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Аннотация
ОНА — убийца в поисках убежища. ОН — застрявший в виртуале программист. Вместе они команда, оказавшаяся по воле случая, в игровом мире с нестабильным обновлением.  


22. Кирилл. По дороге к роще — 1 день

Последние полчаса, я пытался отредактировать страницу в игровой Вики и каждый раз, когда готовый вариант отправлялся на модерацию, мне возвращали одинаковые отписки.
В данном виде, описание предмета не может быть опубликовано. Подробней, о правилах оформления статей для WikiNC, можно узнать…
－ Ну что, － с ехидцей в голосе спросила Мари － опять не получилось? А я тебе говорила, это тупик. Без моей помощи тебе не справится.
－ Ну ладно, － сдался я － рассказывай. Что я там делаю неправильно.
－ Для начала покажи последний вариант.
Я открыл книгу с закладкой на странице и протянул Мари.
－Жирным шрифтом, это то, что я добавил － уточнил на всякий случай.
КОКАКОЛЬНИК － цветковое растение семьи шестнадцатицветковых. 2 уровень (4–7 левел), многолетние, высота 15–22 мн, цветы 4-12 грут. Цветет с июня по сентябрь. Имеет запах какао, ванили и карамели. В высушенном виде приобретает вкус цикория, какао и земляного ореха.
Используется для изготовления тонизирующих напитков, горячих напитков кофейного типа, энергетиков и психостимуляторов.
Для сбора лучше всего подходят Август и Сентябрь. Сбор производить ранним утром. Листья, цветы и стебли сразу отделять, замачивать в слабом солевом растворе и сушить в закрытом от солнца помещении три-четыре дня.
Лепестки цветов используются как усилитель вкуса в кулинарии.
Из стеблей можно заваривать отвар или настаивать на спирту, крови и прочих жидких реагентах.
Листья лучше всего перетереть в пыль и расфасовать в марки по одной капле. Употреблять как сухой опион или кофеин-кокаиновый ингалят.
Высушенный и перетёртый в порошок корень Кокакольника, может применятся в алхимических смесях как заменитель корня скальной лакрицы или других редких корней шестнадцатицветковых. Эффективность зелий при этом будет снижена на 25–80 %, и могут иметь место побочные эффекты.
Среда произрастания — северо-восток Семи Морей (Лексион, Сидланд, Фат, н/д), условно безопасные земли (2 зона).
Божественное покровительство — Н/Д.
Звездная привязка — Львы, Малаяобезьяна, н/д, н/д.
Магическая привязка — Астрал, Ментал, Кровь, Хаос.
Финилитовая привязка — Н/Д.
Рунная привязка — Н/Д.
Родственные металлы и кристаллы — охра, зеленый янтарь, олово, н/д, н/д, н/д, н/д, н/д.
Родственные жидкости — озерная вода, родниковая вода, молоко, мед, н/д, н/д, н/д, н/д.
Родственные порошки, сухие смеси и соли — древесная соль…
Внизу шел длинный список алхимических ингредиентов и несколько рисунков растения.
Мари пару раз перечитала описание и спросила. － Постоянно забываю спросить, что такое фенилит. Везде упоминается, но ни разу не видала.
－ Это, Мари, тупиковая сюжетная линия. Бывает в играх так, что в начале придумают интересную фичю, но со временем, она начинает только мешать и ее постепенно затирают. Лучше скажи, что с описанием не так.
－ Да подожди. Что там с фичей. Ну пожаалуйста, расскажи. Не заставляй меня сейчас лезть в Вики и искать самой.
－ Помнишь я рассказывал про войны ушедших. －Я знал, что если Марине приспичило что-то узнать, то проще сразу рассказать, чем потом отвечать на бесконечные вопросы. － Так вот, по легенде, на местах сражений остались кучи высокотехнологичной техники и оружия ушедших. Благодаря фенелиту, все это барахло, вместо того чтобы превратится в ржавую труху, должно было сохраниться.
Изначально, Хроники задумывались как постапокалиптический мир меча, магии и пучковых рельсотронов с лазерным наведением, но от последнего потом отказались. Из техно магического прошлого, остались только редкие артефакты да тонны металлолома. Стоит фенолитовое железо очень дорого, и здесь, в игре, под это дело даже создана целая индустрия. Глеб, из того бункера, где мы были, выгреб целый мешок проводов, плат и кусков пластика. Он у меня в кармане хранится, будешь смотреть?
Смотреть на куски электропроводки Марине не захотела. Вместо этого она в третий раз прочитала мои дополнения к статье и спросила. － А где сопроводительный текст для модератора.
Я удивленно пожал плечами. － В каком смысле. Ты, о чем вообще?
Вырвав у меня из рук карандаш, она уселась рядом и принялась дополнять мое описание своим ровным, и на удивление красивым почерком.
Информация для модератора
(Не предназначено для публикации!)
В связи с тем, что растение Кокакольник является рекламным проектом от Т.М. Кока-Кола в кластере Лексион, а также, учитывая, что от успешного продвижения данного бренда зависит заинтересованность других участников рекламного рынка в данной маркетинговой нише, предлагаю обратится в маркетинговый отдел Кока-Кола Компани для одобрения заявленных поправок и дополнений, указанных выше.
Так как:
1. Описываемое растение, главным образом, позиционирует себя как основной ингредиент для недорогих напитков класса: усилитель, психотроп, опион, безопасный наркотик, что может благоприятно сказаться на узнаваемости бренда.
2. Растение является относительно доступным и идеально подходит для прокачки травников 4–7 левел. Благодаря этому, игроки начальных уровней будут вынуждены дополнительно развивать свои навыки и способности в непопулярных направлениях, что потребует дополнительные расходы как на начальных уровнях, так и в будущем, чтобы уменьшить перекос в развитии.
3. В случае увеличения спроса на данное растение, игроки будут вынуждены дополнительно выставлять вооруженную охрану на местах сбора кокакольника, организовывать плантации и базы переработки, что также потребует дополнительные расходы.
4. При успешном развитии отрасли, Лексион сможет раньше других соседних кластеров начать поставки переработанного кокакольника на межкластерные рынки.
Данный продукт изучен мной лично и успешно протестирован в леандре Онидэ. (смотреть игровой форум Онидэ, теги — опион, кокакольник, драгдилер Кип, под чем Паучиха).
－ Вот, проверь запятые и можешь отправлять на модерацию. － Передала мне исписанную книгу Мари.
Слегка охренев от познаний Марине в области игрового маркетинга, я пару раз перечитал "информацию для модератора", которая в два раза превышала мое дополнение, и нажал "отправить".
－ Обычно они отвечают отказом через пять-десять минут, － уточнил я на всякий случай. － А тебе не кажется, что у нас тут слишком много про наркотики. Это ведь не очень законно.
－ В каком смысле не законно. － Удивилась Марине. － Если-бы не опионы, на планете сейчас жило не одиннадцать миллиардов, а все пятнадцать. Думаешь почему, после пятидесяти лет, законодательно разрешили травить свое тело всем чем захочешь?
－ Чтоб старики не страдали от депрессии и геморроя. － Ответил я словами из одной популярной рекламы, предлагающей кокаиновые ингаляторы.
－ Наивный ты гудзонский индеец. Половина трудоспособного населения планеты сидит на пособии, а еще их надо бесплатно лечить, платить пенсии и переселять из районов, ставших непригодными для жизни в новые резервации.
－ Хочешь сказать, что их специально травят?
－ Ты давно не был в реале и не представляешь, что там сейчас творится. Те, кто живут на пособии, умирают сотнями от передозировки или некачественных препаратов. Богатые пенсионеры уезжают в частные загородные пансионаты. － Тут ее лицо непроизвольно скривилось, обнажив острые клыки. － В общем, наркотики, табак и тяжелый синтетический алкоголь — это сейчас основные инструменты, чтобы избавляться от лишнего населения планеты. Не самого лучшего населения, скажу тебе честно.
После четырех лет игры в азиатскую Готику, к ее словам, я мог-бы добавить еще то, как в Японии уничтожают семейные традиции, дискредитируя их тем, что они мешают успешной карьере и праву на свободные отношения. Как в Европе, чтобы устроится на хорошую работу, молодые люди вынуждены заключать между собой фиктивные однополые браки. Мы с Марком и Тобиком даже обсуждали такой вариант перед тем, как устроились работать в Ангарский технопарк. А еще, к этому списку, можно добавить игроманию. Почти треть населения планеты, спасаясь от суровых реалий жизни, большую часть своего свободного времени проводят в дешевых игровых капсулах, которые калечат тела быстрее чем эпидемия ретрогепатита.
－ Я понял. Предлагаю, на сегодня, закончить с письмами и продолжить экспедицию, а то опять, как вчера, будем целый день решать организационные вопросы. － Последние слова я произнес, копируя голос Мари.
－ О`кей, － легко согласилась она － через двадцать минут снимаем лагерь и идем на… Посмотри, что у нас есть рядом, а я пока свяжусь с Глебом.
Четыре дня назад, когда мы вернулись в Мертвый Лес, к нашей группе решил присоединился Глеб. В качестве жеста доброй воли, он передал нам пакет прелюбопытных документов, в которых указывались ориентиры на игровые закладки с привязкой местности, описания квестов, и, что самое интересное, была раскрыта часть истории мира.
Думаю, Глеб, когда передавал нам эти записи, даже не представлял, насколько они ценны, особенно события раннего мира, и история появления магии и богов. По сути, это было описание корневой платформы, на которой построен весь игровой мир Новых Хроник.
Мы дали ему две недели испытательного срока, вернее, мы предложили ему подумать пол месяца, действительно ли он хочет присоединится к нашему отряду, а точнее он и его новая подруга, с которой он постоянно общается через почтовый чат.
Весь вчерашний вечер и полночи, он выспрашивал у меня, для своей секретной знакомой, подробности прохождения нулевого уровня. Особенно её интересовал игровой магазин и секретный отдел. Каждый раз, получая развернутый ответ, Глеб нырял в сеть и подолгу общался с этой загадочной девушкой. Я сперва даже решил, что он собрался перезапустить аккаунт Ларисе, но меня смутила специфика задаваемых вопросов. На сколько я помнил, Лира отличалось редкой тупостью, стервозностью и похотливостью. Представить ее в образе человека, способного правильно сформулировать вопрос об оптимизации многопоточного модулирования, я никак мог.
В итоге, он признался нам, что у них там произошли неприятные события, в результате которых Лира (Лариса) погибла, а он и еще одна его подруга, сейчас в тяжелом состоянии лежат в реанимационном центре. Лера, так звали новую девушку, оказалась бывшим игровым тест-хакером, которая, где-то там, что-то, со своим братом натворила незаконного, и сбежала в нашу олигархию от преследования. Оказывается, наши главные Скифские барыги, именуемые — главное акционерное собрание олигархии, своих беглых друзей аферистов не выдают. Особенно тех, у кого в наших банках есть счета на круглую сумму.
Когда я был еще жив и занимался разработкой экосистемы для искусственного интеллекта, то считал гейм-тестеров низшей кастой в сообществе программистов.
Тестированием новых игр, обычно занимались те, кто в свое время не смог доучится до нормального программера или системщика. Как правило, это были девушки, пожелавшие освоить модную профессию, но не сумевшие рассчитать возможностей интеллекта и усидчивости своей попы на занятиях по линейной алгебре, и анализу взаимодействия модульных систем. Еще были гейм-задроты, прогуливающие занятия ради игровой зависимости. Таких обычно отчитывали из институтов и академий уже на втором курсе.
Лера относилась как-раз к такому типу как-бы-программистов. Вопросы о доступных программных кейсах и способах открыть режим разработчика она задавала несколько для себя, сколько, чтобы произвести впечатление на нас. Так сказать, набивала себе цену. Я рассказал Мари о своем отношении к будущему члену нашего отряда, но она только махнула рукой. У нашего лидера сейчас в голове наполеоновские планы. Она мечтает собрать фарм-отряд и застолбить за собой всю юго-восточную границу Лексиона. Новые надежные люди ей сейчас нужны в любом количестве.
－ Ну что, посмотрел? － Спросила Мари, вынырнув из своего игрового кабинета. － Глеб будет через десять минут, надо все решить до его прихода, а то опять начнет нудеть о своей боевой ерунде.
В отличие от нас, Глеб при жизни был военным кибер-офицером. Многие, ошибочно считают таких как он очкастыми задротами, но на самом деле это далеко не так. В современном мире, большинство войн ведется дистанционно управляемыми дронами, и главными целями для превентивных атак любых атакующих армий, как правило, становятся операторы этих бронированных убийц.
В боевую подготовку Глеба входили не только технические навыки по пилотированию дронов, но и комплекс личной самообороны, включающий боевые действия в составе малой группы. К сожалению, все его навыки были заточены исключительно на дистанционное оружие, в условиях компактной застройки, однако, в отличие от меня и Мари, у него была хоть какая-то профессиональная военная подготовка.
Позавчера, весь вечер и ночь, мы разбирали те дневники, что передал нам Глеб и наносили на карту маркеры, имеющие привязку к ландшафту, точнее, я разбирал и наносил, а все остальные мешали мне своими советами и подсказками.
－ Прямо под нами залежи зеленого янтаря. － Начал я перечислять ближайшие метки. － Примерно дюжина пластов по сто тонн в каждом. Рядом с янтарем обычно попадаются зеленые пески и пещеры диких гноллов.
－ А этот янтарь дорогой?
－ У нас не очень, но в некоторых кластерах из него любят делать предметы культового назначения и недорогие артефакты. Зеленый песок дорогой, из него получают стекло для высшей алхимии и магической посуды.
－ Что дальше － перебила Мерини － Для промышленной добычи нужен стационарный телепорт, рабочие, горнодобывающая инфраструктура и база сбыта. Так как у нас пока все это отсутствует, то давай не будем заморачиваться над тем, чего мы не тянем. Что на севере?
Я с недоумением посмотрел на Мари.
－ Что-то ты, госпожа Марине, больно умная стала, небось по ночам гайды читаешь, в место того, чтобы унижать глупых мужланов на женских форумах.
Решив, что это был такой замысловатый комплимент Мари улыбнулась и легонько пнула меня кулаком в бок. － Это не я умная, а ты все больше тупишь, но в присутствии такой неотразимой красотки как я, это простительно. Так что там с севером, или ты опять предложишь нам идти на юг в "четверку".
－ Если идти прямо на север, то упремся в озеро Каюг. － Я сверился с записной книжкой. － На его южном берегу, во время нашествия Рыжебородых, пропало полторы тысячи беженцев. На востоке, примерно в двух лье, имеется чумной склеп, а дальше развалины какой-то зимней столицы. Если пойдем на северо-восток, то через четыре часа выйдем на землю с высоким магическим фоном под названием "Священная роща Септонов", не знаю, что это, но название вроде знакомое.
－ Это из телешоу "Игра драконов", по мотивам одноименной онлайн-игры. － Напомнила Марини, － Ответ от модератора еще не пришел?
－ Нет, но как только придет, ты узнаешь первой. Я подключил уведомления с его ящика на наш чат. Ты ведь не против?
Хоть Мари и пыталась скрывать, но было видно, как она волнуется и переживает из-за ответа от модератора ВикиНХ. В кое-то веки у нее появился редкий шанс проявить свои знания и показать мне, как она ловко умеет решать проблемы.
－ Не против. － Глаза Марине на несколько секунд расфокусировались, видимо она проверяла мои слова и новые сообщения, после чего заявила. － Предлагаю идти на север. Пропавшие беженцы должны были тащить с собой много всякого ценного барахла, а значит должны остаться клады или захоронки. К тому-же, если с ними случилось то, о чем ты вчера говорил, то там сейчас носится огромная толпа ничейных духов. Понимаешь, о чем я?
Я понимал. Пять дней назад, когда мы в первый раз вышли из Мертвого Леса и отошли от него на порядочное расстояние, Мари решила испытать несколько стрел, которые она вырезала из кустарника, растущего поблизости от Мертвых Деревьев. Испытания с треском провалились в прямом смысле. Пока Мерини натягивала тетиву, стрела высосала из лука всю магию и тот треща развалился на куски.
Поистерив немного над потерей своего основного оружия, Мари предложила вернутся в Лес и найти среди мертвых деревяшек заготовку для нового оружия. Еще она собиралась добыть там смолу для клея и кости для усиления натяжения. В качестве тетивы Марине предложила использовать шелковый шнур, на котором была принесена в жертву Лира, а если он не подойдет, то жилы высшего вампира, которых у нас набрался небольшой запас.
К сожалению, в качестве места для добычи ценных ресурсов, Мертвый лес не подходил совершенно. За исключением мха и грибов паразитов, там не было больше ничего живого. На всякий случай я насобирал и тех, и других, пока моя напарница подбирала с земли и выламывала подходящие для будущего лука палки. Однако, стоило их вынести за территорию леса, как они тут же рассыпались в пыль. Кстати, засунутая в пространственный карман труха была опознана как редкий алхимический элемент под названием "проклятый тлен". В игровой Вики сообщалось, что из него можно делать магические чернила для использования в темных ритуалах, или для нанесения особых рун.
Весь оставшийся день мы занимались прокладкой просеки через Мертвый Лес к его центру. Я засовывал в пространственный карман сушняк, бревна и прочий лесной мусор, выходил из леса и вываливал собранное на специальную ткань, ради которой пришлось распустить одну из палаток. Мари в это время охраняла наши вещи, те, от которых пришлось очистить мой виртуальный карман, и собирала труху в одну кучку. Из тринадцати тонн мертвой древесины, которую мне удавалось запихнуть себе в хранилище за один раз, после выхода из Леса получалось примерно полкило тлена. Собрав почти десять килограмм мертвой трухи и одновременно проделав тропинку к центральной поляне, я сообщил Мерини, что необходимый нам запас собран и предложил обойти вокруг Леса в поисках еще чего-нибудь ценного.
Только мы упаковали вещи и собрались в дорогу, как в чате объявился Глеб и попросил его встретить. По дороге к колодцу, у Марине сработал один из ее навыков или достижений, мы даже не поняли что, и она поперлась через буреломы к тому месту, где духи Леса высосали Лиру. Можно было-бы и не лезть на прямую, а обойти, пройдя по тропе к центральной поляне и свернув налево, но у Мари работало что-то вроде компаса, и она полезла прямо туда, куда ей указывали ее тупые проводники.
На месте прошедшего жертвоприношения обнаружился небольшой росток, опознанный системой как "Дерево Банши" или "Древо обители духов", если смотреть название в китайской версии логов.
Вытащив растение из земли, Мари тут-же поместила его специально открывшуюся для него ячейку быстрого вызова личного пета. Причем, если питомцы в этой ячейке, обычно находятся в спящем режиме, то это дерево было постоянно в активном состоянии.
Из описания в ВикиНХ и одного платного форума, мы потом выяснили, что "Древо Банши" является основным материалом для изготовления посохов шаманов и еще пары десятков артефактов, применяемых в магии бездны и смерти. С их помощью, вроде-бы, можно призывать духов и общаться с теми, кого призвала бездна (местный вариант загробного мира). С тех пор, Мари постоянно рвется развивать именно это направление своих навыков. Как услышит слово "духи", так сразу начинает всем мозг ковырять и требовать идти проверять.
－ Попавшие беженцы, это конечно интересно, но я считаю, что лучше идти к септонам. － Начал я процесс переубеждения Мари. － Там, по идее должна быть зона с высоким магическим излучением и, если она окажется нетронутой, то есть шанс инициировать тебе чего-нибудь нужного, возможно даже связанного с твоими любимыми духами.
Понятие магия в игре Новые Хроники имело немного другое значение чем в игровых мирах с похожей тематикой сюжета. Здесь, под магией подразумевалось некое искусственное излучение, которое было создано богами, для ускоренной терра-деформации нашей планеты. Точнее не богами, а инопланетянам, поделившим на части между собой планету, и провозгласивших себя высшими сущностями, каждый в своем кластере.
Им чем-то не угодила наша биосфера и они, все везде покрыли специальной терра-деформирующей радиацией, которая, помимо основного назначения, помогает аборигенам и игрокам, творить всякое колдунство.
Причем, излучение это фиксированное. Распространяется по миру неравномерно. Имеет конечное количество объема и способно истощаться. Например, если в одном месте соберутся несколько магов и начнут одновременно творить волшбу, то очень скоро они останутся без естественной подпитки. Однако, места в игре бывают разные. В некоторых, например, таких как Мертвый Лес, излучения практически нет, а в других, таких как священные места, дикие источники, алтари, храмы и прочие культовые сооружения, магии столько, что можно даже создавать новые заклинания, руны и прочие тому подобные вещи. Подобных локаций, с сильным магическим излучением, в мире очень мало и все они находятся под контролем тех, у кого хватило наглости, силы и средств, объявить их своей собственностью.
Священные рощи, в отличие от источников, алтарей и прочих магический аномалий, являются вполне себе естественным природным явлением и обладают массой интересных свойств. Например, на их территории можно бесплатно инициировать заклинания и руны или создавать новые. Причем, чем дольше в роще никто не появляется, тем больше всего ценного можно в ней получить.
－ Пропавшие на берегу озера люди не обязательно превратились в так нужных тебе духов. － Продолжил я － Они могли утонуть, умереть от болотной чумы и превратится в болотных зомби. А еще они могли выкопать катакомбы и стали дикими гнолами. Под нами несколько копий зеленого янтаря, а он, в абсолютной темноте, немного светится. Гнлоы обожают устраивать свои данжи под этими пластами. И свет есть и потолок не обвалится.
Пока Мари обдумывала мои слова, появился Глеб и с ходу заявил, что ему необходимо на несколько дней нас покинуть. Попросил проводить его во вторую зону, убить и отойти от места его гибели на одно лье, чтобы он мог без проблем возродится в ближайшем храме. На вопрос Мерини, в какую сторону, он нам посоветует отходить, ответил, что идти надо в сторону чумного склепа, и потом, там на месте, отрабатывать боевую слаженность малой группой и приемы ближнего боя против количественно превосходящего противника. Мол, для нас, чумные зомби идеальный тренажер и если-бы ему не надо было идти встречать в игре свою новую подружку, он бы нас туда пинками погнал.
В отличие от меня, Глеб и Мари являлись приверженцами, так называемой, "свободно-механической" системы ближнего боя, и они постоянно меня допекали необходимостью развивать боевую слаженность в составе группы, что мне, человеку, привыкшему воевать соло, крайне не нравилось. Если на то, чтобы в качестве тренировки, постоянно носить в руках оружие и делать им всякую бытовуху, я еще мог пойти, то от всего остального жестко отказывался.
В современном мире, существует три основных типа ведения ближнего боя. Это "механический", "интуитивный" и "свободный". К "механике" относится все что связано с многократным заучиванием и повторением всевозможных стоек, ударов и прочих упражнений, имитирующих нанесение увечий и защиты. Говорят, лет сто назад, именно так все бойцы и тренировались, однако в современном мире, чистых механиков осталось процентов двадцать. В основном это те, кто в силу низкого интеллекта или плохой реакции, не способны проявить фантазию или быстро выбрать оптимальную тактику действий в бою.
Примерно семьдесят процентов современных профессиональных бойцов используют "свободный", или как его еще называют, "смешанный" тип боя, причем как в реальном мире, так и в виртуале. Суть его в том, чтобы сперва до автоматизма заучить некоторое количество боевых приемов, наиболее подходящих бойцу по его психофизиологическому профилю, а потом, в спаррингах развивать их свободное использование. Существуют даже специальные медицинские тесты, которые выявляют оптимальное направление развития боевых техник. Например, у Марине это дистанционное оружие, парные штыки и работа ногами в средней полусфере. Она, пока готовилась к игре, полгода училась стрелять из лука, тренировалась бросаться и махать ножами, делала растяжку и выбивала ногами резину из манекенов, и старых автомобильных шин.
Что касаемо меня, то я являлся представителем боевой элиты, владельцем стиля "интуитивно-прикладного боя". Лет восемь или десять назад, когда я еще был жив, мой друг Марк затащил меня и Толю Тобольского в новую модную студию боевой подготовки, для богатых но ленивых мажоров.
Вместо того, чтобы годами регулярно посещать спортивные секции и боевые клубы, там обещали, буквально за несколько десятков часов, сделать из нас грозу всех иркутских хулиганов, правда стоили эти часы по весу золота, точнее шесть грамм виртуального банковского металла в час. Отдав почти две своих месячных зарплаты за 15-часовой абонент, мы дружной толпой явились на первое занятие. Тренер, оценив наш внешний вид, сообщил, что бугаю Марку лучше всего начать с тесного контакта, то есть бросков, захватов и болевых приемов на татами. Тобика отправили осваивать рукопашку, а мне, невысокому и щуплому очкарику, настойчиво посоветовали развивать исключительно прикладной бой с оружием.
Суть его оказалась в том, что меня целый час избивали по специальной системе. Сперва одели в защитный костюм, выдали короткую деревяшку и поставили в спарринг с удальцом, умело размахивающим двухметровой палкой. Бил он меня очень больно, но аккуратно, так, чтобы ничего не сломать. Через шесть минут и небольшой перерыв был новый бой, но уже с двумя соперниками. Они меня молотили теперь-уже метровыми дубинками, а я отбивался какой-то пародией на нунчаки. До конца оплаченного часа, я пережил ровно десять спаррингов, во время которых, меня заставили сменить десять различных видов колющего и дробящего оружия. По словам тренера, все это происходило для того, чтобы пробудить во мне какие-то там спящие инстинкты и память очень далеких родственников, чтобы по итогу, научится входить в боевой транс, во время которого, расслабленный мозг только наблюдает, а тело, самостоятельно, делают все остальное. В отличие от меня, будущего мастера меча и шпаги, Марку завязали глаза и во время всей тренировки, его валял по полу пузатый атлет, а Тобика, три хулиганистых юнца, от всей души отлупили ногами.
По итогу, Толик плюнул на занятия после третьего посещения, Марк выдержал десять, а я, как говорят, поймал фишку и не только выдержал все пятнадцать часов, но докупил еще десять дополнительных. В итоге, после трех месяцев тренировок, мне выдали грамоту подмастерья и право посещать студию бесплатно, правда в качестве тренера-волонтера. Денег мне за это не платили, но я и не переживал. Большинство клиентов той части спортзала, где тренировались при помощи палок и цепей, были девушки из золотой молодежи, богемные дамы, любовницы толстопузых боссов и сотрудницы правоохранительных органов. В силу своих анатомических особенностей, они не могли заниматься борьбой или контактным боем, зато, тыкать ножами и махать плетками, им не мешали ни длинные ногти, ни фигурные прическа, ни искусственно увеличенные выпуклости, по которым, как известно, не рекомендуется бить ногами или сжимать в болевой захват.
Бой с применением оружия, в отличие от борьбы или контактного боя, предполагал усиленную защиту тела в виде перчаток, щитков, каски и жилета. К тому-же, тренера старались бить женщин вполсилы, а то и в четверть. Им, слабеньким и чувствительным, обычно и столько хватало для того, чтобы научиться входить в боевой транс, зато благодарность за то, что бедной девушке, в процессе обучения, не наделали лишних синяков, обычно была гарантирована.
Не стану врать, затащить в постель мне удалось всего только троих "учениц", зато остальные, с удовольствием знакомили меня со своими подругами, приглашали на всевозможные закрытые вечеринки, элитные пати, суаре и арт-сейшен, которых в Иркутске и Ангарске, в то время, было великое множество. Это было самое счастливое время моей жизни. Жаль, что продлилось оно не долго.
В общем, на все просьбы Глеба и Марине освоить строевой бой, я отвечал решительным отказом. Говорил, что привык размахивать железяками исключительно в гордом одиночестве и переучиваться не собираюсь. В прошлой игре мне удалось довольно неплохо освоиться с тактикой боя соло против монстров, одиночных-игроков и даже небольших групп не подготовленных бойцов. Здесь, в Хрониках, наработанные годами навыки немного размыло, но я довольно быстро набирал наработанную в Готе форму. В рукопашной схватке, я чуть-чуть уступал Глебу. Мари легко делала меня в бою на ножах или на коротких мечах, однако, в учебном бою с применением среднего и длинного оружия, я с легкостью расправлялся с ними обоими одновременно. Техника вхождения в боевой транс, в Хрониках работала даже лучше, чем реале, однако ни Мари, ни Глеб изучать ее не хотели. Видите, ли в бою с сильными монстрами и группами игроков, соло-бойцам не место.
－ Также хочу напомнить, － продолжил Глеб, － что кроме нас есть еще один человек владеющий дневниками с указанием мест нахождения ценных локаций, поэтому я предлагаю сперва зачистить самые дорогостоящие точки, а уже потом добивать те, что останутся нетронутыми.
－ Правильно. Самая ценная точка в округе — это священная роща. Вот послушайте что про неё пишут китайской Вики. － Я открыл страницу и принялся переводить. － Так. Священная роща — это место высокого магического излучения искусственного происхождения. Источниками накопления и аккумуляции магии являются растения: мелорны, мирры, митры, лавры, мандарины, кипарисы, дубы, ольвы, цитроны, кедры, тисы, падубы, лотосы, бла-бла-бла… и другие. Священные рощи идеально подходят для установки божественных и жертвенных алтарей. Вокруг них принято строить клановые замки, башни магов, жилища ведьм и отшельников. Травы и растения, собранные в рощах, обладают повышенным потенциалом и могут нести дополните свойства… так, дальше не интересно… а вот. Первооткрывателям рощ получают от 8 до 64 нераспределенных очков характеристик, улучшение навыков, связанных с природной магией и достижение "Хозяин рощи", позволяющие установить точку возрождения и усилить свои характеристики на 100-1000 % во время нахождения на территории рощи, а также, возможность инициировать новое заклинание или руну. В случае уничтожения священной рощи, место становится проклятым, а уничтоживший получает отрицательную репутацию у светлых воплощений и положительную у темных.
－ Это я порочитал самое интересное, － уточнил я. － Тут еще есть классификация, способы поиска, цены. Кому интересно ловите ссылку, － я отправил в чат адрес страницы.
На самом деле, к магической роще я рвался не просто так. Кольцо, которое мне вручили в склепе высшего оборотня, для разблокировки требовало сильного магического источника, и я надеялся, что в священном месте оно начнет наконец работать, или по крайней мере, покажет все свои скрытые свойства. Я очень рассчитывал на то, что его потом удастся удачно продать. Не меньше чем за 10 000 юаней. Поделив сумму пополам с Мари, я смогу уже в этом году положить на свой счет пять кило золота. Это как раз та сумма, которую я себе наметил как минимальный годовой взнос в фонд улучшения своего будущего реального тела, которое уже стоит в очереди на выращивание. Меньше чем через пять лет, в одной из частных клиник, начнут печатать скелет для моего будущего организма, и было-бы очень печально, если на материал к нему подойдет обычный ферро-керамит, а не более современый ферро-био-пласт или биопластик с бронированием и авто-регенерацией.
－ Кстати, за наводку на местонахождение магической рощ, можно получить от шести сотен до двух тысяч монет. － Решил я ударить коллег по их чувству алчности. － Если не будем жадничать, то сможем еще и жирный клан получить себе в друзья. Надо только выбрать торгашей с выходом на другие кластеры, тогда у нас дополнительно появится и источник сбыта алхимии, и поставщик необходимого барахла с доставкой к порогу.
－ Я за. － Тут-же поддержал мое предложение Глеб, чем заработал недовольный взгляд Мари. Она то надеялась, что он будет всегда на ее стороне, а тут, не прошло и двух дней, как уже бунт. － Сейчас по игровому летосчислению конец осень. Нужно как можно быстрее найти безопасное место для зимовки во второй зоне, а роща как-раз по пути.
－ Ладно. － Нехотя согласилась Марине. － Идем к этой вашей роще, но продавать пока ничего не станем, есть у меня одна задумка, сперва ее попробуем, а потом, если не получится, сольем ее "Фордам" или "Серебру". Зимовать будем на берегу одного из озер, точнее на прибрежной ферме. Местные, в зимний сезон, уезжают в поселки на севере, а на побережье оставляют только сторожей.
－Главное, чтобы во второй зоне, и поближе к границе с третьей, остальное на ваш выбор. － высказал свои пожелания Глеб. － А что за фермы? Рыбные? Я бы не отказался от бутерброда с икрой.
－ Червивые, － улыбнувшись, уточнила Мари － местные озера — это основной источник ловли брюшных червей. Кстати, брюшная кожа является одним из четырех эксклюзивных товаров Лексиона, вместе с озёрным жемчугом, чешуей озерных драконов и камышовой бумагой.
Следующие десять минут, Мари рассказывала нам об особенностях местной экономики. В отличие от игроков, неписям здесь приходится работать очень даже много. От их стараний зависит снабжение половины кожгалантерейной промышленности кластера. Кожа Брюшных Червей, как оказалось, идет на производство всей верхней кожаной одежды кроме зимних меховиков и даже отправляется на экспорт. Благодаря тонкой и мягкой текстуре, а также высокой впитываемости магии…
Тема обуви и одежды мне перестала быть интересной после слов － "не нуждается в покраске". － Я знал несколько десятков рецептов по дублению шкур и изготовлению красок, а тут, как выяснилось, применить эти знания совершенно негде.
－ "Ну и ладно, не очень и хотелось." － Думал я － "У меня в кармане десять тонн ценного хлама, который нужно переработать и продать. Одного только эспено почти две тонны, даже если вычесть отбраковку, все равно получится не меньше пятидесяти тысяч стрел с потенциальным магическим сопротивлением. Если продавать их в мелкую розницу, то можно отдавать минимум по пять жемчужин или пол юаня за десяток, и это только за заготовки. Готовые стрелы, изготовленные одним мастером на всех циклах, да еще и проданные в кластере с высоким ПВП…, в общем, при правильной логистике на них можно озолотится.
Здесь в Лексионе, игроки друг с другом практически не воюют, мирный кластер. Стрелы, игнорирующие магическую защиту в спорах на тему — у кого круче яйца, используются крайне редко, а вот где-нибудь в Атланте, Нолде или Элегии, они-бы продавались как свежие кексы на реги вечеринке."
Тема стрел из собранного рядом с Мертвым Лесом кустарника эспено, для нас пока оказалась довольно убыточной. Сперва Мари сломала свой эксклюзивный лук, пытаясь выпустить из него заготовку стрелы, потом и мой лук отказался использовать болты из этого кустарника, сославшись на свой низкий уровень своей целостности и последующий двухнедельный дебаф, необходимый ему для восстановления. Все растения и кости, которые мы потом пытались приспособить под заготовки для ложа и плеч нового лука, рассыпались при первом приближении к древку стрелы из эРэМэЛ, так мы решили называть древесину собранную (Рядом с Мертвым Лесом — РМЛ). Этот рмл-эспено, который с виду ничем не отличался от обычного кустарника, растущего вокруг на каменных склонах, обладал невероятной способностью высасывать магию из всего, к чему прикасался. Мари было решила, что это такой неизвестный баг, но я выдвинул теорию, что наш эрэмэл вроде того клыка вампира, который вырывают у все еще живого кровососа и потом используют как псевдо-эпическое оружие. Если такой зуб воткнуть в шею, то он тут же начнет высасывать кровь и кормить ею того вурдалака, у которого этот зуб удалили, причем без возможности лечить и игнорируя большинство защит кроме узкоспециализированных. Также и наши стрелы. Они перекачивают всю встреченную магию в свои, все еще живые корни, и потом передают ее в Мертвый Лес, откуда она идет, то ли на поддержание логова босса-оборотня, то ли на съедение вечно голодным духам Леса.
Я было предложил клеить лук из стеблей этого самого эспено, но возникла проблема с дополнительными материалами. Не было подходящих ингредиентов для клея, а еще понадобятся оперение для стрел и материал для наконечников. Все что я пытался использовать, после магического обнуления РМЛ-стеблями, теряло целостность. Была у меня даже идея отказаться от стрел и использовать очищенные стебли для изготовления дротиков. Пробивные свойства у них будут не очень, но зато как средство доставки дебафа и предмет диверсии, они подходили идеально. Однако, все-равно оставалась проблема с наконечниками и чехлами для хранения оружия.
Опытным путем было выведено, что пока только два материала подходят на роль острия для наконечников, это кости вампира и предметы, вынесенные из локации нулевого уровня. Наконечники арбалетных болтов, которые я нашел у камня воскрешения в нулевой локации, прекрасно надевались на стрелы и после этого, не рассыпались в ржавую крошку, как это происходило с остальным металлом. На аукционе, предметы из нулевки встречались довольно часто, но вот цены на них были на порядок выше игровых оригиналов.
Если удастся решить проблему совместимости материалов и наладить выпуск оружия из нашего эспено, то до конца игры можно вообще больше ничем не заниматься. Склеил лук и полсотни стрел, загнал на недельный аукцион пока новый набор не высохнет, сиди себе, бей баклуши, пока работяги нипы шуршат по мастерской. Надо-бы эту тему потом просчитать.
－ Что скажешь, остаемся на зимовку? － Вырвала меня из коммерческих фантазий Мари.
－ Ты, о чем, где, какая зима, － не понял я.
－ Пока ты мечтал, как будешь сегодня смотреть со мной новое шоу от Ди-Марвел, у нас тут наступил Ноябрь. － ехидно проинформировала меня Марине. － Одну неделю осени, потом три недели зимы и полторы недели весны, надо будет где-то жить и крафтить то, что уже насобирали. Кроме того, надо найти время и место на отработку боевой слаженности и сделать несколько рейдов по самым жирным местам, координаты которых мы уже вычислили. Через два месяца открывается Сидланд, ты ведь больше всех хотел туда попасть, вот и подготовимся.
Чтобы сделать игру более интересной, разработчики придумали сократить в этом мире месяц до семи дней, а двенадцатимесячный год, соответственно, до 84 суток. Я об этом знал, но забыл. Местная осень выдалась довольно теплая, и то, что скоро станет холодно и выпадет снег, у меня совершенно вылетело из головы.
－ А где мы зимовать собрались? － Поинтересовался я пытаясь вспомнить начало разговора.
－ Ты что, совсем меня не слушал? － Уже с легким раздражением в голосе спросила Марине. － На ферме. Там летом больших червей ловят. В холодное время НПС уезжают на север оставляя на берегу пару калек для охраны. Если договориться с ними или заплатить, то они нам не только разрешат жить, но еще и помогут с крафтом, и умений всяких подкинут. Я бы, например, не отказалась получить профессию "артефактор", "оружейник" или "столяр". Мне, если ты не забыл, надо срочно клеить новый лук под наши долбанные стрелы.
Я еще раз надолго задумался. В принципе, идея была неплохой, но имелся один большой минус, это отсутствие вблизи торговой площадки. Хотя, если ферма будет во "второй зоне" и удастся закрепить там привязку, то можно входить и выходить из игры как на ферме, так и в храме Ониде, или хостеле Семена, перемещая в пространственном кармане товары на продажу.
－ Я не против, － сообщил я партнерам, － но вы похоже и без меня все уже решили. С первым снегом предлагаю посетить восьмой и двенадцатый маркер. Если не ошибаюсь там землянка ведьмы и мавзолей речного короля.
－ Не ведьмы, а отшельницы. － Поправил Глеб. － можно и раньше сходить. Чего зря снега ждать.
－ Давайте сперва найдем крышу для зимовки, наломаем дров, заморозим мяса и потом уже будем думать куда идти. － Резюмировала наши предложения Мари. － Кигил, идешь вперед, на тебе навигация. Глеб, ты замыкающий, на тебе тыл и левый сектор. Я беру правый и страхую Кипа.
Ваша поправка к Вики странице КОКАКОЛЬНИК может быть добавлена в испанскую версию страницы справочника.
Отказаться / Согласиться / Редактировать
Ваша поправки к Вики странице КОКАКОЛЬНИК могут быть добавлены в китайскую (чайна-латино) страницу справочника.
Отказаться / Согласиться / Редактировать
Ваша поправки к Вики странице КОКАКОЛЬНИК могут быть добавлены во французскую версию страницы справочника.
Отказаться / Согласиться / Редактировать
－ И что это такое есть? Народ, вы это тоже видите в чате? － Раздался закономерный вопрос от Глеба.
Пока мы с Мари мысленно решали, кто из нас первый выскажется, появилось еще несколько десятков похожих сообщений.
－ Говори ты. － Первой нарушила молчание Марини.
－ Оставь чилат, русский и японский. Если будут украинский, польский и вьетнамский, тоже не трогай. На остальных жми согласится, посмотрим, что будет. Похоже твоя идея с письмом сработала. Щас на меня должны рояли посыпятся.
－ Не поняла, кто и откуда на тебя будет падать. － Спросила Мари незнакомая со сленговыми русицизмами.
－ Из кустов. Ты Марго, когда с Кипом в кустах целуешься, то по сторонам…
Из-за подзатыльника Глеб не успел договорить свою очередную пошлость или что он там хотел сказать.
Как и большинство военных, Глеб не обладал ни чувством такта, ни утонченным чувством юмора, за что постоянно отхватывал от Мари тумаков. Думаю, эти двое специально друг друга изводят чтобы сбрасывать лишний пар. Раньше Марине, при одном только упоминании любой темы, связанной с интимом, начинала нервно дергаться, а сейчас даже краснеть перестала. Вон, треснула Глеба ногой сзади под кольчугу и улыбается.
－ Пока ты где-то шлялся по бабам, мы, между прочим, написали страницу для ВикиНХ.
－ Отредактировали. －Поправил я Мари. － И да, признаю, без тебя модераторы опять послали бы меня читать инструкцию. Мне кажется, что админы не заинтересованы в том, чтобы игроки, друг с другом делились информацией через официальную энциклопедию. А жаль, у меня на это дело планы были.
Внимание, ваша поправка была одобрена.
Редакция англоязычной версии ВикиНьюХрониклс благодарит вас за старания и повышает ваш авторский рейтинг до 0,08. С уважением, модератор живого раздела, Ларсо.
Внимание, рекламное агентство Макимо, являющиеся официальным провайдером компании Кока-Кола во вселенной НХ, благодарит вас за оказанную помощь и предлагает подписать фриланс-соглашение о сотрудничестве. В качестве залога серьезности наших намерений, на ваш игровой счет будет отправлено 2000 долларов лейкерс. Надеемся на ваш положительный ответ…
Дальше шла электронная визитка, копия соглашения и список из двух тестовых задания.
－ А ты ныл что рояли раздавать не будут.
－ Мне кто-нибудь объяснит, кто такие рояли. － Переспросила Марини, с интересом слушая перевод нашего разговора.
－ Это такие большие черные балалайки, они у нас под кустами растут. － Ответил Глеб. － У вас в Намибии их не было разве?
－ Нет. У нас очень жарко и воды мало. Бабалайки на юге Африки не водятся, － с сожалением пожаловалась девушка, － я так поняла это такие грибы галлюциногенные.
－ Не совсем. － Уточнил Глеб и принялся в своей манере объяснять нашей англоязычной подруге особенности устойчивых выражений русскоязычного гейм-сообщества. Пока он подробно рассказывало том, чем хомяк и жаба отличаются от северной лисицы и почему музыкальные инструменты, спрятанные в кустарнике нельзя заменить на компактное стерео-приложение, я продолжал редактировать страницы Вики.
Поздравляем, ваш авторский рейтинг в польском сообществе ВикиНХ достиг 0,02…
После каждой новой отредактированной страницы мне приходили сообщении о повышении рейтинга или о возможности стать волонтером модератором.
Все это приходилось делать уже на ходу, благо приложение позволяло производить и не такие вещи. Через час, дорогу нам перегородили два мутировавших оленя опознанных навыком "Тайные знания" как "Саблерогие тувы".
Достав из ячейки быстрого доступа щит и булаву, Глеб ни с того ни с чего, принялся раздавать приказы. － Я танкую, вы дамажите с флангов. Становимся треугольником, расстояние три метра.
Решив, что он знает что-то такое, чего неизвестно мне, я достал копье и перевел его в режим "рогатина". Слева от меня расположилась Мари. Достав два длинных кортика-мизерикорда, она вопросительно посмотрела на меня и кивнула на Глеба. Я пожал плечами показывая, что тоже ничего не понимаю.
В это время, самец тув, заметив нашу возню с перестройкой и манипуляции с оружием, расценил это как проявление агрессии, и наклонив голову, бросился на вперед. Следом за ним потрусила и самка, обходя нас слева по холму.
Вместо того, чтобы врезать рогами в щит Глеба, он налетел на него боком по касательной сбив с ног, и бросился на меня. Упертая задним концом в землю боевая палка, от соприкосновения с лобной частью саблерога не выдержала, и раскололась на две части, превратив морду и череп тува в кровавые лохмотья, покрытые длинными деревянными занозами. Тув с разбегу сбил меня с ног и по инерции прошелся копытами по всему телу.
Считается, что люди, живущие долгое время в электронном теле, постепенно перестают чувствовать боль. Отчасти это правда. Когда сигнал от поврежденного участка тела поступает в мозг, у живых людей, начинает выделяться какая-то химия, из-за которой, человек забывает обо всем, кроме самых примитивных инстинктов, таких, как срочное бегство и необходимости кричать, чтобы отпугнуть врага, позвать на помощь или известить окружающих об опасности. Так как в электронном мозге отсутствует необходимая для мучительных ощущений химия, а ее имитация со временем ослабевает, боль кибматеры чувствуют не столько физическую, сколько эмоциональную. Это как в бане, когда в первый раз лег под веники. Сперва бывает больно, а потом, когда нервная система спины немного привыкают к необычным ощущениям, становится терпимо, но мозг все равно продолжает фиксировать удары. Так и у зависших, мы чувствуем такую-же боль, как и обычные игроки, просто терпим ее лучше.
Первый удар копытом пришелся в живот, от чего все внутренности сжались и из легких выдавило воздух. Вторым ударом, копыто проломило грудь и, согласно боевому логу, осколки ребер впились в легкие и селезенку, нанеся им многие проценты урона. Развернувшись, тув поймал от Глеба удар булавой по позвоночнику, и в предсмертных судорогах, забил по мне задними копытами, метя в левую область таза и ноги. Прежде чем умереть я заметил, как Марине, обхватив располосованную шею самки, прижимается грудью к пульсирующей струе крови, бьющей из тела животного.
Вы погибли в бою с саблерогим тувом 45-ого левел.
Возрождение возможно через 54 минуты.
Доступные места возрождения:
1 Восточная часть Околомийского леса.
2 Лед Симеона, Онидэ. (недоступно).
3 Храм богини Элионит, Онидэ. (недоступно).
－ "Интересно, как далеко от того места, где меня затоптали копытами, можно возродится? Восточная часть леса наверняка ведь не маленькая." － Мысль показалось мне интересной, но с ее технической реализацией придется подождать.
После каждой насильственной смерти, остаются фантомные боли в виде болезненных, пульсирующих толчков в тех местах, которые сильнее всего пострадали. Обычно, они длятся секунд тридцать, но в этот раз придется терпеть минут пять-семь. Чем сильнее повреждения, тем тяжелее корневой матрице синхронизироваться с последней сессией, и проводить безопасный бэкап образа поврежденного тела. А в этот раз, матрице, кроме восстановления практически всех внутренних органов, придется сращивать ребра и собирать по кусочкам тазобедренную кость. Ощущалось все это, как во много раз ускоренное залечивание настоящего тела, со всеми сопутствующими ощущениями.
Игрок Гиз (Глеб Загоди), раса лесси, просит разрешение на посещение вашего личного кабинета.
－ "Какого ему от меня надо" － подумал я, давая согласие.
－ А прикольно тут у тебя. － Сообщил мне Глеб, появившись в центре зала. － Просторненько, не так как на острове у Марго, но тоже с шиком. Это сколько ты платишь за такие хоромы? Точнее дворец. Это что-то Китайское?
－ Японское. Поместье адмирала Араи Юкана. Японский модерн начала девятнадцатого века. Купил по акции, скидка 95 %. Плачу за интерьер два сантима в час.
－ Здорово! А тут можно баб заказывать или еду? А сколько комнат? И где такие акции проводят.
－ Акцию проводит серверный центр, где моя электронная тушка хранится. Я оплатил северную коробку на десять лет вперед, а они мне предложили на выбор пять личных кабинетов со скидкой и еще кое-что…
Игрок Мерини (Марине Маядж), раса ледра, просит разрешение на посещение вашего личного кабинета.
－ Он здесь? － Мари оглядела зал и найдя взглядом Глеба бросилась с ним ругаться. － Что. Сбежал? Не нравится правда? А кто убирать после себя будет. Хоть-бы сумку оставил.
－ А смысл? Мяса у нас навалом, шкуру снимать я не умею, к тому-же куда ее девать, Кирилла ведь нет. Кстати, она с тебя кровь спустила, － наябедничала мне напарник.
－ У тебя сейчас есть две туши, Кипа не будет пятьдесят минут, за это время как раз научишься. Давай, на выход. Первым делом рога отпели, － командовала Марине, － а я пока с Кигилом переговорю.
Глеб тяжело вздохнул, кивнул мне и растворился.
－ Ну как ты, － поинтересовалась Мари, － жестко тебя порвало. Я, когда твое тело рассмотрела, то захотела нашему фельдмаршалу голову оторвать, но он успел сбежать.
－ Да ладно тебе, он же как лучше хотел. У него голова форумным мусором забита. Вот проведет еще несколько спаррингов с такими вот коровами и поумнеет. У нас дистанционного оружия не было, поэтому стандартное построение было делать нельзя. Он растерялся и попытался применить новую модель. Ты бы сама как поступила?
－ Для начала, выбила бы из него всю ту ересь про танки, дамагерагеры и прочие хера-хилеры. Нахватался ерунды и нас с сбивает. Вот какого он полез командовать. Знал-же что у всех рогатых сильная сторона это — лобовой удар. Придурок, решил принять на щит полторы тонны рогатого мяса, несущегося по прямой с ускорением в ноль-три, и нас рядом расставил как кегли.
－ Ну а ты как-бы на его месте поступила. － Остановил я закипающую девушку.
－ Как-как. Вышла бы с тобой вперед и связала его боем с двух сторон. Эта тварь, из-за большого веса, плохо маневрируют, мы бы его за минуту заклевала пока Глеб прикрывал нас от второй коровы.
Марине взяла стул и уселась рядом.
－ У меня для тебя есть дело. Я только что навык до восьмерки прокачала, вот посмотри. － мне в чат упал сктиншот сообщения.
Поздравляем. Навык "Бальзам крови" достиг 8.02 (из 16).
Теперь вы можете чувствовать знакомую кровь на расстоянии от 1 до 4 лье и понимать суть источника.
Умение забирать, теперь, может быть доступно для любых жидкостей или увеличено до 100+(0,03*L) гр/мин. Необходимо выбрать.
Прочитав сообщение еще два раза, я задумался.
－ Сразу хочу сказать, что данный текст, это машинный перевод с китайского, причем не очень качественный и сильно порезанный. Жаль нельзя посмотреть его в оригинале. Думаю, разрабы специально поставили слабый транслейтер, чтобы таким игрокам как ты, со всякими вкусными уникалками, жизнь мармеладом не казалась. Будет время, я напишу для тебя скрипт, чтобы скриншоты выдавало на двух языках.
－ А что по поводу добавленных умений?
－ Помнишь, я тебе рассказывал про то, что уникальные навыки имеют три дополнительных выхлопа, на четвертом, восьмом и двенадцатом уровне развития. Так вот, на четвертом, если не забыла, тебе предложили или увеличить скорость всасывания, или добавить умение забирать. Я тогда тебя убедил взять забор и теперь тебе достаточно прикоснутся к ране чтобы кровь начала впитываться.
－ Медленно впитывается, сто грамм в минуту.
－ Сто тридцать, － не согласился я, － с каждым левел скорость увеличивается на одну сотую. У тебя сейчас тридцатый левел, так что плюс тридцать грамм. На сотом будешь брать уже двести грамм в минуту.
－ То есть, если я сейчас соглашусь на второй вариант, то на сотке буду брать четыреста в минуту. － Моментально подсчитала в уме Мари. － А что в первом варианте, я не совсем поняла.
－ Тут вот какое дело, － начал я не спеша объяснять то, что и сам до конца не понимал. － на четверке тебе дали одно улучшение навыка, сейчас добавили еще два и предложили улучшить существующий. На двенадцатом уровне развития навыка, если сохранится действующая прогрессия, получишь еще четыре под-навыка и предложат улучшить те два которые дали сейчас. Когда дойдешь до последнего, шестнадцатого уровня, система сгенерирует для тебя новый уникальный навык, исходя из того, как ты будешь развивать этот. Понимаешь, о чем я?
－ "Обычные" навыки, прокачанные до конца, меняют на "редкие". Когда "редкий" навык развивается до конца, система меняет его на "уникальный". Если развить до конца уникалку, то по идее, должны дать божественный, но не дают, а меняют пройденную уникалку на…
Пока Марине пыталась понять, что на что меняется, я ответил за нее.
－ Прокачанная до максимума уникалка остается, а в место боги получишь еще одну уни, такую-же как ту, что уже прокачана, но еще круче. Тот уникальный новый навык, будет сгенерирован из того, во что ты разовьешь исходник. Сведений на эту тему очень мало, большинство игроков развивают уни максимум до четверки. До восьми доходят меньше десяти процентов, к тому же у всех навыки развиваются по разному. Нам очень тогда повезло добыть свежую кровь вампира, особенно ту, которую взяли из тебя. В общем, на шестнадцатом уровне, система оценит то, что ты сделала со своим навыком и даст тебе новый, который будет как-бы продолжением старого. Одно могу сказать точно, если погонишься за количеством, а не качеством, то зависнешь на одном месте.
－ А ты что посоветуешь?
－ Если ты хочешь развивать "бальзам" как боевой навык, то бери скорость, если как многофункционалку, то, ну ты поняла. Лично я за второй вариант. Ты лучница и роха, а не безоружный вампир, нападающий на бомжей в подворотне, вот и не дергайся. Тебе дали два новых умения. Одно из них, между прочим, позволяет получать информацию из крови. Вот вспомни, что ты почувствовала, когда взяла мою кровь?
Мари задумалась, потом задергала пальцами. Она теперь всегда так делает, когда листает меню.
－ Ну них**-ж себе, вот это я дура, － внезапно вырвалось у нее, － вот лови.
Мне на почту упал еще один скриншот.
Игрок лепик Кип, 28 левел из 31 (4 уровень).
Прошло с момента гибели — 48 секунд, возрождение через 54 минуты 12 секунд.
Износ внутренних органов — 79 %.
Износ скелета — 29 %.
Кровь — 4,6 л.
Время до распада тела — 3,12 из 4 минуты.
Дополнительные характеристики — 7.
Навыки — 21 (уникальные 2, редкие 3).
Способности — 3.
Скрытые способности — 3.
Профессии — 2.
Достижения — 0.
－ Ты права, это какое-то читерство. А еще, у меня, оказывается, есть три скрытые способности, а я и не знал. Задала ты мне задачку. Думаю, с развитием навыка, информации о доноре будет становится больше, так что выбирай тот вариант, где про жидкости. Сдается мне, что ты тогда из любой лужи сможешь инфу качать.
－ Типа, кто и сколько раз туда плюнул, － произнесла Мари шевеля пальцами. － Сделала. Про — "чувствовать знакомую кровь", это как на карте видеть, где бродит кто-нибудь из тех, кого я уже пробовала.
－ Наверно. Я через полчаса оживу и постучу в чат. Проверим.
－ О`кей. Я тогда пошла с нашим генералом мирится, объясню ему, где он везде не прав.
－ Только по нежнее, а то будет дуться всю дорогу.
Когда Марине исчезла, я встал с кресла и прошелся по залу. Организм снова был цел и готов к новым испытаниям. Слева, на журнальном столике, лежала небольшая горка писем. Система личного кабинета визуализировала всю электронную корреспонденцию в картонные и бумажные конверты. Переворошив кучу рукой, я не обнаружил в ней пакетов красного и зеленого цвета, так обозначались послания от администрации и от родителей. Разбирать спам и отчеты было лень, и я включил видеостенку. Судя по новостной ленте, в мире не произошло ничего нового. Все те-же экологические беженцы, загрязнение океана и постоянная нехватка пресной воды. － "Может ну его нафик этот реальный мир, останусь в виртуале" － подумал я, и тут-же отогнал эту мысль. － "Вот отключат в мире электричество или террористы взорвут мой сервер, и настанет Кирюше хана."
－ "Эх, взять-бы пару суток выходных," － мечтательно подумал я, － "Надо столько информации перелопатить, что страшно представить, а еще с Готикой разобраться, там сейчас на аукционах черти-что творится. Дойду до второй зоны и возьму отгул, пусть сами работают с местными."
Потом я вспомнил, что Глеб тоже собрался сбежать и понял, — отдохнуть не получится.
－ "Вот бы меня прибили чем-нибудь забористым, так чтобы дебаф на возрождение минимум сто часов" － мечтал я, гуляя по саду и дожидаясь, когда счетчик дойдет до нуля и можно будет отправился в игру.
Наконец раздался сигнал счетчика и я, выбрав на карте леса самую северную точку, вошел в игру.
М－ Я тебя вижу. Иди на юг-юг-запад. До нас 2–3 км.
Найдя на карте место встречи, запустил навигатор.
－ "Пока меня не было, ребята успели пройти почти два километра" － понял я, сравнив место встречи и точку гибели.
Через час наш отряд объединился и дальше мы двигались уже новым боевым строем. Сперва на нас попытался напасть небольшой медведь, но я всех убедил не дергаться и он, минут десять порычав, убежал в лес по своим делам.
－ Мы зашли на его охотничью территорию. － Сообщила Марине. － Он сказал, чтобы мы ничего не трогали и побыстрее уходили.
－ Откуда знаешь. － Я, итак, понял, что Мари дали очередную плюху, но хотелось подробностей.
－ За то, что не напали на защитника леса, дали навык "Язык живых".
－ А мне опять увеличили охотника, － пожаловался Глеб. － Вечно ей пихают уникалки, а мне всегда только ерунду.
－ Не плачь, мне вот, например, вообще ничего не дали. Язык живых, к слову, не уникалка, а редкий, правда встречается еще реже чем некоторые уни. Тут в Вики пишут, что навык ошибочно сгенерировала система, и что разработчики его даже пытались удалить, но потом просто порезали.
Скопировав ссылку, я бросил ее в отрядный чат.
－ А почему тебе ничего не дали?
－ В начальном магазине я купил три прокачанные способности, за это мне предложили самостоятельно выбрать штраф. Вы ведь знаете, что у всех способностей есть откат, например, если взял ночное зрение, значит будешь слепым днем, и так далее. В общем, я выбрал полный запрет на все что связано с друидством, приручением и петоводством. － Открывшему было рот Глебу, тут-же ответил. － То, какие у меня способности не скажу, к тому-же они начнут нормально работать не раньше шестого уровня.
－ Штрафы за способности, это вроде как "скрытые способности", － догадалась Марине.
Я согласно кивнул, не желая перед Глебом светить наши секреты.
Тема разговора моментально ушла на то, какие способности можно купить в начальном магазине, сколько они стоят и какой откат лучше всего выбрать. Даже Мари подключилась к спору, доказывая Глебу, что виви-хантеру и потрошителю зверей, понимать смысл их предсмертных возражений совершенно не обязательно.
Еще через час, на нас напала стая велоцепторов. Сотня мелких тварей размером с курицу, окружила нас и принялись злобно цокать и стрекотать. Мы встали спина к спине, вооружились коротким оружием и принялись ждать, когда птице-ящеры попытаются приблизится. Тактика у мобов была простая, разделится и задавить массой. Одна часть провоцирует, делая вид что нападает, другая нападает сзади, кусая за ноги. Когда, из-за поврежденных конечностей, жертва падает, велоцепторы наваливаются всей стаей, после чего выклевывают глаза и разрывают горло.
－ Кип, мелких сможешь взять, － Спросила Мари.
－ Могу, кроме вон тех самых крупных.
－ Тогда минут тридцать будем отрабатывать групповую слаженность, пока не скажу отбой. － Немного подумав Марине добавила. － На счет три расходимся, пять секунд рубимся соло и опять собираемся в позицию "спина к спине".
За следующие двадцать минут, мы успели вырезать больше половины стаи. Мобы учли свои ошибки и несколько раз меняли стратегию. Сейчас они вообще не нападали, а ждали, когда мы разойдемся и атаковали того, кто дальше всех отходил.
－ Ладно, хорошего понемногу, пора уходить.
Поняв эти слова как сигнал к действию, я вышел вперед и тут-же почувствовал, как несколько клювов вцепились мне в сапоги. Через две секунды они все оказались у меня в пространственном кармане. Еще через десять секунд там набралось больше двух десятков тварей. Последние пять карликовых динозавров, в последний момент, передумали нападать и отбежав на приличное расстояние, принялись яростно стрекотать и подпрыгивать.
－ Они своими криками распугали всех хищников поблизости. － Сообщила Мари. － Можно смело идти до границы с двойкой. Кроме этих куриц больше никого не встретим.
－ А ты понимаешь, о чем они сейчас говорят? － Спросил Глеб, пряча ножи в сумку.
－ Они жалуются на запах из твоих штанов, говорят что не отстанут, пока ты не отмоешь свои портки.
Вялотекущая пикировка постепенно скатилась к обсуждению современного феминизма, того, кто кому и что должен стирать, и проблеме игнорирования некоторыми членами нашего отряда, возможностей мужской проституции. Глеб, так и не освоивший толком английский, напропалую сыпал жуткими перлами, а Марине, жадно впитывала в себя всю неформальную игровую лексику и старалась, при любой возможности, вставлять ее в диалог. Получалось у нее не правда очень, но благодаря экспрессии и богатой фантазией в области сексуальных отклонений, ей удавалось иногда довольно остроумно отвечать Глебу на его подначки.
Я старался в этом веселье участия не принимать. Мне нужно было разобраться с письмами, изучить контракт и написать ответ.
Внимание, вы не можете хранить в пространственном кармане живые существа весом более 8 килограмм. Все живые существа, превышающие максимально допустимый вес будут принудительно извлечены через 24 часа.
－ "Не понял, что за…" － Эй народ, а куда подевались наши курицы.
－ Да вон они чирикают. － Глеб ткнул пальцем в сторону подлеска.
В указанном направлении не было никого. Звуков злобного стрекотания так же слышно не было. В меню списка, хранящихся в кармане предметов, вместо 3D изображений велоцепторов были только темные иконки. На всякий случай, проверил последние скрытые логи.
Поздравляем, навык "Малая благодать Бога" повышен до 1,02.
－ "Понятно, сбой системы или обновление. Ребята все еще видят и слышат старую версию событий, а мне уже вывели на новую. Интересный баг." — Как следует обдумать произошедший сбой я не успел. Пришло новое сообщение.
Внимание, вы вошли в "Условно Безопасную зону".
Доступны точки возрождения —
Храм богини Элионит, Онидэ.
Лед Симеона, Онидэ.
Уровень опасности монстров и хищников снижен до уровня 4–2.
Чувствительность тела к болевым ощущениям снижена до 80 %.
Над вами теперь нельзя осуществлять насилие физическое (пытки), сексуальное или психологическое (ментальное давление 4 уровня и выше).
Срок нахождения в рабстве, в плену или в состоянии ментального воздействия снижен до 100 часов или до окончания безопасной игровой сессии.
Репутация со…
－ Ну наконец-то. Я уж думал сегодня не дойдем. Поняла Машка, если твой ненаглядный Кирюша говорит четыре часа ходьбы, то надо умножать на два с хвостиком.
－ По поводу хвостика лучше не напоминай, а то мне опять будет стыдно что я калеку обижаю. － Ответила ему Мари. － Тебя умножать на ноль прямо здесь или сперва прощальное слово скажешь.
－ Не умножать, а делить, деревня ты неотесанная. － Уточнил Глеб, вываливая на плащ свое оружие и деньги. － Я вышел из отряда. Готов.
Резком движением Марине расцарапала ему плечо, там, где проходила плечевая артерия и накрыла рану своей ладонью.
－ У вас, у бледных, своя математика, а у нас в Африке, нельзя делить на ноль и засовывать свой маленький хвостик туда куда не просят.
－ Марго, если уж взялась обрабатывать мой хвост, то и про бубенцы на забывай. Мне нравится, когда красивые девушки, своим острым язычком и им тоже уделяют внимание.
Мари с силой сдавила ему руку и сквозь пальцы стала пробиваться бурая жидкость. Ответить ему она так и не успела. Глеб потерял сознание и повалился на груду сухих листьев. Через три минуты, его тело исчезло, оставив после себя сет дешевой одежды, которую я отправил следом за плащом.
На ужин у нас были запеченные в глине огромный велоцептор с грибами и последней лепешкой, которую мы разделили на две почти равные части. Оставаться на ночь в игре было незачем.
－ "Не понимаю, зачем я себе накупил так много палаток и шатров, если все равно на ночь ухожу в кабинет. Тем более что спать мне практически не надо."
－ Ну что, встречаемся у меня через час? Ты обещал. － Сказала Мари разминая руки и спину. Всю дорогу она тащила на себе рюкзак с песком и палками, имитирующими запас еды, лук и стрелы.
－ Не волнуйся, я помню. Премьерный показ от Дисней и Марвел. Как хоть называется этот киношедевр.
－ Не помню. Какое-то короткое женское имя. Не опаздывай.
Тело Марине растворилось в воздухе.

23. Марине. Ночные тревоги

－ "Зачем" － спрашивала я себя вновь и вновь. － "Хотела раздвинуть ноги, дура. Ну вот кто так делает?! Кигил сидит рядом, достаточно протянуть руку и все будет."
Мысли почему-то путались и в горле пересохло.
－ "Ну вот почему мужики все такие кретины. Их приглашаешь в дом, сажаешь рядом с собой… Может я не стой стороны села? Да нет, вроде он правша, левой рукой обнимет, а правой…, посмотрим еще как он целуется, а там видно будет."
Как только я представила себе, как Кигил меня целует и лезет рукой ниже живота, меня опять накрыло неприятная дрожь. Перед глазами всплыл образ жирной туши Пьера, которая пускает газы и заливает все вокруг себя потом, а я лежу и жду, когда он выдохнется, и наконец слезет с меня.
Каждый раз когда тело Пьера начинало сквозь сон похрюкивать, я тихонько отползла в сторону, и прячась за ночной лампой, подолгу смотрела на спящую, свиноподобную тушу хозяина, представляя, как буду медленно его убивать. Очень, очень, медленно. Нас этому научила Сана, одна из тех двух девушек, с которыми я жила в доме толстяка.
Однажды ночью, когда возня наверху закончилась, мы с Адой забрались на кухню, и, к своему ужасу, обнаружили что пропал большой нож. Если его забрала та, чья очередь сегодня ублажать толстяка, то жить нам осталось считанные секунды. Как только медицинский обруч на руке Пьера зафиксирует смерть носителя, наши ошейники моментально разрядятся, выдав в шейный позвонок весь запас оставшийся в них энергии.
Ворвавшись в хозяйскую спальню, мы увидели как Сан стоит над спящим Пьером и мечтательно улыбается. В правой руке она сжимала кухонный тесак для разделки крупной рыбы, и время от времени изображала им, как режет и колет лежащего под ней толстяка. В те моменты, на ее лице проскакивали гримасы безумия и ярости. Всегда такая добрая и жизнерадостная Сана, самая младшая из нас, в эти моменты была похожа, одновременно, на всех демонов бездны. Закончив свой безумный ритуал над безмятежно храпящим Пьером, она весело нам кивнула, подобрала халат и с довольным лицом, направилась к лестнице.
Спустившись на кухню, девушка призналась, что каждые три дня, когда наступает ее очередь ложится под Пьера, она, незаметно, берет собой наверх иглы, ножи и прочие вещи, которыми, по ее мнению, можно мучительно убить мужчину. Эти предметы ей были необходимы, чтобы лучше себе представлять, как она будет лишать жизни нашего общего хозяина. По ее словам, такая "медитация", помогала ей не сойти с ума, не сломаться и не превратится как мы с Адой в тупых овец, которые молча терпят как их стригут и в конце пустят на мясо, точнее на органы.
Сана была из племени бушменов. Традиция убивать насильников, у женщин ее народа, было вполне обычным явлением, уходящей корнями в далекую историю. В Емене и Аравии, где кочевало ее племя, похищение молодых невест считалось обыденным делом, как и опасность для "женихов", проснутся после ночи любовных утех с отрезанной головой и собственным членом во рту.
Приняв на вооружение этот метод психологической разгрузки, который веками оттачивался суровыми арабскими женщинами, я тогда сумела взять себя в руки, выйти из состояния забитой, овощей-подобной куклы и со временем даже придумать несколько реальных планов побега, один из которых, в конце концов, удалось осуществить.
－ Ты в курсе что этой школьнице уже за тридцатник. － Тем временем продолжал комментировать Кигил происходящие на экране видеостенки. － А еще она наркоманка и у нее больной мозг.
－ Ты, о чем, － не поняла я. Мысли о последствиях поцелуя с Кигилом и моих психологических проблемах, совершенно вырвали из реальности.
－ О главной героине конечно. Ты в разве не знаешь, что ее возили на съемки прямо из клиники. Она болеет на голову речным крабом.
－ Не поняла. Что у нее болит? Крабом?!!
－ Прости, оговорился. У нас на неанглийском, речными крабами называют все онкологические заболевания. － Кип еще глотнул вина и продолжили － Понимаешь, сейчас модно брать на главные роли тех, кто неизлечимо болен онкологией, бетта-СПИДом и прочих убогих задохликов. Только посмотри на нее, － Кигил поставил шоу на паузу, －она пачками валит мобов при полном отсутствии мышечной массы на руках. Как такое возможно? Что, нельзя было накладки приклеить, или все ушло на сиськи.
Запустив фильм на воспроизведение Кирилл, продолжил его критиковать, а я задумалась.
－ "Он что, не знает, что все шоу сейчас снимаются в виртуальных павильонах. А что, может быть. Он в виртуале живет где-то лет пять. Наверное уже многое забыл про реальную жизнь. Например, о том, что если девушка приглашает парня посмотреть кино у себя дома, то это все-равно что написать себе на лбу — трахни меня немедленно." －Я представила на мгновение, как хожу среди деревьев с надписью на лбу, а он вертит пальцем у виска. － "Ну да, мы в лесу и так всегда в месте. Но там ведь нет удобной кровати, интимного освещения, вина и прочих необходимых штучек для первого секса. Может он хочет меня на траве или на песке. Не просто же так он выбрал себе для жизни мир примативного фэнтези. Хотя вряд ли. Несколько раз я была у него дома, точнее в его личном кабинете. Заниматься сексом там совершенно негде, зато во всем остальном, чувствуется тонкая душевная организация. Чего только стоит беседка с фонтаном и садом камней."
Я присмотрелась к лицу Кигила надеясь увидеть на нем хоть немного похоти или намек на смущение.
－ А этот сюжет, － тем временем продолжал он, － ну ладно, допустим умер этот художник, и ожили все те монстры, которых он придумал и нарисовал, ну тогда дочь должна была тоже умереть. А раз с ней все в порядке, то какое тогда она имеет отношение к этим тварям из комиксов.
За сюжетными перипетиями, я перестала следить, когда поняла, что это шоу и близко не стоит рядом той мелодрамой, трейлер которой я по ошибке приняла за этот дурацкий комикс-ленд, правда с забавными видеоэффектами и модной в этом году манхва-мультипликацией.
－ Тебе не нравится? － Спросила я, и уже было собралась накрыть своей рукой его колено, но в последний момент остановилась. В голове промелькнул образ, как я втыкаю маникюрные ножницы в член Пьера и отрезаю от него очередной кусочек плоти. В свое время, такие вот такие вот образы, подтолкнули меня к превращению в жестокую суку, готовую пойти на все, ради призрачной надежды обрести свободу.
－ "Мне нужно срочно лечить голову," － наконец решила я сама для себя. － "Иначе он влюбится в эту лошадь и бросит меня одну."
Три дня назад, когда Глеб рассказал нам о Лере, нашей новой спутнице и моей будущей лучшей подруге, я, первым делом залезла на ее страницу на фото-буке и увидела там высокую, красивую блондинку с короткой стрижкой. Именно такой тип женщин нравился Кигилу. Я это знала очень хорошо, потому что не раз просматривала его профиль в соц-сетях, за то время, когда он был еще жив, и видела всех тех куриц, которым он посылал сердечки и комментировал их сопливые видео. Оказывается, Кигил тогда был довольно популярным юношей. Несмотря на низкий рост, и щуплое тело, эти разукрашенные овцы бегали за ним целым табуном. Все как одна длинные, худые и с выражением инфантильного слабоумия на лице. Чернокожих девушек среднего роста, среди них не было ни одной.
Несмотря на то, что Кип очень отрицательно отнесся к увеличению численности нашего отряда, и сразу-же раскритиковал профессиональные навыки Леры как программиста, я поняла, в конкурентной борьбе между мной и ней за сердце Кигила, у меня нет ни одного шанса. Если она захочет, Кип будет ее. Независимо от того, нравится мне это, или нет.
－ "Но как-же мне быть" － продолжала рассуждать я, － "Единственный способ его к себе привязать, это секс. Если-бы он был обычным игроком, от которого мне что-то было нужно, или, например, если бы я осталась одна, без денег и связей, то раздвинуть ноги или рот, для меня не было-бы вообще никакой проблемой. Изначальный план по завоеванию этого мира, как раз и предполагал начинать с проституции или участия в порно трансляциях. Кто-ж знал, что на нулевом уровне, мне так повезет с талантами."
－ "А может я влюбилась?.. Почему нет, я все-таки девушка, а он мой ангел хранитель" － при мысе о чувствах, предполагающих близкий контакт телами меня снова неприятно передернуло.
－ Единственное, ради чего стоило смотреть этот идиотизм, это Сара Вэй обмотанная в латекс. － Тем временем прокомментировал происходящие на стене Кигил. － Ты в курсе, что на Дисней, у нее самые длинные ноги?
Настроение упало еще ниже. Высокая актриса, с копной короткий волос цвета слоновой кости, сошлась в финальной битве с главной положительной героиней. Размахивая длинными ногами, одетыми в черный блестящий латекс и тонкие стальные каблуки, покрытые ядовитыми лезвиями, она было невероятно сексуальной.
－ Кип, что-то я сегодня устала, может будем уже ложится. － Фраза прозвучала довольно двусмысленно и Кигил просто обязан был сально пошутить, или хотя бы проявить участие к моему душевному состоянию. Хорошо если бы он догадается меня просто обнять и ничего не говорить. Ни целовать, ни лапать, просто обнимать, пока я не успокоюсь и не засну, а потом я проснусь, а он лежит рядом.
－ Да. Давай досмотрим этот стыд когда-нибудь потом. Когда-нибудь очень нескоро, а лучше вообще никогда. － Не понял намек Кип, или сделал вид что не понял. － Ладно командир, у нас завтра очень важный день, а мне еще нужно подготовится. Встречаемся в семь. Не опаздывай.
Хлопнув руками по столу, он встал и растворился в воздухе.
－ "Вот же *****. Какая я дура! Доигралась до того, что во мне вообще перестали видеть женщину, еще и командиром обозвал."
Хоть формально я и командовала отрядом, но на самом деле, все что касалось нашего развития, зарабатывания денег и их расхода, решал исключительно он. Я при нем была чем-то вроде телохранителя или экспериментального питомца, которого, для правильного развития, требовалось наделить ответственностью или создать иллюзию независимости. Еще Кип, привыкший выживать в одиночку, терпеть не мог всего-того, что касалось организационной рутины и планирования групповых силовых акций. Он относился к тому типу людей, которые стараются заниматься только тем, что им нравится, а все остальное спихивают на слабых женщин, некстати подвернувшихся под руку.
－ "И что я в нем нашла? О же тряпка и трус. Я для него старалась, потратила юни на новый интерьер и трансляцию премьерного показа, а он даже спасибо не сказал."
По щекам потекли слезы.
－ "Что ты ноешь. Ты же сама хотела, чтобы к тебе больше никто никогда и не прикасался. Поздравляем, ты всех победила. Теперь пришла пора ставить себе новые цели."
Внутренний диалог прервался на очередное душевное самокопание, результатом которого стало понимание своей полной невменяемости и фригидности. Чтобы немного успокоится, я даже воспользовалась одним из шуточных советов Глеба, который мне почему-то запомнился, и попыталась вспомнить свой самый приятный секс с живым мужчиной, но ничего приятней самого последнего раза, когда мне удалось сбежать из рабства, вспомнить не получилось.
В ту ночь на мне не было ошейника. Нас отправили на закрытую вечеринку, в загородной усадьбе. Ближе к утру, меня отвели на берег озера, в огромный лодочный сарай. Их было трое, и все они были пьяны. Сделав свое дело, парни залезли внутрь небольшой яхты и там заснули. Приняв душ, я отправилась обходить помещение. То, что я искала, оказалось рядом со слесарным столом. Это была стандартная электрораспределительная панель и зарешеченный шкаф с охранным сервером. Выключив подачу воды и слив ее остатки, я обесточила бойлер, выгребла из камбуза яхты все продукты и воду и упаковала их в пакет. Затем нашла старую штормовку и вместе с пакетом вытолкала наружу, для чего пришлось очистить от песка лаз под воротами между рельсов. Затем, я слила солярку из баков яхты и залила ее в пустой бойлер. Оставалось только поджечь парусину на яхте, включить бойлер на максимальные 100 градусов нагрева, чтобы этаноловые пары поплотнее заполнили помещения и побыстрее сбежать через очищенный проем между рельсами.
Оказавшись снаружи, я надела ветровку и схватив продукты, с головой окунулась в воду, после чего стала медленно отплывать в сторону границы поместья. Мне было необходимо, чтоб на камерах и тепловизорах, торчащий над моей головой капюшон, был похож на плывущий по озеру мусор. Я даже старалась двигаться в такт волнам. Взрыв прозвучал, когда до проржавевшей сетки оставалось всего несколько метров.
Как я и рассчитывала, пожарная система сработала моментально. Накрывшись с головой мокрым капюшоном, я переползла через ограждение, выбралась на мелководье и пройдя полкилометра, убежала в лес.
По всем стандартам противопожарных работ, во время любого крупного возгорания, статус охранной системы должен переходить в режим второстепенной службы. Я узнала это из брошюры по организации пожарной эвакуации. Персонал усадьбы, во время пожара, в первую очередь, обязан спасать жизни гостей, а уже потом их пересчитывать и искать нарушителей охранного периметра. Тот день стал моим самым счастливым днем в моей жизни. До полудня следующего дня, я успела отбежать от усадьбы примерно на полсотни километров. Мне было наплевать на то что я голодна, устала и что мне светит пожизненный срок, главное я была на свободе.
－ "А с другой стороны, возможно это даже хорошо, что я такая." － принялась успокаивать я сама себя. － "Помнишь, как Кип объяснял… эээ, что-то там про взаимосвязь системы игры с психологическим состоянием игрока. Вроде того, что если в жизни человек садист и моральный урод, то в игре ему будет проще получить навыки некроманта, рыцаря смерти и прочую чернушную хренамуть. Это сделано для того, чтобы агрессивным психопатам, было где безопасно для окружающих проявлять свои скрытые таланты."
－ "Может быть игра надавала мне столько уникальных способностей как раз для того, чтобы я поменьше сжигала людей живьем. В моей, теперешней памяти намертво заученно больше сотни способов мучительной смерти для любого, кто попытается ко мне прикоснуться, и несколько десятков планов побега, подразумевающих гибель оказавшихся на пути людей. Вряд-ли игровой интеллект смог пройти мимо такой нездоровой каши в моей голове."
－ "Значит, стоит мне только стать счастливой и влюбленной дурой, как из кустов сразу-же перестанут выпрыгивать рояли, или выпадать… Тьфу ты, прицепилось выражение."
－ "Что-же делать? Самое разумное, это поговорить с Кигилом. Рано или поздно я так и сделаю."
－ "А почему не сейчас?"
－ "Потому что не хочу. У нас сейчас идеальные отношения. Он не видит во мне партнера для секса, а я…" － мысль крутилась в голове, но никак не удавалось ее поймать. － "А я буду его ревновать, накапливать яд ненависти, страдать от безответных чувств и переваривать все это в новые способности."
－ "А тебе не кажется, что все эти рассуждения притянуты за уши. Ты боишься признаться Кигилу, вот и придумываешь причины — это не делать."
－ "Да боюсь. К тому-же у него и этой курицы может ничего и не получится, и я зря переживаю."
－ "Трусиха ты Марине, а еще фригидная психопатка. Тебе срочно надо лечить голову, но для начала, чтобы до конца убедится в диагнозе, надо попробовать кого-нибудь трахнуть. Кого-нибудь, кого не жалко."
При мысли о близости у меня снова появилось неприятное чувство отвращения, брезгливости и желание причинять боль.
－ "Надо девочка, надо." － Принялся меня уговаривать один из внутренних голосов. － "Втулку втулкой вышибают, кажется так говорил Глеб, когда лечил меня от клаустрофобии. Ты сейчас во второй зоне, так что можешь, на пару часиков, возродится в Ониде."
Проверив доступные места возрождения, я обнаружила, что привязка в первой моей гостинице поселка Вестон за городом, все еще сохранилась. Точнее добавилась. Согласно логу, я теперь, как вип-игрок, могу во второй зоне, иметь максимум восемь точек возрождения.
－ "А не навестить ли мне моих приятелей из профсоюза охотников и любителей таскать по горам одиноких девочек? Я им вроде как должна осталась."
－ "До встречи с Кипом осталось меньше восьми часов, не опоздать бы." － не стал спорить с предложением прогуляться по злачным местам трущоб, второй внутренний голос.
Нижний этаж гостиницы "Приют менестреля" представлял из себя смесь салуна из кантри-шоу, ресепшн и конюшню. Из-за похолодания, посетители держали своих ездовых петов внутри помещения. Возле барной стойки крутилось пара подавальщиц НПС и одна шлюха игрок на рабочем аккаунте, у которой рядом с названием расы и статусом, располагалась пометка "дубликат". Игроков в зале было человек восемь. Все они сидели вместе за двумя сдвинутыми столами и что-то не спеша обсуждали. Нип-трактирщик, на появление нового посетителя, отреагировал довольно грубо.
－ Треть от выручки мне. За комнату платит клиент. Если не нравится, выметайся на улицу. Ваши сегодня пасутся у моста.
－ Я не шлюха. － попыталась возразить я, но он только криво улыбнулся. Достав золотую марку, я положила ее на стол и сделала заказ. － Кувшин темного вина и нарезку из сыра и сушеных фруктов.
Схватив золотую жемчужину, хозяин с недоверием, некоторое время рассматривал ее, потом скривился в хищной улыбке, означающей, что я сильно переплатила, но сдачи не получу, и произнес, － Как госпожа пожелает. Хотите отдельный столик или вам подать сюда.
Через пол минуты, передо мной стояла подозрительной чистоты кружка и кувшин вина, который трактирщик, совершенно не таясь, наполнил из трех разных бутылок, которые до меня, кто-то открыл и не допил. Тарелку с закуской, к слову, наполняли прямо на моих глазах. Два чумазых поваренка копались в грязной посуде и мусорном ведре, выбирая из них недоеденные куски сыра и фруктов. Принесшая "ассорти" подавальщица, вместо того чтобы пожелать приятного аппетита, сообщила, что помыть руки я могу только в поилке для лошадей, после чего направилась к сидящей за столом компании, уселась на колени к одному из игроков и громко взвизгнув, принялась обсуждать богатую су**, которая расселась посреди зала и теперь мешает ее работать. Трактирщик сидел рядом с ней за столом и о чем-то перешептывался с одним из игроков, время от времени тыкая в меня своим грязным пальцем.
－ "А обстановочка то аутентичная" — Вспомнила я недавно выученное слово и порадовалась, что его правильно применила.
На то, чтобы решить, кто из гоп-компании больше всех достоин заняться непонятной лесси, в дорогом деловом костюме, ушло не меньше пяти минут. Наконец, из-за стола встал высокий, худощавый юноша с лицом манерного гея и направился в мою сторону.
Раса лекоб (лекс-элин-кобальтер), 5 ур.
Репутация неизвестно.
Внимание! При использовании навыка "перевёртыш" вы не можете видеть репутацию и принимать сообщения о появлении друзей или врагов.
－ Привет красотка, что привело тебя в эту милую обитель странников. － Произнес он дежурную фразу, своим нежным, бархатистым голосом.
－ Деловая встреча.
－ А я могу тебе чем-либо помочь. － Парень заглянул мне в глаза, явно пытаясь воспользоваться некой способностью, заточенной на ментал. － Меня зовут Регио.
－ Можешь красавчик, позови мне пожалуйста того, кого не прессуют под хвост другие красавчики.
Большинство членов латинских банд бывший Канады, к числу которых, без сомнения, относятся все присутствующие в зале игроки, начинали свою криминальную карьеру с проституции. Судя по внешнему виду и ужимкам, Регио, в этом деле, был профессионалом. Он явно являлся бисексуалом, или как там они сейчас называются. У меня не было предубеждения к людям подобной профессии и ориентации, скорее даже наоборот, но в данном случае, моя интуиция мне подсказывала, что действовать необходимо именно так. К его чести, он не стал корчить из себя возмущенную жертву сексизма, а просто встал и направился обратно к столу. Через две минуты, возле меня сидел уже новый засланец.
－ У тебя к нам есть дело?
－ К одному из вас. Некто Завсегдатай назначил мне здесь встречу на десять.
－ Ты опоздала на два с половиной часа.
－ А ты писал, что время не важно, а еще, что мне тут жестко отлижут. Извини, но я не вижу здесь ни сладкого мальчика с нежным язычком, ни драгдилера Кипа. Вы его хотя бы нашли? Я про химика. Мы не собираемся платить полсотни монет за форумные слухи.
После упоминания о деньгах, мой визави тут же подобрался.
－ Мы его почти нашли, надо еще немного времени.
－ "Попался!!" －Обрадовалась я. － "Думала уже не клюнешь. Ну теперь мы с тобой поиграем дружок."
Об этом приеме мне однажды проговорился Маршал. Они в полиции, так проверяли молодых кадетов на вшивость. Звонили на служебный телефон и от имени информаторов, сообщали горячий инсайд, а потом наблюдали за поведением новичков.
－ Рецепты "кокофит" и "фэнто" вы тоже, пока, не узнали. － Я повернулась к хозяину. － Эй ты, дерьмаглот немытый, организуй мне бутылку розового зинфанделя. Откроешь ее при мне. Что уставился урод не мытый, беги работать.
Репутация с трактирщиком Толстый Менг +5 %.
Пока хозяин суетился с поиском чистого фужера для розовых вин, мой собеседник активно общался через чат. Тщательно проверив бутылку вина на магическое вмешательство, а этикетку на соответствие сорта винограда, зоны виноградников и года урожая, я лично отковыряла когтем сургуч и открутила пробку. Именно этим вином меня угощал Кигил, когда я закончила свою оцифровку.
В Хрониках, в отличие от всех остальных игр, как я слышала, еда и алкогольные напитки имеют настоящий оригинальный вкус, запах, цвет и прочие органалеп… в общем чего-то там. Как сказал Кигил, местные админы, в свое время, выкупили лицензию на виртуальную симуляцию, которая копируют большинство циклов приготовления пищи, включая дрожжевое брожение и ферментацию. Кип об этом знал, так как лично участвовал в разработке этой программы, по заказу некогда популярной игровой вселенной под названием "Сказка".
Вместо того, чтобы использовать готовые вкусовые слепки, полученные при дегустации реальных продуктов, в Хрониках, еда и напитки хоть и имели схожесть с прототипами из реала, но при этом обладали собственными неповторимыми нюансами, а учитывая, что чувствительность вкусовых и обонятельных рецепторов, здесь можно увеличивать до 200 %, любители вкусно покушать и выпить качественного алкоголя, практически недоступного в реале, в эту игру валили толпами.
Решив, что отпущенного времени на сбор информации прошло более чем достаточно, я снова обратилась к собеседнику рассы лесси, такой же, как и у моего перевертыша.
－ Итак, на чем мы остановились?
－ На рецептах. Конкретного этих найти не удалось, но…
－ Кокофит и фэнто. Эти два рецепта были специально созданы игроком Кип расы лепик, под заказ одной известной нам компании, производящей сладкую газировку и взрослые энергетики. Один очень могущественный клан, желает получить рекламный контракт на эксклюзивное продвижение данной группы товаров в этой игре. － Я остановилась, поняв, что выхожу из образа. － Все остальные рецепты можешь засунуть туда, куда засовывает свей палец Регио, когда лижет тебе яйца. Мне нужны только те два.
－ Сколько они готовы платить за каждый рецепт?
－ Столько, на сколько договорились. 350 юни за каждый и 50 за встречу с химиком.
Мой собеседник, как не старался, не смог скрыть удивления и последовавшего за ним алчного оскала.
－ Как я и обещал, вас сейчас обслужит наш человек. － Перешел опять на "вы" мой собеседник. Хороший знак. － Не волнуйтесь, Реги все сделает в лучшем виде, у него очень нежный язык и губы. Если он вас не устраивает, мы можем пригласить девушку, или выписать специалиста натурала, но на это потребуются время.
Честно говоря, мой романтический настрой давно уже прошел, странно что бандит вообще об этом вспомнил. Наверно моему визави действительно необходимо время. Меня сейчас, больше всего, занимало продвижение заказанных "Максимо" торговых брендов. В письме от маркетинговой компании был список названий, которые необходимо было дать готовым рецептам и оформить официальную регистрацию. За это, автор получал довольно солидную премию, и потом, ежемесячный процент от повышения популярности бренда.
－ Нет, я спешу. Меня устроит эта девушка. － Я указала на невысокую полногрудую брюнетку со взглядом сытой коровы. － Надеюсь, хозяйка дубликата нам не помешает?
Проститутка "дубликат" 31 — ого левел, никак не отреагировала на требование орально обслужить другую девушку. Она только кивнула и пошла вверх по лестнице. Войдя в комнату, шлюха убрала в инвентарь всю одежду, встала на колени и слегка приоткрыла рот. Присев на кровать, я включила видеозапись. Не то чтобы я была любителем домашнего порно, но мало ли что может пойти не так.
Внимание! Владелец помещения установил запрет на использование фото и видео приложений.
－ "А что, так можно?" － Зайдя в настройки, с трудом нашла нужную функцию.
Вы хотите установить запрет на фото и видеосъемку своего персонажа сроком на 2 часа?
Да.
Вы не можете установить запрет на съемку в данном помещении, так как присутствует более приоритетная директива. Желаете воспользоваться функцией размытое изображение?
Да.
Внимание. С вашего счета было выведено 0,18 мзю. за покупку и установку приложения "Размытое изображение". В течении 100 часов вы можете вернуть средства удалив данное приложение через меню настроек.
На верхней шторке появилась иконка в виде размытого силуэта. В меню приложения оказалось три режима работы:
Только лицо.
Все тело.
Выключено.
Стоимость использования для размывания одного только лица, был 1 сантим в час, для всего тела 2 сантима. Отдельно предлагалось приобрести модуль, который редактирует голос. Его я тоже купила, установила и включила на режим частичного шифрования.
Обнаженная девушка, все это время, стояла на коленях с полуоткрытым ртом.
－ "Интересно, как она себе это технически представляет. Я должна снять трусы, нависнуть над ней и закинув свою юбку ей на голову!?"
Небольшой опыт лесбийский игр у меня был. Когда боевики Таан Деея попадали в очередной залет, и их лишали права к нам прикасаться, они заставляли нас ласкать друг друга руками и ртом. Фантазии им хватало только на поцелуи и облизывания груди, но для неспешного самоудовлетворения, им вполне хватало и этого.
－ Ну и что мне с тобой делать?
－ Что пожелает госпожа. － Ответила девушка голосом полусонного диспетчера доставки пиццы.
Я вспомнила как Кигил рассказывал об обнаруженной им уязвимости дубликатов. －"Ну что же, попробую, а вдруг получится."
－ Ну какая я тебе госпожа. Ты что, не узнаешь меня?
В глазах шлюхи промелькнули искры разума.
－ Вы мисс Лидия?
－ Нет подруга, это же я, давай вспоминай. Иди, сядь рядом.
Новоиспеченная подруга неуверенно поднялась и уселась рядом на кровать.
－ Динара?
－ Тише, тише. － Я прикрыла пальцами ее рот. － Никаких имен. Рассказывай подруга, как ты тут живешь?
Судя по зависшему выражению лица, в голове дубликата происходили процессы не предусмотренные программным кейсами, или как оно там у Кипа называется. Наконец, электронный мозг принял решение и на меня обрушилась получасовая история соплей и жалоб, суть которой сводилась несправедливой истории юной дуры, которая думала что самая умная, а в итоге оказалась в долговом рабстве у третьесортной банды неудачников.
－ Я могу тебе ПОМОЧЬ, могу ВЫКУПИТЬ твой долг. － Говорила я медленно, особо выделяя ключевые слова. Мой расчет строился на том, что хозяйка тела крайне недовольна своим социальным положением в игре, и желание вырваться из порочного круга, она передала через синхронизацию своей дубль-копии.
－ Я могу прямо сейчас ПЕРЕВЕСТИ ТЕБЕ НА СЧЕТ десять ЗОЛОТЫХ, скинь мне номер счета.
Финт ушами не прошел. У девушки "дубля", имя которой я так и не узнала, доступ к банку был заблокирован.
－ Вот здесь, － я высыпала на кровать двадцать золотых марок, － два юаня, остальное получишь в реале, но перед этим, ты мне должна рассказать все, что знаешь о профсоюзе.
Девушка снова зависла примерно на минуту, потом оделась, достав из инвентаря одежду и начала сбивчиво рассказывать.
Еще через двадцать минут я ее остановила, так как она начала повторятся. Ничего такого секретного, о чем нельзя было узнать из городского форума, я не услышала. Единственным интересным моментом оказалось то, что "профсоюз" изначально создали с подачи клана "Янтарные совы", как команду для проведения устрашающих акций. Людей набирали в Кливленде среди бывших участников одной из многочисленных молодежных банд, которой не повезло оказаться аутсайдером в конкурентной борьбе, толи за некую преступную нишу, толи за территорию. Бывшие бойцы, а теперь безработные, калеки и наркоманы, с радостью приняли предложение снова заняться привычным делом, но уже в виртуале. В последние время, правда, между профсоюзом и совами, отношения сильно испортились, и профы, вроде как, ищут нового покровителя.
Узнав все, что мне было нужно, я попросила девушку внимательно слушать все, что при ней будут обсуждать и потом рассказывать мне. По сути, я, как и обещала, помогла ей. Как только запись разговора будет расшифрована и проанализирована, от нее постараются избавится как от потенциальной шпионки.
Кинув на кровать еще пять жемчужин, я, не прощаясь, спустилась вниз.
－ Вам понравилось госпожа Маргона?
－ "А парни время зря не теряли. Смотри-ка, откопали мое дополнительное имя, под которым я жила у Кигила в образе перевертыша. Стоп, совсем забыла, я-же сейчас как-раз и нахожусь в этом самом образе. Кажется, мне пора отдохнуть, начинаю тупить." － Я посмотрела на собеседника тем взглядом, каким сегодня в фильме, Сара Вэй смотрела на главную героиню, притворяясь агентом интеркопа. － У нас с мистером Кипом возникло недопонимание, связанное с определением понятия — промышленный шпионаж. Коммерческая группа, интересы которой я представляю, намерена сделать ему новое бизнес предложение, предполагающее юридическую защиту интеллектуальной собственности и строго фиксированные обязательства сторон.
Бандит, слушающий мою отповедь, судя по задумчивому выражению лица, не понял и половины из того что я сказала.
－ Простите мисс, я не в чем вас… это, то есть извините… в общем вот то что вы просили. Простите. Куда мне переслать файлы?
Пришлось написать на салфетке свой электронный адрес, точнее тот, который я обычно использовала для спам-регистрации.
－ Отправил. Можем-ли мы быть вам еще чем-то полезны?
Я сделала вид что изучаю полученные файлы.
－ Не густо. Тянет максимум на пять монет. － Внезапно мне в голову пришла шальная идея. － Даже не знаю. Вот что. Один очень близкий мне человек, попросил осторожно проверить информацию об игроке, известного как Пауковка.
－ Вы хотели сказать Паучиха, а зачем ему это?
－ А это не твое дело. Если не можешь, так и скажи. Куда перевести деньги?
Собеседник явно смутился.
－ Простите мисс. Но игрок Мерини — цифра, а вербовкой оцифровок, здесь в Ониде, могут занимается только Совы.
－ "Вот оно как. Интересно. Надо узнать подробности."
－ А кто тебе сказал, что она все еще здесь. Насколько я знаю, Мэри сейчас в Секабиэле, а там все Совы летят нах**.
－ А, ну тогда другое дело. － Бандит облегченно выдохнул. － У нас на нее есть досье, мы на всех зависших собираем информацию. Может посмотрите?
－ Сколько за все?
У бандита от жадности даже глаза закатились. Он взял сахарницу, высыпал ее на столешницу и написал цифру 180. Мне эти сведения и даром были не нужны, а вот Кипу могли быть интересны.
－ В этих досье есть стратегия развития? Аналитика по умениям? Предполагаемое наличие редких и эпических умений или там только вырезки из форума. － Посмотрев на непонимающие лицо собеседника я вытерла надпись на столе и написала 50. － Лично мне оно и даром не надо, а вот человеку, которому я это попытаюсь перепродать, может и пригодится. Так что там с Пауковкой.
－ Давайте хоть за сто. У нас картотекой занимается отдельный человек, очень перспективный аналитик.
－ Если там тоже самое что и в досье на Кипа, то оставь себе. Меня попросили узнать по конкретному человеку, остальное не надо. Я передумала.
Достав кошелек с тремястами золотыми жемчужинами, я отчитала пятьдесят.
－ Ладно, пятьдесят юни и десятка за Кипа и Мерини. — Продолжал торговаться бандит.
－ Тридцать за все. В этом кошеле двести пятьдесят марок и полсотни на столе. Решай. － Подождав немного, я убрала кошелек. － Нет, так нет.
－ Хорошо, － наконец решился переговорщик, － ловите архив.
Я сделала вид что изучаю файлы, время от времени недовольно кривясь и шепча себе под нос ругательства.
－ Я выполняю свои обязательства даже когда меня кидают. － Сказала я, ложа кошелек на стойку. － В следующий раз оплата будет только после полной проверки. Мне приходится с тобой общаться только потому, что твоя организация, возможно, сможет обнаружить интересующий меня объект или предоставит его рецепты. Цени мое доверия.
Снова не попрощавшись, я вышла из игры.

24. Кирилл. По дороге к роще — 2 день

После ужина, мы вместе отправились к Марине, точнее, сперва я зашел к себе, проверил лоты на аукционе, а потом перенесся к ней в личный кабинет. Показ нового киношоу должен был начаться ровно в девять и опаздывать не хотелось.
Пару дней назад, я пообещал Мари, что посмотрю сегодня вместе с ней, очередную премьеру кинохрени от Димарвел — совместная студия Диснея и Марвел. Думал, это будет трансляция полного присутствия, с плавающей сюжетной линией, но на деле, попал на обычный фильм в 4D формате, без единого намека на интерактивность. Даже не знал, что в Калифорнии до сих пор такое снимают. В общем, вместо того чтобы искать инфу по священной роще, мы два часа пялились на то, как анорексичная актриса среднего возраста, с непропорционально большой грудью, убого изображает воюющую с монстрами старшеклассницу. Выслушав на прощанье извинения за англоязычную кинопромышленность, я отправился к себе.
По возвращении в свой кабинет, первым делом, проверил все моменты повышения навыков и сопровождавшие их лог за последнюю сессию. Потом заглянул в характеристики. Обычно, я не смотрю на их рост, основные хары растут сами по себе, за счет самораспределения, а дополнительные я решил вручную не наращивать. На 32 и 128 левел, мне должны предложить купить две легендарные и одну божественную доп-хару, за 128 нераспределенок, и я решил накапливать свободные очки характеристик. Внезапно, мое внимание привлекла новая строчка, которой до этого у меня не было.
Рунопись — 5 из 255 о.х.
На сколько я помнил, до 255 очков, растут только эпические и легендарные дополнительные характеристики. До легенды мне еще развиваться два уровня, а вот для расового эпика она полностью подходила.
У каждой расы есть четыре дополнительные расовые характеристики, две уникальные и две эпические, которые могут получать только чистокровки и полукровки. Точнее, полукровкам как я доступны только уни, но мне, почему-то дали недоступную мне эпи, и даже не спросили. Нет, я не против, но хотелось бы знать за что. Набрав в поиске по логам — "рунопись", тут-же получил два сообщения.
Список дополнительных характеристик для равнозначного обмена, на удаленную "Кибернетика":
"Стихия воды". (эпическое для расы лекс)
"Магия жизни". (эпическое для расы лекс)
"Рунопись". (эпическое для расы пикт)
"Магия теней". (эпическое для расы пикт)
И через два часа еще одно.
Внимание. Дополнительная характеристика "Кибернетика", была заменена на выбранную в рандомном порядке "Рунопись", с сохранением текущего роста. Просим прощения за неудобства.
－ "Точно, вспомнил, та самая непонятная хара, из-за которой я собирался написать письмо в поддержку, но так и не нашел времени или желания. А ничего у нас такой рандом. Эпичненький. Я бы лучше выбрал свет или тень, но это тоже неплохо.
Дополнительная характеристика Рунопись. － Эпическое умение для рас: наг, зеи-бу, хашш, пьен-ди, деван, пикт.
Максимальный рост — 255 о.х.
Снижает затраты маны на поддержание активных рун на 20 % (заменяет на собственный источник)
Дополнительное усиление умения — после набора на 32, 64 и 128 о.х.
Раса пиктов является одной из нескольких, кто имеет природную предрасположенность к магии рун.
Каждое увеличение характеристики Рунопись на одну единицу, позволяет активировать в своей книге рун, одну новую руну из алфавита триквелов, свайдов, ориномо и вязи.
Каждое усиления умения, снижает затраты маны на поддержание активных рун до 40 %, 60 % и 80 %. (заменяет на собственный источник).
Книга рун добавлена в ваш инвентарь.
Покопавшись на рабочих столах, в одном из боковых спиннеров, нашел искомую книгу с пятью чистыми страницами. Вообще-то, я специально старался не связываться с магией и прочими ее костылями, вроде рун, приручения магических приспешников и прочей амулетной бижутерии. Согласно программному равновесию, чем больше у игрока суперспособностей, тем чаще игра подсовывает ему штрафы и ограничивает развитие нужных умений. Поэтому, я выбираю всегда алхимию, которая не требует от системы чего-то сверх того, что игрок не может развить в себе самостоятельно, без штрафов связных с нарушением равновесия по психофизическим параметрам. К сожалению, такой умный не я один, но зато у меня, в отличие от большинства других "биохимиков" этого мира, есть понимание работы ИИ, и многолетний опыт работы алхимиком в Готе, делающий меня, в глазах системы, предрасположенным к данному направлению развития персонажа и заставляющий ее это учитывать, при распределении плюшек и тумаков.
В общем, становится рунописцем я все равно не собирался. Направление это, как по мне, было неудобно и малоэффективно, к тому же, требовало еще и ряда отсутствующих у меня навыков. Любой дурак может нарисовать на заборе руны — "страх", "малое" и "жизнь", но чтоб эта надпись начала отгонять насекомых или змей, надо сперва, кроме раскачанной доп-хары, еще, чтобы эти руны были активированы (занесены в книгу рун), а также, иметь в наличии профильные навыки, вроде каллиграфии и малого руно плетения. Да и маны, эти закорючки, жрут немерено. В общем, спасибо конечно, но мы все равно пойдем своим путем.
Закончив с анализом своего профиля, я вышел в глобальную сеть и набрал в поиске "священная роща септонов", после чего получил кучу форумных упоминаний, большей частью оказавшихся пустышками. Потом, я купил часовой абонент на платный форум Драгон Гейм Ворд и там скопировал по интересующей меня поисковой теме все что смог. Существовала большая вероятность того, что Новые Хроники купили интересующую меня локацию у "Драконов" со всеми обвесами, дизайн-макетами и прочими сопутствующими квестовыми ветками, но адаптированными под местные реалии.
В родном игровом мире, септон-рощами называли места, на которых, по легенде, проводились языческие священнослужения, посвященные семи деревянным идолам. Найти такую рощу было очень непросто, однако, существовали четкие ориентиры. На месте семи бывших истуканов, должны были расти семь разных деревьев, каждое из которых символизировало определенное божество, а между деревьями, обычно располагалась круглая поляна с жертвенным камнем.
Скопировав для себя самые важные тексты и рисунки, связанные с этой локацией, я улегся на диван и стал, не спеша их изучать, пока мне это не надоело. Затем, я зашел на большой игровой аукцион Хроник и принялся штудировать рынок предметов из "нулевой" (учебно-тренировочной) локации. Мне было любопытно, кто чаще всего приобретают предметы из нулевки, чем эти игроки занимаются в игре, и за какой конкретно ассортимент, они предпочитают платить больше всего. Для наших будущий чудо-стрел, по моим расчетам, нужен был металл, вынесенный из начальной локации и что-то мне подсказывало, что не один я такой расчетливый.
Вскоре выяснилось, что в данной нише игрового рынка, работает огромное количество аферистов, а настоящие покупатели предпочитают пользоваться не аукционном, а наемниками, которые по просьбе нанимателей, удаляют старые аккаунты, создают новые и на нулевом уровне собирают все что им заказывают. Особым спросом пользуются камни, металл и небольшие растения. Покупателями, главным образом выступают гильдейские крафтеры, ювелиры и оружейники. Пока я листал эту тему, незаметно настало утро, и я, связавшись с Мари, вошел в игру.
－ Привет, ты что-нибудь выяснила? － Поприветствовал я девушку.
－ И тебе доброе утро мой верный рыцарь. Может давай сперва позавтракаем, и я расскажу тебе несколько замечательных новостей, которые выяснила этой чудесной ночью.
Похоже Мари, сегодня с утра, была в хорошем настроении. Достав из "кармана" кувшин вина, четверть сыра и два набора посуды, я уселся на поваленный ствол неизвестного мне дерева.
－ Эх, жаль у нас нет столика и стульев, － Пожаловалась девушка, присаживаясь рядом со мной и беря в руки кубок.
Вообще то, пара стульев и стол у меня были в наборе рейнджера, но заниматься каждый раз полной сервировкой, у меня не было никакого желания. Поэтому, наличие этих девайсов, я старательно скрывал.
－ Ты почему руки перед едой не помыл?
－ Меня мама в детстве учила не мыть руки перед едой в грязных электронных лужах. Мало ли какие там вирусы водятся. Сама почему не моешь? У тебя под когтями уже грибы небось проросли.
－ Я тренирую сопротивление к ядам. － Сообщила она, облизывая и медленно засовывая в рот указательный палец.
－ "Вот-же су** Глеб, научил девочку плохому, а мне теперь на это все смотреть." － Ты сказала, у тебя есть замечательные новости. － Спросил я, сделав вид что не заметил эротического жеста.
－ Да. Но ты должен мне пятьдесят монет, ну или еще одно свидание. － Выпуская и пряча из верхних подушек пальцев когти, она, как кошка, поочередно вылизывала их заостренным языком. Не дождавшись от меня уточняющих вопросов, Мари продолжила. － Я сегодня была дома в Ониде и занималась там мер-чин-дай-зенгом, － прочитала она по слогам, － так вот, в ближайшее время, тебе там лучше не появляться. За твою голову и рецепты "кокофит" и "фенто", назначена жирная премия.
－ Дай угадаю, — пятьдесят золотых? Ты кому-то заплатила полсотни за мою тушку и теперь предлагаешь, чтобы мои поиски финансировались из моего-же кармана. － Я перевел ей пятьдесят юаней. － Ты не подумай, мне не жалко, если охотникам надо будет оплатить телепорт или купить редкой туалетной бумаги, ты только скажи.
Слушая мои саркастические комментарии, Марине пыталась вытащить зубами кусочек мяса, застрявший под когтем среднего пальца правой руки, а пальцами левой руки, она в это время, двигала невидимый курсор, проводя какие-то действия у себя на экране. Через пару секунд, мне на чат, упали два запакованного файла. Один небольшой, был подписан "наши досье", а второй, почти на гигабайт, назывался "остальные досье".
－ Да ладно. － Воскликнул я, просматривая свою характеристику. － Ты это читала? Ну вот с чего они все это взяли? Я что, похож на опасного социопата и члена албанского наркосиндиката?!
Марине продолжала чистить когти, но по старательно сжимаемым и слегка растянутым губам, было заметно что она еле сдерживает смех.
－ Мари, вот скажи мне честно, почему ты решила, что я дендрофил и возможно, скрытый гомосексофил. Я конечно скучаю по березкам, абрикоскам и своим старым друзьям, но не настолько же сильно.
－ Я так не считаю. － Заерзалась Мари.
－ А вот последняя отметка в свойствах документа, считает, что строчку сорок один, в последний раз, редактировали час назад.
Марине скорчила раскаявшуюся рожицу лица. － Извини, я пошутила. И это… Я там и у себя, одну строчку, тоже, немножко изменила. － После этих слов, ее смуглая кожа потемнела еще сильнее.
Найдя нужное место в ее досье, я процитировал в слух. － Считается неофициальным секс-символом поселка Ониде. － Теперь уже я еле сдерживал смех.
－ Прекрати. Я-же извинилась. Давай так, я выполняю любое твоё желание, а ты обо всем этом забываешь.
－ Что, вообще любое? － На всякий случай уточнил я.
－ Все что мой повелитель пожелает. － не секунды не раздумывая, подтвердила Мари.
Я задумался. У меня была к ней одна просьба, но я все ждал подходящего случая, чтобы попросить.
－ Ты ведь в городе была в образе перевертыша?
Марине кивнула.
－ На сколько навык поднялся?
Она на мгновение зависла, потом ответила. － на две сотых, сейчас уже двадцать шесть сотых.
－ В общем, я хочу, чтобы ты взяла доп-характеристику — "метаморф", способность — "перевертыш" и профессию — "ученик масок".
－ Хочешь, чтобы у меня, кроме навыка "перевертыша", были еще подобные ему доп-характеристика, способность и профессия. － Моментально сориентировалась она. － Что мне это даст?
－ "Оказывается Мари, иногда, умеет быстро думать и задавать правильные вопросы" － Отметил я для себя. － "Тут явно какой-то подвох."
－ При наличии дублирующей способности, твой навык должен развиваться в разы быстрее. Вообще то, навык и способность, это практически одно и тоже, они отличаются только способом получения и прокачки. － По внимательно следящим за мной глазам я понял, ей пока все понятно и все устраивает. － Доп-характеристики, это как накопитель и поставщик дополнительных возможностей. "Метаморф", на начальных уровнях, позволит тебе на время редактировать внешность или голос, потом откроется редактор тела и в конце появится возможность редактировать сущность. Например, стать больше или меньше, отрастить новые конечности или превратиться в огромную лужу слизи. Заметь, в отличие от навыка и способности, характеристика, для всего этого безобразия, тратит свою собственную энергию, а не берет из общего запаса маны.
От таких перспектив, у Мари, аж глаза заблестели － "Теперь понятно, почему она так быстро согласилась. Для нее, это как предложение сходить в магазин косметики и купить там буквально все. Чувствую, ждут меня с этим проблемы."
－ Интересно, а как в этом случае, будет развиваться навык. － наконец спросила девушка.
－ Вот и мне интересно узнать, но уверен, тебе понравится.
－ А что там по профессии?
－ Профессия "Ученик масок", или "лицедей", как ее называют в англоязычном варианте игры, позволяет изображать на сцене театра всевозможные роли. Точнее — копировать и потом изображать, или пародировать, различные образы игроков или НПС. － Процитировал я текст из Вики.
－ Кигрил, ты хочешь, чтобы я стала актрисой театра. － Она обняла меня и легонько поцеловала в лоб.
－ "Ну наконец Мари начала выговаривать мое имя" － подумал я, а в слух спросил. － Так ты согласна?
－ Дурак ты Кип. Ну какая девушка от такого откажется. － Марине встала, забралась на бревно и прижав руки к груди, приняла трагическую позу. － Ты только представь. Вокруг меня сцена, софиты. Все кричат браво, кидают цветы, и я такая в роли леди-Кошки.
－ С трудом. － Я засунул остатки еды в сумку и отправил в "карман". － Слышь звезда, нам сегодня еще рощу целый день искать, так что слазь с подмостков и пошли работать.
Протянув мне руку, чтобы я ей помог слезть, она дождалась пока я ее возьму, потом спрыгнула, сделала книксен и стала размахивать правой рукой изображая веер. － Благодарю вас граф. Вы правы, простите. Прикажите подавать дилижанс.
－ Прошу вас княгиня. － Подержал я ее игру. － Позвольте сопроводить вас вон к тому милому парку, － и указал в сторону темнеющего вдалеке леса.
－ Какое милое место. － После чего перешла на привычный мне низкий слог. － Ну и где мы будем искать эту долбаную рощу.
Пока мы спускались, я вкратце рассказал о том, что успел узнать за ночь.
－ Мне кое-что удалось узнать по этим рощам. － Я отхлебнул легкого золотистого вина из фляги и продолжил. － Оказывается, нам очень повезло с тем, что искать ее нам приспичило в конце осени. Сейчас, на ветках осталось очень мало листьев, и у всех деревьев они разные. В общем, мы ищем место, где много разноцветных листьев. Точнее, там должна быть круглая поляна, а по краям, около десятка больших деревьев, каждое из которых разного типа, формы, цвета и окраса жухлой листвы.
－ Я знаю одно такое место. － Сообщила Мари доедая на ходу сыр. － Мы вчера проходили гору, там весь склон в кустарнике, а на вершине несколько разных деревьев. Я еще подумала － прическа у горы модная. Сама вся лысая, а на макушке гребень панка в виде разноцветного сада.
Развернувшись на девяносто градусов, мы направились вдоль ручья и какое-то время шли молча. Я на ходу перечитывал наши досье, а Мари колдовала с активацией профессии, покупкой новой доп-характеристики, распределением очков и изучением лога с новыми возможностями.
－ Я все. － Окликнула она меня.
Развернувшись, я увидел Мари с молочно светлой кожей и длинными светлыми волосами. Когти и клыки исчезли. Вместо них были обычные человеческие ногти и задорная улыбка. Она слегка увеличила ноги и вытянула тело, от чего теперь была примерно на голову выше меня.
－ Ахренеть, выглядишь сногсшибательно. Ты что, все вбухала в "морфа"!?
－ Нет. Только тридцать две нераспределённки. Зато, в таком виде, могу находится почти час. － Она подобрала сухую ветку, ухватила его двумя руками, как ручной автомат и стала изображать героиню Сары Вэй, из вчерашнего шоу. Девушка прыгала по камням, отстреливала воображаемых агентов интеркопа и выкрикивала запомнившиеся фразы, вроде — "Я буду скучать по твоей тощей заднице" или "Не будь сучкой, сдохни!".
Надоело ей это только тогда, когда пришло сообщение о том, что мы вошли в третью зону и теперь нас снова ожидает масса неприятных опасностей.
－ О чем задумался мой самый главный аналитик. － Обратилась она ко мне. － Небось планируешь как сорвать с кого-нибудь трусики и затащить в темную нору, учти, я в кусты не полезу.
－ "Она что, со мной заигрывает? Похоже спеклась девка."
Видимо почувствовав мои мысли, Мари вдруг смутилась. － Извини, что-то я заигралась. Привыкла что Глеб меня по утрам подначивает, а тут… ну ты понял.
－ Ладно. Ты вот лучше о чем подумай. Некоторые игроки могут видеть твой истинный облик. Например, я сейчас вижу твое настоящие лицо, хотя все остальное поменялось.
－ Это потому что у тебя есть уникалка — "Тайные знания".
－ Правильно, а теперь представь, что ты одновременно преминешь все умения, о которых мы говорили. Способность, навык и все остальное. Чтоб такую кашу разобрать, никаких уникалок не хватит, разве что продвинутую боги. Но для этого, тебе сперва надо…
－ Знаю, знаю. － Дальше она продолжила менторским тоном, копируя мой голос. － Вложить дополнительные очки в характеристику, удачно использовать навык, отсосать наставнику способностей и какая-то лабуда с профессией.
－ Можно, вместо минета, заплатить деньгами или сдать квест. － Зачем-то поправил ее я.
－ Ну, это кому что больше нравится. К тому же, у нас, у театральных див, есть свои сложившиеся традиции.
После этих слов, она украдкой посмотрела на меня. － "Кажется, она меня специально провоцируют" － С сомнением подумал я.
－ Чтоб развивать профессию, надо ее изучать и как можно чаще ей пользоваться. － Увел я разговор со скользкий темы. － Причем, если ей долго не пользоваться, то прокачка профессии начнет скатывается обратно к нулю.
－ Предлагаю переехать в столицу и устроить меня на работу в "Мулен Руж". Я буду сиять на сцене, морочить головы поклонникам.
－ Ты можешь морочить мозг только медведям или болотными зомби.
－ Ты чево?
－ Таво. Я о твоем досье. － Вид разыгравшейся Марине начал меня слегка раздражать. － У нас есть проблемы посерьезней, точнее, пока только у тебя. Ты читала своё описание?
－ Да, а что?
Я скорчил суровое лицо.
－ Во-первых — они точно знают, что ты зависшая, во-вторых — им известно, что у тебя минимум одна уникалка. Этого достаточно, чтобы объявить на тебя охоту. Ты сейчас только потому на свободе, что у тебя низкая репутация. Совы об тебя не захотели мараться, а вот Серебро, Кошки или Форды могут и не по брезговать. Ты и моргнуть не успеешь, как окажешься у них на поводке.
－ Ты о чем? Тут больше половины народа кибматеры и у трети есть уникалки. － Марине мене явно не поверила.
На самом деле я слегка преувеличивал опасность, но Мари слишком расслабилась и мне очень захотелось ее отдернуть.
－ Девяносто с чем-то процентов местных оцифровок, это столетние маразматики с неравномерной прокачкой. Они интересны только после сотого левел, и то, если сумеют избежать перекоса в развитии и окончательно не запороть персонаж.
－ Ты мне все это уже рассказывал. Я и без тебя это знаю.
－ О`кей, тогда так. Ты Марине, очень ценный игровой ресурс. Ты всегда в игре, не спишь, не страдаешь от боли, месячных и незапланированной беременности, в общем, не отвлекаешься на проблемы реала. Тебя проще и быстрее прокачать в нужном направлении, опять же уникалки. А ещё, тебя легче контролировать. В игре создано множество инструментов по наложению контроля на кибматеров. Скажи мне спасибо, что я заставил тебя разместить личностную матрицу на внешнем сервере, иначе сидела-бы уже в ошейнике.
Угрозы были сыроваты, и Мари явно не прониклась.
－ Спасибо что напомнил, － сказал она, и задумалась. － А как-же тип игры. Мы ведь выбрали соло, то есть, в кланы вступать не можем, только в отряды, и то ненадолго.
－ И что? Тебя всегда можно вынудить сменить расу или перезапустить аккаунт.
Мари только криво улыбнулась.
－ Зря смеешься. Они могут повесить на тебя метку, проклясть, сделать ментальную закладку или осквернить.
－ В смысле? － Она сузила глаза, а на ее губах проявился плотоядный оскал.
－ Это не то, о чем ты подумала. Осквернение — это когда местный бог объявляет тебя своим врагом. Всем встреченным тобой игрокам будет предлагаться квест на твое уничтожение, а отказаться от божественного задания, означает… в общем, сама понимаешь. Кроме того, все дополнительные точки воскрешения, кроме тех, что в проклятых местах, будут заблокированы. Все НПС…
－ Хочу себе такое. － Перебила меня Мери. － Хочу стать осквернителем. Только представь, какие возможности откроются.
－ Возможности для рэкета и вымогательства. － Уточнил я. － Если найдем в рощу первыми, активируем тебе темного паладина и будешь осквернять всех, кто криво на тебя посмотрит.
－ Жалко. Я себе уже наметила взять способность отгоняющую насекомых и кровососов.
－ Зачем? － Удивился я.
－ Дурашка. Это чтоб мое прекрасное тело не терзали всякие там клопы, пиявки и прочая противная мелочь.
Я продолжал смотреть на нее как на дуру.
－ Что?! － Она все еще не понимала.
Я оглянулся по сторонам, и не найдя ни одного насекомого, залез в виртуальный карман и достал улитку.
－ Вот, возьми ее в руки.
－ И что? － Она посадила моллюска на палец и стала наблюдать как тот выглядывает их ракушки и постепенно выползает.
－ Примени "бальзам".
В следующие мгновение, тельце слизня скукожилось и превратилось в маленькую, сухую веточку.
－ Круто! Мне хару на две сотые подняли.
－ А еще есть комары, клопы, пчелы. － Перечислил я.
－ Хорошо, убедил. Я дура. － Мари задумалась. － А у тебя есть еще улитки.
Я достал из кармана последнюю. Мари недовольно посмотрела на нее и отвернулась.
－ Я ее не чувствую. Жаль, думала сработает "родственная кровь", но не случилось.
－ А меня ты чувствуешь? － Я спрятал улитку.
－ Пока да, но уже не так сильно. － Она вдруг перевернулась ко мне. － Можешь для дела выделить одну воло-курицу.
Велоцептора? － Уточнил я и дождавшись кивка, ответил. － Могу, только ОНО теперь называется велоципод. Вики говорит, что эта скотина может весит от 20 до 200 кг и бегать быстрее меня раз в десять.
Пришлось вкратце рассказать Мари об обновлении игры и полученном временном цейтноте на содержание монстров в кармане. В конце она согласилась, что быть разорванным и съеденным ради несерьезного эксперимента, не очень разумный поступок.
－ А что, если сперва постелить палатку, а потом, выпустить эту тварь внутри нее. － Предложил я после недолгого молчания. － Мне даже самому интересно, что там у меня сейчас сидит.
Спустя пять минут, под расстрелянным, но незакрепленной полотном брезента, появилось и принялось метаться во все стороны крупное существо. Запрыгнув сверху, Марине вонзила в него когти и спустя несколько мгновений, отпрыгнула в сторону. В туже секунду, материя разлетелась на куски и перед нами взвилась страусо-подобная тварь, с перепончатыми крыльями, и огромной, клыкастой пастью. Монстр расставил в стороны крылья, вздыбил чешуйчатые перья и начал злобно шипеть. Копье в моих руках не давало ему приблизится, поэтому, отстрекотав положенное по его программе количество ругательств, он развернулся и умчался в лес.
Велоцепод — 30 левел (из 127). Плотоядный существо из семьи Велонотов.
Вес — 38 кг.
Возраст — 25 %.
Характеристики — 5.
Свойства — 2.
Может быть использован в кулинарии, галантерее, медицинской алхимии.
Не приручается.
Изучив присланный мне через чат скриншот, обратил внимание, что Мари, что-то высматривает в густом кустарнике, на противоположной вершине холма.
－ Вон он гад прячется, засел под кустом и слушает что мы делаем. Обежал по кругу и надеется, что обманул.
Похоже, что эксперимент удался, Мари прекрасно чувствовала монстра.
－ Он на нас не нападет?
－ Нет. Он в самом начале подал сигнал сбора, но никто не ответил. Сейчас этот дурачок думает, что ты выпустишь еще кого-нибудь из его стаи и тогда они навалятся с разных сторон.
－ А ты что, читаешь его мысли?
－ Нет. Только образы и эмоции. А еще могу видеть его сквозь препятствия. Он сейчас выглядит как клубничного цвета контур, просматриваемый сквозь серый фон земли и кустарника.
－ Значит ты и мои эмоции можешь чувствовать?
Марине на секунду напряглась. － Нет конечно, мы-же напарники. Как бы я посмела.
－ Так вот зачем ты меня провоцировала!! Очень интересно.
－ Не понимаю, о чем ты говоришь. － Мари даже отвернулась чтобы не видеть моего рассерженного лица.
－ Придем в рощу, попрошу что-нибудь на ментальную защиту.
－ Нет, не попросишь. － Заявила она даже не повернувшись. － По глазам вижу, что врешь.
－ Эх, дать бы тебе больно по заднице.
－ А вот сейчас твои глаза не врут. － Марине зашла в ручей и нагнулась набрать воды, одновременно демонстрируя мне то место, по которому я собирался больно дать.
Когда я, уже было собрался ей ответить фразой, на тему ее жо** и натянутых на нее глаз, но в англоязычной интерпретации, Марине внезапно замерла и вскинула руку со сжатым кулаком.
Недавно, Глеб предложил использовать сигналы, подаваемые рукой. Я так и не сумел пока их все запомнить, но конкретно этот, кажется, означал что надо срочно заткнутся или пригнутся.
Считается, что, попадая в опасные и непонятные ситуации, все живые существа способны только на одно из трех действий. Это, или панически убегать, или героически рваться в атаку, или замереть и оценив ситуацию, выбрать самую оптимальную стратегию. Из нас троих, включая Глеба, паникером был я. Если-бы в реале мне встретился какой-нибудь саблерогий велоцептор, то я, с криками АААА!! сразу обделался, а потом, принялся метаться в поисках выхода, защиты и туалетной бумаги. Конечно, если меня, как крысу, загнать в угол, то я могу так цапнуть, что мало не покажется. Не даром же я полгода делал вид, что изучаю боевой транс.
К счастью, виртуал наложил свой отпечаток на мою ранимую душу. Так как здесь боль относительно терпимо, а смерть всего лишь временное неудобство, то и паника со страхом, со временем, трансформировалась в ненавязчивое желание покинуть опасное место любыми хитрыми способами.
В отличие от меня, Глеб считал, что лучшее решение любой проблемы, это силовое противостояние. В любой непонятной ситуации, он начинал суетится, искать себе место в первых рядах, путаясь под ногами и мешая всем остальным хоть что-то сделать правильно.
Что касается Марине, то в каком бы она не была состоянии, веселом или грустном, бодром или подавленном, какой-бы занятой или уставшей она не была, при любом подозрении на опасность, в ней как-будто переключается тумблер, переводя ее в режим боевого робота.
Правда, был у нее и один большой недостаток. Если ее разозлить, то она могла потерять над собой контроль, однако, чаще всего, Мари действовала хоть и жестко, но обдуманно и понапрасну не рисковала.
Вот и сейчас, все шутки и капризы были моментально забыты. Она вернула свой обычный образ и переоделась в кожаный, охотничьей сет. Оглянувшись по сторонам, Марине принялась менять раскраску одежды под окружающую местность. Ботфорты, пояс, гольф и перчатки стали коричнево-красными как опавшая листва, а лосины и жакет окрасились в желтовато-зеленый. Только шляпа мушкетерка стала двухцветная, перья и нижние поля зеленые, а остальная часть бордовая.
В правой ее руке появился штыковой нож. Я успел заметить, как за миг до этого, ее коготь среднего пальца, легонько ткнул подушечку верхней фаланги большого пальца.
－ "Молодец" － отметил я про себя － "Настроила извлечение оружия из ячейки по мудре руки. У меня подсмотрела."
Елозя подушечками пальцев левой руки, друг по другу, она, в это время, гоняла по видимому только ей экрану мышку-курсор. － "Тоже моя школа. Я этому трюку учился полгода, а эта коза за две недели освоила."
Мысли о немыслимых успехах моей напарницы, были нагло прерваны пришедшим сообщением.
М- Посмотри, что пришло, когда я коснулась воды.
… мертвая кожа сидского унолтера, пропитанная натуральной смолой. Мертвая кожа сидской антилопы, пропитанная красителем, дубильной смесью и жиром…
М- И таких сообщений уже пять.
Я подкрался к Мари в плотную.
－ Они все однотипные, или есть варианты, － шепотом спросил я.
－ Разные, кожа меняется. Смотри, маслянистое пятно поплыло. － Она показала на воду.
Присмотревшись, я тоже заметил фиолетовые разводы.
－ Что думаешь? — Спросила озабоченная Мари
－ А что тут думать — сапоги. Кто-то моет обувь в ручье или переходит в брод.
－ Ну точно, － чуть не закричала моя напарница. － А я себе уже понапридумывала всякой ерунды.
Она схватила меня за руку и потащила в кусты.
－ Пошел вон! － Тихонько гаркнула она на притаившегося там велоципода. － Иди лучше укради у злых дядей вкусные кишки.
Монстр пару раз обиженно цокнул, потом подумал и принялся вопросительно шипеть.
－ Ну зачем мне тебя обманывать, тупая ты курица. Иди и сам посмотри.
－ Шшш, цык-ццшш. Цк-цк-цц.
－ Выпусти еще одного, только самого толстого. － Попросила меня Мари. － Эта будущая начинка для бульона, видите ли, не доверяет мне.
－ Они у меня тут все одинаковые, － на всякий случай сообщил я недоящеру, и выпустил еще одну тварь.
Прошипев немного друг на друга и поцокав на нас, велоциподы умчались в лес, а мы уселись на занесенные ветром и застрявших в мелких стеблях кустарника, кучу листьев.
－ Можно спросить? А что ты там себе напридумывала, когда за сапоги спрашивала.
－ Ты еще маленький такое знать. Помолчи лучше, я сейчас буду говорить с духами.
－Ишь, разговорчивая тут нашлась, － пробубнил я себе под нос, по-русски.
Пока, темно-светлая эльва пучила глаза и морщила щеки, я еще раз перечитал сообщение. Меня в нем кое-что смутило.
－ О, начинку подстрелили.
－ Кого? － Не понял я.
－ Да Начинку Для Бульона. Пришлось дать ему другое имя. На Тупую Курицу он почему-то не хотел отзываться. Видите-ли, в именах нельзя использовать названия других существ.
－ Ты тоже заметила, что велоциподы, в последние время, пошли слишком переборчивые.
－ И не говори. Сама в шоке. － Улыбнулась Мари, и заговорила уже серьезно. － В общем, обстановка такая. В половине лье на юго-восток, есть небольшая сопка, так вот, местный дух очень нервничает из-за того, что на вершине той горы, засели два бойца с дистанционным оружием. Дальше дотянутся не получается. Думаю, это охрана твоей рощи. Ты-же говорил она дикая.
－ Это работорговцы из Сидланда.
При слове "работорговцы", лицо Марине приобрело жутковатый оскал. Я конечно же догадывался, что у нее проблемы с психикой, но только сейчас, кажется, понял причину. О том, в какие страшные истории попадают эко-беженцы, до меня доходила информация. Особенно та, где речь шла о рабстве и молодых девушках.
－С чего такие выводы?
Вытащив засапожный нож, я показал его эльфийке.
－Взгляни. Вот эта штука определяется, как "нож мародера — обычный предмет". Если вынести его за территорию кластера, то название поменяется на, что-то вроде, — лексионский нож мародера, улучшенный, или редкий, предмет.
－ В названии кожи было слово сидский. －Догадалось Марине. － Но почему работорговцы?
－ А кто еще?! － Удивился я. － Сидланд планируется как рабовладельческий кластер, в него недавно запустили под сотню тысяч тест-игроков. Местные неписи там сейчас в очень сложном ситуации, квестовые программы активизировались, а материала нет, то есть рабов. Из приграничных территорий, где можно наловить неписей, открыт только Лексион. Вот они и хлынули все сюда. Думаю, по местной округе, сейчас рыщет еще пара десятка отрядов, если не больше.
－ Это очень хорошо, － потерла руки довольная девушка, － только странно, восточное побережье Америки и рабский кластер, как-то не вяжется одно с другим. По любому, в реале должна была подняться вонь.
－ Так она и была, но быстро развеялась. Хроникс Дрим, самым большим вонючкам капнули грандов, и те, быстро объяснили стаду что во-первых, — судится с Сингапуром абсолютно бесперспективно. Во-вторых, — в обществе и так высокая напряженность из-за расовой нетерпимости и наплыва беженцев, и если горячие головы будут унижать НПС-рабов в игре, а не реальных людей из лагерей и гетто, то все только выиграют. Ну и в-третьих, — по мнению авторитетных аналитиков, подобная система, позволит снизить количество преступлений, связанных с сексуальным насилием. Как в Японии, когда они Готику запустили.
Выслушав меня внимательно, Мари для себя что-то решив, поднялась и направилась вниз по склону.
－ Будем пробиваться, － бросила она на ходу, － приготовь веревку и мыло.
Порывшись в кармане, я достал моток грубой пеньки и банку с коричневой мазью, и догнал напарницу.
－ Такие подойдут?
－ Веревка да, а мазь воняет. Надо что-нибудь не такое узнаваемое. У нас осталось сало?
－ Кабанье. Может объяснишь, что задумала, а то у меня тревожные мысли.
－ Будем ловить на живца, － она опять плотоядно улыбнулась, обнажив выдвинувшиеся в перед клыки. － Не волнуйся, живцом буду я, ты для этой роли имеешь слишком тривиальный типаж. Маленький, задница костлявая…
Следующие десять минут, она перечисляла мои недостатки и свои достоинства, но так и не дождавшись от меня реакции, приказала натирать веревку салом. Подойдя к месту, где засели бойцы передового дозора, она остановилась, забрала у меня остатки сала и натерла им локти, после чего применила умение, которое превратило ее, в слегка полноватую, светлокожую девочку, с весьма аппетитными формами. Из одежды, на ней была только грязная рубашка новичка с оборванными рукавами, под которой, легко угадывалось отсутствие нижнего белья.
－ Закинь петлю на шею, потом свяжи локти и найди чистую тряпку на кляп. － Принялась она раздавать распоряжения. － Присыпь лицо пылью и намочи глаза. Де не так, ты что, не знаешь где у девочек слезные железы. Хорошо, теперь хватайся за край веревки и толкай меня вперед. Ты теперь мой хозяин и ведешь меня на продажу. Стой, куда пошел, а кляп вставить, вшшо пошши.
Похоже, она все-таки добавила в изучение профессию лицедея и теперь активно ее прокачивает. Марине изображала уставшую пленницу с таким драматизмом, что даже меня пробрало. Держа в руках дарт, я, тупым концом, не сильно толкал ее вперед, называя ленивой коровой и жирной дурой.
－ Стой! － Из-за небольшого дерева выскочил толстый непесь с арбалетом и навел его на меня.
－ Не стреляй, я иду к вашему командиру, хочу подарить ему эту прекрасную рабыню.
Воткнув копье в землю, я поднял руки вверх и выпустив веревку. Мари, почувствовав, что ее никто не держит, бросилась под ноги незнакомцу, радостно мыча благодарности. Поставив девушку на ноги, он сорвал с нее остатки одежды и со всей силы ударил в солнечное сплетение. Согнувшись в позе эмбриона, она упала на траву и обреченно завыла, вкладывая в это действие всю жалость мира и несправедливость вселенной.
М- Не дергайся, ждем второго., упало мне на чат сообщение.
－ Меня зовут Кокинг, я отведу тебя в наш лагерь. Ты правильно сделал что привел нам этот жирный кусок мяса. Сегодня вечером, ты будешь нашим почетным гостем, а ночью, мы повеселимся с этой сладкой свинкой.
Репутация с рабовладельцами свободной анархии Сидланд + 35.
－ "Да ладно, вы бл*** серьезно? Это что за хардкор-режим. Даже в Готике такой жести не было. Точнее была, но там из игры можно было выйти в любой момент, а здесь, если попал в режим боя, то можно на несколько суток застрять, пока или таймер не сработает, или кассеты с питанием в системе жизнеобеспечения капсулы не закончатся. Пиз*** какой-то, а не игра."
Подняв Мари на ноги, бандит проверил узлы на веревках, удовлетворенно хмыкнул и с силой шлепнул девушку по ягодице, оставив на ней отчетливый синяк, быстро набирающий бордовой синевой.
－ Пошла в перед! Свинья. － Он толкнул Мари в спину, потом снял с арбалета болт и ослабил тетиву. Затем обратился ко мне. － Мы тут уже поймали пару новеньких, сопляка и девку, но Дример запретил к ним прикасаться. Если к утру их не выкупят, он отдаст их нам на аукцион. Кто больше заплатит, тот первый в очереди. За твою, случайно, выкуп не предлагают, а то нет больше мочи терпеть. Старых драть нельзя, они все на продажу, а новеньких, можно, только если выкуп не принесут.
－ "Новенькие, это наверно игроки, а старые значит, неписи, которых собираются тащить через границу на невольничий рынок". － Расшифровал я для себя сленг работорговца.
М- Сейчас будем обходить ловушку, отвлеки его.
－ Нет, ее никто не ищет, вернее ищет, но для того, чтобы надрать жо**. Достала она всех, выгнали ее. Если вы сегодня ночью хорошенько с ней поработайте, то вам за это еще и доплатят. Да что говорить, я сам вам всем заплачу, чтоб вы ее пожестче отодрали. － Я достал кошелек и заглянул в него. － Как думаешь, парни не обидятся, если я буду давать по две жемчужины, каждый раз, когда они будут ее драть по новой?
Выражение лица Кокинга показывало, что они и бесплатно расстараются, но программный паттерн, отвечающий за повышенную алчность, взял вверх.
－ У нас такие монеты не в ходу, лучше по три.
－ Хорошо, буду доплачивать еще по марке за жесткость. Спасибо тебе за совет, － и я протянул ему жмень золотистых шариков.
Репутация с рабовладельцами свободной анархии Сидланд +60.
Репутация с раболовом Кокинг из Сидланд +100.
Высыпав жемчуг себе в кошель, он отдал мне мой дарт и грубо толкнул Мари в спину.
－ Куда прешься, тупая обезьяна. Левей бери.
－ Так ее тварь, － похвалил я Кокинга за старания, － главное не прибей раньше времени. Я ее сутки уже не кормил, так что ты поаккуратней.
Воин остановился, уставился на меня и завис. В его голове сейчас боролись две директивы, выясняя кто из них приоритетнее. Одна, требовала быть жестоким и грубым, вторая, настаивала на необходимости сохранить жизнь ценному рабу, путем предоставления ему еды, отдыха и медицинской помощи.
В это время, Марине, превратившись обратно в себя, но в более худую и щуплую версию, легко скинула веревки, с похудевших локтей и подкравшись к Кокингу сзади, сильным ударом в поясницу, раздробила ему несколько позвонков. Затолкав упавшему воину в рот свой собственный кляп, она, для начала, выдавила ему глаза, потом, прикладом арбалета, разбила все коленные чашечки и локтевые суставы, а потом, по одному, принялась ломать пальцы.
М- Тебе репутацию с ними дали?
Я кивнул.
М- Тогда не помогай. Я сама.
Стащив с него всю одежду, Марине снова схватила трофейный арбалет и принялась им ломать кости. Через несколько минут, рукоятка развалилась, и она, достав нож, располосовала неглубокими бороздками его тело. Сидландец, все это время мычал и извивался, но из-за слепоты, сломанных пальцев и раздробленных коленно-локтевых суставов, никакого сопротивления оказать не мог.
Как оказалось, на дороге была установлена ловушка, в виде согнутой сосны с привязанной к ее вершине, разложенной, в виде петли, веревки. Подтащив тело к тропинке, Марине накинула канат ему не ноги и бросила остатки арбалета в замаскированный павшими листьями холмик, с рычагом затвора ловушки. Раздался треск и свист. В воздух взлетела листва и изуродованное тело работарговца, разбрызгивая вокруг себя капли крови. Дерево полностью распрямилось, но продолжало раскачиваться. Подойдя к сосне, с висящим на ней, все еще живым Кокингом, Мари немного постояла под тонкой струйкой крови, потом подняла вверх руки и что-то прошипев, вернулась на тропу.
Внезапно, полностью исчез ветер и звуки, и лишь возле злополучной сосны, продолжалось еле заметное движение. Абсолютная тишина, вдруг стала сильно давить на психику. Все тело одеревенело и на него навалилась тяжесть, как будто его засунули в барокамеру. В горле высохло, а легкие забыли, как дышать. Через несколько секунд наваждение спало и на меня посыпался целый ворох сообщения.
Вы приняли участие в жертвоприношении высшего порядка, в процессе которого был окончательно перенесен в бездну Кокинг, персонаж расы сид, раболов 52 левел.
В процессе всего ритуала вы не совершили ни одного действия.
Вы провели ритуал высшего порядка без использования любых умений, оружия и артефактов.
В процессе всего ритуала, вы сохраняли с жертвой личную репутацию +100.
Вы сумели провести ритуал высшего порядка без активации боевого режима.
Поздравляем!
Вы получаете божественный навык… ошибка системы, навык не совместим с вами по половому, расовому и ПФ признаку.
Вы получаете уникальный навык… ошибка системы, навык не совместим с вами по расовому и П.Ф. признаку.
Вы получаете уникальный навык… ошибка системы, навык не совместим с вами по психофизическому признаку.
Репутация с духами леса + 180.
－ Вы чо там, оху***! Что за нах***, верните все как было! － Я даже не заметил, как перешел на нижний русский.
Что случилось, － поинтересовалась Мари, натягивая на себя майку бандита. － Хлопковая одежда! Как-же я по тебе скучала. Кто вообще придумал одевать девушек в кожу. Дебилы. Там ведь потно, тесно, жарко и везде зудит, особенно если песок или веточка внутри застряла. Так что там у тебя стряслось?
Навык божественный дали.
－ Эй, вы там совсем фак! Фак, фак, фак. Верните все как было. － Повторила она мои слова на английский манер и рассмеялась своей шутки. － Если не секрет, можешь скриншот скинуть?
－ Не секрет. － Я скопировал сообщение и уже было послал, но в последний момент вспомнил, что Марине никогда не интересовалась моими достижениями. － А тебе зачем?
－ Для видео блога. Я все на видео сняла, съемка с двенадцати точек. Пять джи трансляция. Сто десять монет отдала за приложение. Круто правда?
－ Камера до сих пор работает?
－ Да. Сейчас твой скрин покажу, и включаю. Ты только представь название — Инструкция, как получить боги-навык. Что ты кривишься, я вообще то для тебя старалась. "Максимо" заказали тебе рекламу, а ты даже ни одного яйца не почесал, так кажется у вас говорят. В общем, не ломайся и скидывай скриншот. Запись двенадцатиканальная, надо одним кадров все сделать, а то потом зафакаемся редактировать, точнее ты зафакаешся.
Мари явно играла на публику. В принципе, я не имел ничего против ее затеи.
－ А тебя не смущает, что большую часть съемки, ты пробегала с голым задом. Я даже подумал было, что это для меня такие старания, а оказывается, ты просто меня заманила в свое домашнее порно. Твои подписчики, кстати, смогут увидеть все твои складки, примерно, в двухсоткратном разрешении.
Ну если мои поклонники захотят рассмотреть мою прекрасную попку по подробней, то как я могу отказать им в такой хорошо оплачиваемой мелочи. Или ты думал, я тут бесплатно надрывалась?
Поняв, что спорить с Мари бесполезно, я отправил скрин, убрав из него повышение репутации с духами. Она сейчас на актерской волне, еще проговорится о чём-то важном, а мне потом копайся в редакторе двенадцати канального видео.
－ Ха! － Спустя несколько секунд, вырвалось у Мари. Мне тут с русского перевели, что у нас, оказывается, дискриминация по половому, расовому и психофизическому признаку. Уважаемая администрация, вы только что потеряли несколько миллионов будущих подписчиков. Срочно это исправь и свяжитесь со мной, чтобы я дала опровержение.
Закончив свой спич, Марине облегченно выдохнула.
－ Все. Выключила камеру. Что-то меня в конце понесло не туда, извини если что. － Осмотрев свою одежду, она тяжело вздохнула, － размер не мой, большой и не подгоняется. Тут по близости должен еще один комплект прятаться.
Выпрыгнув из штанов и рубахи, она опять оделась в свой кожаный сет.
－ Подожди здесь, я быстро.
Активировав одновременно ускорение и тень, она, как-то резко пропала и я остался один. Собрав трофеи и вернув свой жемчуг, я задумался. － "Похоже, что мое желание, проверить теорию о родственных умениях, превратило мою напарницу в будущего монстра эротического гейм-блогерства. Правда, пользы в этом будет больше чем вреда, так что мешать не будем."
Зайдя в меню профессий, нашел в списке из более чем сотни названий, предложение выучить профессию "Ученик масок", и согласился добавить в активное изучение.
Внимание.
Профессия "Ученик масок" добавлена в список активного изучения.
Редкий навык "Счастливчик", заменен на уникальный навык "Удача".
Редкий навык "Малая благодать Бога", заменен на уникальный навык "Благодать богини Элионит".
Редкий навык "Артефактор", заменен на уникальный навык "Мастер артефактор".
Добавлены редкие навыки — "Кладоискатель", "Язык мертвых II ранга", "Жертвоприношение", "Темный обряд II ранга".
Редкий навык "Язык мертвых II ранга", заменен на уникальный навык "Язык мертвых".
Редкий навык "Темный обряд II ранга", заменен на уникальный навык "Темный обряд".
－ "По ходу локация повисает, надо от сюда валить, пока белая полоса не закончилась."
Из леса вывалилась довольная как кошка Марине. В одной руке она тащила мешок, пахнущий выпечкой и копченым кроликом, а в другой, сжимала средний наборной лук, с костяными дугами.
－ Ты свои логи уже видела? － Спросил я, принимая сумку.
－ Неа. Не хотела, чтобы на видео попало, а потом лень было их подымать. Я заглянула в меню персонажа, там появилась новая уникалка — "Дочь бездны", и по мелочи добавилось.
－ Ясно. Какие дальше планы? Надеюсь ты не собираешься пленных спасать.
－ Я что дура. Не хватало ещё социальных квестов нахвататься. Чур меня. － Девушка достала из ячейки тренировочную стрелу и натянула на тетиву. Немного подождав, она отпустила ее, и стрела взметнулась ввысь. － Класс, надо только пристрелять. Как под мою руку клеили. Одежда тоже подошла, мы с тем мальчиком, оказались, как два близнеца. Попа подтянута, грудь не висит. Материя легкая, все дышит. Тут наши новые друзья, которых мы недавно покормили, к роще короткую дорогу показать предлагают. Ты как?
－ Положительно. Но в следующий раз, когда будешь меня снимать на видео, предупреждай. И со стриптизом поаккуратней, а то обвинят в надругательстве над чувствами неадекватных лидеров общественного мнения и повесят толстый бан.
－ Я, когда к игре готовилась, смотрела блог Кристины Меркадо, так она, при любой возможности, оголяла все что нельзя и знаешь сколько просмотров у нее было, ужас как много.
－ Эта та, у которой из одежды, только колпачки на сосках и шелковая юбка?
－ Она называется — короткое парео, а ты тоже ее смотрел?
－ Да, сквозь эту шоковую ху*** можно даже внутрь Кристины заглянуть, если очень сильно поколдовать с разрешением изображения.
－ Дурак, － Мари легонько ударила меня в бок, － я про ее блоги.
Я повернулся к слегка потемневшей от смущения Марине. В такие моменты, она обычно была похоже на свой оригинальный образ, в котором я ее вижу, когда прихожу к ней в личный кабинет, или, когда она ко мне приходит в гости.
－ Текст к ее блогам пишут настоящие профи, а она всего лишь говорящие вымя, которое, хорошо если четверть понимает, из того, что читает с суфлера.
Так мы и шли, обсуждая игровое видео-блогерство. Короткая дорога, оказалась путем через самый густой бурелом. Кое как объяснив духам, что по тропе, хотя бы звериной, идти будет быстрее, мы наконец преодолели чащу и вышли на круглую поляну.
Внимание. Вы находитесь в зоне низкой магической активности. Запас маны сокращен на 85 %. Доступ к основному инвентарю, чату, почте и справочным приложениям заблокирован.
－ Нам НЕ сюда, － на всякий случай, прокомментировал я вид, на небольшое кладбище.
－ Они живые, － проведя рукой по пыльной плите, прошептала напарница. － Злющие и не дышат, и голодные. Перед тем как выпускать, надо под плиту засунуть сырого мяса, а лучше живого работорговца. Тогда, можно смело забрать браслет и быстро убежать. Давай пару страусов туда запихнем, я тоже себе колечко редкое хочу, как у тебя, － и она смешно свела губы уткой.
На эту авантюру, с подкармливанием высокоуровневых покойников, я пошел только потому, что через несколько часов, из меня начнут выпадать опасные для нашей жизни хищники четвертого и пятого уровня и до этих пор, надо было от них избавится, и по возможности с пользой.
Выбрав самый мирный, по ощущениям Мари, саркофаг, мы слегка отодвинули крышку. В нос, тут же ударил тяжелый запах разложений и у меня нехорошо сдавило желудок. Выдав платок девушке и обвязав повязкой лицо себе, я просунул в щель палец и активировал две иконки, с темным контурами птеродактилей.
－ А не маловато-ли ему будет, две штуки.
－ Давай еще одного и закрываем. － Согласилась девушка, все еще держась за камень плиты и прислушиваясь к происходящему под ней.
Избавившись еще от одной иконки, я сдвинул обратно крышку и в след за Марине, отскочил от каменного ящика. Жалобное чириканье, вдруг резко сменилось злобным, на смену которого пришел визг ужаса, отчаянья и невыносимой боли. Несколько минут, по округе разносились душераздирающий ор, заживо съедаемых существ.
－ Вокруг нас, на пол лье, не осталось не одного моба. Все сбежали, зато местные духи слетелись все как один. Мне подняли "жертву", "духов" и "дочь", － шёпотом похвасталась Мари, － еще четыре редких и два обычных навыка подросли. А у тебя что?
－ А я все логи, кроме красных, отключил чтобы не мешали.
Наконец, возня утихла и моя напарница, подбежав к саркофагу, принялась интенсивно сдвигать мраморную крышку.
－ Не приближайся, я сама.
Упавшая плита, оголила полуистлевшее тело, закутанное в покрывало, покрытое кровью, ошметками костей и перьями. Мари засунула руку под матерью, что-то сильно дернула и развернувшись, помчалась по тропе, крикнув мне чтоб не отставал.
Отбежав на пол лье, мы перешли на быстрый шаг.
－ Я сделал несколько фото и снял координаты. Продадим?
－ И поделим поровну. Вот оцени, － она протянула мне кольцо.
Кольцо "Маска Смерти".
Класс — эпический предмет, привязки нет, уровень 1-10, тип — раритетное, модифицируемое, квестовое. Материал — бронза, льом. Изготовлено мастерской храма истинного света. Распространение — 1^22.
－ Да ладно, эпик, откуда!!? Это бл**** что за читерство. Как? Так не бывает! － Я даже остановился и от волнения, и случайно накинул кольцо на кончик пальца
Тот-же момент, вокруг меня сгустилась абсолютная темнота, как будто в бочку с густой смолой окунули, а сверху залили цементом. Пропало чувство ощущения тела. Исчезли звуки, время и хоть какая-нибудь ориентация в пространстве. Остался только ужас, от осознания того, что придется провести вечность в бесконечном пространстве наполненным ничем. Захотелось как можно быстрее сойти с ума и растворится в бескрайней пустоте.
－ Ты как! Живой?
Щеку обожгла очередная резкая боль. Я открыл глаза и стал жадно вдыхать воздух. Ощущение было, как будто не дышал несколько дней.
Получено достижение "Заглянувший в бездну" — ваша репутация со всеми перерождениями бездны, теперь всегда нейтральная.
Внимание. Для получения уникального навыка "Маска Бездны", необходимо провести в бездне минимум четыре минуты, осталось 3:42.
Навык "Тайные знания I ранга" достиг 4.04. Вы получаете дополнительное уникальное умение "Знаток высших рун", в книгу рун добавлено четыре золотые страницы для инициации рун высшего порядка.
－ Живой. － Марине обняла меня и прильнула мягкой грудью к правой руке.
Не успел я как следует насладится приятным ощущением, как средний палец пронзила острая боль
－ Аааа!! Что ты делаешь, су** больная.
－Сломанный палец выправляю. － Она от меня отстранилась. － Что? Должна-же я была как-то кольцо с тебя стянуть. Ты так кусался, что пришлось его выламывать.
Только сейчас я заметил на ее лице насколько свежих борозд от когтей, а на плече следы укусов.
－ Извини. Я ничего не помню.
－ А, ну так я тебе расскажу. Сейчас подожди, успокоюсь и все вспомню. － Она помогла мне подняться и сесть, потом уселась на против меня. － Сперва ты полез ко мне целоваться. Я это как увидела, так сразу вся и потекла. Что, не веришь? А ты представь себе картину, у тебя зрачки закатились как у покойника, кожа посинела, клыки как два моих. Я как увидела, тут-же и обкакалась. А когда ты полез меня лобзать и пальцами в глаза тыкать, я решила, что с помолвкой пора завязывать и колечко свое забрала. Теперь ты рассказывай.
Скопировав все последние логи, я переслал их Мари через чат. Потом, довольно красочно описал тот ужас, что пришлось пережить. Под конец поинтересовался, － а ничего что мы тут расселись? За нами никто не гонится?
－ Все нормально, он потерял наши ауры, а по следам ходить не умеет.
－ Я бы предпочел длинный вариант ответа.
— Понимаешь, － начала она － та тварь, что лежала в гробу, была очень древним магом, примерно пятисотого левел. Его ведь не было в наших дневниках, значит замуровали еще до них, то есть, минимум тридцать тысяч лет назад. Я это почувствовала, когда к надгробию прикоснулась. Его и всех остальных, не смогли полностью обнулить, поэтому, похоронили живьем. Там такая мутная история, потом как-нибудь расскажу. В общем, на него одели это эпическое кольцо, которое, превратило его тело в высокоуровнего лича, а душу отправило мучатся в бездну. Чем мучительней душе, тем злее и кровожадней лич. Прямо как ты, когда кольцо одел.
Марине немного помолчала, вспоминая свои ощущения при прикосновении к саркофагу, потом продолжила.
－ Если его просто прибить, то кольцо станет обычной уникалкой, а если снять еще с живого, то получится эпик или легенда, такие правила квеста. Вот только уйти с ним далеко не получится. Мертвый лич оживает, и превращается в колдуна, у которого изуродована бездной психика. Чтоб вернуть себе знания, магическую силу и физическую форму, он начинает забирать силу, навыки и способности у всех, кого поймает и убьет. Вот-такая вот хитрая агро-зона. Чтоб сюда идти, надо собирать две специализированные рейд группы. Одну на нежить пятисотку, вторую на сумасшедшего колдуна с рандомными умениями.
－ А почему у нас так легко получилось.
－ Ничего себе легко! Во-первых — без при кормленых духов, хрен бы мы эту поляну нашли. Во-вторых — если бы не мои навыки, то как-бы мы поняли, кто из личей самый слабый и догадались его сперва покормить. В-третьих — у меня с ним репутация знаешь какая была, таких как я еще поискать надо.
Я улыбнулся, заметив что Марине переняла у меня привычку раскладывать факты по номерам. — "А девочка растет, уже системное мышление проклюнулось. Глядишь, через недельку дорастет до нелинейного анализа."
－ Все равно странно, шли себе шли и тут раз, и подняли пять кило золота.
－ Сколько! － Мари аж подпрыгнула, － пять штук за кусок старой меди!? Ты уверен?
－Такие эпические предметы могут встречаются у одно на пять миллионов игроков, а то и реже. К тому-же, это кольцо раритет, то есть умножай цену на два. Цена такого предмета, будет от двух до пяти тысяч, а то и больше, если найти правильного фрика.
－ Так, идем обратно. Там у меня еще двенадцать гробов осталось, － эльфа вскочила и тут-же осеклась. После чего с сожалением призналась, － совсем забыла сказать. Твоя долбаная роща начинается вон за теми деревьями.
－ Как, и ты молчала, － у меня не хватало слов чтобы выразить свое возмущение.
－ Ну а кто мне тут пытался устроить БДСМ, не дойдя до кровати ста шагов, сам растревожил девушку, а теперь еще и виноватой сделал.
－ Прости, я еще в себя толком не пришел. Даже боюсь вспоминать о том, что там было.
－ Жаль, а я себе уже эту уникалку примеряла.
－ Какую, － не понял я, － если ты о навыке, то не вздумай. У тебя мозги расплавятся за четыре минуты.
－ За десять, и не волнуйся за мой мозг, там уже нечему плавится, по крайне мере, хуже ему уже не станет.
－ Извини, но я не смогу. Ты проклянешь меня за то, что я знал, что с тобой там будет происходить и не отговорил. Я же рассказывал, это реально настоящая бездна. Человеческий мозг не рассчитан на такое.
－ Во-первых, － перебила меня Мари, － я уже морально подготовлена к тому, чтобы немного полетать в темноте. Поверь, мне в жизни пришлось такое пережить, что… в общем справлюсь. К тому же я верю в бога.
Я поморщился. Каждый раз, когда произносят слова про веру в бога, я представляю себе секту вооруженных фанатиков, собирающую пожертвования на покупку нового особняка при помощи сумасшедших старух, пристающих на улице к людям с вирусными буклетами.
－ В детстве, я училась в церковной школе, － продолжила она, － так вот. Наставник как-то сказал — "Вы можете в бога верить или не верить, но вы должны знать. Есть три вещи, рассуждая о которых без бога в сердце, можно сойти с ума. Я говорю о смерти, бесконечном времени и бесконечном пространстве".
－ Ладно, я сделаю это, только прекращай эту пропаганду. － Мне очень не хотелось отправлять Марине в бездну, но я также понимал, раз она твердо решила это сделать, то сделает это со мной или без.
－ Предлагаю тогда обменяться кольцами, ты забираешь себе своего туманника, а я оставляю маску бездны. Пополам ничего не делим.
－ Ты хочешь, как и я активировать кольцо в священной роще, － догадался я, － хорошо, я помогу тебе, но при условии, что буду первым.
－ Вообще то я собиралась вернутся на поляну и там провести ритуал, но твое предложение тоже принимается. Хорошо, ты у меня будешь первый.
Так, за обсуждением наших планов и подначками, мы подошли к горе.
－ Странно тут все. Я бы даже сказал — неправильно.
Мари посмотрела на меня, потом оглянулась. － Ты, о чем?
Я взглянул вверх, на испещренную норами гору и несколько сиротливо стоящих деревьев на вершине.
－ Вот скажи, где-бы ты, на месте искусственного интеллекта, спрятала секретную поляну с деревьями. Только не говори, что на вершине просматриваемого со всех сторон холма, который резко выделяется над окружающей местностью. Идем дальше, видишь эти норы, заметь, чем выше, тем они больше.
－ Классический данж, на вершине должен сидеть рейдбосс и ждать пока мы к нему поднимемся.
－ Точно, только я нигде не наблюдаю наш эскорт.
－ Может они вечером спят, － предположила Мари, － или ушли на охоту.
－ Ага, сбежали в самую середину субботнего прайм-тайма. Специально подгадали так, чтоб случайно не помешать нам добраться до вершины. Ладно, пошли посмотрим.
Ближе к вершине стали попадаться норы, размером с небольшую пещеру, способные вместить пару медведей с медвежатами, однако, все они были пусты. Я даже залез в одну из них, но ничего кроме листьев и комков шерсти не нашел. Марине тоже было попыталась проверить одну особо выделяющиеся из всех остальных нор, но у нее разыгралась клаустрофобия и она поспешно ретировалась.
На самой вершине мы остановились. Марине замерла, к чему-то прислушиваясь, а я решил обойти рощу по кругу. Внезапно, земля подо мной просела, затем из-под ног пропала почва и я, пролетев с десяток метров, больно ударился о каменный пол.
Игрок Мерини заманила вас в ловушку.
Нанесен урон — 16 %.
Активирован режим боя.

25. Марине. Роща 1-часть

－ Где я сейчас? － Послышался голос из провала.
Взглянув сквозь гору, через активированную "родственную кровь", я увидела, на полупрозрачном сером фоне, контур стоящего на коленях человека. К сожалению, его эмоции на таком расстоянии мне было не уловить, но и так понятно, что он сейчас жутко злится на самого себя, за то, что сорвал миссию на последних метрах.
－ В десяти шагах от поверхности! Ползи прямо на одиннадцать часов! － Проорала я в ответ.
－ Тут тупик, некуда полости!
Я подошла к краю холма и присмотрелась к склону, потом вернулась и проорала.
－ Ничего не знаю, там с десяток крупных нор! Попробуй рыть землю! － Потом вспомнила, что у него сломана нога и выбито плечо, и мне стало немного неудобно. － Ну или убейся. Ползи обратно! Я скину тебе на голову самый красивый камень.
В отличие от меня, у Кирилла не было ночного зрения. При жизни, он носил очки и линзы, и теперь, в игре, система отказывалась улучшать ему здоровье глаз, чтобы не нарушать какое-то там равновесие. Исключение составляла только его супер способность — высматривать сквозь болотную воду проходимые участки и находить на дне трясины утопленные сапоги, внутри которых, иногда, попадались довольно приличные кинжалы. Он их все отдавал мне, потому что не хотел, чтобы я пользовалась мачете. Говорил, что с ним я выгляжу слишком зловеще.
После довольно длительного молчания, из провала, наконец, послышался голос.
－ У меня режим боя, если забыла. Карта не открывается. Как я сюда дополз, уже не помню. В общем, будь осторожна. Я сейчас выпущу всех куриц. Все равно им осталось сидеть у меня в инвентаре не меньше часа.
Вот чем удобны мои лисьи ушки, так тем, что я могу слышать голос мужчины, бубнящего себе под нос слова, в полусотне метров под землей. Мне-же, чтобы ему ответить, приходится кричать в провал во все горло.
－ Хорошо! Выпускай!
Поздравляем.
Вы нанесли удар в спину Врага, когда он от вас этого не ожидал.
Вы отомстили Заклятому Врагу. Это ваша вторая личная победа над игроком Кип расы лепик.
Вы заманили врага в ловушку и уничтожили его его-же оружием — стаей велоциподов, которых он собирался натравить на вас.
Добавлен уникальный навык " Тень двуличия" 0,08 из 16.
Уникальный навык "Страж мертвого леса" + 0,14 (1,03 из 16).
Уникальный навык "Дочь бездны" + 0,03 (0,07 из 16).
Добавлен редкий навык "Манипулятор II ранга" 0,24 из 8.
Редкий навык "Ренегат" + 1,9 (2,62 из 8).
Навык "Следопыт" + 0,85 (4,24 из 4). Навык "Следопыт" изменен на редкий навык "Рейнджер II ранга" 0,06 из 8.
Редкий навык "Ловушки II ранга " + 1,15 (1,24 из 8).
…
Вы переходите на 32 левел и получаете 4 нераспределенные о.х.
Вы достигли 5 уровня (32–63 левел) и получаете:
1. - 8 нераспределенные о.х.
2. — Количество ячеек быстрого доступа увеличено до 16.
3. — Максимальное количество доступных навыков и способностей увеличено до 192.
4. — Максимальное количество доступных достижений увеличено до 32.
Внимание.
Возможности некоторых навыков, свойств, достижений и профессий, теперь могут быть расширены.
Вы больше не сможете получать новые обычные навыки. Количество обычных, активных навыков — 12, неактивных — 42.
Предупреждение.
Ваш сет одежды — "Форма сидского рейнджера", рассчитан на 2–4 уровень (4-31 левел). Теперь, при его ношении, вы будете получать штрафы: -2 к здоровью, меткости, ускорению и тени. Износ одежды увеличен в два раза.
－ "Вот я дура, забрала лук и одежду, а свойства не посмотрела".
Вытащив из ячейки лук, активировала его свойства.
Малый наборной лук сидского рейнджера с усилением плеч бивнем сидского бура.
Класс — эксклюзивный предмет.
Тип — женский, на левую руку, 4–6 уровень.
Может принимать два зачаровывая, четыре руны и свободную привязку.
Примечание.
На территории Сидланд, класс оружия автоматически будет снижен до — улучшенный предмет, с возможностью ношения/нанесения только двух рун и одного зачаровывая.
В качестве тетивы, может использоваться только паутина — шелк, ласкена, капинок и др.
СДЕЛАТЬ ПРИВЯЗКУ.
С вашего счета была проведена оплата услуг — "привязка эксклюзивного дистанционного оружия" на сумму 0,85 мзю.
－ "Одежду жалко, так удобно сидит, просто кайф". — Я с сожалением переоделась в форму горногвардейца, которую Глеб упорно называл — литл-маунтин (горка). — "Может, пока Кипа нет, смотаться в лагерь и прирезать пару тощих рейнджеров пятого уровня? Кстати, а сколько его не будет?"
М- Ты надолго?
К- На три с половиной. В 21.15 жди.
М- Может давай завтра?
К- Нет, завтра может быть уже поздно.
－ "Ладно, как скажешь." — Подумала я соглашаясь — "Ну и чем мне здесь заниматься три с половиной часа, кроме как прятаться от вело-страусов. Сбегать в лагерь работорговцев наверно уже не успею. В рощу тоже не пойду, все таки договорились идти группой, да и я все равно не понимаю, что там делать. Еще случайно не то активирую. Ладно, придется идти домой."
За первый час, что мне пришлось просидеть в личном кабинете, я еще раз перечитала контракт с агентством "Максимо" и не найдя в нем ничего против видео-рекламы на ГеймТуб, принялась изучать пользовательские соглашения для видеохостинга, условия платного контента и статистику. Посмотрела пару роликов с инструкциями по добавлению видео. Потом, связалась с Маршалом, и узнала последние новости по моему делу. Как оказалось, с розыска меня опять сняли, а потом снова объявили, но уже в связи с тем, что три года назад, кто-то из министерства юстиции, объявил меня погибшей и убрал дело в архив, откуда оно потом волшебным образом испарилось.
Просигналило сообщение от Кирилла.
К- В рощу без меня не входи, походу мы нарвались на сломанную локу. Я поищу информацию как это обыграть в нашу пользу, а ты разберись с кольцом.
В низу была прикреплена ссылка на статью про клан "Сефиоме", который, как и мы, нашел некрополь "Проклятых Мастеров Бездны" и добыл в нем эпический сет — "Маска королевы бездны", с набором из двух предметов, и один предмет из сета — "Маска принца бездны". Королевскую корону и маску они оставили себе, а цепь из набора наследника, продали за шесть с половиной тысячи юаней. Этого как-раз хватило, чтобы компенсировать потери, которые понесли высокоуровневые игроки этого клана при посещении локации.
Согласно статье, после того, как игроки содрали с мумий удерживающие их в таком состоянии украшения, те ожили и стали перерождаться в агрессивных колдунов, которые принялись убивать всех подряд, и при этом, забирать ценные предметы, способности, характеристики, и целые уровни развития. Админы сказал, что лока бракованная и предложили компенсировать потери, при условии, что клан вернет все добытые предметы. Те, естественно отказались.
Что потом случилось с локацией, в статье не указывалось, но я предположила, что ее закрыли, так как в сопроводительных комментариях от Кипа говорилось, — это первое и единственное упоминание о, предположительно том месте, что мы нашли.
－ "Так вот почему Кирилл решил, что локация сломана, － догадалась я, － сперва мы натыкаемся на заблокированное хранилище высокоуровневых личей, которое, к слову, просто так стоит себе под открытым небом и никак не выделяется. Ну правильно, зачем тратить ресурсы на поддержание антуража, в отключенном данже. Потом гора с пустыми норами и в конце, включение между нами режима боя.
Стоит отметить, что на всей этом, мы неплохо наварились, по крайней мере я. Если еще и в роще нам также обломится сломанных плюшек, то можно считать, что три недели игры прошли не зря. Завтра как-раз юбилей. У нас двоих, кстати.
Счетчик обратного отсчета показывал, что до возвращения в игру Кипа, осталось еще около двух с половиной часов. Решив, что другого времени может и не быть, я зашла в свой аккаунт на GameTube, и поставила на загрузку видео о том, как мы повстречали работорговца. Терабайтный файл загружался почти пятнадцать минут, потом, еще столько-же распаковывался и проверялся модераторами. По требованию хостинга, я прикрепить четыре тега, первых два обязательных — "21+" и "новыеХроники", и два уточняющих — "божественыйНавык" и "паучиха". Как позже выяснилось, под тегом "spyderella" (паучиха), на сайте уже было примерно сполсотни видео, причем около двадцати из них, оказались посвящены конкретно мне. В первых пяти, мой друг Фаус, заснял меня, когда я училась карабкалась по скалам, тонула в болоте и стирала в ручье одежду. В последнем, я целовалась с его дружком Ромом у костра, потом надрывно стонала в своей палатке. Оказывается, эта гнида подсматривала сквозь щель и в конце, он подробно заснял, как я ему четыре раза перерезала горло. Это видео было платным и имело почти полмиллиона просмотров. Я быстро перемножила стоимость на количество и отняла налог. Получилось, что эти уроды, заработали на мне больше тысячи двухсот монет. В реале, за такие деньги, можно купить небольшой двухэтажный коттедж или новый семейный флаер среднего класса. Очень захотелось вернутся в гостиницу и потребовать свой процент, но подумав немного, решила пока не дергаться. Парни сделали мне отличную рекламу и провели статистическое исследование по ценообразованию. За полмесяца, при цене в один сантим, на пятиминутное видео с названием — "Паучиха. Первая кровь", пришло посмотреть 480 тысяч онанистов. Страшно представить сколько соберу я, за свой двадцатиминутный порно-хоррор.
Вообще-то, все это очень странно. В Ониде живет максимум восемь тысяч игроков. Если брать с соседними Секабиэлем и Содуоном, то возможно, наберется еще тысяч двадцать, откуда взялись остальные четыреста пятьдесят непонятно. Такое чувство, что некоторые игроки, пересматривали это видео по несколько сотен раз подряд, или о моих подвигах уже прознал весь Лексион.
－ "Так вот зачем они распускали про меня слухи по всем форумам!! Ну красавцы! Такую рекламную кампанию провести, это надо было еще постараться".
В отличие от Фауса, который снимал меня на дешевую однолинейную камеру и предлагал свой артхаус по минимальной цене, я решила установить стоимость просмотра своей художественной короткометражки по максимальному тарифу. 2D — по 5 сантимов, 3D — по 10, 4D и 5D — по 0.5 и 1 юаню соответственно. Закончив с оформлением и настройками, я несколько минут придумывала название. Остановившись на варианте — "Самый невероятный способ не получить божественный навык", нажала на кнопку "Начать продажу" и уселась ждать.
Свой первый в жизни, честно заработанный юань, я получила уже через восемнадцать минут. Еще через пять минут, когда сумма доходов превысил десять монет, мне надоело смотреть на счетчик и я принялась читать начавшие появляться комментарии.
Почти половина зрителей канала оказались садистами и извращенцами. Они, в основном, делились своими фантазиями, на тему их участия в судьбе рабынь НПС и девушек игроков, насильно удерживаемых в третьей и четвертой зоне. Другие игроки, в основном женщины, обсасывали подробности пыток, которым я подвергла несчастного Кокинга. Немногочисленная часть комментаторов пыталась аккуратно выяснить местонахождение произошедшего действия и информацию обо мне и Кирилле.
－ "Вот-же фак! Под той сосной, с разорванным Коки, должно потом вырасти еще одно дерево Банши, или какое-другое проклятое растение, все-таки это место жертвоприношения высшего порядка. Ладно, в любом случае придется возвращаться."
В игру я вернулась за пять минут до Кирилла. Проверила окрестность на наличие встревоженных духов и не найдя ничего особо опасного, уселась на траву, и стала рассматривать звезды, представляя себе бесконечные пространства между ними. Так я пыталась настроиться на предстоящие погружение в бездну.
－ Вот это ты исполнила подруга. － Появившийся в игре Кип, похоже уже узнал о выложенном видео. － Давненько я такого ажиотажа не видел на форуме. Ну и как себя чувствует, теперь уже, официальный секс-символ Ониде?
－ Ты, о чем, － скорчила я непонимающую рожицу. － И кричи пожалуйста по тише, твои страусы поселились в нижних норах на южном склоне.
Кирилл нервно оглянулся и продолжил шепотом.
－ О том, что одна половина кластера, сейчас активно онанирует на тебя, а другая, ломает видеоконтейнер, чтобы узнать время и место съемки.
－ Дерево Банши?
－ И оно тоже. Оказывается, позавчера похитили несколько совершеннолетних девствениц НПС, из местного княжеского клана, За их освобождение объявлена жирная премия и внеочередное дворянство. Все уверены, что в этом замешаны наши приятели работорговцы. Ты почту проверяла?
Зачем? Там только ты и Глеб. А что с дворянством?
－ И не надейся. Там социальная-романтическая линейка квестов с гетеросексуальным уклоном. Как думаешь, княжеский меч мне пойдет? － Кип легко увернулся от моего подзатыльника, － ну нет так нет. Слушай, я примерно прикинул, сколько мы заработаем на твоем видео, и посчитал, что за первый месяц, наберется около десятки и это чистыми по минимуму.
Я чуть не споткнулась, хорошо Кирилл поддержать успел.
－ Десять тысяч золотых юаней!?
－ Ну да. － Он остановился. － Может ну его этот фарм, развитие и прочую шлабуду. Один платный видос в месяц, а остальное время загораем у тебя на пляже.
При мысли о Кирилле, загорающим рядом со мной топлес, меня обдало жаром, а ниже живота так вообще все закипело. На всякий случай проверила его "родством крови".
－ "Вот же су**! Эта горбатая тварь решила мной манипулировать!" － В эмоциях Кипа читались только лень, азарт и жадность.
Вчера, после его возвращения в игру, я заметила, что могу считывать эмоции Кирилла. Я даже сразу и не сообразила, насколько это круто. Все что у него творилось в уме, было написано на лице, поэтому и заморачиваться тогда не стала.
Сегодня утром, когда я аккуратно завела разговор на тему того, чтобы завести нам столик, пару подушек и посуду для пикника, он тут же постарался уйти от темы, а в его эмоциях было столько негатива и предчувствия опасности, что я даже подумала, что со способностью что-то не так.
С этого момента, я стала его сканировать практически постоянно, благо расход маны на это уходил незначительный. Что я сегодня только не делала, и провоцировала его, и пугала, и дурачилась, и все это только для того, чтобы научится правильно расшифровывать его мысли. К сожалению, пришлось ему признаться о своем новом навыке. Проговорилась случайно, но так даже лучше. Исподтишка подслушивать, это конечно весело, но доверие и честность в отношениях, это все-таки важнее, как мне кажется.
И вот сейчас, когда вместо того, чтобы представлять себе, как мы будем загорать на пляже и любоваться закатами, он думает только о том, чтобы-бы ничего не делая, заработать с моей помощью, себе на новое тело. В глубине души я понимала, что он действует полностью рационально и никак не пытается меня использовать, по крайне мере без моего желания, но у меня на душе уже столько накопилось к нему претензий, что срочно требовалось дать всему этому выход, например, устроить истерику.
－ А давай! И начинаем снимать уже сегодня. Прямо сейчас я включаю камеру, и мы делаем видео, как потрошим эту рощу.
－ Подожди, пока не забыл. － Он скинул мне через чат два документа. － Я зарегистрировал рецепты этих твоих Фенто и Кокофит. Можешь отчитаться перед Максимо.
－ "А вот за это спасибо. Думала он забудет". － Отметила я для себя, но успокаиваться и не собиралась.
－ Спасибо, и смотри не проговорись о подробностях нашего развития, а то тебя иногда заносит. － Вообще то, именно я, чаще всего, не держу язык за зубами, но пусть знает, как неприятно выслушивать все эти его бесконечные упреки.
－ О`кей, ты тоже аккуратней.
Я нажала на иконку с полосатым ящиком, и активировала режим полной съемки.
－ Внимание всем. Я и мой любовник сейчас войдем в священную рощу септонов. Мы случайно ее нашли, когда искали место, чтобы покурить фенто, заикнутся кокофином и как следует покувыркаться, － я хлопнула Кирилла по заду и мы направилась в сторону быстро темнеющей вершины, － извини малыш, но сегодня ты остался без шоколадки.
Надо было видеть лицо Кипа, а уж его эмоции, это бесценно. Если вкратце, то паника и непонимание, а еще злость, стыд и предчувствие неприятностей.
－ Да ты не нервничай так, наши зрители хотят видеть трешь и расчлененку. Вот если мы это здесь на найдем, тогда сделаем как ты предлагал. Накуримся, а потом поиграем в лошадку и ветеринара. Пошли. － И я вошла в рощу.
К чести Кирилла, он быстро взял себя в руки. Мы одновременно приблизились к деревьям и пройдя под их кроной, подошли к центральному алтарю.
－ У меня ничего. — Сообщила я.
－ Может тот старый доктор, который обучал тебя лечебной медитации и которому ты отрубила ноги, нам наврал и тут ничего нет? － Кип решил сыграть со мной в добрый батан и злую стерву. － "Ну что-же, так даже интересней".
－ Не преувеличивай. Ноги, отрубленные по колени, за целые не считается. И вообще, тут нужен ключ или специальное умение. － Я решила быть не стервой, а тоже злой батанкой. － Что мы вообще знаем об этих септонах и их богах?
－ В отличие от наших богов, которые умеют считать только до двух, эти дикари, все еще пользуются простыми, нечетными цифрами.
Я покачала Кириллу головой, показывая, чтоб заканчивал грузить.
－ Есть одна идея, но для этого, － он достал флакон и кисточку, － понадобиться густая кровь истинного вампира.
Я сжала зубы от злости, когда поняла смысл происходящего. Ценнейший ингредиент для моего развития, который я у него выпрашивала и который он обещал пустить на свои "серьезные исследование", сейчас, на моих глазах, будет размазан по стволу дерева.
－ Вот этот дуб символизирует мудрость и начало всего. Ему больше всего подойдет руна "элбис", означающая — отец, хозяин или власть.
Открыв флакон, он быстро макнул в него кистью и нарисовал на коре закорючку похожую на вентилятор с переломанными лопастями.
Внимание. Разблокирована локация — "Священная Роща Септонов". Вы первый кто ступил на землю изгнанных богов прошлого.
Инициирован дух бога Лон.
Репутация с божественными духами +12. (21 из 255)
Репутация с богами +1 (2 из 1023)
Ваша команда получает возможность совершить четыре инициации, осталось три.
Получены достижения:
"Божественный иммунитет" — вас нельзя осквернять, проклясть именем бога и использовать против вас божественные боевые навыки.
"Друг Священной Рощи Септонов" — находясь в первой, второй или третьей зоне, каждые 512 часа, вы можете воскресать в районе холма Каюното.
Основная характеристика "Репутация" + 25.
Вы получаете 48 нераспределенных очков характеристик.
Получены редкие навыки " Малая благодать бога" и " Дух Бога II степени".
Пока я подчищала лог, перед тем как показать его на камеру, дерево, на котором Кирилл нарисовал вентилятор, осыпалось мелкой трухой и подняло небольшое облако пыли. Когда оно осело, на месте бывшего дуба появился небольшой столбик с резными завитушками и узорами.
－ Пиз***. Вот это я называется *******. Это же надо было такое придумать. － У Кирилла похоже тоже приключилась истерика. － У меня есть допа, благодаря которой, я могу активировать когда захочу, двести пятьдесят любых рун. У меня есть книга, куда достаточно нацарапать любую х****, и она будет активирована как высшая руна, но нет, я решил выеб****** и активировал самую обычную ё**** при помощи чернил стоимостью в полсотни монет и божественного дерева. Вот такой вот я долбоклюв.
Кирилл уселся на камень в центре поляны, накрыл голову руками и почти минуту сидел неподвижно. После чего встал и посмотрел на меня.
－ Ну что, ты готова?
Я тут-же запаниковала. Несмотря на ранний вечер, было уже темно, холодно и немного жутковато, поэтому любое упоминание о необходимости погружаться в мрачную жуть бездны, вызывало у меня панический озноб.
－ Мы договорились что ты первый, иди, у тебя осталось еще одно желание. И знаешь, я думаю, что на сегодня видео развлечений хватит. － После чего залезла ногами на алтарь. － Напоминаю, мы благодарим компанию Максимо за предоставленную возможность участвовать в продвижении брендов Фенто и Кокофит, а также, я объявляю конкурс на лучший подарок к нашему с Кипом юбилею. Завтра будет почти месяц, как мы играем в эту замечательную игру. В качестве приза за лучшие денежный подарок, будут переданы координаты известной вам земли, с очень хорошим потенциалом под строительство элитной игровой недвижимости. Спасибо всем и пока.
Я выключила камеру и повернулась к своему напарнику.
－ Ну что, ты успокоился?
－ А ты меня по-своему психометру проверь. － Развернувшись, он подошёл к самому корявому из оставшихся шести деревьев и надел на торчащую из ствола шип, свое кольцо.
Инициирован дух бога Непто.
Репутация с божественными духами +10. (31 из 255)
Репутация с богами +1 (3 из 1023)
Внимание. У вашей команды осталось две инициации.
Дерево рассыпалось, оставив после себя еще один резной столбик в куче мелких опилок. Кип бросился копаться в этом мусоре своей лопаткой и вскоре от нее ничего не осталось. Я активировала свой, как сказал Кирилл, психометр и меня тут же накрыла волна позитива, которую он источал. Удивление, ликование, предвкушение, это самые яркое из того что можно было выделить из общей кучи.
－ Так ты претворялся!? Устроил истерику и даже меня сумел обмануть.
－ Я думал ты следишь за мной. － Говоря это он просматривал логи, и судя по чувству радости и удивлению, с инициацией кольца у него все прошло прекрасно.
－ Что там у тебя, опять дали большой северный рояль? － мои слова намного царапнули его слух, кажется я опять что-то перепутала.
－ Дали две уникалки, один редкий навык и насыпали кучю рун, но это все ерунда, ты лучше оцени вот это. － Он достал кольцо, встал передо мной и немного отошел назад. － Только не ломай мне опять пальцы и не пугайся.
Как только колечко оказалось у него на пальце, он что-то с ним сделал и тут же исчез. На его месте осталось висеть полупрозрачное существо с глазами, от которых невозможно было отвести взгляд. Казалось, достаточно только моргнуть и душу разорвется на куски.
Внимание.
Вы подверглись ментальной атаке.
Активирован режим боя.
Дымный лич наносит вам…
На то чтобы понять смысл первых трех строк лога бордового цвета, ушло наверно минут пять. Я была настолько заторможена, что даже не сразу поняла, почему у меня вдруг вспыхнула щека. Только после второй пощечины сознание вновь вернулось в тело.
－ Ты как, нормально?
В эмоциях Кирилла был страх за меня, чувство вины, немножко паники и осторожная радость от того, что я наконец очнулась. Все это было так мило и тепло, что даже захотелось его обнять. Отключив свой "локатор", я собрала оставшиеся силы и заставила свое тело подняться. Голова тут-же закружилась и меня чуть было не стошнило.
－ Посмотри шкалы основных характеристик, что там. － Услышала я сквозь пелену окутавшего сознание тумана.
Через силу, заглянула в правую боковую штору и попыталась сконцентрироваться на показателях.
－ Здоровье на пяти процентах, остальное вроде в норме. － С трудом выдавила из себя.
Мои губы ощутили поверхность холодного стекла. Пока я вяло пыталась избавится от постороннего предмета во рту, горло ощутило кисловатую влагу и стало понемногу ее глотать. Выхватив бутылку, я быстро осушила ее и схватила кусок полу-прожаренного мяса, которое Кип предусмотрительно достал из своего "кармана". Ни за что бы не подумала, что полусырая тувятина, может быть такой сочной и аппетитной.
－ Прости, это я виноват. Полез смотреть настройки и забыл, что ты стоишь рядом. Тебе уже лучше? Штука, которую я тебе влил в рот, быстро восстановит здоровье, правда ее надо закусить сырым мясом. Я дал тебе полусырое и боюсь, что не сработало. Как ты себя ощущаешь?
－ Более менее, － с каждой секундой мне становилось все лучше. － А сырое есть?
Кирилл тут-же протянул "печень тува", которую я моментально впилась всеми зубами и начала жадно рвать. Через пару минут, мне стало еще лучше, и я почти смогла сесть прямо.
Внимание. Вы употребили алхимический элемент "Печень Саблерогого Тува".
Эффективность применения 7 %.
Редкий навык — " Тайные знания II ранга", модифицирован в уникальный навык " Тайные знания I ранга".
Добавлен редкий навык "Общая алхимия II ранга".
Внимание. Ваше видео "Самый невероятный способ не получить божественный навык" в формате MP5/2D, было заблокировано из-за жалобы на отсутствие тега-предупреждения о том, что в нем содержатся пропаганда сексуальной жестокости.
Внимание. Ваше видео "Самый невероятный способ не получить божественный навык" в формате 3VDW/3D…
Сознание все еще слабо воспринимало реальность, поэтому я на автоматизме скопировала весь текст сообщения и отослала Кириллу.
－ Очень интересно. — Прокомментировал он. — Хорошо, что ты не стала рекламировать фен и кок, а то пришлось бы еще оплачивать тег о пропаганде крипто-стимуляторов. По поводу новых умений, это все эффект рощи. Кстати, есть идея.
Кирилл достал из "кармана" нож и несколько кусков черного мяса, и отрезал от каждого по пару ломтей. Поделив нарезку на две части, он запихнул себе в рот свою часть, а остальное передал мне. В отличие от него, я могла без проблем употреблять в пищу сырое мясо, так как состою на половину из ночного эльфа, поэтому, кривится и через силу глотать пахнущие аммиаком потроха, не стала. Просто взяла предложенное угощение и быстро проглотила.
Внимание. Вы употребили алхимический элементы — "Печень Высшего вампира", "Сердце Высшего вампира", "Мозг Высшего вампира", "Желудок Высшего вампира".
Эффективность применения 5–9%.
…
Читать логи и вдумываться в их смысл было очень тяжело, тем более что в голове было все еще вился туман. Кирилл достал флягу и передал мне
－ Ты как, в порядке? Если что, можем отложить все остальное на утро.
－ "Ага, свои дела сделал, а мня на завтра." － Подумала я, но вспомнив, что мне предстоит еще инициация своего кольца, решила, что предложение не такое уж и плохое.
Выпив всю воду, я вернула тыкву обратно и стала в уме умножать три на само себя пока не дошла до 2187. Решив, что интеллектуальная моторика восстановлена, еще раз просканировала эмоции напарника. Кирилл к этому времени, уже разложил небольшой шатер и укладывал в нем одеяла. Его мысли были направлены на то, чтобы не стеснять меня ночью, когда мы там будем ждать утра, а еще, он напряженно размышлял о чем-то очень неприятном и грустном. Надеюсь не обо мне.
－ "А почему я должна оставаться здесь на ночь." － Не поняла я, после чего поискала кнопку выхода － "Вот дура, у нас же включен режим миссии. Пока не закончим, никто никуда не уйдет. Можно конечно убиться, но тогда слетит весь прогресс."
Вставать и что-то делать, совершенно не хотелось. Тем более, как оказалось, когда за тобой ухаживает человек с чувством вины, это жутко приятно.
－ Тебя перенести в шатер? Ночью будет холодно.
Я продолжала изображать полуживую жертву нападения.
－ А какие у меня варианты?
－ Либо, до полуночи, мы загадываем два оставшихся желания, либо ждем утра.
－ А давай, я немного полежу, а ночью продолжим, － решила я проявить заботу об интересах команды.
－ А смысл. Если все сделаем до полуночи, тогда, после того, как кластер перезагрузится, все наши достижения окажутся официально зарегистрированы местным ИИ и запустить отмену будет очень муторно и дорого. После нуля часов ночи, будет неважно, когда продолжать инициацию, холодной ночью или светлым, теплым днем. К тому-же, завтра могут исправить локацию и нас, или обнулят, или дадут по утешительной плюшке и отправят идти лесом.
До полуночи оставалось больше часа и если Кирилл прав, то после перезагрузки, мы можем оказаться не в роще, а в центре данжа, населенного агрессивными мобами, клочки длинной шерсти которых, мне показывал Кип, когда лазил в их норы по дороге к вершине.
－ А давай сделаем это прямо сейчас, － сказала я подымаясь.
－ Ты, о чем? － В эмоциях Кипа появилась недоумение, подозрительность и немного веселья.
－ "Ну да, это-же та самая фраза, после которой, у героини Сары Вэй, из того фильма, начался жаркий секс в бассейне на крыше небоскреба. А что, действительно забавно прозвучало, там крыша гостиницы заселенной злыми боевиками и здесь вершина горы, которая полностью испещрена норами неизвестных нам монстров. Символично получилось."
－ Я о том, чтобы уже сегодня закончить с этой миссией, а завтра пусть они себе ремонтируют, все что хотят. － Сказала я в слух.
Как оказалось, самой большой проблемой был выбор дерева, возле которого требовалось произвести мою инициацию. В пантеоне Септонов было семь божественных духов. Двоих, "отца" и "неведомого", Кирилл уже использовал. Из пяти оставшихся, для инициации кольца "Маска бездны", лучше всего подходила "старица", но мы никак не могли ее найти, точнее выбрать из двух приземистых деревьев то, которое из них символизирует "старуху", а какое "мать". Наконец, ткнув почти наугад в оливу, Кип обвязал мне руки вокруг корявого ствола и достал кольцо.
－ Ты точно готова.
－ Да, засекай восемь минут и десять секунд. Этого должно хватить. － Я все-таки сократила время с десяти минут до восьми.
－ Хорошо, поехали, － и он осторожно натянул кольцо мне на палец.

26. Марине. Роща 2-часть

Первое впечатление от погружения в глубины бездны, меня откровенно разочаровало. По словам Кирилла, я должна была сейчас ощущать свой самый страшный кошмар, но в действительности, не происходило ничего необычного.
Года три или четыре назад, меня, как-то накачали наркотой до такой степени, что мои зрительные и слуховые нервы, на время, перестали ощущаться. Слепая, глухая и обогатившаяся, я тогда всю ночь провела в луже полупереваренного ужина, думая, что лежу в горячей ванной, наполненной какао и бренди. Примерно в таком-же состоянии я находилась и сейчас. Немного раздражала дезориентация и невесомость, но зато, наверное, у меня в первый раз в жизни абсолютно ничего не болело и не беспокоило. Я просто летал куда-то вперед в поисках звезд.
－ "Кстати, а с чего я решила, что меня окружает трехмерное пространство", － пронеслась в голове явно не моя мысль － "Ну точно, Кирилл вроде что-то такое говорил про сплошную бесконечность, время, пространство, отсутствие ориентиров и что-то еще про трехмерное ориентирование."
Я попыталась оглянутся. Не знаю, как видят мир слепые люди, но то, что я вокруг себя ощущала, было совершенно иным.
－ "Наверно, вот так же вот, наблюдал этот мир бог, перед тем как создать звезды, землю и людей", － подумала я, － "ему, как и мне сейчас, было неприятно смотреть в унылую тьму и он, от нечего делать, придумал себе занятие".
Внезапно у меня возникла шальная мысль.
－ "А ведь я сейчас в таком же положении как и наш всевышний, перед тем, как создать все сущее. Как там в Библии — В начале было слово. И слово это было… В моем случае, это слово — я, то есть — Марине".
Произнеся свое имя несколько раз в комбинации со словами бог, богиня и создатель, я попыталась еще раз оглянутся, но, к сожалению, меня все также окружала беспросветная чернота.
－ "Наверно я делаю что-то не так. Вот я дурочка, у меня же есть инструкция. Так, надо вспомнить писание. Что там в книге Бытия делали в первую очередь. Кажется, землю. Точно, "в первый день Бог создал небо и землю, воду и свет, и отделил свет от тьмы". Это как раз мой случай. Но сначала, все-таки, нужен свет. Создавать все остальное в кромешной тьме и на ощупь, мне совершенно не хотелось. Ладно, попробуем так."
－ И сказала я да будет СВЕТ!!!
Где-то очень далеко, что-то мигнуло. Ели заметный блик. Я даже подумала, что обман зрения, но нет, в густой черноте пространства, отчетливо просматривалось еле заметное, рассеянное свечение. Причем это свечение, понемногу двигалась в мою сторону.
Пока я размышляла о том, что, вместо того, чтобы лезть в теологические модели мироздания, можно было просто досчитать в уме до пятисот и время квеста закончится само по себе, сияния разрослось на все окружающее меня пространство. Сперва, это была светлая дымка. Потом, она разрослась в причудливые волны светящегося тумана. Я уже примерно поняла, к чему все идет, но пока продолжала наблюдать.
Тем временем, волны сменились крупными светлыми комками, а те, в свою очередь, распались на завитушки и завихрения.
－ "Галактики и звезды" － догадалась я, но ошиблась. Ближняя завитушка стала расширятся, и из ее светлой пыли, из которой она состояла, стали появятся новые завитки. Выбрав наугад самую маленькую, я представила, как подтягиваю ее к себе. В быстро приближающемся спиралевидном облаке, наконец стали просматриваться мерцающие огоньки. － "Ну наконец-то я добралась до галактики и звезд".
Сосредоточившись на самой яркой точке, я в плотную приблизила ее к себе, но кроме облаков пыли и мелких осколков, возле голубого шара раскаленной плазмы больше ничего не наблюдалось. Пришлось мысленно облететь еще три яркие звезды, пока до меня не дошло, что искать обитаемые планеты надо возле маленьких светил. Возле первого же встреченного карлика желтого цвета, я обнаружила сразу пять или шесть сформировавшихся планет. Возможно их было и больше, но внезапно, вид на космическое пространство исчез, а вместо него, передо мной возникло перепуганное лицо Кирилла.
－ Ты как? С тобой все хорошо?
В этот момент дерево, которое я до этого обнимала, осыпалось мелкой трухой, и на его месте возник столбик полутораметровой высоты. Я уже было собралась попросить Кипа отпустить меня еще на несколько минут, но тут, на меня обрушилась лавина сообщений и пришлось ждать пока они закончатся чтобы отослать копию Кириллу.
Инициирован дух богини Олиан.
Репутация с божественными духами +50. (81 из 255)
Репутация с богами +5 (8 из 1023)
Внимание. У вашей команды осталось одна инициация.
Божественный навык " Говорящая со смертью" разблокирован.
Божественный навык " Говорящая со смертью" заменен на "Говорящая с бездной".
Божественный навык "Говорящая с бездной" + 1,02 (6,72 из 32).
Добавлен уникальный навык " Маска Бездны" 16 из 16.
Поздравляем. Вы полностью изучили навык "Маска Бездны". Добавлен уникальный навык — ошибка системы. Сгенерированный навык не прошел сертификацию.
Внимание. Уникальный навык — "Маска Бездны 2 часть" заменен на "Миры Хаоса 2 часть" 0 из 16.
Поздравляем. Вы полностью изучили уникальный навык в течении одного игрового события. Вы получаете максимальную премию:
Все основные характеристики + 32.
Все дополнительные характеристики + 16.
Не распределенный очки характеристик + 256
Вы изучили уникальный навык в течении 5 минут и 12 секунд, что на 23 часа, 2 минут и 55 секунд быстрее предыдущего рекорда. Вам предоставляется возможность полностью изучить два любых из имеющихся у вас уникальных навыков.
Уникальный навык "Дочь бездны" +0,19 (0,89 из 16).
Уникальный навык…
－ Марин, ты меня слышишь? С тобой все хорошо?
Кирилл развязал мне руки и протянул колбу с густой, темно-бордовой жидкостью.
Древняя кровь истинного вампира. Эпический алхимический густой элемент…
－ "Странно, я думала он все остатки потратил на вырисовывание руны, ан-нет, больше пол банки мне оставил".
Вы употребили кровь древнего…
Отмахнувшись от сообщения, в котором сообщалось, что эффективность алхимического элемента, при наружном втирании в организм, составила 98 %, я отдала посуду обратно. Не то чтобы я себя плохо чувствовала, но отказываться от такого ценного подарка я не стала, хоть в душе и кольнуло неприятным ощущением. Все-таки Кип хранил эту кровь для своих важных исследовательских дел и тут вдруг отдал мне, а я и не отказалась.
Глаза напарника внимательно наблюдали за моими манипуляциями, но в его эмоциях творилась настоящая каша. Ожидание, радость, сожаление, любопытство, и это только то, что удалось выделить из общей кучи противоречивых чувств и эмоций, наполняющих сейчас его голову.
－ Можешь расслабится, со мной все в порядке. Надеюсь, пока я была в отключке, ты себя плохо вел. － Рассмеявшись собственной шутке, я забрала кольцо, из руки все еще ошарашенного Кирилла и надела его себе на палец. На верхней панели, тут-же появилась новая иконка в виде черного овала, покрытого белыми точками и подписанного — "Мир Бездны".
－ С головой пока не понятно, а так я в норме. Сейчас скину тебе простыню с последними логами и пока ты будешь их читать, я кое куда отлучусь.
После того, как я кликнула по новой иконе, меня вновь окутала темнота космоса. Вокруг звезды, похожей на наше Солнце, вращалось шесть подсвеченных зеленым цветом планет. Выбрав ту, чья предполагаемая орбита вращения находилась посередине, я приблизилась к ней, выбрала на поверхности первый попавшийся ровный участок и представила себя стоящей в центре розовой долины.
Название локации — (не выбрано)
Площадь локации — 78,53 лье.
Тип локации — не приспособлено для жизни, терраформация невозможна, температура на поверхности: -1054, гравитация: 21 м/с2…
Эта планета мне тут-же перестала нравится, поэтому, не став дочитывать ее описание, я перелетела на другую, самую ближнюю к звезде. Кипящий океан магмы и пепельно-кислотные испарения, также не вызвали у меня особых чувств привязанности, как и четыре остальных планеты, которые я поочередно посетила. На одной из них, правда, информационный лог сообщил о возможности терраформирования и я, немного порассуждав над вариантами — поискать другую звездную систему или осесть на Льдинке, так я назвала покрытый льдом шар, выбрала второй вариант
Название локации — Льдинка
Площадь локации — 78,53 лье.
Тип локации — не приспособлено для жизни, возможна терраформация, средняя температура на поверхности: -75, гравитация: 7,1 м/с2, продолжительность суток: 6 часов, 45 минут, продолжительность оборота…
Вытащив из инвентаря два старых стилета, я воткнула их в лед. В освободившиеся ячейки, положила несколько кусочков льда и пару пластинок вулканического пепла, после чего вспомнила о Кирилле.
－ "А я ведь у меня сейчас, в основной игре, руки не связаны и наверно, я, превратившись в злобного лича, уже отправила напарника на перерождение, тем самым провалив миссию."
Быстро жму на "Выход из Территории Хаоса" и вот я снова в роще. Кип сидит на алтаре и нервно копается в интерфейсе. Похоже, он был, или чем-то очень расстроен, или, пока меня не было, случилось очередная неприятность. Обозначив свое присутствие искусственным кашлем, я подошла к напарнику и села рядом.
－ Я себя хорошо вела, пока была в бездне? － Осторожно спросила я.
Недовольный тем, что его отвлекли, Кип все же ответил.
－ Пару минут подергалась, а потом сидела как блаженная, пока я кольцо не снял.
－ Да нет. Не тогда, когда проходила инициация, а только что.
Кирилл посмотрел на меня как-то очень грустно, после чего свернул интерфейс и ответил.
－ Ты, только что, просто исчезла. Я думал, ты включила "тень" и убежала по своим божественным делам, а ты значит опять была в бездне. Расскажешь?
И я ему все рассказала, сперва про строки из Ветхого Завета, потом про свет, галактики и поиск звезд. Потом опять про планеты. Кирилл довольно подробно выспрашивал про то, как я оставила на снегу свои клинки и как хорошо до этого разбиралась в астрофизике. Затем, мы изучали одну из принесенных мной из бездны ледышек. После того, как я извлекла ее из ячейки, она за пару минут расплавилась и испарилась.
Гнлионитари — уникальный алхимический элемент.
Тип — газообразный.
Магическая привязка — хаос, лед.
Поздравляем. Ваша группа первая…
Следом за испарившийся льдинкой, по его просьбе, я достала из инвентаря частичку инопланетного пепла. Оказавшись в атмосфере нашего мира, пластина, также, как и льдинка, начала быстро плавится, испуская зеленоватый, удушливый дым. Только благодаря усиленному здоровью, увеличенному за счет нахождения в священной роще, мы не погибли от отравления парами еще одного редкого алхимического элемента с непроизносимым названием, благодаря которому, я получила еще 12 нераспределенных очков характеристик и по пять сотых к алхимии и тайным знаниям.
－ Что-то не так? — Спросила я.
Кирилл как-то странно посмотрел на меня и немного подумав, нехотя ответил.
－ Мы с тобой вляпались в очень большие неприятности.
－ Если забыл, мы итак с тобой покойники. Что может быть хуже, － заметила я, но мой напарник только еще сильнее помрачнел.
－ Боюсь, чтобы выйти из сложившейся ситуации, нам придется задействовать один из непопулярных методов. － Проигнорировал он мое замечание.
－ А среди них есть такой, где мы любуемся закатом сидя в рыбном ресторанчике, а потом пьем вино и занимаемся сексом в уютном бамбуковом бунгало.
Говоря это, я следила за его эмоциями, но кроме тщательно скрываемого страха, неуверенности и раздражения моим несерьезным отношением к его словам, больше ничего не почувствовала.
－ Извини, я хотела тебя взбодрить. Что, все так серьезно?
－ Серьезней не бывает. － Кирилл тяжело вздохнул. － Понимаешь Мари, мы случайно наткнулись на некую дыру в системе равновесия игры и сами того не понимая, пытаемся ее расшатать. Уверен, админы уже засекли нарушения в работе ИИ, и до нас они пока не добрались только потому, что все их ресурсы уходят на поиск уязвимости и латание ломаного кода, который сейчас массово генерирует, вышедший из-под контроля игровой И.И. － Видя мой непонимающий взгляд, он уточнил. － Знаешь, что такое массив констант? Ладно, попробую проще. Вот скажи, что будет, если я сейчас подожгу лес и там сгорит сто тонн древесины?
Будет много огня, тепла и дыма. － Ответила я первое что пришло в голову.
－ И это тоже. А еще, игровая вселенная, станет на сто тонн легче и на тысячу кубов древесины уже. Понимаешь, для того, чтобы в один прекрасный момент, весь игровой мир не схлопнулся в одну точку или не разросся, заполнив собой все свободное пространство, существуют специальные предохранители. Назовем их — плавающие константы. Они определяют, сколько в игре должно быть деревьев, кустов или травы, их массу, объем и свойства. Такие предохранители установлены буквально на всем. На всем, кроме того, чего иногда касаешься ты. Каким-то невероятным способом, тебе удается обходить заданные администрацией массивы констант, а в некоторых случаях и менять их под себя. Пойми, в одно прекрасное мгновение, ты, или кто-то вроде тебя, может случайно замкнуть или обвалить код игры, точнее игра уже сломана, раз позволяет тебе так быстро развиться. Вот скажи, будь ты обычным игроком, хотела-бы жить в мире, где существует вот такое вот неравномерное распределение ресурсов.
— "Я представила себе сексуальную подругу Глеба, которой достался Кирилл и все мои уникалки, а мне, очередная ночь в сырой землянке, без еды, денег и нормальной одежды."
－ А если я буду играть осторожно, и без спроса больше ни к чему не прикоснусь.
－ Тогда это сделает кто-то другой. Ты же не думаешь, что ты здесь только одна, такая уникальная.
Вообще то, хотелось думать, что я здесь одна такая особенная, но Кип прав. Развиваться быстро и дешево хотят все, и то, что вышло у меня, в принципе, может получится у кого угодно.
－ Что предлагаешь?
－ Как я уже сказал, у меня пока есть несколько путей решения проблемы, и выбрать самый оптимальный надо уже сегодня, точнее, прямо сейчас, пока есть время до полуночи и нас не обнулили. Самый простой путь — это скрываться и не высовываться. Больше никаких новых умений и великих побед. Живем скромно на одном месте. Материал для крафта есть, и его хватит на пару месяцев переработки. Рано или поздно, дыру в системе залатают и про нас либо забудут, либо зачистят, как опасный источник информации. Удалят из игры, а матрицы размагнитят. С тобой, к слову, могут поступить еще проще. Если тебя, все еще ищут в Онтарио, то просто передадут физический адрес сервера с твоим образом личностной матрицы следователям, и запрут в виртуальную клетку. Программно это возможно.
В то, что крупнейшая корпорация в области гейм-индустрии, станет выдавать или уничтожать пользователей своих услуг, верилось с трудом. Также, было непонятно, какая из двух администраций за нами охотится, та что в Чикаго, которая владеет правами на франшизу "Лексион", или та, что в Сингапуре, которая разработала игровую платформу и теперь стрижет деньги на обслуживании проданных кластеров и разработке новых. Более того, наверняка между ХрониксДрим и Лексионом, заключено некое юридическое соглашение, которое запрещает убивать или вредить игрокам. Именно это я и высказала Кириллу, в ответ на его угрозы.
－ Думаю, нас будут искать и те, и другие, － ответил он после недолгих размышлений. － Помнишь, я тебе рассказывал про странности. Так вот, я думаю, это из-за дневников Глеба. В Чикаго, скорее всего уже знают, что координаты их локаций были слиты и теперь они их переносят, точнее, меняют местами. Например, на месте этой рощи хотели поставить данж с монстрами, но не успели и в итоге получилось то что мы видим вокруг. Замена велоцепторов на велоциподов, это всего лишь подгонка экосистемы под новые условия, а некрополь с личами, в котором ты взяла колечко, появился здесь только потому, что перенос локаций поручили системщику с кривыми руками. Вместо того, чтобы писать редакторские правки собственными пальцами, он запустил конструктор, а чтоб программа-редактор не ругалась, отключил все блоки и аварийку. То, что мы сюда залезли раньше окончания редактирования, и набрали много всякого вкусного, может очень расстроить админов из Лексион Гейм Компани, и они, в принципе, могут потребовать полный возврат без компенсации, всего что мы здесь взяли.
－ Или объявят нас счастливчиками, которые за три недели, сумели так много достичь. Пару статей на специализированных журналах, несколько роликов на ГеймТубе, и они будут на коленях нас умолять подписать с ними рекламный контракт.
－ Хорошо, убедила, но и у Сингапура тоже есть к тебе претензии…
Пока он говорил, я сканировала его эмоции. Наверно, из-за того, что в последнее время, я слишком часто пользовалась этим навыком, он начал постепенно притупляться. Чувства, которые он сейчас переживал, были слишком расплывчатыми. Однако в них, все еще угадывалась обеспокоенность и предчувствие неприятностей.
－ "Все-таки он паникер и перестраховщик." － Думала я. － "Во всей этой игровой механике, он, конечно, разбирается хорошо, но в понимании психологии живых людей, ему до меня еще далеко. За пять лет электронной жизни, Кип совсем одичал. Неужели и я стану такой когда ни будь. Точнее, уже становлюсь. Например, раньше я считала почти всех мужчин свиньями, а секс, грязной и неприятной работой. Как там говорил Кирилл. — Размножение для смертных, это попытка обрести бессмертие за счет потомков, но если ты уже бессмертный, то дальнейшее размножение, это сокращение личного пространства, за счет бесполезных нахлебников, а в будущем, еще и опасной толпы более сильных мужчин и женщин, которые будут спекулировать на твоих родительских инстинктах и ждать удобного случая, чтобы перехватить власть в семье, изгнав или уничтожив предыдущего лидера и основателя".
－ Прости, что такое ролевой читер, － перебила я Кирилла, услышав незнакомый термин.
Всегда, когда я просила его объяснить очередной заковыристое слово, у него резко улучшилось настроение. Вот и сейчас, отвлекшись от неприятных мыслей, он наконец расслабился и принялся заниматься любимым делом, — корчить из себя умного всезнайку.
－ Ну, это когда, перед тем, как зарегистрироваться в игре, игроки, некоторое время, готовят свое тело и мозг к пси-физической синхронизации с игровым искином. Например, многие школьники, вместо того, чтобы в свободное время устраивать вечеринки, изучают в специальных клубах боевые техники виртуальных игр. Например, я, одно время, занимался в одной клубе… эээ, скажем так, фехтованием, и в пользовательском соглашении этой организации был как-раз список виртуальных миров, предоставивших этому спортклубу свою аттестационную оценку.
－ Я знаю, что ты клеил девок в клубе фехтовального балета, только не понимаю, как избиение женщин дробящими предметами, может быть связано с читерством.
－ Я к тому, что подростков, пока у них формируется тело и психика, проще всего подготовить к оценочным тестам игрового искина. － Пропустил мое замечание Кирилл. － Понимаешь, по закону, существуют строго регулируемые параметры, которые определяют то, насколько виртуальный образ игрока, может отличатся от реального, без вреда для здоровья и психики. Например, если нескольким людям, дать возможность поиграть десять часов в теле восьминогого виртуального паука, то одни, уже через пять минут придут в себя, а другим придется несколько дней заново учится ходить и пользоваться при еде вилкой, а не жвалами. Как ты понимаешь, первые, это и есть ролевые читеры. Благодаря пред-игровой подготовке, они получают преимущество перед другими игроками, так как система меньше заморачиваеться с их возможной шизофренией и нарушениями мышечной памяти. － Кип ткнул в меня пальцем. － Ты Мари, совершеннолетняя девушка подросток, у которой только что закончилось формирование тела и мозга. С первых дней игры, ты показываешь высокую эффективность действий и быстрый набор умений, что наводит на мысль о твоей специальной подготовке. К тому же, рядом с тобой, постоянно трется опытный геймер, хорошо упакованной всякой редкой снарягой. Понимаешь к чему я подвожу?
－ К тому что я профессионально подготовленный читер и член хакерской группировки, а ты мой куратор и инструктор. － Сделала я очевидный вывод. － Полагаешь СБ видят нас именно так? Хотя да, в моем случае все выглядит именно так.
－ Добавь к этому то, что мы неоднократно использовали секретную информацию, добытую незаконным путем, это я о дневниках Глеба, если что.
С такой точки зрения, я на ситуацию еще не смотрела. － "Похоже у нас действительно могут быть неприятности".
－ Ты говорил, есть несколько вариантов решения проблемы. Первый, самый депрессивный, ты уже озвучил. Что по поводу остальных?
－ Ну, еще можно сбежать или сдаться. В случае с бегством, мы регистрируемся в другом игровом мире, сидим там пару месяцев, развиваемся, потом, если нам там не понравится или здесь все наладится, возвращаемся обратно.
－ У меня, здесь, безлимитный аккаунт без замков. Не думаю, что стартовые условия в другой вселенной будут лучше. Что там на счет сдаться.
－ Там не совсем сдаться, скорее перестраховаться. Я могу написать технический запрос в администрацию по обнаруженным уязвимостям в логике игры. В нем, правда, в основном будет информация о багах в проекте "дубликат", уж очень ненадежная у них вышла фича, хотя и перспективная. В общем, я составлю незаконченный документ, вроде как не успел собрать и проанализировать до конца весь материал. Как только нас начнут прессовать СБ, предоставлю им все подготовленные наброски. Я уже так делал в Готике. Отправлял небольшие запросы, пока меня не внесли в спам-боты, а потом стал слать им описание найденных уязвимостей, и, соответственно, продолжать ими пользоваться в целях дополнительного тестирования. Представь, какие у них были лица, когда они меня наконец поймали, а я показал им копии своей переписки с ними.
－ Это все очень интересно, но что конкретно будем делать прямо сейчас. До полуночи осталось чуть больше получаса.
Кирилл ненадолго задумался.
－ Ну, если выбираем вариант с перестраховкой, － он посмотрел на меня, и я согласно кивнула － то нужно продолжать делать то, что делали. Я бы даже предложил, действовать более жестко. Например, кроме накопления уровней и артефактов, нам не помешает снять еще пару видеороликов, и подружится с руководством всех крупных местных кланов.
－ Последняя активация. － Напомнила я. － Давай сосредоточимся на роще, а уже потом, после перезагрузки, решим все остальное.
－ Как скажешь. － Недовольно отмахнулся он. Похоже я сбила его с некой, очень важной для него мысли.
－ Ну и что бы ты предложил, － спросила я, после недолгого молчания. — Есть какие-нибудь идеи? Я так понимаю, нам надо что-то необычное и очень мощное. Чем больше мы сейчас наберем умений, тем больше нам потом заплатят за то, чтобы мы от них отказались.
－ Если рассуждать с этой точки зрения, то первое что приходит в голову, это инициации новой школы магии. Ты, как основатель, получишь звание архимага и станешь неприкасаемой. На тебя будут завязаны задания по получению новых способностей в обмен на квесты или деньги. Ты получишь магическое дворянство, действующие на всех кластерах, а еще, сможешь посещать магические конклавы, официальные приемы у князей и прочие пафосные пати. － После недолгого копания в Вики, он продолжил. － Осталось только выбрать тему школы. Я бы предложил ту хрень, при помощи которой ты копаешься в моих мозгах.
Из того что он сказал, я выделила слово — неприкосновенная. － "А он оказывается из-за меня переживает. Это так мило."
－ А можешь поподробней объяснить, что такое школа магии. － Не он ни я, напрямую с магией старались не связываться и не развивали ее, по крайне мере до последнего времени. Поэтому, о магической структуре, я знала очень мало.
－ Смотри, － он нарисовал на земле круг и отходящие от него лучи, － Это магия, а вот эти палочки и есть ее отдельные направления, например магия смерти, некромантия, магия земли. Сейчас таких направлений около пятидесяти. Каждое из них имеет еще свои ответвления, то есть школы. Например ментальная магия имеет такие школы как: "ментистатус", "ментисеспиритус"…
－ Стоп, подожди. Я не поняла, что еще за спиритус?
－ Ментальный ветер, и ментальное касание. － расшифровал Кирилл сказанное. － Понимаешь, чтобы узнать, где находится человек и о чем он думает, тебе надо прикоснутся к его свежей крови. Другим, для того же самого, требуется тактильное касание или визуальный контакт. Я даже слышал о школе, где выдают способность воздействовать на поведение неписей и игроков через секс или некоторые его разновидности. Это все и есть ответвления "ментальной магии". Различаются они только по способу контакта, силе воздействия и направлению. Направлений, к слову, может быть только одно из двух, это или ментальная атака, или считывание эмоций. Можно попробовать взять сразу два, но тогда они оба будут в очень урезанном виде.
－ Я поняла. А что по поводу моих обязанностей? Ты сказал, на меня будет что-то там завязано. Давай ка об этом поподробней и отдельно расскажи, сколько я на этом смогу заработать?
－ Тут все зависит от силы умения и сложности ритуала. То есть, от того, как ты инициируешь школу и насколько равномерно распределишь обряды, и будет зависеть ее сила. Ну там, дальность действия, время и объем передаваемой информации. По поводу ее применения, я пока вижу только охоту. Например, раненый зверь уходит от преследования, оставляя кровавый след. Охотник, используя способность твоей школы магии, может дотронутся до оставленной зверем крови и узнать, где он находится и что замышляет. Выдавать эту способность игрокам сможешь только ты и высшие маги твоей школы. Чтобы игроку получить способность, ему необходимо, или заплатить, или согласится на некое задание. Выдавать квесты и задания, это преференция только архимагов, правда есть и минус, ты не сможешь заниматься больше никакой другой магией, кроме той, которой практикует твоя школа. Проще говоря, ты не сможешь приобретать у неписей и других игроков магические способности, однако, уже полученными навыками, можешь продолжать пользоваться сколько захочешь. Еще, если высшие маги будут продавать твою способность, они обязаны будут тебе и архимагистру ментальной магии, отдавать восьмую часть доходов каждому. Ты тоже обязана выплачивать двенадцать процентов с каждой продажи способности своему начальству по основному направлению магии.
Чем больше Кирилл описывал мои обязанности и возможности, тем меньше я их хотела. Мой психо-радар, вещь конечно классная, но он, как-бы так сказать, слишком интимный и делится им мне ни с кем не хотелось. К тому же, наверняка уже есть точно такая школа, где кровь надо не касаться кожей, а засовывать в рот или нюхать.
На часах было 11:35. Оставшегося времени явно не хватало, чтобы хорошенько продумать идею с школой, к тому же, оставался еще подарок то системы, в котором мне предлагалось прокачать до конца два уникальных навыка. Однажды, когда я проходила тест на IQ, мне посоветовали сперва отвечать на самые легкие вопросы, пропуская сложные, а потом, когда мозг немного разогреется и расслабится, переходить к более сложным заданиям.
－ Давай пока отложим инициацию и подумаем вот над этим, － и я отправила ему на чат скриншот лога с последними призами, где мне предлагалось прокачать два навыка до конца и список моих уникальных навыков, в котором я отметила те два, которые решила полностью изучить.
Свесившись с Вики или форумом, он ответил.
－ По второму вопросов нет, а вот по первому я не уверен. Может лучше этот? － Он отправил мне список обратно, где красной линией была отмечен последний навык. － Не думаю, что сейчас много игроков с третей частью уникального навыка.
Я решила прислушаться к совету личного аналитика и больше не раздумывая, распределила приз.
Уникальная характеристика " Миры Хаоса 2 часть " достигла значения 16 из 16.
Вам теперь доступна территория обитаемого хаоса размером 3,14 квадратных лье. Масса зарезервированного инвентаря, которого вы можете хранить на вашей территории хаоса, равна восьми килограммам на квадратный локоть. Общий вес зарезервированной массы равен 3 140 000 тоннам.
Добавлена уникальная характеристика " Миры Хаоса 3 часть " 0 из 16.
Поздравляем. Вы один из ста игроков, кто сумел получить третью часть уникального навыка.
Основная характеристика "мана" +8.
Не распределенные характеристики +24.
Вы изучили 2 часть уникальной характеристики в течении одного игрового события за рекордное время. Две случайно выбранные, уникальные характеристики из вашего набора, будут увеличены на 8 пунктов каждая.
Уникальный навык " Лунное зрение " +8. (8,94 из 16). Теперь, вы способны…
Уникальный навык " Дочь бездны " +8. (9,7 из 16). Вам становятся доступны…
Уникальный навык " Благодать богини Элионит " достиг 16 из 16.
Репутация с богиней Элионит + 512
Вам доступно божественное задание — ошибка системы.
Богиня Элионит дарует вам божественный навык «Песня озера» 0 из 32.
Все основные характеристики +8.
Все дополнительные характеристики + 12
Не распределенные характеристики +24.
Вы единственный игрок в мире Новые Хроники, кто в течении одной игровой сессии, сумел получить сразу два божественных навыка…
Поздравляем. Вы получаете 44 левел…
Промотав простыню логов до конца, я скопировала ее в отдельный текстовый файл и отослала его Кириллу отдельным документом.
－ Я думал будет больше, － прокомментировал он увиденное, － за счет нахождения в открытой тобой священной роще, должны были дать по двойному тарифу, а тут и обычным не пахнет. Думаю, сработал один из блокираторов. Видимо, есть некая норма на едино-разовую выдачу плюшек и то, что ты не смогла преодолеть этот блок, мне видится хорошим знаком. Советую тебе не очень привыкать к новым умениям, так как скоро придется вернуть их все обратно.
－ Но ведь не бесплатно, ты говорил, что за найденную уязвимость нам хорошо заплатят. Как думаешь, сколько мы заработали только-что?
－ Пока тяжело сказать, тем более система, как мне кажется, кое-что отложила на потом, чтобы не нарушать заложенное в нее равновесие. Ты уже решила, что будешь инициировать? А то времени осталось меньше двадцати минут.
Я задумалась, точнее, сосредоточилась на своих чувствах. Становится самой главной в области магии ментального всасывания крови, мне откровенно не хотелось, как и залезать в божественные пласты или космические дебри хаоса. Хотелось чего-то простого и понятного, но без чернухи, богов и дополнительной ответственности.
－ А чтобы ты мне посоветовал, － ничего конкретно не решив, спросила я, － вот если пришлось выбирать тебе, ты бы что мне предложил?
Кип явно не ожидал от меня такого вопроса. Он ухмыльнулся и задумался. Потом ответил － Возможность выдавать скрытые способности.
Видя мой недоуменный взгляд, он пояснил.
－ Вот смотри, если я получу способность видеть в темноте, то система, для приведения всего и вся к равновесию, наделит меня скрытой способностью слепнуть под лучами полуденного солнца или возможностью не различать днем любых цветов, кроме оттенков серого. Так вот, повлиять на этот откат невозможно, но если, к примеру, сперва выбрать себе ненужную скрытую способность, например — запрет на владение любой стихийной магии или возможностью пользоваться магическими посохами, то потом, когда я захочу купить себе нужную мне открытую способность, система зачтет уже взятый откат и не станет выдавать новый.
Я честно пыталась ухватить смысл сказанного, но, толи вначале что-то прослушала, толи мне это было совершенно не интересно, в общем, сделав вид что я обдумываю его предложения, ответила.
－ Извини, но это для меня слишком сложно. Сам же говорил, для успешной инициации, я должна хорошо понимать, что прошу. Может есть что попроще?
Кип снова задумался.
－ Попроси священное дерево, чтобы научило тебя превращать предметы в камень. Для тебя, это будет боевой навык, а для меня возможность создавать новые алхимические ингредиенты. Только представь — окаменевший глаз вампира или мраморное крыло лунной бабочки. Это же не только новые рецепты, но и готовые амулеты.
Идея была интересной, но для меня, пока, до конца не понятной.
－ А чем, принципиально, каменные ингредиенты отличаются от обычных аналогов? Мне это для понимания важности надо. И еще, с чего ты взял, что из каменных новоделов получатся хорошие амулеты.
－ Ты права, － не стал он спорить, － как только количество новоделов превысит максимальную границу, установленную для эксклюзивных предметов, система тут-же переведет их в разряд редких и так далее по нисходящей. Однако, для каждого вида предметов, будет работать своя сетка, а мы ведь на собираемся запускать конвейеры. Немножко там камней, здесь чуть-чуть, так, чтобы не терялся статус "эксклюзивное". К кому же, большую часть окаменелостей, я буду сразу пускать в работу…
Чем больше Кирилл описывал возможности, получаемые при принудительном окаменении плоти монстров и прочих остатков живых форм, тем меньше моя душа лежала к освоению этой, без сомнения важной, магической специализацией. Однако, напрямую сказать это Кипу было нельзя. Он и так уже предлагает третий вариант инициации, а я все носом кручу.
－… по рецептам зелья изготавливают только дилетанты и идиоты, － продолжал Кирилл, － профессионалы работают по формулам. Их не так уж и много и все они крутятся вокруг бинарных величин. Например — смешать четыре ингредиента, двух типов ценности, по одному от каждой стихии, то есть жидкость, камень, пепел и плоть, ну или другие варианты. Понимаешь, ингредиентов от магии камня в игре, не так уж и много. Это, или драгоценные самоцветы, а они очень дороги и неудобны для перетирания в порошок, или дешевая соль. Средний сегмент камней в нишах: "редкое" и "эксклюзивное", практически отсутствует.
－ Подожди, － перебила я его, － ты сказал перетирать, а разве в рецептах не используются целые камни?
Внезапно у меня появилась идея, однако, необходимо было кое-что уточнить.
－ Из целых камней делают только амулеты и накопители. В алхимии, камни используются только в протертом виде, причем, чем меньше частицы и равномерней помол, тем сильнее эффект.
－ "Есть! Я поняла, чего хочу." － В голове наконец сложилась полная картина.
－ А как правильно называется та труха, которая осталась после деревьев мертвого леса. Помнишь, как мы вытаскивали стволы за пределы мертвой локации, и они распадались в пыль, － спросила я в слух.
－ В английской и русской версии игры "пепел мертвого огня", или "проклятый тлен если смотреть оригинальное название в китайской Вики.
－ Хорошо, тогда еще вопрос. Куда делся вес мертвых стволов деревьев, объем древесины и магическая энергия, после того как они превратились в пепел.
Кирилл задумался, похоже он еще не понял мою идею.
－ Думаю, они были зарезервированы системой. Как только я начну использовать этот пепел в рецептах, а рецепты в ритуалах, собранная нами древесина вернется на свое место откуда я ее взял. Тоже самое будет и с магической, точнее, анти-магической энергией. А что?
－ А то, что мной зарезервирована целая планета для хранения всевозможного хлама. Ты только представь, я, предположим, беру и испепеляю вот это вот дерево, － и я указала на толстый ствол клена, － потом собираю пепел и забиваю им одну из ячеек быстрого доступа. Зарезервированный за мной системой объем и масса сокращаются на величину вот этого дерева, минус вес и объем оставшегося после него пепла. Та же схема и по магии. Когда мне, например, понадобятся стол и пара стульев для романтического пикника, я достану немного трухи и верну ей прежний вес и плотность, но в виде заранее заданных форм. － Пока я объясняла свою идею, Кип очень внимательно слушал и что-то прикидывал в уме. － К тому же, часть этого пепла, я смогу отдавать тебе на опыты и производство зелий, только немного, чтобы система не ругалась.
－ Так, подожди, － остановил мой монолог Кирилл, － ты хочешь одновременно получить сразу две способности, назовем их "испепеление" и "умение создавать из трухи предметы". Учти, это два разных программных кейса, которые, без конфликта приоритетов, взаимодействовать не смогут. Тут надо выбрать что-то одно, или как-то заставить искусственный интеллект игры сгенерировать под тебя новый раздел программных кейсов.
Я примерно поняла, о чем говорит Кирилл, как и то, что он так и не осознал до конца мою идею. Смысл моего предложения заключался в том, чтобы заставить систему зарезервировать за игроком некий объем виртуального игрового пространства и потом, предоставить возможность этим объемом оперировать. То-есть, например, я "испепелила" в бою монстра и собрала его пепел. Далее, используя несколько сот килограмм виртуального мяса, хранимого в виде нескольких десятков грамм пепла, я могу пополнить им свое здоровье или ману, лечить раны или отращивать оторванные конечности. В общем создавать собственный, как сказал Кирилл, массив плавающих констант, но только локального типа, заточенного под отдельного игрока, в рамках всей системы.
Объяснить словами свое предложения я не могла, поэтому не стала и пытаться. Вместо этого, я выбрала из четырех оставшихся деревьев самое подходящее для меня и под недоуменным взглядом напарника, направилась в его сторону.
Белое древо септонов.
Священное растение легендарного класса.
Внимание. Вы хотите произвести инициацию?
Не отвлекаясь на выскочивший лог, я сосредоточилась на своей идее и попыталась поговорить ее вновь. Когда мысль полностью сформировалась, я прикоснулась к стволу и почувствовала легкую вибрацию. Древесина вдруг резко нагрелась и рассыпалась серой пылью, которая, вместо того чтобы быть подхваченной ветром и унестись в ночную мглу, внезапно исчезла.
На верхней панели рабочего стола мигнул красный огонек и на его месте появилась новая иконка.
Сумка-хранилище пепла холодного огня.
Заглянув в свойства нового хранилища инвентаря, обнаружила где-то с сотню пустых ячеек, и одну, самую верхнюю, заполненную.
Пепел Белого Древа Септонов.
Класс легендарный.
Тип — порошок, алхимический ингредиент, магический элемент-конструкт.
Масса 188 гр.
Значение — 118 000 локтей кубических, 9.21 тонны, 82006 единиц маны, 650 единиц здоровья.
－ "Вот-же я дура недоразвитая", － в сердцах отругала я себя, － "Кип уже раз десять просил изменить в настройках местную систему на метрическую, а я все отнекивалась, мол, мне в лье удобней планировать переходы".
Пока я пыталась перевести локти в меры, в другом окне показался основной лог бордового цвета. Промотав его до конца, скопировала его в блокнот и отправила Кириллу.
－ Только прошу без спойлеров, я его еще сама не видела. － Попросила я, а про себя подумала. － "Пусть первый читает, а то я что-то опять не так пойму, а так, он, в место того чтобы умничать, объяснить мне все понятными словами".
Оторвавшись от текста, Кирилл посмотрел на меня таким взглядом, что меня сразу пробрало нехорошим холодком. — "Да уж, прошли, к сожалению, те времена, когда он таращился исключительно на мою задницу". — Сейчас, он почему-то внимательно рассматривал мою грязную шевелюру.
－ Что-то не так? － Спросила я, поправляя волосы.
－ У тебя над головой поменялась надпись. Вот, лови снимок.
Архимагистр ду`Мерини, ледра, 66 л., -202 р.
Ядовито-красного цвета надпись, над моей головой и цифра -202 означали, что из-за моей низкой репутации, система пометила ему меня, как высшего врага, и разрешила атаковать без предупреждения. Посмотрев поверх головы Кирилла, я обнаружила, что за последнее время и у него ко мне снизилась личная репа, но пока всего только до -89.
－ А почему у меня минус двести два, а у тебя только восемьдесят девять?
－ Дурочка, ты не на цвет смотри, а на содержание, － беззлобно ответил он и улыбнулся.
－ "Ну конечно, вот я реально торможу. Привыкла, в первую очередь обращать внимание на цвет надписи, а уже потом на имя и левел, и то не всегда. Я же теперь архимагистр шестьдесят шестого шестого, хотя еще пять минут назад была сорок какого-то там левел."
－ А приставка "ду", это что? － Спросила я, переваривая новость.
－ Это, ваше сиятельство, от латинского дуксе. Означает — наместник или герцог, в местной таблице рангов. В твоем случае, архимагистр, это — основатель отдельного направления магии.
－ В смысле — школы магии?
－ Нет, тогда бы ты называлась архимаг, а архимагистр, это на ступень круче. Слушай, а мне надо срочно кое-что проверить в Вики, а ты, если не хочешь читать лог полностью, то хотя бы просмотри заголовки.
Согласно статистике, прочитать одну страницу печатного текста и понять его содержание, может меньше сорока процентов населения нашей планеты. Современный человек, воспитанный на видео и аудио обучении, давно разучился осмысленно воспринимать длинные тексты, если в них нет смысловой подсветки или картинок. Читать и понимать черные символы на белом фоне, способны лишь рожденные еще в двадцатом веке старики и люди, которым это необходимо для работы. Мы с Кириллом входили в число тех, кто способен осилить более одной страницы текстовой информации, но, если он, без проблем, мог за один раз переваривать толстую книгу технического содержания, то меня хватало только на пару десятков страниц художественной литературы. Правда, с недавних пор, я стала еще немного разбираться в юридических документах и в брошюрах по маркетингу. Что касаемо чтения игровых логов, то их смысл уходил от меня примерно где-то после пятнадцатой — двадцатой строчки.
Открыв блокнот, я попыталась успокоится и вспомнить все то, что рассказывал Кип о правилах формирования логов.
Поздравляем. Инициирован дух бога Мазто…
Ваша группа успешно завершили квест…
… открыто новое направление магии "Пепельная Магия". Полное название — "Магия пепла холодного огня"… как основателю направления, присуждается звание Архимагистр…
Вам добавлено четыре новые дополнительные характеристики:
"Испепеление холодным огнем" 63 из 63 о.х.
"Энергия холодного огня" 63 из 63 о.х.
"Пепельное конструирование" 127 из 127 о.х.
"Сумка пепельного мага" 127 из 127 о.х.
… вы полностью овладели четырьмя характеристиками… добавлено четыре новые дополнительные характеристики:
"Испепеление холодным огнем 2 часть" 1 из 63.
"Холодный огонь" 1 из 63.
"Созидание холодного огня" 1 из 127.
"Сундук пепельного мага" 1 из 127.
Нераспределенный очков характеристик — 155.
－ "Десять минут назад, нераспределенок было больше пятисот" － отметила я про себя. － "Зато теперь, не надо ломать голову над тем, куда их тратить."
… разблокированы способности:
"Магия пепла холодного огня III ранга" для учеников.
"Магия пепла холодного огня II ранга" для подмастерий.
"Магия пепла холодного огня I ранга" для магов.
"Высшая магия пепла холодного огня" для магистров.
Вы теряете возможность заниматься лечением, алхимией, стихийной магией и некромантией. Заблокированы навыки…
Вы получаете 6 уровень…
Для прохождения 5 уровня (32 — 63 левел) вам понадобилось 4 часа 18 минут, что на 10 часов 45 минут быстрее предыдущего рекорда…
Вы переходите на 66 левел.
Вы получили 22 левел (с 44 по 66) за одно игровое событие…
Я читала только заголовки, опуская описания, премии и награды. Все равно это все ненадолго. В любой момент могут появится админы и сказать － "Извините. Произошла ошибка. Мы вынуждены изъять весь ваш прогресс, умения и все остальное."
－ Ну что? До полуночи мы все успели сделать? － спросила я, досмотрев лог.
Оставаться на продуваемым ветром вершине холма, смысла больше не было, и я вознамерилась сбежать в личный кабинет, чтобы в тишине и покое, не спеша, разобраться с новыми умениями. Побродить по форуму и Вики, узнать, что в мире нового творится, посмотреть последние телешоу.
－ Еще нет. － Ответил Кирилл, забираясь в установленную ранее палатку. Похоже он тоже замерз. － Осталось дождаться полуночи и посмотреть что будет. Если я прав и здесь происходит переформатирование кластера, то эта гора превратится в данж.
－ А если нет, то тогда получится, что ты ошибся и мне ничего не придется отдавать? － С надеждой спросила я, забираясь в след за Кипом в укрытие.
－ Извини, но нет. Однако, по поводу звания архимагистра можешь не переживать, оно за тобой останется в любом случае. А вот по всему остальному…
－ К демонам все остальное, ты уверен, что эта муть с пеплом не заберут? Она точно останется?
Мое настроение, в один момент, поднялось до самых высоких пределов, какие только можно было представить в данной ситуации.
－ Я проверил Вики, там уже добавили страницу с новым направлением магии и твое имя в качестве основателя. Более того, все четыре доп-характеристики уже есть в списке доступных, что немного странно, так как подобные вещи должны дополнительно редактироваться модераторами. Видимо, ты так хорошо сформировала запрос, что он идеально лег на готовый шаблон, а твой психофизический слепок, без дополнительного редактирования, система взяла под эталонный образ, для формирования параметров допуска игроков к доп-характеристикам. Проще говоря, чтобы другим игрокам получить дополнительные характеристики, используемые в пепельной магии, им необходимо быть очень сильно похожим на тебя морально и…
Слушая Кирилла, я чувствовала, как отступает напряжение дня и все тело наполняет чувство радости и возбуждения. Когда он похвалил меня за точно рассчитанную инициацию и признался, что он и сам еще пока не понял смысл и возможности моего направления магии, я не выдержала и впилась своими губами ему в губы.
В первое мгновение, Кирилл попытался отстраниться, но я была к этому готова и еще сильнее обняла его. После того, как наши жидкости во рту смешались, я вновь стала ощущать его чувства и эмоции и даже, немного начала читать мысли. Например, прямо сейчас, Кириллу было очень неудобно из-за того, что он попытался меня оттолкнуть в первый момент, и он даже рисовал себе в уме психологическую травму, которую случайно нанес мне этим. Чтобы как-то загладить нанесенное мне оскорбление, Кип легонько обнял меня и немного прижал к себе.
— "Это же какими злобными суками были твои предыдущие" — Не без удовольствия подумала я.
Однако, больше всего, меня беспокоило то, что в его мозгах, сейчас, полностью отсутствовало чувство похоти или желание заняться со мной сексом. Он вообще очень плохо понимал, что происходит. Мне вдруг очень захотелось размахнуться и дать ему пощечину, а потом напомнить, что я, вообще то, прямо сейчас, считываю его эмоции, и они меня сильно оскорбляют своей бесчувственностью. Вместо этого я быстро разделась, убрав в инвентарь всю свою одежду, включая нижнее белье и стала рвать его за куртку. Поняв смысл посыла, он тоже спрятал в ячейки свой охотничий сет и оружие.
То, что произошло потом, можно описать двумя словами — быстро и неудобно. Знаете, как бывает, когда старая пара хочет разнообразить отношения и не придумывает ничего лучше, как затащить в постель специальную проститутку или друга семьи. В итоге, все чувствуют себя неудобно и стараются побыстрее закончить, но при этом делают вид что все идет замечательно. Примерно тоже самое произошло и у нас. Одно хорошо, на протяжении всего этого времени, я мысленно контролировала его настроение и у меня ни разу не возникло желания сделать ему больно. В течении всего того времени, что мы извивались клубком голых тел, я очень переживала из-за своего достижения "Черная вдова", благодаря которому, я могу разорвать на куски любого, кто на меня голую косо посмотрит, но к счастью, обошлось без членовредительства.
Внимание. В связи с ошибкой системы, локация "Священная роща Септонов" будет уничтожена через 24 часа. Во избежание потери опыта, просим в кратчайший срок покинуть аварийную зону.
－ Теперь у нас впереди целая ночь, － с облегчением прошептал мне на ухо мой, теперь уже официальный любовник и поцеловал шею.
－ Может пойдем ко мне в кабинет, а то тут немного холодно, а я девушка горячая － прошептала я в ответ, закутываясь в одеяло.
－ Если мы отсюда уйдем, то обратно нас уже не пустят. А мы еще здесь не в все сокровища откопали.
－ Не знаю о каких кладах ты мне опять врешь. － Я проверила его мысли и с облегчением, обнаружила в них все то, что хочет от мужчины любая нормальная девушка. － Но тебе приведется очень сильно постараться, чтобы я не замерзла.
Набросив еще одно одеяло, он прижался ко мне и обнял. Мне осталось только найти его губы своими губами.

27. Сингапур. X-34 2-часть

Являясь вице-президентом компании, Шита Футен имел право на личные апартаменты в блоке жилых этажей, которые находились в верхней части здания Хрониколс Дрим Хаус, и откуда открывался великолепный вид на Сингапурский пролив и острова Риану. Однако, любоваться им он мог только по ночам и в те редкие дни, когда на выходные, из Китая, приезжала его семья. Именно таким и был сегодняшний вечер.
Шита обожал свою семью и с удовольствием проводил с ней время, катаясь на яхте или выезжая на пикник. Но сегодня, у него в квартире, собрались друзья его дочери на праздник в честь ее осеннего отъезда в частную школу, и он только и ждал повод, чтобы сбежать с этой, тяготившей его, шумной вечеринки. Его жена, руководившая в компании службой протокола и пресс-секретариатом, сделала все, чтобы мужа сегодня не тревожили, но у связавшейся с ее супругом по спец-каналу Дианы, был прямой доступ к шефу и достаточно серьезный повод, чтобы отвлечь его от семейного ужина.
－ Что случилось дорогой. － Обеспокоенно спросила Фей-Лен.
－ Дин просит разрешения воспользоваться моей цифровой печатью. Говорит, на "озерах" крупная авария. Одну соту заблокировало, а ближайшие шесть вот-вот посыпятся.
－ Так дай ее доступ, или пусть поднимется к нам, － попыталась она остановить, одевающего деловой костюм супруга.
－ А вдруг там что серьезное и пекинцы пронюхают. Сама ведь знаешь какая сейчас ситуация. － Шита поцеловал жену, － не волнуйся, я туда и обратно, разберусь с проблемой и поднимусь обратно.
－ Добрый вечер господин Футен. － Поприветствовала его Динь Ли, чья очереди сегодня была дежурить по офису. － Вас ожидает госпожа Пшен, говорит у нее что-то срочное.
－ Хорошо, подайте легкий ужин и через пять минут приглашайте Дин, а пока пришлите сводку.
Из интересного, в новостях компании, было отмечено всего два события. Первое и самое важное, это разблокировка пятьдесят пятой программной формы игрового кейса магических конструктов.
Полгода назад, после очередной аварии связанной с запущенной хакерами логической рекурсией, было решено полностью обновить программный кейс, отвечающий за игровую магию, алхимию и прочие сверхъестественные кейсы. Сценаристами был разработан целый массив новых игровых тем, начиная от таблицы алхимических элементов и заканчивая восьмимерной систематизацией объединившей все магические направления. Там было учтено буквально все. Разбивки на светлое и темное, живое и мертвое, стихийное и статичное, и так далее. Проблема была только в том, что направлений магии, согласно планируемому кейсу обновлений, должно быть равно 64. Тридцать девять направлений, сгенерировала для своих нужд система игры, еще девять добавила администрация, чтобы не было дыр в уже имеющихся направлениях. Создание остальных восемнадцати было решено отдать на откуп игрокам в виде божественных квестов. В игру было срочно введено восемнадцать высших свитков, благодаря которым, можно было разблокировать любое направление магии по заранее заданным характеристикам, так, чтобы оно идеально на наложилось на будущую таблицу взаимосвязи магических направлений.
Предполагалось, что игрокам хватит максимум три недели на то, чтобы полностью заполнить недостающие магические ниши, однако, прошло уже пять месяцев, а большое обновление до сих пор висит мертвым грузом. Причин этому оказалось несколько, и главная из них заключалась в том, что божественные свитки, вместо того чтобы использоваться по назначению, были заперты кланами по своим хранилищам, или отправлены на аукцион по сверх завышенной цене.
В ходе проверки, выяснилось несколько неожиданный моментов, например, то, что звание архимагистра, которое вручается в награду за открытое нового направление магии, имеет ряд серьезных недостатков. Например, игроку, с уровнем развития выше сотого левел, это звание полностью и безвозвратно ломает баланс ранее развернутых умений. Также, как оказалось, архимагистр обязан вести активную светскую жизнь, так как его звание приравнено к высшему дворянству, а это очень дорого и совершенно не рентабельно. Не каждый клан способен устраивать королевские приемы и дарить высшим неписям подарки по любому поводу и без. Однако, главной причиной, почему кланы не хотели использовать свои свитки было в том, что после планируемого обновления, часть магических артефактов, не подпадающих под новую стандартизацию, будет выведена из игрового мира. Поэтому, все крупные кланы, старательно саботировали планируемое обновление, чтобы успеть избавится от накопленного магического неликвида.
Бывший начальник службы безопасности даже предложил идею, которая заключалась в том, чтобы разработать несколько способов инициации новых направлений магии без использования свитков, а потом, найдя несколько нечистых на руку сотрудников иностранных франшиз, которые приторговывают секретами компании, слить им информацию с рецептом разблокировки направлений магии. Дальше, после активации направлений, предполагалось показательно наказать предателей, а игроков, получивших статус архимагистра, убедить отказаться от звания в пользу специального созданных НПС, или склонить к сотрудничеству.
Данная программа была одобрена, но из-за последующего кризиса и смены руководства в СБ, о ней на время забыли. По крайне мере так думал Шита, пока не увидел в сводке, что соло-игрок, близкий к клану "Янтарные Совы", разблокировал направление магии "Пепла".
－ "Хорошее название. Сильное," － подумал Шита, － "в прошлый раз были "железо", "боль" и кажется "песок", а тут вдруг, на тебе, — "пепел". И почему мы сами не догадались? Наверное, потому, что понабрали в сценаристы идиотов по знакомству и теперь, эти родственники акционеров, получают огромные премии за то, что их замы воруют идеи из старых комиксов, телешоу и прочих открытых источников".
Вторая важная новость пришла из Калькутты. Местный коммерческий траст подписал соглашении, о развертывании нового, сотого по счету, игрового кластера. Новая игровая территория, получившая название "Бенгал", будет рассчитана на игроков рабочих аккаунтов, говорящих на бенгальском языке. В пресс-релизе говорилось о первой, отдельной, лингвистической локации, в области индустрии кибер-развлечений, которая будет полностью рассчитана исключительно на сто пятьдесят миллионов бенгало-язычных жителей восточной Индии и Бангладеш. В релизе, также сообщалось о предварительном заказе на сто тысяч медицинских саркофагов и двух миллионах капсул те-восьмерок.
Капсулы модели Т8, по сути, являлись самым дешевым приспособлением для погружения в киберпространство восьмого поколения, а "восьмерками" их назвали из-за максимально безопасного времени погружения равного восьми часам. Обычно ими пользовались три-четыре игрока одновременно и непрерывно, пока не заканчивалась гарантия в десять тысяч часов работы. Потом, подсевшие на игру нищеброды, были вынуждены работать исключительно на ремонты, или, если им везло в игре, покупали новые капсулы с более длительным сроком безопасного погружения и гарантийным пробегом.
Шита подумал о том, что придется создавать еще одну лингвистическую версию игры и тяжело вздохнул. Во время насыщения игры новыми названиями, разработчики и сценаристы, в первую очередь, учитывают возможности китайского, английского и хинди, а остальные лингво-зоны выкручиваются по мере собственных возможностей, отчего некоторые названия режут слух и вызывают неправильные ассоциации, путая игроков и провоцируя появление многочисленных перлов и мемов, которыми итак уже переполнены игровые соц-сети. Местные администрации регулярно запускают обновления, меняющие названия на более привычные слуху, однако это приводит только к бесконечным багам в работе искусственного интеллекта, отвечающего за общую синхронизацию и онлайн перевод при общении игроков друг с другом.
Среди вороха второстепенных новостей, Шита заметил название злополучных "Восьми Озер", и открыл сообщение, ожидая что там будет что-то об аварии на кластере, но ошибся. В сообщении говорилось о забавном происшествии, приключившемся с неким игроком, который, каким-то немыслимым способом, прямо из игры, умудрился подключиться к открытым библиотекам астрологической лаборатории, расположенной на китайской космической станции Орион. Этот горе-хакер, зачем-то скачал бесплатную форму по формирования вселенной после большого взрыва, а затем, скопировал несколько программ-конструкторов и генератор таблицы новых химических элементов используемой в астрохимии.
Безопасники компании тут-же бросились проверять трафик на предмет хакерской атаки, но все оказалось чисто. Кто и зачем подтянул в игру внешние библиотеки программ по астрологии и смежным направлениям, так и осталось неизвестно. В конечном итоге решили, что это следствие аварии на кластере, и системе было проще воспользоваться внешними источниками, чем юзать собственные.
－ Доброе вечер господин вице-президент. － Поздоровалась вошедшая девушка, и не тратя время на светские условности, тут-же перешла к делу. － Срочно требуется ваше вмешательство. Необходима электронная подпись для установки постоянного блока на один из протоколов МКБЗК (Международная комиссия по безопасности здоровья в киберпространстве).
－ Так, стоп. А теперь тоже самое, но с самого начала. Что случилось, и почему ты вытащила именно меня. Кроме вице-П, доступ к печатям есть еще у полсотни бездельников, включая руководителя дежурной смены СБ.
Шита понимал, что просто так Диана вряд ли стала его тревожить в воскресный вечер, но высказать свое недовольство происходящим, он был обязан. Хоть Дин и была очень хорошим секретарем, но проявлять свое символическое фи по отношению к подчиненной, требовали негласные правила субординации.
－ Простите мистер Футен, но дело касается объекта Икс-34. Вы сами потребовали докладывать вам лично и немедленно, если будут происходить события критической важности.
－ Хорошо, я понял, － остановил Шита Диану, － рассказывай, что случилось, только с самого начала.
Диана недовольно поморщилась из-за того, что ее сбили с мысли, но вовремя вспомнила кто перед ней, после чего заглянула в планшет, кликнула одну из закладок и начала доклад.
－ Сегодня днем сработал один из протоколов "МКБЗК" и в течении восьми минут, доступ в соту семнадцать кластера "Восемь Озер", был полностью заблокирован. Также, был ограничен доступ в ближние две соты, в которые, в тот момент пытались попасть игроки. Система требовала от них согласие на отказ от претензий, связанных с системной аварией и скриншоты этих предупреждений попали на форумы. Местная администрация тут-же сообщила, что это связано с экосистемными работами на кластере. Однако, главной странностью ситуации оказалась то, что они отказались от нашей технической помощи, хоть по контракту мы обязаны предоставлять ее бесплатно.
－ А еще они устроили плановые работы с субботы на воскресенье, когда наплыв игроков максимальный, что тоже не типично. － Прокомментировал Шита, а про себя подумал. － "Хорошо, что Дин не побоялась вызвать меня. Если информация о хакере, который способен обрушить целую соту, дойдет до акционеров, то они поднимут такой жуткий вой, что ему придется снова с ними договариваться и делится долей в перспективных проектах, которые он сейчас курирует. Пекинцы только того и ждут, чтобы ухватить самый жирный кусок будущего пирога".
－ Я воспользовалась своим ключом и временно заблокировала аварийный протокол. Через, － Диана посмотрела на часы, － два часа сорок минут, временный блок будет аннулирован. Кроме меня и руководителе кризис группы в Чикаго, об этом пока никто не знает.
－ Я понял. － Прервал ее Шита. － Ты все правильно сделала. Скинь ссылку на панель протоколов.
－ Готово.
Шита надел вирт-очки и войдя в почту, нашел необходимое письмо. Перейдя по ссылке убедился, что это именно та директория о которой говорила Диана и воспользовавшись своей печатью, повесил постоянный блок.
－Есть, теперь рассказывай, что на самом деле произошло и не забудь, тебе сегодня ночью еще с комиссией разбираться. － Шита взял коммуникатор и набрал секретаря. － Принесите мисс Диане кофе, европейский ужин и таблетку опиона, она сегодня будет плохо спать.
－ Спасибо господин Футен. Мы его нашли. － Открылась дверь и в кабинет, толкая тележку, вошел помощник секретаря. Когда, через минуту он покинул помещение, Диана продолжила. － Все началось с того, что позавчера, лексы засекли у себя слив секретной информации по своим новым локациям и никому ничего не сказав, решили по-тихому залатать уязвимость. Из-за спешки, они были вынуждены воспользоваться встроенным конструктором…
－ Но у них не хватило прав, из-за чего посыпались аварийные замки. － Закончил на нее Шита. － А наш хакер, как всегда, оказался в нужное время в нужном месте. Полагаю, его группа устроила нашим друзьям, очередную незабываемую пакость. По поводу слива, есть зацепки?
－ К сожалению, нет, если только не брать в разработку наш европейский отдел СБ, который вел расследование. Как мне стало известно, в этот вторник, они отреагировали на тревожный сигнал из восточной Европы, где перессорились несколько местных хакеров, и в результате получилось гора трупов, и средней степени теракт. Подробности мне не известны. Они передали все материалы в наш Чикагский офис, что очень странно, так как копию расследования должны были прислать и нам.
－ То-есть, из головного офиса утечки не было. － Уточнил Шита. － Хоть одна хорошая новость. Лари-Са Бу-Донов-На, － произнес он по слогам, имя начальника отдела безопасности восточно-европейского сектора, － поступила правильно, а отчет она прислала мне лично еще позавчера. Он не был отмечен как "срочное", поэтому я оставил его до понедельника. У нас как раз завтра утром брифинг и она, как я думаю, хочет сообщить подробности мне лично.
Поняв, что копию отчета ей не видать, по крайне мере до тех пор, пока эта рыжая стерва не переговорит утром с Футеном, Диана продолжила.
－ Благодаря новому фильтру, тому, что нам установили отдел господина Пьхе, мы засекли игрока, который в разгар аварийных работ на кластере, внес в игру изменение девятой степени. Времени прошло всего несколько часов, поэтому выяснить по нему удалось не так много. Однако, можно с уверенностью заявить, что он и есть наш неуловимый Икс-34.
На настенном мониторе появилось изображение невысокого, сутулого, человекоподобного существа.
－ И что что за Квазимода, － Спросил Футен рассматривая 3D модель игрока с идентификатором "Kip.78.95" － Судя по количеству цифр после имени, он выбрал себе полукровку. 78, я полагаю это Лекс, а 95 это…
－ Пикт, господин Футен. Собственное самоназвание рас Лекс и Пикт — Лепик.
－ Что-же он выбрал себе такого урода? Я думал, хакеры всегда стараются быть незаметными, а здесь такая незабываемая образина.
По мнению Дианы, образ игрока Кип.78.95 был не таким уж и отталкивающим, даже в чем-то привлекательным, но спорить с шефом она не стала.
－ На самом деле, образ подобран довольно грамотно, учитывая его официальную игровую легенду, согласно которой он является травником, аптекарем и драгдиллером. Я покопалась на местных форумах и нашла массу упоминаний о его деятельности. Подробно их изучить еще не успела, но если судить по наиболее частым упоминаниям, то наш парень решил отмывать свои доходы на производстве и торговле различной редкой бионики. На это указывает одна из статей в нашей Вики под его авторством. Используя текст исправлений в статье, текст сопровождения, статьи и форумные упоминания, нами был составлен его психологический образ.
Слайд на видео-стене изменился и появились изображения нескольких графиков и тексты пояснения.
В официальном досье значилось, что Кип владеет шестью языками, включая ее родной вьетнамский, что особенно зацепило Диану. Вьетнам сейчас очень быстро развивалась и то, что такой опасный хакер, посчитал нужным выучить язык ее родины, очень сильно грело душу и распирало гордостью.
－ Ты уверена, что это он? Я конечно не сексист, но этому парню надо не игровые искины ломать, а разбираться со своими комплексами и сексуальными предпочтениями.
－ Тест не врет. Я думаю, он в курсе нашей программы выявления злоумышленников по психо-профилю, и специально прикидывается иноксуалным фриком с полным набором агрокомплексов, однако, суда по предлагаемому набору его навыков и умений, которые он мог получить только изначально обладая определенными психологическими предрасположенностями, картина вырисовывается совершенно иная.
Дин запустила следующий слайд, и на стене появилась цветная таблица с пояснениями.
－ Вот взгляните на эту группу. Она указывает на флегмо-аналитический склад ума, а вот эти три, － Диана навела указку на список навыков фиолетового цвета, － он мог получить только при наличие длительного игрового опыта в игровом мире подобном нашему. То-есть с мистико-примативным сюжетом вроде "Готики", "Сказки" или "Второго мира". Кроме того, когда я анализировала его профиль, выяснилось, что он является одним из трех не проявивших себя "кибернетиков". Двоих, как вы помните, мы нашли, а вот этому, система, взамен удаленной нами характеристики, выдала эпическую замену и вот это, － Диана сменила слайд и на экране появилось небольшое кольцо.
－ И что это － Шита приблизил изображение. － "Кольцо тумманика", что еще за ерунда.
－ Это та самая ерунда, активация которой обвалила семнадцатую соту и заблокировала две соседние. Именно благодаря этому событию, его и удалось засечь. Если бы не протокол МКБЗК, который с чего-то решил, что этот предмет может угрожать здоровью других игроков, мы-бы так и продолжали за ним гонятся.
－ Интересно. Что удалось выяснить по артефакту?
Диана открыла планшет и кликнула на одну из закладок.
－ Термин "туманник" имеет четырнадцать сленговых обозначений только в русской и англоязычной версиях игры, но мы предполагаем, что это самоназвание, и его придумал сам игрок. Прав на это у него было достаточно. Вот взгляните на то, что выдал предварительный анализ по протоколам его статуса.
－ Ах****, － только и смог выдавит из себя Шита. － Максимальный рейтинг лояльности по шкале С1, так вот почему искин его прятал. Он что, за всю игру не потратил ни одного сантима, как такое вообще возможно. Как минимум, он должен был оплатить свой аккаунт. Тут явно присутствует финансовая махинация.
－ Вы правы. － Дин сменила слайд. － Аккаунт был оплачен анонимно, при помощи подарочного сертификата стоимостью 200 золотых юаней. Остаток средств он потратил в начальном магазине, после чего, должен был появится в игре с нулевым счетом, но, согласно этим цифрам, у него на входе оказалось 19 монет неучтенного остатка, что может быть только в одном случае…
－ Если он потратил в магазине дополнительно два кило золота и получил за это один подарочный процент на локальный счет, － закончил фразу Шита. － Там, скорее всего, был анонимный кошелек без привязки и искать его по счету бесполезно. Система закрепила за аккаунтом рейтинг лояльности, а расход в две тысячи монет с нулевым доходом создал потолочный коэффициент.
－ Совершенно верно, рейтинг С1 мы создали для поощрения доноров и репрессивных действий по отношению к тем игрокам, которые выводят из игры больше средств чем тратят. Я специально сегодня проверила. При потолочном плюсовом рейтинге, когда разница между доходами и расходами превышает тысячу пунктов в нашу пользу, игрок практически перестает терять предметы, получает шанс найти или создать сверх ценный артефакт, но главное, ему предоставляется абсолютная анонимность и неприкасаемость. Вот почему искин так тщательно скрывает его логи.
－ Хочешь сказать, что он не хакер, сломавший нам систему на программном уровне, а обычный читер обнаруживший логическую уязвимость?
－ Нет конечно. Как только мы выяснили причину его неуязвимости, то первым делом закрыли её, точнее, значительно подняли потолочную планку и назначили по ней логирование с оповещением для списка ВИП клиентов. Как только шкала перегрузилась, тут же была разблокирована информация по игроку. Вот взгляните что на данный момент, удалось по нему выяснить.
На экране стены появилось изображение молодого парня европеоидного типа. Дин кликнула на планшете новую закладку и принялась читать.
－ Карим Багир, живет в Японии, безработный. Пять лет проработал в охранной компании "Тоси Бато", сейчас живет на пособие по безработице. Капсула погружения, с которой он заходит в игру, зарегистрирована в закрытом офисном спец-общежитии, которое принадлежит той-же компании, в которой он до этого работал.
－ Что известно по компании?
Диана открыла новую закладку.
－ Тоси Бато Анзен занимается охраной одноименного офисного комплекса. Штат сотрудников двадцать восемь человек. В нарушениях кибербезопасности и финансовых махинациях замечена не была. Мы по ней только начали работать, но из странного уже успели кое-что накопать. В спец-общежитии зарегистрировано восемь КВП произведенных никому неизвестной фирмой Сено Дашим. Ни одна из капсул ни разу не ломалась и не проходила техобслуживание. Вся информация по общежитию закрыта и засекречена.
－ Все-таки хакер. － С грустью подытожил Шита Футен. － Если это правительственный спецотдел, то мне лично придется подключатся и общаться напрямую с премьер министром. По личности этого игрока, что-нибудь еще выяснили?
－ Согласно цифровой подписи, владелиц ДНК зарегистрирован в Вер-не-де-про-ф-ск － прочитала Диана по слогам сложное славянское слово. － Там сейчас корпоративный анклав BMG, принадлежащий Боинг, Медичи и Джэни Электроник. Получить от них подтверждение практически невозможно. Вся информация по жителям либо утеряна во время долговой аннексии, либо засекречена.
Шита встал и прошелся по кабинету. Он знал, что обдумывать сложные решения лучше всего у него получается на ходу. Когда планировался дизайн его кабинета, он попросил дополнительное пространство для "активной медитации" так он назвал место для ходьбы.
－ Что-нибудь еще есть интересное － спросил он, обдумывая ситуацию.
－ Мы только начали его разрабатывать, но из нестандартного, уже есть столько, что можно не сомневаться, это точно он. － Она развернула на стене новый график. － Это нагрузка на систему во время прохождения им нулевого уровня. Обратите внимание. Первые пядесят минут он вообще ничего не делал. Затем, вот здесь, он активировал режим разработчика и через десять минут, попытался взломать систему. Вот здесь, видите, это показатель количества операций в секунду.
－ Полагаешь, он написал вирус?
－ Скорее рекурсию. Когда нагрузка достигла критической отметки, он отменил скрипт и откатил нагрузку к среднему показателю.
－ А здесь что? Судя по графику, он подключал системные кейсы.
－ Да, согласно логу запросов, игрок попытался изменить язык интерфейса на китайский, точнее на чилат. Ему пришел отказ, и он сделал несколько попыток изменить локализацию вручную. Думаю, ему, для удобства, необходимо было, чтобы язык интерфейса совпадал с языком запросов базы данных и доступом к программам интерфейса.
－ А почему он не смог самостоятельно перейти на чилат?
Десять лет назад, Шита Футен был одним из тех, кто решил вложится личные средства в создание международного китайского языка. Положенный на латинский шрифт и адаптированный под латинские термины, этот язык планировали использовать в медицине и биологии. В качестве основы были взяты пекинский и мандаринские диалекты, точнее их морфология и синтаксис. По задумке, тогда еще директора небольшого фармацевтического концерна и команды таких же как и он единомышленников, новый язык должен был использоваться в описании современных медпрепаратов, которые все больше отбирали рыночную нишу у традиционной китайской медицины. Однако, внезапно, чайна-латынь стала резко набирать популярность в научной и инженерной среде, так как набирать технические тексты на клавиатуре латинским шрифтом, было гораздо удобней, чем проговаривать текст вслух или вырисовать каждый иероглиф стикером, не говоря уже о специальных клавиатурах.
Успеху нового языка, также, способствовало то, что современный китайский язык итак уже кишел заимствованиями из английского и других европейских языков. Китайскую латынь легко понимали во всем Китае, она быстро изучалась и легко интерпретировалась программами переводчиками, чего нельзя было сказать, например, о том же английском.
С тех пор, Шита всячески радел за популяризацию чилата во всем Китае и мире. Он мечтал, что современный китайско-латинский язык, рано или поздно, станет международным, подвинув со своего места американский вариант энглиш. Даже здесь, работая в Хроник Дрим, он продавил предложение, согласно которому, те, у кого интерфейс настроен на чилат, должны получать дополнительные бонусы в виде более полной информационной поддержки, а иногда, и, в предоставлении закрытой для всех остальных языков инсайдерской информации.
Новость о том, что в одном из кластеров, игрокам не дают возможность выбрать для локализации чилат, оказалась для руководителя проекта очень неприятной известием. Сама того не желая, Дин только-что подставила под большие неприятности юридический отдел компании и ее управляющего.
Нажав на коммуникаторе иконку с изображением своего друга, он дождался, когда тот ответит.
－ Привет Иза, ты ведь у нас все еще курируешь наш юридический отдел?… Хорошо, тогда поднимешься ко мне завтра перед обедом, у меня пара неприятных вопросов накопилась.
－ "Пусть подумает и помучается, из-за чего его вызвали на ковер". － Подумал Шита отключая ком и садясь обратно в кресло.
－ Продолжай, что было потом?
－ После того, как он, за пять минут набрал шестьдесят процентов опыта, вот, взгляните на график, он, в течении последующих шести с половиной часов, вообще ничего ни делал. Не знаю, чем он все это время занимался, может спал, может загорал на пляже, но вот здесь. － Девушка навела лазерную указку на график. － Он за восемь минут набрал недостающий опыт и перешел на регистрацию.
－ Полагаешь, он подгадал время, когда в отделе регистраций будет сидеть заряженный сотрудник?
－ Да, я даже сделала запрос на это время по аварийным ситуациям, но ничего особенного в тот период не происходило, за исключением того, что за пять минут до его регистрации, на наш сетевой кабель, на дне Индийского океана, чуть не натолкнулась геологическая станция, а так, все остальное было в норме. Полную проверку всех сотрудников, дежуривших в это время, сейчас проводит один из членов моей команды.
－ Все нормально, твоя группа хорошо поработала, учитывая то, сколько времени прошло, － похвалил ее Шита, － это все, или есть еще что-нибудь?
Да. Есть еще отметка о том, что десять дней назад, один из сотрудников СБ европейского отдела, сделал запрос на проверку игрока Кип.78.55, и ничего необычного не обнаружил. На резолюции даже осталась отметка о том, что запрашиваемый игрок не представляет интереса.
Шита поморщился. О том, что между его личной помощницей Дианой и главой восточноевропейского подразделения Ларисой Будоновной Туё имеется личный конфликт, он знал, но пока это не мешало работе, старался не вмешиваться.
－ Есть информация о том, кто инициировал проверку? － Спросил Шита.
－ Да, это был полевой агент, фрилансер из восточной Европы. Несколько дней назад, контракт с ним был расторгнут в связи с его внезапной гибелью. Что интересно, город из которого входил в игру этот игрок совпадает с тем, в котором произошел конфликт между хакерами, в результате чего стало известно о той утечке, о которой я вам рассказывала ранее. Также есть примерное совпадение и по времени произошедшего. Если позволите, я могу заняться этим расследованием лично.
Хоть Дин и не сказала прямо, что подозревает в предательстве и работе на хакера свою недоброжелательницу, но это подразумевалось. Если бы разговор был ком-то другом, то он не раздумывал бы ни секунды. Однако сейчас, речь шла о человеке, благодаря которому, два года назад, он стал вице президентом этой компании, сместив с поста ставленника пекинской группы акционеров. Кроме того, Ла-Ри-Са, или как ее называли за глаза — Лиса, из-за рыжих волос и умения нестандартно мыслить, была бывшим офицером генштаба конфедерации. Благодаря ей, существовала прямая связь между ним и одной из самых сильных разведслужб мира. Москва постоянно сливала через нее коммерческие инсайды, благодаря чему, акционеры считали его самым профессиональным и прозорливым управляющим компанией за всю ее историю. В обмен, русские попросили его вложится в несколько совместных проектов и иногда, закрывать глаза на некоторые злоупотребления своего резидента.
На то, чтобы обдумать ситуацию, Футену хватило меньше одной минуты. За это время Лин успела доесть свой салат и допить кофе.
－ Нет, я сам ей займусь. Ты сейчас вылетаешь в Японию. Тебе организуют встречу с зам-начальником Найтё. Узнай все об этом офисе и попытайся найти и обезвредить Икса. Если потребуется оплатить штраф за раскрытие конфиденциальной информации или нанять силовую поддержку, можешь воспользоваться корпоративным кошельком, думаю ста килограмм хватит. － Шита достал из стола платиновую карту с кредитным балансом в сто тысяч золотых юаней и передал Диане. － Вылетаешь немедленно. По дороге в аэропорт свяжись с нашим офисом в Токио, и пусть они к утру все организуют. Завтра вечером жду отчет.
Когда за девушкой закрылась дверь, Шита Футен достал из сейфа коммуникатор и нажал на единственную иконку. Через полминуты, на экране появилось женское лицо и послышалась громкая клубная музыка. Человек на экране засунул клипсу микрофона в ухо и кивнул, давая понять, что готов слушать.
－ Добрый вечер. Нам нужно срочно встретится. Жду вас через час в малой переговорной.
Собеседница кивнула копной рыжих волос и отключилась.
*Найтё — служба внешней разведки Японии.

28. Глеб. Новая игра

Вы желаете изменить расу?
ДА
Предупреждаем. В процессе смены расы, будут удалены все полученные навыки, способности, профессии и достижения. Все что вы приобрели в начальном магазине, также, будет изъято без возмещения стоимости.
ПОДТВЕРДИТЬ
Выберите тип расы.
Подсказка. У вас свободный аккаунт "без замков". Вы можете выбрать любой тип без потери ВИП статуса.
— Чистокровка — 16 вариантов.
— Полукровка (2 расы) — 1 472 варианта.
— Грязнокровка (3 расы) — 21 840 варианта.
— Квартерон (4 расы) — 302 400 варианта.
Жму — КВАРТЕРОН
－ "Немного смутило количество предложенных вариантов. Лера говорила, что сейчас, в игре, около семидесяти миллионов вариантов выбора четырехкровок, а ту нет и полмиллиона. Ладно, мне и этого должно хватить.
Вы выбрали тип расы квартерон (4 расы). Доступно 302 400 вариантов, из них 120 682 являются уникальными.
－ "Отлично, почти половина уникали, значит не придется выбирать всю ночь." － Обрадовался я.
Благодаря тому, что администрация игры не захотела ввязываться со мной в скандал и юридическое разбирательство, связанное с незаконной установкой поведенческих триггеров и закладок в мою личностную матрицу, я стал обладателем свободного ВИП-аккаунта. Теперь, на меня не действуют ограничения, ни по типу игры, ни по типу расы. К сожалению, придется столкнуться с некоторыми сложностями при общении с чистокровными и высшими НПС, вроде королей и наместников, но благодаря достижениям "Уникальная раса" и "Единственный представитель расы", которые я несомненно сегодня получу, все эти проблемы будут нивелированы. Правда, в некоторых, редких случаях, НПС станут принимать меня за существо низшей касты с рабочим аккаунтом, но чаще, они все-же будут видеть во мне ВИП-игрока.
Передо мной открылась страница с изображениями шестнадцати представителей различных игровых рас. Все они были бойцовского телосложения и вооружены, главным образом, дробящим и рубящим оружием. Расы — "человек обычный", среди них конечно-же не было, да и не могло быть. Как я понял из того, что рассказывал Кирилл, все население игры, это и есть бывшие люди, которые, под действием, то ли радиации, то ли магии, то ли воли местных богов, мутировали в то, что сейчас изображено на картинках. Все эти разговоры про истинных эльфов, изначальных орков и прочих аутентичных чистокровок, всего лишь рекламный лоск и красивая предыстория, которой морочат голову задротам ролевикам, и используют в расистских квестах и экзотических умениях.
Насколько я помнил, сейчас, передо мной выведены изображения только тех рас, которые больше всего мне подходят по психофизике. Причем, расположены они в порядке популярности, а не по списку предрасположенности. Админы специально так делают, чтобы лишний раз не плодить монстров. Ведь, если игрок возьмет себе в образ только самые близкие по своей психофизике варианты, то будет получать от системы минимальные штрафы за развитие расовых суперспособностей.
Найдя настройки показа, я перенес флажок в строку "Вывести по уровню соответствия с П.Ф. образом", и обновил страницу.
Изображения поменялись местами, и четверка лидеров теперь выглядела следующим образом. На первом месте красовался "атлант", потом шли "тарк", "авар" и "нордер". В принципе, меня они все устраивали. Среди них были южный пират, степной разбойник, а еще северный варвар и пещерный горец. Недолго думая, я выбрал первые три.
Вы выбрали расу — атлант. Атланты прекрасные мореплаватели и судостроители. На своих островах, протянувшихся вдоль центральной линии восьми морей, они построили восемь самых больших и прекрасных городов-портов восьмиморья. Лучшие рабы западного мира, строят для своих покровителей дворцы и храмы, разливают вино и ароматные масла, выращивают аттоловые кедры для будущих трирем и квадрирем, и приносят жертвы великому Тритону и двум его дочерям, ради блага святой теокрии.
Бонус расы — сила, дробящее оружие, мореплавание, сопротивление магии стихий.
－ "Из описания я понял, что атланты, это что-то вроде древних спартанцев или финикийцев. Такие себе античные герои, живущие в рабовладельческом епископате, и практикующие жертвоприношения местному Нептуну и прочим русалкам".
Вы выбрали расу — тарк. В степях, к северу от восьми пустынь, рождается новая сила, которая покорит народы бронзовых долин. От Малахитовых гор до Осетрового моря, нет никого, кто устоит перед ордой конных тарков. Смерть и ужас несут сыны и дочери степи, и духи великих героев помогают самым отчаянным.
Бонус расы — выносливость (сила, здоровье), рубящее оружие, магия духов, сопротивление ментальному воздействию.
－ "Если упомянутое Осетровое море, это Каспий, а Малахиты — Урал, то тогда прототип тарков, это казахи или калмыки с татарами. Хотя, судя по изображению лысого загоревшего парня, сплошь покрытого тату и пирсингом, его явно с рисовали уголовного авторитета средней вшивость".
Вы выбрали расу — авар. К западу от Малахитовых гор, живет племя горных мастеров и лесных следопытов. В уютных городах, построенных из ароматного бруса, крыши которых покрытых золотой фольгой, живут мастера, охотники и рудознатцы. Они куют мечи и стрелы, льют хрустальное стекло и гранят самоцветы. В небольших шахтах, очищенных от диких медунов и кобольдов, авары добывают руду и драгоценные камни. В реликтовых лесах, местные жители до сих пор встречают редких рисау и кукуни, собирают ценные травы, плоды и дикий мед.
Бонус расы — выносливость (сила, здоровье), дробящее оружие, предрасположенность к шахтным работам, сопротивление магии тьмы и устойчивость к воздействию рун.
－ "А про эту расу, мне, вроде Кирилл рассказывал. Он ее хотел выбрать себе в качестве чистокровки, но система не разрешила. Кип говорил, что это одна из двух рас, принадлежащих конфедерации, причем та, которая заточена под русскоязычных европейцев. А еще он упоминал, что у не есть очень вкусные доп-характеристики. В общем, тоже беру."
После того, как я выбрал первых три расы, я обновил страницу и кликнул на "Показать все". Картинка поменялась, и передо мной появился список из девяноста оставшихся доступных для выбора рас, причем красным цветом были помечены те, чья территория обитания находилась в процессе создания и даже указывалось предполагаемая дата открытия родного кластера. Это было очень важно, так как появится в игре можно было только в том кластере, чья раса входит в образ. Необходимый мне лекс нашелся почти в самом конце.
Вы выбрали расу — лекс. За восемью морями, на берегах Восьми озер, поселилось племя озерных, изначальных эльфов. Эти мирные и добрые существа, живут спокойной и счастливой жизнью. Магия леса и воды, помогает им заниматься многочисленными ремеслами, рыбалкой и охотой. Хоть лексы и мирный народ, но стоит появится врагу и тысячи лекарей, лучников и непревзойденных ретиариев (воинов, вооруженных сетью и гарпуном), все как один, встанут на защиту своих леандров (огромных магических корней-городов, растущих на мелководье озер).
Бонус расы — мудрость (манна, репутация), дистанционное оружие, рыбалка и охота, устойчивость к ядам и укусам насекомых.
－ "Судя по месту в списке, раса лекс подходила мне меньше всего, но чтобы выбрать Лексион в качестве места рождения, необходимо было взять её в расовый образ."
Сгенерировано название расы "атларк" (авар-39, атлант-65, лекс-78, тарк-95).
Количество представителей расы — 1.
Раса атларк (39.65.78.95) добавлена в игровое Вики.
Поздравляем, вы являетесь единственным представителем расы атларк и получаете достижение "Уникальная раса".
Достижение "Уникальная Раса" позволяет пользоваться всеми расовыми бонусами расы атларк:
+30 % к мореходству, охоте, передвижению под землей, травничеству и верховой езде.
+25 % к владению топором, булавой, мечем и киркой.
+15 % к травничеству, рыбалке, добыче подземных ресурсов и воровству.
Репутация:
+50 ко всем игрокам, имеющим достижение "Уникальная раса". Ко всем, кто также, выберет расу атларк (39.65.78.95).
+30 ко всем чистокровным представителем рас "атлант", "авар", "лекс" и "тарк".
+20 ко всем полукровкам, в чьих жилах течет кровь рас "атлант", "авар", "лекс" и "тарк".
+15 ко всем грязнокровкам, в чьих жилах течет кровь рас "атлант", "авар", "лекс" и "тарк".
+10 ко всем квартеронам, в чьих жилах течет кровь рас "атлант", "авар", "лекс" и "тарк".
+10 ко всем представителям чистокровных рас.
Внимание. Вы являетесь единственным представителем расы атларк (39.65.78,95). В течении всего времени нахождения в статусе "Единственный представитель расы", оплата за аккаунт взиматься не будет.
Предупреждение, вы не сможете изменить расу пока не перестанете является ее единственным представителем.
Немного смущало наличие цифр, после название расы, но вспомнив, что к тому времени, когда количество доступных коренных рас достигнет заявленного администрацией предела, то есть, 256-и, количество вариантов квартеронов превысит четыре миллиарда, и оригинальных названий на такое количество никак не хватит.
Про достижения — "Уникальная раса" и "Единственный представитель расы", я узнал от Леры. Каждый раз, когда в Хрониках открывается новый кластер и становится доступна для выбора новая раса, сотни тысяч игроков квартеронов и грязнокровок, одновременно, начинают пытаться заново зарегистрироваться и сменить свою бывшую смесь рас на новую, чтобы получить эти два достижение. Главный их бонус — это повышенная репутация с чистокровными неписями и временный бесплатный аккаунт. Благодаря им, миллионы игроков рабочих аккаунтов, получали возможность поднять свой статус в глазах высших НПС и представителей игровых кланов, и, хотя бы какое-то время, не тратится на оплату аккаунта.
Как по мне, то это обычный рекламный развод, направленный на привлечение в игру новых игроков, и получение сверхприбыли за счет необходимости постоянно выравнивать аккаунт. Нищие игроки, желая сэкономить, выбирают экзотические смеси рас, которые, чаще всего, совершенно не приспособлены для низко оплаченного труда в той климатической зоне, где они используются. Они, все равно, потом вынуждены будут тратится на покупку бижутерии и рабочих способностей, чтобы хоть как-то усилить выбранную смесь рас.
Однако, если уж мне выпало такое счастье, то не вижу смысла отказываться.
Подтвердить выбор расы.
ДА
Выберете имя.
На основе вашего настоящего имени и психологического профиля сгенерированы следующие имена:
Заг, Глез, Гиз, Зиг…
Кип как-то сказал, что если выбрать один из первых четырех предложенных системой никнеймов, то репутация со всеми неписями будет +10 %.
Поздравляем, имя Заг является идеальным для вашего персонажа. Репутация со всеми дружественными НПС +15 %. При покупке товаров у НПС вы сможете получить дополнительную скидку до 4 %.
Я раскрыл простыню со своими данными, и грустно отметил ее длину. Раньше у меня она занимала больше двух сотен строчек, а сейчас и полсотни не набирается.
Раса — аталарк(65.95.39.78).
Никнейм — Зик. Личный идентификатор — Зик.39.65.78.95.
Уровень — 4 из 10, (16 левел из 2047).
Тип игры — свободный.
Основные характеристики
Здоровье — 16(+0) о.х.
Сила — 16(+0) о.х.
Репутация — 16(+0) о.х.
Манна — 16(+0) о.х.
Дополнительные характеристики 0 из 64.
Нераспределенных очков характеристик — 284.
Навыки 0 из 128
Способности 0 из 128
Достижения 3 из 64
"Уникальная раса".
"Единственный представитель расы".
"Идеальное имя".
－ "Что-то у меня не распределенных очков характеристик многовато." － отметил я, и полез в информационное меню.
Очки характеристик:
128 — Начальный бонус.
64 — награда за переход на новый левел (16*4).
32 — награда за переход на новый уровень (4*8).
24 — премия за достижения.
100 — бонус от администрации.
64 — распределено по основным характеристикам.
0 — активация дополнительных характеристик.
0 — распределено по дополнительным характеристикам
284 — не распределено
Желаете посетить игровой магазин на начальном уровне?
НЕТ
－ "Сперва надо распределить очки характеристик. Кип говорил, что если их сразу слить под ноль, то в магазине можно будет докупить еще сколько-то."
Доступные дополнительные характеристики…
Насколько я знал, сейчас мне должны предложить на выбор 56 дополнительные характеристики. Из них, 32, будут обязательные, или как их еще называют — обычные и улучшенные. Стоят они 16 о.х. и для их полного развития, необходимо вложить от 31 до 63 очков характеристик.
Кроме того, в списке еще будут 16 доп-характеристик, подобранных мне по моей психифизической предрасположенности. Стоят они 32 о.х., и называются — редкие и эксклюзивные, в зависимости от максимального роста. Для первых, потолок роста стоит на отметке 63 очков характеристик, для вторых на 127. По мере набора уровней и умений, количество доступных дополнительных характеристик второй групп, согласно брошюре по данной теме, будет увеличиваться, поэтому, пока я еще не определился с направлением развития, выбирать их надо предельно осторожно.
К третьей группе доп-характеристик, относились уникальные и эпические. При стоимости в 64 о.х., они могли развиваться от 127 до 253 о.х. соответственно. Подбирались они по расовому признаку. За каждой расой были закреплены 4 дополнительные характеристики, по две уникальные и эпические.
Еще существовали легендарные и божественные хары, но получить их можно было только после 64-ого и 256-ого левел.
Первым делом, я открыл список всех доступных характеристик и установил их очередность в порядке статуса. После этого, принялся изучать хары на психофизику. Не найдя нужного наименования, я промотал на расовую группу. При прочтении пятого названия, мое виртуальное сердце забилось с утроенной силой, а когда я ее открыл и изучил подробности, то чуть не пустился в пляс.
Многие будущие игроки, включая бывшего меня, при начале развития персонажа, стараются, в первую очередь, обеспечить себе безопасность, или пытаются сделать себя как можно более опасным для других игроков. Размышляя земными нормами, они все еще делят себя на тех, кто хочет жить в мире и тех, кто жаждет побеждать. Особо умные пытаются найти компромисс между наступательно-оборонительными направлением и развитием в сторону крафтера.
Я тоже, в свое время, считал данную концепцию полностью оправданной, пока меня не посвятили в некоторые моменты экономического благополучия акционеров игры. В первую очередь, Кирилл обратил мое внимание на отсутствие в игре такой вещи, как личная комната. С одной стороны, это удобно. Если у кого-то есть нечто, что тебе нужно, то этот кто-то не сможет, просто так взять, и спрятать нужную тебе вещь в личном пространстве. Всегда есть способ получить нужный тебе предмет, если ты сильнее, хитрее или богаче оппонента. Подобная схема оказалась крайне удачной, так как большинство игроков, убегающих из реального мира в виртуал, те еще мудаки. Способов надежного хранения вещей, в этой игре, не так уж и много.
Самый простой и массовый способ хранить ценное добро, это собраться в клан, строить клановое хранилище и сообща его охранять, пока не придет другой, более сильный клан, и все не отберет.
Второй способ, это клады и всевозможные захоронки. Однако, их эффективность очень сомнительна. Например, тот-же Кирилл обладает способностью видеть сквозь воду, и пара хитрецов, решивших спрятать свое добро, утопив его в болоте, очень сильно потом об этом пожалели.
Третий способ хранить личные вещи, это таскать их на себе, в сумках и ячейках личного доступа. Ячейки конечно удобней, но их количество и объем строго привязаны к уровню и количеству левел. Например, на десятом левел, доступно только четыре ячейки по килограмму в каждой, а уже на сотом, можно пользоваться двенадцатью отсеками по десять кило. К сожалению, в одну ячейку можно положить либо только один или несколько одинаковых предметов доступной массы, либо подходящий по массе сет. К тому-же, во время боя, миссии или недостатке маны, ячейки работают только на выдачу, если достал оружие, то обратно уже не вернуть. Исключение составляют только вещи класса эксклюзив и выше. Для них, на панели быстрого доступа, создаются собственные ячейки, с собственными правилами пользования.
Так или иначе, подавляющему количеству игроков вселенной Новые Хроники, для хранения своего имущества, приходится пользоваться в основном сумками. В зависимости от стоимости, сумки и рюкзаки, различаются по объему, проценту снижения переносимого веса и шансу не быть разрушенными или потерянными после гибели. Причем, по мере износа, все эти показатели быстро снижаются.
При таком подходе к сохранности имущества, администрация получает огромные доходы. Одни игроки вынуждены постоянно тратят средства, чтобы заменить потерянное. Другим, приходится тратить не меньше, чтобы сохранить добытое или отобранное у первых.
Люди, когда приходят в игру, в первую очередь думают о том, чтобы быть сильным и могущественным. Все мечтают стать воинами, магами или редкими мастерами. Однако, чтобы чего-то добиться значительного, необходимы оружие, инструменты, материалы, и чем больше игрок обрастает вещами, тем больше он вынужден платить за их "амортизацию". Причем скорость потери ресурсов при такой "амортизации", сильно зависит от репутации. Причем не только личной, но и групповой.
Единственный, и самый надежный способ хранения имущества, это всевозможные виртуальные карманы, хранилища и сумки, которые выдаются как доп-характеристики и прокачиваются до максимального значения. Правда, с их получением есть небольшая сложность. Например, Кип, чтобы во время регистрации, получить "пространственных карман", до этого был вынужден несколько месяцев собирать у себя дома всевозможный хлам и мусор. Как он объяснил, подобного рода умения можно получить только, обладая психологической предрасположенностью к "патологическому накопительству". Игра просто так ничего не дает. Если здоровому человеку выдать игровое умение хранить вещи в подпространстве, то это может сказываться на его реальном психологическое здоровье и способности планировать бытовую жизнь. Дополнительные характеристики, несущие возможность нанесения неврологических травм или способные развить психологические отклонения, могут получить только те, у кого уже имеется защитные реакции или патологии, способные нивелировать негативный эффект.
К сожалению, у меня не было "синдрома Плюшкина", и получить "карман" за просто так не получилось. Зато подобная хара нашлась среди доп-характеристик, выбранных мною рас. Я еще раз взглянул на экран и прочел текст.
Сумка промысловая.
Расовая, уникальная дополнительная характеристика.
Доступна только для представителей рас — Авар, Гмол, Шуа, Кобальдер.
Цена покупки 64 О.Х.
Максимальная прокачка 127 О.Х.
Количество ячеек 1-128, вместительность 0,128-16,384 тонны, шанс потери хранимого после гибели 25-0 %, задержка старения 0-64 часов.
Сумка промысловая — это дополнительное виртуальное хранилище, предназначенное для складирования и хранения добываемых ресурсов.
Внимание!
В одну и туже ячейку, могут быть помещены только одноименные предметы твердого типа, весом до 32 килограмм.
Выемка предметов осуществляется в том порядке, в котором они были помещены в сумку.
В сумку нельзя помещать живые существа и предметы классом "уникальное" и выше.
Для стабильной работы характеристики, необходим оригинальный атрибут.
－ "Описание явно перевели с нерусского, и с редактированием текста особо не заморачивались. Хрен поймешь, например, что такое "одноименные" и "оригинальный атрибут"" － Я немного подумал, вспоминая рассказы Кирилла и советы Леры. － "Так, двух-именные предметы, это когда совпадают минимум два слова в названии, например — малый нож охотника и малая охотничья стрела. Ячейка, при этом, будет называться "малый охотничий набор". Следуя этой логики, одноименные предметы — это когда в названии совпадает только одно слово, например, — руда, золотой или нож. Ладно, с остальным потом разберусь. Беру."
Поздравляем! Вы получаете дополнительную…
Поздравляем! Ваша ваша дополнительная характеристика "Сумка промысловая" достигла 10 о. х…
Поздравляем! Вы…
Поздравляем!…
Быстро промотав повторяющиеся сообщения, открыл последнее.
Поздравляем! Ваша дополнительная характеристика "Сумка промысловая" достигла максимальной величины развития.
Количество ячеек — 128.
Общий вес хранимых предметов 16,384 тонны.
Замедление старения (разложения, окисления), после помещения предмета в сумку, останавливается на 2 дня и 16 часов.
Процент выпадения предметов при гибели, теперь равен нулю.
Ваша дополнительная характеристика достигла максимальной величины в течении одного игрового события. Вы получаете 12 дополнительных очков характеристик и по 5 о.х. на все основные и дополнительные характеристики, включая "Большая промысловая сумка".
Вы получаете дополнительную характеристику "Большая промысловая сумка"
Теперь, вам не нужен дополнительный атрибут, для складирования и выемки предметов.
Вы можете помещать в ячейки живые существа и растения весом не более 32 кг, и не более одного предмета в ячейку.
Каждое вложенное очко характеристик, добавляет одну новую ячейку расширенного типа. В ней вы можете хранить жидкие и сыпучие однотипные вещества, общим весом до 128 кг.
Основные характеристики, 16 левел.
Сила — 21 (+5).
Здоровье — 21 (+5).
Мана — 21 (+5).
Репутация — 21 (+5).
Дополнительные характеристики.
Сумка промысловая — 127 из 127 (рост заблокирован).
Большая сумка промысловика — 5 из 253.
Не распределенные очки характеристик — 105.
Я довольно потирал руки. Странное ощущение, тела нет, а я его все равно чувствую. На пока еще не существующем лице, растянулась довольная улыбка.
－ "Получилось! С первого раза получилось. Теперь не придется снова подбирать уникальную расу, чтобы в ней присутствовала нужная мне характеристика" － Просмотрев лог еще раз, я недовольно поморщился. － "На каждую допу дали по пять дополнительных хар. Если-бы я, перед тем как покупать сумку, посчитал остаток и прикупил несколько дешевых доп-характеристик, то сейчас прилетело бы на каждую по пятерке, и я смог бы заработать дополнительных 25–23 охэшек."
Снова открыв список, я отметил 5 характеристик и кликнул на "подтвердить покупку". Остаток нераспределеннок равномерно раскидал по свежекупленным умениям.
Дополнительные характеристики.
Сумка промысловая — 127 из 127 (рост заблокирован).
Большая сумка промысловика — 5 из 253.
Сила воды — 2 из 127.
Ярость — 2 из 63
Обоняние — 2 из 63
Ускорение — 2 из 32
Тень — 1 из 32
Не распределенные очки характеристик — 0.
－ "Ну вот, с остатками разобрался, теперь посмотрим, сколько я могу прикупить дополнительных очков."
Доступно 128 дополнительных очков характеристик (115,2 мзю).
Внимание, для осуществления покупки, необходимо подключить к новому аккаунту вашу игровую банковскую карту.
Спасибо за подтверждение. Желаете перераспределить средства? Напоминаем, в данный момент действует беспроцентная система переводов.
Как мне не хотелось, а заниматься этим пришлось. Я помнил, как психовала Марине, когда пыталась разобраться со своими финансами, и повторять ее ошибки не собирался. Как я понял, мне необходимо иметь три счета. Внешний банковский, для оплаты отдельной серверной коробки, на которую я перепишу свою личностную матрицу. Не помню точно почему, но по словам Кипа, лучше держать виртуального себя в одном отдельном защищенном месте, чем быть распыленным на множестве игровых серверах с базами данных.
Второй денежный счет, это основной игровой. Он нужен, чтобы оплачивать аккаунт, платные игровые услуги и покупать приложения. Еще, его можно использовать для торгов на частных аукционах, а также, для торговых сделок с игроками с других кластеров. На сколько я помнил, переводить средства с внешнего на внутренний счет и обратно можно, но за это, в зависимость от политики банка и его местоположения, придется платить некий процент. К счастью, перед оцифровкой, я дал разрешение на перенос своего официального счета в собственные банк компании НХ и теперь пользовался определенными льготами. Платить четыре процента, я должен был только при выводе денег из игры. В общем, я решил не заморачиваться с переводом между внешним и внутреннем счетами, тем более, что они и так друг с другом интегрированы. Вместо этого я занялся созданием локального счета.
Каждый игровой кластер имеет свою собственную денежную систему, причем работающую по собственным правилам. Система Лексиона считалась одной из самых либеральных. Она разрешала вывод средств с локального счета на игровой, оставляя себе при этом только 22 %. Учитывая, что сумма перевода была не лимитирована, то Восемь Озер, так китайцы называли наш кластер, считался чуть-ли не главным игровым офшором.
Так как в игре, для локальных валют, нельзя было использовать термин — золотая монета, чтобы не путать с золотым юанем, владельцы франшиз были вынуждены придумывать собственные оригинальные дензнаки. В Лексе таковой был жемчуг. За один юань, можно было получить десять золотых шариков или тысячу белых, они-же серебряные или бронзовые.
Монетарная система Лексиона, в отличие от большинства других франшиз, имела одновременно два способа хранить кеш, наличный и безналичный. Безнал не терялся после смерти, однако рассчитываться им можно было только на аукционах или между игроками за 2 % комиссии, поэтому, большинство сделок проходило за наличку. Обналичить из безнала в реальный жемчуг можно было когда угодно, а вот обратно, только в крупных поселениях за 10 % комиссионных. В принципе, в моей виртуальной сумке, я мог таскать столько желтых шариков, сколько мне за сто лет не потратить, однако я не стал страдать ерундой, и перевел в игру только сто золотых.
Внимание, на ваш локальный счет поступило 1 000,0 золотых жемчужин.
Желаете установить официальный банковский клиент?
НЕТ.
－ "В магазине куплю коммерческую версию официального клиента, с дополнениями и шифрованием. А пока посмотрим, что у нас в остатке.
На вашем игровом счету 1.284,8 мзю. Вы можете воспользоваться особым разделом магазина при условии, что минимальная сумма покупки будет не ниже 500 мзю.
ПОДТВЕРДИТЬ
Цифра, показывающая сумму остатка моих сбережений, сократилась до 784,8, и меня перенесло на трехмерную страницу сайта похожего на стандартный интернет супермаркет.
Первое что меня интересовало, это приложения. Оружие, амулеты, магические способности, это все мусор по сравнению с возможностью иметь продвинутый интерфейс, возможностью пользоваться форумом и Вики и иметь продвинутый медиа центр. В этой игре, большую часть времени, я проводил в хождении по лесам и болотам, и чего мне там больше всего не хватало, так это самого обычного новостного радио или возможности запустить чтение какой-нибудь модной книжки по историям войн или жизнеописание военных лидеров. Особенно мне нравилась историческая литература про жизнь партизан, террористов, военных разведчиков и тому подобная военная беллетристика. Кирилл, например, как-то скинул мне довольно занятный комикс про гражданскую войну в экваториальной Африке, что происходила в начале сороковых. Он мне по секрету намекнул, что светлокожая китаянка с рыжими кудряшками, которая постоянно таскает за собой стадо злых негров, вооруженных рельсовыми игольниками и пучковыми карабинами, это реально существующий человек, который прямо сейчас заведует европейским отделом безопасности в Хроникс Дрим. Наверное, это та самая Лариса Как-ее-там, подчиненный которой, заставлял меня шпионить за Марине.
На то чтобы выбрать нужные мне приложения, ушло минут сорок.
Корзина. Общая сумма — 56,45 мзю.
Интерфейс RWR, тема Шутен — 4,86 мзю.
Лог-органайзер Gem-9W — 0,99 мзю.
Официальный банковский клиент (продвинутая версия) + Анонимный игровой кошелек + Модуль шифрования + Модуль интеграции с коммерческими приложениями + Кошелек депозитных расчетов + Выделенный защищенный чат с собственным блоком шифрования — 7,04 мзю.
МедиаБокс SANY — 3,49 мзю.
ФорумКлиент RWR — 0,09 мзю.
ВикиКлиент RWR + Модуль продвинутого поиска + Модуль доступа в коммерческий раздел + Книжная полка (Большой бестиарий, Книга скрижалей, Большая книга рун, Финилитарий, Большая Энциклопедия рас, Книга Хаоса, Некрометон, Большая энциклопедия заклинаний и проклятий) — 25,51 мзю.
АукционКлиент RWR + Модуль поиска по ценам + Модуль доступа на коммерческие площадки, частные аукционные дома и специализированные онлайн ярмарки (84 наименования) — 0,45 мзю.
3D камера SANY — 12,00 мзю.
ПочтовыйКлиент RWR (продвинутая версия) + ЧатСтанция + Архив-диск с дополнительным шифрованием — 1,85 мзю.
ОнлайнПеререводчик RWR + Сканер изображений — 0,17 мзю.
Закончив с покупкой приложений, причем, выбирал я самые дорогие и продвинутые варианты, я оплатил корзину и вошел в основной магазин. Покупку способностей я решил оставить на сладкое.
В отличие от Кирилла, который, как мне кажется, очень сильно переплатил в нулевом магазине, набрав много лишнего и ненужного, я, не собирался повторять его ошибки. У меня был четкий список из семи предметов, который я для себя вывел, путешествуя по лесам и болотам. Это были шатер, лодка, шестопер, арбалет, болты, сет рыбака и сет одежды, причем последние два были необязательны, но желательны.
Шатер мне нужен был не как средство для отдыха или еб**, а как место, где можно укрыться от дождя, снега, а главное, как комфортный способ сидеть в засаде или на дежурстве. Практически никто не спит в игре. Исключение составляют только недавно зависшие кибматеры, у которых личная матрица размазана по игре, и то, со временем, и им сон перестает быть нужным. Единственная причина, по которой игроки покупают недвижимость и таскают с собой палатки, это иррациональное желание иметь небольшую личную территорию.
Выбирая нужный мне шатер, я внимательно вчитывался в свойства. Главное, что мне было нужно, это возможность создания стационарной точки воскрешения, небольшой размер и возможность подвешивать на дереве. Отметив несколько вариантов, я довольно быстро определился с оружием. Немного пришлось повозится с лодкой, но в итоге я выбрал трансформер с восьмью формами включая океанический спасательный шлюп.
Одежды в игре было столько, что можно было одеть всех игроков одновременно, в несколько десятков слоев, вот только большая ее часть имела форму тряпок, разбросанной по лесам, болотам и желудкам монстров. Единственное достоинство одежды, купленной в нач-маге, это ее не разрушаемость. Как и с лодкой, я выбрал трансформер с шестнадцатью формами, которые можно было выбрать заранее. Пока копался со списком видов и раскрасок, вошел во вкус и в итоге, поменял шестнадцати форменный сет с четырьмя предметами на шестидесяти четырех форменный с восьмью. Выбирая комплекты расцветок и типа материала, я чувствовал себя немного неудобно. Было такое чувство, как будто во мне проснулось мое женское начало, активно рвется наружу. Выбрав наугад последние двадцать комплектов, я подтвердил выбор и полез искать рыболовные снасти.
Никогда бы не подумал, что мне так понравится рыбалка и рыбная кухня. В моем бывшем мире, рыба встречалась исключительно в виде пасты, паштета или замороженных палочек. Даже в наборах дорогих суси, и то, использовалась не натуральная рыба, а фермерские генномодификанты. Про такие деликатесы, как икра и шашлык из замоченного в вине филе, я слышал только в развлекательных шоу про быт владельцев корпораций или в историческом игровом кино. Благодаря игре, я обнаружил самый невероятный способ пассивного отдыха, во время которого, не надо пялится в коммуникатор, общаться, суетится, и делать прочие резкие и ненужный вещи. Достаточно просто выйти на плоту, на середину небольшого озера, закинуть удочку и уставится в поплавок. Пока одна часть мозга занята неспешным механическим наблюдением и умеренным азартом, внутри другой половины мозга происходит настоящая интеллектуальная революция. Некогда, сложные и запутанные вещи, становятся простыми и понятными. То, что раньше казалось незначительным и малозаметным, меняет приоритет на противоположный. Когда смотришь на монотонно качающиеся на волнах перышко, начинаешь понимать все совершенно по-другому, а если захватить собой еще небольшую тыкву с легкой настройкой, то количество оригинальных решений любой проблемы, увеличивается на порядок.
Во время "рыболовной медитации", сам улов, является не сколько самой целью, сколько приятным бонусом. Особенно, если правильно приготовить и подобрать вино. В старом мире. я, в основном давился фруктовой газировкой с максимально допустимым содержанием спирта. Здесь же, благодаря икре, шашлыку из форели и мягким голубым сырам, я наконец понял смысл выражения — "культура питья".
Выбрав самый дорогой сет рыбака, на том, что для души экономить нельзя, я зафиксировал корзину на сумме 187,95 и отправился выбирать способности. Внезапно, перед глазами всплыл рекламный баннер, предлагающий приобрести щит. Неправильной формы ромб с остро заточенными краями и камнем артефактом в центре, предлагали купить с 75 % скидкой. Кроме защиты от физических атак, щит мог устанавливать магический и термический барьер. Однако, главное, что меня в нем заинтересовало, так это функция автоматического коррекция веса под основное оружие.
Дело в том, что в игре Новые Хроники, как, впрочем, и во многих других играх, широко распространена практика снижать вес оружия, класса от эксклюзивное и выше. Проблема в том, что, законы физики в игре примерно такие же, как и в реальном мире, поэтому, когда я размахиваю двадцатикилограммовым шестопером, у которого вес снижен в четыре раза, то это вовсе не означает, что одновременно с этим, будут снижены силы инерции и гравитации. Для того, чтобы крушить черепа врагов и монстров таким необычным оружием, нужна определенная техника и сноровка. Так вот, шит, это своего рода противовес, который позволяет значительно расширить арсенал применения боевых приемов. Отправив рекламируемый продукт в корзину к остальным покупкам, я открыл список доступных мне способностей.
В отличие от Кирилла, который выбирал себе способности не пойми-как, я решил действовать из расчёта, что брать надо только то, что в основной игре я низа-что бы не смог получить, а именно: － навык Тайные знания или его аналоги. Мой мозг заточен на то, чтобы быстро принимать решения, и также быстро воплощать их в действии. Думать, систематизировать или вычислять вероятность, это не мое. Таким как я силовикам, игра щедро раздает боевые навыки и способности, и практически никогда не выдаёт исследовательские и крафтовые.
Вогнав в фильтр свой список рас и тип игры, я нашел раздел "Аналитика" и кликнул на него. Доступных мне способностей оказалось всего пять. Открыв самую дорогую, именуемую "Глас Нагма", я тут же ее закрыл и перешел к другой. Вторая способность, как и первая, была также ориентирована на подсказки по нахождению эрогенных зон у партнеров, наиболее комфортные позы для секса и тому подобную хренобредь. К счастью, три оставшиеся способности из списка оказались вполне себе нормальными. "Темное знание" выдавало информацию по порченным, проклятым и отравленным предметам, "Мастер Джем" подсвечивал ценные минералы и растения, а "Легомоника" могла расшифровывать руны, тайные знаки и забытые символы. Добавив все эти три способности в корзину, благо стоили они копейки, я полез в раздел, предлагающий хранилища.
То, что у меня теперь есть Сумка Промысловика, это конечно круто, но хранить всякую мелочевку в стокилограммовых ячейках, слегка расточительно. Поэтому, я нашел раздел, где предлагали докупить ячейки быстрого доступа, и принялся выбирать. Блуждая глазами по названиям и ценам, внезапно обратил внимание на способность "Поварской сундук".
－ "Название придумано немножко по дебильному, но покушать я люблю", － подумал я, открывая описание.
… хранить готовую еду, специи, заготовки, которые не будут портится первые 128 часа, а оставшееся время хранения, будут стареть с четырех кратным замедлением. Кроме того, в ячейках, вы сможете также хранить мелкие предметы, столовые приборы, посуду, порошки и жидкости, включая охлажденные вина и горячие отвары, без помещения их в посуду.
Количество ячеек быстрого доступа — 1024.
Максимальный вес содержимого одной ячейки — 0,5 кг.
－ "Сразу беру. Даже не стану смотреть другие варианты".
Заплатив пятьдесят грамм золота за поварской чемодан, я снова довольно быстро нашел и купил подходящую мне способность по увеличению или уменьшению чувствительности вкусо-обонятельных рецепторов. Там-же приобрел способность обостряющую основное зрение и позволяющую видеть тепловое излучение в темноте. И последнее, на что у меня хватило денег, стали "Крылья Ассасина", которые, в зависимости от запаса лишней мены, позволяли проводить магические манипуляции с гравитацией.
Вернувшись к списку предметов и способностей, которые находились в корзине, я убедился, что не выбился за рамки бюджета и нажал ОПЛАТИТЬ.
К оставшимся, не потраченным одиннадцати монетам, я добавил еще четырнадцать и заказал себе личный герб. Когда настанет время принимать игровое дворянство, мне не придется выполнять муторную линейку социальных квестов, чтоб определится с флагом, девизом и прочими атрибутами рыцарства. Благодаря оплаченному сейчас гербу, у меня уже будет готовая "родовая" символика, которую надо будет только вставить в нужной формы щит и раскрасить правильными цветами. В качестве символа моего благородства, система предложила изображение шестопера на фоне неправильного ромба, по форме напоминающего на мое свеже-купленное оружие. Решив, что может сработать тот-же принцип, что и с именем, когда системе дала мне достижение "Идеальное имя", я выбрал первый предложенный вариант герба, и ничего не произошло.
Внимание. Все что получено и инициировано в магазине, будет действовать, пока за вашим аккаунтом закреплена раса атларик 39.65.78.95.
－ "Ну и ладно" － подумал я. － "Не очень и хотелось. Ну что ж, вроде все сделал, пора на выход."
На душе было чувство, что что-то забыл. Хотелось все еще раз проверить и потратить немного денег, которые мне теперь и тратить то больше особо негде. Я задумался. Мыслей о том, с чего начать, не было совершенно. Скорее, действуя по наитию, я открыл описание расы тарк, и принялся ее изучать, обращая внимание на то и дело, всплывающие по бокам рекламные баннеры. Мой расчет строился на том, что рекламные программы игрового магазина, сами сумеют определить, чего мне не хватает и предложит купить нужное, как это произошло с щитом. Взгляд внезапно зацепился за изображение причудливого узора, который показался в одном из динамичных окон. Кликнув на ссылку, я оказался в отделе по продажам татуировок, которые могут использовать представители рас атлант и тарк.
После краткого изучение темы тату, оказалось, что на моем теле существует 32 зоны нанесения специальных наколок, которые способны усилить те или иные способности, а то и наделить отдельными умениями. Правда, были и минусы. Каждая тату имела небольшой дебаф, который срабатывал, как только эта татуировка заканчивала работать или истощала свой источник. Еще, для каждого отдельного места тела, существовали свои собственные правила нанесения рисунка и его тематики.
Благодаря приложению Вики, которым можно было уже пользоваться, я выяснил, что кроме магазина, нужные мне тату, можно также получить у квестовых шаманов и специальных художников, или через специальную скрижаль рун. Татуировки, как выяснилось, относились к рунной магии. Однако, самые ценные и уникальные нательные рисунки, выдавались за прохождение особых заданий, выдаваемых рунными мастерами, высшими НПС и богами.
Немного побродив по форуму и почитав комментарии на эту тему, выяснил, что в начальном магазине, разумней всего разукрасить себе только ноги и живот, а остальные части тела украшать уже в игре.
Переведя в игру еще две сотни монет, я примерно с час, выбирал себе изображения витиеватых рун и узорчатые печати. На то, чтобы покрыть ноги, ягодицы и живот, пришлось выбрать четырнадцать изображений и заплатить за них почти полсотни золотых. Вернувшись на страницу с описаниями рас, я продолжил просматривать мелькающую рекламу, и вскоре обнаружил очередной способ потратить деньги. На этот раз, это было приложение хамелеон.
То, что большинство игроков, снимает на видео свои похождения, был известным фактом. Все соцсети, прямо-таки кишили трансляциями всевозможных пиров, сражений и многочисленных игровых флешмобов, однако, популярностью в основном пользовались только "клубничка" и "обучалка". За просмотр видео с экзотическим сексом и инструкциями по создание чего-то уникального, многие зрители были готовы платить неплохие деньги. Лариса как-то засняла меня и себя в игре, и выложила запись у себя в пипл-буке. Хоть мы и были там по грудь в полупрозрачной воде, но ощущение у меня все же осталось неприятное. Я тогда зарекся участвовать в любых домашних видео, и сейчас собирался закрепить свое желание на программном уровне.
"Хамелеон", позволяло менять голос и внешность каждый раз, когда их попытаются зафиксировать на внешнем источнике памяти, при этом, в нормальном игровом мире, я буду оставался таким же, как и был. Услуга работала в фоновом режиме, и всегда, когда меня будут пытался запечатлеть, мне будет подаваться сигнал и логировать место, время и никнейм оператора.
За следующие сорок минут, я приобрел способность, позволяющую отбирать у врагов привязанные вещи, правда с некоторыми оговорками. Купил умение определять, когда собеседник говорит правду и довооружился комплектом кожаных лат, сшитых из какого-то жутко дорогого материала.
Наконец у меня закончились дополнительно выделенные средства, и я отправился на выход.
Внимание! Вы овладели способностями Темное знание, Мастер Джем, Легомоника, Поварской сундук, ТестиФлор, Глаз гиены, Крылья Ассасина, Водный ключ, Ментоаудин.
… необходимо выбрать откат.
－ "Совсем забыл. Я же только-что, очень сильно нарушил равновесие чего то там, и теперь должен все это уравновесить."
Передо мной появилась страница со списком всевозможных умений. Напротив каждого из них стояла цифра, указывающая процента отката. Я наугад отметил несколько строчек с самым большим значением и неприятным содержанием.
Общий откат 46 из 100 %.
Некро магия 18 %.
Лекантропия 17 %.
Магия зеркал 11 %.
Осталось 54 %.
－ "Ясно. Ликантропию лучше оставлю. Тут полно и других достойных претендентов."
В итоге я установил себе замки на все что касалось оживление мертвой плоти, жертвоприношений, зеркальной волшбы, возможности иметь дополнительные или второстепенный половые органы, и убрал всю магию, связанную со снегом, льдом и песком. Закончив с откатом, я немного поспорил с системой о своей новой точке рождения, но все же убедил ее отправит меня в много-княжество Лексион, а если конкретно, то в леандр Оние.
Поздравляем атларик из Леандра Онидэа.
Вы успешно прошли перерегистрацию.
Добро пожаловать.
Площадь встретила холодом и утренним туманом. Меня ожидаемо никто не встречал. По договоренности с Лерой, на мой официальный счет, должна будет прийти определенная сумма денежного перевода. Мы даже разработали с ней целый цифровой шифр. Я с ней свяжусь только тогда, когда она будет полностью уверена, что это безопасно, или когда ей понадобится помощь. Как я понимал, с ней сейчас работает Чикагский отдел СБ Лексион Сикьюрити, и в одиночку выкрутится ей будет удобней, чем если я буду путаться под ногами. Мы договорились, что я поселюсь в том же леде что и раньше, и буду ждать он нее сигнала. К тому же, это рядом с точками возрождения Кипа и Марго.
То, что меня никто не встречает и не тычет в лицо жетоном сотрудника администрации, это очень хорошо. Значит пока все идет по плану.
Укутавшись поплотнее в плащ, я немного покопался в медиабоксе, и запустил последний альбом от Дж. Вегас. Быстро шагая и покачиваясь в такт космик-бита, я направился в сторону жилища Семиона.

29. Кирилл. Роща 3-часть

Внимание, в связи с плановым обновлением русскоязычного интерфейса, термин "профессии" заменен на "таланты". Просим прощение за неудобства.
Когда пришло это сообщение, я сидел на алтаре и выковыривал из него очередной кусочек гранита, или, как его тут назывался, — частицу освященного плутония. Взглянув на часы и убедившись, что уже одиннадцать утра, заглянул в свои характеристики, в те, что раньше назывались профессиями.
Таланты.
Великий мастер Алхимии — 7 %.
Мастер Травничества — 90 %.
Мастер Свежеватель — 9 %.
Подмастерье Маски — 29 %.
Ученик Каменной пластики — 11 %.
－ "Странно, зачем было менять термин. Теперь, кому-то придется гору текстов редактировать" － подумал я, － "хотя, названия некоторых профессий действительно звучали несколько странновато."
Решив не заморачиваться этим вопросом, снова полез в характеристики.
Способности,
Рыбий Глаз — 16 (16).
Парящий орел — 16 (16).
Поступь митры — 16 (16).
Магия пепла холодного огня III ранга — 0,92 (4).
Убедившись, что новая способность все еще на месте, я набрал в чате Мари.
К- Привет, уже 11, посмотри таблицу своих умений и проверь, все ли там на месте.
М- Что? 11!
К- 11:00 по Чикаго, это полночь по Сингапуру. В 00:00, по времени головного офиса, перегрузилась корневая база данных, и если у тебя остались на месте все новые умения, то ты официально в системе.
На то чтобы проверить свои характеристики, у нее ушло минут пятнадцать, я даже заволновался.
М- Все на месте, вроде. Могу скрин прислать.
－ "И почему я сам не догадался попросить ее прислать скрин-копию. Мари итак нервничает из-за того, что не ориентируется в своих умениях, не говоря уже о способах их использования и взаимодействия, а тут еще я заставил ее во всем этом снова копаться."
К- Не надо, я тебе верю)). Ты сейчас где?
М- В Шелдрейк Поин. Сижу на пирсе, жду гостей. Они обещали к полудню появится. Тут, к слову, тоже есть винодельня, как и в реальном мире, и называется также. Хозяев нет, но с неписями контакт я уже установила. Они, когда увидели Архимагистрессу с репутацией -200, то так обрадовались… В общем я только одного сумела поймать, этот гаденыш пытался себя замуровать в подвале.
К- Сколько
М- Пять кувшинов белого рислинга и два пино-нуар. Все ячейки забила. Надо было раньше тебе весь хлам скинуть, тогда поместилось бы больше. Сам-то ты чем занимаешься?
－ "Понятно Мари продегустировала местное винишко и теперь ее тянет на поговорить в чате, пока гости не приедут. Надо ее отвлечь или придумать себе важное дело, чтобы отмазаться от переписки. Интересно, на какое расстояние она может меня мысленно читать?"
К- С утра твою способность тестировал, сейчас заканчиваю марадерку. Хочу успеть зачистить как можно больше, пока ты покупателей не притащила.
М- Со способностью что-то получилось?
－ "Вот ведь хитрая, знает, чем меня поддеть."
К- О да!! Я все-таки решил проблему с камнем. Помнишь, я предлагал тебе взять умение создавать окаменелости, так вот, я сам это сделал, точнее, воспользовался своей идеей и твоей способностью. В общем техника такая, я сжигаю на огне что-нибудь сухое, потом, используя твою способность, испепеляю пепел еще сильнее, чтоб программно зацепить и сэкономить ману. Затем, смешиваю пепел с солью или каменной пылью и делаю восстановление формы. Пока получаются только каменные шарики, но это только начало. Правда, пришлось взять новую профессию, точнее, новый талант, называется "пластика камня". Ты только представь какие возможности открываются. Мне, между прочем, уже дали достижение и пять О.Х. насыпали за открытие новых ингредиентов.
М- Слушай Кирилл. Тут на горизонте что-то появилось, да и тебе работать надо. В общем конец связи.
－ "Вот всем девка хороша, но стоит завести разговор на любую техническую тему, как она тут-же меняет тему разговора или сбегает. Ну вот как можно быть такой несерьезной, когда речь заходит о развитии персонажа и возможностях будущих доходов. Как она вообще сумела столько добиться с таким наплевательским отношением к раскачке."
Я со злостью стукнул по алтарю молоточком, и убедившись, что от камня больше ничего не откалывается, отправил инструмент в "карман". Встал, и еще раз взглянул на поляну. По краям стояли три ободранных дерева и пять резных столбика. В центре ютились остатки гранитной плиты, от которой я отковырял все что только смог. Больше, в бывшей священной роще, не осталось буквально ничего. Только неразрушимые истуканы, обрубленные под ежик деревья и голая земля, с которой я срезал всю траву и мох. Была мысль натолкать в карман еще и земли, благо в нем осталось несколько тонн свободного места, но я посчитал это уже жлобством, да и Совам надо хоть что-то оставить, а то откажутся платить или станут торговаться.
－ "А что, если выкопать яму сбоку от алтаря, и скинуть его в низ. Под ним ведь наверняка спрятано что-то интересное" － подумал я, но потом отверг эту идею. － "Алтарь все-таки часть общей конструкции и еще неизвестно, как отреагирует система на такое варварство. А вот если я вырою небольшой тоннельчик под алтарем, то возможно, найду под ним что-нибудь вкусное."
В голове тут-же всплыл образ принесенных в жертву девственниц, расчлененных и аккуратно разложенных под плитой алтаря, и желание копаться в земле сразу-же перегорело. Во мне все еще боролись чувства жадности и лени, поэтому, чтобы зря не рвать жилы, и не переживать из-за упущенной выгоды, я решил заглянуть в Вики, и заодно немного отдохнуть, усевшись в тени ствола священного тополя.
Внимание, вы находитесь в аварийной локации. Для корректной работы приложения ВикиНХ, покиньте аварийную зону.
－ "Ну вот, теперь еще и сеть выключили. Каменный век блин, точнее — дремучее средневековье."
Улыбнувшись про себя собственной шутке, я набрал Мари.
К- Мне отключили сеть, так что могут и чат вырубить. Что у тебя сейчас?
М- Поняла. Клиент прибыл. Прямо сейчас незаметно выгружает группу прикрытия. Контакт планирую через 20–40 минут. К тебе подойдем ориентировочно к трем часам дня. Направление два тридцать. Не волнуйся, ты заметишь нас издалека, там, на подходе, проплешина в лесу и голая балка.
Не то чтобы я волновался, но сетевые сбои могли создать некоторые проблемы.
К- Банковский клиент тоже может отключится, так что пусть рассчитаются сразу, или оставят залог.
Внимание, вы находитесь в аварийной локации. Для корректной работы приложения "Пати чат", покиньте аварийную зону.
－ "Ну вот и связь вырубили. Интересно, Мари получила сообщение или придется выкручиваться. Остаток суммы Совы вряд ли ей заплатят, скорее всего дадут в залог ценную вещь, а когда она приведет их на место, обнулят" － Рассуждал я. － "Ну правильно, она-же сейчас красная. Если ее будет валить игрок с высокой репутацией, то из нее посыплется все что только нельзя. Зря она столько вина в себя напихала, теперь Совам будет еще и чем отметить."
Сейчас, главной проблемой Марине, была ее низкая репутация. Мало того, что она долгое время практиковала ПВП, так еще, за последние сутки, убила сразу двух бывших членов своего собственной пати, Глеба и меня. Вспомнив ночные приключения, я невольно растянул губы в глупой улыбке.
－ "М-да, неловко получилось. Ну, кто ж знал, что она так плохо контролирует свои достижения."
Сегодня ночью, когда я объяснял ей её новые умения, то в качестве примера, предложил передать мне ее новую магическую способность. К сожалению, мне была доступна только ученическая версия, но даже с ней у нас случились проблемы. Система потребовала, чтобы я, либо оплатил обучение, либо выполнил задание учителя. Марине в шутку потребовала секс, а система взяла, да и одобрила квест, и зарегистрировала его как официальное задание со всеми обвесами, такими как обратный отсчета времени, штраф за невыполнение и награда за досрочное завершение. Я-то надеялся, что ее выдадут список доступных заданий и она выберет мне самое простое, а тут такой неожиданный поворот.
В общем, при очередном порыве страсти, Мари так сильно на меня налегла, что несколько ребер не выдержали и сломались, смяв левое легкое и порвав две важные артерии, выходящие из сердца. Третья зона, это все-так, почти стопроцентная реальность. Уже через минуту я сидел в личном кабинете, и читал лог о причинах моей очередной гибели.
Марине ужасно переживала из-за случившегося. Ее репутация со мной просела до рекордных минус триста двадцати.
Что странно, согласно описанию достижения "Вдова Салмона", во время игрового события, чтобы все сработало нормально, на ней не должно быть ничего из вещей. Однако, когда мы залезли под одеяло, она, на всякий случай, натянула майку и несколько колец на защиту. Не сработало.
Уже сидя в личном кабинете и пересматривая наши логи, мне в голову пришла одна интересная мысль. Пока Мари в игре занималась перепиской с кланами, я занялся поисками на форуме и в ВикиНХ, и выяснил, что существует ряд скрытых квестов на первое убийство и первую месть.
Так уж получилось, что в игре, я, в первый раз погиб именно от руки Марине, как и она, в первый раз погибла исключительно с моей подачи. Более того, Мари стала первым игроком, кого я, в этой игре, отправил на перерождение. В тот раз, когда я вытаскивал ее из из медвежьей клетки, стал для нас обоих первый наз. В Новых хрониках, на все игровые события, в названиях которых присутствует приставка "первое", "шестнадцатое", "двести пятьдесят шестое" и так далее, накладывается линейка скрытых квестов, поощрений, штрафов и прочих скрытых программных пакетов. В нашем с Марине случае, все эти скрытые программы так переплелись, что непонятно, как игровая логика, нас двоих, вообще до сих пор терпит, когда мы друг с другом рядом. С другой стороны, на этом можно было-бы интересно сыграть, но информации по всей этой тематике пока было очень мало. В общем, я, для начала, обрадовал подругу через чат, что нашел причину, по которой она такая вся особенная. Потом мы распределили обязанности и договорились встретится утром, когда закончится мой блэкаут.
Пока на мне висел блок на возрождение и я маялся безделием в личном кабинете, Марине попросила разобраться с видео хостингом, на котором она разместила наше видео, для чего передала мне все права на свой аккаунт. Первым делом, я, в довольно завуалированной форме, сообщил региональному менеджеру все что думаю о добавлении тега, о наличии сексуального насилия в контексте с его профессиональной деятельностью, удачно обыграв качество его работы и тему предмета спора. Затем, от имени автора видеоролика, я сообщил в общих комментариях, что в ближайшее время, видеофайл будет удален, в связи с нечистоплотности руководства хостинга, и перенесен на другую платформу. Подождав пока количество гневных сообщений в адрес администрации превысит критическую черту, я попытался вывести накопившиеся средства. Как и ожидалось, они были заморожены. Набрав номер горячей линии, я связался с консультантом кал-центра. Выяснив мою проблему, он сперва перенаправил меня ла линию своего менеджера, а тот перевел разговор в калифорнийский офис юридической поддержки.
По моему мнению, региональное руководство видеохоста, дождавшись пока сумма вознаграждения за просмотры достигнет 170 монет, само придумало жалобу и закрыло возможность просмотра, вымогая 165 золотых за добавление нового тега и разблокировку видео. Именно это мнение я и высказал дежурному юристу. На закономерный вопрос, кто я такой и почему владелец канала сама не представляет свои интересы, ответил, что Марине больше не желает иметь с ГеймТуб никаких дел, и намеревается перенести свое видео на более порядочный хостинг. Просмотрев все материалы по нашему каналу и просчитав возможную потерю прибыли и репутации, как я и ожидал, юрист предложил решить проблему миром.
На переговоры ушло не больше получаса. В итоге было решено, что мы с Мари все-таки оплатим коммерческий тег, но только после того, как будет проведена полная экспертиза видеозаписи и документально подтверждено, что больше никаких претензий у хостинга к нам нет и оплачивать очередные теги, лечение психологических травм после просмотра и прочие надуманные претензии нам не придется. В конце разговора, мой визави попытался было взбрыкнуть и потребовал, чтобы владелица канала подтвердила мой статус, но не тут-то было. В ответ на письменный запрос, Мари ответила, что у нее есть несколько дополнительных требований, и первое из них, это немедленный перевод всех получаемых за просмотром средств на ее личный счет, чтоб никакая ***** их больше никогда не могла заморозить. Не знаю, что еще собиралась потребовать Мари, но юрист спешно отключил мою подругу от участия в переговорах, и полностью сосредоточился на мне. Пока, якобы, проходила экспертиза, мы решали банковские проблемы. В итоге, я открыл на Марине еще один банковский счет в Энджилс Сити Бэнк, который мне посоветовал юрист. Он решил, что я планирую запустить свою руку в личный кошелек Мари и помог оформить счет таким способом, чтобы у нее было как можно меньше возможностей контролировать движение средств по запросу поручителей. За это, я пообещал сделать все, чтобы Марине почаще выдавала новые видео и пореже совала нос в юридические нюансы своего нового контракта с хостингом.
Когда экспертное подтверждение было оформлено, я перевел необходимую сумму и заблокировал на 15 дней показ в 2D, на 10 дней формат 3D, и на 4D формат поставил отсрочку в 5 дней. Я разблокировал для просмотра только 5D, самый дорогой формат, требующий для просмотра шлем или КВП с поддержкой погружения в виртуал не ниже поколения 7+. Пока наше видео в топе и на него есть спрос, пусть платят по максимуму.
Пока я занимался юридическими вопросами, Мари, по самое не хочу, залезла в межклановую политику. Для начала, она составила письмо, в котором сообщила что имеет желает предоставить координаты чудесного места, на территории которого, можно, за пару часов, подрасти на сорок левел, получить кучу уникалок и боги, и даже, стать архимагистром. В качестве доказательства приложила скриншоты своих логов. Затем, она объявила, что ровно в 6:00, координаты места получит каждый, кто переведет на ее счет 100 золотых. Желающим узнать местонахождение тайного места чуть раньше других, предлагалось дополнительно доплатить по 10 монет за каждую минуту форы.
Это письмо Мари отослала на почту почти двум десяткам самых крупных кланов западного Лекса, а чтоб его прочли наверняка, дополнительно разместила его копию на самых популярных форумах Лексиона. Оставшуюся часть ночи, она провела, общаясь через чат с представителями большинства кланов, которых сумели разбудить дежурившие игроки.
Таким образом, ей удалось резко увеличеить свою узнаваемость, и приобрести дополнительные инструменты для будущего маневра в спорах с админами. Теперь, просто так, ее уже не получится зачистить, чтобы при этом не вызвать скандал. Марине теперь публичная личность, а значит с ней будет разумней договорится, чем прогнуть через колено.
Ближе к четырем часам ночи, Мари запросила у меня помощь. Ей нужно было как-то выбраться из той каши, что она заварила, и при этом сохранить лицо. На экспресс совещании было решено, что нас в любом случае попытаются кинуть с оплатой, и осталось только выбрать клан, которому мы потом объявим войну. Лучшим претендентом на роль коварного агрессора были выбраны "Янтарные Совы". Я их не любил, потому что они контролировали будущую границу с Сидланд, а у Марене к ним была какая-то своя личная неприязнь. В итоге, Мари связалась с их представителем, и, после непродолжительного торга, объявила на форуме что гонка отменяется в связи с щедрым предложением от Янтарных Сов, которое ей было трудно отклонить.
Мы получили тысячу монет авансом, а Совы примерную зону поиска и предложение встретить их, и проводить непосредственно на место. Встречу назначили на полдень, после чего Марине принялась рассылать извинения за невыполненное обещание и утерянную возможность.
Ближе к пяти утра у меня закончился посмертный блок, и я вошел в игру. Как и ожидалось, возродится непосредственно на холме не получилось, и мне пришлось пробиваться к нему буквально с боем. Надев кольцо туманника, я сумел избежать встречи с парой трехметровых обезьян и прошел свозь кольцо из охотящихся вело-страусов. Пара особо агрессивных птице-ящеров попыталась меня остановить, но я воспользовался встроенным боевым навыком, который высасывает из живых существ тепло, и высосав их без остатка, спокойно взлетел на вершину. Превратившись обратно в живое существо, вошел в рощу и присоединился к уже приготовленному раннему завтраку.
Возле костра меня ожидало запеченное крылышко велоципода. Как объяснила моя девушка, после нашего внезапного "расставания", у нее появилась непреодолимое желание причинять боль и страдание. Несчастному мобу, сочное мясо которого мы сейчас уплетали, не повезло повстречать Мари на ночной опушке. Услышав громкие ругательства, он, влекомый чувствами голода и любопытства, помчался в сторону источника звука, и потом уже его крики ужаса и боли стали оглашать ночной лес.
Запив сочное мясо местной копией гевюрцтраминера, я рассказал напарнице о теории скрытых квестов, и не ошибся. В одном из ее логов, даже нашлось сообщение:
Вам удалось уничтожить своего Кровного Врага, несмотря на его дополнительное усиление священным местом, и отсутствие у вас оружия, усиливающих артефактов и других подручных средств.
Задание "Первая Кровь — Первая Месть" завершено. За последние 6 часов, вы дважды отомстили своему первому убийце, не используя подручные средства и не понеся при этом никакого урона.
Отныне, при приближении игрока Кип на расстояние максимального полета стрелы (250 метра), все защитные умения будут работать на 15 % эффективнее. При приближении игрока Кип на расстояние атаки (2,5 метра), все атакующие умения будут работать на 15 % эффективнее.
Удивившись тому, какие извращенные способы придумывает система, чтобы подсуживать Марине. Мы обсудили возможность и дальше позволять Мари, отправлять меня на перерождение. У слегка покрасневшей девушки, выражение лица показывало смущение, вожделение и робкое желание поскорее испытать эту теорию в полевых условиях.
Не желая развивать эту тему, по крайне мере сейчас, я начал рассказывать ей о ее новом банковском счете, хитром юристе и о том, как я буду ее обворовывать. Мари только рукой махнула, не дав мне толком поделится с ней планами на тот случай, если калифорнийцы, шантажируя меня рассказать ей о финансовых махинациях, начнут меня склонять ко всяким непотребствам.
Ровно в семь утра, Марине спустилась с холма, и направилась на запад, в сторону озера Каюга. До места встречи было не больше двух часов неспешной ходьбы, но мы решили перестраховаться. С одинокой девушкой в лесу всякое может случится, поэтому мы дополнительно учли время блока на возрождение из-за случайной гибели.
Оставшись охранять рощу от ее аварийного затирания, я решил заняться делом. Для начала обломал все ветки и листья с оставшихся деревьев. Потом срезал всю траву и мох. В конце я ободрал алтарь, оставив от него уродливый огрызок.
И вот теперь, я слонялся от дерева к дереву, пытаясь придумать себе новое занятие по душе.
По идее, мне нужно было готовится к обороне, так как Янтарные Совы, поднявшись на вершину и узнав, что остаток времени жизни локации исчисляется в часах, наверняка очень расстроятся. Учитывая факт потери тысячи монет авансом, думаю, их настроение будет испорчено настолько, что они постараются сделать все, чтобы наши смерти были как можно более долгими и мучительными.
Несмотря на грозящую в скором времени опасность, моя душа лежала к тому, чтобы провести еще пару экспериментов. Все-таки новые открытия и достижения, сделанные в месте, с повышенным маго-фоном, должны соответственно и поощряется. Так как до окончания времени возможности пользоваться таким уникальным инструментом как роща осталось считанные часы, я решил забить на оборону и заняться опытами.
Вытащив из "кармана" самую большую кастрюлю, это оказался чугунок Глеба, в котором он один раз варил рыбный суп, я напихал в него ветки, листья и кору легендарного клёна, ободранный скелет которого сейчас торчал в западной части "рощи". Нарисовав на металлической поверхности руну "тепло", я на время оставил емкость. Пока магический жар извлекал из лесного, легендарного мусора влагу, в виде едкого дыма и пара, я достал ступку и принялся растирать в пыль мелкие осколки алтаря. Благодаря раскаченной профессии алхимии, точнее теперь уже таланту, на перетирание гранита в пыль уходили всего десятки секунд, а не долгие часы как раньше.
Когда объем содержимого чугунка сократился примерно в три раза, превратившись в рассыпающиеся контуры пепельной массы, я стер с внешней поверхности изображение символа тепла, и нарисовал на его месте уже новую руну, означающую холод. Как только приятный, магический жар, перестал согревать своим теплом нависшего над кастрюлей экспериментатора, я сыпанул в пепельную массу немного гранитной пыли и активировал ученическую способность "Холодный огонь".
Иногда, чтобы быстро прокачать нужного новичка, отряд высокоуровневых бойцов не смертельно атакует элитного монстра. Когда жизнь моба опускается до последних единиц здоровья, новичок добивает то что осталось и получает главный приз. Примерно тоже самое сейчас делал и я. Вместо того чтобы испепелять несколько кило сырой древесины, я максимально облегчил себе задачу, заранее высушив материал до состояния трухи, и лишь потом совершил завершающие магическое действие.
Внимание! Вы создали новый магический материал "Титарчермиспуль".
Тип материала: Полулегендарный, Модифицируемый, Квестовый, Пепельный, Нерастворимый, Может применяться в прикладной алхимии.
Основная магическая привязка: Холодный огонь, Артефакторика, Свет, Смерть, Рунная магия.
Возможное применение: Создание артефактов, Алхимическое конструирование, Рунапись, Лечебная магия.
Параметры: вес 27 гр. (полный 195 гр.), мана 3046 единиц, плотность 0,04.
Вы первый кто добавил в таблицу типов — нерастворимый пепельный материал.
Вы первый кто добавил в таблицу типов — полулегендарный пепельный материал.
Вы первый кто создал материал "Титарчермиспуль".
Поздравляем!
Уникальный навык "Тайные знания I ранга" +0,08.
Уникальный навык "Алхимия I ранга" +0,04.
Уникальный навык "Удача" +0,01.
Способность "Магия пепла холодного огня III ранга" +0,03.
Талант "Великий мастер Алхимии" +4 %.
Все основные и дополнительные характеристики +2.
Вы переходите на 30 левел и получаете…
Если честно, то я ожидал что будет больше. Я надеялся, что за сегодня возьму 32 левел и перейду на пятый уровень. Большинство ингредиентов, хранящихся у меня в пространственном кармане, рассчитаны на деятельность крафтера высокого уровня, и чтобы брать их в работу, мне надо им соответствовать. Высыпав из кастрюли себе на ладонь получившуюся пыль, я осторожно плюнул на нее, скатал из получившегося теста шарик и активировал "Каменную пластику" и "Магию пепла". Как и ожидалось, грязевидная масса слегка уменьшилась в размере, и превратилась в каменный шарик темно серого цвета с красными прожилками.
Вы создали безымянный предмет.
Тип: Эпический. Магический. Накопитель. Хранитель. Самовосстанавливающийся. Камепульный.
Возможное использование: Однозарядный, Многоразовый магический конструкт 5–8 уровня, Магический накопитель.
Внимание! Предмет не может быть помещен в виртуальное хранилище, кроме случаев наличия индивидуальной ячейки быстрого доступа у "основного предмета" в состав которого входит предмет.
Доступные типы основного предмета: Бижутерия. Четки. Верхняя парадная одежда. Оружие.
Поздравляем!
Уникальный навык "Мастер артефактор" + 0,13.
Способность "Магия пепла холодного огня III ранга" +0,05.
Талант "Ученик Каменной пластики" +12 %.
－ "И что, это все?" － Я разочаровано свернул лог и попытался отправить шарик в пространственный карман.
Предмет не может быть помещен в пространственное хранилище.
Точно такое сообщение пришло, когда я не смог забросить шарик и в ячейку быстрого доступа.
Понимая, что меня сегодня убьют в любом случае, и с безымянным эпическим кругляшом все равно придется попрощаться, я стал рассуждать над тем, как спасти себя от отправки на перерождения.
В голову лезли мысли только о том, чтобы воспользоваться кольцом туманника, или дать себя убить Мари. Наша разница в репутации такая огромная, что при смерти от ее рук, из меня вряд ли что-то сможет выпасть, по крайне мере что-то ценное.
Быстро надиктовав сообщение Марине, я попросил её передать мне то, что ей дадут Совы в качестве оплаты или залога, и потом, как можно быстрее меня обнулить. Потом покопался в "кармане" и нашел в нем пару метательных лидеров принадлежащих Мари. После смерти я должен хоть что-то оставить после себя, чтобы система это зачла, и не претендовала на то, что спрятано в карманах куртки из набора рейнджера. Ее-то я в любом случае не потеряю.
Внимание, вы находитесь в аварийной локации. Для корректной работы приложения "Пати чат", покиньте аварийную зону.
－ "Ну и ладно, если сообщение не дойдёт, воспользуюсь планом "Б". Жаль, что нельзя протестировать "Туманника" прямо сейчас," － думал я, － "Если система увидит его как обычного моба, то просто выкинет из аварийной локации, если не хуже. Пробовать и рисковать сейчас, когда я в роще один, нельзя."
Я посмотрел на лежащий в руках камушек, точнее камнепуль. Если мне не изменяет память, пуль на латыни означает пыль. Подумав немного, я проверил все сетевые приложения. Вики, браузер и форум были недоступны.
－ "Как же мне сейчас не хватает информации" － Подумал я приступая к работе.
До начала третьего, я успел создать еще два шарика, но размером поменьше, так как материал я старался использовать экономно. Что интересно, предметы получились именные. Толи сработал какой-то подросший навык, толи, для переименования в "жемчужину", требовался меньший объем.
Каменная Жемчужина Серебряной Ивы.
Каменная Жемчужина Седого Платана.
Оба предмета оказались полулегендарного типа, и могли использоваться только в составе легендарного оружия или украшать легендарную одежду. Специально под них, на верхней панели, была создана новая именная ячейка — "Каменный жемчуг". Я снова пожалел, что не обломал ветки у других деревьев, до того, как провести инициацию.
В награду за несложные манипуляции с легендарным материалом, я все-таки взял пятый уровень, перешел из ученика "Каменной пластики" в подмастерья, полностью закрыл обучение способности "Магия пепла холодного огня III ранга" и получил разрешение изучить II ранг у своего наставника. На это дело мне даже выдали квест и скинули карту на местонахождение Мари.
－ "О как. Оказывается, Марине не так уж и сложно найти. Достаточно пожелать выучить способность, и система сама подскажет, как обнаружить нужного учителя."
Кроме того, у меня немного подросли уникальные навыки.
Тайные знания I ранга — 4,51 (16)
Удача 2,29 (16)
Мастер артефактов 2,15 (16)
Язык мертвых 0,63 (16)
Темный обряд 0,03 (16)
Мастер теневого травничества — 0,02 (16)
А еще, я, не разу не вкладывая нераспределенные очки характеристик, закрыл развитие сразу двух доп-хар.
Ловкость — 31 из 31 о.х. Дальнейшее развитие заблокировано.
Проницательность — 31 из 31 о.х. Дальнейшее развитие заблокировано.
И получил две новые хары.
Акробатика — 0 из 63.
Ясновидение — 0 из 63.
－ "Хорошо, что напомнили. На пятом уровне становится доступны дополнительные характеристики легендарного типа."
Открыв меню, я залез в список доступных характеристик.
Доступны две легендарные дополнительные характеристики.
Свечение — 128 о.х.
Затмение — 128 о.х.
Насколько я помнил, Одно из умений позволяло освещать все вокруг себя, находя при этом всякое трудно заметное, а второе работало в противоположном направлении. Помечтав немного над тем, как было бы здорово разделить с Мари эти две хары, я все же решил не торопится, а усилить свои боевые умения.
Доведя до максимума тень и суперускорение, я получил еще две новые доп-хары, после чего довел все новые характеристики до десятки, и вышел из меню персонажа.
Дополнительных характеристики.
Рунопись — 10 из 255 о.х.
Пространственное хранилище — 37 из 63 о.х.
Акробатика — 10 из 63.
Рывок — 10 из 63.
Призрачная тень — 10 из 63.
Ясновидение — 10 из 63.
Пространственный карман — 127 о.х. — (дальнейшее развитие заблокировано).
Суперускорение — 63 о.х. — (дальнейшее развитие заблокировано).
Тень — 63 о.х. — (дальнейшее развитие заблокировано).
Ловкость — 31 о.х. — (дальнейшее развитие заблокировано).
Проницательность — 31 о.х. — (дальнейшее развитие заблокировано).
Ускорение — 31 о.х. — (дальнейшее развитие заблокировано)
Не распределенных очков характеристик — 144.
Усевшись в тени клена, так, чтобы хорошо просматривалась восточная часть окрестностей холма, я закрыл меню персонажа и принялся перечитывать логи. Из-за недоступности Вики, многое приходилось додумывать самостоятельно. Совершенно случайно я вспомнил, точнее, увидел в логах, что на мне висит задания на улучшение способности Холодного Огня до уровня подмастерья, и открыл карту с местонахождением своей наставницы.
Согласно квестовой геолокации, она сейчас двигалась вдоль русла небольшой реки, и через двадцать минут должна появится в сухой балке, которая хорошо просматривалась с моего места. В душе начал скрестись червячок паники.
Не знаю, как у кого, но мне проще, когда бой наступает внезапно, и я, моментально забыв обо всем на свете, начинаю действовать исключительно по ситуации. Если есть возможность атаковать, вхожу в транс, если шансов нет, бегу или стараюсь уйти на перерождение максимально безболезненно. В ситуациях, когда драку надо долго ждать, планировать последовательность действий и возможные нюансы, я обычно чувствую себя не комфортно, и чем ближе момент истины, тем сильнее мондражирую.
Обычно, в такие моменты, меня посещают самые гениальные или дурацкие идеи. Подстегнутый электронным адреналином имитатор мозга, способен увидеть самое простое решение проблемы, на которое в обычном состоянии никогда не обратишь внимание. Именно такой вещью сейчас мне виделась та яма, в которую я провалился, когда мы с Марине только подходили к роще.
－ "Вот это я олень! Купил за столько золота способность "Поступь Митры" и до сих пор ее не настроил. А ведь там есть фоновый режим, который должен срабатывать каждый раз, когда я оказываюсь в свободном падении, но я тогда решил, что две единицы маны в сутки, это как капец много, и забыл о Митре до лучших времен.
Войдя в настройки, я нашел флажок переключения в фоновый режим и вывел его на нижнюю панель, а еще настроил автозапуск при переходе персонажа в режим боя.
Мой план был простым как пять рублей. Когда покупатели залезут на холм, я сообщу им, что, для передачи рощи, необходимо провести специальный ритуал. Потом, я отойду в сторону провала, а они зайдут внутрь. Пока Совы будут читать логи, я включу "рывок" и "тень", прыгну в яму и дальше, надев кольцо Тумманика, уйду тоннелями в нижние норы, после чего выйду из игры. Про Марине я не беспокоился. Лишившись необходимости прикрывать мой отход, она сама придумает как поступить.
Обдумав еще раз последовательность своих действий, нашел в них несколько слабых мест и одну этическую проблему, но то, что у меня сейчас был хотя бы какой-то план, очень сильно успокаивало и снижало мандраж.
Через несколько минут, на вершине небольшого холма появилось несколько фигур. Расстояние до них было около двух километров. Вытащив из кармана красно-белое полотенце, я встал между деревьями и принялся им размахивать. Большая часть толпы разошлась в стороны, а несколько игроков спустились в балку и не спеша направились в мою сторону.
Через десять минут, я стал отчетливо различать четыре приближающиеся фигуры. Одна из них была одета в ярко красный комплект одежды.
－ "Понятно, Мари изменила расцветку своего охотничьего сета. Что это может значит? Возможно, она хочет дать понять покупателям, что у нас есть дистанционное оружие и в случае чего, я обнулю всех, кто не одет в правильную расцветку. Еще, это может значить, что ее постоянно держат на прицеле и она сменила цвет одежды, чтобы, в случае чего, стрелкам было удобней по ней работать. Значит, Совы собираются нас валить из луков, или, данж окружен стрелками". － Я отошёл за ствол клена, присел за корень и стал медленно отползать, принимая лежачие положение. － "Ясно, Янтарные Совы еще не знают, что кластер аварийный и Мари опасается, что меня обнулят раньше времени и роща, наконец, избавившись от назойливого игрока, тут же заблокируется."
Пока лежал на земле, в голову пришла идея, — Набрать в "карман" земли, а потом высыпать ее в тайном месте и посадить на ней Дерево Банши, которое Мари таскает у себя в пет-ячейке. Тогда у нас появится своя собственная роща, ну или место ускоренной прокачки. В крайнем случае, заведу себе лабораторию, а священную землю утрамбую в пол.
Достав лопату из шкафа алхимика, я принялся спешно срезать плодородный слой, добавляя немного глинозема.
В "кармане" появилось четыре новых названия.
Ростки волчьего клена.
Корни горной полевки.
Плодородный грунт с вершины горы Каюното.
Глинистый грунт с вершины горы Каюното.
－ "Вот это сюрприз, ростки священных деревьев."
Быстро перекатившись к соседнему дереву, тоже принялся его окапывать, пока в кармане не появилась новая иконка, подписанная, — "Ростки серебряной ивы"
По моим подсчетам, у меня еще оставалось около пять минут.
Не теряя времени, я встал и перебежал на противоположную сторону поляны, где по уже отработанной технологии, добыл несколько ростков "Седого Платана" и еще пол куба грунта.
За оставшееся время я успел откопать несколько желудей Нефритового Дуба и почти под завязку набить карман землей.
Опасность!
Ваш Кровный Враг приблизился на расстоянии полета стрелы.
Внимание! Игрок ду`Мерени заблокировала боевой режим. Будьте осторожны.
－ "Так, полет стрелы, это 250 метров. Сейчас они должны подойти к подножью и поздороваться с велоциподами."
Не теряя времени, я бросился на поиски косточек "Каменной Оливы", но не успел. На склоне послышался шум и голоса, и у меня только и хватило времени, что быстро подняться, и спрятаться за корнями тополя.
－ И это и есть твоя знаменитая святая роща. － Спросил недовольный голос.
－ Три дерева, как и договаривались. Учтите, пока хотя бы один из членов моего пати там внутри, вы ее не сможете получить.
Мари зашла в рощу, и, сделав вид что меня не заметила, обратилась к покупателям.
－ И так, что вы решили?
Пока Совы общались через чат, Марине обходя по кругу оставшиеся на холме растения, переступила через меня, и незаметно сбросила медальон с несколькими крупными самоцветами янтарного цвета. Поймав на лету, я тут-же отправил его в карман.
－ Хорошо, пятнадцать процентов. Но это мое последнее слово. — Послышался недовольный голос.
－ Пятнадцать с оборота, и ноль за каждый данж, который вы у нас покупаете. Включая этот.
Поняв, что моя подруга тянет время, я попытался выйти из игры.
Внимание! Вы не можете выйти из игры пока не закончится квест.
Я посмотрел на Мари и отрицательно покачал головой.
Внимание. Вы изгнаны из пати.
Снова показываю, что выход не работает.
Внимание! Активирован режим боя!
－ Ладно. За этот можешь не платить, но за все остальные по десятке. — Ответили тоном не требующим возражений.
Марине, делая вид что раздумывает, снова направилась в мою сторону.
－ Она включила бой! － Закричал женский голос, и в правое плече моей напарницы впился арбалетный болт
－ Брать живым. － Закричал пронесшийся мимо меня высокий парень в легких латах. － Зита! Контроль!
Я включил характеристику "призрачная тень" и замер на одном месте. Пока мое тело не двигается, его можно обнаружить только, наступив или по контурам тени.
В рощу забежали еще два игрока. Старик, одетый в шерстяной костюм и высокая блондинка в шелковом плаще.
Пока их старший, склонившись над алтарем, читал логи, белокурая ведьма, водя руками перед собой, контролила Мари. Переведя меч в режим мачете, я включил "рывок", вскочил и замахнулся рукой. Оружие появилось в руке как раз тогда, когда я на десятикратном ускорении пробегал мимо магички. Не успела ее отсеченная голова отделится от тела даже на несколько сантиметров, как я, на полной скорости, впечатался в закованного в латы воина. Чтобы погасить силу инерции моего тела, ему пришлось отправится в небольшой полет. Оказавшись рядом с Марине, я, на последних секундах работы доп-хары, попытался отсечь ей голову, замахнувшись снизу-вверх, но немного не рассчитал с направлением. Лезвие слегка распороло горло и срезало нижнюю челюсть. Понимая, что времени на новый замах уже не будет, я скрутил на свободной левой руке мудру "мукулам", которая запрограммирована активировать появление в руке дарта. В тот момент, когда копье материализовалось в игре, его наконечник, скользнув по переносице моего партнера, погрузился в глаз и, пробив несколько костей черепа, практически полностью ушел в землю.
Именно в это мгновение закончилось действие "рывка". Сзади послышался глухой звук упавшей на землю головы ведьмы, а мое мачете, не успевшее остановится после размаха, резко потяжелело, и движимое в десять раз усиленной инерцией, вырвалось из пальцев и улетело вверх, моментально превратившись в бликующую в небе точку.
Каждый раз, когда я нахожусь в режиме боя, у меня перед глазами, в полупрозрачном виде, в интерфейсе висит все мое активное оружие. Так как копье застряло в голове Мари － "Надеюсь, она погибла мгновенно." － А меч, с небольшим замедлением, летит в сторону солнца, я не придумал ничего умнее как схватить первое, что попалось в руку, — метательные ножи. И хоть пользоваться я ими совершенно не умею, зато, благодаря таланту "Ученик Лицедея", я могу попробовать ими напугать.
Старик у алтаря уже успел развернутся, и увидев меня, замахивающегося в него блестящим лидером, активировал рывок и спрятался за камнем. Оглушенный воин в латах сейчас катился по земле, растеряв все свое оружие. Поняв, что другого времени на бегство у меня уже может не быть, я развернулся и помчался к провалу.
Возле самой норы, когда уже запрыгивал вниз, поймал две стрелы в ладонь и живот. Пещера встретила меня сырым холодом и почти абсолютной тьмой. Поступь Митры сработала как надо, и моя тушка плавно опустилась на каменную поверхность пещеры. В левом углу верхнего бара, тревожно мигала цифра 9, показывая количество непрочитанных сообщений. Благодаря тому, что я все еще находился в роще, точнее под ней, моя регенерация работала на полную мощь. Пробитая насквозь ладонь уже перестала кровоточить, однако, торчащая из нижней части живота арбалетная стрела отдавала резкой болью каждый раз, когда я пытался пошевелится.
Время неумолимо уходило. В любое мгновение, сверху, могли появится, падающие на меня игроки в тяжелой боевой экипировке. Представив, как отреагирует мой пронзенный болтом животик, на соприкосновение с закованными в латы тушами воинов клана Янтарные Совы, я нервно поморщился и активировал кольцо Туманного лича.
Окружающая темнота резко сменилась зеленовато-серой хмарью. Вокруг меня проступили контуры поверхности пещеры. Острая боль в области подбрюшья, сменилась на ощущение холода и голода, причем эти два чувства соединились в одну единую жажду тепла. Как будто я сижу замерзший в сугробе, и единственное что может меня оживить, это ведро горячего чая, с медом, лимоном и небольшой палочкой корицы. Голод, а точнее жажда, была не так чтобы мучительная, но дискомфорт вносила в тело ощутимый. К слову о теле, оно невесомой тенью висело над полом и легкий сквозняк грозил поднять меня к потолку и вынести на поверхность, что допустить никак было нельзя, так как кислотно-серебристое свечение, пробивающиеся с верху сквозь туннель провала, грозило болезненными ожогами.
В дальнем углу грота показалось несколько ярко красных точек, и я услышал еле заметный стук нескольких сердец. Шахтные мыши, а это, судя по всплывающему логу, были именно они, не спеша двигались в мою сторону. К моему горлу подкатил сухой и колючий комок, а в груди появилось теплое предвкушение от скорого насыщения тела теплом.
Внезапно, меня обожгло дневным светом и сверху упал огромный кусок ярко красного тепла. Еда была обтянута с холодную кожу и серебристые пластины, источающие ядовитую ауру.
－ "Похоже, что в состав лат входит материал отпугивающий нежить, или они зачарованы" － Промелькнула в моей голове, первая человеческая мысль. － "Наверно это тот боец, которого я оглушил. Долго же он меня искал. Так. Мне надо его лицо, а точнее глаза".
Собрав остатки сил, я постарался немного подняться и зафиксировать свое местонахождение на уровне глаз озирающегося по сторонам бойца.
Для того чтобы перемещаться в пространстве, будучи туманном теле, необходима была некоторая сноровка. Например, чтобы подлететь, предположим, к левой стене, надо было мысленно представить, что у меня теперь пол не под ногами, а со стороны левой стены. Как только мозг начинает верить в новую концепцию пространственного уклонения, дымчатое тело тут же устремляется к ближайшему источнику гравитации. Сложнее всего было с зависанием на фиксированной высоте. Сперва надо поменять пол с потолком, а потом, в нужное мгновение, убедить свой мозг в том, что ты находишься в свободном падении, только без бьющего в лицо воздуха. В общем, та еще задачка.
Пока я боролся с физикой пространства, комок ярко красного тепла стоял на месте и переговаривался в чате. Я это знал, так как слышал все изменениям ритма биения его пульса. Кроме монотонного стука, раздающегося со всех трех камер его сердца, я слышал, как кровь струится по всем его органам. Проговаривая слова для записи в чат сообщение, у него слегка менялась работа легких и сбивалось дыхание.
Внезапно, тело воина развернулось, и я увидел две красных уголька глаз, из которых вырывались струйки теплого тумана, и устремились ко мне. В тот момент, когда розовые сгустки впились мне в лицо, я ощутил нечто похожее на оргазм или наркотическое опьянение. Стук сердца в теле жертвы резко замедлился. Струи теплого тумана стали сильней, и теперь они выходили не только из глаз, но и из тех мест, где должны быть рот и ноздри. Потом туман начал пробиваться сквозь пластины доспеха. Огромная, ярко красная масса теплого света, начала стремительно менять цвет на более тусклый, и из нее стали проявляться очертания человека. Силы покинули стоявшего передо мной, остывающего воина, и он свалился на пол. Пришлось снова химичить с пространством, чтобы как можно ближе приблизится к лицу умирающего. Наконец, последний сгусток тумана покинул остывшее тело, и я, сытый как слон, помчался по галереям пещеры, не обращая выбирая направление.
Меня переполняла сила и энергия. Моему телу необходимо было найти выход переполнявших его запасами тепла и света, поэтому я мчался по бесконечным тоннелям и переходам не разбирая дороги. Пару раз я чуть не вылетел на поверхность. В последнем случая, меня сильно обожгло солнечным светом, и пришлось искать уютный закуток, чтобы спокойно восстановится. Забравшись в небольшую расщелину под потолком, я наконец замер, и распластался по каменистой поверхности ниши.
Когда контроль над телом наконец удалось восстановить, я прислушался. Со всех сторон слышался топот ног и стук сердец. Кроме вибрации, мои органы слуха, похоже, больше ничего не воспринимали. Немного понаблюдав за окружающим меня топотом, я наконец убедился, что конкретно сейчас, мне ничего не угрожает.
Немного подождав пока заживут солнечные ожоги, я стал изучать интерфейс и искать техническое меню. Сразу обратил внимание на то, что добавилось два новых скролла, — "Tziam" и "ChubeiTziam". Обе надписи были написаны латиницей на китайском и означали, — награда и резервная награда.
В первом скролле находились два предмета, — "Ледяной кинжал Мара" и "Медная Скрижаль Каменного принца". Во втором была только ледяная серьга из того же сета Мара.
－ "Похоже, при смерти того солдатика, мне удалось спианерить два предмета из набора Ледяного Мара. Эх, жаль, что я не могу ими сам пользоваться, точнее, извлекать из себя, чтобы потом пользоваться в нормальном состоянии."
Из галереи стал радоваться топот трех пар ног, и я замер, прижавшись к поверхности камня.
Внимание! Вы можете добавить 4 дополнительные способности.
Выбрать из списка.
— Погружение в камень.
— Взгляд сквозь камень.
Меня слегка смутила нелогичность сообщения, но я решил, что потом могут вообще ничего не предложить и выбрал обе. В тоже мгновение, окружающий меня камень стал полупрозрачный, и я увидел три ярких сгустка теплого света, которые крались вдоль правой стороны стены. Умом я понимал, что это игроки, но исходящий от них свет не давал уловить форму. Это как смотреть на солнце без защитных очков, когда видна только яркая бляма.
Несмотря на то, что я не мог рассмотреть контуры игроков, даже наблюдая за ними сквозь камень, кое-что из их экипировки все же можно было рассмотреть. У двух игроков имелись короткие мечи, которые светились холодным белым светом и обжигали глаза. На фоне теплого розового сияния, которое излучали тела игроков, холодное белое оружие резко контрастировало своим неприятно кислотным свечением.
－ "Кажется, мы имеем рейд группу против нежити. Два ближника и один маг или лучник. Судя по расширенному составу команды, за меня взялись серьезно. Ну конечно! Я же снес башку той блондинке и теперь у меня с кланом работает режим боя. Все Совы получил уведомлении о том, что я на них напал, и теперь они не успокоятся, пока я не сбегу или не улечу на возрождение. То есть, пока я летаю в образе нежити-моба, система продолжает проецировать меня как обычного игрока. Интересно."
Дождавшись, пока игроки удалятся на достаточное расстояние, я принялся изучать интерфейс. Никаких настроек или технического меню обнаружить не удалось. Единственное что у меня было из визуальных уведомлений, это небольшая, полупрозрачная иконка в левом нижним углу, подписанная как "Техническая справка."
Техническая справка.
Объект — Туманный лич.
Статус — Красный.
Миссия — 101, 105, 188, 190,
Тип — Монстр/нежить.
Босс — 3 ранг. (максимальный 1)
Левел — 32. (максимальный 1023)
Уровень — 5. (Максимальный 10)
Энергия — 114 %.
Мана — 21 %.
Способности:
— Левитация.
— Поглощение тепла.
— Поиск вибрации.
— Тепло-зрение нежити, с подсветкой штрафов.
— Погружение в камень (добавлено с заменой "Поступь Митры").
— Взгляд сквозь камень (Добавлено с заменой "Рыбий Глаз").
— ??? (Добавлено с заменой "Парящий Орел").
— ??? (Добавлено с заменой "Магия пепла холодного огня III ранга").
Штрафы:
— Излучение лунного металла (свинец, серебро, паланид, аметрил), освященного металла — (5-60) %
— Прикосновение лунного металла (свинец, серебро, паланид, аметрил), освященного металла — (80-100) %.
— Руны света, знаки Морга, белая группа высших рун — (60-100) %.
— Магия (цифр, слова, любви, духа, железа, ветра, истины, рун, тепла, причастия, жизни, света, солнца, святого сияния, истинного огня, касания бога, божественного вмешательства) — (2-100) %.
— Переход в 4 зону -30 %.
— Переход в 3 зону -60 %.
— Переход в 1 зону -90 %.
Справка была написана на жуткой смеси чилата и международного игрового сленга, из чего я понял, что это чисто технический текст для личного пользования сотрудников службы разработки.
Меня очень смутил термин — "добавлено с заменой". Сразу захотелось вернуться обратно к себе в тело и проверить наличие ранее купленных способностей. Еще раз, перечитав справку, я нащупал на пальце кольцо туманника и провернул его в обратную сторону.
Как только окружающая меня зеленоватая хмарь, сменилась беспросветной тьмой, а приятная теплота в теле, на пульсирующую боль от застрявшей в животе стрелы, я, сжав зубы, чтобы не заорать, полез проверять наличие способностей. Тревога оказалась ложной. Все мои коммерческие умения были на месте. Постаравшись принять более удобную позу, но так, чтобы растревожить рану, я принялся читать пропущенные логи, и начал с последнего.
Внимание! У вас поврежден кишечник, заражена кровь и инфекционное поражение органов эпигастральной области. Рекомендуем обратится за помощью, воспользоваться магическим лечением или принять необходимые зелья. В противном случае смерть наступит примерно через 5 часов 15 минут.
－ "Вот ведь что странно, отходов жизнедеятельности в игре нет, но стоит поймать в желудок кусок стали, как сразу сепсис и дерьмо в крови. Одно плохо, придется ждать целых пять часов. И ведь пока я не сдохну, будет висеть режим боя, и все вокруг будут знать, что я где-то рядом. А что, если они собак натравят или чего похуже".
Когда мне надоело себя накручивать, я, вслушиваясь в любые шорохи, раздающиеся из темноты, снова полез читать логи, и в этот раз начал с самых ранних.
Вы напали со спины, и убили официального представителя клана "Янтарные Совы" игрока Зиту (261 левел. Высший маг школы серой стражи. Маг всех стихий. Маг ментального контроля).
Вы сумели незаметно подкрасться к высшему боевому магу, нанести критический урон с первой попытки, после чего, сумели покинуть место убийства.
Вы убили игрока, превышающего вас по левел-росту на двести единиц, и при этом сумели выжить.
Вы убили игрока в восемь раз превышающего вас по левел росту, и при этом сумели выжить.
Поздравляем!
Вы получаете возможность вступить в тайный орден "Сумеречных Инквизиторов"
Вы получаете достижение "Убийца магов" — Любое магическое воздействие действует на вас на пятнадцать процентов слабее. При Встрече с подмастерьями магов, магами и высшими магами, все ваши боевые не магические умения, будут работать на 8 %, 4 % и 2 % эффективнее.
Вы получаете редкие навыки — "Палач магов", "Инквизитор II ранга" и "Тайный убийца".
Вы получаете уникальный навык — "Убийца серых стражей".
Уникальный…
Вы получаете 33 левел…
－ "А вот это уже интересно. Оказывается я уже тридцать третей." － Войдя в меню персонажа, перепроверил информацию. Все подтвердилось. － "Получается, в пещере я был уже 33-ий, а лич, согласно справки, был 32-ой. Значит мой левел и левел туманника не взаимосвязаны. Жаль, а то я уже размечтался, что, прокачивая нежить, буду качать и основной аватар, а оказывается, тут не все так просто."
Внимание! Вы нанесли смертельное унижение клану "Янтарные совы". Вам объявлена война. Если в течении четырех часов, унижение не будет смыто вашей кровью, вам будет присвоено достижение — "Мастер темной гильдии", которое позволит в два раза снизить ваш ПВП рейтинг со всеми кланами и высшими НПС. Осторожно, данное достижение на пятнадцать процентов снизит вашу общую репутацию.
Из-за нарастающей боли в животе и резкой потерей сил, я так и не смог понять смысл сообщения. Точнее, мне было неясно, надо ли мне продержаться четыре часа живым, или лучше сдаться. Ведь наверняка и у Сов, на эти часы тоже завязано какое-то задание.
На то, чтобы искать адрес Сов и надиктовывать им сообщение с предложением договорится, не было ни сил, ни желания. Где то, глубоко в душе, что-то неразборчиво квакнула моя личная жаба по поводу денег, которые можно было выбить из Сов за умерщвление моей тушки, но из-за токсинов, которые сейчас разносились по всему моему организму через кровь, отравляя тело и мозг, я решил ничего не делать, а тупо лежать на одном месте и ждать обнуления.
Подождав пока в ослабевшем сознании, мысли соберутся в одну кучу, я продолжил чтение логов.
Поздравляем! Вы убили своего Кровного Врага ду`Марини, и получаете возможность похитить один из её редких навыков на выбор.
— Ренегат.
— Манипулятор II ранга.
— Рейнджер II ранга.
— Каллиграф.
Убейте Врага еще три раза, и получите возможность похитить один из двух её уникальных навыков.
Поздравляем, вы убили Архимагистра магии…
Слова растекались перед глазами, и я никак не мог уловить смысл прочитанного. Кроме пульсирующей боли в животе, добавились еще жар и озноб. Тело сперва покрылось потом, а потом начало замерзать. Чтобы согреться, я зашел в набор рейнджера и кликнул на иконку с одеялом. Тяжелое покрывало накрыло мое тело и задело собой торчащий из живота стержень болта. Я застонал от боли, из последних сил повернулся на бок и моё сознание погрузилось в тревожное беспамятство.
В личном кабинете я очнулся глубокой ночью. За последние несколько лет, это был первый случай, когда я заснул или лишился сознания. Похоже, что в Хрониках, уровень достоверности на высочайшем уровне, что только подтверждает правильность выбора игры.
Немного посидев в кресле, я решил связаться с Мари и узнать последние новости.
На центральном мониторе тревожно мигала иконка красного конверта, оповещающая о том, что случилось нечто очень для меня неприятное. Двигая кончиками большого и указательного пальцев друг по другу, я навел курсор на почтовый клиент и кликнул по конверту.
Офис компании Тоси Бато уведомляет, что, на ваш счет, в ближайшее время, будет переведено 15 000 международных золотых юаней, в качестве оплаты за неустойку.
Примерно с минуту я сидел неподвижно, парализованный приступом паники.
－ "Так. Хватит мандражировать. Рано или поздно это должно было произойти. И вообще, на этот случай у меня уже давно подготовлен план действий". － Кликнув на голосовое управление, я громко произнес. － "План эвакуация!"
На экране появился список необходимых действий. Быстро просмотрев их всех, я нажал на пункт "3".
3. Выбрать новую серверную коробку.
— Гренландия.
— Аляска.
— Индонезия.
Выбрав датацентр в Джакарте, я перешел в новый личный кабинет и запустил процесс распаковки личностной матрицы. Затем вернулся обратно и набрал Мари в видео-чате.
－ Привет дорогой. Ты уже видел видео, которое я выложила. Прости, я опять тебя не предупредила. Но у меня есть стальная отмаза, у тебя связи не было.
－ Мари, к демонам видео. Сейчас я буду тебе говорить, а ты будешь внимательно слушать и сделаешь все как я скажу.
Марине хотела было что-то возразить, но увидев выражение моего лица, передумала.
－ Для начала я должен у тебя спросить, — ты не против если я у тебя пару дней поживу?
－ Нет, конечно. － Марине пыталась сохранить серьезное лицо, но ее губы уже начали предательски растягивается в улыбку.
－ Хорошо, тогда слушай. Через несколько минут, тебе придет сообщение о том, чтобы разрешить разместить у тебя в личном кабинете, мою админ-панель. Ты должна согласиться. После этого, я попрошу разрешение на вход, но не с этого ай-пи, а с другого. Не волнуйся, это буду я.
По лицу Мари было видно, что она очень взволнована и у нее появилось много вопросов, но она себя пересилила.
－ Я все поняла. Я сделаю все как ты сказал. Жду тебя. － И она отключила связь

30. Сингапур. Диана

Первая часть этой главы будет посвящена второстепенному герою — Диане, и ее карьерному пути в корпорации Хроник Дрим. Этот персонаж мне очень симпатичен, и я хотел бы раскрыть его более подробно. Он примерно списан с одного реального человека, который иногда делится со мной своим предложениями по развитию сюжета. Если вам не терпится узнать о судьбе основных героев, то смело пролистывайте первую половину этой главы. На понимании сюжета это никак не повлияет.
Когда Дин Пшен наконец закончила академию перспективных технологий, она решила не возвращаться в Хошимин, а осталась в Сингапуре. Благодаря своему высокому росту и европейскому типу лица, Дин смогла, еще в студенческие годы, устроится на подработку в модельное агентство, и теперь, работая под псевдонимом Диана, могла позволить себе снимать недорогую квартиру в районе Вишун, время от времени занимаясь коммерческими сессиями моделирования в 3D образах и работой улыбающийся красоткой на выставочных стендах.
Однажды, ее анкету заметили в Си-Дрим Хаус, и предложили постоянную должность на центральном ресепшен. Предлагаемый оклад — 22 монеты в неделю, и бесплатная комната в служебном общежитии, ее крайне заинтересовали. К тому же, корпорация ХДК, в Сингапуре, считалась неформальным владельцем этого островного государства. Хоть номинально, королевством и правил престарелый король, но на деле, городом управляли чиновники подконтрольные совету акционеров и вице-президент транснационального корпорации Хроник Дрим Компании.
Работа оказалась не сложной и довольно интересной. От нее требовалось встречать гостей и отвечать на общие вопросы, а еще, иногда, водить экскурсии по комплексу. Спустя три месяца почти безупречной работы, ей, внезапно, предложили съездить в Европу на ежегодный гейм фест а Прагу, и поработать моделью на корпоративном стенде.
Там она познакомила с Леоном, руководителем маркетинговой службы компании. От него она узнала, что вместо нее, должна была поехать одна из девушек службы протокола, но ее, за день до этого, со скандалом уволили, а других бывших моделей, с опытом работы в павильоне, знанием английского и хорошей дикцией, под рукой не оказалось. Мистер Дей по секрету проговорился, что если она себя проявит, то возможно, сможет занять место уволенной протоколистки.
Недолго думая, Дин залезла в постель к сыну одного из акционеров, который формально сопровождал делегацию как смотрящий за эффективностью использования бюджета, но на деле, целыми сутками бухал и спал с моделями других стендов, обещая им должность в службе протокола CDK. Диана тоже очень хотела попасть в протокол, и стесняться в средствах ради мечты не собиралась. Правда, как позже оказалось, принесенная жертва оказалась напрасной. В день вылета, ее и так перевели работать на пятидесятый этаж.
В отличие от ресепшен или кейтеринга, работа в протоколе ХДК, для девушек модельной внешности, считалось самым элитным занятием в копании и даже во всем Сингапуре.
В женском общежитии они жили не в мини боксах, как обычные смертные, а в собственных квартирах на втором этаже с отдельным входом в общий комплекс. Они работали, примерно, по тридцать часов в неделю и получали за это пять монет в час плюс премии, и это с учетом того, что время, проведенное в салоне красоты и фитнесе, считалось как рабочие. Они всегда появлялись на самых модных вечеринках и суаре. Их катали на роскошных яхтах и приглашали на закрытые пати в самые дорогие усадьбы королевства. Самые модные бутики и модельные дома, вставали в очередь, чтобы уговорить хотя бы одну из протоколисткок, одеться в их последнюю коллекцию, и выйти в ней в свет хотя бы раз.
Официально, работа протокола заключалась в том, чтобы по очереди ездить на фестивали и крупные презентации. Там необходимо было улыбаться, и всем своим внешним видом подчеркивать привлекательность продуктов компании. В остальное время, они обслуживали встречи, совещания и прочие важные мероприятия устраиваемые на пятидесятом этаже. В их обязанность входило менять воду на столах, выставлять таблички и передавать записки. Перед началом мероприятий, они встречали гостей и провожали на их на свои места, а после завершения, девушки всех провожали или задерживались с гостями на работе, если тем вдруг приспичит с ними пообщаться отдельно. Ложится под руководителей отделов и представителей акционеров, их официально никто не заставлял, однако, это, как-бы само собой предполагалось некоторыми поправками контракта. Более того, основным источником доходов девушек из службы, были “чаевые” и подарки от многочисленных любовников из числа акционеров и руководителей служб. Кроме того, иногда им еще вменялось “сопровождать” приехавших в компанию по делам важных иностранных гостей.
Попав в службу, Дин, теперь уже полностью сменила свое имя на Диана и почти месяц радовалась жизни. Она обросла поклонниками и несколькими любовниками. Из-за высокого роста, маленькой груди и вьетнамского акцента, она не пользовалась спросом среди большинства китайских боссов, поэтому общалась, в основном, с малочисленными вьетнамцами и европейцами. Четыре недели она не вылезала из клубов, дорогих апартаментов и гостиничных номеров, пока однажды ей не разъяснили то, о чем все девушки протокола стараются не вспоминать.
Оказалось, примерно через каждые две недели, в службу принимают одну новую девушку, а одну, самую затасканную из старых, отправляют дорабатывать контракт обычными секретарем за пятьдесят монет в месяц.
Диана была очень умной девушкой, и крепко задумалась над своей дальнейшей судьбой. Ее подруги по офису, все как одна, рассчитывали выйти замуж или стать постоянной любовницей кого-нибудь из боссов, но Дин этот путь забраковала. Она всё-таки работала на пятидесятом этаже, в месте, где проворачиваются сделки на миллионы тонн юаней, а еще, иногда, решались судьбы конкурирующих ТНК* и нелояльных правительств.
В один момент, Дин резко прекратила растрачивать свою жизнь на мимолетные развлечения, и принялась много думать. Первое, что она сделала, это, вместо того, чтобы строить глазки на собраниях и совещаниях, стала внимательно прислушиваться к тому, о чом там говорят. Приходя домой, она подолгу искала информацию на непонятные ей темы и даже занялась дополнительным самообразованием. Благодаря служебной капсуле и корпоративным фондам, Диана освоила основы кибернетики, кибербезопасность и общую архитектуру программного кода основного продукта компании — вселенной Новые Хроники. За два месяца, Дин полностью забросила всех своих спонсоров и перессорилась с коллегами по цеху. Все свободное время и выходные, она безвылазно проводила в служебной капсуле, или в своей квартире, просматривая на ГеймТубе аналитические блоги, игровые новости и новые технические рассылки.
Всем работникам компании, при регистрации в игре НХ, настоятельно рекомендовалось регистрировать аватар в кластере Амир. Дин тоже создала там себе образ, но не чистокровку, как это делали большинство сотрудников, а квартерона на ВИП-аккаунте без замков. Пришлось правда немного доплатить из собственных средств, но зато потом, она смогла беспрепятственно путешествовать по всем новооткрываемым местам, и даже заглядывать в тестовые зоны.
На фестивале в Сантьяго, куда Дин поехала, когда снова настала ее очередь представлять своим лицом компанию, случилось событие, которое перевернуло всю ее дальнейшую жизнь.
Леон Дзей, глава маркетингового отдела, был крайне раздражен тощей вьетнамкой, которую целый день окружала толпа сопливых подростков. Они громко смеялись, обменивались визитками, и наверняка договорились пойти с ней вечером развлекаться, поэтому, когда его пригласили поужинать с местными бизнес-акулами, он, в основном из вредности, взял себе в эскорт именно Диану. Во время ужина, когда толстый юрист из правительства принялся уточнять законодательные нормы, Лео откровенно поплыл, однако, неожиданно, положение спасла Диана, до этого скромно молчавшая за его спиной. Она, начав как-бы с шутки, довольно подробно объяснила чиновнику политику компании в области двойного налогообложения и привела сразу три прецедента. После этого, довольно цинично ответила на щекотливый вопрос о произошедших случаях, связанных с гибелью игроков, умудрившийся этот просчет компании обратить в преимущество перед конкурентами. В дальнейшем обсуждении соглашения о намерениях, Леон принимал участие только как официальное лицо, сопровождающие технического специалиста. Он отвечал только на организационные вопросы, выпуская Дин, когда собеседники начинали цепляться к деталям.
Обычно, на предварительных встречах, собеседники из руководства обменивались только общими намерениями и согласовывали повестку. Техническими вопросами занимались уже специалисты, и то, только после того, когда высокие стороны договорятся сотрудничать в принципе. Конечно, Леон знал, в общих чертах, о большинстве технических и юридических нюансах, которые могут всплыть на переговорах, но, в сравнении со смеющийся рядом девушкой, он чувствовал себя как начинающий стажер.
Собеседники никак не хотели отпускать представителей Хрониклс Дрим, заваливая Диану комплиментами и хитрыми вопросами, на которые она, со своей неизменной улыбкой, умудрялась не только легко отвечать, выставляя компанию в позитивном свете, но и подгаживать конкурентам.
В гостиницу они попали только ближе к утру. Леон отсыпался целый день, и придя вечером в павильон, очень удивился увидев там Дин Пшен. Как позже выяснилось, он забыл дать ей выходной и она, с самого утра, наевшись энергетических стимуляторов, развлекала местных фриков и бизнесменов из гейм-индустрии. Вчерашние собеседники тоже были в павильоне, и прямо на его глазах, пытались с ней обсуждать спорные моменты будущего соглашения, а она, робко поглядывая на его заместителя, давала обтекаемые ответы и обещания. Штатные юрист и техник, к слову, тоже присутствовали в обсуждении, но их старательно игнорировали, считая именно Диану главным экспертом
Придя на помощь своей “помощнице”, Лео довольно быстро решил все спорные вопросы, подписал соглашение и по-быстрому отметил это событие во все том-же ресторане. После этого отправил Дин отдыхать, и приказал не появиться в павильоне минимум три дня. Воспользовавшись таким случаем, девушка, на следующий же день отправилась в одно из небольших частных ателье, где заказала себе несколько агрессивных деловых костюмов брючного типа. На переговорах в ресторане, ей было очень неудобно из-за своего внешнего вида. Одежда, которую ей навязала компания, подошла-бы больше третьей жене или любовнице, но никак не специалисту переговорщику.
По возвращению в Сингапур, Леон развил бурную деятельность, связанную с переводом Дианы под свое подчинение. Шутка-ли сказать, она, за одну ночь сделала то, что планировалось как неделя сложных переговоров с серьезными уступками. Леон даже премию не мог ей выписать, хотя сам получил огромный бонус за то, что Дин, каким-то немыслимым образом, выторговала очень выгодные для компании условия.
Жена вице-президента, курирующая в компании отдел протокола, категорически отказалась отпускать единственного в своем штате сотрудника, который не сидит на стимуляторах, и не трахает все что поднимается на пятидесятый этаж. Однако, она согласилась отдавать ее не чаще чем раз в месяц в аренду, при условии, что Лео ей тоже будет что-то должен.
С этих пор, жизнь девушки из вьетнамской провинции, резко изменилась. Диану практически перестали заставлять эскортировать боссов компании на всевозможные мероприятия. Исключение составлял только Леон Дей, с который у нее сложились хорошие деловые отношения. Благодаря ему, ей больше не надо было одевать на себя последние писки сезона. Лео настаивал на деловом стиле и образе современной Чжен И Сао (знаменитая женщина адмирал китайского пиратского флота).
Выезжая в Европу и Америку, господин Дей, вместо того чтобы ставить ее на стенд в павильоне, таскал по всем переговорам и деловым встречам в качестве личного ассистента. Из-за этого, перед каждым новым вылетом в очередную страну, Дин была вынуждена изучать особенности местного законодательства и политической системы власти. Еще, она подробно изучала все последние новинки компании, даже те, которые только планируются, но официально уже объявлены. Тоже самое она делала и с новинками конкурентов, особенно теми, которые имели популярность в стране проведения переговоров. По началу ее было очень интересно. Она, правда, опасалась, что Леон ее всюду таскает как громоотвод на тот случай, если переговоры провалятся и придется искать виноватого, но со временем выяснилось, что Лео не только не разу ее подставил, но даже готов был выгораживать перед Фей-Лен Футен, ее основной работодательницей. Кроме индивидуального дресс-кода и агрессивного имиджа, он добился, чтобы ей выделили личную капсулу, образовательные программы и отдельные бонусы за участие в переговорах, выплачиваемые напрямую из его офиса.
Спустя десять месяцев, Диана начала чувствовать, что сдает. Постоянные смены временных поясов, нагрузка ответственности. Штатная работа в протоколе, среди презирающих ее коллег, и это не считая того, что ей постоянно приходилось изучать что-то новое. Все это так не нее навалилось, что она потеряла сон и все чаще стала впадать в депрессию, рассуждая о правильности выбранного пути и не учтенных ранее трудностях.
В один обычный весенний день, ее попросили обслужить закрытое совещание. В малой переговорной вице-президента компании собрались Шита Футен с женой, Леон Дей и Иза Вун. Миссис Фей-Лен предложила Дин присесть за свободный стул, а вице-президент компании, внезапно, спросил ее о том, каким она видит свое будущее.
Ошарашенная таким внезапным вопросом, Дин ответила прямо: － Хочу быть вашим личным протокол-секретарем.
－ А зачем ты мне? － Также прямо в ответ спросил Шита. － У меня уже есть три секретаря, а в компании существует налаженная служба протокола.
－ Первый секретарь, это ваша жена, но она скорее управляющий офисом, а не делопроизводитель. － Она обменялась с миссис Тин понимающими взглядами. － Второй секретарь Тоши навязан вам пекинцами, а преданная вам Лин Дин, которую вы подобрали в кафе на Сантоса, умеет хорошо делать только кофе и бутерброды. Что касается службы протокола, то это шестьдесят девушек, который хоть и подписали соглашение о неразглашении, но они преданы компании, а не лично вам. Если обслуживанием ваших личных переговоров буду заниматься только один человек, то это снизит нагрузку не только на службу безопасности, но и лично на вас. А еще, если остальные девушки поймут, что из протокола можно не только упасть в заштатный офис, но и пойти на повышение, то это, возможно, сможет их вдохновить на что-то большее чем новая пластика или завоевание очередного высокопоставленного любовника. － Последние слова были направлены в уши управляющей службой протокола, чтоб потом оказаться в голове ее мужа.
－ К том-же, вы можете объявить меня своей любовницей и все непопулярные решения списывать на мои капризы. － Последняя шутка должна была разрядить обстановку и развеселить присутствующих, но похоже, что она затронула нечто запретное или болезненное. Все сидели с очень серьезными лицами и в упор рассматривали Дин.
－ Леон хвастался, что ты очень хороший переговорщик. － Внезапно заметил Шита, поле чего достал из пенала карандаш и протянул его Диане. － Если сможешь продать этот примет самому жадному юристу в нашей компании, будешь в моей обойме.
Диана приняла из рук Вице карандаш, и насколько секунд его внимательно рассматривала, после чего приложило его к уху, как коммуникатор, и сделала вид, будто внимательно его выслушивает. Все в зале внимательно следили за этой пантомимой.
－ Вчера на совещании был поднят вопрос по изменению политики лицензирования. － Начала Диана, и с осуждением посмотрела на Иза. － Тут говорят, что вы потребовали дополнительные фонды на свою новую программу. А еще, этот маленький засранец, мне только что по секрету нашептал, что знает имена как минимум трех перспективных юристов из вашего отдела, которые готовы взяться за эту программу без привлечения дополнительных специалистов из вне. А еще, эта наглая деревяшка утверждает, что эти парни очень амбициозны и господину Вун пора начинать переживать за свое место. － Диана протянула карандаш Иза, － Если срочно не заткнуть этого болтуна, то он еще чего дорвется до бумаги и …
－ Куплено. － Иза Вун выхватил карандаш из рук Дианы и запихнул его обратно в пенал. － Буду должен.
Вид раскрасневшегося юриста, моментально разрядил обстановку и всех рассмешил, особенно, когда Иза Вун попытался выяснить имена подсиживающих его выскочек.
－ Извини Лео, но я ее забираю себе, － отсмеявшись заявил Шита. － Не волнуйся, мы тебе новых наделаем. Вместо нее, можешь забрать у Тин любых двоих, каких скажешь.
Лео скорчил обиженное лицо, но в душе ликовал. То, как легко Дин справилась с тестом, ясно показало ему, кто подсидит его с должности, случись ей стать его замом. То, что Диана теперь при Шита, было даже еще лучше. Они смогут продолжать дружить, и в случае чего, она всегда его подстрахует на сложных переговорах как личный представитель Футена. К тому-же, на нее завязаны личные контакты с бог знает сколькими партнерами, и просто так, упускать эти связи она не за что не согласится.
Спустя три дня, когда настало время очередного увольнения, Фей-Лен при всех объявила Диане, что протокольная служба в ее услугах больше не нуждается, и, что в течении суток она должна освободить квартиру и сдать бейдж, но сперва подойти к Лин Динь. В секретариате ее направили на пятьдесят пятый этаж. Насколько Дин помнила, между пятьдесят вторым и шестидесятым, располагается корпоративная гостиница, куда заселяют гостей компании, или поднимаются с девушками из протокола в номера, для "снятия напряжения" во время работы.
Не зная, чего ожидать, она поднялась на указанный этаж. Там ее встретил вахтер, отвел в пустой номер, и попросил подождать. За два с половиной часа, что она просидела в пустой комнате, Дин успела себя так накрутить, что, когда дверь наконец открылась, она бросилась прятаться в ванну. В комнату вошло три человека в армейских скрипучих ботинках. Они положили на кровать несколько свертков и сразу ушли. Выбравшись из своего укрытия, Диана обнаружила, аккуратно упакованные вещи из своей служебной квартиры. Тут же дверь снова открылась, и в номер стали заносить ее личную капсулу виртуального погружения. Поинтересовавшись, где она хочет поставить КВП, техники приступили к монтажу. Когда они почти закончили, прибежала Лин Динь и вручила ей форму, и новый бейдж сотрудника охраны пятидесятого этажа. О таком подразделении Диана слышала в первые.
－ Извини что так долго. Твоего размера не было, пришлось заказывать и ждать, когда в ателье напечатают новое. Тебе завтра надо будет выйти на работу в два часа.
－ В ателье шьют, а не печатают, － на автоматизме поправила Диана секретаршу, и также на автоматизме уточнила, － В два ночи или дня?
Оказалось, уточнила не зря. В без десяти два ночи, Дин, одетая в форму милитари-уборщицы, спустилась на этаж, где располагается офис вице президента, залы для совещаний и парадные кабинеты для личных встреч и переговоров. Её встретил человек, представившийся её временным начальником. Он попросил ее выбрать на складе одну из коробок с новыми карандашами и заменить ими все старые на новые. Дин даже удивилась тому, как странно ее судьба завязалась на этих деревянных анахронизмах прошлого.
Как потом выяснилось, меняли не только канцелярию, но и кучу других мелочей, в которых можно незаметно спрятать звукозаписывающую аппаратуру или оружие. С полсотни людей что-то постукивали и прослушивали, пересчитывали стулья и пепельницы, проверяли аптечки и много чего еще. Ближе к четырем утра пришли уборщицы, и пока они под надзором бойцов пылесосили ковры, Диану отвели в секретариат, посадили за старый моноблок, и попросили сформировать утреннюю сводку. Все важные для руководителя компании ночные события, необходимо было распределить по уровню важности и отметить своими комментариями.
На самом деле, это было довольно ответственное задание. Девушка разделила ленту на четыре блока. Первый — это важный позитив. Когда полусонный Шита откроет составленный ей лист, он должен встретить новый день с хороших новостей. Потом следовал блок плохих событий, но если их перемешать в правильной последовательности и оформить нужными комментариями, то негативный эффект заметно снизится. В следующем блоке она поместила интересные новости с противоположного конца планеты, на котором, пока Вице спал, проходил насыщенный событиями рабочий день. Все что не вместилось, попало в последний блок, до которого Шита может даже не дойти. Закончив с заданием, Дин поднялась к себе в номер и завалилась спать.
Пять дней она только и делала, что перебирала карандаши, составляла ночную сводку и спала, пока однажды вечером к ней не заглянула Лин Динь. Под бутылку кофейного ликера, она рассказала последние новости, а потом, когда Диана попыталась ее спровадить, сославшись на ранний подъем, секретарша сообщила что с завтрашнего дня, ей теперь надо спускаться на работу уже на шесть утра, так как там уже установлено ее личное рабочие место. Потом, девушки еще два часа выбирали костюм, который Дин оденет в свой первый рабочий день и обсасывали последние сплетни.
Утром, как обычно, Диана составила очередную сводку, и засела разбирать свою деловую почту, которой за неделю изрядно накопилось. Извиняясь и расплывчато обещая сделать все что сможет, она даже не заметила, как в офис спустился Шита. Опомнилась она только когда ее вызвали в кабинет шефа. Придирчиво рассмотрев ее темно-серебристую брючную тройку, он удовлетворенно хмыкнул и сообщил, что через десять минут, ей предстоит сопровождать его на очередной прием у короля.
Выходящая из здания, вслед за вице-президентом, Диана, вызвала в компании настоящий ураган сплетен и слухов, а когда Леон Вей признался, что год тайно готовил Дин своим будущим первым заместителем, но Шита, в последний момент, забрал ее себе в личные протокол-секретари, о девушке заговорил весь Сингапур.
Пока Диана выслушивала комплименты от представителей свиты короля, офисный планктон вовсю бурлил, пытаясь выяснить, чью партию представляет новое лицо в команде Вице. Очень быстро выяснилось, что с ней лично знакомы практически все владельцы крупных франшиз, а еще, что она единственная службе протокола, кто слыл недотрогой и затворницей. В конце дня ситуацию прояснила Фей Лен Футен, по секрету рассказав, что Диана новая любовница ее мужа, и что она ее лично выбрала, протащила в службу и отдала лично Лео, чтобы тот натаскал ее, и помог установить личные связи с основными партнерами мужа. Так-как новую должность для нее пока не придумали, она будет формально числится в службе безопасности, но по факту, Диана будет порученцем и личным протокол секретарем главного боса.
Узнав, что политическая ситуация в компании осталась прежней, народ потихоньку успокоился, и только девушки из службы протокола продолжали носиться по этажу в поисках хоть какой-то информации о своей бывшей коллеге.
За следующие несколько месяцев, Диана и Шита разработали целый стиль поведения, включавший определенные правила и даже тайные знаки. Например, Дин иногда позволялось перебивать начальника или вставлять свои комментарии в разговоры, при этом, ее прилюдно ставили на место и даже пару раз выгоняли из офиса. Во время переговоров с людьми, которые Шита были неприятны, он присылал вместо себя Дин и предоставлял ей право своей подписи. На таких встречах, девушка вела себя как надменная стерва, изводя собеседников мелочностью и высокомерием.
В компании, ее, как только не называли, но при встрече старались прятать глаза, особенно те, кто раньше пользовался ей для "сброса напряжения", когда она только начинала работать в службе. Однако, оставался один человек, который до сих пор, смотрел на не как на дешевку. Это был начальник восточно-европейского отдела СБ, Лариса Будоновна Туё.
В компании ее называли Ла-Рис или Фокси, из-за ярко рыжих волос. Эта сорокалетняя женщина, в свое время, прилюдно унизила Дин, чем довела ее до нервного срыва. На той злополучной вечеринке, Лиса, в ответ на безобидную шутку, не только назвала Дин третьесортной потаскухой, но и подробно описала ей её дальнейшую судьбу, раскрыв Диане глаза на темную сторону ее профессии. Через некоторое время, когда организм девушки наконец очистился от передозировки успокоительными, как раз и наступил тот самый переломный день, в котором Дин задумалась о своей дальнейшей жизни, и решила начать все заново.
Возможно, Диана даже должна была быть ей благодарна. Если-бы не Фокси, то её так и продолжали бы таскать по рукам, тыча членом в лицо при каждом удобном случае. Но именно из-за этой русской лесби, она, сперва забила на посещение всех гламурных вечеринок, прячась от перешептывания и ехидных замечаний, потом, задумавшись о своем будущем и неиспользуемых возможностях, в конце концов, смогла сломать систему карьерного роста.
Прямо сейчас, она находилась в такой ситуации, когда, с одной стороны, есть возможность отомстить этой русской суке, а с другой, вместе с рыжей, может лишится своей должности и ее шеф, а вслед за ним и она.
Сведения, которые она привезла из Саппоро, косвенно задевали и Шиту, и чтобы не скомпрометировать своего шефа, надо было быть очень осторожной.
В английском кабинете, сейчас собралась все малая обойма, в которую, с недавнего времени, стали входить Бабо Пьхе и Рекс Ло Пао. Этих людей, в отличие от Иза и Леона, она знала не так хорошо, хоть и проводила с ними, в последнее время, все свое рабочее время.
Сейчас, все сидели в полутемном помещении, и повторно просматривали видеозапись, но уже в замедленном режиме. На короткой, десятисекундной видеозаписи, предполагаемый разыскиваемый хакер, сделал попытку вырезать верхушку озерного топ-клана, но в итоге, ограничился только двумя женщинами, своей ассистенткой и высокоуровневой магичкой.
－ Как по мне, то это полное дилетантство, хотя и зрелищное. Если бы не предыдущая запись, та, в котором красная исполнила шоу с сиськами и ломаньем костей, то я бы решил, что они не вместе. Кстати, а почему она оделась так ярко.
－ У нее контракт с агентством “Максимо” на продвижение новых корпоративных цветов компании Кока-Кола. － Ответила Диана. － Это именно красная выложила данное видео на своем канале. Между прочим, перед тем как сделать эту запись, мисс Маядж провела довольно агрессивную рекламную кампанию, благодаря которой, ее канал, уже сейчас вошел в топ сто по тегу “НовыеХроники”. И это несмотря на то, что он существует всего три дня.
－ А как так получилось, что когда вчера вы искали господина Икс, то не заметили такую очевидную зацепку, как предыдущее видео. － Спросил к Дианы Шита.
－ Данная запись была доступна только в формате 5D, а у фрилансеров, которые занимаются просмотров роликов в социальных сетях, бюджет ограничен двадцатью сантимами за просмотр.
Футен вспомнил, как лично подписал распоряжение о снижении затрат на социальный мониторинг, и перескочил на другую тему.
－ Ладно, кто-нибудь мне объяснит? То, что мы только что видели, это продуманная операция или спонтанная вспышка агресии.
－ Позвольте мне. － Поднял руку Рекс. － Полагаю это был план “Б”, по которому, если переговоры заходят в тупик, и начинается силовая операция, то, чтобы не оставлять заложницу, Икс должен был ликвидировать своего эмиссара и постараться скрыться. Для этого, он первым делом убирает прикрытие, в смысле магичку, и на время выводит из игры силовика. Господин Бабо только что упомянул, что зона была аварийная, и в любую минуту была готова схлопнутся, поэтому хакер не тронул бухгалтера, а сбежал в пещеру, куда, вслед за ним последовал силовик. Понимаете, он знал, что за ним начнется охота, и оставил в зоне одного живого противника, хотя у него был шанс и его тоже ликвидировать.
Около минуты все обдумывали сказанное управляющим службой безопасности.
－ А силовика он не добил, чтобы тот последовал за ним в пещеру, а старик остался охранять алтарь. － Резюмировала Фей-Лен и повернулась к мужу. － Я слышала, с ним потом произошла какая-то неприятность.
－ Да дорогая, если бы позавчера Диана не попросила меня спустится в офис, и я не отключил медицинскую блокировку, то тот юноша уже превратился бы овощ. А так, система насильно выкинула его из игры.
－ Но он, вроде, теперь остался без игрового персонажа.
－ Да, его игровая матрица полностью повреждена. К счастью, Лексы решили проблему за нас. Сказали, что игрок сам поперся в аварийную локацию, хотя и получил предупреждение об опасности. Но зато, теперь мы знаем, как действует это супероружие, и что он готов его применять. А еще, мы не можем напрямую объявить о том, что в игре произошла успешная попытка преднамеренного убийства реального игрока программно-игровыми методами. И мы должны сделать все, чтобы это не вырвалось за пределы данного кабинета. Надеюсь все понимают, что стоит на кону. － Шита обвел всех присутствующих взглядом и продолжил. － Икс, проводя первое испытание этого кольца, выбрал очень удачное для нас и себя, место и время. Думаю, это был план “А”, а не “Б”.
－ Мне кажется, это была показательная акция. Нам послали конкретное сообщение и ждут ответную реакцию. － Диана обвела всех взглядом. － Уверена, все что произошло за последние недели, это часть плана, который может включать в себя и наши ответные действия.
－ Мисс Пшен, вам что-то известно, чего не знаем мы, － напрямую спросил Иза. － Насколько я помню, мы пока еще даже и не думали что-то планировать.
Дин посмотрела на Шита, и тот поморщившись, кивнул, давая свое согласие.
－ Господин Рекс, скажите, что вам известно о знаменитом хакере известном как Брага, точнее Кирилл Брага. － Обратилась она к главе безопасников, а про себя подумала, － “Лучше пусть он рассказывает, а я его буду поправлять и дополнять, чем он меня.”
Рекс ло Пао удивленно посмотрел на секретаря шефа, потом на невозмутимого Шита, и немного замявшись уточнил. － Я знаком только с официальной версией.
О том, кто такой легендарный хакер Брага, в зале должны были знать все.
－ Давайте официалку, а мы с Дин, потом кое-что дополним, － Разрешил Шита.
Рекс глотнул воды и начал вспоминать все что знал о всемирно-известном кибер-преступнике.
－ Согласно заявлению Секен Ворд, Кирилл Брага работал в одной из лабораторий, принадлежащих компании. На этапе создания одного из новых продуктов, ему удалось внедрить в проект злокачественный код, который делал дальнейшее развитие проекта бессмысленным. Есть версия, что он случайно его пропустил, когда тестировал ядро кода, а потом, когда обнаружил его, то решил об этом умолчать.
Большинство из присутствующих эту историю уже знали, поэтому слушали Рекса в пол уха, думая о чем-то о своем.
－ Через несколько лет после этого, Брага инсценировал свою смерть, точнее, он сперва заключил договор на страховку по восстановлению электронного себя после физической смерти, а потом, при довольно странных обстоятельствах, погиб на рабочем месте по вине компании.
－ А я помню тот случай, － вставила с свой голос в обсуждение Фей-Лен, － Там была учебная тревога, и что-то перепутали с последовательностью отключения элекросистемы. Нас потом тоже гоняли и заставили выучит назначение всех энергощитов.
－ Да, вы правы миссис Футен. Секенды были вынуждены выплатить электронному воплощению погибшего сотрудника довольно крупную компенсацию, и вынудили его документально подтвердить, что он больше не имеет к ним никаких претензий, как и они к нему. Сейчас, все уверены, что инсценировку своей гибели он провернул только для того, чтобы уйти от юридического преследования при подписании договора об ответственности.
Следующие полтора года, наш хакер провел в игровой вселенной Готика. Когда новый проект Секенд Ворд, на который были потрачены практически все фонды наших конкурентов, вышел на этап бета-тестирования, Брага активировал свою закладку. О дальнейших событиях вы все знаете не хуже меня. Акции Секенд Ворд Компани упали на сорок процентов. Они были вынуждены избавится от всех второстепенных проектов и начать распродавать нерентабельные фонды, чтобы избежать рейдерской распродажи. А наш герой, напечатал себе новое тело, и теперь, по официальной версии, работает или на Готику, или на нас.
－ Рекс забыл упомянуть еще о том, что хакер, с самого начала действовал по заданию Хроникс Дрим. — Шита заговорщики обвел всех взглядом. — Более того, именно я организовал эту диверсию, в результате которой, мы так удачно вывели фонды из грязных активов, а потом за копейки скупили акции дочерних компаний Секенд Ворд. Благодаря тому событию, как вы помните, меня и назначили исполняющим вице президентом компании.
Все в зале одновременно посмотрели на Бабо Пьхе, чем сильно того смутили.
－ Нет, он не Брага. К сожалению. － Тут же поспешил успокоить всех Шита. －Диана, тебе слово.
Дин по привычке открыла планшет, заглянула в него и заговорила.
－ Как вы все знаете, я только что вернулась из Японии. Мне удалось найти общий язык со службой Наитё. С помощью их санкции, и штрафа за разглашение конфиденциальной информации, я обнаружила местонахождение игрока Кип.78.95.
На стене появилось изображение молодого человека в очках. Юноша был европеоидной расы, невысокого роста и имел небольшой пивной живот.
－ Знакомитесь, это и есть наш герой. Браха Ки-Рил.
Дин немного неправильно произнесла имя знаменитого хакера, но все итак поняли о ком идет речь.
－ Я думал, он вырастит себе более симпатичное тело, － заметил Лион.
－ Он все еще в цифре. Это его старое изображение. － Диана обвела всех взглядом. Все, кроме Шита смотрели на нее с недоверием и сомнением.
－ После конфликта с Секендами, он был вынужден принять меры безопасности. Одна из них, это ДНК двойник. Одна небольшая компания в Сапорро оказывает подобные услуги. Они создают фальшивый образ живого человека с очень близким к оригиналу кодом ДНК и ПФ образом. Они, также, делают поддельные документы, искусственную легенду жизни и даже ай-ди адрес капсулы, из которой он, якобы, выходит в виртуал. То есть, когда игрок выходит из нашей игровой сети, он оказывается не в капсуле погружения, как это видит наша система приёма пакета сертификатов, а в личном виртуальном кабинете, на защищенной серверной коробке.
－ Значит, Карим Багир из Верхнеднепровска, живущий в Японии на пособие, это выдуманный человек. － Облегчено подытожил Рекс. － Я тогда отменю его розыск. А как он это провернул?
－ Администрация Готики была в курсе. Они, знаешь ли, тоже нагрели руки, когда Секенды посыпались, поэтому разрешили изменить форму аккаунта. － Ответил за Диану Шита. － Два часа назад, у меня был разговор с их новым председателем совета директоров. Он подтвердил, что Брага все это время находился у них, за исключением последних нескольких недель. Сами понимаете, с каким вниманием за ним там присматривали. В общем, господа и дамы, должен вас всех поздравить. Нам противостоит самый успешный хакер современного мира, из тех, что все еще на свободе. Несмотря на мой прямой запрет, Диана провела небольшое расследование, с которым сейчас вас ознакомит. Дин, тебе слово, и, если можно, расскажи сперва то, что удалось узнать по его финансам.
Последнее замечание про прямой запрет неприятно зацепило, но девушка сделала вид, что ничего необычного не произошло и кликнула ссылку на планшете.
－ Согласно открытым данным, Браге принадлежат фонды на суму от шестидесяти до ста тысяч юаней. Кроме того, по предварительным подсчетам, игровые ресурсы, которыми он уже сейчас владеет в нашей игре, оцениваются примерно в двадцать килограмм настоящего золота. Еще, за то, что нам была раскрыта его личная информация, японцы обязаны в ближайшее время выплатить ему пятнадцать тысяч монет компенсации.
－ В общем, официально он сто-тысяченик, что не как не тянет на знаменитого взломщика, － подытожил Иза, － По поводу фондов, можно по подробней. Мне просто интересно, куда вкладывают свои резервы, хакеры кибматеры.
－ Большая часть суммы распылена по небольшим, но перспективным стартапам, работающих в области кибернетики. Вот полный список.
Картинка на экране вновь поменялась.
－ Кроме того, он приобрел, так называемый, алмазный пакет акций трех медицинских клиник в которых занимаются новихомуникой. － Видя недоумение на лицах, Дин уточнила. － Это там, где оцифрованным печатают новые тела. Одна из клиник, это наша Альверния. Тут ему назначено предоперационное тестирование на середину пятьдесят девятого. Две других, это частные больницы в Киото и Можайске. Заметьте, все клиники расположены в тех странах, в которых расположены штаб квартиры Готики, Межиземья и нашей Хроникс.
－ А еще, откуда нет экстрадиции в Большую Калифорнию. － добавил Иза. У меня вопрос, если он знал, что будет готовить против нас атаку, почему не продал акции нашей клиники. Все-таки, восемь тысяч — это огромные деньги.
－ Все что касается морских портов, военных баз и медицинского туризма, это зона ответственности нашего короля. － Ответил вместо Дианы Шита. － Хоть мы и являемся фактическими владельцами острова, но если Брага захочет напечатать себе новое тело в Сингапуре, то он это сделает, и даже пройдет весь необходимый комплекс восстановления. Мы ничего ему не сможем сделать, пока он не покинет клинику. Диана, ты еще хотела что-то добавить по поводу его друзей.
Дин вопросительно посмотрела на своего шефа, и дождавшись положительного кивка, продолжила.
－ С сорок седьмого, по пятьдесят первый, Брага работал в Ангарском технопарке, который, в те времена принадлежал Секенд Ворд. В четвертой лаборатории, где трудился наш герой, разрабатывались интеллектуальные эко-системы и модули по взаимодействию с искусственным интеллектом. Это-же время, службу безопасности данного учреждения возглавляла хорошо известная всем нам госпожа Фокси. Которая, до недавнего времени, возглавляла отдел безопасности восточно-европейского направления нашей компании.
На экране стене появилось изображение Ларисы Туё, в форме генерального штаба конфедерации.
－ Ранее, в срок пятом году, когда Брага поступил в Новосибирскую академию прикладной кибернетики, вместе с ним, на потоке учились вот эти два его товарища.
Картинка на экране сменилась, и теперь показывала изображения еще двух европейских мужчин.
－ Знакомитесь. Марк Кеглер — личный ассистент госпожи Фокси и Тобольский Анатолий — старший аналитик в СБ нашей компании. Согласно упоминаниям на академическом форуме, эти трое считались близкими друзьями, а после окончания обучения, всей троицей устроились в ранее упомянутый мной технопарк. Все трое в одну и туже лабораторию. Если в поисковой строке, набрать кириллицей — “Брага, Тобик, Кегля” в поиске по фото и видео, то можно увидеть вот это …
На видео стене появился коллаж из фото и видеофайлов, на которых три легко узнаваемых лица, весело проводят время в барах, на природе и на корпоративных мероприятиях.
－ Когда Лариса Будоновна возглавила один из отделов нашего СБ, она перетянула со старого места работы и этих двоих.
－ А разве, при приёме на работу их не проверили? － Спросил Рекс. － И эта Фокси, она же одета в форму русской разведки, неужели об этом никто не знал?
－ На открытом ресурсе международной полиции, есть целая страница, посвящённая мисс Туё. — Добила всех Диана.
Изображение вновь поменялось, и появилась станица сайта интерпола, из раздела разыскиваемых преступников. Некоторое время, все в зале молча читали досье международной преступницы, список инкрементируемых ее преступлений и перечень стран, в основном африканских и европейских, в которых она заочно приговорена к различным срокам наказания, включая высшие меры, или объявлена персоной, безопасность которой не будет гарантирована.
－ Вы ведь знали об этом? － Спросил Рекс у Шита.
－ Об этом знал не только я, но еще моя жена, Леон и Иза. Теперь, об этом узнали еще три человека. Перед тем как я расскажу подробности, мне необходимо у каждого из вас спросить, вы готовы войти в мой ближний круг и разделить со мной мои тайны? Рекс, ты первый.
－ Мой предшественник был в курсе? Что с ним случилось? Он жив?
－ Он не знал. Лису и ее людей в компанию принимал лично я. В то время я занимал твою должность. － Увидев, как безопасник кивнул, Шита обратился к Бабо. － Вы довольны должностью управляющего отделом перспективных разработок? Очень скоро, ваши обязанности будут значительно расширены. Мне нужен человек, который сможет курировать сразу несколько не связанных друг с другом перспективных проектов.
Бабо нервно сглотнул, но все же ответил. － Я в вашей обойме.
－ Диана, а ты что скажешь?
－ Если я откажусь, и сейчас выйду из этого кабинета, то споткнусь и сломаю шею даже не дойдя до ближайшего лифта. Я с самого начала знала на что подписалась.
－ Будем считать, что это да. － Шита кивнул Диане, дождался ответного кивка, он продолжил. － Весной пятьдесят третьего, мне позвонил один мой партнер, и сообщил, что со мной желает встретится представитель СВР конфедерации. Он сказал, что у неё имеется очень ценный для меня инсайд, который я смогу использовать на взаимовыгодных условиях. Мой личный самолет привез из Иркутска вот ее. － Шита указал на изображения Ларисы. － Она меня сразу предупредила, что все переговоры лучше вести в салоне самолета, так как в случае, если ее нога коснется земли Сингапура, у меня тут же возникнут проблемы с Интеркопом.
При первой встречи, мисс Туё сообщила, что один из бывших сотрудников технопарка, охраной которого она руководит, случайно обнаружил уязвимость в ядре игрового искина, осуществляющего второстепенные функции в игровом мире Готика. Как вы понимаете, это и был наш Брага. Этот игрок, зависший в электронном теле, обратился лично к ней, и предложил выкупить информацию.
－ А почему к ней, а не в офис Секенд Ворд. － Спросил Рекс.
－ Он не доверял своим бывшим работодателям, а с Ларисой был в дружеских отношениях. К тому же, он понимал, что данная уязвимость, которая легко исправима внутри Готики, для Второго Мира является критической. Калифорнийцы скорее зачистили бы его и всех, кто может знать дыре в коде, чем сказали бы ему спасибо.
В общем, Лариса предложила мне план. Я должен буду объявить своим друзьям из тайваньской группы акционеров, что провел тайную диверсию в Сибири, в результате которой, лидер гейм индустрии и наш главный конкурент Секенд Ворд, вот-вот попадет в ловушку и потеряет не менее трети стоимости акций. В качестве координатора и связного с хакером, я должен буду представить им Лису, и включить ее в штат нашей компании.
На следующий день, я встретился с основными представителями нашей группы и сообщил то, что придумала Лариса. Уже вечером мне дали зеленый свет, а мисс Фокси была предоставлена полная неприкосновенность и второе гражданство. Как управляющий СБ, я сделал ее начальником небольшого локального отдела, а ее людей ввел в штат сотрудников. В течении четырех месяцев я вытягивал фонды, требовал избавится от будущих мусорных акций и готовил пиар компанию. Тогдашний вице-президент нашей компании, который представлял пекинских акционеров, всячески мне мешал и собирался поставить на голосовании вопрос о моем несоответствии. За две недели до собрания акционеров, на IT биржах, наконец поднялась паника. Акции Секондов упали почти вдвое. Их новый проект провалился на бета-тесте, и компания погрузилась в долговую яму.
По договоренности с русскими, мы выкупили все активы Секонд Ворд в Сибири и согласились и дольше их поддерживать. Благодаря нашим деньгам и технологиям, лет через пять, там планируется финальные испытания нескольких революционных инноваций.
Кроме того, через Ларису, русские регулярно снабжали меня промышленными инсайдами и технологическими новинками, которые, сами они пока не тянут. В обмен, Фокси разрешили шпионить за игроками двух русских кластеров и отслеживать своих хакеров.
Сразу уточню, к секретам компании, и конфиденциальной информации на игроков нерусских кластеров, у нее доступа не было.
－ А где сейчас Фокси. － Спросила Диана.
－ Я связался с центральным офисом СВР и обрисовал им ситуацию. Москва прислала группу своих специалистов, и те захватили Ларису и всех ее подчиненных. Насколько мне известно, они все сейчас находятся в секретной тюрьме здесь на острове. Если выяснится, что присутствовала двойная игра, ее труп всплывет на пляже, а русские пришлют нового резидента. Но я, все же надеюсь, что до этого не дойдет.
－ А когда будут первые результаты допросов? － не сдавалась Диана?
－ Я не уверен, что они будут с нами, делится информацией. Боюсь друзья мои, этот кризис нам придется разгребать самим.
－ Но у нас есть несколько доказанных эпизодов. Например, по запросу полевого агента, Тобольский осуществлял проверку хакера и ничего не нашел.
－ Это ничего не доказывает. Если бы Тобольский был в заговоре, то он-бы зачистил агента, а не оформлял запрос в службу логирования, и не оставлял в открытом доступе его результаты.
－ Агента как раз-таки потом и зачислили. － Не унималась Диана. － Кстати, интересное совпадение. Глеб Загоди, агент, погибший в результате бандитской разборке среди кибер-преступников, был земляком Браги, а все события происходили в том самом Ниж-Не-Дне-Про-Вске, в котором родился наш разыскиваемый хакер. Вы не находите это очень странным совпадением.
Первым, после недолгого молчания, отозвался Рекс.
－ Хочешь сказать, что один преступник, просит другого преступника, проверить третьего преступника и своего земляка через официальные инструменты службы безопасности игры, которую они планируют взломать? － Резюмировал он сказанное Дианой. － Либо это проверка безопасности, либо преднамеренная дискриминация нашего сотрудника. Согласно досье на этой стене, Брага покинул родину в тридцать девятом и больше там ни разу не был. Связей с друзьями и знакомыми официально не поддерживал.
－ Это досье могла отредактировать сама Фоки, когда руководила СБ в Сибири. － Возразила Дин. － Я бы не стали доверять этим записям.
－ А что, если эту группу хакеров из Европы нанял сам Брага, － вклинилась в разговор супруга Шита. － Они его земляки, и в случае его засветки, мы будем вынуждены капать в этом направлении, распыляя ресурсы и путаясь в фактах. Там кто-то остался в живых, или всех положили.
－ Выжила одна девушка, － нехотя уточнила Диана. － Она сейчас в центре интенсивного восстановления. Наши коллеги из Чикаго предоставили ей мед-сертификат на крупную сумму, и теперь восстанавливают поврежденное тело. Еще, ей разморозили аккаунт в нашей игре и поместили аватар в кластер Лексион. С ней сейчас работают следователи из Лексион Секьюрити Групп. Я просмотрела заголовки с темами ее допросов, там в основном про способы читерства во Втором мире и Межиземье, а еще, про ее брата близнеца. Его, к слову, сегодня нашли задохнувшимся в контейнере с мед-оборудованием, во время разгрузки в аэропорту Детройта.
－ Бабо, затребуй у Чикаго результаты допросов, и если ничего интересного, то передай их Рексу. Пусть её забирают и работают по нашему направлению. － Шита перевел взгляд на особиста. － Если получится, вербуй девочку. У нас в Европе, сейчас как-раз людей не хватает. Если нет, оплати лечение и пусть гуляет, Визитку только ей свою оставь.
－ А что на счет его ассистентки. － Внезапно спросил Бабо. － Я только что заглянул в характеристики этой Марини, и … я даже не знаю, как это описать цензурно. Давайте лучше покажу.
На стене появилось несколько станиц со списком умений.
－ И это только те, по которым были изменения за последние пятьдесят часов.
－ И что мы видим, － поинтересовался Леон, который меньше всех разбирался в игровых нюансах развития персонажей, так как появлялся в игре только на презентациях и корпоративах.
－ Если-бы у нее был тысячный левел, то это уже было очень много, а на ее теперешнем шестьдесят шестом, это как посадить обезьяну управлять боевой космической станцией. Примерно восемьдесят процентов из того, что у нее уже сейчас есть, она сможет использовать не раньше, чем на трехсотом левел.
－ Подождите, － перебил его Рекс, － тут есть запись, что она, будучи одной из “единичек”, отказалась от одного божественного навыка и двух уникальных. Между прочим, единственная из всех “единичек” кто добровольно отказался от боги. А сейчас у нее уже два божественных навыка и два десятка уникальных, хотя вы утверждали, что перекрыли возможность роста верхних уровней.
Все повернулись к Бабо, а главный разработчик компании, не обращая ни на кого внимания, полез копаться в планшете. Он забыл, что в зале не работает сеть, и все пытался загрузить страницу с документацией программных кейсов.
－ У меня есть две версии, но их надо еще проверить, － сообщил Бабо, перестав мучить коммуникатор. － Первая заключается в том, что у нас недостаточно хорошо прописана процедура отказа от навыков. То есть, если игрок подписал отказ, то система только лишь отключает этот навык от игрока, при этом, продолжая удерживать за ним очередь на получение этого навыка.
Бабо наконец отложил бесполезный гаджет на стол и продолжил.
－ Что же касаемо верхних навыков, то, в то время, когда мы вешали блокировку на “единички”, она уже была в очереди на полную оцифровку и ее этот блок не задел. По сути, это был единичный форс-мажорный случай. Получается, она воспользовалась временной уязвимостью в нашей системе.
－ ОН или ОНИ. － Уточнил Рекс. － Полагаю, они отобрали ее для этого специально. Сперва нашли девку с дефектом мозга, потом выбрали идеальное время для регистрации и оцифровки. Затем, ее дальнейшим ростом занялся наш хакер. В результате получилось то что получилось. Диана, у вас уже есть что-нибудь на эту Мерини?
Диана аж облизнулась от предвкушения того, что она накапала на эту мелкую выскочку.
－ Да, господин управляющий, у меня есть кое-что на неё. － Дин нажала на новую ссылку на своем коммуникаторе и открыла первый слайд, после чего на видео-стене появилось несколько изображений темнокожей девочки, в возрасте от пяти до двенадцати лет.
－ Знакомитесь, Марине Маядж, тридцать седьмого года рождения. Родилась в Намибии, в провинции Сон. В 2049 получила паспорт экологического беженца, и вместе с семьей переехала, сперва в Квебек, а потом в Онтарио. Там семья разделилась. Мать с младшей дочерью уехали на Аляску, а отец, с тремя старшими детьми, остался в Монреале. Дальше следы Марине исчезают. В конце сорок девятого, социальный работник обнаружил отсутствие одного из детей и подал документы в розыск. Спустя год, старший брат Марине признался на допросе, что продал сестру какому-то китайцу на органы, а еще через год, ее сняли с розыска и объявили погибшей. Спустя 3 года, ее ДНК всплыло при регистрации в нашей игре, причем под собственным именем и фамилией. Так как в актуальных паспортных базах данных, ее профиль отсутствовал, ей выдали внутриигровой электронный паспорт. Через неделю, она подала заявку на оцифровку, а еще через пять дней, вот он, － Дин ткнула в появившуюся фотографию Тобольского, － сделал запрос в министерство юстиции Онтарио, и получил довольно занимательный ответ.
－ Они сказали, что она хакер, и тоже ее ищут? － попытался угадать Рекс.
－ Хуже. Ее разыскивают за тройное убийство первой степени.
Фей-Лин чуть не подавился водой.
－ Они что, сериалов про убивашку насмотрелись. －Прокомментировала сказанное супруга вице-президента, － ну и сколько ей было тогда лет?
－ Почти семнадцать. Там очень мутное дело. На нее нет ни следов ДНК, ни записей, только имя и фамилия, которую сообщили свидетели.
－ Она наверно зарубила мечем банду наркоторговцев, или сбежала со стола трансплантолога, расстреляв при этом врачей с медсестрами. － Попытался пошутить Шита. － Дин, ну что за бред ты несешь.
－ Вовсе не бред господин Футен. － Диана так возмутилась, что чуть снова не накричала на своего шефа. － Согласно данным расследования, примерно два года назад, во время празднования дня труда, на одной из загородных правительственных резиденций, произошёл взрыв, в результате которого погибло три курсанта академии сухопутных войск. Важный момент, дед одного из курсантов, генерал Ниссон, как раз в это время попал в скандал связанных с лоббированием военных закупок.
По показанию свидетелей, внук генерала с двумя друзьями и одной несовершеннолетней девушкой из обслуживающего персонала, отправился гулять возле озера. Через два часа, взорвался один из ангаров, на месте которого, позже нашли тела курсантов. Девушка исчезла.
－ А что, на правительственном объекте не было ни одной камеры или датчика слижения? － С недоверием поинтересовался Рекс. － Я уже молчу про противопожарную систему.
－ Все было, вот только сервер с резервными записями и распределительный щит, питающей службы видео-слежения и пожаротушения, были сразу же уничтожены при взрыве.
－ Я правильно поняла, исчезнувшая девушка, это была Марине? － Спросил Леон. － А какой в Онтарио возраст согласия на секс?
－ Восемнадцать. Если родители не возражают, то можно и раньше, но я подробностей не знаю.
－ Рекс, что думаешь?
－ Во всей этой истории есть не сколь странных мест. Во-первых — что делала несовершеннолетняя беженка, на секретном правительственном объекте, в компании младших офицеров сухопутных войск. Во-вторых — откуда эта полуграмотная негритянка могла знать о протоколах безопасности режимного объекта. Думаю, там работали штатные ликвидаторы, а из Марине сделали приманку. Не удивлюсь, если ее там вообще не было. Но в любом случае, ее должны были сразу же зачистить. Дин, что известно о том, что делала Марине до и после этих событий?
－ Сразу после произошедшей трагедии, Марине устроилась сиделкой по временному упрощенному контракту. Есть запись о том, что ее работодатель, как раз в это время, нанял санитарку для своего больного отца, который пытался пройти оцифровку в нашей игре. После смерти старика, права на использование капсулы получила Марине. Согласно логам о причине смерти, указаны только естественные причины, но там был безнадежный случай, и особо никто не разбирался.
－ А чем она занималась до того случая в усадьбе?
－ Не знаю. Все данные об этом удалены или засекречены. Думаю, ее готовили для проведений силовых акций, а когда она засветилась, спрятали в провинции под видом сиделки.
－ А что, сходится. － Резюмировал Рекс. － Брага проводит операцию с Секендами, некоторое время отдыхает, а потом начинает готовить новый взлом. Бывшие хозяева Марине продают ему девку, при условии, что он ее потом зачистит, что он и сделал, заставив пройти полную оцифровку.
Все снова замолчали, обдумывая услышанное.
－ Итак, у кого какие предложения? － нарушил тишину Шита. Диана, ты первая.
－ У Марине есть свой канал на ГеймТубе. Можно связаться с ней и припугнуть тем, что мы можем забрать у неё наше временной гражданство. Еще, ее можно попытаться подкупить.
－ Можно ее поймать в игре и заблокировать все умения. － Предложил Бабо. － Без ее согласия удалить ничего не получится, но поставить временный блок можно запросто.
－ Нужно послать туда непесей чтоб ее поймали. Там сейчас разворачивается региональный квест на уничтожение банд работорговцев. － Предложил Леон. － Мы сейчас готовим пиар компанию в соседнем Сидланд, и под это дело организовали рекламное нашествие на соседей.
Шита обратился к Иза. － Ну а ты что скажешь мой друг?
－ А что тут говорить, тут платить надо. Нам продемонстрировали возможность поджарить мозги любому игроку, который попробует причинить им неприятности. С одной стороны, это грозит огромным скандалом, если записи применения оружия будут опубликованы, а записи велись, и нам на это жирно намекнули. С другой стороны, если к нам в руки попадёт инструмент, который может успешно решать некоторые деликатные проблемы без лишнего шума, то мы этом сможем очень сильно облегчить себе жизнь. Я думаю, этот парень банально набивает себе цену. Мое предложение — это переговоры. Если скинемся, сможем наскрести пол миллиона. Больше он все равно побоится просить.
－ Диана, а средства за просмотр видео с этого канала, они вообще куда уходят? — Спросила Фей-Лен. — Если эта девушка является кандидатом на наше гражданство, то обязана иметь официальный счет в королевстве.
－ Средства от просмотров уходят на представительский счет в Калифорнии. Он оформлен на третье лицо, которое предоставило Марине личный кошелек, так как той еще нет двадцати одного года, и она не может самостоятельно получать доходы в Калифорнии. — Диана закончила читать, и добавила от себя, — В общем, там все чисто и не подобраться. Я уже над этим думала.
— Так господа и дамы. — Прервал спор Шита. — Я вас всех внимательно выслушал, и вот что решил …
(События, упомянутые в этой главе, которые произошли с Кириллом в игровой вселенной «Готика» двумя годами ранее, станут темой для третьей книги в серии "Брага".)

31. Марине. Каникулы

Я лежала на нашей огромной кровати, уперев голову в плечо Кирилла, и лениво планировала моё ближайшее ничегонеделанье.
－ Может в игру? － Задала я дежурный вопрос, заранее зная ответ.
－ Рано.
－ Тогда еще раз секс?
Кирилл, наконец, отвлекся от своих размышлений и обернулся ко мне.
－ Не понимаю, как в такую маленькую тебя, столько вмещаться. Лопнешь скоро.
Я не больно ущипнула его в плечо. Он ойкнул, поморщился и отстранился.
Я опять его ущипнула, но он не отреагировал.
－ Ты что, отключил чуйку.
－ Да.
－ А зачем?
－ Чтоб не мешала думать.
－ А о чем ты думаешь? － Мне было ужасно скучно, и я решила достать его хотя бы вопросами, раз уж он опять снизил чувствительность тела до мини.
－ Ты не поймешь. И предвидя твой следующий вопрос, сразу отвечаю. Да, я считаю тебя дурой.
На его губах растянулась довольная ухмылка.
Я снова прильнула к нему.
－ Ты прав мой великий учитель. Но может расскажешь своей маленькой, глупенькой девочке, какие шаловливые мыслишки бродят в твоих грязных фантазиях.
Кирилл повернулся ко мне и недовольно покачал головой.
－ Ладно, согласна, с девочкой перебор. Но я вообще-то переживаю за тебя.
Последняя попытка манипуляции с мужской самооценкой всё-таки сработала. Кирилл показательно вздохнул, обнял меня, ткнул пальцем в стоящий на плетеном столике кувшин и ответил.
－ Вон видишь тот чайник с водой, － я послушно кивнула － так вот, представь, что он упал, и вода разлилась по всему полу. Вот, скажи мне моя маленькая шаловливая ученица, куда потечет вся та жидкость, что сейчас в нем находится?
Понимая, что вопрос с подвохом, и сейчас мне предстоит выслушать очередную нудную лекцию на тему системного равновесия, программных инструментов и прочей лабуды, я все же ответила.
— Это кувшин, а не чайник. И если тебе так уж интересно, то вода протечет сквозь пол и там распадётся на множестве единиц и нулей, и прочих … — я ненадолго задумалась вспоминая его слова, — и ее заберет себе кейс сборки мусора, кажется так ты называл ту штуку, которая удаляет отработанный код.
За те несколько недель, что я провела с Кириллом, в моей голове успела скопилась гигантская куча задротской информации. Это я раньше, как дура тыкалась на ощупь. Теперь же, я могу смело себя назвать гик-геймером средней вшивости. Правда, своему наставнику, я об этом стараюсь лишний раз не напоминать. Раз уж он взял на себя ответственность по мой прокачке, то пусть и дальше считает, что он за меня в ответе. Кирилл до сих пор думает, что я полная нубка во всем, что касается кибернетики, поэтому все свои объяснения старается подавать в понятных мне образах. Вот и сейчас он решил донести до меня очередную свою мудрость, которая, по его мнению, должна мне объяснить, почему он сегодня такой мудак.
— Можно сказать и так, — тем временем продолжал Кирилл, — а можно предположить, что она потечет под самый большой уклон, выбирая место, где самое низкое сопротивление поверхности. И теперь вопрос на твою эрудицию. Как у воды, у которой, как известно, полностью отсутствует мозг, получается выбирать самые оптимальные способы разлиться по максимальной площади за минимальный период времени.
Я на секунду представила себе воду, которая самостоятельно вычисляет угол наклона и сопротивление поверхности, и у меня невольно вырвался смешок.
－ Магия?!
－ Не хочешь слушать, так и скажи. － Кирилл убрал руку с моей шеи и снова погрузился в размышления.
－ Ладно, рассказывай уже, что не так с моей водой?
Выждав драматическую паузу, он вздохнул и выдал долгожданную сентенцию.
－ Искусственный интеллект игры, это та же самая тупая вода, которой выдали направление и инструменты для выполнения определенных действий. － Он посмотрел на меня и, убедившись, что я прониклась его очередными нудным сравнением, продолжил. － Понимаешь, все думают, что искины, это такие суперумные злодеи, которые только и думают, что захватить мир и всех подчинить своей кибер-воле, но на самом деле, в их платформе заложены те же принципы что и в той тупой воде. То же самое равновесие, заданное направление и движение в сторону наименьшего сопротивления.
－ Ладно. － Сказала я, и с наигранным интересом посмотрела на Кирилла. － Игровой ИИ — это вода, пока все понятно.
На самом деле мне было абсолютно безразлично, что и как работает вокруг меня. Главное, что ОНО создает комфорт, и дает моему сознанию оставаться в этом мире, а не исчезнуть навсегда в ничто. Но моему другу похоже это было важно. Поэтому я сделала вид, что готова его внимательно слушать и дальше.
－ А вот мне не очень понятно, зачем искину было воротить столько всего странного, и какая у него была альтернатива, раз все, что с нами произошло ненормального, это, по его мнению, был самый оптимальный способ выхода из его проблем.
Слова, которые говорил мне мой любовник, были вроде и понятны, но их глубинный смысл мой разум, категорически отказывался воспринимать. Каждый раз, когда такое происходило, я даже начинала немного возбуждаться.
Чтобы немного отвлечься и отвлечь Кирилла от его грустных мыслей, я запросила админ-панель своего аккаунта на ГеймТубе, и принялась проверять счет и почту.
Наш доход от видеороликов, это был пока единственный коммерчески удачный проект, которым мы занимались совместно. Больше всего золота давало наше первое видео, в котором я принесла в жертву работорговца. Несмотря на цену в один юань за двадцатиминутный ролик в формате 5D, желающих рассмотреть мою задницу со всех сторон стабильно росло. Количество просмотров особенно увеличилось после того, как я выложила бесплатный рекламный ролик о достоинствах священной рощи и способах реализации этих достоинств. Потом был поход на встречу с Совами и дорога обратно, во время которой видеосъемку я не выключала вообще. Правда, ту часть, где я заглянула винодельню Шелдрик Поинт, пришлось обменять на подарочный сертификат и возможность получить там в будущем убежище. Мы тогда искали место для зимовки, и винокурня показалась мне идеальным местом, чтобы с комфортом пережить холода. Владельцы вин-завода, к тому же, сделали из меня лицо своего товара урожая пятьдесят четвертого года, причем как в игре, так и в реальном мире.
Третий ролик мы уже монтировали и заливали вместе. В нем кратко описывался наш с Совами поход к Роще, и был подробнейшее раскрыт финал этого путешествия, где Кип эффектно отсек голову одному из самых высокоуровневых игроков кластера, а заодно любимой жене владельца сети ювелирных салонов под названием “Янтарная сова”. К сожалению, я тогда забыла переключить камеру в коммерческий режим, поэтому видео получилось только в 2D формате, однако, желая дополнительно унизить Сов, мы установили за просмотр самую минимальную цену в один сантим.
— Помнишь, ты предлагал мне жить на пляже и ничего не делать? － начала я издалека.
－ Сколько? － Спросил он, проигнорировав намек на нашу первую сору.
— У ролика с вершины холма уже почти двести тысяч просмотров. Ты теперь звезда. Я еще комментарии не смотрела, но уверена, звание “король бала” по праву твоё. － Вспомнив что Кир разбирается в американизмах также как и я во всех этих его северных жабах, внезапно появляющихся из под кустов, уточнила, — Это значит, что сейчас все девочки, при мысли о тебе, тут-же начинают намокать ниже попы. А больше всех это делаю я, причем прямо сейчас.
В следующий момент я вскочила и запрыгнула на него сверху, после чего начала не спеша целовать ему грудь, медленно спускаясь к низу к животу.
Вот ведь странно, я всегда относилась к сексу как к грязной и неприятной работе, а иногда еще опасной и довольно болезненной. Однако то, что произошло четыре дня назад, навсегда перевернуло мое мнение об интимной близости. В тот день меня буквально вывернуло наизнанку несколько раз подряд, по крайне мере ощущения были именно такие. Я как-то слышала или читала, что девушки с искусственным телом или бионическими имплантами в голове, во время оргазма, часто теряют сознание, а иногда даже впадают в неглубокую кому. Кирилл пытался мне объяснить, что это из-за того, что скорость передачи электронного сигнала настоящим биологическим мозгом сильно отстает от кибер-бионики и поэтому что-то там … дальше я ничего не поняла. В общем, у девушек с цифровым телом и неоткалиброванной имитацией внутри-химических реакций, во время секса, переживания могут быть такой силы и интенсивности, какие обычным людям не приснится не в одном сне и не под каким наркотиком.
К сожалению, как любовник Кирилл оказался не самый умелым мужчиной. К женщинам он привык относиться как к хрустальным вазам, которыми надо исключительно любоваться и поменьше трогать, чтоб случайно ничего не сломать. Возможно, в его Байкальском княжестве это и считалось нормальным, но я все таки из Нигерии, где традиции попроще, а темперамент у девочек пожарче.
Когда я уже почти добралась губами до его пупка, он наконец отреагировал на мою активность, но как обычно не так как я ожидала.
－ Двести тысяч просмотров, минус налог, это где-то полторы тысячи золотых плюс твоя реклама. А неплохо мы поднялись. В общей сумме должно быть уже около пяти тысяч. И это с четырех видеороликов, которые ты сняла за два дня.
－ Вообще-то с трех. － Поправила я его, оторвав губы от его плоти.
В отличие от всех тех мужчин, с которыми мне приходилось встречаться раньше, Кирилл очень медленно заводился, зато потом мог откладывать выстрел минут на пятнадцать, а иногда даже и на целых полчаса. За это время я обычно успевала поймать животиком две или три серии выворачиваний.
－ А, точно три. Забыл что видео, где ты обносишь винодельню, мы подарили твоим неблагодарным барыгам.
－ Не подарили, а обменяли на подарочный сертификат. － Обижено не согласилась я, и даже привстала, чтобы он увидел мое злое лицо. － Мы теперь можем целый год их вино пить бесплатно.
－ Ну, год, это ты сильно загнула. К тому же то, все что ты у них тогда украла и потом оставила “Совам”, после обнуления, они сразу же внесли в расход по сертификату. В общем, барыги они хитрож****, а не наши друзья.
Я вскинулась и попыталась добраться до его шеи, но он перехватил мои руки, навалился и, подмяв под себя, принялся целовать в шею.
Примерно через четыре часа, Кириллу, наконец, пришло сообщение о завершении синхронизации и необходимости удалить свою электронную копию на старом сервере.
Попрощавшись, он ушел к себе в кабинет, и через десять минут прислал сообщение, что все прошло нормально, и теперь ему надо сделать что-то там связанное с банковскими счетами и восстановлением игрового аккаунта.
Вернулся он, когда я уже почти досмотрела последний сезон шоу “12” про девушку, которая ровно за двенадцать часов вытащила из секретной тюрьмы своего жениха, не позволила террористам купить климатическое оружие, и совершил еще кучу эпических подвигов на благо любимой страны. Каждый час времени занимал отдельный сорокаминутный эпизод, из чего я поняла, что Кипа не было около десяти часов.
В личной кабинет время длится весьма относительно. Его можно ускорять или замедлять, а еще, самостоятельно регулировать смену дня и ночи, поэтому приходится постоянно сверятся к внешним календарем и Чикагским времени.
－ Хей, красотка, хватит отдыхать и пялится в стенку. Пора идти работать. В игре началось интересное движение и нам надо успеть проскочить. － Весело заявил Кирилл, появившись у меня в кабинете
－ И чего там такого движется, ради чего я должна бросить все и идти мерзнуть? － На самом деле я только того и ждала чтобы сбежать в игру. Меня достал уже этот кабинет, кровать и видеостенка с бесконечными семейными шоу. Хотелось жить, заниматься любовью, добывать еду, но не заказывать из ресторанного меню, а готовить из собственноручно убитых зверей и рыб. Я сейчас, как никогда, понимала тех зависших, кто, вместо уютненького кабинетика, предпочитают сидеть в игре, преодолевая трудности, опасность и боль.
－ Там сейчас развернулась эпическая битва между добром и справедливостью. Работорговцы нырнули во вторую зону и пощипали неписей фермеров. Кланы перевозбудились и кинули им ответку. Рядом с озерами Каюго и Сенека сейчас качаются до двух тысяч игроков из пары десятков топ-кланов.
－ А мы будем за кого? За наших или за хороших?
－ Боюсь дорогая, мы будем по разные стороны баррикад и буреломов. У меня с сидами репа плюс шестьдесят, а у тебя, － он ненадолго задумался, － у тебя в голове свои тараканы. И не надо корчить обиженный фейс. Русицизм про твою ферму с жучками в мозгу, тебе еще Глеб объяснял.
－ Понятно. － Я спрыгнула с кровати, подошла к монитору и кликнула на закладку с ссылкой на игровой форум. － В общем, работаем как обычно. Смотри, там сейчас девять вечера, не рановато мы собрались.
－ Да ладно тебе, вечеринка только начинается. У тебя возрождение еще висит возле того холма? － Совсем незаметно увел он разговор от темы комфорта игры.
－ Да. Пишет, — окрестности горы Каюното.
Кирилл поверил свою точку возрождения.
－ Боюсь, нас выбросит в разных местах. Когда вынырнешь, включи разрешение на отслеживание и двигайся в сторону некрополя. Его, скорее всего уже закрыли, но мало ли. Место мы знаем, аварийку попробую взломать. Я примерно помню, как это делать. Потом идем выдергивать твое дерево Банши, если конечно его уже не выкопали те, кто по твоему ролику сумели опознать местность, и затем сразу на север.
－ Предлагаю немного изменить наш план.
－ Придумала что-то новое?
Я уже давно все продумала, но никак не находила подходящего времени обсудить с Кириллом нашу долгосрочную стратегию. Обсуждать это в ночном лесу, или, в последний момент у телепорта мне не хотелось. Сейчас было тот самый момент, когда необходимо все решить. Мы сейчас вроде как и не спешим никуда, и в тоже время хочется уже поскорее нырнуть в игру. Убедившись что Кир меня внимательно слушает, я принялась выкладывать свой новый план
－ Когда доберемся до телепорта, прыгаем в ближайший крупный город, а оттуда на дальний запад кластера. Куда-нибудь на озера Мичиган или Верхнее. Затем, вместо того чтобы брать в аренду мастерскую, предлагаю купить собственный лед, и завести в нем, лабораторию, мастерские, лавку, охрану ну и все остальное.
－ Ты придумала как решить проблему с репутацией? － Удивился Кирилл. － Или собираешься постоянно носить личину.
－ Нет, все проще. Ты ведь в курсе, что такое четыре высшие игровые ветви власти?
－ Да, но их вообще-то вроде как восемь.
－ Правильно, четыре основные и четыре военные. К основным относятся светская власть, религиозная, цеха и гильдии торговцев, и магическая. Так вот, я недавно узнала, что между этими ветвями идет постоянная грызня. Все как по-настоящему — тайные союзы, интриги, раздел сфер влияния и прочее подковерное движение.
－ Хочешь проиграться в Архимагистра?
－ Ну, это же игра, почему нет. В кластере сейчас пять архимагов и под сотню высших магов. По сути, сейчас я являюсь высшим представителем магической ветви власти, и могу заявить права на членство в высшем совете любого из княжеств. Мои природные враги, это культисты. Со всеми остальными могу легко договорится. В обмен на лояльность, я могу получить гарантии нашей безопасности в любом княжеском совете восточной части кластера.
Кирилл думал не долго. Ему похоже было все равно, как мы будем вливаться в социальную структуру местного общества.
－ Поправка принимается. Когда выберемся на запад и окажемся в безопасности, обсудим детали. Ну что, я пошел.
Тело Кирилла растворилось, и я осталась одна. После нескольких дней расслабленной неги, я немного волновалась. Там, меня ждали ночь, холод, голодные монстры и прочие опасности третьей зоны. Вдоль границы “тройки” и “двойки” рыскали отряды работорговцев. Дальше, на север, полсотни полевых лагерей с высокоуровневыми игроками, встречаться с которыми хотелось еще меньше, чем с людоловами из Сидланда.
Тяжело вздохнув, я зашла в меню аватара, сменила тяжелую форму горногвардейца на кожаный сет охотника, и утопила кнопку “Войти в игру”.

32. Кирилл. Ночь в лесу

Игра встретила меня мокрым снегом и ветром, который неприятно обдувал лицо. В ночном лесу раздавались рык и завывания мелких хищников. Они переговаривались друг с другом, сообщая о своем местонахождении и наличии жертвы для травли. Иногда они жалобно повизгивали, подовая сигнал остальным о приближении более опасных хищников. Я это знал, так каждый раз, когда раздавался очередной лай или вой, навык “Тайные знания” тут же давал его примерный перевод в виде эмпирической эмоции.
Свесившись с картой, я определил направление движения, и попытался засечь ориентиры. Заучив топографию предполагаемого маршрута, достал из “кармана” кровь Мари, она у меня так и хранилась без посуды, и зачерпнув в ладони, плеснул ее на ближайший ствол дерева.
Отерев руки о грязный снег, я нащупал “кольцо Туманика”, и активировал его. В одно мгновение, картинка вокруг меня изменилась. Теперь уже зеленоватые стволы сосен, стали просматриваться метров на 200 и дальше. Тут и там мелькали ярко алые контуры небольших зверей и птиц.
Светящаяся в темноте кровь, манила теплом и предвкушением еды. Не став сопротивляться интуитивному порыву, я присосался к струям стекающий по стволу, переливающейся алым светом жидкости. Одна из двух шкал, в левой части интерфейса, немного подросла, а замершее на стволе пятно, изменило цвет с розового на темно зеленый.
Благодаря способности “Погружение в камень”, я сумел закрепиться возле дерева. Замерзшая поверхность ствола воспринималась мной как неживое пространство, в которое я могу погрузить кончики пальцев, и держатся так, чтобы не быть унесенным порывами промозглого ветра. Зафиксировав себя таким образом, я наконец открыл техническую справку.
За последние время в тексте появилось несколько небольших изменений. К сожалению, скопировать его, чтоб потом сравнить, было нельзя, поэтому приходилось сравнивать исключительно по памяти.
Первое что бросилось в глаза, — это новая строка, информирующая о среде обитания.
Среда обитания — 3 зона. Умеренно-континентальные широты. Влажность +(10–60). Высота над уровнем океана +(1000–5000).
Кроме того, появился новый список бонусов.
Бонусы.
Нахождение на поверхности +10 %.
Созвездие Серп в зените +32 %.
Кое-что добавилось и в штрафах. Например, мне на 100 % вреден солнечный свет и любой светильник, в названии которого присутствует слово — святой или животворящий. Еще, появился список из четырех созвездий, прогулки под которыми грозят мне снижением чего-то там, от 12 до 50 процентов.
Хуже всего было то, что мне не предложили выбрать новые способности.
－ “Ладно, хорошего понемногу. Энергии у меня сейчас меньше сорок процентов, а маны вообще в районе пяти. О том, чтобы пробиваться на север в образе дымной тучки, не может быть и речи. Ветер дует в противоположную сторону. Придется что-то придумывать.”
Внезапно, я услышал приближающийся стук двух больших сердец или одного спаренного. Развернувшись, я чуть не ослеп от огромного пятна ярко оранжевого света. Приближающееся существо имело почти три метра роста и было вооружено грубо отесанной дубиной, которая отчетливо выделялась серым, раскачивающимся пятном на фоне яркого свечения.
Зацепившись всеми доступными конечностями за обледеневшую кору сосны, я прополз на несколько метров вверх и затаился за стволом. Существо, совершенно не боясь и ничего не опасаясь, приблизилось к моему дереву, и принялось обнюхивать кору. Похоже, его привлекал запах крови. Странно, что я об этом сам заранее не подумал.
Я никак не мог поймать зрачки этого существа, так оно согнулось и нюхало то снег, то нижнюю часть ствола. Приблизившись к незащищенной туше на минимальное расстояние, мне, наконец, удалось поймать яркий протуберанец света исходящий из туши моба и вдохнуть его в себя. После первого контакта, светящийся туман стал впитываться в меня с нарастающей быстротой, однако существо вовремя почувствовала неладное, и внезапно отскочив, врезало по стволу своей гигантской дубиной. На короткий момент мне удалось поймать его взгляд, но зверь вовремя отвернулся и бросился бежать.
К сожалению, мне необходимо было в противоположную сторону, поэтому я не стал преследовать эту тварь. К тому же, наконец, выскочило долгожданное сообщение о возможности взять новую способность.
Внимание! Вы можете добавить 2 дополнительные способности. Выбрать из списка.
1. Андервизор (работает только на поверхности)
2. Интерактивная карта нежити.
－ “Жаль, я надеялся что дадут боевую способность или улучшат слух. Для психически нормального человека, слышать только вибрации и звук прокачки крови по внутренним органам возможных жертв, это не самое комфортное ощущение”.
Не думая, принял обе способности и тут же оценил их достоинства. В правой части интерфейса появилась круглая карта местности. На темной поверхности поля зажглось с десяток оранжевых точек и два больших пятна ярко белого цвета. К сожалению, привязки к компасу у карты не было, так как она работала в интерактивном режиме и разворачивалась в месте со мной.
－ "Ладно, не хочешь по хорошему, сделаем по инструкции."
Я на несколько секунд вернулся в свое тело и определился с направлением на север. В верхнем углу мигнула иконка почтового конверта, извещая о новых письмах.
На всякий случай проверил карту. В радиусе пятисот метров, маркера Мари не наблюдалось.
К－ Ты меня видишь?
Ждать ответа пришлось почти полминуты. За это время успел прочитать заголовки последних писем и их адреса. Два последних были от администрации и одно от игрока Мелбрит, который интересовался составлением индивидуальных алхимических рецептов.
М－ Да. Двигайся на 10–11 часов. Я тебя через лье перехвачу.
－ “Далековато нас разбросало” － Подумал я, развернулся на северо-восток и переключил кольцо туманника в режим лича.
О том, чтобы идти ночью через лес третьей зоны в теле игрока тридцать второго левел, не могло быть и речи. Стоит заметить меня кому-нибудь из хищников, и жить мне останется меньше нескольких секунд. Передвижение в образе туманной нежити было более безопасно, но из-за встречного северного ветра, движение в нужном мне направлении оказалось затруднительно.
Благодаря новой способности, с помощью которой я мог видеть под землю примерно на полкилометра, я очень быстро нашел выход из, казалось бы, безвыходной ситуации. В ста метрах справа от меня, в северном направлении, протянулась сеть туннелей и галереей. Их стены окрашивались в темно зеленые цвета, когда как и сам камень, внутри плит которого протянулись пустоты, имел различные оттенки зеленого и темно-голубого.
－ “Скорее всего, так маркируется каменные полости, через которые я могу проходить”. － Подумал я. － “Интересно было бы узнать принцип маркировки. А вдруг это плотность грунта или наличие в камне ценных руд и минералов. Интересно, кимберлитовые трубки и другие ценные плюшки вроде мифриловых слитков и входов в подземные некрополи так можно находить? Ту вроде должны быть залежи зеленого янтаря, а под ними пещеры диких гномов. Интересно будет проверить теорию”.
Пока я так рассуждал, успел долететь до ближайшего выхода каменистой породы на поверхность, которая, судя по насыщенной подсветке, должна была быть мною проходимой. Бледно-голубая плита уходила под углом в землю метров на триста-четыреста. Вдоль нее, на глубине примерно пятидесяти метров пролегал один из нужных мне туннелей, который тянулся на север в сторону крупной пещерной галереи с выходом на поверхность в виде извивающегося колодца. В той галерее копошилось пару десятков желтых точек, а на поверхности, там, где заканчивалась шахта колодца, я заметил еще две точки. Они похоже и были те два ярких пятна, которые я отметил, когда в первый раз открыл свою новую “Карту нежити”.
Одно дело хвататься пальцами, погружая их в твердую поверхность, другое дело погрузится в камень полностью. Здесь, внезапно, я ощутил такие новые чувства, от которых, если-бы не опыт с бездной, то точно бы повредил себе что то в своем цифровом мозге. Человеческому сознанию, не важно, биологическое оно или кибернетическое, для нормального функционирования, необходимы стабильные ориентиры и возможность манипулировать окружающим пространством. Сейчас же, мое сознание просто размазалось на все пространство каменного монолита.
Я был огромным куском булыжника. Где то внизу, меня подтачивала подземная речка. Сверху, в районе самой макушки, холодный ветер обдувал выпирающую на поверхность часть моей вершины. Несколько корней деревьев впились в мои бока, причиняя неприятный зуд. Но самое неприятное заключалось в том, что я был абсолютно лишен возможности что-то сделать. Как будто меня связали и замуровали в цемент. При этом оставили только возможность чувствовать, слышать и видеть.
Как только до меня дошло, что я, все еще находясь в теле лича, могу слышать нормальные звуки и видеть в нормальном спектре цветов, наваждение тут же спало.
－ “Интересная фича. Значит, стоит мне полностью погрузится во что то твердое и неподвижное, так сразу получаю доступ к своим нормальным органам чувств, то есть, став ограниченным в передвижении, я получаю компенсацию в виде проявившихся родных органов чувств, и сейчас, все эти чувства вопили о том, что я нарвался на очередной системные баг.”
Я оглянулся. Единственным источником света оказалось только звездное небо, но и его хватало на то, чтобы осмотреть плиту изнутри и до ее границы. Ничего интересного увидеть не удалось, разве что россыпь блестящих вкраплений на одной из нижних стен, но я решил не обращать на них внимание, так как времени оставалось мало, а у меня еще своих дел полно. Единственно на что оставил в памяти заметку, так это на то, что неплохо было бы подучить местное рудное дело, и подумать над дополнительной специализацией геологоразведчика.
－ “А вообще-то разрабы придумали неплохую фичю” － Подумал я, － “конечно, бетта-версия еще не отшлифована, но я прямо сейчас могу придумать несколько примеров внедрения ее в техно-быт реального мира. Например — подготовка к строительству или проверка аварийности мостов и плотин. Кажется, это называется резонанс-волновой диагностикой. Вместо того чтобы пялится на сухие графики, инженеры смогут просто “забираться” внутрь, предположим, фермы моста, и за секунду находить все аварийные полости, или как у них это называется”
Размышления над возможностями программного кейса, который позволяет оказываются внутри крупных, неживых объектов, плавно перетекли на игровые реали.
－ “Наверняка это готовили как верхние уровни эпических навыков или даже божественных. А что. Ведь может же быть умение — прятаться внутри самоцветов, украшающих кольца или становится каменными големами.”
Я прислушался к своим ощущениям. Возможно, при наличии необходимых способностей, я, наверное и смог бы поднять и оживить эту глыбу, но сейчас, кроме скрипов и вибрации, больше ничего не ощущалось.
Кроме возможности нормально видеть, находясь внутри камня, я стал еще и нормально слышать. В той части, где рядом с плитой проходил тоннель, стены камня улавливали небольшие звуковые вибрации. Прислушавшись к ним, я почувствовал что-то вроде всхлипываний или плача, и злобное ворчание.
－ “Ну вот.” － С сожалением подумал я, － “кажется, нарвался на чей то рабочий квест. Не имея игрового задания, я ведь не должен видеть сюжетные события выданные другому игроку. Хотя, я ведь сейчас непесь. В общем, или это очередная дыра в системе, или игра пытается усложнить мною чужое задание.”
То, что это были именно непеси, а не игроки, я понял еще когда рассматривал подземелье с поверхности. Была надежда, что это окажутся какие нибудь крысо-ятти или гнолы, на которых удастся поохотиться и поднять свою ману или жизнь, но похоже что я нарвался на высоко-агрессивных игровых персонажей.
－ “Ну и ладно. Сейчас по тихому разведаю, поднимусь наверх и высосу тех, кто дежурит наверху”. － Быстро составил я план, и перешел к воплощению.
Для начала, выйдя из стены и спрятавшись в одну из ниш, я обернулся игроком и связался с Мари.
К－ Эй, салатик, ты меня видишь?
Салатиком я ее называл из-за цвета волос, которые она считала светло лазоревыми, а я — капустно салатными.
М－ Да. Уже вижу. Ты где?!
К－ Прячусь под землей. Минут через пять вынырну в двухстах метрах на север. Там два нипа в секрете, так что осторожней.
Отключив чат, я заметил новое письмо в почтовом ящике. Некто Диана Пшен, из секретариата центрального офиса, прислала сообщение с темой — “Предложение о безопасной встречи”. Я не удержался и заглянул внутрь.
Уважаемый господин Кирилл Брага. Мы знаем, что вы только что получили и ознакомились с нашими предложениями.
Я являюсь личным представителем господина Шита Футен, и уполномочена лично вести с вами переговоры.
Как вы наверняка понимаете, предложенные условия не являются конечными, и могут быть отредактированы к взаимовыгодному согласию.
Как только вы обдумайте наше предложения, свяжитесь со мной. Я могу встретиться с вами в Лексиконе, в любое удобное для вас время и месте.
Диана Пшен. Личный представитель вице президента компании Хроник Дрим Компани.
Я некоторое время непонимающе пялился в текст, пока он не вспыхнул алым светом, и не исчез. Вместо него появилась ссылка на служебный сайт-визитку этой самой Дианы и надпись — сообщение само-ликвидировано согласно пожеланию отправителя.
－ “И что это было?” － Спросил я сам у себя, и уже начиная догадываться, полез в почту. Как я и боялся, оба предыдущих письма от администрации также были само-удалены.
Вернувшись к сообщению Дианы, я перешел по ссылке, и некоторое время изучал профиль личного протокол-секретаря вице-президента CDK. То, что я там увидел, заставило меня пересмотреть свои взгляды на то, как красивые девушки добиваются высокооплачиваемых должностей. Попасть через диван в секретари, это понятно, но доверять обычной соске курирование около десяти не самых простых направлений вряд ли бы кто-то стал. Это совершенно иной уровень, как в ответственности, так и в специфическом опыте менеджмента. Получалось что доверенное лицо самого главного начальника в этой игре, предлагает мне встречу и некое важное для администрации предложение. При этом в качестве моего визави была выбрана самая главная стерва компании.
Я задумался, стараясь переварить попавшие ко мне осколки информации, и постарался их выстроить в логическую цепь.
－ “Итак, что я имею. Предположим, что как только я покинул Готику, Секенды тут-же пронюхали об этом и объявили на меня охоту. То есть, это они, четыре дня назад, вышли на контору, которая создавала мой фейковый ДНК-образ, и сейчас ищут меня в игре. Так, СБ Хроникл Дрим наверняка следят за конкурентами и узнав, что на их территории намечаются разборки, решили подгадить коллегам из Секенд Ворд. Для этого они сейчас хотят предложить мне побыть приманкой, для чего и прислали первых два письма”. － Я задумался. Меня смущал уровень переговорщика, ведь по идее достаточно было обычного эсбэшника, например, того же Тобика. Я конечно на него немного обижен, но он все еще мой друг и договориться через него со мной было бы намного удобней.
－ “А может он уже задействован в другом деле”, － внезапно догадался я, － “например сливает про меня Секендам дезу. И еще, а что если мое кольцо и быстрый набор уровней у Марине, это такая помощь от нашей администрации в свете моей предстоящей встречи с карателями от Секеннд Ворд. Тогда все сходится. Похоже у них там наверху, на меня слишком много всего завязано, и когда мы с Мари внезапно исчезли на несколько дней, руководство операцией запаниковало и сообщило о проблеме наверх. Большой босс подумал и взял процесс под свой личный контроль, для чего прислал куратора с необходимыми полномочиями”.
Когда в голове сложилась вся картина, с моих плеч как будто свалился мешок камней. А я то голову себе ломал над всеми этими несуразностями и не к месту выпадающими из кустов роялями, а оказывается надо было думать не о системной логике, а о корпоративной политике. Как никак, я все таки знаменитый хакер, по вине которого, ведущий лидер в области разработки игровых виртуальных развлечений, — компания Второй Мир, превратилась в бывшего лидера и стала легче на несколько тысяч тонн золота. Такие вещи никогда не прощают и за это мстят из принципа.
Дальнейшие рассуждения прервал приближающийся стук подкованной обуви, эхом раздающийся по тоннелю. Повернув кольцо, я вжался спиной в каменную нишу, после чего попытался втянутся внутрь стены. В туже секунду меня обожгло резкой болью. Ощущение было такое, как тогда, когда я паял старую плату, и мне на руку упала капля расплавленного олова. Если бы у моего туманного лича была возможность издавать звуки, то приближающиеся непеси наверняка заработали лингвистическую травму главного процессора.
Обернувшись, я увидел, что вся каменная полость за стеной испещрена горящими ядовито-желтым светом, мелкими крупицами.
－ “Свинец или серебро,” － тут же догадался я, － “похоже, что этот проход пробит сквозь пласт грунта содержащий один из видов лунного метала. И хоть содержание руды минимальное, но пробивается внутри него, все равно что попасть под брызги раскаленной лавы.”
Тем временем стук подков неумолимо приближался. Решив не заморачиваться с поиском укрытия, я взлетел под потолок и распластался по нему, попытавшись принять облик темной мари. Мало ли какая хрень встречается в старых штольнях. Никого не трогает и ладно.
Все мои страхи оказались напрасными. Отряд из десятка одетых в легкие латы желтых сгустков, осторожно прошагал мимо меня, и направился дальше по коридору на юго-восток. Подождав пока светящиеся тела скроются за ближайшим поворотом, я отлип от потолка и осторожно поплыл в противоположную сторону.
Примерно через двести метров я обнаружил источник плача и стонов, которые слышал когда находился внутри каменной плиты. На грязном полу, вдоль обеих стен, валялись бледные сгустки тел. Сквозь их неяркое свечение просматривались темные тени от стальных обручей и протянутых сквозь них цепей. С первого взгляда было понятно, что это пленники работорговцев, а вся эта пещера, видимо, являлась перевалочной базой пришельцев из Сидланда.
Будущие рабы никак не отреагировали на мое появление. Толи им было все равно, то ли это не было предусмотрено сценарно. Немного подумав, я выбрал самый бледный сгусток тела и приблизился к нему. Когда наши глаза встретились, тело встрепенулось и попытался отпрянуть, но быстро сдалось и покорно приняло свою смерть.
Я заглянул в техническую справку и проверил свои показатели
Левел — 32. (максимальный 1023)
Энергия — 94 %.
Мана — 7 %.
－ “Интересно, а где я беру манну. С энергией все понятно, ее я выкачиваю из живых тел, а вот с манной придется разбираться отдельно.”
Для начала я присмотреля к оставшимся телам. Пленники, наконец меня заметили, и теперь, испытывая ужас и отчаяние, панически вжимались в стены. Судя по изменившемуся ритму их дыхания, они кричали, звали на помощь или активно молились. Из одного из ответвлений основной штольни, внезапно появилось два ярких тела в кожаных доспехах, и стали быстро приближаться. В отличие от пленных, в их “ауре” присутствовали голубые отливы.
－ “Так, когда некросы призывают в мир всякую гадость, они что делают? Правильно, － приносят жертву. То есть пытают, мучают и убивают. Следуя этой логике, свою манну я могу пополнить, если кто-то испытывает сильную боль. В отличие от несчастных жертв работорговли, корчащихся сейчас от ужаса вдоль стен, у приближающихся работорговцев, в ауре присутствует некая дополнительная энергетика. Возможно, это потому, что они недавно кого-то мучили, пытали или насиловали, и необходимая мне темная мана осела в их ауре.
Конечно, я понимал, что все эти выводы притянуты за уши и вставлены в необходимое мне решение. Но что мне стоит проверить теорию. Встретившись взглядом с передним телом, я, на короткий момент успел установить зрительный контакт, но спустя пару секунд, в его глазах вспыхнули голубые огоньки и связь оборвалась.
－ “Понятно, кто-то зачаровал их тела от ментальной магии, запустив в их ауры синие сгустки, а это значит что, во-первых, — я могу видеть наложенные чары, по крайне мере те, которые могут со мной реагировать. Во-вторых, — и я и Марине используем ментальные техники, она чтобы получать информацию, я чтобы контролировать. То, что у боевиков из Сидланда, а это без сомнения именно они, имеется менто-защита, это очень плохой звоночек. Ну и в третьих — …” － Когда я был еще ребенком, отец заставлял меня во всем замечать не меньше трех разных сторон аспекта — видимую, невидимую и объективную. Прошли годы, а я все еще сохранил детскую привычку пересчитывать до трех все свои мысли и умозаключения.
Додумать третью мысль мне не дали. Ближайшее подбежавшее пятно тепла и света, с ходу попыталось рассечь меня каким то темным, плоским предметом, но он прошел сквозь меня и на время лишил возможности передвигаться в пространстве. Затем, сделав для себя очевидный вывод, сгусток света начал размахивать своим мечом или саблей, чем полностью меня лишил возможности перемещаться.
－ “… а в-третьих, — возможно здесь, прямо сейчас, есть непись специалист по таким вот тварям как я. Тот, который наложил зачарование и научил, как со мной можно бороться. И пока я безрезультатно пытаюсь собрать свои туманные части сущности в одно целое, чтобы вернуть возможность сбежать, этот маг сейчас спешит сюда, чтобы окончательно разделаться со мной”.
Словно в подтверждение моим выводам, из дальнего конца штрека послышался топот полдюжины ног и характерные звуки расчехляемого оружия. К тому времени, когда вся эта толпа приблизилась ко месту схватки, я все еще находился в расчлененном состоянии. Сложилась патовая ситуация, я был обездвижен и не мог ничем никому навредить, а мои противники могли меня только развеивать, понимая, что стоит им остановится, как я тут же сбегу, или попытаюсь атаковать их или охраняемых ими пленников.
Пока я так размышлял и пытался найти выход, в наше противостояние вмешалась третья сторона. Сперва, среди напавших на меня ярко-алых фигур стала мелькать темная тень, потом меня вдруг перестали атаковать, и в следующий момент я осознал себя сидящим в личном кабинете Марине.
К－Ты случайно только что не убивала призрачного моба, висящего под потолком в пещере??!
Перед тем как возвращаться в игру, надо было проверить, а не попал ли я под дружеский огонь.
М－Если ты про ту гадость, из которой высыпались две затасканные легендарки и медная карта, то тогда я.
К－Серьга и нож?
М－Да.
К－Это был я. Сейчас попробую воскреснуть. Никуда не уходи.
Перед тем как вернутся в игру, я решил кое-что проверить. Зайдя на страницу интеркопа, в котором я имел подписку как внештатный сотрудник частной, японской, охранной фирмы “Тоси Бато”, я запросил информацию по Тобольскому Анатолию в совпадении со словом — Сингапур, за последний месяц. Поисковик тут же выдал пару десятков ссылок, суть которых сводилась к тому, что мой бывший лучший друг, был недавно задержан по подозрению в промышленном шпионаже, и сейчас находится в частной тюрьме.
Данная информация вполне вписывалась в мою теорию о том, что “Второй Мир” и “Хроники” решили в очередной раз померятся яйцами, а меня используют как предлог. Я был знаком с Тобиком почти десять лет, и не за что не поверю в то, что он мог так глупо попасться. Зная его характер, уверен, что был разыгран слив информации, и теперь он бухает с парой шлюх в одном из отелей, притворяясь разоблаченным разведчиком. Сколько его помню, он всегда умел находить себе самую легкую работу, а то вообще ничего не делал, получая при этом и ставку, и самую лучшую премию.
Доступны места возрождения:
Маридатский лес. (III зона)
8,31 км Маридатского туннеля. (III зона)
Мертвый лес Оптынеко. (II зона)
Храм богини Элионит, Леандр Онидэ. (I зона)
Отметил для себя что погибнув в образе лича, я не получил отката на возрождение. Для системы все выглядело так, как будто я добровольно вышел из игры и решил заново зайти. Еще меня обрадовал тот факт, что в качестве точек возрождения присутствовало и то место, в котором я обернулся в лича и та точка, где лич погиб. Все это открывало довольно интересные варианты использования моего "кольца туманника".
Выбрав в качестве возрождения туннель, я отправился в игру.

33. Глеб. Вторая вербовка

Эту странную троицу я заметил еще вчера вечером, когда они все вместе заселились в одни и те-же апартаменты, по соседству с моими, и сразу же отправились гулять по ночному городу, точнее леандру.
В леде Семиона, игроки обычно арендуют помещения исключительно ради личного склада-лаборатории или не отслеживаемой точки воскрешения. Для всех прочих случаев, проще и дешевле снять номер в гостинице, комнату в хостеле или поставить свою палатку на берегу озера. Конечно, когда два молодых мужика заселяются в одни комнаты с тридцати… летней женщиной, то это сразу может как-бы все объяснить, но только не в этом конкретном случае. На секс-туристов эта троица походила еще меньше, чем я на отставного полицейского инвалида, решившего посвятить свою вторую виртуальную жизнь ловле рыбы в ближайших озерах. А я, между прочем, очень старался придерживаться именно этой легенды.
Прямо сейчас, эти трое сидели в небольшой беседке возле пристани, где я обычно оставляю свою парусную гондолу, и наблюдали, как я спускаюсь по извивающийся вдоль огромных корней лестнице. Когда до причалов оставалось не больше десяти ступеней, один из двух мужчин встал и не спеша направился мне наперерез.
－ Доброе утро Глеб Андреевич. － обратился по русски, идущий мне на встречу юноша, и протянул руку. － Мы с вами уже знакомы. Меня зовут Анатолий Анатольевич Тобольский. Если помните, одно время я был вашим личным куратором.
У меня очень плохая память на лица, особенно на те, которые были адаптированы под игровую анимацию, однако, небольшой окающий акцент и манеру общаться как все особисты, то есть, плавно и не делая ударения на отдельных словах, я узнал с первой фразы.
－ И вам утро доброе, надеюсь вы меня здесь не очень долго ждете.
То, что эти трое, встретили меня в безлюдном месте, там, где я обычно, чаще всего бываю, было ой как неспроста. Все мои чувства вопили о том, что через несколько минут, скорее всего, моя жизнь снова очень круто изменится
－ Не очень долго. Позвольте я представлю вам моих друзей. － Произнося слово “друзья”, его голос немного дрогнул. － Мы собираемся предложить вам еще один небольшой контракт, конечно, если вас устроят предложенные нами условия.
－ “Это точно не его друзья”,－ почему-то подумал я, － “а еще он намекнул на условия. Надеется, что я на это куплюсь. И правильно делает, еще немного и я со скуки начну сам топится. А так, хоть какое то движение будет в нужном мне направлении. Итак, что мы имеем? Крутая шишка из корпорации, или собственное начальство Тобольского, решило через меня договорится с моими бывшими участниками по пати, или подгадить им. Если я сейчас все правильно разыграю, то возможно, смогу хорошо помочь Лере, и, если получится, то и себе урву немного золотых денег. А может и много денег. Мне, все-таки, здесь еще лет семь куковать, пока не заработаю достаточно золота на новое тело. Можно конечно и не здесь страдать от скуки, а в личном кабинете, но для этого его надо сперва купить, затем найти себе гражданскую работу, чтоб оплачивать аренду, сервер и прочие страховки с налогами. Ну и самое главное, даже если я куплю себе точную копию одного из тропических атоллов центра Микронезии, как это сделала Маринэ, проблема скуки все равно никуда не денется. Она только усугубится, так как на океанском мелководье возле Маринкиной виллы даже утопится негде. В общем, одни расходы и никакого нормального выхлопа, а мне еще на новое тело собирать.”
Тема выращивания новых организмов для зависших в виртуале людей, за последнее время, была мною изучена от и до. Как я понял, на сегодняшнем уровне развития технологий репликации и новихомуники, вырастить новое тело стоило примерно от 40 до 300 тысяч золотых юни. К тому же, очередь на процедуру нужно занимать минимум за три года, и это если клиника не из самых популярных. Большинство медицинских экспертов утверждало, что лет через десять, когда будут рассекречены или опубликованы большинство последних исследований на эту тему, и разработано более эффективное медицинское оборудование, очереди исчезнут, а цены опустятся примерно до десяти килограмм золота за тушку. Заработать десять тысяч юн за семь-десять лет, задача хоть и сложная но вполне осуществимая, и эти ребята из СБ или администрации, просто обязаны мне в этом помочь.
После того, как я изменил свой никнейм и аватар, Кирилл с Мариной перестали отвечать на мои запросы, что временно поставило крест на моих планах присосаться к доходам их команды. Был, правда небольшой шанс, что кто-нибудь из них воскреснет в нашем леде и получит оставленную мной записку, но, если судить по тому, что сейчас творится на форумах, в темах посвященных Маринэ и Кипу, в Ониде они появятся еще очень не скоро.
Войдя в беседку, сопровождаемый Тобольским, я уселся на свободную лавочку, свитую из живых корней дикого винограда, и не став дожидаться принятых в таких случаях церемоний, заговорил первый.
－ Как я понял, всем вам уже известно мое имя и представятся не имеет смысла. — Изобразил я постное приветствие.
－ Вы правы Глеб. Нам известно о вас практически все, и даже больше, － ответила невысокая рыжая женщина, над чьей головой наконец всплыло сообщение, что ее чистокровный аватар принадлежит к закрытой расе “Амир”, и зовут ее Фокси. － Например, то, что вам не безразлична судьба некой Валерии Леп, которая все еще остается живой благодаря искусственной коме и щедрому пожертвованию от одной известной нам IT-корпорации. Еще мы знаем, что ваша бывшая, родная олигархия, недавно, вежливо потребовала нашу компанию выдать им вас и вашу подругу в связи с обвинениями в политическим-терроризме, кибер-терроризме и подготовке к насильственному изменению государственного и территориального устройства Скифской свободной олигархии.
Фокси явно подготовила текст заранее, и теперь монотонно зачитывала его со своего экрана. Новость о том, что меня, в Скифии, в чем-то там обвиняют, совершенно не смутила. Рыжая могла врать или преувеличивать. Возможно, меня просто хотят допросить как свидетеля, или юристы из страховой компании не хотят компенсировать военным ремонт моего бывшего подземного таунхауса и требуют личной встречи со всеми выжившими очевидцами. Хотя, я могу и ошибаться. Судя по тяжести обвинений и их количестве, у меня дома опять началась возня с дележом бюджета на военные расходы. Используя тот факт, что бывший офицер флота замазался в двойном убийстве и кибермошенничестве, национальный легион, как обычно, накатился на Флот Открытого Моря, и теперь пытаются еще глубже залезть в их карман, используя обвинения в адрес их бывшего сотрудника, его безответственных командиров и некомпетентную военную контрразведку.
Мне вдруг вспомнилось, как Кирилл предупреждал, что у Тобольского есть некая зловредная начальница, которая невероятно опасна и с ней лучше не вообще не связываться. Он мне даже показал документальный комикс, срисованный с реально происходивших событий середины тридцатых. В нем, рыжая женщина в красно-голубом камуфляже, ведет за собой по джунглям толпу голых негров, у которых из одежды только связки мин на поясах и допотопные автоматы. Оценив мое озадаченное выражение лица, Лариса ухмыльнулась и продолжила.
－ Еще нам известно, что за последние несколько дней, вы несколько раз пытались связаться с юной мисс Маринэ Маядж и ее компонентном — Кирилом Брагай. Даже послали запрос на их аккаунт в ГеймТубе. － Она ехидно улыбнулась. － Что-же вы сразу не предусмотрели, что у ваших друзей стоит спам-фильтр и теперь, единственная возможность с ними связаться, это записки, которые вы подкинули им в комнаты. Ну и последнее, — я знаю, что вы недавно приобрели платное приложение, которое постоянно работает в фоновом режиме и позволяет избегать несанкционированную фото и видеосъемки вашего лица и опознавательных логов. Так вот, пока мы не перешли к конфиденциальной конкретике, настоятельно рекомендую отключить эту программу и никогда не включать, если не хотите чтобы подробности вашей личной жизни продолжали и дальше логироваться в базе нашей компании.
Намек на то, что хоть я и на крючке, но со мной собираются играть относительно честно, был слишком жирный. Отключив на сутки программу “Хамелеон”, я утвердительно кивнул своей визави, и постарался поудобней усесться на пучке причудливо переплетенных лоз и широких листьев.
－ Совсем забыла, － вскинулась она резко изменившимся голосом, － Нас ведь так и не представили. Анатоль, что за бестактность. Наш друг может подумать о нас бог знает что.
－ Простите госпожа Туё, － поддержал игру Тобольский, также переходя на имперское наречие, на котором сейчас пытается общаться вся русскоязычная богема, напыщенные топовые менеджеры и прочая творческая кудрявая интеллигенция, － совершенно запамятовал. Позвольте, милейший Глеб Андреевич, ангажировать вам моих коллег. Вот эта блистательная леди — Лариса Будоновна. Она управляет сорок вторым отделом службы безопасности Хроник Дрим.
－ Это восточноевропейский сектор, － уточнила рыжая, － а вот это, сидящее с лева от меня недоразумение, мой личный крепостной Маркус.
Я протянул руку высокому воину амирцу, с никнеймом “Кегля”.
－ Глеб. Очень приятно. А вы, как я понял, силовое прикрытие этой группы?
Со времен бурной молодости, я хорошо запомнил один безотказный пикап-прием — хочешь переспать с самой красивой девушкой, начни ухаживать за ее самой серой и некрасивой подругой. Для большинства властных женщин, выстраивание социальной иерархии в свое среде, невероятно важная вещь. Для них, это даже важнее дружбы, верности и сексуальных предпочтений. Используя сейчас эту нехитрую психологическую уловку, я решил показать, что тоже умею играть в шпионов-вербовщиков.
－ Марк Кеглер, － представился в ответ крепыш, － в четыре-один я отвечаю за полевые операции.
－ Полевые — это здесь, в игре, или в реале? － Спросил я Марка, стараясь не обращать внимание на ехидно улыбающуюся Ларису.
－ Когда он не трется об кофе-машину, он действительно выходит в поле на секретные встречи с доставщиками фасфуда. － Ответила рыжая за своего подчиненного, － А еще, он у нас штатный ликвидатор офисной техники. Например, однажды, этот клоун попытался скормить шредеру картонный бокс с недоеденной пиццей.
－ Может уже хватит одно и тоже напоминать, второй раз за сегодня.
－ Ну как скажешь, － улыбаясь, согласилась Фокси, － тогда кто, пятого дня, засунул свои причиндалы в 3D-сканер.
－ Ну и что тут такого? － как не в чем не бывало отмахнулся Маркус. － Пьяная Анька туда свои сиськи пихала, и ей ничего за это не было.
－ В отличие от тебя, она не сохраняла слепок в общей директории, и не устанавливала пароль на архив — 29 см. Между прочем, девочки из шестнадцатого сказали мне, что они все распечатали и линеечкой померили. Так вот, они просили тебе передать, что с паролем ты сильно не угадал.
Я сидел, слушая этот бред, и пытался понять, что происходит. Они или разыгрывают передо мной некую, специальную подготовленную сцену, или я многое не знаю о работе спецотделов.
－ Простите. Я вам не мешаю. － Напомнил я о своем присутствии.
－ Нисколько. － Отмахнулась Фокси, слегка раздраженная тем, что ее отвлекли от унижения нерадивого сотрудника. － Но ты прав, мы немного отвлеклись от той темы, к которой планировали подвести разговор. Чтоб не терять время и не морочить тебе голову, скажу прямо — мы все, в прошлом, были очень хорошо знакомы с Кириллом Брага, которого ты знаешь как игрока Кип расы лепик, и мы вовсе не хотим причинять ему вред. Нам необходимо всего лишь найти его и поговорить.
－ Ну да, как-же, друзья.－ Попытался я с иронизировать. — Вы еще расскажите, что у вас была своя собственная рок-группа в отцовском гараже.
－ Вообще то у нас была фолк-группа, － внезапно отозвался Тоб. Именно такое никнейм аватара сейчас значилось над головой Тобольского.
－ Это была не группа, а хор. И мы туда записались потому, что там рвала глотку твоя бледная овца. И вообще, пока мы там орали эти ваши народные похабщины, Брага крутил свои мутные схемы … － Марк внезапно осекся и с опасением посмотрел на Ларису. － Но ты не думай, мы с Киром вместе с самого института. Я еще помню, как я его и вот этого вот задохлика, защищал там от хулиганов.
－ Согласно твоему досье, это не ты их, а они хулиганов защищали от тебя. － Уточнила Фокси.
－ У вас там на меня не досье, а роман на двести тысяч страниц. Каждый день узнаю о себе что-то новое.
－ Нет! － Весело ответила ему Лариса. － Ты никогда не увидишь свое личное дело.
Марк недовольно скривился. Похоже, в их компании царит своя особая атмосфера со своими собственными шутками, которые не понять непосвященным. Прямо как у нас с Маринкой и Кипом. Мы с Мари тоже постоянно меряемся яйцами, а Кирилл, как независимый арбитр, следит, чтобы никто не пересекал черту и не вырывался вперед.
－ Но вообще-то этот дурачок прав. － Обратилась Фокси уже ко мне. － Брага действительно нам не чужой. Тут немчур давеча оговорился, что Кирилл занимался со мной темными делами. И это правда, пока эти двое с бабами глотки рвали, он, под видом специально подготовленной дезинформации, продавал новейшие технологии Секенд Ворд моим хорошим друзьям. И не думай что я, ради тебя, раскрыла большую секретную тайну. У нас с Киром и калифорнийцем очень давние и сложные отношения. Так что, помогая нам, ты сможешь помочь и Маринэ с Кириллом.
－ А что на счет Леры и меня. － Задал я последний вопрос перед тем, как окончательно согласится снова работать на СБ ХДК.
－ Мисс Леп была вывезена в Сингапур и сейчас находится в реабилитационном карантине королевского военного госпиталя. Ее матрица была распакована в игре, но ты об этом должен итак знать. В данный момент, она согласилась на временное сотрудничество, и выполняет задание, также связанное с Кириллом, но под управлением другого подразделения нашей службы. Что касаемо тебя, － она расфокусировала взгляд и стала что-то искать у себя в интерфейсе, － в случае согласия, тебе положена повышенная премия, а также возможность принять участие в нашей программе по охране носителей важной информации.
－ А что на счет моего нового тела? － Спросил я, понимая что наглею.
－ Если печатать будешь в Сингапуре, то двадцать процентов скидки, помощь с документами и трудоустройством, и улучшенный трудовой контракт, если останешься работать в нашей службе. － Лариса говорила так, как будто я уже согласился. － Пока будешь собирать деньги на тело здесь в игре, тебе будет капать зарплата внештатника и премия как носителю секретной информации, так что копить долго не придётся.
－ Я могу узнать, что мне придется делать, перед тем как подпишу контракт? － Спросил я, чтобы еще немного еще поломаться, перед тем как согласится. Во всей этой вербовке меня смущало то, что о моих будущих обязанностях пока не было сказано не слова.
－ Нет. Сперва ты должен изучить контракт. Времени у тебя на это ровно сутки.
－ Я согласен. — Наконец ответил я, после минуты раздумий. － Скидывайте документы.
－ Лови, и не спеши. Времени у тебя вагон, если не успеешь, добавим. Мы никуда не торопимся, － и уже вставая добавила, － ты молодой парень. Если вдруг симпатичная девушка, например та, что сейчас трется возле твоей лодки, вдруг попросит тебя прокатить ее по озеру, ты ведь не откажешь?
Я обернулся, чтобы посмотреть, действительно ли возле моего гондола вьются прекрасные незнакомки. Стоящая на пристани невысокая брюнетка тут же помахала мне рукой. Когда я повернулся чтобы ответить на вопрос рыжей в стиле — гусары дам…, моих собеседников уже не было. Сказав, все что им было нужно, они, все вместе, вышли из игры.
— “Ну и что все это было”? — напряжённо думал я, направляясь в сторону причалов, где неспешно покачивалась на волнах моя мини-яхта. － “Вроде работают люди в серьезной организации, а ведут себя как кретины. Дают целые сутки чтоб прочитать десять страниц. Как-то все это странно. А еще эта девка на причале лыбится как блаженная. Ох неспроста мне все это".
Так, неспешно рассуждая, я подхватил сушившиеся весла и направился в сторону своей рыбацкой гондолы.
－ Доброе утро, вы ждете меня? － Обратился я к невысокой брюнетке, у которой над головой висел указатель, что ее звать Анане, и она, так-же как и мои прошлые собеседники, принадлежит к чистокровной расе — амир, то-есть, является штатным сотрудником администрации ХДК.

34. Кирилл. Утро в пещере

－ И что за фак здесь происходит? －Спросил я, когда снова появился в злосчастном туннеле.
В главном проходе, полукругом, были сложены два десятка обезглавленных тел. В центре этой жуткой инсталляции, в небольшом бассейне заполненном кровью и грязью, лежала обнаженная Марине и лениво махала мне рукой.
－ Пиз***! Меня не было всего пять минут! Как ты успела все это разложить и сделать яму?
Сказав это, тут же вспомнил, что Мари, с недавних пор, стала главным специалистом по превращению в пепел всего что можно, включая камни в полу подземного грота, и вопрос, о внезапно появившимся водоемом посреди некогда сухой пещеры, отпал сам собой.
Не смотря на холод и сырость подземелья, Мари лениво плескалась в своей импровизированной ванной, совершенно не обращая на меня внимания. Похоже, она сейчас была под действием некой игровой условности, благодаря которой, ее подключенный к местной реальности мозг, генерировал имитацию похожую на опьянение или наркотический экстаз. В общем, пока она не высосет всю кровь, что сейчас, вперемешку с грязью и кишками, покрывала ее тело, разговаривать было бесполезно.
В общем, пока моя девушка продолжала заниматься своей мрачной хренью, я решил осмотреться и пройтись по пещере, в поисках каких-нибудь интересных трофеев. Прикрыв нос, аккуратно обошел полуобнаженные тела бывших рабов и охранявших их воинов, сваленные в еле угадываемую систему примерно равных куч, и внезапно встретился взглядом с двумя перепуганными девушками НПС, которые, из под небольшой ниши, затаив дыхание, со страхом наблюдали за мной. Их лодыжки были прикованы друг к другу и к стене в полуметре от пола, поэтому они не могли не то-что сбежать, им даже подняться на ноги было затруднительно.
Куша Хаот
Раса — Лю Тель.
Уровень — 5 (39 левел).
Статус — раб-трофей.
Владелец — Ду`Мерини.
Рена
Раса — Мупи 2-я кровь (Мурани + Пикт)
Уровень — 5 (34 левел).
Статус — раб-трофей.
Владелец — Ду`Мерини.
－ "Ух-ты. А я раньше и не знал, что в игре есть нипы полукровки. Наверняка, на раскрытие тайны ее рождения завязано с десяток закрученных квестов. Интересно, Мари их специально оставила в живых или не заметила. Скорее всего, отложила себе на завтрак".
Подойдя к девушкам, я постарался их получше рассмотреть. У каждой из них, на плече, присутствовала глубокая царапина, хорошо знакомой мне формы, оставленная когтем указательного пальца Марине. У меня, у самого таких было несколько, но уже заживших. Из одежды, на пленницах имелось только несколько слоев грязных лохмотьев, которые, по мнению их бывших хозяев, были необходимы только для того, чтобы не дать им замерзнуть насмерть, сидя на холодных камнях подземелья.
Осмотревшись по сторонам, я подобрал несколько тряпичных циновок, оставшихся от кого-то из бывших пленников, и протянул их девушкам.
Внимание! Вам предлагается принять задание "Рыцарь Освободитель 1 часть"
Условия:
1. Освободить Куша Хаот, и доставить в безопасное место (1 зона, 100 метровый участок вокруг общественного телепорта).
2. Поднять личную репутацию с Куша Хоат минимум на 40 пунктов. Текущая репутация: -6 (недоверие)
Награда:
посвящение в младшие служки рыцарского ордена "Освободители".
+2 к репутации.
+1 к жизни.
+1 к любой дополнительной характеристики на выбор.
+ 2,5 % к опыту при прохождении любых миссий, и заданий связанных с освобождением рабов и пленников.
Внимание! Вам предлагается принять задание "Рыцарь ….
－ "Интересно, что это за младший служка"? － подумал я заметив неизвестный термин. Наведя курсор на лог, активировал вывод того же сообщения, но на чилате.
… посвящение в послушники восьмой ступени монастыря «Дракон Свободы» …
－ “О как, младший служка рыцаря, это — боевой монах восьмой ступени в китайской версии игры, надо запомнить. Кажется, только левел и уровни идут снизу вверх, а все остальное — ступени, классы, разряды и прочие стадии, степени и шаги, чтоб не путаться и всегда понимать сколько осталось до совершенства, чередуется сверху вниз”.
Я отмахнулся от обоих предложенных заданий, затем достал из сумки две полоски сухого мяса, небольшую горсть моченых каштанов, и протянул угощения пленницам. Те, недоверчиво оглянувшись, выхватили еду из моих рук, и принялись жадно засовывать ее себе в оголодавшие рты. Улыбнувшись, я положил им под ноги кувшин легкого белого вина, перемешанного с медом и травяным отваром, потом встал и отправился дальше, в глубь шахты. Не знаю как сложится их дальнейшая судьбы, но поднять репутацию и посмотреть что получится, никогда не бывает лишним
Еще играя в “Готику”, я часто сталкивался с квестами по выкупу пленниц, или освобождению рабынь из борделей и частных гаремов. Обычно, нужно было выкупить девушку у хозяина НПС, тем самым слегка обогатив акционеров игрового проекта. Затем, следовало потратить еще немного личных средств и ресурсов, сопровождая освобожденную непесь через опасные локации, делая все, чтобы она не пострадала, и попутно, стараться поднять с ней личную репутацию. Если все получалось, то на финише героя ожидала награда, начиная, от вручения легендарного оружия, от счастливого короля-отца освобожденной принцессы, и заканчивая благодарственным сексом от нищей вдовой крестьянкой. Ввязываться в подобные социальные задания я терпеть не мог. Стоит выполнить один квест, как тебе тут же предлагают следующий. И так продолжается до тех пор, пока не заканчивались либо деньги с ресурсами, либо желание совершать добрые дела. Здесь, в Хрониках, заниматься прохождением подобных квестовых цепочек, был смысл, только если за плечами имеется богатый клан с подходящей спецификой деятельности, и бюджетом, в который изначально заложены траты на всевозможные рискованные авантюры. А если ты играешь соло, то от подобных миссий лучше всего держатся как можно дальше.
Примерно через сотню метров, проход вывел меня в довольно широкую пещеру, освещенную несколькими факелами. Под самым потолком виднелся проход в небольшую шахту, ведущую вверх на поверхность. Из него, вниз, свисала веревочная лестница. Вдоль стен стояли стойки с оружием, лежали мешки с сухарями или сушкой, и располагались настилы из свернутых кож, служивших бывшим хозяевам, скорее всего, походными циновками или плащ-палатками.
Взглянув на пол, я сразу заметил следы недавнего боя. Одной из таких отметен был переломанный тонкий меч, из рукояти которого торчал крупный драгоценный камень.
Грубо отшлифованный камень. Мутный, полупрозрачный.
Прочитав сообщение лога свойств, я взял рукоятку в руки и стал внимательно рассматривать самоцвет. Повертев его в руке и рассмотрев со всех сторон, я, немного подумав, понюхал кристалл, и в конце даже легонько лизнул. После этого присмотрелся еще раз и снова вывел свойства.
Отшлифованный и отполированный камень низкого качества. Полудрагоценный, мутный, полупрозрачный с бледно розовым отливом.
Размер от 100 до 130 карат.
Наличие зачарования — Низкое.
Возможность нанести зачарование — Низкое.
Магическая аккумуляция — Низкое.
Магическая интерпретация — Низкое.
Предполагаемая оценочная стоимость — от 1 до 20 золотых жемчужин Лексиона.
－ “Уже лучше, правда, перевод описания на русском получился слегка корявый, но общий смысл понятен”, － довольно потер я руками.
Мысль о том, что было бы здорово освоит геологию, и, вместо того, чтобы копаться в кишках и вонючих реагентах, начать зарабатывать себе на новое тело, занимаясь исключительно разведкой месторождений ценных ресурсов, все еще не давала мне покоя.
Пока Марине занималась своими мутными делами, я, чтоб не терять время, решил поэкспериментировать с очередным перспективным улучшением своего аватара.
Для начала, открыл список доступных мне профессий, точнее, теперь уже — “талантов”, и отметил для изучения пять из них.
Оценщик полудрагоценных камней — подмастерье 0 %.
Оценщик драгоценных камней — подмастерье 0 %.
Рудокоп — ученик 0 %.
Рудознатец — ученик 0 %.
Геология руд и камней — ученик 0 %.
－ “Не понял, а когда это я успел изучить талант оценщиков до уровня подмастерий, пропустив ученичество?” － Сам собой возник в голове вопрос. － «Неужели это так действует прокачанные “тайные знания””.
Немного поломав голову над очередным багом, я вдруг вспомнил пор десять книг, которые купил в “начальном магазине”, и снова полез в меню персонажа.
Как и ожидал, среди справочников, оказалась и “Книга Камней”, в которую я не только ни разу не заглянул, но даже забыл о ее существовании. Видимо это из-за нее меня сочли достойным статуса подмастерья оценщика.
После того, как я кликнул по серебристой обложке, передо мной открылась стандартная таблица XSQL. Точно такая, как и в предыдущих, просмотренных мною книгах, только вместо растений, скрижалий и алхимических смесей, здесь выводился список из более чем тысячи различных разновидностей руд, кристаллов и минералов. По умолчанию, они были расположены в алфавитном порядке, но, как и в другой подобной литературе, список можно было формировать еще по паре десятков категорий, включая цвет, стоимость, плотность и регион основной добычи.
Немного проигравшись с книгой, и выяснив, какие минералы добываются в Лексе чаще всего, и какие из них самые ценные, я наконец отвлекся и решил выяснить название подобранного мною самоцвета. Бледно розовый цвет, как оказалось, после шлифовки, могли иметь почти два десятка различных минералов, однако, полупрозрачных с зеленоватой мутью было всего три — это элерийские топазы, нолдские цвадеры и розовый радо. Понять к какому из трех видов кристалов принадлежит лежащий у меня в руках камень было тяжело, особенно не зная плотность и твердость, поэтому я, по очереди, открыл все три страницы с описанием в справочнике, и внимательно прочитал их, не забывая тщательно рассматривать все изображения и таблицы, пока не появлялось сообщение что страница изучена.
Снова взяв рукоятку, я присмотрелся к камню и еще раз вывел информационный лог.
РОЗОВЫЙ РАДО — 103 карат.
Обработанный, мутный, с вкраплениями частиц сентанита.
Место разработки — рудник Бошши (Северная Атланта).
Место обработки — ювелирные цеха вольного города Трентин (Сидланд).
Огранка — низкого качества, 39 граней
Шлифовка — не полная.
Полировка — низкого качества.
Зачарования — нет.
Количество поддерживаемых зачарований — 1.
Наличие магических конструктов — Нет.
Количество поддерживаемых магических конструктов — 2.
Магическая аккумуляция — до 12 единиц.
Предполагаемая оценочная стоимость — 1,2 золотые жемчужины Лексиона.
－ “Совсем другое дело” － Довольно потер я руками. － “Жаль что дешевка, хотя, в реальном мире, Родо — это вроде как щвейцарская торговая марка, которая выпускает всякую механическую ювелирку для богатых бездельников. Слышал, у них вместо подшипников используют технические алмазы, так что может и этот полу-алмаз на что сгодится”.
Пока я рассматривал граненый кристалл, мне в голову пришла одна интересная идея. Устроив рукоятку меча с камнем на пустую стойку для оружия, я сжал кольцо Туманного Лича и повернул его против часовой стрелки.
Пространство вокруг меня привычно поменяло расцветку на серо-зеленую. В том месте, где должна была быть полка с обломком меча, сейчас светилась яркая точка цвета спелого лайма. Нырнув в сторону камня, я, через пару секунд оказался внутри розового радо, о чем свидетельствовал внезапный возврат к нормальному цветовому фону вокруг меня, поделенному на отшлифованные грани самоцвета.
－ “Что и требовалось доказать”, － радостно подытожил я, перспективную тему для экспериментов и новых возможностей, － “При помощи этой замечательной фичи я смогу путешествовать со всем своим барахлом, например, на груди у Марине, внутри какой-нибудь каменной пуговицы или застежки. А если она будет еще и под личиной, то нас вообще хрен кто найдет. Чтоб меня поймать, секендам придется ох как сильно постараться. Спасибо вам ребята, которые подсунули мне это колечко. Удружили так удружили”.
Немного поглазев по сторонам сквозь грани кристалла, и не найдя ничего интересного, я полез смотреть техническую справку на вопрос возможных изменений характеристик своего Лича, в связи с недавней его насильственной гибелью. Была у меня одна догадка, но ее требовалось еще проверить. Как и ожидалось, тридцать второй левел Туманника взлетел до тридцать восьмого, а среди способностей появилась одна новая － “энергетический вампиризм”.
О том, как формируются уровни у мобов, я знал уже давно, точнее догадывался. Например, если в лесу бегает стая волков пятидесятого левел, и на своем пути съедает всех встреченных игроков, то рано или поздно, система снизит уровни хищников так, чтобы у пришлых героев появился хоть какой-то шанс выжить при встрече с ними. И наоборот, повысит мобам количество левел до уровня выживания, если несчастных волков, вдруг, начнут вырезать все кому не лень. Вот и со мной произошла такая-же метаморфоза. Сперва меня, как беззащитного ребенка, гоняло по потолку два низкоуровневых непеся. Потом, с одного удара завалила Мари. Вот искин и решил слегка уравнять наши шансы, чтоб Марине и враждебным НПС, жизнь медом не казалась. Вспомнив про Мари, я проверил свое служебное хранилище премиальных трофеев, которыми должны повыпадать из меня и награждать уничтоживших меня героев, однако, в нем оказалась только одна единственная скрижаль некроморфа.
Вынырнув из камня я взмыл под самый свод и огляделся. Не найдя ничего опасного, повернул кольцо обратно.
－ Это что! Ты так можешь? На самом деле!? － Послышался сзади восторженный голос Марине. － Круто!! А ты вовсе что угодно можешь залезть или только в этот камень?
－ В любой поделочный камень.
－ “И как это я ее не заметил?” － подумал я, а в слух спросил. － Лучше ты мне расскажи, что за кровавую баню там устроила. У тебя с головой все хорошо?
－ С моей головой, уже давно все очень не просто, － тихо ответила Мари и потом с упреком добавила, － Вообще-то, пока кое-кто занимался непонятно чем, я довольно хорошо прокачалась.
Мне на чат упал очередной скриншот с сообщением об успешной прокачке ее любимых умений, — “Бальзам крови”, “Жертвоприношение II ранга”, “Темный обряд” и еще с полдюжины навыков сопутствующей направленности. А еще, ей дали очередное достижение, － "Палач пещеры Маридат", суть которого сводилась к тому, что ей теперь доступна одна из трех закрытых доп-характеристик из специального списка "Сумеречных жрецов".
－ Тех двух милых девушек на цепи оставила на завтрак. － Спросил я, изучая достижения Марине.
－ Нет, это наша премия за сегодняшнюю ночь. — Заявила довольная напарница. － Одна из них оборотень наг, а вторая — Лютельская принцесса. Первую я предлагаю распотрошить, предварительно скопировав ее способность на скрижаль лекана, которую ты уговорил всех не продавать и забрал себе. Предлагаю повторить тот трюк, как с тем вампиром. Вторую девочку, доведем до телепорта и продадим прыщавым задротам из Лю-Тель.
－ Это ты по Бальзаму Крови определила, кто они такие?
－ Оборотня да, а статус принцессы поняла, когда ее только увидела. Я ведь теперь, вместе с ней на одной ступени социальной иерархии, и могу чувствовать себе подобных. － Пользуясь, случаем, напомнила мне Мари о своем магическом дворянстве.
－ Ваше всемогущество, － обратился я к подруге, используя ее официальную приставку к титулу, － а как вы собираетесь тащить этих полудохлых доходяг через третью зону, границу, а потом сквозь всю двойку и единицу, где, напомю, сейчас ведутся активные боевые действия между не самыми лояльными к нам представителями игровых фракций.
－ Не ссы малыш, я уже все организовала. Нам обещали помочь. － Она довольно улыбнулась. － На нашего друга Глеба вышли люди из клана “Янтарная гора” и предложили сотрудничество. Он мне об этом недавно написал. Я получала письмо когда появилась в игре. Там говорится, что Совы недавно распались и теперь наследники делят имущество клана. Они хотят выкупить ту штуку, которую я тебе передала в роще, перед тем как … ну ты помнишь.
－ Вот эту, － я достал из кармана небольшое женское украшение.
ЯНТАРНОЕ ОЖЕРЕЛЬЕ ХЕЛЬГИ. Эпический, квестовый предмет из набора: — “Хельги — Ведьмы Южного Озера”. Только для женщин чистокровок и полукровок, чьи расы имеют предрасположенность к магии воды, но не связанной с морем.
Увеличивает на 3–7 % любые умения, связанные с сексуальной привлекательностью, ментальными навыками и гаданием.
Может принимать дополнительный свойства и усиливать смежные умения, при наличие других предметов сета.
－ Неплохой эпик. Они отдали его нам в залог и не сдержали условие договора. Оно по закону твое, － я протянул Мари золотую нить с хаотично нанизанными на нее полупрозрачными камнями. － Ты можешь делать с ним все что хочешь.
Решив, что я не одобряю ее решения, она слегка отстранилась, не желая брать ожерелье, и поспешно ответила.
－ Они предлагают семьсот реальных золотых и готовы гарантировать безопасный проход к ближайшему телепорту. К тому же, без других предметов сета, эти бусы НАМ и **** не сдались, по крайне мере при такой компенсации. － Говоря это, Мари отдельно выделила слово НАМ. － К тому же, там будет Глеб, а без него стало как-то грустно и тихо.
Я скривил недовольную гримасу, изображая ревность, хотя, если честно, Глеб тогда довольно органично влился в нашу маленькую команду, и терять проверенного человека было неразумно.
－ Ладно, не дуйся, у меня есть для тебя утешительный подарок, － она протянула мне кинжал и серебристую пластинку. － Выпало из тебя, точнее из той туманной тучки, в которой я тебя тогда здесь застала.
ЛЕДЯНОЙ КИНЖАЛ МАРА. Легендарный предмет из набора Мара — легендарного принца демонов Закатных гор.
Легендарное оружие, уровень изношенности более 75 %.
При попадании в тело, в пять раз замедляет все внутренние процессы (замораживание, тлен: -80 %).
Игнорирование все видов стихийной защиты. — Недоступно из за высокой изношенности.
Способен, с 50 % вероятностью, отразить боевые атаки магии воды, огня, мороза и льда. — Недоступно из за высокой изношенности.
При наличии других предметов сета “Мара”, оружие способно увеличить их эффекты на 8 %. — Недоступно из за высокой изношенности.
МЕДНАЯ СКРИЖАЛЬ КАМЕННОГО МАСТЕРА. Редкий предмет. Позволяет изучить одно заклятие из набора «Каменного мастера». Необходима инициация у мастера школы магии камня и предрасположенность к магии земли.
－ А я себе сережку взяла. － Марине подняла волосы, открывая вид на небольшое колечко, прикрепленное к кончику острого уха. － У нее из всех свойств работает только возможность подавать сигнал об атаках и агро-намерениях из задней левой полусферы. Такая же изношенная, как и твой ножик. Ты, кстати, свойства читал? Теперь, когда мы будет потрошить тело Глеба, оно будет разлагаться в пять раз медленнее, если перед этим воткнуть в него эту штуку. Слушай, а у тебя там еще много таких легендарок? Может, устроим фарм, если конечно ты не против? Хотя, кто-ж тебя будет спрашивать, － и она плотоядно улыбнулась, обнажив небольшие белоснежные клыки.
Как раз, в это время, я думал именно об этом. С одной стороны, открывался неограниченный способ по извлечению всевозможных скрижалей, которые, в этой игре, являлись некой альтернативой процессу классической прокачки персонажа, хоть и не самой дешевой.
－ А давай попробуем, － согласился я, не обращая внимания на ее шутливый тон. － В прошлый раз ты чем меня обнуляла?
Девушка извлекла короткий, прямой меч в виде двугранного штыка.
－ Вот этим. Я его у Глеба выиграла на спор. － Она виновато пожала плечами и улыбнулась. － Я его в левой руке держу для увода ударов и уколов при добивании. Мне просто удобней правой резать…
－ Я понял, дай посмотреть, － остановил я начало монолога о короткоклинковом фехтовании, которое могло затянутся не на один час.
МАЛАЯ ШПАГА СВЕТА МАСТЕРА КРИСТАНА. Эксклюзивное, короткое, колющее оружие для уничтожения тварей бездны в линейном строю или в условиях высокой скученности. Изготовлено в мастерской Кристана из заговоренной бронзы, серебра, чешуи и кости.
Внимание! В случае гибели владельца, в одном случае из пяти, оружие будет потеряно. (Включая нахождение предмета в ячейке быстрого доступа и заговоренной сумке)
При атаке игроков, ущерб снижается на 50 %.
－ “Понятно”, － подумал я про себя, － “Редкая шпага вывезенная из другого кластера. Попав в Лексион перешла в разряд эксклюзивное, но приобрела два штрафных свойства. У лука, который Марине тогда раздобыла у работорговцев, помню, тоже штрафы были похожие”.
－ О чем задумался. － Спросила Мари. － Помнишь, любимый, как ты меня в том мрачном подвале резал на маленькие кусочки. Пришло время отдавать долги.
Она резко выдернула у меня из рук свое оружие и принялась раскручивать им на пальцах вертикальную восьмерку, а после того как я невольно отстранился, довольно оскалилась.
Делать было нечего, тем более что я и сам собирался предложить Мари попробовать добыть из себя несколько ценных скрижалей.
Я привычно взялся пальцами кольцо и провернул. В глаза на мгновение ударил зеленый свет.
Разблокирована способность “Служебный лог НПС персонажа”. Раз…
Мелькнула светлая тень, и я вновь оказался в личном кабинете Марине.
－ Пара бы уже перенести админку себе в личкаб, － недовольно пробубнил я под нос, выбирая место воскрешения. － А еще, из-за этой скорострелки, не успел прочитать, что там за сообщение промелькнуло. Странно, а зачем вообще система прислала непесю послание, или я для нее теперь не совсем НПС. Из-за этой придурошной садистки, наверно уже и не узнаю, что там было написано.
Через несколько мгновений я снова материализовался в тоннеле пещеры.
－ Серебряная карта! － Похвасталась Марине вместо приветствия, увидев меня. － Можно я ее себе заберу? Ну, пожааалуйста!!
－ Я не против. Дай только свойства посмотреть.
Мари нехотя протянула мне блестящую пластинку.
СЕРЕБРЯНАЯ СКРИЖАЛЬ МАСТЕРА НЕКРОМОРФА. Скрижаль позволяет освоить одно некротическое баф-свойство или выучить некроморфирующие заклинание 5–8 уровня.
Вернув карту подруге, я тут же полез смотреть справочник — “Книга Скрижалей”, из которой выяснил, что такое некроформирование и как пользоваться картой.
－ Ну что там, － спросила Мари, все это время с нетерпением топчущаяся рядом, － мы счастливы?
－ Ты в курсе, что нежить тебя физически не видит, － спросил не в тему, желая подольше продержать ее в нетерпении. － У тебя высокая репутация с бездной, и, поэтому, наверное, мертвецы и мой Лич воспринимают тебя как нейтрала.
－ И к чему мне сейчас эта информация? － Нервно спросила Марине. － Хочешь сказать, что мне эта ката не подойдет?
Я сделал театральную паузу, изображая усиленную работу мозга, после чего печально посмотрел на девушку и выдал.
－ У меня для тебя две новости. Первая хорошая. — Некротическое свойство ты можешь похитить прямо сейчас, у меня, точнее у моего Туманного Лича. Если честно, то у меня этих свойств с полдюжины. Это, — и энергетический вампиризм, и поглощение тепла и большая карта нежити и еще несколько по мелочи, но они правда не некротические, и скорее всего будут тебе недоступны. Там вроде есть левитация, умение видеть сквозь камень, умение передвигаться под землей и что-то еще
－ Круто. － Обрадовалась подруга, － а какая вторая плохая новость.
－ Ну. － Я грустно посмотрел на Марине, а сам тем временем пытаясь придумать гарусное известие. － Для того чтобы похитить боевое умение, пройдется пожертвовать одной из твоих новых … ээ, служанок. － Я чуть было не сказал рабынь, но в последний момент вспомнил обычную реакцию Мари на все что связано рабством и изменил формулировку.
－ Ты издеваешься надомной?! － Мари бросилась на меня с кулаками, － Думаешь это смешно?
－ Да. － Коротко ответил я ей, и не сдержал улыбку. － Так что, кем пожертвуем, принцессой или оборотнем.
－ Да пошел ты, － отмахнулась сбитая с толку девушка. － Забирай кого хочешь. И только попробуй заявить, что для ритуала тебе придется их трахать?
Шутить о таких вещах с Марине было опасно, поэтому я отрицательно замотал головой и принялся ее инструктировать о том, как правильно пользоваться скрижалью.
Через несколько минут я снова обернулся в Лича. На фоне зеленоватых стен тоннеля хорошо просматривалось ярко красное пятно девушки оборотня, которую мы привязали к одной из пустых оружейных стоек. Сердце жертвы билось с бешеным ритмом, а из тела отходили темные протуберанцы и устремились в мою сторону. Остановившись, я стал наблюдать за необычным явлением. Темные сгустки, достигая меня, впитывались в мою туманную плоть, делая мое тело более плотным и материальным. В голове мелькнула догадка о происходящем процессе, я открыл лист свойств и увидел, как прямо на моих глазах растет процент маны.
Отражена попытка похитить способность “Взгляд нежити”.
Отражена попытка похитить способность “Взгляд сквозь камень”.
Произведена удачная попытка похитить способность “Энергетический вампиризм лича”. Поглощение маны способностью “Энергетический вампиризм лича” теперь не доступно.
Я только сейчас заметил мелькающие вверху интерфейса сообщения.
Проверить логи, динамику и уточнить детали, к сожалению опять не удалось. Слева мелькнула темно-рыжая тень, и я снова оказался на острове в виртуальном дворце, принадлежащем Марине. Личный кабинет моей подружки, встретил меня теплым вечерним солнцем и приятным ветром, несущем на себе запахи моря и экзотических плодов.
－ “И почему нам не сидится здесь,” － с сожалением подумал я－ “а все время тянет искать приключений себе на задний хвост. Странные мы все таки существа. Сперва, полжизни стремимся окружить себя элементарным комфортом и безопасными стенами, а потом платим не маленькие деньги за то, чтоб снова нырнуть в дерьмо”.
Задавив в себе желание и дальше компилировать философские дилеммы, я развернул игровое окно и активировал вход.
В пещере меня встретила довольная, как сытая кошка, Мари, с лежащей без сознания девушкой оборотнем и копией скриншота лог-сообщения в отрядном чате.
Поздравляем, вам удалось похитить способность — “Энергетический вампиризм лича”.
Способность позволяет поглощать ману из других существ, включая игроков, персонажей и монстров. Для использования способности, существо должно испытывать по отношению к вам страх, или ощущать боль от нанесенных вами физических ран и повреждений.
Способность может быть улучшена до — “Энергетический вампиризм высшего лича”. Для этого необходимо выполнить одно из четырех условий:
— обратится к учителю для прохождения профильного квеста,
— приобрести свиток с необходимым заклинанием,
— похитить способность у высшего лича воспользовавшись скрижалью не ниже серебряной,
— уничтожить рейд-босса класса: лич 64-ого левел и выше (для активации передачи способности необходимо соблюдение нескольких скрытых условий).
Штраф за использование способности. — Вы не можете пользоваться магией света, а также заклятиями, артефактами и рунами данного направления магии и всех ее школ и направлений. Штраф будет действовать до тех пор, пока вы не откажетесь от данной способности, а также, пока эта способность не будет у вас похищена или заблокирована для использования.
－ Мне срочно нужна еще одна серебряная карточка, －категорично заявила мне Марине, как только я дочитал присланный ей скрин. － Давай-давай, не капризничай. Ты мне еще должен как минимум три жизни
Заявленное требование подруги показалось мне слегка завышенным, о чем я не преминул тут же с ней поделится.
－ А ты случаем не ахренела дорогая, я тебе что — банкомат!? － Выдал я в ответ, на ее заявление, но потом, увидев ее возмущенное выражение лица, а точнее звериный оскал, решил уточнить свой отказ. － Может, наконец, включишь мозги, и, например, проверишь свою нынешнюю репутацию с бездной. Час назад, ты была для нежити полностью невидимой, сейчас, после двух убийств лича, на тебя, если не наподет, то, как минимум, попытается шлепнуть по твоей наглой жопе каждая встреченная тобой нежить. Нам, если ты забыла, сегодня еще некрополь чистить. Но если ты передумала и собираюсь жить только на подачки от спонсоров…
－ Я все поняла, － оборвала меня Марине.
Она уже посмотрела, как за последние минуты изменилась ее репа с бездной, и теперь растерянно хлопала ресницами.
－ У меня половина навыков немного просели, － чуть-ли не плача пожаловалась она. － Точнее все, что связано с тьмой и дохлятиной. Разве так может быть?
Лично я до этого был уверен, что навыки не могут самостоятельно проседать, но как оказалось, я тоже ошибался.
－А ты думала самая хитрая, нашла уязвимость и теперь можно ее доить до бесконечности. Система заметила нарушение баланса и сразу отреагировала.
Когда я говорил это Мари, до меня внезапно дошло, почему изменились правила, и появилась возможность откатывать навыки назад. Эту информацию стоило хорошенько обдумать и пытаться определить, как ее можно использовать в собственных целях, или хотя-бы понять, как этому противостоять, но Мари сообщила о новой проблеме.
－ Глеб прислал письмо. Попросил, чтоб я, через двадцать минут, выдала ему разрешение на одноразовое отслеживание личного свитка портала. Это очень плохо.
Говоря это, Марине стала вынимать из ячеек быстрого доступа оружие и крепить себе на одежду.
Лично я, сейчас ощущал даже небольшую радость из-за того, что Глеб решил связаться именно с Мари а не со мной. Два дня назад, изнывая то скуки, я полностью поменял дизайн своего интерфейса и отредактировал местонахождение всех служебных программ. Изменений было так много, и они были настолько глобальными, что поиск меню разрешений на отслеживание, мог затянутся гораздо дольше двадцать минут, а то и мог потребовать полного отката к прежнему состоянию всех рабочих панелей.
－ А что не так, － спросил я подругу, увидев ее подготовку к силовому контакту встречи. － После того как мы стали встречаться, Глеб тебя больше не привлекает?
Шутка не прошла. Вместо ответа, она потребовала выдать ей все накопленное нами колющи-метательное железо.
－ Да что случилось? Мы сейчас под землей. Попасть к нам можно только по свитку с именной наводкой, так что все логично. Двадцать минут он нам дал, чтобы мы успели закончить все наши срочные дела, натянуть трусы и умыться. По-моему, все в пределах нормы.
－ Не тупи. Личные свитки стоят очень дорого и используются только в двух случаях. Когда приглашают на переговоры в личное убежище, и когда предатели запускают диверсантов в тыл защитников, или в кладовые клановых замков. － Ответила девушка, прыгая на месте и махая руками, привыкая к своему новому снаряжению, － Глеб должен был запросить координаты встречи и инструкцию по дальнейшему пути следования. Это его письмо нужно переводить примерно так — “Со мной враги. Они не должны узнать ваши координаты и подтянуть подкрепление. У вас есть двадцать минут, чтобы найти укрытие и подготовиться к встрече”. А еще, раз они используют личные свитки, значит они, где то рядом, в третьей зоне, и могут попытаться организовать контр-диверсионный заслон.
－ Ладно, убедила, － для виду согласился я. Хочет девочка поиграть в ковбоя, пусть развлекается. － Мне что делать?
－ Вот, спрячь в карман, － она протянула мне серебряную шпагу и свою новую сережку, － вот это тоже забери. Это все что выпало из тебя в последний раз.
В руке у меня появилась золотая пластинка.
ЗОЛОТАЯ СКРИЖАЛЬ СУМЕРЕЧНОГО ПАЛАЧА. Уникальный предмет. Позволяет похитить и записать на камень-носитель одно атакующие умение сумрака из школы сумеречных палачей.
Времени до встречи было еще много, поэтому я спрятал золотую карту в карман и открыл книгу скрижалей.
－ Вынужден перед тобой извинится. － Огорошил я свою подругу, после пяти минут копания в Вики. － Твой план по конвеерной добыче скрижалей имеет очень хорошие перспективы. Золотая карта, которую ты мне только что отдала, стоит около сто юаней сама по себе, а если, например, похитить ей способность лунной хмари или серую стрелу боли, да загнать это умение в посох, или еще куда, то цена поднимется на порядок.
－ И что ты предлагаешь?
Мари уже полностью собралась, и теперь, не зная чем себя занять, металась по пещере в поисках возможности сделать ловушку, завал или организовать укрытие.
－ Можно попросить одну из твоих служанок, чтобы она обнулила меня, а ты потом отомстишь и поднимешь себе репу с тьмой. В случае, если ты права, и на нас сейчас нападут, их при любом раскладе придется бросить. － Говоря это, я достал обратно из кармана малую шпагу света. － И еще, хватить пихать мне свой металлолом. У тебя есть колечко, которое может перенести тебя и несколько сотен тысяч тонн твоих вещей на твою собственную планету. Вот там и складируй свой хлам.
－ А ты зачем тогда мне нужен. Тоже мне, джентльмен.
－ Для секса, алкоголизма и позитивного настроения.
На такое заявление она не нашла что ответить, поэтому молча вышла в соседнюю штольню и через минуту вернулась со второй пленной девушкой.
－ У нас осталось не так много времени, － напомнила Марине вернувшись, － давай, рассказывай, что делать.
Принцесса выглядела довольно жалко. На руках и шее кровоточили следы от оков. Она еле держалась на ногах и если бы не моя подруга, поддерживающая ее за плечи, давно бы уже свалилась. Вторая девушка до сих пор лежала на полу без сознания.
－ Для начала надо накормить наркотой или стимуляторами, потом вооружить и указать на врага. Надеюсь, они понимают кто у них теперь хозяин, и им знакома концепция субординации в социальной схеме — рабыня-госпожа.
Мари невнятно кивнула, и мы начали готовить пленниц к их последним минутам жизни.
－ “Странно, самые интересные идеи мне в голову приходят именно в последний момент, перед тем, как надо ввязаться в драку”. － Вспомнил я, － “Наверно это потому, что на самом деле, я, никакой не боец, а человек, чей мозг заточен на то, чтобы всячески избегать любых агрессивных столкновений, выбирая самые безопасные пути отхода, или направления бегства, с наибольшим шансом выживания. Но так-как я сейчас в игре, и мой мозг понимает, что умереть не получится, то в место трусливых порывов и паники, он выдает всевозможные рацпредложения”.
Насильно влив в каждую из пленниц по два флакона с регениратором и боевым усилителем, мы привели их в чувство и выдали оружие. Принцесса получила шпагу света, а оборотню достался небольшой посеребренный нож.
－ У нас десять минут. － Напомнила Марине спустя некоторое время после того, как мы начали готовить девушек к бою. － Может, уже начнем.
Я согласно кивнул, и медленно направился к середине зала. Меня не покидало чувств, что я забыл что-то важное. Развернувшись к пленницам, и убедившись, что Мари вне поля моего зрения, повернул кольцо Лича.
Факельное освещение сменилось зеленоватыми контурами стен. Прямо передо мной, прижимаясь друг в друга, сияли два бледных пятна. На их фоне отчетливо просматривались два продолговатых предмета ядовито-белого цвета.
－ “Похоже, они выставили оружие перед собой” － отметил я. － “Вот и хорошо, сейчас проверю служебное меню, и геройски брошусь на лезвия. Интересно, а я смогу, при случае сам самоубиться”?
Не успела в моей голове сформировалась мысль о возможности суицида, как я заметил, что в верхней полусфере появился бегущий текст.
… добавлено два дополнительных умения 6 уровня. Взамен похищенной способности “Энергетический вампиризм лича”, сгенерирована новая способность “Туманный лич, магический вор”. Способность “Левитация” заменена на, — “Ускоренная левитация”. Способность …
－ “Понятно. Благодаря слишком частым смертям, система подняла моего Лича до шестьдесят четвертого левел или выше, то есть, до 6 уровня, и накидала новых плюшек. Причем, накидала не все подряд, а только то, что по ее мнению, поможет мне справиться с теми угрозами, от которых, чаще всего страдал в прошлом”.
Продолжать читать текст, и смотреть служебный лог не было смысла, так как меня сейчас опять убьют и все цифры снова поменяются. К тому же, перед моими некротическими глазами начало происходить некое странное движение.
Одно из ярких пятин, выронило свое оружие и напало на другое, а после того как к нему приблизилось третья тень, темно-бордового цвета, первое пятно поднялось и внезапно понеслось в мою сторону с явно враждебными целями. По мере приближения, цвет пятна менялся с бледно-оранжевого на грязно-коричневый с красноватым отливом. Существо, а это, как я понял, была девушка-оборотень, наконец обернулась в нага.
Триггером для ее перевоплощения послужил то ли страх, то ли серебро в руках, то ли еще что. Внезапно, приблизившиеся и потемневшее пятно подпрыгнуло, достало меня в полете и разметало по потолку. К счастью, на то, чтобы собрать себя в одну кучу и удрать от напавшего монстра, у меня ушло всего несколько мгновений. Метнувшись к стене, где на полу продолжало сидеть остывающие пятно раненой принцессы, продолжающие держать в руках шпагу, я, с разбегу, насадил себя на оседающие острие лезвия.
Попытка суицида, как не странно, прошла вполне успешно. В четвертый или пятый за сегодня раз, оказавшись в личном кабинете Марине, я поспешил как можно быстрее вернутся в игру.
Обстановка в пещере, за время моего отсутствия, немного изменилась. Мари сидела на каменном полу, рядом с Лютельской королевной, вонзив ей в шею когти левой руки, а правой прижимала колотую рану чуть ниже сердца. Сквозь пальцы, через каждые несколько секунд, вырывались струи крови. Кроме раны в аорте, или легочной артерии, у Марине, на левом плече красовалось несколько рваных порезов, оставленных тремя когтями. Похоже, что девушке пришлось вырывать руку из захвата или ее пытались схватить за плече.
－ Осторожно, сзади!
Я резко развернулся, на лету активируя копье в режиме “рогатина”. － "Похоже, рогатка стала моим любимым оружием", － заметил я про себя.
Быстро ползущая в мою сторону тварь, резко остановилась, после чего, из темноты, стало появляться остальное тело наги, закручиваясь кольцами вокруг верхнего тела. Несмотря на то, что змея была не самых крупных размеров, метров пять в длину, и толщиной примерно с мою ногу, у монстра присутствовала пара когтистых рук, а все тело покрывала знаменитая серебристая чешуя, которую на аукционе продают по весу золота в соотношении один к пяти.
При мысли, об одном из самых ценных в боевой алхимии ингредиенте, которого с этой твари можно содрать не меньше полкило, я непроизвольно расслабился, за что тут же поплатился. Рассматривая тварь, я невольно встретился с нею глазами, и с трепетом осознал, что они имеют довольно красивый, смолисто-черный цвет. Прямо, над медленно приближающийся пастью, горели два бездонных провал, в которых я пытался хоть за что-то ухватится, но взгляд постоянно соскальзывал, и я все сильнее погружался в темноту бездны.
Сзади, сквозь пелену сознания, раздавались тревожные крики Мари, а голову и плечи, несколько раз, что-то легонько коснулось, вызывая приятную боль и головокружение.
Внезапно, наваждение пропало, и спину пронзила острая боль. Снова схватив и выставив перед собой рогатку, я, стараясь не смотреть в глаза гадине, но при этом держа ее в периферийном зрении, охая и кряхтя, пополз в сторону подруги.
－ Что случилось, － спросил я девушку, после того как убедился, что нага перестала приближаться, и теперь, в темпе, скручивает свое тело в клубок, готовясь к обороне.
－ Ты попал под ментал. Я тебе кричала, бросала в тебя камни, пока не пришел лог с поздравлением, что я нанесла тебе урон в виде сломанной ключицы и ребра. Затем, заметила золотую скрижаль, в том месте, где ты себя обнулил. Дальше все как ты объяснял, — согласилась на похищение умения которым она тебя держала. Когда тварь тебя отпустила, и ты пополз обратно, сделала скриншот новых умений и отправила тебе на чат.
Открытый было рот, для просьбы поделится логами, пришлось обратно закрыть и открыть чат.
Желаете активировать “Золотую скрижаль приспешника бездны” и похитить боевую способность “Взгляд бездны Наги II ранга”?
Внимание, вы являетесь обладателем четырех природных навыков принадлежащих магии бездны. Штрафы и снижение репутации за изучение способностей из школы “ Наг” на вас не распространяются.
Поздравляем! Вы успешно похитили способность “ВЗГЛЯД БЕЗДНЫ НАГ II РАНГА”.
Данная способность позволяет производить ментальные атаки от 0,08 до 1,2 единиц маны в секунду, а также, маркировать окружающее пространство по степени принадлежности к природной бездне (фоновое умение).
－ Молодец, быстро сориентировалась. － Похвалил я подругу. － В этой игре, пассивные способности, — жутко редкая вещь. Как оно хоть работает?
－ Кто, пассивка? Да, как обычное дополнение к ночному зрению. Подсвечивает фисташковым цветом все, что раньше было живым, а сейчас воняет и разлагается. Твой лич, к слову, светился как сверхновая.
－ Понятно. Что будем делать?
－ Как что? － Мари даже привстала. － Ждем гостей и надеемся что у нашей гадюки припасено еще несколько сюрпризов. Если до нас все таки доберутся и обнулят, встретимся у меня в кровати, и как только снимем стресс, придумаем новый план.
Я улыбнулся, расслабился и наконец, внезапно вспомнил, какая мысль не давала мне покоя с самого начала. Срочно активировав свое пространственное хранилище, я принялся нервно копаться в иконках вещей. Спустя полминуты на свет была извлечена “Серебряная Скрижаль Ликантропа”. Нага продолжала сидеть в центре пещерного зала, периодически бросая на нас злобные взгляды, и готовясь подороже продать свою чешую. Монстр действовал по принципу, — не можешь атаковать, защищайся. Варианта с побегом, в ее сюжетном кейсе, предусмотрено не было.
Наведя серебряную карту на оборотня, я надавил на нее в попытке разорвать, и принялся ждать сообщений.
Вы хотите скопировать на скрижаль умение “Наг-леконация”?
В случае успеха, вы получите магический артефакт, посредством которого, вам будет доступно восемь ленонаций.
Внимание, умение может быть одноразово перенесено на внешний источник. В этом случае, количество непогашенных леконаций будет удвоено. Для переноса необходимы свежая кровь и череп реципиента, наличие изученных …
－ Эй, внимание, открывается портал, － отвлекла меня Марине от чтения сообщения, － я получила запрос отслеживание и дала согласие.
Согласившись с условиями, я активировал скрижаль, и, получив подтверждение об удачном копировании, поспешно спрятал артефакт в ячейку быстрого доступа. Там сейчас как-раз образовалось несколько свободных мест.
Первой почувствовала приближение гостьей нага. Она внезапно развернула свои кольца в сторону площадки где был выход из колодца, и стала значительно чаще ловить раздвоенным языком воздух. Потом, она на несколько мгновений посмотрела в нашу сторону, но, не найдя нас более опасными чем то, что с секунды на секунду появится в пещере, развернулась к нам своим шипастым хвостом.
Я посмотрел на Мари в надежде, что она сейчас выдаст мне последние вводные, и с решительным видом направится встречать гостей. Однако, чуда не произошло. Моя девушка, окончательно расковыряв горло несчастной принцессы, пристроила его у себя на груди, так, чтобы вытекающая кровь попадала точно в рану на груди.
－ Думаешь, у тебя так быстрее сиськи вырастут, － попытался я разрядить обстановку шуткой.
－ Зато у меня глаза большие, － вяло отмахнулась подруга.
В это мгновение в зале вспыхнул ярко-оранжевый свет портала, из которого тут же вывалились трое высоких мужчин, среди которых Глеба, к сожалению, не оказалось. Когда вспышка портала погасла, и зрение пришло в норму, я принялся с опаской рассматривать новоприбывших.
Как известно, подавляющее количество игроков всех виртуальных миров можно условно разделить на три основных части, это — работяги, ролевики и приживалы. Так-вот. Все трое, прошедших сейчас через портал мужчин, как не странно, представляли каждый по одной из этих условных категорий.
Первый принадлежал к самой распространенной группе игроков, — к работягам. Кроме небрежно подобранной одежды и огромному количеству дешевой бижутерии, глаза резал несбалансированный набор выбранных рас для составления аватара. На загорелом суховатом теле, предназначенном природой для выживания в пустыне, торчала костяная голова с рылоподобным носом. То, что ради функциональность, были пожертвованы внешний вид и живучесть, также говорили многочисленные шрамы, морщины и седые кисточки волос, торчащие с кончиков одутловатых ушей. Вооружен это урод был небольшим шипастым посохом, на вершине которого я заметил с десяток воткнутых костяных плашек, каждая из которых, скорее всего, была наполнена одноразовым боевым заклинанием.
Второй гость принадлежал к следующей по численности касте игроков — к ролевикам. Как и большинство людей, про которых говорят, что они родились не в том времени и месте, на самом деле, они всего лишь являлись слишком тупыми, чтобы угнаться за быстро меняющейся техно-жизнью. Стоящий посреди невзрачной компании пестро одетый индивид, явно являющийся лидером, был полностью уверен в том, что его предназначение в этой вселенной, это стать паладином-чистокровной в виртуальном мире античного маго-фентези. Такие как он, всюду носят на себе парадные доспехи, и, в большинстве случаев, малофункциональное но весьма вычурное оружие. Из-за его спины, подчеркнуто торчала огромная рукоять двуручного меча, когда как сами руки, трусливо сжимали небольшой блочный арбалет.
В третьем госте, появившимся из портала, безошибочно угадывался представитель самой мирной и малочисленной, но при этом, наиболее опасной группы игроков, именуемой — цифры, приживалы, кибматеры и тому подобно. К слову сказать, мы с Мари тоже являлись представителями данного вида игроков, но в отличие от кандидатов на зависание или зависших пенсионеров, инвалидов и прочих убогих, мы, как и стоящий перед нами воин, предпочитали проводить время в опасных и рискованных рейдах, а не безвылазно сидеть в уютной и безопасной первой зоне.
Вооруженный щитом и шестопером воин по имени Зик, был одет в плотную и удобную шерстяную одежду, кожаные сапоги и тюрбан с вшитыми стальными кольцами. В общем, весь его вид явно говорил о продуманном компромиссе между ценой, функциональностью и имиджем. Именно он, первый из трех пришельцев, сумел правильно оценить ситуацию в пещере, и отреагировать на опасность со стороны приготовившейся к броску наги. Выставив вперед себя щит, он, как бойцы муниципального легиона из моего родного города, переложил дробящее оружие себе на плече и расслабил держащую его руку. Для того, чтобы сагрить монстра, хватило двух ложных тычков щитом. Змея рванулась вперед и Зик легко поймал ее в полете шестопером, ударив точно в широко раззявленную пасть.
Я так увлекся наблюдением за боем наги и наемника, что совершенно пропустил момент, когда ролевик выстрел в Марине из арбалета. Только после того, как пришло сообщения о том, что пати распалось по причине отсутствия в нем более одного игрока, и включения у меня режим боя, я заметил как моя подруга оседает на пол с торчащим из правой глазницы кончиком оперенного болта.
－ Господин Брага Кирилл, я полагаю, － обратился ко мне убийца. － А мы вас искали.
Он подал сигнал работяге, имя которого я так и не успел прочитать, и тот, негромко пробубнив какую-то абракадабру, выставил в мою сторону свой посох. Одна из костяных пластин, украшавших артефакт, рассыпалась, и в меня устремился рой мелкой сероватой пыли. Сопротивляться или контратаковать я даже и не собирался. Было итак понятно, что мы этот бой проиграли, и теперь надо побыстрей умереть, оказаться в кабинете у Мари, и часов на десять уйти в поисковую сеть, чтобы попытаться найти ответы на целую кучу накопившихся вопросов. Этот расфуфыренный кретин, возомнивший себя героическим рыцарем-паладином, потратил гору денег на то, чтобы найти меня и убить. В данный момент наши с ним планы полностью совпадали и мешать ему я не собирался, даже для виду. Пусть знает, что я его считаю инфантильным имбицилом, и подыгрывать в его извращенных играх не собираюсь.
－ “Вот ведь странно, － подумалось мне, － еще пять минут назад я мандражировал по поводу возможного боя, а теперь еле сдерживаю себя, чтобы не вцепится в горло этому манерному шизофренику в парадных латах”.
Тем временем пыль достигла меня и стала покрывать руки и лицо. В лог повалились сообщения о том, что у меня парализована очередная часть тела, и через несколько секунд я оказался полностью обездвижен.
Гаспар, так звали ролевика, имя, которого я, наконец, сумел рассмотреть, очень нехорошо мне улыбнулся и достал из своей ячейки быстрого доступа холщовые перчатки с толстыми кожаными накладками. Увидев их, в моей душе начали раздаваться тревожные звоночки.
Напялив перчатки, он снял с плеча сумку и осторожно вытащил из нее небольшой кожаный мешок. Чувство опасности взвыло, сдавило шею и навалившись на мою грудь плотным комом. То, что сейчас происходило, не вписывалось ни в один известный мне сценарий. Гаспар подошел вплотную, наклонился, развязал тесьму, и выкатил из мне на ладонь небольшой круглый предмет.
БАРРИКРИСТАЛЛ ИЛБУС. Высший магический артефакт. Тип — Магия Зеркал. Школа — Кристалл. Материал — Баррил. Вес — …
Я быстро просмотрел небольшой лог до конца, и не обнаружил в нем ничего для себя опасного.
－ “Похоже, для чтения свойств высших кристаллических артефактов, мне не хватает Тайного Знания”
Развить свою мысль мне не дали. Лежащий на ладони прозрачный шар, внезапно прилип к моей онемевшей руке и принялся всасывать ее в себя. Немного поупиравшись, сперва кисть, а потом и вся правая рука, стали уменьшатся и погружаться внутрь кристаллической сферы. Прошло меньше минуты, прежде чем я полностью оказался погружен в прозрачное нутро каменного шара. Из интерфейса исчезли все иконки и служебные клавиши, включая “Выход” и “Аварийный вызов технической поддержки”.
－ Я знаю, ты меня слышишь и видишь. － Произнесла голова, склонившаяся надомной. Из-за преломления света, она выглядела как огромная уродливая маска. － Тебе просили передать привет из Второго Мира. Помнишь такой? Мы те, кому ты должен полмиллиона тонн золота, и поверь, теперь тебе придется отработать все до последнего сантима.
Голова еще, что-то говорила, но я не слушал. Я смеялся. Точнее это была самая настоящая истерика. Если бы мое тело не было замуровано в кристалл, я сейчас катался бы по полу и судорожно хохотал над незадачливым похитителем, который, вместо того чтобы запереть жертву в клетку, открыл для нее оружейный арсенал.
Принцип работы кристалла Илбуса был прост и одновременно невероятен. Он на время менял статус игрока на непесь, а чтобы тот не мог ни с кем связаться или покинуть игру, запирал его внутри артефакта. Но, так как у меня уже было готовое НПС-воплощение, то система пошла по пути наименьшего сопротивления. Вместо того чтобы создавать заново новую оболочку, она поместила меня в уже закрепленную за мной форму.
Сфера Илбуса приняла меня в обзоре Туманного Лича. Монстра, класса — малый рейд-босс 6-ого уровня.

35. Глеб. Настоящая игра

Как Анна и предсказала, Секенды прислали мне свой ответ уже следующим утром. На мое предложение — слить им локацию с Кириллом Брага, известным мне как Кип расы лепик, они ответили предложением, — зарегистрироваться в их игровой вселенной “Второй мир” и ждать переговорщика, для чего, специально для меня создали именной хрустальный аккаунт сроком на 24 часа, и вложили в письмо купон с кодом доступа.
Естественно, я не согласился. В ответном послании я указал на то, как сильно расстроен их коварством, и в качестве морального ущерба увеличил свое предполагаемое вознаграждение в три раза. Для дополнительной затравки и показателя серьезности своих намерений, сообщил им свое настоящее имя, и намекнул, что за Киром охотятся не только они, а и кое-кто из местного СБ. Еще я указал на то, что мой инсайт может устареть с минуты на минуту, и им лучше поспешить.
Калифорнийцы ломались не долго. Похоже, о нашей переписке узнал один из их боссов, и они наконец согласились на встречу, при условии, что она пройдет на территории одной из нейтральных кибер-платформ. Похоже, они мне сильно не доверяли. Из предоставленного ими списка я забраковал все что было, так как в нем присутствовали только их дочерние игры и симуляторы. Поэтому я потребовал новый список, попутно увеличив свои услуги еще на двадцать процентов, доведя сумму своих хотелок до трехсот шестидесяти килограмм золота.
Я сам себе не мог поверить в то, что на полном серьезе, занимаюсь такими ****** вещами. Подобно обезумевшему от денег миллионеру, я с легкостью разбрасывался суммами в сотни килограмм золота, и меня при этом никто не называл сумасшедшим. И хоть чувствовал себя немного предателем, все-равно, эта игра в шантажиста немного завораживала. Меня предупредили, что волноваться в случае неудачи не стоит, так как попытка заманить секов в ловушку, это всего лишь план — "Б". План — "А2, как я понял, хоть и был более надежен, но он одновременно являлся и более дорогостоящий, а также требовал дополнительных людских и технических ресурсов, поэтому начать решили с попытки наказать конкурентов из враждебной корпорации.
Через два часа слегка пугающего молчания, я наконец получил новое письмо с извинениями, и еще одним списком, теперь уже действительно нейтральных вирт-платформ. Более того, секенды брали на себя все расходы по организации встречи, и самое невероятное, приложили к письму депозитный чек на шестьдесят тысяч золотых юаней.
С самого начала я не рассчитывал брать с калифорнийцев деньги, полагая, что они, так или иначе, попытаются меня надуть, но шестьдесят килограмм золотых денег, это серьезный аргумент к тому, чтобы начать относится к этой афере по-настоящему серьезно. Похоже, Кирилл им знатно нагадил, раз они, ради всего одного разговора со мной, согласились выложить целое состояние. Да что там состояние, по меркам моей Скифии, за такие деньги можно прожить десять жизней подряд, ни разу не работая и не в чем себе не отказывая.
Мельком просмотрев названия независимых виртуальных вселенных, предложенных для проведения переговоров, я выбрал научно-туристический эмулятор, предлагающий окунутся в один из периодов мезозойской эры. Ткнув наугад в экскурсию по меловому периоду, я заказал двухчасовой вояж на три человека без сопровождения, и отослал ссылку для оплаты в Секенд Ворд.
В главном проспекте, туристическая платформа “Senemteera”, гарантировала полную достоверность окружающей реальности, для чего, туристам предлагалось постоянно находится в комфортабельной капсуле низколетящего дирижабля с автономной системой жизнеобеспечения. Создатели доисторического мира посчитали, что, раз атмосфера планеты Земля, образца сто миллион-летней давности, была непригодна для дыхания современным человеком, тот и туристам портить себе здоровье древним воздухом не полагалось.
В салоне экскурсионного дирижабля я оказался первым. Окружающий мир встретил меня буйной растительностью внизу, и пролетающей мимо иллюминатора, небольшой стайкой птеродактилей, хищно подглядывающих на застекленную полусферу аэростата, в которой я маячил перед ними во весь рост.
Подождав, пока летающие динозавры отдаляться подальше и отвлекутся на свои дела, я направился к двери с надписью “Exit to the outside”. Внизу таблички, красным тревожным шрифтом, был выведен список предупреждений и грозящих мне опасностей, если я открою этот люк. Пробежавшись взглядом по надписям, я мысленно перекрестился и распахнул полукруглую дверь.
Первое что я почувствовал, это резкий запах серы и гнилой воды, а моментально заслезившиеся глаза, обожгло чем-то кислотным. Потом, у меня закружилась голова, сдавило горло, и я, на последних силах, нырнул обратно в помещение.
－ Как вы себя чувствуете? － Раздался сочувственный вопрос из-за спины. — Вот чем мне нравятся ваши соотечественники, так это тем, что они никогда не читают предупреждающих указателей. Полагаю это потому, что зубрить сухую информацию и переживать опасность на собственной шкуре, это совершенно разные уровни постижения жизненного опыта. Те немногие, которые сумели при этом выжить, сохранить здоровье и свободу, могут с гордостью считать себя настоящими экспертами, с самым настоящим, реальным, а не теоретическим опытом.
Я обернулся. Умение так тонко завуалировать под комплимент, обличение целого народа в национальном идиотизме, выдавало в невысоком, лысеющем мужчине, профессионального переговорщика с русофобскими предубеждениями. Рядом с ним стояла высокая дама в старинных очках с костяной оправой. Она внимательно отслеживала все мои движения, чем только подчеркивала свою роль в их дуэте.
－ Позвольте мне представить себя и мою спутницу, － тем временем продолжал вещать лысый мужик, － зовут меня Альберт, а к этой строгой леди можете обращается — миссис Кассандра. Ваше имя, уважаемый Глеб, мы уже знаем, но перед тем, как перейти к сути вопроса, позвольте полюбопытствовать, зачем вы только что пытались выглянуть наружу? Неужели вонь и удушье стоили того, чтобы лично опробовать винтажную атмосферу.
Вчера, после встречи с Фокси и ее бандой, я катался по озеру с прекрасной девушкой Анной. Слушая ее бесконечную болтовню о нечистоплотных подругах, мужчинах и тряпках, я, время от времени получал небольшие порции технической информации о тонкостях ведения переговоров с представителями отделов внешних сношений крупных корпораций. Согласно этим сведениям, сидящая напротив меня старуха — это профессиональный псиомоник, который, благодаря встроенным в ее виртуальную личность многочисленным программным модулям, способна, только по лишь голосу и мимике, отличить не только правду от лжи, но даже, с точностью до минуты, вычислить, когда у меня, в последний раз был секс, с кем и в какой позе. Для того, чтобы эти вычисления были как можно более точны, перед началом обсуждения серьезных деловых тем, с меня должны снять начальную психоматрицу. Для этого вполне подойдет разговор на нейтральную тему, в процессе которого, я, находясь в расслабленном состоянии и выдавая собственные утверждения за безусловно правдивые, смогу помочь сформировать на себя начальные эталоны психо … чего-то-там.
－ Когда я был еще маленький, － начал я нахально врать, － то мечтал об изобретении машины времени, которая перенесла бы меня во времена огромных динозавров и прочих мега-хищников. Вы когда ни будь слышали выражение, — “разбилась хрустальная мечта”, так вот, выражаясь понятным вам языком, сегодня я наконец узнал, что зубная фея и святой Клаус, в современной естественной природе существовать не могут. Даже если удастся добыть ДНК тиранозавра, и вырастить из него прототип мега-ящера, то он, банально, задохнется в первую-же минуту своей жизни.
Похоже, вся та чушь, что я сейчас выдавал моим визави за собственные переживания, очень сильно расстроила мозгоправа. Она недовольно посмотрела на Альберта, и тот, недолго подумав, кивнул.
－ Пожалуйста, произнесите в слух ваше полное имя, фамилию, место в котором вы родились и ваше бывшее воинское звание, － строгим, но вежливым тоном обратилась ко мне Кассандра. — Это необходимо для того, чтобы мы могли вам доверять. Услышав несколько эталонных фраз, содержащих правдивые утверждения, я смогу откалибровать под вас свою программу детекторов. Это позволит установить между нами более доверительные отношения и отнестись к вашим словам с более высокой серьезностью.
Не моргнув и глазом, я последовательно перечислил все, что от меня потребовали. То, что Секенд Ворд решили играть открыто, нарушало ту стратегию, которую я себе напланировал на эти переговоры. Теперь, мне придется быть очень аккуратным, иначе плакали мои слитки золота.
－ Хорошо, － через пол минуты произнес Альберт, － Теперь ответе мне пожалуйста, в последнее время, вы встречались с представителями службы безопасности Хроник Дрим?
－ Да. Они предлагали мне работать на них.
－ Отвечайте только да или нет, － тут-же набросилась на меня Кассандра.
－ Подождите, － оборвал лысый свою напарницу, и снова обратился ко мне － вы что, действительно недавно разговаривали с СБ ХДК? Когда?
－ Да. Вчера.
－ Пожалуйста, ответите развернуто.
Я скорчил ехидную рожицу очкастой тетке и повернулся к Альберту.
－ А с хрена-ли, по-вашему, я сейчас сижу перед вами. Именно от хронов я узнал, что вы ищете Кира. Они мне дали сутки, чтобы прочитать контракт о сотрудничестве. Пока тикает время, я решил попробовать договорится с вами. Вы ведь по любому заплатите больше.
－ Они что, не взяли с вас подпись о неразглашении?
－ Нет. － Я подождал пока Кассандра кивнет, подтверждая, что я ответил правду. Потом продолжил. － Они не раскрывали деталей, только описали общую ситуацию.
－ Что конкретно они описали?
－ Что вы ищете Кирилла, что ему грозит опасность, и что я, как можно скорей, должен с ним связаться и передать сообщение от их боссов.
－ А по конкретней можно?
－ Можно. Как только мы договоримся об устраивающему меня с вами соглашению и уточним мое вознаграждение, так я вам сразу все и расскажу. Сразу уточню, отвечать и передавать материалы я буду не здесь, а в Новых Хрониках, где ваши сотрудники должны будут сами со мной связаться. И еще, должен вам напомнить, времени у вас до шестнадцати ноль-ноль по Чикаго. Если не успеете, мой контракт с ХДК будет считаться подписанным автоматически.
Мои собеседники переглянулись и снова принялись общаться по внутреннему чату. По их губам, и тому, как они морщат носы, было ясно, спор идет на повышенных тонах.
－ Перед тем как дать окончательный ответ, я должна задать вам несколько важных вопросов. Отвечать нужно только да или нет. Над ответом не думать. Вам понятно?
－ Да. － Ответил я Кассандре.
－ За вами сейчас следят?
－ Нет.
－ Вы здесь по заданию администрации Хроник Дрим?
－ Нет.
－ Вас готовили к этому разговору?
－ Нет, то есть да. － ответил я, и добавил, － Меня на флоте обучали методам противодействия вербовки. А еще я много комиксов читал, фильмы, шоу, в общем нахватался везде понемногу.
－ Понимаю. － Кивнула женщина, － Но все же прошу отвечать так, как я просила. Если возникнут сомнения, я обязательно дам вам возможность объясниться. В последнее время, сотрудники службы безопасности ХДК проводили с вами тренинг по работе, общению и прочему взаимодействию с нами или нашими сотрудниками?
－ Нет.
Этот вопрос был самый важный, и судя по ничего не выражающему лицу его задавший тетки, меня не раскусили.
Вчера, после того как я распрощался с троицей эсбэшников, ко мне подсела молодая, русскоязычная девушка, одетая в жакет с весьма откровенной формой декольте. Она представилась Аней и попросила меня прокатить ее в лодке по озеру. В качестве оплаты предложила полюбоваться ее белыми грудями, причем не только сквозь полупрозрачную блузу, но и в 3D макете, сделанном на офисном сканере в состоянии сильнейшей алкогольной интоксикации. Завуалированный интимный намек, оказался скрытым паролем, указывающим на то, что передо мной сейчас корчит из себя дурочку настоящий антидок.
О людях, которые занимаются тем, что помогают обходить проверки на полиграфе, я узнал еще в младшей учебке. Антидокам их называли в память о знаменитом приложении, благодаря которому, можно было противостоять аудио-сканированию во время телефонных переговоров. Такие люди как Анна, специализируются на инструктажах тех, кого постоянно подвергают всевозможным проверкам. Например, если бы меня сейчас спросили о том — не ходил ли я вчера на свидание с девушкой, которая, жалуясь на недружелюбное общение своего пуделя с двумя соседскими котами, подробно описала мне то, как меня сегодня будут допрашивать и что конкретно я должен потребовать за свое предательство, то я тогда конечно был-бы вынужден признать, что стал участником тайной операции против корпорации конкурента, а так, пусть еще попробуют угадать.
－ В последнее время вам приходилось изучать материалы по противодействию допросам спецслужб.
－ Да.
－ Пожалуйста по подробней.
－ Я провел поиск в сети по протоколом вашей службы безопасности, поэтому и отказался общаться с вами в игре “Секенд Ворд” и в виртуальных вселенных принадлежащих корпорации Второй мир. Мне известно о том, что там практикуется наложения ментальных закладок, а так как моя матрица весьма уязвима к подобным воздействиям, то до полного завершения наших с вами дел, я буду всячески избегать продукции вашей корпорации.
Кассандра задала еще с десяток вопросов, после чего мы перешли к обсуждению моих дальнейших действий и вознаграждению.
— Значит так, я встречаю первую группу, и передаю им копию контракта и местонахождение Туё, Тобольского и Кеглера. － Спустя двадцать минут инструктажа, стал повторять усвоенное. － Если не секрет, зачем они вам?
— Это секрет, но я вам отвечаю. Они ренегаты и несут часть ответственности за понесённом нами ущерб. Юридически мы никак не можем на них надавить, однако, если мы вообще ничего не сделаем, то другие посчитают это слабостью.
— Это случайно не тот ущерб, когда ваши акции упали, и все побежали их продавать. Я думал, вы устроили панику специально, чтоб скупить свои активы по дешевке.
－ Да, мы тогда потеряли почти пол миллиона тонн золота. Однако отвлеклись, давайте продолжим повторять …
－ Э нет. － Перебил я Альберта. － Вы прое**** целую гору золота, и теперь торгуетесь из-за пары сотен килограмм. А как же священная месть. Понятно теперь почему вы такие оплеванные.
－ Мы пока еще ни о чем не торговались! － Резко напомнил мене очкарик. － Вам не кажется, что вы слишком преувеличиваете свою значимость.
－ Я лишь набиваю себе цену, － примиряюще развел я руками. — Это просто бизнес, кажется, так у вас говорят. И вообще, я уже в третий раз повторяю одно и тоже. Сколько можно? Давайте уже начнем обсуждать мое вознаграждение. У вас осталось не так много времени, может уже пора окончательно склонить меня к сотрудничеству с вами?
－ О`кей, что вы хотите? － Наконец сдался переговорщик. － Но учтите, вам придётся отработать каждый сантим.
Я мысленно потер руки и одобрительно похлопал сам себя по плечам. Виданное ли дело, работаю двойным агентом, хожу по самому краю, и еще умудряюсь торговаться и ставить условия. Всегда считал, что шпионы и разведчики, это те, кто со скованными за спиной руками могут с легкостью раскидать дюжину охранников, а потом, ради образца ДНК для взлома сейфа, отсосать помощнику вражеского босса. Сейчас, когда невольно сам стал чем-то вроде скай-скаута, внезапно почувствовал то, как меня все это возбуждает. Я всегда был наглым и старался придерживаться образа тупого громилы, и сейчас, как будто оказался в своей тарелке. Всего то и требуется изображать беспринципное, жадное быдло, которое, проще купить чем убедить.
－ Ну наконец то. Итак, вот мои условия. Во-первых, сто штук сейчас и ещё сто сразу после акции, это не считая те шестьдесят что сейчас висят на моем депозит-чеке. Во-вторых — я хочу новое тело и полную послеоперационную реабилитацию, это еще сотня. Всего триста, как и договаривались. Кроме этого, мне понадобится два оплаченных хрустальных аккаунта в вашем Втором Мире сроком на пять лет и человек по имени Владислав Леп.
－ Простите кто? － Первая среагировала Кассандра.
－ “Отлично”, － подытожил я про себя начало обсуждение моего вознаграждения. － “По повода денег они спорить не стали. Значит удастся вытянуть из них минимум сотню”.
— Это тот человек, который заложил взрывчатку в мою капсулу, и теперь я вынужден существовать цифровом теле. А еще, он пытался отравить очень близкого мне человека. － Добавил я в конце, а сам подумал. － “Пусть считают, что у них появился на меня рычаг давления. Это позволит немного сбить цену и переключить мое внимание на личные мотивы”.
－ Второй хрустальный аккаунт вы просите для того, дорогого вам человека? － Уточнил Альберт.
－ Да, ее зовут Валерия Леп, а тот, кто мне нужен, ее бывший брат близнец. Не удивляйтесь, они были не сильно дружны. На сколько мне известно, до недавнего времени, он успешно обворовывал ваших акционеров, используя в Гейм СекендВорд всевозможные читерские технологии. Две недели назад, во время попытки скрыться с места убийства, он не рассчитал параметры работы аккумулятора своей капсулы, внутри которой его тело должно было покинуть Скифию. Во время транспортировк в Лейкерс он задохнулся, но его мозг, скорее всего, имел страховку на случай смерти, и местом распаковки сознания, по моим расчетам, должна была стать ваша виртуальная вселенная.
－ То-есть, это всего лишь ваши предположения, и человека, которого вы разыскиваете, в нашем мире может и не оказаться.
－ Уважаемые господа. － Зло произнес я совершенно без уважения. － Этот человек сейчас в вашем мире, вы мне его найдете и создадите все условия для того, чтобы я смог сделать с ним все что я пока себе напланировал, и поверти, фантазия у меня очень богатая. Не один месяц пройдет пока я не попробую все переполняющие мой больной мозг идеи.
Говоря это, я смотрел в глаза своим визави с такой садисткой страстью, что их лица слегка перекосило, то-ли от страха, то-ли от отвращения. Это был второй по сложности исполнения момент, и сыграть его было необходимо как можно более убедительней. Тетка псионик должна была диагностировать меня как невменяемого социопата с садистскими наклонностями. Подобное резюме позволило бы внести в результаты моего менто-сканирования определенный люфт, благодаря которому, дальнейшие мои слова, проверялись бы на адекватность не так строго.
－ Если-же вы откажете мне в удовольствии осуществить свои самые сокровенные желания, я выставлю вам такой счет, что … － я задумался, пытаясь подобрать нужную угрозу. － В общем, если вы поможете мне, с этой незначительной для вас просьбой, то я готов сделать вам существенную скидку и значительно снизить свои финансовые запросы.
Последняя фраза наконец растопила лед между мной и представителями одной из богатейшей кибер-корпорации, и они, не стесняясь моего присутствия, принялись делать запросы и отправлять отчеты по переговорам. Спустя всего пару десятков секунд выяснилось, что мой друг Влад действительно подал запрос на уголовную защиту и кибер-гражданство.
－ “Выжил-таки гаденыш” － Пронеслось в голове.
После непродолжительных торгов, я полностью отказался от денежной компенсации, однако мой аванс был увеличен до ста десяти тысяч. Кроме того, после успешно проведения акции возмездия, мне официально пообещали два хрустальных аккаунта, новое живое тело через год и полный программный контроль над тушкой игрока Владислав Леп, которого мне доставят упакованным в блестящую подарочную пленку и огромный красный бант.
Вернувшись в личный кабинет, первым делом проверил свой анонимный кошелек. Депозитный чек от банка Сн. Хосе Магнум Кредит, сменил статус на — чек по предъявлению, а сумма в нем, как и договаривались, была увеличена на пятьдесят тысяч.
На то, чтобы открыть новый счет в оффшорной зоне “Южные Курилы”, потребовалось почти час. Выбранный мной Исла Гейм Бэнк, клиентом которого я теперь являюсь, как раз-таки специализировался работе с полу-анонимными депозитариями электронных денег и хранении игровых предметов. В Новых Хрониках у банка даже имелся филиал, в котором, помимо всего прочего, можно было со скидкой арендовать личный сейф для хранения ценного лута.
После всех транзакций, и уплаты необходимых взносов и страховок, я стал обладателем почти девяносто шести килограмм виртуального золота. Привязав счет к своему аккаунту, тут же перевел на игровой кошелек восемь с половиной тысяч юаней. По моим подсчетом, именно столько было необходимо, чтобы оформить дворянство в Атланте, и купить баронский замок с полусотней рабов. На эту идею меня натолкнул Кирилл, когда объяснял Марие преимущества наличия собственной стационарной базы с парой прямых порталов, ведущих в районы добычи редких ресурсов. Стоит такое удовольствие немало, однако выгода от подобного бизнеса может оказаться колоссальной. Конечно, сказочные сверхдоходы были возможны только при правильном расчете и наличие возможности на месте перерабатывать вывезенные ресурсы в долго хранящиеся заготовки. В отличие от реального мира, в Хрониках, выгодней всего было зарабатывать на правильно организованной логистике. По крайне мере так утверждал Кирилл, а он в этом вопросе, как теперь выяснилось, является одним из самых авторитетный специалистов.
Вернувшись домой в игру, в родной леандр, я проверил почту и отправился в ближайший винный погреб. Именно там меня нашли агенты секендов. Подтвердив своей электронной подписью получение аванса и отсутствие претензий, я передал им копии договора, который мне, для изучения отставила Лариса, после чего рассказал все что знал о группе Фокси. Затем, под диктовку одного из прибывших на встречу игроков, оказавшимся профессиональным юристом, я написал Ларисе личное сообщение с извинениями. В нем я признался, что пока не смогу принять ее предложение о сотрудничестве, так как незнаю что от меня может потребоваться, а рисковать своей электронной тушкой, понапрасну, не имею желания.
Сразу после этого, пришлось подписать контракт с Секенд Ворд, в котором четко и понятно были расписаны условия моего сотрудничества и обязанности сторон. От меня, в общем-то, требовалось всего три условия, первое — вывести представителей SWC на Кирилла, второе — на все время операции соблюдать режим полного молчания, и третье, — выполнять все требования лидера группы, при условии что они не будут угрожать здоровью моей матрицы и накопленной на моих счетах наличности. Там даже был специальный пункт, согласно которому, за все вещи и орудия, которые будут испорчены или утрачены в результате выполнения миссии, мне будет выплачена компенсация в размере 125 % от их рыночной стоимости.
Внимание, игрок Ижетон, расы — леат, просит вас, разрешить ему воспользоваться закрепленным за вами никнейм Гиз, расы — леси, для смены аватара. В качестве компенсации вам предлагается сумма в — 1 мзю.
В случае согласия, вы больше не сможете сделать откат своего аватара к прежнему состоянию.
Будьте осторожны, остерегайтесь игроков, которые копируют зарезервированные идентификаторы в мошеннических целях.
－ Нужно согласится, － потребовал юрист, － Ижетон, это наш человек.
－ Хорош. － Я дал согласие. － И что теперь?
－ Как что? Иж сейчас сбросит свой аккаунт, и возьмет твой старый. Потом он, от твоего бывшего имени, свяжется с одним из твоих бывших компаньонов, и договорится о встрече.
－ “А что, так можно было?” － Подумал я, и внезапно понял, как сильно сглупил, когда не стал изучать свои права перед сбросом аккаунта. Ведь можно было-бы самому для этого нанять какого-нибудь нищеброда. Не думаю, что это обошлось дороже пятьдесят монет”.
－ Не знал, что в игре можно торговать аккаунтами. － Сказал я в слух. － Там ведь все завязано на психо-матрице.
－ Торгуют не аккаунтами, а зарезервированными именами, и прокачанной под них репутацией. － Ответил юрист, имени которого я так и не узнал. － Эту фичю они у нас украли, но, в место того, чтобы повесит замки и открывать только для своих, сделали свободную монетизацию, и теперь неплохо греют на этом свои жирные пальцы. Большинство местных топ кланов сейчас нанимают специальных задротов, которые прокачивают аки для будущих кадетов. Только представь, игрок только зарегистрировался, а у него уже репа с младшими богами или местным правительством где-то под тыщу. Разве это спортивно?
Пока, сидящий напротив меня сотрудник СекендВорд, ругал нашу игру и свое руководство, я высматривал в посетителях погребка людей Фокси. Мне было не очень понятно, как агента местного СБ собирается за нами следить. На сколько я знал, единственный в игре способ обозначить для администрации свою геолокацию, это установить себе шпионское приложение или носить с собой специальный артефакт. По понятным причинам мы не о чем таком не договаривались, иначе бы я выдал себя на опросе псимонику. Хотя стоп, у меня же есть “Хамелеон”, который, по просьбе Ларисы, я отключил чтобы нас не подслушивали.
Первый порыв, немедленно включить приложение по отслеживанию видеорегистрации, пришлось в себе подавить. Согласно договору с секами, на все время проведения операции, я был обязан постоянно носить особый браслет, который отслеживал мою почту и настройки аккаунта.
－ … или представь такую ситуацию, － тем временем продолжал игрок, － ты вступил в клан. Тебе доверили ответственную задачу. Дали доступ в клан-хран и подключили к внутренней базе и чату. Ну а ты, вместо того чтобы трудится за копейки, быстро бежишь к врагам-конкурентам и предлагаешь им купить у тебя твой индивидуальный идентификатор, то есть — набор цифр, которые означают список рас входящих в твой аватар, и индивидуальный для этих цифр никнейм. Если они не дураки, то найдут похожего на тебя красавчика, с примерно твоим уровнем и типом прокачки. Потом, вы вместе сбросите свои аки. Ты выберешь себе новый и исчезнешь, а он возьмет себе твой бывший, старый и станет шпионом диверсантом. …
Юрист еще долго бы рассказывал мне о возможностях смены аккаунта, но тут в таверну вошел щуплый тип с азиатской формой лица и подсел за наш стол. Подсказка над его головой сообщала, что он, никто иной как “Гиз”, полукровка из смеси рас лекса и сида. На бывшего меня он был совершенно был непохож. Видимо, это и был тот самый Ижетон, которому заплатили секи, чтобы он сбросил свой идентификатор, и взял бывший мой, ради того, чтобы отослать через наш отрядный чат пару сообщений моим бывшим друзьям.
－ Ну что, получилось?
－ Да, пати-чат меня опознал. Они еще не успели меня выкинуть из группы － Мой двойник уселся на свободное место, поднял со стола кувшин вина, и принялся локать из него, минуя глиняную посуду.
－ И, что дальше? Где они?
－ Не знаю. Согласно логу, Паучиха уже более пятидесяти часов вне игры. Как только она или химик появится, я получу уведомление. － Ответил китаец, накладывая себе руками сыр и остатки рыбы.
－ Плохо. － Подытожил юрист, после недолгого раздумья. — Значит так. Сейчас вы двое идете на базу, сидите там и не высовываетесь. Днем с вами буду я и Гарио, а ночь нас сменят Гас и Рени.
Мы с моим двойником переглянулись, и понятливо закивали, спешно накладывая себе на деревянные плашки остатки завтрака.
Как только нас отвели на наше новое жилье, юрист вышел в реал, а оставшийся с нами воин 220-ого левел, уселся медитировать и строго велел его без причин не дергать. Пока он, сидя голыми коленями на догорающих углях, пялился в ближайшую стену, мы с Ижем отправились осматривать дом, точнее, огромное растение с проходами и залами внутри. Этот лед оказался совершенно неприспособленным для долгого пребывания в нем игроков. Внутри не оказалось не то что мебели, даже гнилой циновки в нем ни где не нашлось. Пришлось доставать из своей пространственной сумки запасную одежду и мастерить из нее гамак. Оставшиеся полдня я посвятил покупке еды на три дня, с доставкой к порогу, и поиску в Вики всего что касается перепродажи аккаунтов. Оказалось, что каждый пятый игрок, решивший сменить расу и никнейм, вынужден впоследствии оплачивать полный откат к прежнему состоянию. Для этого, в течении одного года, за ним закрепляется его бывший никнейм привязанный к бывшей расе. То-есть, если некто, играя расами сид и лекс, захочет взять мой бывший ник, то система позволит это сделать только через год после того, как я от него отказался. Сделать это раньше можно только после моего согласия и уплаты налога и комиссионных.
В восемь вечера, вместо охранявшего нас Гарио и так и не проявившегося юриста, на смену им заступили Гаспар, грязнокровка с совершенно непроизносимым названием расы, и чистокровный элигер с ником Ло`Рени. Что примечательно, эти двое были полными противоположностями друг другу, что добавляло остроты ситуации.
Первый в основном молчал, и вел себя как мелкий гопник. Второй изо всех сил изображал манерного гея из младшей королевской семьи.
По игровой классификации, один числился дамагером грязнокровкой с темным уклоном, второй — паладином школы света и владельцем собственного то ли маркизета, то ли синьории.
Про таких как эти двое, Кирилл бы сказал — чистые работяга и ролевик. Или если перевести на человеческий, то, тот кто играет исключительно чтобы выводить деньги игры, и тот, кто постоянно донатит чтобы играть себе в удовольствие. Не знаю как они друг-друга нашли, и еще и умудрились наняться в Секенд Ворд, но стоит признать, — ребята они были крутые.
Боевой шаман Гаспар имел максимальный для грязнокровок, — 127 левел. Выше шестого уровня грязнокровки подниматься не могут, зато, когда они добираются до своего потолка, все очки опыта начинают тратится исключительно на дополнительные характеристики, миную основные, поэтому прокачанных доп-хар у них может быть под сотню, а то и больше.
Напарник Гаспара, латифундист из кластера Элегия, она-же, — Берег Лиственниц и Земноморская Калифорния, был владельцем собственного герба без щита, и рыцарского двуручного меча, носить который полагалось только замковым аристократам. Всей этой информацией, он принялся делится с нами, как только я и Иж собрались в гостиной. Рот у элегерца практически не закрывался, и я уже собрался было сбежать от словоохотливого мажорчика на верхнюю веранду, как пришло сообщение о том, что Мерини появилась в игре.
－ Есть! Попались! － Довольно потер руки Гаспар. Хищный оскал на его уродливом лице казался таким жутким, что даже меня немного проняло. Только теперь я сообразил кто в нашей группе лидер.
－ Она возродилась на месте последнего логаута, － определил он по нашему бывшему чату, после чего обратился к моему двойнику. － Тебе передали тексты?
－ Да. － Ижетон открыл меню черновиков.
－ Давай вот это. － Он указал на один из заголовков, и Маринке от меня полетело сообщение, в котором была размазана всякая чушь про Сов и новый клан. Про то, что кто-то хочет чего-то выкупить, и еще всякая ерунда. Я даже обрадовался, что Секенды так плохо подготовились. Проверить тот бред, который я нес в том письме, было минутным делом. Кир такие штуки вычисляет на раз. Однако, через минуту, Марине написала ответ, в котором сообщила, что согласна с условиями и потребовала обеспечить коридор из семнадцатой соты к ближайшему телепорту.
Дальше были быстрые сборы, и уже через пару минут мы выходили из портала в ночном лесу, наполненном пронизывающим ветром и воем голодных монстров. К счастью, рядом оказалась небольшая гора, испещренная крупными норами. Гаспар, за пару минут, очистил одну из тупиковых пещер, и мы устроили в ней временный лагерь.
Иж послал еще одно письмо, в котором, от моего имени, согласился на все условия и запросил встречу. Ответа пришлось ждать почти час. На протяжении всего этого времени, в отрядном разделе событий не переставал работать лог с поздравлениями и значимыми обновлениями.
За тот период что мы, от нечего делать, наблюдали за успехами моего бывшего пати, Маринка взяла три уровня и прокачала с дюжину умений, включая два божественных навыка.
－ “Невероятно, когда мы с ней в последний раз виделись, она добровольно отказалась от своего единственного боги, а теперь у нее сразу два”.
А какое удовольствие было наблюдать за лицами моих компаньонов, когда до них доходил смысл происходящего. Ло`Рени некрасиво кривил свои тонкие губы и все спрашивал, － “Да чем она там занимается”, － или, － “Да какого **** там происходит?”. Что же до Гаспара, то он поначалу сверял логи с игровой Вики, а потом плюнул и приказал паладину, － “В первую очередь валишь ведьму”, － после чего, достал арбалетный болт, покрытый рунами и роговыми зазубринами, и передал его недовольному Ло`Рени.
－ Она ведь семидесятетая тряпка, а не панцирный мамонт, может давай чем попроще, － попытался возразить тот, но под строгим взглядом лидера сдулся, достал арбалет и закрепил в нем полученный снаряд.
Когда лог побед Мари наконец перестал хвастаться успехами, Гаспар не выдержал, и, так и не дождавшись ответа, написал еще одно письмо.
－ Что! Именной телепорт! Это-же почти сто монет! － Снова начал нудить паладин, однако шаман его осадил.
－ Не бзди, если рейд получится, двойки все компенсируют. － после чего, уже нормальным голосом продолжил, － они только-что разнесли данж и теперь лутят боса. Думаешь, станет она, ради нас, вылазить из неочищенной локации на свежий холод, вот и я не уверен. Двадцать минут я ей дал, чтобы они откопали оставшиеся тайники, поделили лут и собрали вещи. Сам ведь понимаешь, ловить химика в закрытом данже проще, чем гонятся за ним по открытому ночном лесу.
Соглашаясь с приведенными доводами, паладин нехотя кивнул.
－ А вот интересно, если в данже были они вдвоем, то почему все зефирки достались только одной Мерини, а об этом вашем Кипе даже ни разу не упомянули. Может его там и не было? － Подал голос, молчавший до этого Ижетон.
Все задумались. Первым попытался развеять сомнения Гаспар.
－ Они появились в игре вдвоем, значит и данж громили тоже в паре. Думаю, по плану, она качалась, а он ее страховал. Химик не дурак, он сам не развивается, использует других.
— Это как? － Спросил я, заметив явное несоответствие. － Почему это он не прокачивается?
－ Потому что это рационально, － Ответил Гаспар, и обратился к Ло Рени. － Эй Рен, расскажи-ка нашему другу, сколько ты потратил золота, когда брал свой последний левел-ап?
Рени, на этот вопрос только поморщился, и еще сильнее закутался в плащ.
－ Практически вся зарплата Рена уходит только на то, чтобы выплачивать проценты по долгам. － Пояснил нежелание своего подчинённого отвечать на вопрос. － Он сейчас должен столько, сколько вам вдвоем за всю жизнь не заработать. Чем ты выше поднимаешься по уровням, тем дороже становится жизнь. Рано или поздно, эти двое все равно бы разбежались, поделив перед этим семейное имущество. Химик забрал бы всю кассу и ценный лут, а ведьме оставил только ее уровни, которые кроме нее больше никому ненужны. На их получение ведь тратились ресурсы, значит все по-честному. Он бы потом нашел себе новую дуру для опытов, а она, сперва попыталась бы собрать вокруг себя новый отряд или клан, потом стала бы просить, чтоб ее взяли хоть куда ни будь, и в конце, когда сумма долгов достигла полного не возврата, начала бы раздвигать свои костлявые ягодицы перед каждым встреченным коллектором, или отсасывать мелким боссам ради любого дешевого заказа. Да Рени! Что молчишь!?
Светлый паладин пробубнил нечто неразборчивое, явно матерное, и отвернулся к входу в нору, уставившись куда-то вглубь пещеры. А я задумался, вспоминая своих друзей и пытаясь применить к ним описанную ситуацию.
Даже если Кирилл и Марине когда-нибудь и разойдутся, то у рассказанного Гаспаром сценария нет ни малейшего шанса. Марина конечно-же сразу соберет себе свою собственную рейд-группу, а то и полноценный отряд. Да что там говорить, я бы и сам к ней пошел. В отличие от Кира, по части организаторских способностей, у нее всегда было все в порядке.
Что касается нашего великого хакера, то я вообще не понимаю, зачем Кириллу с кем-то связываться. Мы у него больше под ногами путались, чем помогали ему.
Так, не спеша, вспоминая наши приключения, я сидел, прислонившись спиной к земляной стене норы, пока у Гаспара наконец не сработал таймер.
－ Все. Время. － Сообщил он, и дал отмашку Ижу на отправку запроса.
－ Разрешение на разовую телепортацию с личной привязкой получено. － Сообщил мой клон, и в следующее мгновение, получил удар стилетом в висок.
Я среагировал мгновенно. Перекатившись в глубь норы, вытащил щит с булавой и стал в боевую стойку. Из того места, где я до этого сидел, Рени уже выдергивал свой двуручник.
－ Вы подтверждаете под протокол, что Секенд Ворд закрывает контракт и больше не нуждается в моих услугах? － Спросил я, включая программу “Хамелеон” в режиме протокол-запись. При моем двадцатом левел, бодаться с этими двумя монстрами было полностью бесполезной тратой времени. Поэтому я опустил щит и добавил. － По договору, я должен отвести вас к Кириллу Брага. Если вы меня сейчас сольете, а в данже химика не окажется, то это будут уже не мои проблемы. Дальнейшие мои услуги только по новому контракту.
Внимание. Программой “Хамелеон” запущена синхронизация. Отправка контейнера с видеофайлом прошла успешно.
－ Хорошо, － после недолгого молчания согласился Гаспар. Он выдернул нож из головы Ижа, убрал его в ячейку, и достал боевой посох. － То, чем мы будем заниматься в данже, это секретная информация. Как только подтвердится, что химик на месте, твой контракт считается выполненным и дальше каждый сам за себя. Рекомендую выйти из игры до объявления боевого режима.
Достав хрустальный тубус со скрученным свертком внутри, Гас проверил надпись на нем, после чего переломил на две части. Осколки хрусталя, мелкой пылью, рассыпались по пещере, взмыли вверх и стали вращаться по кругу, образуя нечто вроде арки. После этого, висящий в воздухе свиток развернулся и вспыхнул, образуя внутри вращающихся хрусталиков светящийся проход.
－ Взвод на выход, － скомандовал Гаспар, и у меня сложилось четкое впечатление, что он раньше был сержантом в морской пехоте или панцерной полиции.
Предполагаемый данж встретил нас большим пещерным залом, освещенным четырьмя еле тлеющими факелами. В следующую секунду раздался щелчок спускаемой тетивы арбалета, и мне на чат пришло сообщение.
Контракт с компанией “Second World” закрыт. Вам необходимо вернуть артефакт — …
Читать письмо на пол страницы текста, в котором перечислялись мои права и обязанности, не было ни времени, ни желания. Тем более, в это мгновение, я заметил для себя возможность еще немного повисеть в пещере. Крупный монстр, похожий на двурукую анаконду, готовился атаковать Ло Рени, и уже примерялся к его боку.
Отпрыгнул подальше, я обошёл змею так, чтобы она заслонила меня от паладина с арбалетом, и пару раз ткнул ей в нос щитом. Одним глазом следя за Реном, а другим контролируя движения гада, я легко поймал булавой атаковавшую меня Нагу, и, уклоняясь от удара ее хвоста, перепрыгнул через завал из мешков и мусора. В щит ударил болт, и пробив его, прошел на вылит сквозь плечо. Перекатившись через очередной завал, я нырнул в небольшой проход, активировал “Глаза гиены”, и помчался по узкому боковому проходу. Сорвав с руки следящий браслет, закинул его в один из пересекающих туннелей, и, миновав несколько развилок, забился в первую попавшуюся нишу. Первым делом надо было заняться раной, которая, из-за адреналиновой интоксикации, практически не болела. Потратив на себя два флакона с регинератом и стимулятором, я прислушался к начавшим доносится до меня звукам. Из проходов, эхом раздавались крики боли, ругательства, шипение и, что странно, хлопки стрельбы. Еще немного подождав, я все-же поднялся и осторожно направился на звук. Пару раз свернув, и пройдя длинным проходом, внезапно вышел в еще одну широкую галерею, которая была доверху заполнена остатками гниющих, обезглавленных тел и трупной вонью. Похоже, здесь недавно осуществлялся темный обряд, который почему-то не был закончен, иначе тела давно бы уже исчезли.
Постаравшись побыстрей проскочить неприятное место, я, набрав в грудь воздух, пересек зал и заскочил в очередной коридор, который вскоре вывел меня туда, где я появился с самого начала. Именно отсюда раздавались те самые хлопки и шипение.
Осторожно заглянув в пещерный зал, я даже сперва немного обалдел от увиденного. Галерея была заполнена дымом и тлеющими остатками того, что еще пять минут назад было жилым вещевым складом. Но не это меня поразило больше всего. Посреди помещения проходил настоящий бой между высокоуровневыми игроками боевых класса, точнее, между двумя матерыми бойцами и отрядом низкоуровневых наемников. Причем проходила не какая-ничуть там дуэль или поединок, на комфортном ристалище, а самая настоящая мясорубка со стопроцентной болью и ранами, наносимых такими способами, о которых даже упоминать противно.
В дальнем углу закрепились бойцы Секенд Ворд. Ло`Рени, окутанный энергетическим щитом, ловко размахивал своим огромным мечом, не давая атакующим не то, что обойти его с боку, а даже и приблизится. Длина его оружия и ширина галереи как будто были созданы друг для друга. Из-за его спины непрерывно работал шаман. Гаспар, со скоростью пулемета посылая во врагов боевые заклинания. Результаты его работы покрывали весь пол и стену.
С полсотни обожженных и изуродованных тел, вопили от боли, матерились и молили друг друга себя добить. Ситуацию усугублял удушливый и едкий дым, из-за которого все вокруг кашляли, а маги атакующего отряда не могли работать по площади, опасаясь накрыть своих.
Гаспар действовал довольно грамотно. Он, особо не целя, бил слабыми, но очень болезненными заклятиями. В основном кипятил воздух, посылал ядовитые и паровые стрелы, и призывал мелких хищных демонов. В такой толпе промахнутся было невозможно, да и обожженными руками, ловить и уничтожать низкоуровневых бесов не было никакой возможности, а те, пользуясь неразберихой и дымом, вгрызались в плоть, вырывая из нее куски, и убегали, прячась в дымящемся мусоре.
－ Глеб! － Вдруг услышал я у себя под ногами женский крик, обращённый ко мне. － Помоги! Убери его! Убери!
Я пригнулся, и осторожно пополз на звук. В трех метрах от прохода лежала девушка в мокром плаще, из которого чадил едкий пар. Она вяло отбивалась от небольшой крылатой твари, которая, как клещ, вцепилась в ее лодыжку. Я заметил, как существо плюнуло что-то кислотное в рану, а когда ту начало разъедать, погрузило в нее сой хоботок.
Схватив демона рукой, я смял его и откинул себе под ноги, после чего растоптал. Освободив магичку от пропитанного ядом плаща, оттащил ее в проход, из которого появился, и попытался влить ей в рот флакон с обезболивающим. Из-за болевого шока, девушка плотно сжала зубы, и мне пришлось выбить несколько передних резцов, чтобы лекарство попало в рот. Следующей после опиона, в проем меду губами, была перелита склянка с регенератом. Спустя несколько секунд, опухшее и изуродованной ожогами лицо стало понемногу восстанавливаться. Дрожь в теле начала понемногу спадать, и я наконец поймал ее осознанный взгляд.
Лепия, раса “ленда”, 18 левел.
－ Лера!? Печелка, это ты?
－ Глеб. － Попыталась улыбнутся девушка, но из-за разбитых и спекшихся губ, это выглядело жутковато. － А я уже подумала, что головой поехала. Представляешь, лежу, умираю, а тут дым развеялся на секунду, и ты такой стоишь. Я как давай орать — Глеб, Глеб. А у тебя еще есть то, что ты мне в самом начале дал, а то в ногу как будто гвоздь раскаленный забили.
Из-за все еще сжатой челюсти и онемевших губ, ее голос был очень слаб и еле понятен. Только благодаря тому, что она говорила по русски и я хорошо помнил ее манеру общаться, мне удалось хоть что-то понять.
－ Конечно, сейчас. － Я достал из сумки последний оставшийся флакон, который оказался энергетиком, и осторожно перелил содержимое в провал между челюстями. － Может давай я тебя добью? Ты только не забудь добавить меня в друзья, а когда воскреснешь, спишемся.
Девушка немного подождала, разминая рот, потом выплюнула осколки зубов с кровью и кивнула в сторону зала, в котором все еще шел бой.
－ Не получится. Нас всех специально прокачали на стойкость, физику и здоровье. Мы должны были повесить контроль на беглую темную магессу и ее тренера, а нарвались на боевую элиту. У нас только Диана трёхсотка, а остальные наемники до полста. Набрали под сотню самых дешевых мудоков и посадили на несколько дней в лагерь, пока флажок на использование запрещенных программ не сработает. Половина из них, за это время разбежалась, а остальные дежурили посменно. Я, как зависшая, сидела на контроле …
Узнать, что там с Лерой произошло потом, мне так и не удалось, так как шею пронзила обжигающая боль, и в следующее мгновение я потерял сознание, успев только заметить начало развертывания ярко красного сообщения.
Вы атакованы архимагистрессой ду`Мерини. На вас наложены отрицательные эффекты, — “обескровие”, “ментальный контроль”, “оковы сумрачного жреца” …

36. Марине. Финальная битва

Вы погибли.
Игрок Ло`Рени нанес вам критическое ранение без объявления вызова на дуэль и не находясь в режиме боя …
Ваша личная репутация с паладином Ло`Рени (элегер), на момент вашей гибели, составляла: -189 %.
Репутация с расой элегер: -135 %.
Репутация с фракцией паладинов света: -413 %.
Нападение признано правомерным. Санкции не предусмотрены.
Желаете отомстить убийце?
Да — Возрождение через 2 минуты на месте битвы. Активация режима боя.
Нет — Ваша репутация …
Не раздумывая, выбираю да. Меня просто распирало от возмущения, и как не странно, любопытства.
－ “Во-первых, — необходимо было понять, почему друзья Глеба меня убили.
Да я притворилась, будто на нас могут напасть враги, но это была всего лишь попытка заставить Кирилла относится ко мне более серьезно. Он, как мне показалось, отреагировал на мою последнюю прокачку без особого восторга, а потом еще и нахамил Меня это слегка задело. Было необходимо срочно поднять свою значимость в его глазах, и я включила воинственную стерву. Даже придумала страшилку с нападением, в которую, впрочем, он не слишком поверил. Зато теперь будет знать, как не доверять моей интуиции.
Во-вторых — Глеб. Несмотря на то, что он изменил свой ник и расу, я его все равно узнала, и мне было ужасно интересно, зачем он натянул на себя чужую личину. Пока виделись только две причины, это, или в нашей пещере скоро появятся еще одни гости и он не хочет, чтобы они его узнали, или он скрывается от тех, с кем пришел, и ведет свою собственную игру”.
Общаясь с Кириллом, я невольно переняла от него часть его привычек. Например ту, где требовалось во всем видеть не менее трех аспектов понимания проблемы. Даже умных слов успела нахвататься, — аспект, индифферентность, киберсанация. В общем, вместо того чтобы срочно заняться чем-то полезным, например изучить логи или разобраться с новыми умениями, я, по привычке, попыталась придумать, точнее выбрать третью причину, по которой мне необходимо срочно вернутся в игру и всех там поубивать.
－ “Придумала. Благодаря тому геноциду, что я устроила в пещере, мне стал доступен список закрытый дополнительных характеристик из сета Сумеречных Жрецов. Точнее, мне предложили, по очереди, изучить три редких дополнительных умения, а если еще точнее, то каким-то образом добыть 93 нераспределенных очков характеристик и вложить их все в, — “Шипы Сумеречных Жрецов”, “Оковы Сумеречных Жрецов” и “Цепь Сумеречных Жрецов”. Затем, когда я на все это потрачу с трудом накопленые ОХ, мне, сперва предложат выучить еще две уникальные доп-хары, и потом, в конце, одну легендарную.
В награду за массовое убийство НПС, я, помимо всего прочего, получила сорок нераспределеннок, за которые, сперва полностью оплатила “Цепь”, отдав 31 ОХ, а потом, прокачала до 9 ОХ “Оковы”. Первая характеристика позволяет устанавливать некую ментальную связь, благодаря которой, можно чувствовать все те ощущения, которые испытывает истязаемая жертва, но в обезболенном варианте. А еще, можно было передавать свою собственную боль по цепи тому, на кого направлено умение, и потом ловить ее в обезболенном состоянии, тем самым снимая болевое напряжение с себя. В общем, если бы я вовремя накинула “Цепь Сумеречных Жрецов” на того мудака с арбалетом, то …, жаль, что мой парень запрещает мне развивать защитные умения. Он считает, что лучше уметь быстро умереть в третьей зоне, чем всю жизнь качаться в двойке и единице. Думаю, он так говорит, потому что переживает за меня. Все-таки, попасть живой в руки такого урода как Ло`Рени, в зоне, со 100 %-ной чувствительностью, да еще и обессиленной. М-да, в чем-то Кирилл прав”.
Выберите место воскрешения.
Внимание, из-за действия артефакта с более высоким приоритетом, место вашей последней гибели не доступно для воскрешения. Выберете одну из ближайших доступных точек.
На экране открылась карта, на которой, большим красным пятном указывалась территория действия артефакта, а, ярко белой линией, мой бывший маршрут ко входу в пещеру. Выбрать точку респауна можно было только рядом с этой линией, поэтому я указала на ближайшую ко входу в подземелье точку, и оглянулась, вспомнив наконец, что Кирилл в кабинете так и не появился.
－ “А вот это странно. Значит меня слили, а его оставили”. － На душе стало немного тревожно. － “А если они специально меня удалили, чтобы я не подслушивала. Может они сейчас делают ему предложение, которое мне очень не понравится”.
Выход в игру.
Вокруг лес. Земля покрыта мелким снегом и многочисленными следами. Включаю Лунное Зрение, и в режиме максимального инвиза, аккуратно крадусь в сторону колодца. Ночным зрением замечаю два крупных объекта, лежащих на снегу, точнее два мертвых тела крупных монстров. Пассивное умение “Взгляд бездны Наги”, подсвечивает для меня всю ожившую нежить и свежие трупы, причем, независимо от моего желания.
－ “Ладно, привыкну, цвет только надо будет поменять с фисташкового на изумрудный. Темно-зеленый мертвецам больше подходит”.
Подкравшись поближе к остывающим телам монстров, я обошла их по дуге, внимательно рассматривая следы.
－ “Ну что же, все понятно. Вот здесь", － я отметила на снегу ровную оплавленную дугу, － "открылся портал, и из него вышло три человека. Их сразу атаковало два вуна. Монстры всегда чувствуют возмущение пространственной магии и агрятся на нее моментально”.
Подойдя к телам поближе, я поочередно коснулась каждого пальцами и вытащила лут. Как обычно в таких случаях, мне достались сырая шкура плохого качества и с десяток клыков и когтей. Разбросав все по кустам, я побежала ко входу в подземелье.
－ “Итак, что мы имеем. За последние полчаса, в лес зашел отряд примерно в сотню рыл, натоптал на снегу и исчез, точнее, открыл портал и ушел в него. Одновременно с ними, появился еще один отряд возле колодца, завалил двух мега-обезьян и направился на юг, причем, оставил после себя два воняющих тела не облутаных монстра, то ли для ориентира, то ли чтобы запах мертвечины отвлекал на себя мелких хищников. Замаскированный люк, открывающий спуск в пещеру, никто из двух отрядов не нашел”.
Подняв замаскированную дверь, я тут-же отшатнулась. Из колодца резко вырвался едкий дым, а снизу послышались хлопки и крики. На душе сразу стало весело и легко. Что-бы сейчас в пещере на происходило, это точно не переговоры о моей несчастной судьбе.
Подождав пока проход немного проветрится, залезла внутрь и заскользила вниз по веревке. Достигнув поверхность свода галереи, снова включила невидимость и аккуратно заглянула внутрь.
Представшая картина заставила быстро спрятаться и надолго задуматься. Примерно, до полусотни бойцов различных классов, от магов и призывателей, до мечников и латных щитоносцев, вооруженных, топорами и короткими пиками с крючками и прочей экзотикой, занимались тем, что пытались организовать то ли оборону, то ли атаку. Большая половина из них была покалечена или изуродована.
Я задумалась. Нужен был план. － “Первое, — понять, что здесь происходит. Второе, — выяснить, где в пещере самое безопасное место и пробиться туда. Третье, — найти Кирилла, если надо помочь ему, а дальше по обстоятельствам.”
Еще раз заглянув в пещерный зал, я внимательно осмотрела все его стороны, стараясь помечать в памяти все выделяющиеся из стандартного ряда детали, но при этом не на чем конкретно не зацикливаться. Именно так меня учили на видеокурсах по скаутингу.
Пумипону (теилао) желает выучить способность — “Магия пепла холодного огня III ранга”. Игрок запросил доступ к вашей геолокации.
－ “А вот и мой первый ученик объявился, правда совсем не вовремя. Зато выяснилось, что без моего согласия, отследить мое местоположение не получится. Интересно, как он собирается добираться из своего Теилао в Лексион, порты ведь все перекрыты.” － Нажимаю — “Разрешить отслеживание по номеру локации”, － “Как раз и узнаем кто меня ищет, честный игрок или хэдхантер.”
Снова, заглянув в зал, я осмотрела оставшееся пространство, и мой взгляд невольно зацепился за тело все еще живой Лютельской принцессы. Вместо того чтобы добить и обыскать умирающую девушку, позволив ей наконец растворится и воскреснуть в очередной квестовой зоне, ее оттащили в угол и оставили умирать.
－ “Берегут репутацию, чистоплюи, или решили вылечить, а потом забрать себе. Свиньи”.
Висеть под потолком, вниз головой на веревке, не самая удобная позиция для наблюдения. Включив полную невидимость, я спрыгнула на пол и метнулась в угол. Не прошло и пары секунд, как мои когти, проломив ребра, впились в сердце несчастной королевны и сдавили его так, чтобы смерть была мгновенной.
Вы убили свою рабыню Куша Хаот. Вы прервали жизнь представителя правящего дома Хаот, принцессу с правом занять лазоревый трон королевства Лю Тель, 79 претендента в очереди на престол. Вы нанесли оскорбление …
Как только тело девушки исчезло, я сразу уселась туда, где она до этого сидела и натянула на себя ее личину. В таком дыму и полумраке, вряд ли кто-нибудь обратит внимание на отсутствие на теле ран и крови. Я их пока еще не умею копировать. Усевшись поудобней, еще раз оглянулась. Произошедшего в углу никто не заметил. Все продолжали заниматься тем, чем занимались до этого. В дальнем углу продолжал идти бой, в центре кто-то высокоуровневый, тонким истеричным голосом, пытался организовать, одновременно, атаку, работу тыла, лечение раненых и магическую защиту, но, так-как командующий делал все это одновременно и совершенно бессистемно, то в результате вносил еще большую сумятицу. Закончив рассматривать происходящий в пещере бардак, я наконец заметила мигающие сообщение, уведомляющие о том, что с убитой принцессы мне досталось два предмета лута.
КОСТЯНАЯ ПУГОВИЦА С МАЛОЙ РУНОЙ ШУОЛ. Улучшенный предмет. На 10 % улучшает любые умения по отпугиванию грызунов.
ЛИНГАМ КОРОЛЕВСКОЙ КОБРЫ ХАОТ. Эпический предмет (ранг 2-), нематериальный (татуировка). Одноразовый, не может передаваться, не может быть удален (за исключением заменены его на божественный лингам или улучшения до — Лингам Легендарной Кобры Нарифон)
Доступен только женщинам высшей касты, при отсутствии на теле других лингам высших каст, и при наличии на теле одновременно четырех свободных участков кожи, — левое и правое предплечье, левая и правая середина спины.
Снизу был динамичный рисунок полуобнаженной девушки, у которой на спине было изображено перевернутое, темно-золотистое пенсне, как на капюшоне у кобры, и обрамлено все это было узором из тщательно прорисованных чешуек. Выглядела татуировка одновременно зловещей и завораживающий. Конечно, надо было сперва спросить у Кирилла, которого, для начала, требовалось еще найти. Однако, изображение было такое манящее, и оно мне так подходило, что я плюнула на все, и нажала “Нанести лингам на тело”.
Однажды, мы с Киром уже обсуждали тему тату как способ прокачки, и он тогда меня убедил, что это не эффективно. В отличие от обычный умений, которые питаются от одной из основных характеристик, татуировки кушают все подряд. Я тогда точно не поняла, что именно он имел в виду, но суть претензий сводилась к тому, что при использовании тату необходимо постоянно мониторить все критические умения. В качестве примера, он мне описал работу улучшенных и редких рун защиты, которые, давали ложное ощущение защищенности, и ограничивали его резервы.
Несмотря на предупреждения, я все-же решила поступить по-своему, так как это все же не татуировка, а лингам, чтобы это слово не значило. К тому-же, Кир меня пугал редкими и улучшенными рунами, а здесь эпический символ высшей касты, про который мы не о чем таком не договаривались.
Поздравляем! Вы стали носителем Лингама Королевской Кобры Хаот. Вам доступны четыре ауры:
Пассивная аура змеи — минус 4 ох/ч. (вы отпугиваете грызунов и мелких хищников на расстоянии до 50 метров)
Пассивная аура власти Хаот — минус 2ох/ч. (в пределах прямой видимости, ваши подданные, опустив глаза, расступаются, уступая вам дорогу)
Аура преклонения перед высшей кастой — до 120 ох/ч. (ваши подданные, находящиеся от вас на расстоянии до 5 метров, сделают все чтобы вас защитить, даже ценой своей жизни)
Аура восхищения перед высшей кастой — до 90 ох/ч. (подавление до 20 % всех видов ментальной защиты ваших подданный в пределах прямой видимости)
Действие ауры на:
- высшая каста — 50 %.
- первая каста — 100%
- вторая каста — 200%
- третья каста — 400%
Внимание, аура не может быть усилена за счет бонусов, бафов и прочих усиливающих умений и событий.
－ “М-да, не все понятно, но общий смысл уловила”. － О существовании аур я раньше незнала, и чем они отличаются, например, от пассивных умений, не представляла. － “Впрочем, раньше я также не имела понятия и о кастовой системе. Думаю, под понятием аура подразумевается специфические бафы и узконаправленная коррекция умений. Надо будет потом уточнить в Вики, а лучше спросить кое у кого. Задницей чувствую, влетит мне скоро по ней от него”.
Вспомнив о Кирилле, я быстро закрыла окна с логами и оглянулась. За то время, что я копалась в интерфейсе, внутри пещеры ничего не изменилось. Народ все так же беспорядочно метался, а управляющая этим бардаком, высшая ведьма Диана, по-прежнему демонстрировала своё бездарное руководство и полное отсутствие боевых и тактических навыков. Вместо того, чтобы направить все силы в одно, самое критическое направление, она, во все стороны раздавала противоречивые указания. Кто именно воевал против ее отряда, было не видно. Думаю, это были, или вернувшиеся неписи рабовладельцы, или те трое, чьи следы я видела наверху, или парни что слили меня в самом начале. В любом случае, ввязываться в чужие разборки я пока не собиралась. По крайне мере, пока не пойму, что происходит.
Я внимательно присмотрелась к главной ведьме. Ее никнейм был выведен обычным машинным курсивом, что указывало на рабочий аккаунт собранный из четырех рас, однако, благодаря моему высокому статусу и навыку “Тайным знаниям I ранга”, мне была доступна и скрытая информация. В отличие от обычных грязнокровок, для которых потолок развития является 31 левел, у Дианы левел был уже 336-ой, и еще статус высшей ведьмы. То есть, у нее было полностью прокачаны четыре из восьми обязательных для всех ведьм доп-характеристики уровня уникальное или эпическое. У меня у самой одно такое есть — “Метаморф”, правда оно пока оплачено только на половину.
－ “Все с тобой понятно. Свободный аккаунт без замков. Работаешь на администрацию или свободный фрилансер, который, как и я в свое время, заключил мировое соглашение с СБ.”
Только до моего мозга дошло, что в пещеру пожаловали представители руководства игры, я моментально подобралась, и стала осторожно отползать в сторону ближайшего выхода.
Не знаю, как действует моя новая аура, но на меня по-прежнему никто не обращал внимание. Активировав невидимость, я, легко перепрыгнув через несколько стонущих под ногами тел, прижалась спиной к стене, и стала пробираться к ближайшему выходу. Когда до облюбованного прохода осталось меньше метра, из него выскочил лже-Глеб. Он отбежал на пару метров, подобрал с пола тело мистика с обожжённым лицом и спешно поволок его обратно.
－ “Он что, решил поиграть здесь в санитара” － пронеслась в голове мысль, и я улыбнулась. Тот Глеб, которого я знала, был самым ленивым эгоистом, а тут вдруг помогает раненым.
Вслед за моим бывшим напарником и искалеченным бойцом, в проход поспешил вползти еще один раненый игрок класса ведьмак. Кожа и мясо на его пальцах были ободраны до костей, поэтому он, отталкивался от пола локтями и коленями, торопился раньше других занять очереди за медпомощью. Я заступила ему дорогу, вытащила шпагу и нацелилась проткнуть правое плечо так, чтобы острие вошло точно в сердце, но он, в последний момент передумал и развернулся обратно.
－ “А аура то работает!” － Не без удовольствия отметила я. － “Только теперь ни один мужик в баре не рискнет со мной поздороваться.”
Не определившись, радоваться такому эффекту или огорчаться, я осторожно развернулась и прислушалась к раздающимся за моей спиной разговору. Мистик, а это оказалась женщина, говорила на незнакомом мне языке, но произнесенное несколько раз слово Глеб, я разобрала очень хорошо. Как только последние сомнения развеялись, и я убедилась, что передо мной бывший полукровка Гиз, который теперь, вдруг, стал Зигом грязнокровкой, я сжала большой и средний пальцы, дождалась пока выскочит окно с подсказками и выбрала из списка — “Оковы Сумеречного Жреца”.
－ “Надо наконец, все важные умения перетащить на нижний рабочий стол, или настроить их активацию на мудры пальцев или слова активаторы” － подумала я, когда вгоняла когти в шею Глеба. － “А то там висят только “бальзам”, “перевертышь” и “невидимость”, а на остальное приходится тратить драгоценные секунды.”
Дополнительная характеристика “Оковы Сумеречных Жрецов” активирована. В течении 4 минут 14.. 13.. 12 секунд окованная вами жертва может быть подвергнута ритуалу или пытке, без возможности, оказать сопротивление, призвать помощь, покинуть мир тела, и снизить боль.
Жертвоприношение и призыв: +12 % опыта.
Воззвание к бездне и некро-формирование: +8 % опыта.
－ Привет дружок, － прошептала я на ухо, － маргни если узнал.
На лице Глеба слегка дернулись веки.
－ Хорошо, сейчас я тебя отпущу, и мы прогуляемся в одно тихое место, туда, где нам не будут мешать.
Я указала в сторону галереи, где раньше держали рабов. Мой пленник издал сдавленный стон, и у него расширились зрачки.
－ Мне не интересно зачем ты изменил свой аккаунт и предал меня, я хочу знать где Кирилл и что тут ***** происходит.
Веки Глеба снова дернулись. В следующий момент мою спину обожгло холодом, и я, отбросив от себя пленника, резко развернулась.
Девушка, которую лечил до этого мой бывший подручный, целилась мне в лицо небольшим посохом. Похоже ей не хватало маны для очередного заклинания, и она ждала пока та не пополнится из накопителей. Выбив ногой жезл, я схватила мистика за изуродованное лицо, и по привычке активировала подсказку.
Цепь Сумеречных Жрецов (установить связь)
Испепеление холодным огнем (атаковать)
Метоморф (снять слепок)
Обратится к бездне (принесение жертвы)
Энергетический вампиризм лича (высосать ману)
…
Выбрав первые четыре, － “хоть одно да сработает” － я посильнее сжала пальцы, и спустя секунду моя рука окуталась темным огнем, а девушка мистика вздрогнула, почернела и превратилась в пыль, которая, не успев осесть на камни пола, вспыхнула четными искрами и растворилась в воздухе. На иконке “Сундук пепельного мага” цифра шесть сменилась на семерку.
Резко повернувшись, и на ходе группируя тело для ухода от атаки, я с удивлением обнаружила своего бывшего пленника спокойно стоящим прислонившись к стене и наблюдающим за моими манипуляциями.
— Это хорошо, что ты ее добила, я б не смог. У нее уровень был выше и здоровья больше. Пока она не вернулась, предлагаю переместится туда, где потемнее и обстановка поинтимней. Только давай поторопимся, а то Лера девушка ревнивая, может и обидится.
Несмотря на новый ник и расу, Глеб в душе совершенно не изменился. Как был хамом и пошляком, так им и остался. Благодаря тому, что я успела обмакнула палец его кровью, у меня теперь был перед глазами не только список всех его характеристик и особенностей аватара, но еще, я теперь хорошо чувствовала все его эмоции. В голове Глеба ощущались исключительно радость от встречи и немного чувства вины.
Обдумывая его слова и эмоции, я заглянула в лог. В скроле под иконкой, обозначающей хранилище пепла, добавилась ячейка — Высший разумный с повышенным магическим фоном — 91 гр., и поздравление, в котором меня похвалили за первое удачное применение характеристики в боевых целях, насыпали немного призов и сообщили, что слепок внешности игрока Лепия052078, успешно добавлен в библиотеку навыка “Перевертыш”.
Сменив свой образ с уже приевшийся принцессы на внешность подруги Глеба, я с удовольствием отметила в его эмоциях букет восхищения, уважения и опасения. Приняв наконец решение, взяла его под руку и потащила в проход.
－ Хорошо дорогой. Есть тут недалеко одно романтическое место. Ты главное не перевозбудись, пока будем идти.
Я собиралась направиться в соседнюю пещеру, но в этот момент, из противоположного конца прохода послышался топот подкованных сапог, и мы, на сговариваясь, выскочили в зал и прижались к стене. Включив “тень”, я дернула Глеба за рукав и потащила подальше от выхода.
－ Я знаю куда можно спрятаться, давай за мной, － услышала со стороны удаляющегося силуэта, мелькнувшего в дыму и пропавшего в толчеи.
Благодаря “бальзаму крови”, я могла чувствовать направление и расстояние до моего проводника, а аура власти, заставляла расступаться встреченных на пути игроков. Внезапно я выскочила на широкую площадку, в центре которой, огромным мечом, сражался закованный в золотистые доспехи рыцарь паладин.
Желаете отомстить личному врагу, игроку Ло`Рени. В случае согласия …
Видимо меченосец получил такое же сообщение, и теперь выискивал взглядом меня в толпе. Из-за его спины выглядывал уродец с высокоуровневым посохом, и похоже они переговаривались через чат. На принятие решения я потратила одно мгновение.
Запихнув шпагу за пояс, я достала набор лучника, наложила на тетиву охотничью стрелу, и уставилась на шлем паладина, попыталась поймать его взгляд.
Цепь Сумеречных Жрецов — отклонено щитом
Взгляд бездны Наги — успех. Контроль 9.. 8.. 7..
Цепь Сумеречных Жрецов — успех. Жертва …
Дочь бездны — успех. Духи …
－ “Пора” － скомандовала я сама себе и разжала пальцы. Хлестко ударила тетива по перчатке, и стрела с широким острием вошло точно между забралом и козырьком шлема.
В следующую секунду у меня зачесался правый глаз и в голове всплыл очень яркий образ того, как в черепе застрял стальной зазубренный предмет. Раненый паладин попытался сломать древко, чем вызвал у себя в голове такую сильную боль, что мне даже стало его жаль.
－ “Так вот как работает эта Цепь Жрецов” － подумала я, доставая следующую стрелу, но уже с бронебойным наконечником. Этого несчастного требовалось срочно добить, иначе он обязательно сойдет с ума от боли. Я это знала, так как, благодаря новому навыку, точно представляла, что именно он сейчас чувствует.
－ Оружие на землю! Морды в пол! Работает королевская полиция Сингапура!
Раздавшаяся из-за спины требование оказалось таким неожиданным и странным, что я на мгновение впала в замешательство и выпустила стрелу, даже не успев толком прицелиться. Проследив направление, куда она улетела, заметила, как под сводом, между двумя небольшими сталактитами, притаилась хорошо знакомая мне темная тучка с изумрудными глазами. Она качнула дымной конечностью, а я, вернув себе свой обычный облик, помахала в ответ.
－ “Ну что-же. Кирилла я нашла. Он в порядке. Пора позаботится и о себе”.
Недобитый паладин со стрелой в глазнице, наконец справился с болевым шоком и теперь, выкрикивая страшные угрозы, выискивал в толпе лучницу мистика. Так как я находилась в режиме боя, и спрятать лук в ячейку было уже невозможно, то пришлось с сожалением выронить уникальное оружие на пол, после чего спрятаться за спинами игроков. －"Обезумевший от боли воин двухсотого левел, это не самый удобный противник."
Развернувшись и ринувшись назад, я чуть не напоролась на копья выстроившихся в линию воинов. Закованные в кожаные латы и выставив вперед себя круглые щиты и абордажные пики, солдаты регулярной армии Сида выглядели в этом бардаке как белые лебеди в ощипанном курятнике. Боевые НПС примерно сотого уровня выстроились полукругом у прохода, а за их спинами, внимательно изучая окружающую обстановку, стояли три игрока расы амир.
Кластер Амир считается закрытой административной территорией. Местные жители, в отличие от остальных рас, никак не меняют свой анатомический внешний вид, в угоду фентезийно-расовой идентичности. То есть, амирцы, — это единственная человкоподобная раса в Новых Хрониках. Стать ее носителем могут только представители сингапурского офиса администрации игры и некоторые члены их семей.
－ Анатолий! － Я помахала рукой знакомому игроку с никнеймом “Тоб”. Именно с ним я подписывала соглашение об отказе от божественного навыка и снятии замков с аккаунта.
Когда, по приказу знакомого мне амирца, солдаты расступилось, я спешно проскочила внутрь оцепления.
－ Кирилла не видела, Глеб ушел вон туда. － Я указала себе за спину, и, не давая никому произнести и слова, затараторила дальше. － Со мной все в порядке. Что здесь происходит, и кто все эти люди, не знаю. Десять минут назад меня слили вон те два урода. Когда вернулась, сама от всего этого *****.
－ Подожди, стоп. － Рыжая воительница с ником Фокси чуть ли не насильно заткнула мене рот. － Покажи мне девочка, кто тебя обидел.
－ Вон он. － Наябедничала я на одноглазого паладина, который орал и бросался на все что видел. Его напарник лежал на полу высохшей мумией, а над его головой нависла хорошо знакомая мне дымная нежить.
－ Цель железный дровосек. Остальных приводим к нулевому множеству (исправленный ненормативный русский).
Перед глазами всплыл машинный перевод фразы, которую негромко произнесла моя собеседница, и копейщики двинулись вперед. Разойдясь во фронт, они, не спеша, начали добивать раненых, а остальных сгонять в дальний конец галереи.
Пумипону－ Я в семнадцатой локации. В лагере клана “Меч и Молот”. Как мне тебя найти?
Сообщение от игрока, который решил стать моим первым учеником, вывело меня из оцепенения. Когда Фокси приказала всех зачистить, я уже приготовилась увидеть стойку с мониторами в личном кабинете, которая привычно встречает меня после каждого выхода из игры, но похоже, что про меня забыли.
Кто-то легонько коснулся моего плеча, и я, развернувшись, увидела Глеба.
－ Не хотел напугать, что у тебя тут делается? － Он указал на происходившую в пещере бойню.
Подавив желание высказать несколько грубых пожеланий, я все же ответила. － Твоя землячка из администрации распорядилась сократить количество посторонних лиц до нулевого значения, кроме меня и вон того циклопа.
－ Ясно. — Глеб огляделся. — Вместе с одноглазым был шаман. Не видела куда он делся?
Отвечать на вопрос я не стала, так как не знала, что он сам тут делает, и в чем его интерес. Хоть в его эмоциях и не было угрозы, но пока не узнаю каким он боком к происходящему, откровенничать с ним не буду. Вместо того чтобы продолжить общатся, я отвернулась и попыталась разглядеть в дыму, под сводами пещеры, фигуру туманного лича. Способность “Взгляд Наги” в бою с мечником полностью разрядилась, а в месте с ней и перестала подсвечиваться нежить.
За тот десяток секунд, что прошел с начала атаки, в галерее многое произошло. От двух десятков сидских копейщиков осталось меньше половины. Избавившись от пик, они с разделились на пары и с упоением рубили всех окружающих абордажными мечами. Тоб и его сослуживец с трудом отбивались от одноглазого мечника, а рыжая воительница Фокси, мастерски орудуя шипованной гирей на цепи, с упоением калечила, визжащую от боли, высшую ведьму. Своим моргенштерном она специально целила по локтям и коленям Дианы, при этом выдавая нецензурные перлы, воспроизводимыми моим переводчиком как — оральный коитус, обезьяна с характерным прищуром глаз, доступная куртизанка, и прочие в таком-же духе. В свою очередь, ведьма визжала от боли, и слабо огрызалась не менее экспрессивными терминами, используемыми в южном диалекте вьетнамского языка.
－ Спорим рыжая сделает ускоглазую.
Спорить с Глебом не хотелось, тем более я и сама поставила бы на воительницу, но негласные правила внутри отрядных взаимоотношений, требовали принять вызов.
－ Высшая ведьма на сотню левел тяжелее. Ставлю эту спицу, что она твою старуху задавит массой. － Я вынула серебряную шпагу, которую, в свое время, мне сам же Глеб мне и проспорил. － Думаю, ей пока опыта не хватает, да и устала она немного. Сейчас немного оправится, и наваляет твоей бледнозадой.
Как только я закончила говорить. Стоявший рядом со мной бывший напарник, внезапно развернулся и попятился, выхватывая на ходу витиеватый топор с серебристой каймой возле заточки. Оглянувшись на источник тревоги, я демонстративно расслабилась и опустила шпагу.
－ Ну и где ты шаталась скотина, － обратилась я к висящему в метре от меня туманному монстру. － Ты зачем Глеба напугал, сволочь. Он же сейчас обгадится и опять вонять будет целый день.
Размахнувшись, я махнула раскрытой ладонью по тому месту, где у лича должна была быть голова, но рука ожидаема прошла сквозь монстра. Кирилл говорил, что он ничего не слышит, когда находится в образе лича, но, то ли почувствовав мою игру, то ли пытаясь мне на что-то намекнуть, он облетел нас по кругу, после чего снова завис на одном месте и склонил голову.
－ Не поняла, что ты от меня хочешь? － Набросилась я на монстра, но вспомнив, при каких обстоятельствах, в последний раз видела своего парня, повернулась к Глебу и протянула ему шпагу.
－ Хватит пялится на меня влюбленными глазами. Забирай свое шило и заступись наконец за девушку. Не бойся, он тебя не тронет. Наверно.
Все еще обалдевший от происходящего Глеб, взял в руку оружие и направил на существо, у которого над головой висела надпись — (Рейд-босс локации. Туманный лич. 6 уровень). Не дожидаясь пока, воин решится на атаку, монстр сорвался с места и насадил себя на острие клинка, после чего развеялся дымным туманом, а на пол упали резной посох, сумка-рюкзак и золотая пластинка.
－ Ну что? Сколько дали? － Спросила я, приседая и собирая выпавший лут. На немой вопрос по поводу несправедливо присвоенных предметов, только и ответила, － Сейчас вернется Кирилл, все претензии к нему.
－ Да нет, я хотел спросить. Вы что, опять сломали данж?
－ В каком смысле, － непоняла я, － ничего мы не ломали, даже наоборот, починили.
Мой алогичный ответ, как не странно, удовлетворил Глеба, и мы, не сговариваясь, повернулись к залу, и продолжили наблюдать за битвой ведьмы и воительницы.
Диана наконец перестала истерить после каждого перелома локтя или коленки, взяла себя в руки, и даже сумела перехватить инициативу, активировав наконец регенерацию и стихийные щиты. Теперь она, вооружившись огненным хлыстом, постоянно держала Фокси на расстоянии, не позволяя сопернику наносить дробящие удары. В ответ на это, рыжая трансформировала свой кистень в длинную цепь с двумя шипастыми шарами на концах, но кроме зрелищных трюков с быстрыми вращениями и перехватами, это не приносило ей никакого практического применения. Малочисленные выпады оружия, ведьма легко парировала украшенной алмазами печатной, одетой на левую руку. Предмет гардероба, классом не ниже легендарного, нес на себе довольно мощный магический щит, да еще и в каждом из многочисленных камней, наверняка находились всевозможные атакующие и восстанавливающие заклятия.
Анатолий со своим напарником и двумя выжившими воинами работорговцами, очистил пещеру от всех посторонних игроков, и теперь, навалившись вчетвером на раненого паладина, пытались его обездвижить, но из-за разницы в уровнях и худшей экипировки, получалось у них это не очень.
－ Привет народ, чем занимаетесь. － Раздался знакомый голос. В щеку клюнули сухие губы, а полупрозрачная рука моего парня, выдернула у меня сумку, которая перед этим выпала из него вместе с лутом.
На душе заскребли чувство обиды и разочарования. － “Я, понимаешь, все бросила и побежала его спасать. Искала, переживала, хулигану глаз выколола, а он даже толком не поцеловал. Осел бесчувственный”.
В отрядный чате мелькнуло сообщение:
К－ Это кто с тобой рядом?
М－ Ты не узнал Глеба?
Отписалась я.
－ Дружище салют, рад тебя видеть. － Кирилл радостно набросился на Глеба, совершенно не смутившись тем, что тот сменил ник и расу. － Сбросил старый ак? Молодец! Виртуалку дали? В магазин заходил? Слушай, а как ты в наш чат пролез, догадался перед сбросом сделать вирт-образ, или нарядил подставного.
－ Да. Заходил. Подставной. － Он указал пальцем на Фокси. － Твоя бывшая подружка попросила слить тебя секам, а те наняли двойника.
Кирилл оглянулся. Сейчас он находился под умением “Тень”, и видеть его могли только мы двое, да и то с трудом.
－ Ясно. Ты уже определился на счет нашего пати?
－ Я да. Но надо уточнить еще кое с кем. Дай мне минуту.
Пока Глеб, закатив глаза, зависал в своем продвинутом почтовом ящики, благодаря которому он мог выходить в глобальную сеть, Кирилл принялся копаться в сумке. Я заметила в ней два хрустальных тубуса, и незаметно стащила один из них.
－ Лучше посох возьми, － прокомментировал мои действия напарник, － это полу-легенда с открытым ростом, как раз на твой уровень и класс.
－ В общем, я с вами, － подтвердил вернувшийся Глеб. － Моя подруга тоже. Ей так не терпится познакомится с одной пепельной магессой, что она пообещала возродится через девять минут. В общем, если собираетесь уходить, то сейчас самое время. А я ее придержу, пока она не успокоится.
－ Мы сейчас действительно собираемся уходить, － ответил Кирилл, － но перед этим, я хочу оставить тебе на сохранение наше отрядное добро. Что у тебя со свободным объемом.
Бот－ Игрок Гиз уданел из группового чата.
Бот－ Игрок Заг добавлен в групповой чат.
Минуты три, оба мужчины, как две влюбленные школьницы, сперва засыпали друг друга сообщениями, а потом, взявшись за руки, стояли закатив глаза.
－ Ого, а это что, а зачем столько? － Комментировал Глеб, и получал такие же односложные ответы.
－ На этом все, － объявил Кирилл, и вышел из инвиза.
Передав Глебу сумку, он достал из нее перемотанный кожаный сверток и громко крикнул. － Тобик, держи! － После чего размахнулся и послал мешочек в полет.
Поймав на лету кожаный свёрток, Тоб развернул его и кивнул. Он поднес содержимое к лицу упирающегося паладина, и, как мне показалось, попытался засунуть что-то тому в рот.
－ Господин Брага, приказываю вам немедленно сдастся! － Закричала высшая ведьма. К этому времени она практически добила Фокси, и теперь пинала ее окровавленное тело, истерически визжа оскорбления на вьетнамском, китайском и английском языках одновременно.
－ Здравствуйте Лариса Будоновна! Мое почтения мисс Пшен! － Взяв меня под руку, Кирилл пятился к проходу. － Вы бы не могли еще раз прислать ваши предложения, а то прошлое письмо самоуничтожилось до того, как я его успел прочитать.
－ Если попытаетесь сбежать, к вам будут применены технические санкции. － Диана наконец оставила в покое ошметки воительницы и быстрым шагом направилась к нам. Что странно, Тоб и его приятель, никак не отреагировали на гибель своего командира, предоставив дамам право самим разбираться между собой.
Выдернув из рук Глеба свою шпагу и прокричав, что он должен мне еще одну такую же, я с Кириллом заскочила в проход и мы помчались по коридору. Пробежав десяток метров, Кип остановился и прижался к стене. Ускорившаяся ведьма материализовалась в метре от нас, и в следующие мгновения, ее всю, с головой, накрыло ворохом каких-то растений. Сперва я подумала, что это ловушка с обвалом, но потом, уже подбегая к следующей галерее, догадалась, что Кирилл просто вывалил на нее из своего виртуального хранилища, весь запас сырых стеблей эспено. Около двух тонн неочищенных ветвей особого кустарника, который за секунды способен досуха высосать всю магию из всего к чему прикоснется.
Эти ветки мы собирали два дня, надеясь продать их как заготовки для стрел, но у растения оказалось неприятное свойство. Оно не только впитывало в себя всю магическую энергию, но и разрушило все предметы, которые к ним прикасались, от чего обработка растения оказалась невозможной.
－ Что дальше? － Спросила я, как только мы покинули проход.
－ Я отправлю тебя в кабинет, а сам уйду через стены.
Умирать и покидать игру было неохота, и я предложила другой вариант.
－ Подожди, есть идея.
М－ Пумипону, можешь разрешить одноразовую телепортацию. Это пойдет тебе в зачет.
Ответ с разрешением личной привязки пришел спустя десять секунд.
－ Есть возможность уйти порталом. － Я достала хрустальную колбу со свитком перемещения и показала напарнику. － У меня недавно нарисовался еще один ученик. Просит обучить его магии пепла.
－ Ты его тоже изнасилуешь и убьешь, как предыдущего ученика. － Спросил Кирилл, доставая осколок рукоятки с крупным розовым кристаллом, и передовая его мне. － Спрячь это на себе.
Ответить своему первому ученику на его скабрезную шутку мне не дали. Кир дернул себя за палец, и, превратившись в темную густую дымку, моментально впитался в кристалл на рукоятке.
－ Дома поговорим. Шутник. － Пригрозила я камню и засунула его за пояс. － Но ты прав. Нужно быть осторожными.
Активировав умение “Перевертыш”, я снова надела на себя образ подруги Глеба, и сломала хрустальный сосуд со свитком, проверив перед этим наличие на нем нужного мне имени. Когда портал сформировался, я вошла в него, и очутилась на лесной поляне, окруженной несколькими настороженным игроками.
－ Вы одна? С вами еще кто-нибудь еще есть. － Спросил внимательно наблюдающий за мной воин. Когда портал за спиной потух, вопрос отпал сам собой. － Это частные владения, в следующий раз прошу согласовывать перемещения с кланом.
－ Это кто, － спросила я, когда окружавшие меня до этого игроки, отошли на достаточное расстояние.
－ Это молотки, － ответил встретивший меня двойной гранд-маг.
Согласно логу, стоящий передо мной игрок 133 левел, являлся высшим магом сразу в двух стихий, — магии огня и рун.
－ Они решили, что ты приведешь с собой толпу морпехов и захватишь их жалкий пенёк. К тому же, у них есть свой стационарный порт, и они сильно нервничают, когда деньги за проход в эту соту проходят мимо их кармана.
－ Какой такой пёнек? － Я оглянулась. Окружающий лес показался мне знакомый.
－ Возле вон того дерева, твоя хозяйка совершила жертвоприношения высшего порядка. － Охотно принялся объяснять Пумипону, － из-за этого образовался участок проклятой земля с небольшим деревом Банши в центре. Когда это место нашли, то деревцо сразу срезали, а землю с оставшимся пеньком захватил небольшой клан “Меч и Молот”. Они надеются привить к корням живой отросток от другого растения. Селекционеры долбаные. Ну и проклятая земля тоже денег стоит. А еще они кормятся со своего телепорта. Он единственный в этой локе. Я сам сюда попал по нему.
－ Если Дерево такое ценное, то почему они просто не обратятся к моей хозяйке, и не попросят вырастить еще одно Банши? － Тема данного растения была мне очень интересна, так как у меня в нутри, в специальной ячейке для хранения петов, росло еще одно дерево Банши, которое я подобрала в проклятом лесу.
－ Такие ритуалы получается делать очень редко, требуется соблюдения массы условностей или наличия божественного навыка. У твоей хозяйки, наверняка, очередь уже лет на десять вперед выстроилась за этим проклятым растением.
－ Моя хозяйка мне об этом ничего не говорила. Мне кажется, она вообще не в курсе о существовании проклятых деревьев.
Пумипону посмотрел на меня с недоверием. Похоже, что он принял меня за одну из моих, не в меру любопытных служанок, и теперь не мог решить, как вести себя со мной, чтоб не испортить отношения с моей хозяйкой. Наконец он принял решение, и ответил.
－ Дерево Банши, это необычное растение. Помимо всего прочего, оно обладает двумя очень важными свойствами. Артефакт из проклятой древесины способен поглощать магию из всего к чему прикасается, даже из направленных на владельца заклинаний, разрушая их и поглощая содержащуюся в них ману. Объем хранилища маны в таких предметах, по слухам, практически бесконечный, так как его строение основано на совершенно иных принципах, в общем ты не поймешь. Просто поверь, в некоторых случаях, дерево Банши, — это вечный источник маны. Ну и второе свойство, но не менее важное чем первое, это возможность обмануть систему. Например, у тебя сейчас четвертый уровень. － “У моего нынешнего образа был как раз двадцатый левел”. － Так вот, имей ты при себе привязанный артефакт из проклятого дерева, система воспринимала бы тебя как полную десятку, так как твои двадцать маны и запас предмета из проклятого дерева, давали бы в суме больше тысячу двадцать четыре единиц, что является минималкой для десятого уровня. Уверен, Твоя хозяйка, получила звание архимагистра именно этим способом. Все остальные великие магистры имеют шестисотый левел и выше, одна она семидесятая.
Область живота, в районе пояса, где была спрятан камень с Кириллом, укололо холодом. － “Понятно, мой напарник оценил услышанное и потребовал продолжить расспрос”.
－ А где госпожа архимагистресса, она когда будет? － Спросил маг, давая понять, что ритуал прелюдии к основному разговору закончен, и пора переходить к делу.
Я оглянулась. Пролесок вокруг меня хоть и был покрыт небольшим снегом, но из-за старых следов, понять, следят-ли за нами из инвиза, было невозможно.
－ Мисс ду`Марини опасается за свою безопасность. － Объявила я официальным тоном. － Она появится, когда я буду уверена, что здесь безопасно. Давайте пройдемся вон в том направлении, и пока мы будем идти, вы мне расскажите, чем вас так привлекла магия пепла.
Догадавшись о моих опасениях, маг послушно развернулся, и мы посеменили в сторону заснеженной опушки.
－ Вы наверняка заметили, что я уже двойной высший маг. На таком уровне становится доступна возможность создавать свою собственную школу магии. Существует негласное правило, что новую школу надо создавать в уже освоенном направлении магии, привнеся в нее свойства из уже изученных школ. Я специализируюсь в школах “Огненной Саламандры” и “Руны Южной Стены”. Любые сочетания, вроде — “огненные руны”, “южная саламандра”, “стена огня”, или уже существуют, или, школы магии с подобными направлениями не имеют логического смысла и перспективы на развитие. В общем, я решил отказаться от звания "высший" сразу в обоих своих изученных направлениях магии, ради возможности основать школу в новом направлении, где, если верить игровому Вики, не то что школ, даже последователей всего один игрок.
Дойдя до опушки, мы остановились, и я оглянулась. Следов от находящихся в невидемость соглядатаях видно не было. Снежный настил вокруг нас, примерно на полсотни метров вокруг, оставался девственно цел.
－ Ну что-же. － Я отключила “Перевертыш”, и вернула себе свой родной образ. － Ты был честен, и показался мне грамотным игроком. Сейчас я позову своего специалиста, и если и у него не возникнет вопросов, то приступим к инициации.
Я вынула из-за пояса обломок рукояти, и потрясла им, пытаясь вытряхнуть из него своего напарника.
－ Все чисто, можешь вылазить, － попросила я и постучала по кристалу.
Пумипону с интересом наблюдал за моей пантомимой, и почти не испугался, когда, сперва на поляне появился монстр восьмидесятого левел, а потом, из зловещего тумана, эффектно материализовался Кирилл.
－ Уже выбрал направление, － спросил он у слегка ошалевшего высшего мага.
－ Я собирался для начала взять руны.
－ Я тоже сразу про них подумал. Очень перспективное направление для школы магии, использующей пепел в качестве основного материала. Руны стен, это конечно полный шлак, ко как база вполне сгодится.
－Что? Почему, это шлак!? Южная стена, это комплекс защиты от светлых направлений …
Затем, между двумя мужчинами произошел непродолжительный технический диалог, в финале которого, оба согласились с правильностью общего направления, и при этом, хоть и высоко оценив технические знания друг друга, но, в части инструментов достижения конечной цели, остались каждый при своем мнении.
Когда спорщики наконец выдохлись, я выдала Пумипону задание на получение способности — “Магия пепла холодного огня III ранга”, в награду за предоставление привязки на телепортацию. После этого, он заранее оплатил получение второго, первого и высшего рангов, которые он получит, как только наберет необходимый ценз, а я, в свою очередь открыла ему право на доступ к этим способностям и всем специализированным доп-характеристикам.
Получив от мага перевод в 235 золотых, мы, довольные друг-другом, разошлись в разные стороны. Пумипону был рад, что за одну встречу прошёл всю квестовую цепочку по получению конечного ранга, при этом заплатив минимально-установленную админами цену. Правда, ему разрешили открыть всего две школы со строго оговоренным профилем деятельности, но на данный момент времени, ему и этого было много.
Мы в свою, очередь получили дополнительный источник финансов, так как часть вырученных магом-сателлитом средств, будет оседать и на моем счету.
Кирилл с Пумипону обменялись контактами и договорились консультировать друг друга, обмениваясь информацией недоступной в официальной Вики.
В общем, тепло попрощавшись, будущий магистр отправился обратно к порталу, а мы направились в противоположную сторону.
－ У тебя режим боя еще висит, － спросил Кирилл, когда мы отошли в глубь леса.
－ Нет. Спал, как только вышла из портала.
－ А у меня до сих пор активен, и логи непонятные выдает про техническую блокаду, санкции и предъявление обвинений первой степени. Просят сдаться.
По плану, мы сегодня собирались пройти шесть лье, и, после рассвета заглянуть в некрополь, где в прошлый раз добыли кольцо — “Маска Смерти”. Там осталось еще двенадцать запечатанных саркофагов, в каждом из которых должны были быть по одному уникальному или эпическому предмету. Однако, так получилось, что к долине, где расположена необходимая локация мы прибыли раньше времени. До рассвета осталось еще четыре часа, и где провести это время, находясь в ночном лесу третьей зоны, было решительно непонятно.
－ Я могу тебя слить. Подождем у меня пару часиков и вернемся. － Я обняла своего парня и прижалась к нему грудью.
В после время, я стала за собой замечать, что мне стало сильно не хватать ласки и внимания со стороны Кирилла. Скажи мне кто раньше, что ради малейшего знака внимания со стороны любимого мужчины, я стану голыми когтями рвать глотки незнакомым мужикам, сочла бы это глупой шуткой. И вот на-те, сейчас ищу любой повод, чтобы побыть с любимым наедине. Распустилась, что аж самой противно. Надо заканчивать с этими соплями, а то совсем раскисну.
－ У нас сейчас утро, значит в Сингапуре вечер. － Начала я в слух рассуждать, － Решение о санкциях, обычно, принимается на уровне офиса президента или директоров направлений. Не думаю, что они, на ночь глядя, станут заниматься такими мелочами. Полагаю, у тебя есть еще полдня, а то и несколько суток, пока запрос дойдет до самого верха. В общем, давай слетаем ко мне в кабинет. Ты позвонишь своим бывшим друзьям и объяснишься. Я в это время разберусь с новыми умениями, а когда рассветет, вернемся.
－ Та ведьма из пещеры, — это Диана Пшен, личный секретарь самого Шита Футена. Уверен, прямо сейчас, вице-президент Хроник Дрим Компани подписывает наложение на мой аватар санкций. Если я выйду из игры, то обратно уже не вернусь, а если и вернусь, но в закрытую служебную локацию, где меня запрут и будут выносить мозг, пока я не соглашусь на какую-нибудь глупость. － Он тоже меня обнял и посмотрел в глаза, － Я опасаюсь за тебя малыш. Не знаю, что там наверху происходит, но уверен, пока они там сами между собой не разберутся, нам лучше не высовываться. Пока я в игре, изменить мой аккаунт технически невозможно. Нужна перезагрузка, чтоб внести изменения в статус моего аватара.
－ Ладно, давай тогда так. Ты тут несколько часов побегай как лич, а я вернусь в восемь, когда начнет подниматься солнце.
－ Я тоже об этом подумал, － согласился Кир. － Когда надоест разбираться с умениями, пробей сводку на официальном игровом портале и свяжись с Глебом, узнай, чем у них там закончилось.
Чмокнув в губы Кирилла, я вышла из игры
(Обновление текста 17,05)
Спустя три с половиной часа, меня встретила все та же опушка ночного леса и стая волков, примерно пятидесятого левел. Как только я попыталась к ними приблизится, хищники прыснули во все стороны, обиженно скуля и поджимая хвосты.
－ “Совсем забыла про ауру, если не научусь ее отключать, то опыта с мелкой псины больше не видать. Лера сказала, что эта пассивка будет расти в месте с уровнями. Если сейчас, на шестом, от меня в ужасе, прячутся матерые волки, то что тогда будет на десятом?” － Мысленно спрашивала я себя, шагая в сторону запретного кладбища.
Местонахождение некрополя, на моей личной карте, изображалось чистым участком, отмеченным на маршрут следования, по которому мы раньше шли с Кириллом. Линия резко обрывалась, и через некоторое расстояние снова появлялась. Искусственному интеллекту оказалось достаточным, таким образом замаскировать запретное место, мол, игроки не никогда не догадаются, что, если посреди линии маршрута появился обрезанный участок, то это неспроста.
－ “Смотри-ка, а я уже начала замечать системные баги. Интересно, сколько можно получить премии за это наблюдение. Ведь, что стоило системе изменить маршрут, или не делать обрезку”.
Сделав скриншот карты, я неспешно побрела в сторону некрополя. До оговоренного времени встречи, оставалось еще сорок минут. Можно, конечно, было провести это время у себя в кабинете, но я была вынуждены из него сбежать, так как подруга Глеба под утро меня в конец утомила.
Все началось с того, что я связалась с ними и открыла ему и его протеже доступ в личный кабинет. Они явились спустя десять минут, и поначалу все было хорошо. Глеб представил меня Лере, как руководителя пати, и мы принялись обсуждать произошедшее в пещере побоище. Кое кто, в отличие от меня, догадался записать всю битву на трехмерное видео, правда туда попало много такого, что пришлось потом вырезать, но эпическое противостояние магии против металла, в исполнении руководящих сотрудников администрации, было оставлено почти полностью.
Так, редактируя видеозапись, и потом, заливая её на мой канал в ГеймТубе, мы обсуждали прошедшую бойню и ее причины. Со слов Леры выходило, что ее, и всех остальных бойцов ее отряда, наняло частное лицо для разовой работы. Чтобы не привлекать внимание и не связываться с крупными кланами, некая Диана собрала со всего кластера Лексион бойцов одиночек и с десяток слаженных рейд-групп. Их целями были я и Кир, которых требовалось захватить и обездвижить, не дав слиться и сбежать из игры. На нас должны были повесить специальные артефакты, после чего убить и подождать пока проявиться нужный эффект. Если бы все получилось, то, кроме аванса, каждый член отряда получил жирный бонус. На вопрос, зачем все это нужно, заказчик ответил, что она представляет людей, желающих выкупить у нас с Кириллом наши читерские технологии. Мол, мы запросили слишком большую сумму, и администрация была вынуждена принять контрмеры. На такое обвинение я только и могла что удивленно хлопать глазами, но мои собеседники только улыбались и ехидно подшучивали, давая понять, что не верят мне ни на сантим.
Еще более интересную историю рассказал Глеб, ошарашив нас новостью о том, что ему заплатили тридцать тысяч золотом, чтоб он сперва вывел на нас боевиков Секенд Ворд, а потом уже их, на наших эсбешников.
Забавно получилось. По словам подруги Глеба, нас засекли, когда мы в очередной раз, попытались воспользоваться в игре служебными программами, недоступными обычным игрокам. Однако выходило, что этими программами пользовались не мы, а наемники секов. Так эти две компании и встретились.
В общем, с обсуждения прошедшей баталии, мы плавно перешли к описанию своих последних событий жизни. У Леры не оказалось ничего интересного. Она в игре недавно, и до этого зарабатывала консультантом в игровом мире Секенд Ворд, том самом, которому чем-то насолил мой парень. Следующим, свою историю последних дней жизни пересказал Глеб. Оказалось, что благодаря совету Кирилла, он решил обновить свой аккаунт, но забыл предупредить об этом нас. Думал сделать сюрприз, а оказалось, что потерял с нами связь, и из-за спам фильтров, не смог потом с нами связаться.
Выяснился еще один интересный момент. Оказывается, Кир весьма знаменитая личность. Я когда искала о нем информацию в сети, то ограничилась только соцсетями, а вот если-бы потрудилась заглянуть на страницы с новостными сводками, то узнала море удивительных вещей. Выясняется, мой молодой человек, довольно известная личность, даже можно сказать — топ знаменитость, вроде актрисы Сары Вей, или гейм блогера — Кристины Меркадо. Его обвинили во всем что только можно было придумать, начиная от преступной халатности и промышленного шпионажа, и заканчивая созданием международной, тайной, хакерской организации, призванной уничтожить экономику и банковскую систему Большой Калифорнии. В общем, сегодня Кир открылся мне с новой стороны, я даже стала им немного годится.
Когда настала моя очередь рассказывать, я, стараясь не вдаваясь в подробности, кратко описала наши приключения, и незаметно перевела разговор на Глеба, спросив куда он решил потратить свои тридцать золотых слитков.
Узнав что тот собрался стать землевладельцем, Лера довольно долго уговаривала его взять латифундию в одном из двух русскоязычных кластеров, желательно в Аваре, но Глеб упорно упирался, и чтоб от него отстали, пообещал Лере выдать ей десять тысяч на закупку в начальном магазине при сбросе аватара. Она была тоже недовольна навязанным ей выбором рас и классом мистика. Ее, как и Кирилла, привлекала алхимия, только не крафт и фармацевтика, а боевые яды и баф-усилители.
Под конец, когда тема перераспределения наличных средств Глеба была полностью пережёвана, Лера снова на меня набросилась, как бы незаметно выведывая мои характеристики. Она оказалось настолько хорошим аналитиком, что мне пришлось соврать что пора в игру и позорно сбежать из собственного дома. И вот теперь, я, не спеша брела по заснеженному лесу, переваривая все что узнала за последние часы.
К－ Я сзади.
Пришло сообщение на чат. Оглянувшись, увидела выглядывающую из-за дерева фигуру.
－ Боялся попасть под дружеский огонь. － Приблизившись, объяснил Кирилл свое поведение. － Ты чего так рано?
－ По твоему совету связалась с Глебом и его подружкой.
－ Как они тебе?
－ Сучка и свинья.
－ Понятно. То есть, в принципе, ты не против их присутствия в нашем пати, но с некоторыми оговорками. － Очень точно описал мои чувства Кирилл, и спросил, － Что-то интересное они рассказали?
－ Оо, я столько нового сегодня узнала, что теперь и не знаю как с этим дальше жить. Оказывается, ты у меня великая знаменитость, прямо как порно-звезда, только с членом поменьше. Ты почему мудила мне раньше не рассказал, что на тебя пол Калифорнии охотится. － Я набросилась на него с кулаками, но в последний момент остановилась и прижалась к его груди. － Если-бы ты мне сразу сказал, какой ты крутой перец, я-бы отдалась тебе в еще при первой встречи.
Конечно, я немного преувеличивала, но если есть возможность показать своему мужчине, как ты им гордишься, то почему ее не использовать.
－ Идем, и я расскажу тебе что-то интересное. До рассвета как-раз доберемся до локации.
－ Лучше давай там подождем. － Кир указал налево, где среди густого кустарника торчал колючие стволы акации. － Узнаешь эти места?
－ Точно, нас тогда духи тащили чрез эти колючки. А как же карта? Там ведь другое место.
－ Нет в том месте ничего. Я там уже был только-что. Кроме небольших залежей серебристой слюды, ядовитого родника и могильником под ним, с какой-то спящей нечистью, ничего интересного больше не нашел. Маршрут на карте, это обманка. － Кирилл поцеловал меня в лоб и обнял. － Могли бы сразу догадаться. Слишком все просто. Кстати, мы совершенно забыли про прикормку. Велоциподов поблизости не было, поэтому я наловил снежных крыс. Полторы сотни рыл, весом почти в тонну.
－ Фу крысы, не мог чего по вкуснее найти. － Изобразила я капризную дурашку. － Предупреждаю сразу. Я их есть не буду.
－ А я думал, моя любимая девушка всеядна, даже пару сырых мышат-няшек для нее отложил. Какое разочарование.
Так перешучиваясь, мы стали прорубать проход к скрытой локации. Точнее, Кирилл шел впереди, вырубая тропинку, а я, используя связь с духами и навыки, типа — “Дочь бездны” и “Говорящая с бездной”, уточняла дорогу и отпугивала крупных хищников и монстров. Хорошо, когда есть актуальный божественный навык. Когда он активен, решится на меня напасть без причины может только бог или рейд-босс уровня — полубог.
Я пересказывала Киру истории, рассказанные Глебом и Лерой. Он смешно комментировал услышанное, и приговаривал что-то вроде－ "эпичная чушь", "легендарная дура" или “страна смелых кретинов”, однако мое женское сердце подсказывало, что он все еще сильно обеспокоен. Старается конечно не показывать, но постоянно думает о чем-то неприятном.
－ Кажется пришли. － Сообщила я, когда духи леса, с чувством выполненного долга, стали спешно покидать локацию. － Солнце встанет через десять минут. Какие у нас планы?
－ Надо изучить местность и пути отхода. Я тут пока обойду все, а ты слетай к себе в кабинет, и попроси Глеба и Леру, чтобы они, в девять утра связался с Ларисой Будоновной Туе и Дианой Пшен, и слили им наше местоположения. Пусть скажут им, что я хочу сдаться.
－ А почему не сейчас?
－ Нужно успеть урвать побольше перед тем, как нас посадят на цепь. Не знаю, что они захотят, но вряд ли это желание предполагает для нас личную свободу, возможность быстрой прокачки и добычу дорогого лута.
－ А почему они просто не обвинят тебя в читерстве, и через суд не отключат аккаунт. Арестуют все твои счета и предъявят требование компенсировать убытки и сверх прибыли. － Меня и саму давно волновал этот вопрос, но задать его я решилась только сейчас.
－ Потому что в этой игре не существует понятия “читерство”. Разрабы так сильно уверены в своей программной оболочке, что разрешают игрокам ломать ее, как только угодно. Это, кстати, была одна из основных причин, по которой я выбрал именно эту гейм-вселенную. Если игрок сильно зарывается, с ним просто пытаются договорится или подкупить, причем, у него есть право отказать. － Он посмотрел на меня. － Помнишь, когда к тебе пришли с просьбой отказаться от боги-навыка? Они же не настаивали. Сделали предложение, получили контрпредложение, поторговались, договорились. Никакого давления.
－ То есть, ты можешь просто послать их, но не станешь этого делать?
－ Да. Как бывший программист, скажу тебе только то, что существует миллион способов сделать эту игру невыносимой для любого конкретного игрока, и единственное, что администрацию пока удерживает от этого хода по отношению ко мне, так это страх, что в отместку, я им здесь сломаю что-нибудь важное. Они боятся меня. Думают, я до сих пор слежу за новинками Ай-Ти технологий, и в свободное игры время, ради смеха, взламываю банковские сервера. А я, за последние пять лет, даже программным редактором разучился пользоваться. В общем, если правильно все разыграть, то мы получим даже больше, на что могли рассчитывать.
－ Хорошо, раз ты так уверен, я все сделаю. － Я еще раз прижалась к нему. － И помни, я с тобой до конца.
Поцеловав на прощанье Кирилла, я вернулась в кабинет. Хоть мы и расстались всего на десять минут, но это было особенное расставание, последнее, когда мы прощались в образе свободных игроков. Скоро нас посадят на цепь, и единственное что сейчас от нас зависит, так это длина будущего поводка.
Кабинет встретил меня полутьмой, и еле слышной возней со стороны дивана.
－ Надеюсь, я вам испортила первый секс.
Послышалась недовольное ворчание и сдавленный смех.
－ В вас юная леди разве не учили стучатся, － Спросил выглядывающий из-за ширмы Глеб.
－ А мне тебя умник в лоб не постучать. Осел, не мог девушку на пляж отвести. Ты же знаешь, там специально для этого стоит бунгало.
－ Ну, мы еще не настолько близки, － попыталась оправдать своего кавалера Лера, которая тоже поднялась из-за спинки дивана, и теперь спешно поправляла блузу. — Это все началось случайно.
－ Я поняла. － оборвала я вялые попытки оправданий. － Я рада что успела до того, чем вы мне обслюнявили всю мебель. Глеб, во-первых — сделай так, чтобы я твою прыщавую задницу больше никогда не видела.
Я хотела еще добавить пару острых сравнений, но вид покрасневшей девушки и готового вот-вот сбежать парня, дали мне понять, что я перегнула.
－ Во-вторых, — в девять по Чикаго, свяжись с Фокси, и скажи ей что мы сдаемся. Наши координаты вышлю на терминал, когда настанет время. У тебя ведь остались контакты той драной лисы, которую порвала моя сучка.
На смогла удержаться, чтобы не напомнить про выигранное пари.
－ Мисс Диана тоже разыскивает вас. － Напомнила о себе Лера. — Может и её предупредить, она мне тогда контракт закроет.
－ Ну не знаю. － Я задумалась. － Разговор был про Лису, остальным Кирилл говорить вроде не запрещал, но я не уверена.
－ Мне это очень надо. － Девушка смотрела на меня умоляюще. － Мы ведь теперь лучшие подруги, а еще, тебе, как лидеру нашего пати, было бы не лишним показать, как ты умеешь заботится о членах своего отряда.
－ А если Кир будет против, или она с Фокси опять перегрызется. － Я еще раз посмотрела в умаляющие глаза девушки, которая только что, наконец, признала меня лидером. － Ладно, но под твою ответственность.
Лера вскочила и визжа принялась меня обнимать. － “Тоже мне хакер аналитик. Клиническая дура.” － Сделала для себя диагноз, и постаралась отстранится.
－ Мы вообще-то сдаваться собрались, а вам весело. － упрекнула я на прощанье незадачливых любовников, и покинула кабинет.
Граница некрополя встретила меня полной тишиной. Ни гомона птиц, не шороха крадущихся грызунов. В лесу был слышен только вой ветра и поскрипывание стволов деревьев. Само захоронение древних колдунов, также находилось в лесу. В нем было не так много кустарников и деревья, друг от друга, росли не так часто, но если посмотреть на некрополь с высоты полета на виверне, то заметить могильные плиты, под густыми заснеженными кронами, было практически невозможно.
Пока Кирилл обходил локацию, я, используя свои навыки бездны, решила проверить каменные саркофаги, однако стоило мне приблизиться к одному из них, как в голове, неожиданно, стали слышатся многочисленные голоса. Когда я прислушалась к одному из них повнимательней, в тот же момент выскочил лог активности умений, сообщающий, что активирован божественный навык — “Говорящая с бездной”, а также уникальные умения — “Дочь бездны”, и “Тень двуличия”.
Пару дней назад, от нечего делать, Кирилл решил перебрать свой интерфейс, и мне кое-что подкрутил. Например, теперь, когда мой аватар использует умения из моего спец-списка, я получаю об этом уведомление, чтобы успеть прокачать нужные навыки и способности, обкатать действия доп-характеристик и закрепить в памяти эффекты от избранных талантов и достижений.
Тем временем, хор голосов становился все более различим, и я, методом удачных проб и нескольких незначительных ошибок, быстро научилась выделять некоторые из них, заглушая при этом остальные. Эти голоса оказались чем-то вроде подсказок. В основном, это были ритуальные завывания, цель которых заключалась в наложении магических печатей на саркофаги с заточенными в них магами отступниками.
Например, в ближайшем ко мне каменном гробу, находился представитель высшего круга смерти, вся вина которого заключалась в том, что он, и еще одиннадцать его коллег, лежащих по соседству, отказался приезжать на зов своего магистра, и не принял участие в вооруженном нападении в соседнюю локацию. Из-за этого, Гримид Бессмертный проиграл первую же приграничную битву и позорно сбежал, по пути вымещая зло на опоздавших на войну трусах.
В качестве наказания для этих отступником, король-маг придумал оригинальную казнь. Он, посредством собственно изготовленным артефактов, поместил опоздавших в состояние между смертью и жизнью, и там предложил им подумать над своей пунктуальностью, пока они ему снова не понадобятся для очередного похода к соседям. Со временем, про наказанных предателей забыли, и они, уже который век, лежат запечатанные в саркофагах и сходят с ума от ожидания решения своей судьбы.
В общем, передо мной располагалась обычная запечатанная рейд-локация для прокачки игроков пятисотого левел и выше. Сделали ее с заделом на будущее, и, как и сотни подобных ей, заморозили до тех пор, пока богатые бездельники не потратят пару тонн денег на то, чтобы подрасти хотя-бы до восьмого уровня. Судя по содержащимся здесь личам, 512-ый левел является минимальным, с которым сюда стоит соваться.
На всякий случай я еще раз обошла некрополь, послушав завывание произносимых заклинаний, и даже получила очередное уникальное умение под названием “Печать Смерти”.
Поздравляем. Вами получен уникальный навык — Печать Смерти.
Навык позволяет использовать символы печати смерти, для перемещения посмертных душ в мир бездны.
Вслед за поздравлениями, меня уведомили в том, что один божественный, четыре уникальных и три редких навыка слегка подросли. Однако, самое интересное оказалось в конце сообщения.
Внимание. По техническим причинам, ваши уникальные навыки — “Маска Бездны”, “Миры Хаоса 2 часть”, и “Миры Хаоса 3 часть” больше не доступны для использования. Эпический артефакт — “Кольцо смерти” заменен на “Кольцо “Маска Смерти””. Свойства предмета заменены.
Просим принять наши извинения за доставленные неудобства и принять компенсацию.
Вам доступны 32-е единицы повышения уникальных умений.
Взамен каждого из трех замороженных навыков, вам предлагается выбрать три любых уникальных навыка из списка:
— Печать Крови
— Некроформа
— Фехтование Короткими Клинками I ранг
— Язык Духов I ранг
— Печать Хаоса
— Бальзам Смерти
— Королевская Нимфа
— Тайные Знаки
— Обряд Проклятых
(Список составлен исходя из ваших предпочтений и психофизической совместимости)
Дополнительный бонус.
Все ваши вещи, помещенные вами в “Мир Бездны”, будут перемещены в — “Малая Сумка мага”, дополнительная характеристика, позволяющая безопасно хранить наведенные чары, активированные заклятия и порталы, артефакты, предметы, растения, монстров и слуг общим весом до 16 тонн.
Вам возвращен уникальный навык — “Королева пауков”.
Вам доступен один уникальный лингам (татуировка на грудь). Выбрать из списка:
— Бесконечный Хаос. Руническвя печать.
— Лингам Черной Вдовы. Малый Княжеский Герб Драо.
— Маска Каллиопы.
В том случае, если вы сочтете предоставленную компенсацию не равнозначной, вам необходимо обратится юридический офис раздела разработки Хроник Дрим.
－ Кирииилл!! － Громко позвала я, и вместо того, чтобы посмотреть на карту, попыталась отыскать его по Бальзаму Крови. Искомое существо отыскалось в полторы сотне метров от поляны. Он, притаившись, сидел за деревом, и пртался от жадно нюхающего воздух, небольшого снежного льва.
К－ Где ты ходишь, я тебе уже пять сообщений послал. Меня тут съесть хотят.
В чате мигало одно старое непрочитанное письмо, которое я не заметила, потому что все мое внимание было занято чтением лога.
М－ Не бойся малыш, твоя девочка уже пришла и сейчас всех спасет.
Незаметно обойдя хищника сзади, я вышла из зоны локации, о чем получила уведомление, и пару раз громко хлопнула в ладоши. Испугавшийся лев, бросился было наутек, но увидев присевшую меня, резко передумал удирать. Благодаря навыку “Язык Живых”, я чувствовала его неуверенность и одновременно обиду за проявленный страх. Чтобы спровоцировать его на атаку, стала пятится назад и бросаться в него снежными комками. Помявшись еще пол минуты, лев обиженно заревел и бросился на меня. Сделав обманное движение вправо, я пропустила его мимо себя и впилась когтями в спину.
Вы активировали навык “Оковы …
… испепеление холодным огнем 2 часть”. Вы получаете алхимический материал “Пепел Снежного Льва” 118 гр. Материал перемещен в “Сундук Пепельного Мага”.
－ Надо было шкуру оставить, － попенял мне подошедший Кир. － Хороший коврик испортила.
－ У нас этих ковриков уже штук десять, хоть-бы один довел до ума. Я тебе три саламандры принесла на сапоги и пояс, где моя кожа. Уже неделю обещаешь почистить и отделать. Я что, голая должно ходить?
－ Ладно, не дуйся. Застелем кровать чем-нибудь не таким марким. Ты права дорогая, белая шкура под задницей, это слишком эксцентрично. К тому же не твой цвет.
－ “Вот гад. Теперь я и сама жалею, что испортила редкую шкуру”. － Я решила сменить тему разговора и послала ему скриншот последнего лога. — Вот лови. Раз уж ты оказался таким хреновым кожевником, то хоть совет какой полезный дай, а то толка от тебя пока незаметно.
Кирилл уже было наигранно надул губы, но резко изменил выражение лица, сперва на ошарашенное, а потом, на озадаченное. Усевшись прямо на снег, он некоторое время что-то бубнил себе под нос, а потом обратился ко мне зловещим тоном.
－ Дорогая, а покажи мне пожалуйста свои последние логи прокачки и полную карту аватара.
Я послушно скопировала всю последнюю ленту сообщений и сделала копии всех списков умений. Подсев рядом, я виновато склонила голову и стала искоса наблюдать за его лицом. Следить ментально за его эмоциями даже не пыталась, там сейчас такой коктейль, что мозг сломать можно.
－ М-да, накрутила ты тут. － Наконец выдал он свое резюме. － Хотя, с другой стороны, даже хорошо, что все это произошло прямо сейчас. Во-первых, — вся эта твоя тема с космосом и планетами все равно не соответствовала концепции местного игро-мира. Рано или поздно, отклонение от логики игры достигло бы критического значения, и, в любом случае, проблему алогичности пришлось решать. Нам повезло, что это произошло рано, пока программный кейс, отвечающий за действия этих умений, не сильно глубоко интегрировался в логику игры. Сейчас ты получила жирную компенсацию, а вот если бы это произошло потом, то сперва тебе бы все порезали, потом поломали, и в конце извинились чеком на пару монет.
－ А во-вторых?
－ Во-вторых, тебе повезло что проблему взялся решать искусственный интеллект, а не жирный программист. ИИ не предвзят, действует логично и сбалансировано. Программисту, чтобы в работающем коде заменить хотя бы один символ, надо перед этим полчаса проводить тесты и дергать за логические цепочки, чтобы ничего не сломать. Ну в общем ты поняла …
－ Ну ведь не у всех программистов, которые лезут в код, кривые пальцы. － Ответила я Кириллу вариацией на одну из его любимых фраз, а сама подумала. － “Интересно, если бы месяц назад он мне все это стал объяснять, я бы поняла хоть слово?”.
－ Ну и в-третьих, － продолжил Кир, внимательно рассматривая свои ровные пальцы, － это твое новое умение, — Печать Смерти, появилось очень вовремя. Кстати, думаю именно оно стало причиной критического системного парадокса, который заставил ИИ так радикально решать проблему. В общем, этот навык, как я думаю, позволит, безопасно для нас работать с этими высшими личами, которые сейчас с нетерпением ждут нас в своих уютных саркофагах.
－ Ты узнал нечто интересное про это умение?
－ Да, но для начала позволь спросить, чем, по-твоему, отличаются магия смерти от хаоса.
－ Хаос — это состояние, а смерть это процесс, － немного подумав, ответила я.
－ Почти. Хаос несет разрушение и перерождение, а смерть отвечает всего лишь за работу с душой, при ее изъятии из тела. На-первом, из четырех этапов развития этого нового навыка, ты научишься ставить печать, изгоняющую душу из тела, на-втором — запрещать душе возвращаться в тело обратно, даже после того, как оно переродится. На-третьем, — снимать печати, на-четвертом, — получишь новый уникальный навык с очередным сетом умений.
－ Предлагаешь, за счет бонусных единиц роста прокачать Печать Смерти? － Догадалась я. － У меня вообще-то на эти единицы были другие планы.
Кирилл задумался. Затем встал и несколько раз прошелся. Он всегда так делает, когда пытается поймать мысль. Достав из “кармана” кусок шкуры и тыкву с вином, сделал себе сиденье, уселся на него и посадил меня к себе на колени.
－ Есть мнение, － начал он из далека, － что развитие навыков зависит не от количества их удачных использований и полученного от них опыта, а от того, как сильно они интегрировались программную матрицу игрока. Это как новый шестой палец. Сперва он мешает и путается под ладонью, потом ты к нему привыкаешь, перестаешь замечать, и в конце уже не можешь без него обойтись. Так же и с навыками, чем сильнее они становятся частью твоего существа, тем быстрее они растут. Понимаешь меня.
Я кивнула, и сделала большой глоток траминера. － “Невероятно, только месяц назад, в первый раз попробовала натуральное, электронное вино, и уже могу, не глядя, определить сорт по вкусу. Расту.”
－ Однако, все что я сказал, относится только к тем умениям, которые прокачивались вручную, без костылей вроде свободных единиц роста умений. Вспомни, “Мир Хаоса” у тебя он, на бонусах, был поднят до второго ранга, а много плюшек ты с него получила? Если сравнить с “Бальзамом Крови” или “Перевертышем”, то второй хаос был вообще не о чем.
－ Хочешь сказать, бонусные единицы надо вкладывать только в то, что срочно нужно, но потом будет использоватся редко? － В принципе, я была с ним и так согласна, вот только прокачку “Королевы Пауков” придётся опять оставить на потом. － Ладно, давай попробуем поднять эту твою “Печать” до двенадцати.
Уникальное умение ПЕЧАТЬ СМЕРТИ достигло 4-го уровня. Вам доступен ритуал нанесения Смертельной Печати, позволяющий изгнать душу из тела.
Возможность обратить оставшееся тело высшего разумного в порождение хаоса (нежить) — 60 %.
Возможность обратить оставшееся тело разумного в порождение хаоса (нежить) — 80%
Возможность обратить оставшееся тело неразумного в порождение хаоса (нежить) — 88%
При нанесении печати, вы получаете шанс похитить:
— очки основных характеристики (мана/жизнь/сила/репутация) 0-15 %
— дополнительные характеристики и их очки развития 0-10%умения (способности/навыки) 0–5%
— хранящиеся в ячейках быстрого доступа предметы 0%
Уникальное умение ПЕЧАТЬ СМЕРТИ достигло 8-го уровня. Вам доступен ритуал нанесения возложения Маски Смерти, позволяющий запретить душе возвращаться в тело на протяжении выбранного времени (зависит от дополнительных факторов).
Контроль над мертвым телом высшего разумного +10 %.
Контроль над мертвым телом разумного +20 %.
Контроль над мертвым телом неразумного +40 %.
При нанесении печати, вы получаете шанс похитить:
— очки основных характеристики 5-25 %
— дополнительные характеристики и их очки развития 0-20%
— умения (способности/навыки) 0-15%
— хранящиеся в ячейках быстрого доступа предметы 0–5%
Уникальное умение ПЕЧАТЬ СМЕРТИ достигло 12-го уровня. Вам доступен ритуал отмены действия чужой Печати Смерти и снятия Маски Смерти.
Шанс развоплотить высшую разумную нежить 80%
Шанс развоплотить разумную нежить 90%
Шанс развоплотить неразумную нежить 100 %
При работе с Печатями Смерти вы получаете шанс похитить:
— очки основных характеристики 10–40 %
— дополнительные характеристики и их очки развития 10–25%
— умения (способности/навыки) 5-20%хранящиеся в ячейках быстрого доступа предметы 5-10%
Поздравляем. Вы первый игрок получивший навык Печать Смерти. Вы получаете +2 единицы к умению. Вы получаете + 4 очка дополнительных характеристик.
Поздравляем. Вы единственный игрок, который владеет умением Печать Смерти. +1 единица к умению на время, пока вы будете единолично владеть данным умением. Вы получаете + 2 очка дополнительных характеристик.
Поздравляем. У вас самый высокий уровень умения Печать Смерти (14+1). До тех пор, пока этот статус будет актуален, он будет добавлять +0,5 единицы. Вы получаете +1 очко дополнительных характеристик.
Добавляю еще одну единицу к умению.
Внимание, ваше уникальное умение “Печать Смерти” достигло максимального 16-ого уровня. Вы получаете новое уникальное умение “Маска Смерти”.
Поздравляем. Вы полностью овладели уникальным навыком меньше, чем за один час. Вы получаете +4 ко всем основным характеристикам, +2 ко всем дополнительным характеристикам. +22 нераспределенных очков характеристик.
Поздравляем. Вы первый игрок получивший навык Маска Смерти. Вы получаете +2 единицы к умению. Вы получаете + 4 нераспределенных очков характеристик.
Поздравляем. Вы единственный игрок, который владеет умением Маска Смерти. +1 единица к умению на время, пока вы будете единолично владеть данным умением. Вы получаете + 2 нераспределенных очков характеристик.
Поздравляем. У вас самый высокий уровень умения Маска Смерти (2,5+1). До тех пор, пока этот статус будет актуален, он будет добавлять +0,5 единицы умения. Вы получаете +1 очко для всех дополнительных характеристик.
－ М-да. Слушай, любимая, а ты точно не хочешь стать некромантом? － Спросил Кирилл, дочитав мои последние логи. － Ладно, не морщился, я пошутил, но ты подумай. Предполагаю, твоя новая — “Маска Смерти”, будет заточена на воровство из жертв всяких редких вкусностей. Жаль, что до одиннадцати утра мы не сможем использовать эти умения.
— Это еще почему?
－ Потому что система их только-что сгенерировала. Страница в Вики, и вся информация по использованию этих навыков появится только после суточной, ночной перезагрузки. Полночь в Сингапуре, это одиннадцать по Чикаго.
－ А, не переживай. － Я махнула рукой. － Печать дали после того, как я услышала голоса, которые довольно подробно описали мне инструкцию к ритуалу. Чтобы поставить печать, надо прикоснутся специальным артефактом к обнаженной части тела и сказать любую пафосную чушь. Главное, чтобы в ней было слово — выйди. Для наложения Маски надо потом этот артефакт надеть на тело и сказать — не возвращайся. В этом случае, тело станет нежитью, и, если ритуал провести над игроком, то он не сможет вернутся в игру пока этот предмет с него не снять.
－ Круто. Полезная штука. А что насчет наших приятелей, которые сейчас загорают в этих каменных гробах. － Он кивнул на некрополь. － Как с ними будем работать?
－ Нужно прикоснутся к артефакту и сказать — освобождаю или возвращайся. В первом случае тело рассыплется прахом, во втором душа вернется. И давай сразу договоримся, все то, во что будут превращаться ТВОИ приятели, я буду забирать себе. Мне, для прокачки моей пепельной магии знаешь сколько такого материала надо?
－ Ладно, пепельная некроманка. Всех местных покойников можешь забирать себе. И по поводу нужного артефакта. Я правильно понял, подойдет любой уникальный предмет в названии которого присутствуют слова — маска смерти?
－ Ты у меня самый умный. － я поцеловала его в лоб и встала. － Ну что, солнце уже встало. Через полчаса примчатся еще одни твои приятели, так что, пора работать.
－ Пошли. － Кирилл нехотя поднялся, спрятал шкуру обратно в “карман”, и мы не спеша направились в сторону кладбища. － Слушай, а тебе не кажется, что все это слишком просто. Как будто мы упускаем нечто важное. Это все-таки данж для прокачки высокоуровневых боевых отрядов.
－ Не ссы. Данж аварийный. Читерские навыки мы получили меньше десяти минут назад. Если системе и есть что противопоставить новым умениям, то сделать она это сможет не раньше перезагрузки, и то, только когда мы покинем локацию. И вообще, почему я должна объяснять профессиональному хакеру такие очевидные вещи.
Оглянувшись, я насладилась ошарашенным выражением лица Кирилла, и в приподнятом настроении пошла обходить надгробия. Все-таки Кир прав, слишком все просто, поэтому, осквернять могилы колдунов, следовало начинать с самых безопасных.
－ Камеру не забудь включить! － Крикнул он мне в след, и хорошо, что напомнил. Со всеми этими последними переживаниями, совсем забыла о нашем, пока, основном источнике финансирования.
Заказ сорокаминутный 5D трансляции обошелся мне почти в полсотни монет. В свое время, примерно такую же сумму заплатили мои родители, чтобы переправить всю нашу семью из Намибии в Квебек. Все никак не привыкну к новой системе ценностей и постоянно ощущаю себя транжирой.
Взобравшись на холм, снова обошла все каменные саркофаги, прислушиваясь к голосам, и пытаясь определить бывший социальный статус лежащих в них личей. Из двенадцати могил, одна была нами уже вскрыта, четыре принадлежали магам столичного малого круга смерти, три — боевым магам офицерам и в еще четырех содержались провинциальные колдуны из большого круга смерти. С них я и решила начать.
Включив камеру и позвав Кирилла, я осторожно подошла к первому надгробию. Мы все же решили не рисковать, и начали действовать по старой отработанной схеме. Я отодвинула плиту. Кир, в образовавшуюся щель, выпустил несколько снежных крыс. Грызуны, больше похожие на зайцев с длинными белыми хвостами, попав внутрь гробницы, первые секунды никак себя не проявляли. Однако, тактика — замри и притворись белым комком снега, в этот раз не сработала. Спустя примерно 10 секунд раздался первый предсмертный стрекот. Потом, с промежутками примерно в 5 секунд, погибли и остальные пять крыс.
С минуту подождав, мы вдвоем полностью скинули верхнюю плиту и заглянули внутрь.
— Это женщина. － сообщила я, оценив остатки одежды и прикрывающую лицо маску, покрытую цветочными узорами и изящными завитками.
Прикоснувшись пальцами к зеленоватому предмету, я осторожно провела по его поверхности, и слегка заикаясь, произнесла. － “Ос-свобождаю т-тебя. Иди с миром. Отфали пхидуашнаиа”. － Чтобы придать фразе элемент загадочности и ввести в заблуждение будущих зрителей происходящих событий, последние два слова я произнесла на русском. Кирилл эти слова часто повторяет, когда пытается от меня отделаться. Поэтому я их и запомнила
Как только я, скороговоркой, закончила фразу, тело бывшей магессы осыпалось прахом, оставив после себя груду окровавленных лохмотьев и медную маску.
Поздравляем, ваша группа развоплотила высшего лича 614 левел.
Уникальное умение “Маска смерти” + 0,3 (3,7 из 16).
Уникальное умение “Темный обряд” + 0,07 (2,48 из 16).
Уникальное умение “Дочь бездны” + 0,01 (9,03 из 16).
Репутация с порождениями бездны +2 (+117 доверие)
Поздравляем. Вы впервые победили противника в восемь раз превышающего вал левел, вы получаете достижение — “Расхититель Гробниц”. Все основные характеристики + 8 О.Х. +50 репутации со всеми фракциями мародеров.
Вы получаете 76 левел. …
Пока я читала и скринила лог, Кирилл достал из саркофага несколько оставшихся от мертвячьки предметов, и разложил их на каменной крышке гроба.
－ Пепел твой трогать не стал. Все остальное тоже себе забери. У тебя там вроде завелась Малая Сумка Мага, прокачай ее и скидывай все вещи туда.
Внимание, дополнительная характеристика Малая Сумка Мага достигла 32 О.Х. Общая масса переносимых вещей, теперь, составляет 1024 килограмма. Вы можете создать до 256 ячеек, поместив в каждую из них не более 4 килограмм однотипных предметов, растений, жидкостей и порошков.
Алхимический ингредиент — “ТЛЕН ВЫСШЕГО ЛИЧА” — добавлен в “Сундук пепельного мага”. Вес 8 гр., мана — 320 единиц на грамм.
МАСКА СМЕРТИ НАСЛЕДНИЦЫ. Эпический предмет, главный из сета “Маска Наследницы Смерти”, всего 2 предмета. Привязки нет, масштабируемый 3-10 уровень, квестовый. Всего артефактов в мире 0,9 (1 предмет на 134 217 727 игроков). Материал — бронза, льом. Изготовлено гранд-магом Гримидом Бессмертным для проведения ритуала “Маска Проклятого Посмертия”, всего изготовлено 12 предметов (4 сета и один отдельный артефакт).
ПЛАТИНОВАЯ ПЛАСТИНА МАРОДЕРА. Владелец карты способен находить известные ему магические ловушки. Всего до 128-и типов разновидностей ловушек и скрытых магических зарядов.
СВИТОК С РЕЦЕПТОМ ЯДА “ЖАТОН”. Составлен магессой Неполинерией.
СВИТОК С РЕЦЕПТОМ ПРОТИВОЯДИЯ ОТ ЯДА “ЖАТОН”. Составлен магессой Неполинерией.
— Вот это я удачно зашла. － Меня просто распирало от счастья.
Спустя пару минут после встречи с противником на порядок выше меня, в моей виртуальной крови слегка снизилась имитация интоксикации адреналином, и я смогла оценить произошедшее более объективно.
Во-первых, — я наконец осознала, что стала обладателем аналога Пространственного кармана, как у Кирилла, но со своими жуками. В нем я теперь смогу прятать все то, что до этого просила оставить на хранение Киру. Одежда, сапоги, ботфорты, косметика, мелкое оружие, предметы гигиены и комфорта, недоеденные деликатесы и вино. В общем все то, что может подарить радость молодой девушке без необходимости объяснять своему парню — “нафига оно тебе нужно”. Правда часть объёма придётся забить трофеями, но так даже лучше. Во-вторых, — все прошло настолько легко и просто, что я все еще не могла в это поверить. Ну и в-третьих, процесс мародерства был запечатлен одновременно с восьми точек видеофиксации, включая трансляцию поздравительного лога, что предвещало не меньше сотни тысяч новых просмотров на ГеймТубе. Все-таки не каждый день, в этой игре, обычными игроками добываются эпические сеты.
Каждый изъятый из саркофага предмет я долго и тщательно рассмотрела, стараясь чтоб на камеру попало как можно больше описаний свойств, после чего отправляла их себе, в свое новое подпространственное хранилище. Пусть все знают, какая я крутая.
В течении последующих двадцати минут, мы расковыряли еще шесть могил, став обладателями трех полных сетов эпических наборов. Два сета с названиями — Маска Наследницы и Наследника Смерти, состояли из двух предметов, — маски и герцогской короны. В женском наборе, с названием "Маска Повелительницы Смерти", было уже три артефакта, — маска, королевская корона и королевская печать. Кроме этого, мы добыли почти сто грамм редчайшего праха Высших Личей, под завязку набитого магией. Еще, нам досталось три платиновые скрижали и три акриловые, одну из которых я тут-же испытала на себе, став обладателем способности превращаться на короткое время в шестнадцать различных речных и морских монстров. Для меня, прожившей половину своей жизни в засушливой Африке, любые крупные водоемы считались местами сакрального значения, а уж получить возможность безопасно находится внутри этих мест, считалось для меня воплощением давней детской мечты, ну или как сказал Кирилл — “бедуинским фетишем”. Кроме этого, я получила еще с десяток свитков, пару уникальных амулетов, а еще украла одну способность и одну дополнительную характеристику, которые позволяли улучшать незаметность. Способность позволяла на время менять данные лога узнавания, то есть, менять ник и улучшать репутацию, а доп-хара позволяла отвести глаза игрокам с прокаченным ночным и тепловым зрением. Характеристику я отставила и немного подкачала за счет свободных ОХ, а от способности отказалась в пользу Кирилла, все же мы находились в одном пати. К тому же, она дублировала уже имеющийся у меня уникальный навык.
Еще я получила 77 левел, прокачала до сотни все основные характеристики, заработала полторы сотни свободных О.Х. и получила два достижения. Из уникальных умений подняла только Маску, Дочь бездны, Темный обряд и довела Некромага до I ранга, переведя этот навык из редкого в уникальный.
－ Осталось четыре могилки, － указал Кирилл на четыре центральных постамента, вырезанных из черного гранита. － Самые жирные. Там сейчас лежит последний набор артефактов. Ставлю свое кольцо против твоего, что этот сет называется — Маска Повелителя Бездны.
Кир явно рисовался на камеры, давая возможность зрителям получше рассмотреть свое кольцо лича. Наверное, у него была на это причина, и я решила ему подыграть.
－ Неравнозначный обмен, у тебя эксклюзивка, а у меня эпик.
－ Ты права, － пошел он на провокацию, — вот только если судить по эффективности, то твой артефакт с мои и рядом не валялся.
－ Уверен?! А твоим кольцом, например, можно убить игрока, который вложил в свою прокачку полтонны золота? И не просто убить, а еще и провести ритуал проклятого посмертия, чтобы этот игрок не мог вернутся в игру, пока артефакт надет на его игровое тело? － Спросила я, тоже играя на камеры, и сразу сама себе ответила. － Нет, не может. Представь, мы сбрасываем тело этого несчастного толстосума в пещерный колодец, а сверху устраиваем обвал, а теперь подумай, сколько можно потребовать компенсации с этого миллионера, за возможность снова войти в игру и получить назад свой аватар, в который он вложил не одну сотню слитков золота. Конечно, лично наша группа так поступать не будет, потому что это неэтично и противозаконно, однако, в ближайшем будущем, большинство найденных в этом некрополе предметов будет выставлено на аукцион и тогда мало ли что.
Когда я упоминала про этичность и законопослушание, Кирилл чуть не подавился от смеха, и теперь стоял прикрыв ладонью рот, чтоб не компрометировать меня своей улыбкой.
Завершив свой рекламный спич, я, не спеша подошла к ближайшему нетронутому саркофагу, и попыталась сдвинуть крышку. В отличие от предыдущих, у него имелось что-то наподобие замков, расположенных в боковых карнизах. Для вскрытия крышки, мне не хватало воровских навыков или прокачанной силы, которой у меня уже имелось аж 105 единицы.
－ Попробуй печать. － подсказал Кир. － Печать повелителя из последней захоронки.
Не желая выставлять себя дурой на камеру, я достала упомянутый предмет из сумки и передала Кириллу. Он пару раз обошел могильник по кругу, затем запрыгнул на крышку и смел с ее центра лесной мусор.
－ Кажется нашёл. － Неуверенно сообщил он мне. － Сейчас попробую.
Он наклонился, что-то приложил, и в следующий момент, каменная плита резко отъехала в сторону, и из-под нее выпрыгнуло огромное уродливое существо, облаченное в угольно черную мантию. Контраст между прекрасно сохранившимся предметом одежды и скрывающимися под ним, высохшим черепом и уродливыми остатками тела, резал глаз и вызывал желание стать обладателем этого прекрасного плаща. Уже было решив уйти в невидимость и рвануть к вырвавшемуся из-под контроля личю, чтобы развоплотить его, я с ужасом заметила, что на нем нет удерживающих печати артефактов. Ни короны, ни маски, не засунутой в рот печати, ничего такого на нем видно не было. Наверное артефакт с него спал и остался внутри могилы.
Верховный лич, один их четырех рейдбосов локации. Уровень 10 (1245 левел)
Пока я ошарашено переваривала свалившуюся на меня информацию, все-таки не каждый день встречаешь монстров самого верхнего уровня, мертвец, вскользь проведя по мне взглядом, продолжил осматривать окружающие пространство, особо уделив внимание оставшимся трем нетронутым саркофагам. В следующую секунду, он резко приблизился ко мне и впился гнилыми зубами в лицо.
Основная характеристика Сила -40 ОХ (заблокировано/ похищено)
Основная характеристика Мана -60 ОХ (заблокировано/ похищено)
У вас похищено уникальное умение “Тайные Знания I ранг”, похищенное умение заменено на редкое умение “Тайные Знания II ранг”.
Основная характеристика Жизнь -15 ОХ (заблокировано/ похищено)
Основная характеристика Репутация -50 ОХ (заблокировано/ похищено)
У вас похищена способность “Энергетический вампиризм лича”
Мои лицо и тело оказались парализованы, интерфейс не работал, а еще, мне было очень больно и страшно. Шрамы от ран, нанесенные высокоуровневыми монстрами, могут заживать месяцами, а то и вовсе не зарасти никогда. Остаться на всю игровую жизнь уродиной мне совершенно не улыбалось.
У вас похищено уникальное умение “Благодать богини Элионит”
Вами была отклонена попытка похитить божественное умение “Говорящая с бездной”
У вас похищено уникальное умение “Говорящий с духами”.
Внезапно, обкрадывающий и уродующий мое лицо мертвец замер и сильные руки вырвали мою голову из пасти монстра.
－ Лезь на дерево. － Услышала я голос Кирилла, и мою грудь прижали к шершавому стволу.
Левый глаз был поврежден, правый залит кровью. На одних инстинктах и остатках силы, я поползла вверх. Меня, не очень аккуратно, подтолкнули снизу, а потом прозвучал рев разъяренного монстра, и я, не обращая внимание на царапающие тело сучки и липкую смолу, со скоростью перепуганной белки, полезла вверх, остановившись только когда уперлась головой в толстую ветку. Взобравшись на нее, я наконец вытерла от крови здоровый глаз, и оглянулась.
Внизу творилось нечто непонятное. Мертвец планомерно разрушал свою каменную могилу, разбрасывая по сторонам куски гранита. Перед тем как отбросить в сторону очередную глыбу, он прикладывал ее ко рту, и некоторое время изучал.
－ “Понятно. Кир воспользовался своим кольцом, превратился в Туманника и спрятался внутрь каменного саркофага. Лич, посчитав, что я все равно никуда не денусь, решил для начала расправится с более опасным для себя противником”.
Я ощупала лицо и протерла его рукавом куртки. В основном пострадали нос, рот, левая щека и немного задело левый глаз. Когда я попробовала его открыть, то увидела только обжигающую светлую муть.
Раздался еще один хлопок, и я, посмотрев в сторону звука, с удивлением и страхом увидела, как из соседнего саркофага вылез еще один мертвец, а сзади мелькнул знакомый темный туман, быстро впитавшийся в каменное нутро постамента. Быстро осмотревшись, новый мертвец рванул в мою сторону, а первый, что изуродовал мне лицо, кинулся ему наперерез.
Между двумя рейд-боссами, за мое сладкое тело, развернулась нешуточная борьба. Парни были изрядно ослаблены за то время, что провели запертыми в каменных гробах, поэтому, эпической битвы высших монстров не получилось. Они, как два дворовых кота, время от времени вставали друг против друга, злобно шипя и размахивая костлявыми культями, потом резко исчезали в вихре неуловимых глазом движений, и снова замирали, чтобы злобно порычать на соперника и подготовится к новой схватке.
Через минуту, к этому веселью присоединился еще один босс, а потом и последний, четвертый. Драка всех против всех оказалась довольно необычным зрелищем, завораживающим своей необычностью и извращённой тактикой. Я даже прикинула количество золота, которое мы заработаем на просмотрах от этого действа, но мои меркантильные размышления были нарушены появлением Кирилла. Он материализовался буквально из воздуха, ухватился за ствол выше меня и, с ходу начал сыпать распоряжениями.
－ Спрячь это у себя. Здесь две печати, маска и два кольца. － он вывалил мне в ладони пять артефакта.
МАСКА СМЕРТИ ПОВЕЛИТЕЛЯ Легендарный предмет из сета “Маска Повелителя смерти”. …
ПЕЧАТЬ СМЕРТИ ПОВЕЛИТЕЛЯ Легендарный предмет из сета “Маска Повелителя смерти”. …
КОЛЬЦО СМЕРТИ ПОВЕЛИТЕЛЯ Легендарный предмет из сета “Маска Повелителя смерти”. …
ПЕЧАТЬ СМЕРТИ НАСЛЕДНИЦЫ Эпический предмет из сета “Маска Наследницы смерти”. …
КОЛЬЦО ТУМАННОГО ЛИЧА Эксклюзивный предмет. …
－ Корону эта сука выкинула вон в ту сторону, когда я ее натянул ему на череп. Потом поищем. Тебя, кстати, не сильно порвало. Ладно, потом вылечим, а пока слушай внимательно и делай все как я говорю. － Кирилл подождал пока я согласно кивну, и продолжил. － Не возвращайся. Если эти двое любовников все еще у тебя, пусть вызывают кавалерию. Дождись меня.
Как только он закончил говорить, в подбородок мне уперся наконечник тяжелого дарта.
－ Ты что, пытался меня слить? Забыл? Мы вообще то в пати!
В ответ, Кир, неразборчиво пробубнил явно нецензурную фразу, перевод которой тут же высветился перед глазами.
Опытная куртизанка осуществила адюльтер с вашей мамой.
Обычно, когда мы ввязываемся в опасные авантюры, то стараемся не создавать между собой группу, чтобы, в любой момент, можно было отправить раненого или пленного товарища на возрождение, однако, сегодня я про это забыла, а Кир не напомнил.
－ Ладно. Раз, избавится от тебя не получилось, попробуем другой вариант. － уже спокойным голосом сказал Кирилл задумался.
Поздравляем. Вашей группой был уничтожен высший личь 1540 левел, что более чем в 25 раз превышает средний левел вашей группы. Вы получаете +4 ко всем основным характеристикам, +2 ко всем дополнительным характеристикам. Вами похищена способность “Некротическвя рунопись”.
Один из четырех монстров свалился изломанной куклой. Его тело сжалось и рассыпалось пылью.
— Значит так. Из списка бонусных навыков на замену, выбираешь Некроформу и прокачиваешь ее до четырех за счет единиц повышения, － приказал мой напарник, и я открыла служебный интерфейс.
Поздравляем. Уникальный навык “Некроформа” достиг 4-ого уровня. Репутация со всеми представителями хаоса +50. Во время вашего отсутствия в игре, вашему игровому аватару доступна форма — “нежить/вампир 4 уровня”.
－ Ну и зачем мне это умение? Некрофил больной. － набросилась я на Кира, и отослала ему скриншот поздравления.
－ Теперь попробуй одеть на себя мое кольцо Туманника. － Продолжил он меня инструктировать, не обращая внимание на комментарии.
Вы не можете принять форму Туманного Лича. У вас недостаточно …
Уже поняв задумку Кирилла, я, не дожидаясь дальнейших инструкций, добавила еще четыре единицы повышения в “Некроформу”, и снова повернула кольцо. Мир вокруг меня резко изменился со светлого на черно-болотный, с редкими изумрудными контурами, а в тело впились миллионы раскаленных игл. Солнечный свет, — само собой пришло понимание причины болезненного дискомфорта, и через несколько секунд, я осознала себя стоящей перед тремя активными мониторами у себя в личном кабинете.
Ваше второе воплощение погибло от солнечных ожогов.
Внимание. Локация — Гробница “Маска Посмертия”, объявлена аварийной зоной. Вы не можете возродиться на месте последней гибели. Доступные места возрождения …
－ Мариша, ты как? － раздался из-за спины осторожный голос Глеба.
－ А ты сам как думаешь? － ответили голосом Леры. － Она только что подняла три эпических сета и три легендарки. Охренительно она себя сейчас чувствует.
Я развернулась. Мои гости, пока меня не было, перетащили диван поближе к видео-стенке, на которой, разделенной на восемь отдельных секторов, транслировалось оплаченная мной видеозапись.
－ “Ну конечно, я же оплатила сорок минут видео, и смерть заказчика вовсе не означает что надо прерывать трансляцию.”
－ Так, звоните своим кураторам и пусть присылают боевую конницу. － Я немного полюбовалась недоумевающими лицами своих гостей, не знакомых с устойчивыми американскими выражениями, и уточнила, медленно проговаривая каждое слово. － Пусть пришлют своих кавалеристов, которым Кирилл обещал сдаться.
Первым, смысл американской идиомы, как ни странно, понял Глеб. Система безопасности личного кабинета сообщила, что гостем — Глеб Загоди произведет внешний вызов абонента FoxiTuy5, а я не стала запрещать. С опозданием в три секунды, на связь с DIaNaPSHEN вышла Лера. Она умела разговаривать по аудио-чату не произнося слова вслух, поэтому, в отличие своего орущего по-русски земляка, только губами шевелила, прикрывая его ладонью.
－ Мои всадники уже поскакали. － Похвасталась девушка и повернулась к экрану стены. － Сейчас должны появится. Время записи осталось еще на десять минут, должно хватить.
－ А моих не придут, － озадаченно пожаловался Глеб. － Я только понял, что теперь их арестовала уже настоящая полиция. Что с ними до этого было, я не разобрал.
В это время, на территории склепа, подходила к завершению битва оставшихся двух мертвецов. Пока мертвецы били друг друга по черепу и безуспешно пытались магичить, Кирилл спустился с дерева, вооруженный своей любимой рогаткой. Спрыгнув на снег, он изо всех сил помчался в противоположную сторону от дерущихся, но монстры это заметили и уже через секунду он лежал с переломанными ногами, а над ним продолжалась схватка двух высших личей.
Внезапно они отпрыгнули друг от друга в стороны, и на нескольких экранах сменилась картинка. К заброшенному кладбищу приближалось несколько игроков боевых классов. Оба монстра, не сговариваясь, бросились на появившихся в локации воинов, а Кирилл продолжил отползать дальше.
－ Там легендарная корона лежит. － Прокомментировала действия моего напарника Лера. － Без нее легендарный сет не полный.
－ Смотрите, нашел! － Вторя ее, обрадовал меня Глеб. － Админы вам за него тыщь пятьдесят отвалят, а может и больше.
－ “Получить пятьдесят килограмм золота за четыре вещи, использовать которые могу только я одна, это очень жирная награда, а ведь у нас еще есть три эпических набора. Кирилл теперь сможет себе вырастить настоящее живое тело”.
При мысли о том, что скоро придется попрощаться с самым близким мне мужчиной, на глаза накатила влага. Я попыталась отыскать его на экранах монитора. Было ощущение, что я его больше не увижу.
Кирилл лежал на снегу сжимая свою рогатину. Над его лицом склонился голодный лич. В одном из окон транслировался лог, согласно которому, монстр поглощал запасы основных и дополнительных характеристик и воровал умения. Когда он вычистил из него все что только мог, монстр наконец поднял свою голову, а тело Кирилла под ним стало растворятся.
Я выключила запись и повернулась к стойке с экранами, перед которыми обычно возрождается мой парень.
Прошло пять минут, прежде чем я поняла, — он не появится.

37. Кирилл. Эпилог

Лифт остановился на крыше, и я, управляя через джойстик креслом каталкой, выехал на смотровую площадку. С высоты тридцати метров открывался замечательный вид на устье реки Томпуда, и покрытое зимним льдом озеро Байкал. Окружающая меня картина реального мира, по сравнению с игровыми, нарисованными видами Новых Хроник, сильно проигрывала. Контрастность, зернистость, подбор цветовой гаммы, все это, в настоящем мире напрочь отсутствовало. Единственно, в чем игровые пейзажи уступали натуральным, так это правильной глубине геометрии рисунка. В играх, дальняя графика обычно размазывается и выглядит как нарисованная на стене, а здесь, в реале, объемное пространство, с непривычки, даже немного давило. Особенно когда смотришь на звезды, или как сейчас, на упирающиеся в горизонт озеро, на фоне которого угадываются вершины Байкальского хребта.
Мои родители, около восьми лет назад, продали дом в Иркутске и переехали сюда. Они решили воспользоваться госпрограммой по очистке воздуха от смол и токсичной пыли, оставшейся в атмосфере со времени индустриальной эпохи. Эту гадость было решено извлекать из воздуха посредством фильтровальных башен, которые стали вырастать как грибы по всей территории конфедерации. Одновременно с грязью и смолой, которые потом очищают, оставляя ценную химию, эти сооружения, также, использовались как маяки для для беспилотных грузовозов, передатчики сетевого сигнала, синоптические станции, ну и для прочего подобного ширпотреба, на котором, дополнительно, могли зарабатывать лизингодатели башен. Кроме всего прочего, на предоставленных для выкупа десяти гектарах рекреационной территории, два гектара, можно было использовать под собственные нужды, например устроить ферму, пасеку, теплицу, или как моя мама, — парник, и пастбище для коз.
Когда родители только переехали, здесь была сплошная тайга и болото, а сейчас, куда не посмотри, среди крон кедров и елей, виднеются крыши дорогих вилл, охотничьих домов и загородных усадеб. Вкладывать в недвижимость рядом с самым большим источником чистой и натуральной воды, в последнее время становится все более выгодным бизнесом. Особенно, в свете набирающего мнения о том, что основная причина постигшей планету эпидемии злокачественных мутаций у детей, это частое употребление родителями опресненной воды. Жидкость, выходящая из под графеновых фильтров, как теперь выяснилось, являлась слишком стерильной для того, чтобы называться питьевой водой. В общем, желание моих родителей провести старость в чистом и здоровом климате, подальше от городской суеты, теперь стало еще и довольно выгодным капиталовложением. Купленный за копейки небольшой участок заболоченной тайги, для установки воздухоочистительной башни, теперь стоит если не миллионы, то точно сотни тысяч юаней. Мало того, что не надо платить налог на землю и доходы, так еще и после окончания срока эксплуатации очистительной станции, у нашей семьи останется участок очень дорогой недвижимости.
Домой к родителям я прилетел вчера вечером. Как только врачи подтвердили, что я могу самостоятельно за собой ухаживать, сразу сбежал из клиники. Слава богу сейчас не двадцатый век, а середина двадцать первого. Автоняню, способную сменить подгузник, помыть и уложить в кровать парализованного человека, сейчас можно заказать на любой цвет и цену.
До полного восстановления, мне еще примерно год. Нервная система пока только в стадии калибровки. Она, в отличие от мышечных волокон и нервных окончаний, с моей родной ДНК не имеет ничего общего. Поэтому и необходима такая длительная синхронизация. Сейчас я могу только двигать пальцами правой руки и моргать. Все остальное ожидает своей очереди на рекуперацию, и начнет восстанавливаться, как только полностью заработаю все критически важные органы.
За те три месяца, что я живу в новом теле, уже успел раз сто пожалеть о том, что согласился на репликацию прямо сейчас, а не, как планировал, через пять лет. Хотя, с другой стороны, а какой у меня был выбор. Сразу после ареста, меня взяла в оборот королевская прокуратура Сингапура. Они под меня даже специальную следственную группу организовали. То, что я, в свое время, согласился принять электронное гражданство Подводной Агломерации, вынудило ХДК согласится на официальный гражданский арест и проведение открытого расследования под контролем адвоката, специально предоставленного Барьерным Рифом.
Выслушав предъявленные обвинения, я сперва даже слегка прифигел. Выдумать такую дикую ересь, это еще надо постараться. Меня обвинили чуть-ль не в мировом заговоре и желании уничтожить всю игровую индустрию. Посоветовавшись с юристом, и описав ему весь идиотизм ситуации, я, с его согласия, открыл доступ ко всем своим техническим логам и истории, а пока следователи пытались откопать в них хоть малейший злой умысел, составил прокламацию, где подробно описал примерно полторы сотни обнаруженных уязвимостей безопасности и системных багов, особенно уделив внимание теме с кольцом и причинах его генерации системой. По моему мнению, всему виной было некорректное вмешательство в алгоритм равновесия, и конфликт нескольких социальных протоколов. И все бы у меня закончилось хорошо, но тут вмешались долбаные Секи, и опять все закрутилось по новому.
Через три дня после моего задержания и помещения в виртуальный изолятор, корпорация Второй Мир обвинила Хроник Дрим в предумышленном убийстве гражданина Большой Калифорнии. Причем не какого то там рядового обывателя, а героя трёх войн, кавалера нескольких наград, и еще и бывшего капитана панцирной полиции, отправленного на почетную пенсию по ранению, после героического освобождения нескольких заложников. В общем, этот легендарный пенсионер лег вечером в капсулу, а утром его вынули оттуда уже мертвым. Вскрытие показало, что смерть произошла из-за отказа работы вегетативной нервной системы. Легкие перестали качать воздух, сердечные мышцы забыли как сокращаться, да и все остальные органы, не получая сигналов от нервной системы, превратились в обычное мясо.
Секенд Ворд не просто подали на Хроники в суд, они потребовал открытый процесс под патронажем Международной Ассоциации Охраны Здоровья. Секи запретили в Калифорнии игру Новые Хроники, и порекомендовали, до завершения расследования, последовать их примеру всему остальному миру.
В ответ на это обвинение, Хроник Дрим не придумало ничего умнее, чем скинуть всю вину на меня. Мол, физически героя убила не игровая система, а давно разыскиваемый ими преступник, и не просто какой то там мелкий злодей, а тот самый, знаменитый хакер, из-за которого обвиняемая сторона, в свое время, чуть было не обанкротились. А то, что они решили устроить между собой разборки у них в игре, это вовсе не их вина. В качестве доказательства, была представлена, сделанная Глебом, протокольная видеозапись, на которой меня пытались похитить, используя хакерское оборудование. Нашлась еще с дюжина записей, на которых запечатлено как я, в теле лича, сбегаю от похитителя, а через некоторое время, также используя несертифицированное программное приложение, отвечаю агрессору его же монетой. Эти записи сделали бойцы Дианы, но так как те не были защищены системой протоколирования, то в качестве видео доказательств приняты не были.
Что потом началось, просто ужас. За сутки, на наш видеоканал, где располагались косвенно доказывающие мою невиновность материалы, подписалось пару миллионов новых подписчиков, а уж сколько просмотров было, даже страшно представить. Не выдержав такого позора, калифорнийцы надавили на владельцев Гейм Туба, и те заблокировали Маринкин аккаунт. Дальше больше, их генеральный прокурор объявил меня в международный розыск и потребовал выдать для суда, а чтоб избежать юридических коллизий, связанных с несовершенством законодательством по отношению к кибматерам, приказал арестовать все мои активы и заявил, что потрачены они будут на покупку мне живого тела, которое можно будет потом посадить на электрический стул.
Не знаю чем бы это закончилось, но тут в ситуацию влезла Марине. Сперва она потребовала выплатить ей неустойку, а когда Гейм Туб ответил, что штраф за нарушение условий пользования уже отправлен на наш с ней замороженный счет, разместила на главном сайте игры объявление, что собирается устроить благотворительный аукцион, на котором, кроме редкой бижутерии, будет выставлено право на владение всеми нашими видеороликами, а все вырученные средства пойдут в клинику Алверия, где будет куплено место в очереди на выращивание мне нового реплеката.
В это время, в руководстве Хроник Дрим, происходил большой скандал. Референт вице президента с одной стороны и один из руководителей СБ с другой, разругались прямо на совещании посвященном мне. Пикантности ситуации добавило вирусное видео, на котором эти два ценных специалиста, приближенных к верхушке руководства компании, унижали друг друга в физической форме, и обмениваются расистскими и гомофобными оскорблениями. В общем, Лариса Будоновна была вынуждена пойти на повышение, и срочно отправилась обратно в конфедерацию, где стала координатором производственно исследовательского комплекса. В место себя она оставила Тобика, а Марка забрала с собой. Перед отъездом он заходил ко мне, рассказывал, как они весело за мной охотились.
Что касается Дианы Пшен, то ее, по просьбе управляющего департамента маркетинга, перевели в его подчинение и сделали заместителем по защите имиджа и репутации. Если выражаться проще, то ее, － "поставили чистить дерьмо после тупых китайцев и одной русской стервы", － она мне потом сама так сказала. Ее первым заданием стало утрясти скандал, связанный с гибелью того игрока, которому я, по неосторожности, выжег мозг. В общем, вместо того, чтобы скачать брошюру, — как правильно восстанавливать имидж крупнейшей Ай-Ти корпорации, она решила взбрыкнуть, и поступить по своему. Узнав о наших проблемах с видеоканалом, Дин обратилась к Мари, предложила выкупить у нее все наши ролики, а также, заказала еще сто, на что слила практически весь свой бюджет. По договоренности с моей напарницей, она создала нам именную видео страницу, на которую залила все наши видео, и установила для них статус, — опен-фри. Теперь, все наши ролики можно было бесплатно смотреть, скачивать, редактировать, резать как угодно, вставляя в свое видео по частям или целиком, и свободно выставлять полученное где угодно.
Дальше больше. Через время, когда ажиотаж по поводу противостояния двух крупнейших корпораций в гейм индустрии достиг пика, Дин связалась с несколькими блогерами и журналистами из профильных изданий, и предложила им эксклюзивное интервью с членами самой известной в мире гейм-хакерской банды. Первым на интервьюирование отправился Глеб. Он рассказал, как хитро обманул Секенд Ворд, притворившись их информатором, и как заманил нанятых боевиков в ловушку, включая погибшего полицейского, о чем потом снял небольшой фильм, сцены из которого транслировались на заднем фоне во время всего интерьвью.
Затем была Лера, она подробно описала основные отличия между Вторым Миром и Новыми Хрониками, сделав упор на уязвимости обоих систем к взлому. Она рассказала об отношении обоих администраций к любительскому читерству, указав что Сингапурский Колониальный район более лоялен в этом отношении чем Купертино в Калифорнии. Между прочим, Лера дала довольно грамотную оценку, даже я не смог бы так все четко все разложить. Предполагаю, эту аналитику для нее готовил не один десяток специалистов из отдела маркетинга.
Следующей была Марине. После подробного описания наших с ней приключений, она рассказала о своем детстве и о том, как переехала в Монреаль. Затем описала свое пребывание в секс рабстве. Как сбежала, и как при этом сожгла живьем трех изнасиловавших ее подонков из семей продажных чиновников. В Онтарио, потом, так возмутились, что даже собрались, по примеру Калифорнии, потребовать ее выдачу. Однако поднялась такая общественная вонь, что что местный прокурор предложила для нее применить закон о полной амнистии, а президент тут-же утвердил это прошение.
Последним, брать интервью пришли ко мне. Сразу пять блогеров, по очереди, принялись бомбить меня вопросами. Заранее было оговорено, что они не спрашивают на тему моих взаимоотношений с Секенд Ворд, а я, прикрываясь тайной следствия, на эту тему не отвечаю. Меня подробно расспросили о возможности искусственно создавать системные противоречия, и о том, как я издевался над игровой логикой, прокачивая себе и Марине редкие умения. В конце я так раздухарился, что прочел почти часовую лекцию по основам игрового читерства, основанного на противоречиях протоколов игровой экосистемы, которая априори не может быть сбалансирована, особенно там где используется магия, суперспособности и противоречащие законам игровой логики артефакты.
Через два дня вышло интервью с пояснениями специалистов и комментариями игроков. На следующий день меня опять посетила Дин Пшен, и обрадовала тем, что секи пошли на попятную. Они отказались проводить суд надо мной в Калифорнии, согласившись сделать это в нейтральном Сеуле с отсрочкой на один год, чтоб я успел вырастить себе полноценное тело.
И вот сейчас, спустя три месяца как мою электронную матрицу памяти перезаписали в бионику, я сижу инвалидном кресле, в новом теле, и жалею что поспешил. На то, чтобы, вне очереди, вырастить реплекат, сделать перенос всей памяти и заморозить бывшую матрицу, ушло почти сто пятьдесят тысяч монет, что в два раза больше, чем я собирался потратить через пять лет. И это не считая стоимости инвалидного оборудования для восстановления и новой капсулы, сделанной по индивидуальному заказу, так как обычные КВП мне теперь не подходят.
Большую часть этой суммы собрала Марин, продав администрации мое кольцо и два сета Маски Смерти, включая легендарный. Остальное дала Диана за права на видео, интервью и консультативные услуги, под видом которых я получил премию за найденные баги. Еще помогла реклама, мои сбережения, до которых не добрались секи и организованный Мари частный фонд.
Причем, жалко не сколько денег, сколько упущенных возможностей по дополнительному апгрейду тела. Собранных средств едва хватило на стандартный набор.
－ “Ну и ладно, через двадцать лет закончится гарантия, и я выращу себе новое, нормальное тело. Такое как хотел, и в разы дешевле, быстрее и будет оно на порядок функциональней”. － Успокаивал я себя.
Пока меня не было в игре, мои друзья не скучали. Мне об этом регулярно рассказывала Лера. Она несколько раз навещала меня в госпитале и часами развлекала последними сплетнями. Кстати, у девушки оказалась весьма эффектная внешность. Портила фигуру только излишняя худоба, но это из-за перенесенной болезни.
Наша команда, под патронажем Дианы Пшен, теперь участвует в собственном реалити шоу. Они приезжают на свежие кластеры, и участвуют в тестировании новых локаций. В качестве четвертого участника пати, вместо меня, приглашают звезд шоу, знаменитых актеров и актрис, и даже политиков и миллионеров. Сам вице президент Хроник Дрим Компани, — Шита Футен, не побрезговал сходить с ними поохотиться на огненного тигра.
Как я понял, всем нам, даже мне, придумали сценические образы, которым необходимо строго придерживаться. Когда я давал интервью, меня полдня готовил настоящий имиджмейкер, заставляя вжиться в образ благородного злодея. Такого себе очкастого Робин Гуда с пивным животиком и недельной щетиной сисадмина.
В общем, Марине и Глеб, теперь выступают как дамагер и танк. Она, как мой заместитель и командир пати, строит из себя злобную суку, которая постоянно ко всем придирается, оскорбляет и провоцирует. Глеб стал ее противоположностью. Он теперь весельчак, балагур, слегка быдловатый и хитрый жлоб, и постоянный объект насмешек и пранка. Это мне все Лера рассказывала. Сама она, по ее словам, играет роль сексуальной брюнетки, которая, томным и завораживающим голосом, может часами описывать возможности подключаемых модулей игрового искина, и особенности последних обновлений игры. Как член группы, она взвалила на свои нежные плечи всю работу тыла, включая лечение, баффы и алхимию. В общем, пока они все там развлекаются, я гажу под себя и изнываю от скуки.
Наконец раздался долгожданный сигнал вызова, и я нажал на кнопку. В подголовнике открылся люк, и оттуда вынырнули видео очки, чтобы через секунду оказаться у меня на глазах. Видео звонок, как я и ожидал, был из личного кабинета Марине. Последний раз я с ней виделся перед распаковкой, а потом, сперва пришлось ждать, пока у меня начнут видеть глаза, потом, пока оживут пальцы, и в итоге, договорились увидеться сразу после выписки.
Я навел курсор на кнопку "Принять вызов", и нажал. Из подлокотников, на телескопических штативах, выдвинулись две камеры объемного изображения, и перед моими глазами появились лица моих друзей. Судя по обстановке, они находились в личном кабинете Мари, точнее, в комнате переговоров.
－ Привет любимый! － Поздоровалась со мной Марине по русски.
－ Хм! － Попытался я ей ответить, но мой речевой аппарат пока еще не был готов к произношению внятных слов, даже таких простых как — Хай.
－ Слушали! Он сказал, что я прекрасная выглядит, отличается от вас два уроды. － Как и большинство англоязычных людей, решивших выучить русский при помощи электронного обучения, Мари путалась в окончаниях и терялась при составлении предложения.
－ Кирилл, скажи своей кнопке чтоб не обзывалась. Ты же видел какая я красотка.
－ Как он мог тебя видеть, если он был слепой. － Вмешался с спор Глеб.
Вообще то, когда Лера в последний раз приходила, я уже видел, но она, по какой то своей личной причине, об этом никому не сказала.
－ А я дала ему везде себя ощупать. － Ответила девушка, и пока остальные хмурили брови, придумывая достойный ответ, продолжила, обращаясь ко мне. － У нас для тебя три новости, одна плохая и две хорошие.
－ Нет выдумывай. Кир, не слушай она, у нас есть два хорошие новости.
－ Нет три. － Перебила Лера. － Короче, плохая новость, — твоя подруга, из-за недотраха, уже всех достала. Даже на меня косится. Ну ты же помнишь, какая я секси? Кнопка, если тебе сильно приспичит, обращайся. Пару раз, так уж и быть, я тебе помогу, и если Глеб будет не против, то сможешь … малыш, ты ведь не против?
－ Все нормально, － легко согласился Глеб, после чего обратился к Марине, － Мы уже несколько раз фантазировали на тему груповушки, так что если захочешь третьей …
－ Это когда мы о таком говорили, кабель шелудивый! Тебе значит одной меня мало? Яйца жмут!?
－ Кх-кх-кх, － издал я несколько каркающих звуков, которые сейчас заменяли мне смех. То, как резко Лера преобразилась из распутной красотки в ревнивую стерву, вызвало у меня приступ болезненного хохота.
－ Слышали, он скажет что вы два заткнутся. － По своему перевела мое карканье Мари. － Значит так, у нашая банда есть две важная новость, и одна, это очень, очень отвратительная. Кир, ты представь, это овца будет играть Сара Вей. Где здесь есть фак справедливость? Они не похожи очень даже. Она должна была есть я, или Диана. Она с Дин как дав капля вода.
Если честно, то я сперва вообще не понял о чем речь, не по смыслу, не по произношению, и всеми своими мимическими мышцами попытался передать свое недоумение.
－ Мы обе белые и высокие, а Динка будет играть сама себя. － Привела контраргумент подруга Глеба, в споре, смысл которого я все еще не улавливал.
－ Она азиат. － не успокаивалась Марине.
－ А кто недавно говорил － Вы белые, для я, все на один лицо. － Копируя голос Мари ответила Лера. － Чем тебе Эмми Мур не угодила. Такая же ушибленная как и ты психопатка.
Смутное понимание поселилось у меня в голове. Во время одной из последних встреч, Диана говорила о некоем — "биг муви", но так как у китайцев это выражение может означать все что угодно, то я и не обратил внимание. Мои подозрения подтвердил, влезший в спор Глеб.
－ Ну что вы опять сцепились как две курицы, нет чтобы нормально объяснить, устроили курятник, опять. － После чего обратился уже ко мне. － В общем, про нашу веселую компанию будут снимать большое высокохудожественное кино, и ты в нем главная порно звезда.
－ Расскажи он сюжет. － попросила Марине, а Лера согласно закивала. Похоже, в нашем отряде Глеб стал главным рассказчиком страшных историй у костра и пошлых, не смешных шуток.
－ Ладно. Значит так. Ты главный злодей всего интернета нашей планеты, которого только можно купить за виртуальные деньги. Наша Диана нанимает тебя против вражеской конторы, название которой подозрительно напоминает Секенд Ворд. Ты успешно творишь свое темное дело, получаешь оплату, и потом отправляться к Секам, чтобы предложить им нанять себя для ответной диверсии. Дальше все по обычному сюжету. Ты начинаешь собирать банду. Берешь двух знакомых террористов, с которыми знаком с детства, бывшего морпеха, а теперь брутального красавчика боевика, － Глеб указал на себя, － и его подругу фотомодель, и по совместительству хакера-взломщика. Четвертым членом группы становится ушибленная на весь мозг серийная убийца, в которую ты влюбляешься после того, как он попыталась тебя принести в жертву своему воображаемому покимону. Дальше, мы все четверо, совершаем много всего такого, что отдаленно напоминает наши реальные приключения. В итоге, находим уязвимость в защите игры и все тут разносим к хренам. Дальше самое неинтересное, — администрация Хроник Дрим умоляет тебя согласится на переговоры, и просит помочь им тут все починить и наказать заказчика всего этого бардака. В конце все заканчивается так-же как и в реальной истории. Пока ты ждешь суда в виртуальной тюрьме и выращиваешь себе новые яйца, мы втроем, под видом реалити шоу, обкрадываем владельцев франшиз, шантажируем продажных админов, занимаемся вымогательством …
－ А еще сражаемся с монстрами, качаемся и охотимся за редкими артефактами. － Закончила за Глеба его подруга. － Ты уже начал пересказывал сюжет сериала, а его будут снимать только после фильма, и то если Динке денег дадут. И вообще, съемки киношоу, это была вторая хорошая новость. Если бы мелкая начала рассказывать с самого начала, то не пришлось так долго объяснять. Первая новость, это то, что три дня назад было ровно сто двадцать дней, как Диана стала работать замом Леон Дея. За это время, количество англоязычных подписчиков увеличилось почти на тридцать процентов, и это с учетом бойкота в Калифорнии. Количество новых, официально зарезервированных франшиз, за последний квартал, составило двадцать пять. Из них, англоязычными кластерами, будут восемнадцать. Вся эта Динкина тема с интервью и реалити шоу, оказалась настолько удачной затеей, что на пятидесятом этаже решили поднять нашу Дин из обычных замов, в руководителя целого направления. У нее теперь свой собственный отдел, который будет курировать продвижение игры в англоязычном сегменте рынка.
－ А еще ей выделили почти неограниченный бюджет, － добавил Глеб. － И поручили заняться рекламой игры в кино. Уже придумали сюжет и подобрали актеров, которые будут изображать нас с тобой. Пока эти клоуны кривляются, изображая нас, мы будем получать роялти и процент от рекламы. Чуть не забыл, у нас, у каждого, теперь есть зарегистрированный торговый образ, которые секи, для себя, выкупили на год вперед. Ну и последние, — надо будет записывать заказные ролики и выкладывать их на канал. По ним потом будут снимать новые эпизоды наших приключений, ну или рисовать комиксы. Динка решила высосать, из всей этой истории с тобой, все до капли, и одновременно с этим подгадить Секам. Кстати, ты в курсе, что будешь курировать нашу группу в игре, если конечно согласился. С тобой Диана уже говорила?
Я согласно кивнул. Пшен действительно со мной обсуждала вероятность моего трудоустройства в качестве консультанта или советника.
－ А через сколько тебе месяцы разрешено класть в капсулу? － Спрасили Марине, изо всех сил стараясь чтобы ее голос не выдавал волнение.
Я моргнул два раза и улыбнулся.
－ Два месяца еще будешь нас доставать, － Лера подошла к моей девушке и обняла ее. － Кнопочка, не расстраивайся. Лучше расскажи Киру, как эта стерва нам замки повесила.
－ Подумаешь, запретили расти выше двести пятидесяти, зато денег сколько сэкономим. － Не согласился Глеб, за что тут-же был подвергнут моральному осуждению со стороны обоих присутствующих девушек, одна из которых приревновала его к Диане, а вторая обвинила в жадности, лене и отсутствии честолюбия. Пока они, забыв про меня, принялись спорить, я с сожалением вспомнил о своём обнулённом аватаре. Когда меня перенесло из данжа с личем в служебную локацию, у меня оставался всего второй левел, а из умений и вещей только то, что я купил в начальном магазине.
－ "Зато, мне теперь придется опять качаться и собирать заново навыки" － подумал я, и, внезапно, мне ужасно захотелось обратно в игру. － "Да и хрен с ними, опять прокачаюсь, только теперь уже по умному. А почему нет. Опыт есть, направление знаю, на подготовку целых целых семьдесят дней, точнее, всего два месяца".
Я лениво слушал, как мои друзья, снова, опять о чем-то спорят. Улыбался удачным шуткам и бессвязно мычал, когда спрашивали мое мнение. Столько лет я мечтал снова обрести живое тело, а теперь, когда мечта сбылась, так-же страстно желаю вернутся обратно в виртуальный мир, где меня ждет моя девушка и друзья.
До того времени, когда я снова смогу залезть в игру, осталось не так немного времени. Надо только подождать, пока окончательно сформируются основные органы чувств, и я, наконец, смогу воспользоваться облегченной версией своего нового саркофага.
－ “А пока я здесь, займусь самым интересным делом, из тех, что у меня лучше всего получается. Буду изучать форум и вики, накупать платные гайды и тематические журналы, и начну планировать новую прокачку своего аватара”.
Окрыленный такими планами, я, в приподнятом настроении, вернулся к своим друзьям, которые, все это время, перебивая друг друга, продолжали делится со мной своими накопившимися проблемами и хвалится последними успехами. На моем лице, снова, расцвела улыбка, а в душе, наконец, появилась уверенность, цель и желание.
Конец книги.
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