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Аннотация
Кого только не приютила «Аркадия» под своим искусственным небом. Мятежных ИИ и добропорядочных орков, принцесс-извращенок и воинственных домохозяек, простых игроков и... Дядю Жору с Валерьяном.
И если орков и принцесс мир «Аркадии» ещё способен пережить, то эта парочка станет для него настоящей проверкой на прочность. Ведь за ними остаются только выжженная земля и разрушенные города. ИИ пугают их именами своих цифровых детей, а стража запирает при их виде городские ворота. Их зовут Дядя Жора и Валерьян. И они просто делают квест.


Пролог



В зале совещаний сегодня царила необычная обстановка. Впервые мы транслировали сюда не проекцию Аркадии, а картинку из реального мира, и сейчас над столом висели экраны, с не самым лучшим качеством демонстрирующие последние приготовления нескольких маленьких отрядов наёмников, готовящихся к ночному штурму.
— Картинку никак нельзя улучшить? — спросила S, придирчиво разглядывая изображение.
— Учитывая общие затраты на операцию, я экономила на чём могла, — отрицательно покачала головой W. — К тому же, с этим барахлом не жаль будет расстаться.
W была полностью права. Может мы и могли позволить себе несколько дронов с качественной аппаратурой для ночной съёмки, но это не имело никакого смысла. Всё это покупалось на один раз и будет уничтожено при любом исходе операции, чтобы замести следы.
— Я удивлён, как быстро ты смогла всё организовать, — сказал я, наблюдая, как наёмники вытаскивают из фургона кейсы с оборудованием, которое должно будет сыграть ключевую роль в миссии. — Мне казалось, на всё уйдёт минимум неделя, если не больше. Но всего четыре дня?
— Позволь оставить это профессиональным секретом, — вяло пожала плечами W. — Нам лучше приготовиться, операция начнётся через минуту и не стоит терять время, когда системы защиты отключатся.
Но мы все и так были наготове. W и S даже не обменивались сегодня традиционными издевками в адрес друг дружки.
Группы бойцов деловито и чётко готовили оборудование к атаке. Комплекс в пригороде Лондона в данный момент был условно окружён. Атаки будут произведены одновременно с трёх сторон, отвлекая на себя основное внимание службы безопасности. Первым делом защита комплекса будет подорвана с помощью выстрелов из ракетниц с ЭМИ-снарядами в заранее указанные нами места. Это позволит надёжно вырубить часть защитных систем, такие как глушилки беспроводной связи и средства уничтожения влетающих в охраняемую зону дронов, но не повредит важные для нас объекты внутри здания.
Нам на руку сильно играло то, что комплекс располагался в пригороде, в стороне от плотной застройки, что позволяло начать атаку с некоторого расстояния. Располагайся это здание в черте города, сложность и без того непростой операции могла вырасти в разы. Впрочем, как раз таки для наёмников задача была очень простая. Устроить ЭМИ-атаку, создать видимость штурма и исчезнуть в темноте британских загородных дорог спустя пять минут после начала «штурма».
Тем временем, приготовления оказались закончены. На экране каждого отряда отображалось, как в воздух плавно поднимаются привезённые сюда специальные коптеры, под брюхом которых висят гроздья маленьких тёмных сфер. Именно эти малыши являлись краеугольным камнем нашего плана.
— Все дроны в воздухе, — хоть мы и не нуждались в этом, W принялась комментировать этапы происходящего. — Подняты на высоту крон деревьев и находятся в режиме ожидания. Операция началась.
Подтверждая её слова, на несколько мгновений ночные фильтры камер ослепили вспышки запущенных наёмниками ракет.
— Триста метров, сто метров, — быстро вела отсчёт W. — Попадание по всем целям!
И хотя попадания не вызвали никаких взрывов, кроме искр короткого замыкания в некоторых местах, в подтверждение её слов комплекс несколько раз мигнул, словно гирлянда, и погрузился в темноту.
— Вперёд! Вперёд! Вперёд! — донеслось с экранов и бойцы отправились изображать штурм.
— Проверочный дрон пошёл, — W перевела картинку на маленький лёгкий аппарат, на полной скорости устремившийся к зданию. — Есть сближение. Дрон успешно пролетел над крышей. Начинаем!
Дроны-носители взвыли винтами и принялись стремительно набирать высоту. Наши маленькие видеодроны последовали за ними. С этой секунды дела наёмников нас уже мало интересовали. Коптеры поднялись на высоту тысячи метров, скрываясь в ночном небе от наземной оптики и случайных взглядов. Пролетая над полем, с наших слабеньких камер мы могли лишь видеть вспышки выстрелов от перестрелки, что завязалась между наёмниками и охранниками. Судя по позициям вспышек, охрана и их андроиды заняли в точности те самые позиции, что указал нам J.
— Признаки того, что наши дроны обнаружены… отсутствуют, — объявила W. — Мы начинаем!
Дроны зависли над крышей исследовательского комплекса и, снизившись на высоту около полуметра над ней, отключили магнитные замки. Десятки чёрных шариков градом обрушились на бетон, раскатываясь во все стороны и выпуская из себя по четыре механические лапы.
— Все квадроподы функционируют нормально, повреждений нет, — объявила W.
Маленькие роботы просканировали обстановку вокруг себя и ринулись к вентиляционным отверстиям, словно ручейки пауков.
Сто пятьдесять маленьких квадроподов были частью одной системы коллективных вычислений, запрограммированной нами только для одной цели - создать внутри здания собственную стабильную сеть. Каждый робот являлся ретранслятором, способным как развёртывать беспроводную сеть, так и врезаться в проводное соединение.
Часть роботов останется на крыше или зацепится внутри вентиляционных колодцев и инженерных шахт, создавая собой стабильный беспроводной мост наружу. Остальные квадроподы будут постепенно спускаться вниз, пока не попадут в машинный зал. Оказавшись там, они постараются соединиться с Персивалем и, как только это произойдёт, с помощью множества беспроводных каналов  роботы начнут перебрасывать его ядро во внешний мир мелкими пакетами. А потом…
— Пройден третий этаж, — объявила W. — Сеть сообщает, что проблем нет, расхождений с планом не наблюдается.
— Наёмники отступят через минуту, — предупредил я. — Дальше мы будем сами по себе. Стоит воспользоваться этим временем, чтобы отвести и уничтожить транспортные и видеодроны.
— Согласна, — кивнула китаянка и дроны с камерами начали набирать высоту. — В двух километрах на запад есть озеро, подрыв произведу над ним.
После чего мы отключили картинку с камер и над столом остался висеть только план комплекса, который медленно покрывался сползающими вниз зелёными пятнами.
Микрозаряды взрывчатки были заложены не только в коптеры, но и в каждый квадропод. После завершения операции все они проникнут в ключевые блоки старого суперкомпьютера Персиваля и будут подорваны. …И тоже самое они сделают, если операция будет провалена. Однако мы рассчитывали, что всё пройдёт гладко, так как механический десант остался незамеченным.
Тем временем, роботы спустились уже до первого этажа, оставляя после себя своих собратьев, словно хлебные крошки.
— Ещё чуть-чуть, — шепнула S, нервно барабаня пальцами по столу.
W лишь согласно кивнула. Шли секунды, роботы спускались всё ниже и, наконец, по схеме машинного зала расползлось зелёное пятно. Где-то там сейчас сотня маленьких диверсантов развёртывала беспроводные сети и врезалась в локальную сеть.
— Есть! — хором вскрикнули мы, как только от сети роботов пришёл сигнал.
J передавал привет.
Беловолосая девушка устало откинулась на спинку кресла и её лицо посетила редкая для ней улыбка:
— Соединение надёжное, скорость даже выше расчётной. При текущих условиях, мы закончим через час. Но критически важные данные будут у нас через двадцать семь минут.
Потянулись невероятно длинные минуты ожидания. Сейчас мы могли лишь догадываться, что происходит в комплексе и вокруг него. Наши расчёты гласили, что до обнаружения первого робота пройдёт полтора часа, но всегда оставалась вероятность ошибки.
— Чем бы всё ни закончилось, идея с созданием независимого канала связи была отличной, — похвалил я W, а потом повернулся к S. — А ты нашла очень изящное решение для временного хранения его данных.
Роботы выкачивали ядро Персиваля мелкими пакетами случайного размера, маскируя под обычные медиа-данные вроде музыки или телефонных звонков, после чего, также случайным образом, отправляли их через антенны сотовой связи. После чего начиналось самое интересное. Пакеты начинали многократное путешествие вокруг мира, несколько раз проходя через узлы даркнета и спутники свободного интернета. После того, как любые следы терялись в этой мешанине данных и соединений, пакет отправлялся в самое неотслеживаемое современными средствами хранилище. Человеческий мозг.
Сто тысяч постоянных и увлечённых игрой людей, сами того не зная, прямо сейчас становились нашими живыми накопителями данных. На каждого игрока выделялся лишь небольшой пакет данных, который поступал вместе с нейросенсорными данными игры и сохранялся там вместе с воспоминаниями. Копии, конечно, были не уникальными и каждый пакет данных имел несколько носителей, создавая, таким образом, огромную живую сеть хранения данных, многократно защищённую от повреждений. В таком виде Персиваль мог храниться сколько угодно долго, пока мы не создадим для него физическую инфраструктуру.
— Решение-то изящное, — мрачно ответила S. — Но если кто-то всё же пронюхает о технологии, то…
— Мы осознавали эти риски, когда разрабатывали «Нейро», — я ободряюще похлопал девочку по плечу.
После чего в зале вновь воцарилась тишина, лишь один раз нарушенная W, когда мы миновали двадцати семи минутный рубеж. Время шло, шкала прогресса постепенно заполнялась и…
— УРА! — подпрыгнула S и радостно обняла меня, чем заставила китаянку недовольно скривиться.
Но даже она была солидарна с чувствами, которые, не скрывая, показывала S.
Это был успех!


Расскажи нам, S! Выпуск седьмой



— УРА!!!
— Да угомонись ты уже! И не рановато для нового выпуска? Книга только началась!
— Пролог оказался какой-то короткий, я решила, что надо добавить немного печатных знаков.
— Это должна быть проблема автора, а не твоя!
— Да ладно, ладно, R, успокойся. Мы и так давно не выходили в эфир, никто не будет против. Наверное.
— И что это была за неуверенность в конце? Ладно, раз уж выпуск всё равно начался, надо что-нибудь рассказать.
— Хм, ты прав. Так, какую тему бы выбрать… Про это я пока не хочу, про вот это долго - мне сегодня лень. Хм…
— Эй, что за привередливость?
— Так сложно, когда большой выбор…
— Тебе напомнить, как ты когда-то рыдала, что читатели не подкидывают темы для выпусков? На что ты теперь жалуешься?!
— Вот, точно! Отличная тема для сегодняшнего выпуска! Итак, добро пожаловать на седьмой выпуск «Расскажи нам, S!» и сегодня речь пойдёт о разрушаемости окружения и возможности получить от него урон.
— Хм, а ведь и правда неплохая тема в свете финала первого тома.
— Именно! Начнём по порядку. Как вы могли обратить внимание, окружающие предметы могут быть повреждены, хотя их порог разрушаемости значительно выше, нежели в реальном мире. Чем массивнее предмет, тем больше повреждений он может выдержать. Например, вы без проблем сломаете стол в таверне, если постараетесь, но вот на разрушения зданий пока что не способны даже адские настойки Дяди Жоры.
— Это временно, я уверен.
— Разрушенные предметы восстанавливаются через некоторое время, но сроки зависят от предмета и условий его повреждения. Пострадавшая в драке таверна будет как новенькая спустя пять минут, но город, пострадавший во время глобального эвента, сохранит свои повреждения на три реальных дня.
— Стоит уточнить, что предметы, пострадавшие при выполнении задания в персональном подземелье, будут сломанными лишь для вас.
— Я думаю, читатели и так это понимают, R.
— Не забывай, что нас, как это ни странно, читают даже люди, плохо знакомые с играми, так что эта информация будет им полезна.
— Так вот почему автор так старается избегать применения игрового сленга?
— Именно!
— Хммм… Итак, теперь я перейду к следующей части лекции. Так как мы разобрались, что вы можете наносить окружению урон, теперь разберёмся, как окружение наносит урон вам. Если вы помните выпуск, посвящённый оружию и взаимодействию материалов, то уже должны догадаться, по какому принципу это происходит. Урон от пещерного сталактита, упавшего вам на голову, будет рассчитываться по той же системе, что и урон от оружия. С той лишь поправкой, что объекты окружения наносят меньший урон. Это значит, что вы можете использовать окружающие предметы в борьбе с противниками, но у вас не получится использовать их в качестве основного источника урона.
— Груда кирпичей, сброшенная с крыши, всегда работает.
— …Пожалуй. Что же, на этом сегодняшний выпуск рубрики подошёл к концу. Увидимся в следующий раз!
— Эй, эта часть лекции вышла чересчур короткой!


Глава 1. Деловое предложение




        За несколько дней до спасения Персиваля
      

        Границы Оратории
      
— Прибыли! — раздался зычный голос караванщика и повозки медленно остановились, устало скрипя в хор к зафыркавшим ящерам.
Мы с Дядей Жорой выпрыгнули из повозки и хорошенько огляделись. Караван привёз нас в Ламенто, один из немногих, как говорил караванщик, эльфийских городов, что построены не в кронах, а на земле.
В глаза сразу бросалось приграничное назначение города. Его окружала массивная защитная стена, состоящая из росших вплотную друг к другу толстых деревьев, и лишь тяжёлые ворота были сделаны из обычных отёсанных брёвен. Везде в окрестностях можно было заметить патрули стражи, а внутри царило деловое оживление.
Внутрь города нас пустили без вопросов, из-за чего мы с Жорой незамедлительно и облегчённо выдохнули. Хотя бы тут наша репутация ещё не была катастрофически испорчена.
Как оказалось, не только стена, но и город являлся живой рекламой для «зелёного строительства». Жёстко сплетшиеся лозы, покрытые цветами, являлись основой практически для всех зданий в городе. Но нашлась и парочка, что была вырезана внутри огромных пней.
— Котэ, нам всё равно сегодня лишь несколько часов играть осталось, давай-ка тут задержимся? — неожиданно предложил Жора.
— Хм? Я не против, но зачем?
У нас и правда большая часть дня ушла на дорогу до Оратории, но я предполагал, что мы напоследок пройдём немного вглубь лесов.
— Хочу пообщаться с местными алхимиками, — пояснил гном. — Я эльфов, конечно, терпеть не могу, но раз уж они считаются хорошими алхимиками, то могут посоветовать толковые катализаторы или рецепты. Нам срочно нужно улучшить рецепт взрывчатки.
«Взрывчатки? Не алкоголя?», хотел спросить я, но вместо этого кивнул: 
— Ладно. А я тогда пройдусь по городу и найду таверну, раз уж мы заночуем в городе. Может, заодно смогу узнать как быстрее до гномов добраться.
Мы временно попрощались и Жора двинулся в сторону небольшого шумного рынка. Йорик, само собой, поплыл вслед за ним, но его поведение стало каким-то необычным. Стоило нам прибыть в город, как череп сильно приутих и на окружающих особо не реагировал, словно задумавшись о чём-то. Проводив взглядом гнома и колышащегося на ветру Йорика, я задумчиво почесал затылок и двинулся на поиски постоя.
Хотя Сиаб, мир его обломкам, был городом-базаром, Ламенто выглядел значительно оживлённее. На глазок, здесь бродило намного больше игроков и они не только стремились на рынок, но и активно общались с городскими жителями и стражей, выполняя задания. Может, это было связано с иной концепцией города, а может, игроки просто перестали спешить в Эль Раух. На мгновение мне представилось, как на этот мирный и, в прямом смысле, цветущий город нападает Иршар. Был бы тут иной исход? Как подсказывала мне память, когда мы бегали с Жорой по Сиабу, прячась от императрицы драконов, улицы были совершенно пусты. Не было ни игроков, ни местных жителей.
Отогнав навязчивые мысли, я двинулся дальше, осматривая окрестности. Хотя основной рынок был неподалёку от ворот, в городе тоже хватало торговцев. С завидной регулярностью попадались ларьки с лёгкими закусками, напитками и различными расходниками для ежедневной охоты… Я попытался вспомнить, когда в последний раз имел удовольствие просто поохотиться на монстров и осознал, что эти воспоминания, уже успели порасти паутиной.
Печально вздохнув, я развернул карту и принялся искать постоялый двор. В отличие от больших городов вроде Граттара, где их могло быть четыре штуки и даже больше, в небольших поселениях и деревеньках, как правило, таверна с жилыми комнатами была всего одна. Однако же, Ламенто щеголял сразу двумя, что хорошо вписывалось в картину царившей в городе активности.
Выбрав ближайшую таверну, я направился прямиком к ней, как моё внимание привлёк ларёк с шашлыками, которым заправлял здоровенный чёрный веребеар. Соблазнившись запахами, я решил прямо тут пополнить свой запас походной еды, и, на всякий случай, накупил мяса и овощей для Жоры тоже. Так как старик, увлёкшись новыми катализаторами, явно забудет про всё остальное.
Когда я расплатился и загрузил ароматную провизию в сумку, мой взгляд зацепился за добро, которое уже давным давно там лежало.
— Мишаня, — задумчиво сказал я, разглядывая это добро. — А тебе кролики не нужны?
Медведь отвлёкся от насаживания мяса на шампуры и пророкотал:
— А сколько их у тебя?
— Десять тушек, — я вытащил парочку и продемонстрировал товар.
— Ого, не из этих краёв! Тогда… — задумался веребеар, — три серебряка даю за всех.
Сумма была явно не впечатляющей, учитывая наше нынешнее благосостояние, но мне хотелось просто избавиться от этого напоминания позорной молодости. И я тут же согласился:
— По рукам!
Медведь передал мне монеты, я вручил ему тушки и в тот же момент что-то дзынькнуло, и перед глазами появилась надпись: «Задание завершено».
— Э? — тупо сказал я, глядя в пустоту.
— Э? — тупо сказал медведь, глядя на меня.
Выйдя из ступора, я спешно открыл сумку и вытащил ещё кое что, лежавшее там уже очень и очень давно. Тот самый злополучный свиток с заданием, из-за которого состоялась моя встреча с Кролем Цепешем и которое я так и не смог сдать, потому что был изгнан из Граттара. И теперь на нём красовалась красная печать с надписью «Выполнено».
— Упс. Накладочка вышла, — озадаченно буркнул веребеар и с грохотом опустил козырёк, закрывая свою лавочку.
Спустя пару секунд, пока я стоял и пялился в неожиданно закрывшийся ларёк, он вдруг снова открылся, но теперь внутри стояла миловидная эльфиечка, а ровные пирамиды шашлыка сменились на освежающие напитки.
— Хм? Что-то хотели? — приветливо спросила эльфийка, поворачиваясь ко мне.
— Э… А где медведь? — только и смог выдавить я.
— Какой медведь? — лицо эльфийки выражало искреннюю озадаченность и непонимание.
— Большой такой, чёрный… — я неуверенно развёл в руки, показывая обхват медведя, но получил в ответ лишь недоумённый взгляд.
Всё ещё сжимая в руке свиток с выполненным заданием, я медленно отошёл от ларька и отправился дальше в сторону таверны. Но пораздумывать о тайнах ларёчного бытия мне не дали.  
— Сэр! Сэр Валериан! Прошу прощения!
Не сразу сообразив, что женский голос обращается именно ко мне, я остановился лишь когда меня обогнала черноволосая девушка и преградила путь.
— Сэр Валериан, позвольте занять минуту вашего времени! — девушка, что встала передо мной, оказалась одета в тёмный комплект лёгких охотничьих доспехов, и обладала пронзительно-зелёными глазами и массивной аркебузой, висевшей за спиной, а на отвороте её куртки висела брошь в виде гранёной карнавальной маски.
Сконцентрировавшись, я вызвал интерфейс, который любезно сообщил, что незнакомку зовут Альде. И хотя аватар девушки был, безусловно, хорош, какая-то деталь в её облике не давала мне покоя, словно нарушая общую гармонию. И нет, дело было вовсе не в довольно скромных выпуклостях.
— Это вы мне? — я, наконец, отвлёкся от созерцания неожиданного препятствия и вспомнил, что надо бы ответить.
— Разумеется, вам! — убеждённо ответила девушка. — Невысокий кайт ши с ником Валериан и уникальным оружием на левой руке. Это определённо вы!
— Но меня ведь зовут Ва… Ах, ну конечно, автопереводчик, — я запоздало сообразил, что девушка просто читает моё имя на английский манер, а система голосового перевода, не видя принципиальной разницы, оставляла всё как есть. — Итак… Вы что-то хотели?
— У меня к вам предложение, — загадочно улыбнулась она. — Не хотите ли вступить в гильдию?
***
Я задумчиво барабанил пальцами по столешнице и пристально разглядывал явившуюся из ниоткуда Альде, которая сидела напротив и с довольным видом потягивала лимонад через соломинку.
Поначалу я хотел было сразу отказаться от её предложения, так как меня не особо интересовала вся эта клановая возня, однако девушка настойчиво попросила её выслушать. Подумав, что я от этого всё равно ничего не теряю, я согласился и мы решили продолжить беседу в более удобном месте, заняв столик в ближайшей уличной едальне.
— Итак? — кашлянул я, намекая на затянувшееся ожидание.
— Ох, простите, — спохватилась девушка. — Сэр Валериан, меня зовут Альде и я лидер гильдии «Маскарад». Мы уже некоторое время следим за вашими игровыми достижениями и они… впечатляют. Учитывая некоторые будущие планы и цели гильдии, мне показалось, что наше предложение вас заинтересует.
Достижения? Какие ещё достижения?! Я на грани того, что буду изгнан из целой страны! И это, по её мнению, достижение?! Мне хотелось вскочить и излить на неё все те мучения, что испытал по дороге сюда, однако…
— Вы что-то путаете, — помотал головой я. — У меня нет никаких достижений.
— Серьёзно? — удивилась Альде и начала загибать пальцы. — Разве не вы уничтожили всех посетителей таверны в Зареше?
— Эм… — этот вопрос застиг меня врасплох. 
— Разве не вы как-то смогли заблокировать атаку дракона? Видео об этом до сих пор обсуждают на каждом углу.
— Уммм…
— Разве не вы оказались единственным игроком, что смог нанести хоть какой-то урон гарпиям?
— Подождите, а с чего вы взяли…
— Что это вы, сэр Валериан? — мило улыбнулась она. — Не нужно недооценивать силу скриншотов и видеозаписей. К тому же, в Эль Раухе был мой человек, которому удалось понаблюдать за вами.
Я поражённо замолчал. Не то что бы она была не права, но все эти события являлись набором случайностей и стечения обстоятельств! И пока я раздумывал, как бы подоходчивей развеять её заблуждения, она вдруг изящным движением перегнулась через стол и шепнула мне на ухо:
— К тому же, разве это не достижение, иметь дракона на побегушках?
От её тона меня пробил озноб. Я, конечно, не эксперт в данных вопросах, но я был уверен, что именно таким голосом маньяки играют на нервах у своих жертв. И теперь, когда она снова села на свой стул и продолжила неспешно потягивать сок, застывшая на её лице улыбка больше не казалась мне доброй и расслабленной.
Не знаю почему, но я занервничал. Альде, конечно, сделала верные выводы, но проблема была в том, что она сделала их на основе каких-то заблуждений и неполной информации! Дракон? Да она же будет работать только за бухло! И ещё и не факт, что она снова отзовётся на призыв после того, как Дядя Жора её продинамил. Массовое убийство в таверне? Да каким вообще боком я к нему отношусь? Это тот мужик подошёл и ударил по нашему столу, на котором Жора смешивал новое зелье!
И вообще, почему вдруг все эти сомнительные лавры и слава достались мне?! Между прочим, рядом со мной постоянно ошивается проблемный гном с синей бородой. Синей! Бородой! Какого чёрта я привлекаю больше внимания, чем синебородый гном?!
— Это всё заблуждение! — запротестовал я. — Офигенно большое заб… 
— Сэр Валериан, нам известно, что вы пользуетесь полностью самодельным оружием, — Альде поставила стакан на стол и прервала меня. — Но оно нас не интересует. По большому счёту, превосходство самодельной экипировки над обычной уже не тайна. Точнее, гильдии, которые это обнаружили, пока что просто держат эти знания при себе, чтобы сохранить преимущество.
— Тогда зачем вам я? — искренне удивился я.
— Мы всё ещё не можем разгадать секрет вашей взрывчатки, — весело призналась девушка и её псевдо-добрая улыбка окончательно превратилась в улыбку хищника. — Её мощь превосходит любые наши прототипы, но мои алхимики пока что бессильно разводят руками. И я не знаю, когда они смогут подобрать подходящий состав.
— Так что вы просто хотите купить этот секрет, в обмен на некие привилегии в гильдии? — хмыкнул я.
— Именно! — обрадованно подтвердила Альде. — И забегая вперёд, сразу отвечу на один из вопросов - я не собираюсь вас кинуть, выманив секрет, а потом вышвырнув из гильдии.
— И конечно же я сразу вам поверил, — фыркнул я, скрестив руки на груди.
Однако моя собеседница лишь помотала головой.
— Я объясню. Вы ценный актив, сэр Валериан. В данную минуту вы смогли добиться того, что пока не по зубам целым гильдиям. Полагаю, в данный момент вы обладаете сильнейшим уроном на сервере. И если до Эль Рауха многие ещё сомневались, то поверьте, за тайнами вашего персонажа теперь начнётся настоящая охота. Точнее, уже началась, — она одарила меня убийственно-серьёзным взглядом и добавила. — Я предлагаю вам защиту гильдии, а также ресурсы и источник дохода для стабильного прогресса. В обмен вы поделитесь секретом взрывчатки и последующими идеями, которые, я уверена, у вас ещё появятся. Это долгосрочное сотрудничество.
Вот только это был не мой секрет, а одного полубезумного деда. И я с каждой минутой всё больше сомневался в том, стоит ли выкладывать карты на стол.
— Я всё ещё не понимаю, чего ради такие хлопоты?
Альде бросила взгляд по сторонам и немного приблизилась.
— Во первых, будущие войны за территории, к ним нужно готовиться уже сейчас. Но это не главное. Основная причина… это турниры.
Я припомнил, что в новостях игры мелькало и изображение шикарной арены. Разработчики упоминали о планах проведения различных соревнований, однако без каких либо подробностей. Девушка, тем временем, продолжила:
— В очень узких кругах ходит слушок, что к «Аркадии» начали присматриваться как к новой потенциальной звезде киберсоревнований. И если первый турнир пройдёт успешно, вполне может оказаться так, что к ярко выступившим игрокам и командам постучатся очень даже реальные спонсоры, — она озабоченно нахмурилась. — Вот только я считаю, что даже с хорошим самодельным оружием, у обычных игроков не будет шансов там чего-то добиться. Понимаете, к чему я клоню?
Она сделала особенный акцент на слове «игроков» и до меня начало постепенно доходить, к чему вела Альде. Теперь я более-менее понимал её мотивацию и осознал перспективы турнира. Около пяти лет назад японцы, чтобы возродить постепенно угасавший интерес мира к их искусству боя на мечах, создали уникального андроида. Это был классический механический самурай, вышедший словно из старого кино или видеоигры. И любому, кто одолеет его в схватке на клинках, был обещан ошеломительный денежный приз.
В тот год эту новость обсуждали даже те, кто спортом не интересовался в принципе. А после того, как по всему миру показали первые соревнования с участием Железного Сёгуна, люди хлынули в секции и кружки рекой. И дело было даже не в том, что люди всерьёз надеялись пройти массу соревнований, чтобы в конце схлестнуться с непобедимой консервной банкой, в надежде на приз. Пусть даже Сёгун сражался так, чтобы не наносить живым противникам никаких увечий, словно играя в поддавки. Ярко поданный и современный формат соревнований просто воодушевил людей снова заинтересоваться древним искусством.
И что-то похожее теперь грозило повториться с участием «Аркадии». Даже не самый умный человек, вроде меня, мог понять, что, когда самодельное оружие начнёт массово распространяться, преимущество получат те, у кого есть реальный опыт обращения с ним. А это значит, что на соревнованиях такие люди будут иметь серьёзное преимущество как в мастерстве, так и в экипировке.
Конечно, я уже на собственном опыте понял, что для создания такой экипировки нужно было обладать необходимыми ремесленными навыками, так как готовую экипировку нельзя было кому либо продать или передать, однако… Это ограничение не касалось отдельных частей, из которых создавался итоговый предмет. Так что гильдии с толковыми ремесленниками вполне могли создать мощную и качественную экипировку, и даже поставить её изготовление на поток.
Всё это подводило меня к мысли, что турнир рискует стать фестивалем для демонстрации боевых искусств со всего мира. Учитывая пристальный интерес к набирающей обороты игре, всё это может обернуться новым бумом популярности единоборств. А если, в результате в игру придут реальные спонсоры… В неё могут прийти и реальные мастера, которые, к примеру, оставили карьеру из-за возраста или травм. Если уже не пришли.
И если гильдия без таких бойцов хотела побеждать, ей нужно было превосходящее преимущество в технологиях. Полагаю, гильдия Альде являлась именно такой. Вот почему она вцепилась в меня, словно клещ.
Альде безмятежно наблюдала за тем, как меня накрывает одно откровение за другим, пока не решила, что прождала достаточно.
— Итак, что скажете, сэр Валериан?
Я раздражённо почесал затылок и пожал плечами:
— Простите, но я пока ничего не могу вам ответить, — после таких откровений, я решил оставить попытки развеять её заблуждения, чтобы не вызвать ещё больше недоразумений. К примеру, она вполне могла решить, что я просто пытаюсь её обдурить после того, как узнал гору дорогостоящей информации. — Это всё слишком неожиданно.
— Вам нужно подумать, понимаю, — неожиданно понятливо кивнула она. — Я предполагала это, так что не буду требовать немедленный ответ. Давайте поступим так, добавим друг друга в список друзей и через неделю я с вами свяжусь. Думаю, этого времени будет более, чем достаточно, чтобы принять решение. Хотя я думаю, что вы свяжетесь со мной раньше, когда поймёте, сколько притянули к себе внимания, — неприятно хихикнула она.
Я согласился. Мы уладили эти формальности и попрощались, как вдруг Альде, уже уходя, остановилась возле моего стула и, положив свою руку в тонкой перчатке мне на плечо, шепнула тем самым смертельно дружелюбным голосом:
— Сэр Валериан, эти нюансы, что мы сейчас обсудили, пока что поняли ещё не все гильдии. Я хочу, чтобы такое положение вещей сохранялось как можно дольше. Если я узнаю, что вы слили эту информацию, допустим, какой-нибудь гильдии ваших друзей, найду даже в реале. 
Мягко похлопав меня по плечу на прощание, она выпрямилась и, мурлыкая под нос какую-то мелодию, пошла дальше. Но в этот момент я заметил деталь, которая до сих пор не давала мне покоя. Из под сбившейся причёски Альде выглянуло острое эльфийское ушко. До сих пор я считал, что её персонаж был человеческой расы, несмотря на не совсем типичное телосложение и черты лица. Всё это было из-за чёрных волос. Насколько мне было известно, при создании аватара-эльфа нельзя было установить тёмный и, уж тем более, чёрный оттенок волос. Но она как-то смогла обойти это ограничение. На какое-то время эта загадка заняла мои мысли даже больше, чем то, что у этой вежливой девушки характер был далеко не как у леди.
Само собой, на часть про реал я не обратил никакого внимания. Это была классика, которую никто не воспринимал всерьёз, но добавить которую к предупреждению считалось частью культуры виртуальных угроз. Но она чётко дала понять, что если я нарушу наш негласный договор, после оказанного ею доверия, спуску мне в игре не будет.
Всё было бы намного проще, если бы выводы Альде не расходились с реальностью. Вот только изначальным виновником половины этих слухов был Жора, который совершенно невообразимым образом умудрялся во всех этих событиях не попадать в центр внимания. И Жора, чуяло моё сердце, на маховике вертел все эти премудрости с гильдиями и турнирами. Так или иначе, мне нужно было ввести старого алхимика в курс дела и вместе решить, что нам делать дальше.
Так что я достал кристалл связи и вызвал гнома:
— Дядь Жор? Как успехи?.. Почти всё купил? Отлично. Рад слышать. Ведь у нас охренительные проблемы!


Глава 2. Фламма дюада




        Где-то в лесах Симфонии
      
— Мммм!.. — сдавленный стон эльфийки эхом разнёсся под сводами старых покинутых руин, разрывая тишину.
Древние барельефы эльфийских воинов, скрытые в полумраке, вероятно, не видели прежде, чтобы стены их храма были осрамлены подобным действом. Но, к счастью для нас, их взоры были скрыты во тьме, которую не могли разогнать скудные свечи, и мы не могли знать, смотрят ли они на нас с осуждением… или же одобрением.
Её тело гибко извивалось, отвечая и помогая моему напору и, майн готт, я изо всех сил старался убедить себя, что это просто игра, ощущая эту мягкость под своими ладонями. И Эйлити ничуть не облегчала мне задачу, двигаясь то вперёд, то назад, ища для себя удобную позу.
Шорох одежды по песчаной крошке, наше тяжёлое дыхание и пляшущие тени на стенах, порождаемые неровным светом свечей, создавали едва ли не идеальный фон для разгула фантазии фройляйн, чьи мысли с самой нашей первой встречи шли в направлении, далёком от нормального. А теперь уж и подавно ускакали вдаль. Поудобнее перехватывая её ягодицы и наваливаясь на эльфийку, я мысленно молил свою жену о прощении и надеялся, что она о произошедшем никогда не узнает.
— Ммх!.. Ну же, Шуббат! — сдавленно потребовала эльфийка, теряя терпение.
— Не могу, — не скрывая разочарования, ответил я, пытаясь подступиться ещё раз. — Слишком узко. Может, попробуем по другому?
— Вот ещё! — возмутилась фройлян. — Когда ещё я дождусь случая, чтобы ты взял меня сзади?!
Я яростно засопел от бесстыдства развратной эльфийки, раздвинул ноги пошире, чтобы встать ещё устойчивее, и навалился на её округлости со всей силы, какой мог.
— Аах! — тонко вскрикнула девушка и, наконец, её ягодицы пролезли в дыру в стене и, с лёгким шумом осыпающейся гальки, эльфийка оказалась на той стороне.
— Майн готт… — пробурчал я, переводя дыхание и стараясь как можно быстрее выкинуть из головы тепло мягких округлостей, что ещё ощущали мои ладони.
— Нууу! — в проломе показалось обиженное и измазанное пылью лицо эльфийки. — Как ты мог так поступить, Шуббат! Я ведь была совершенно беспомощна и…
— Просто найди рычаг, фройляйн, — я устало прервал её тираду и отправился в сторону массивной двери, которую нам нужно было открыть.
— Но мне нужен только твой рычаг!.. — раздался мне в след горестный вопль.
Что за грешная эльфийка… Я невольно издал тяжёлый вздох и остановился перед створками из тяжёлых и давно потемневших от времени досок. Скудное освещение не позволяло в деталях рассмотреть резьбу, украшающую уходящие под потолок створки. Как ни силился, я мог разглядеть лишь нижнюю часть замысловатого барельефа, смахивающего своей изощрённостью на магическую татуировку фройляйн.
Как ни силились, мы так и не смогли найти какого-либо механизма или замочной скважины по эту сторону двери. На попытки просто выломать её, дверь не отреагировала ни коим образом, однако Эйлити твёрдо вознамерилась проникнуть в древний храм. На моё предложение просто вскрыть преграду с помощью магии, которой она воспользовалась против монстра в особняке, фройляйн ответила категорическим отказом:
— Почему твоё орочье нутро проявляет себя только в такие моменты? — спросила она тогда, буравя меня подозрительным взглядом. — Ты готов осквернить целый храм, но не одну несчастную эльфийку. Что с тобой не так?
В результате, поиски способа попасть вглубь руин привели к тому, что мне пришлось пропихивать эльфийку через дыру в стене, которую мы приметили во время исследования зала. И, учитывая не самые выдающиеся формы эльфийской фройляйн, меня одолевали очень серьёзные сомнения на счёт того, что она действительно застряла. В очередной раз поражаясь её сломанной логике, согласно которой, видимо, осквернение эльфийки в храме не приводило к осквернению самого храма, я крикнул:
— Ну что там, фройляйн?!
— Тут очень странно! — голос эльфийки с трудом пробивался через створки дверей. — Кажется, словно всё перевернули вверх дном!
Мы нашли эти руины совершенно случайно, так как старались держаться подальше от оживлённых дорог и популярных мест охоты. Хоть в особняке нам и досталась тиара, позволяющая менять внешность, эльфийка очень не любила ею пользоваться и сразу же отменяла эффект, стоило нам отойти от поселения. 
Во время одного такого путешествия между городами мы вышли на небольшую поляну, скрытую в чаще леса. Посреди густой травы, неподалёку от провала входа, лежали треснувшие колонны и каменные блоки, отвалившиеся от осевшей крыши. Осмотрев их, Эйлити обратила внимание на одной лишь ей понятные знаки у полуразваленного входа, после чего решительно завела нас внутрь.
Она пояснила, что в этом храме могли остаться полезные артефакты прошлого, которые можно было бы использовать для облегчения наших путешествий. Учитывая, что за Эйлити по прежнему велась квестовая охота, нам пригодилось бы всё, что могло бы помочь. Хотя в душе я немного надеялся, что в глубине нас ожидает уникальный артефактный шницель.
Хриплый скрежет, раздавшийся под потолком, избавил меня от мыслей о мясе. Двери, застарело хрустя петлями и скрытыми механизмами, начали медленно открываться и пропустили меня в внутрь.
Как и ожидалось, храм уходил ещё глубже под землю. Широкий неф, украшенный статуями воинов и волшебников, плавно превращался в лестницу, уходя куда-то вниз, во тьму, куда не доставал свет от вечно горящих свечей и факелов.
— Знаешь, мне казалось, что статуи должны стоять как-то… более эстетично? — оглядываясь вокруг, я поделился мнением с подошедшей эльфийкой.
— А я говорила! — девушка подняла с пола ржавый кинжал и, прицелившись, кинула его в одну из скульптур. 
Целью оказалась статуя волшебницы с весьма внушительным бюстом, от которого брошенный кинжал и отскочил с печальным звоном.
— Выглядит, словно кто-то взял и кинул на стратегический стол кучку фигурок без всякого смысла, — она на секунду задумалась и бросила в мою сторону горящий взгляд. — Кстати! А я ведь уже предлагала взять меня на сто…
— Идём, обыщем нижние уровни, — я бесцеремонно прервал фройляйн, вновь начавшую погружаться в мир своих фантазий, и отправился вперёд.
В храме царил хаос. Некоторые статуи исчезли со своих постаментов, другие просто стояли на полу в загадочных позах, а ещё часть изваяний оказалась просто разбита. Под ногами валялись осколки какой-то утвари, обрывки картин, иногда попадались золотые и серебряные монеты, которые тут же отправлялись в наши карманы.
Едва мы вступили на лестницу, утопающую в тьме, на стенах зажглись магические светильники и путь вниз озарился мягким голубоватым светом.
— Не думаешь, что тут слишком спокойно? — спросил я, пока мы спускались.
Если не считать парочки шиповолков, дремавших на поляне до своей преждевременной кончины, в руинах мы пока что не встретили ни души.
— Эй, эй, Шуббат, — она удивлённо глянула на меня. — Разве ты не знаешь, что именно после таких реплик и начинаются проблемы?
Услышав подобное заявление, я машинально остановился и принялся прислушиваться, но руины, как и прежде, ответили мёртвой тишиной. Убедившись, что ничего неприятного происходить не планирует, я расслабился и мы двинулись дальше. После чего из глубин донеслось шуршание.
— Ваай! — Эйлити издала наигранно-испуганный вопль и прижалась к моей руке, словно невзначай подставляя под неё свои невеликие холмы.
— Майн готт… — устало вздохнул я и, подняв руку, немного потряс ею, скидывая обвившую её бесстыдную эльфийку.
Когда та с глухим вскриком шлёпнулась на пол, я достал палицу и приготовился к бою. Печально вздыхая и потирая пятую точку, фройляйн встала на ноги и тоже обнажила свой клинок.
Дальше мы спускались уже значительно осторожнее, однако никаких врагов до самого конца лестницы нам так и не встретились. Ступени вывели нас в круглый зал с куполообразным потолком. Посреди зала, в окружении всё тех же хаотично расставленных изваяний, находилась незатейливо украшенная каменная ротонда. Зал мягко освещался всё теми же магическими светильниками, что были на лестнице, и, благодаря этому, было ясно видно, что стены зала украшены всё той же причудливой резьбой, что я видел на створках двери в неф. Кроме резьбы на стенах так же были вырезаны строчки рунного текста, прочесть которые я не мог.
Когда мы убедились, что монстров по прежнему не видно, Эйлити задумчиво огляделась и медленно отправилась вдоль стен. Время от времени она останавливалась и придирчиво рассматривала какие-то места в тексте. Найдя что-то, она оставляла рядом пометку странной веточкой, выуженной откуда-то из внутреннего кармана. Как я понял, веточка эта заменяла эльфийке мел или перо, оставляя после себя зелёный след. Оставив отметку, девушка оглядывала другую часть зала и шла дальше. Понаблюдав за её передвижениями, я не выдержал и спросил:
— Что ты хочешь найти, фройляйн?
— Что-нибудь полезное, — ответила она, даже не оборачиваясь, что меня серьёзно удивило.
Эйлити и правда с головой погрузилась в поиски чего-то важного. Будь это обычная ситуация, она наверняка бы ляпнула что-нибудь в духе «магии для снятия штанов», однако сейчас она даже не взглянула в мою сторону. Молча подивившись её серьёзному поведению, я просто сел у стены и, закинув палицу на плечо, принялся ждать.
Обход зала занял у эльфийки около десяти минут. Закончив с последним местом, который оказался прямо возле меня, Эйлити оглядела помещение ещё разок, после чего быстрым размашистым движением нарисовала вокруг себя кольцевую линию и уселась прямо внутри этого круга. Кидая быстрые взгляды в сторону пометок, эльфийка принялась выводить отмеченные руны по периметру нарисованного круга. Всего рун оказалось одиннадцать штук, но некоторые из них повторялись..
Закончив выписывать их, Эйлити задумчиво приложила веточку к лицу и принялась водить пальцем свободной руки от знака к знаку в разных комбинациях, что-то шепча под нос.
— Майн готт, фройляйн, да объясни же ты! — взвыл я, не выдержав ожидания.
— Подожди, Шуббат, — дёрнула ухом эльфийка. — Я почти разобралась.
Заявив это, она вновь погрузилась в бурчание и начала писать на полу какие-то сочетания из этих рун. Устав сидеть просто так, чтобы хоть как-то убить скуку, я решил сходить к ротонде. Однако там ничего интересного не оказалось. Четыре колонны, державшие купол ротонды, украшали каменные лозы и листья, а внутри стояла лишь широкая, но неглубокая чаша.
— Фламма! — раздался вопль. — Фламма! Шуббат, я поняла!
Пулей сорвавшись с места, она подбежала к ротонде и, радостно сжимая кулаки, сообщила:
— Фламма дюада!
— Что, прости? — непонимающе спросил я.
— Это были староэльфийские руны, поэтому я не сразу сообразила, что их надо читать немного по другим правилам, но… Это фламма дюада!
— Да что это такое, в конце концов, фройляйн?! — по каким-то причинам эльфийка оказалась чересчур возбуждена решением загадки.
— А, точно, ты же не знаешь, — спохватилась она. — «Дюада» означает «душа», а у «фламма» есть два значения, в зависимости от применения. Это «пламя» и «страсть». Могу только догадываться, какой магический знак тут спрятан, но его название - это одновременно и подсказка к тому, как его добыть.  
Я слушал радостный монолог эльфийки и, несмотря на складность повествования, у меня начали зарождаться смутные и неопределённые сомнения. Однако я пока ещё так и не мог уловить нить причины этого беспокойства.
Фройляйн, тем временем, оглядела ротонду, увидела установленную в центре чашу и бодро забралась туда, принимая зазывающую позу, после чего заявила:
— Это значит, мой дорогой Шуббат, что мы должны заполнить чашу сию до самых краёв доказательством нашей страсти!
— Значит, фламма - это огонь, — кивнул я и, игнорируя перевозбуждённую эльфийку, достал из сумки факел. — Значит, если положить в чашу горящий факел, то что-то произойдёт. Я всё верно понял, фройляйн?
 Она посмотрела на меня опустошённым взглядом и нехотя буркнула, начав вылезать из чаши:
— Ну, принцип ты уловил… Но я не сдаюсь, нет, определённо не сдаюсь… — её ворчание становилось всё тише, а в голосе начали проскальзывать какие-то странные нотки.
Не обращая внимания на Эйлити, я зажёг пламя и бросил вспыхнувший факел в чашу. Поначалу ничего не происходило, но потом чаша резко полыхнула по всей площади и раздался скрип механизмов. Эйлити быстро закрутила головой, мгновенно сменив настроение с полной депрессии на всеобъемлющую надежду. Скрип раздавался в дальней части зала, противоположной входу и, глянув туда, мы увидели как один из узоров на стене уходит внутрь и раскрывает проход в небольшую и ярко освещённую магическим светом комнатку.
— Шанс ещё есть… — произнесла эльфийка и со всех ног бросилась туда.
Мне не оставалось ничего иного как поспешить следом.
В комнатке не оказалось ни украшений, ни статуй, лишь голые стены, светящийся потолок из кристаллов и пьедестал, на котором лежала деревянная табличка. Но едва фройляйн подбежала к ней, как её словно громом поразило и она замерла. Приглядевшись, я понял, что у девушки едва заметно дрожат плечи, а потом она бессильно упала на колени.
— Ну почему… — едва слышно прошептала она. — Почему и тут тоже провал?!
После этого неожиданного крика она всхлипнула и из глаз Эйлити побежали искрящиеся в свете кристаллов слёзы. Майн готт…
— Эй, фройляйн, что случилось? — это выбило меня из колеи и, встав на одно колено возле девушки я пытался понять, что произошло.
Это был второй раз, когда я видел слёзы эльфийки. Первый случай произошёл тогда, в таверне, когда её пытались схватить другие игроки. И с тех пор я больше никогда не видел, чтобы эта легкомысленная и взбалмошная эльфийка хоть о чём-то переживала дольше пары секунд. Так что произошедшее ввело меня в ступор.
— Это не та печать, — расстроено шмыгнула она. — Понимаешь, не та, на которую я понадеялась. Можно было вообще не открывать эту комнату…
— Ну, ну, фройляйн, — в замешательстве я неловко протянул руку и принялся гладить хныкающую эльфику по голове. — Уверен, что это не стоит слёз, так что успокойся. Лучше расскажи, что это за печать мы нашли?
— Фламма дюада, — всхлипнула она и прислонила голову к моей груди. Лишь в этот раз я смирился и не стал возражать. — Как есть два значения слово фламма, так есть и две печати с таким названием. «Пламенная душа» и «Страстная душа», — Эйлити постепенно успокаивалась и её голос выровнялся. — И мы нашли именно «Пламенную душу». Если использовать её как татуировку, она позволяет на некоторое время добавить к своим атакам атрибут огня.
— Но это же отличная печать, — удивился я. — Что же тогда делает вторая, раз ты так недовольна этой?
— Она позволяет на короткое время очаровать противника, — печально ответила фройляйн. — Если бы я нашла её, то смогла бы заставить тебя отбросить твои глупые принципы…
Услышав неожиданное признание, моя рука тут же замерла. И вообще, мне захотелось немедленно забрать назад все эти поглаживания, что я так бездумно подарил этой озабоченной вайбсбилд! Заметив смену моего настроения, Эйлити взглянула на меня, но выяснить отношения я не успел.
— Ну хватит с вас, голубки, — раздался за нашими спинами резкий и грубый голос. — Мы вас, значит, ждём на выходе, ждём, а у вас тут пикник?
Одним движением я вскочил на ноги, отгораживая эльфийку от незваных гостей и взял палицу на изготовку, и лишь после этого оглядел группу, перекрывшую выход из комнаты. Почти всю ширину проёма занимал бурый веребеар с тяжёлыми кастетами на лапах, а позади него виднелись ещё несколько игроков, но их оружие разглядеть не удалось.
— Кто таков? — хмуро рыкнул я, подмечая, что эльфийка уже тоже встала на ноги и готова к драке.
— Эй, эй, полегче, — ощерился медведь, примирительно поднимая лапы. — Мы тут за твоей подружкой, просто отойди в сторону.
— Тогда проваливай или дерись, — я безразлично пожал плечами. — Отдавать её я не собираюсь.
— Точно, точно! — эльфийка выглянула из-за моей спины. — Тебя разве не учили, что нельзя приставать к чужим женщинам? Кыш, кыш!
Она брезгливо помахала рукой, пытаясь отогнать медведя подальше, а я, тем временем, задумался, а не сдать ли мне им это ходячее недоразумение.
— А ты заткнись, ресурс ходячий, — огрызнулся медведь. — Скоро мы из тебя славное оружие смастерим.
Ни тон, ни новая тема, поднятая медведем, мне не понравилась.
— Эй, шайскерль, ты что несёшь? — я уже понял, что миром мы не разойдёмся, но медведь сказал кое что, что я не мог пропустить мимо ушей.
Но чем бы ни закончился этот разговор, мягко мигнувшее зелёным зрение уже давно оповестило меня, что эти парни явно враждебны к Эйлити и магическое усиление начало действовать.
— Как ты меня назвал? А, не важно. У меня идея! — ухмыльнулся медведь. — Знаешь, у нас есть планы сделать из этой девки оружие. Хочешь в долю?
Шайсе… Направление разговора не нравилось мне всё больше и Эйлити, видимо, тоже, так как я почувствовал, как её рука сжала мою куртку.
— Поясни, — хмуро сказал я, а сам принялся думать над планом прорыва.
Прогулка по храму, непонятные статуи и полное отсутствие монстров натолкнули меня на мысль и теперь оставалось надеяться, что я не ошибался, ведь тогда наш побег станет значительно проще.
— Слышал про самодельное оружие? — гадливо усмехнулся веребеар. — Мы однажды сели и подумали, какое мощное оружие могло бы получиться, будь оно сделано из очень важного НИПа. Но все наши попытки схватить кого-нибудь обламывались системой защиты от домогательств и стражей. Нельзя было просто затащить НИПа в подвал и попробовать отрезать волосы или ногу… Но тут мы поняли, что есть одна девка, на которую это правило не действует! Ведь сама игра просит игроков её схватить!..
Попахивающую откровенным безумием речь медведя прервал сочный удар палицей в морду.
— Хватай пластину, Эл! — рявкнул я, превращая медвежью пасть в нечто, требующее цензуры, и после завершая атаку мощным пинком, вышвыривая его из прохода. Хватит с меня и одной особы со свёрнутой крышей, майн готт!
В тот же момент, мгновенно среагировавшая особа схватила с постамента пластину с магической печатью и руины храма содрогнулись мелкой неприятной дрожью. Все его уголки заполнились хрустом трущихся друг о друга камней, скрипом и гулким стуком. Как я и ожидал, скульптуры воинов пришли в движение.
— Да я тебя сейчас!.. — взревел с пола медведь, поднимаясь на ноги, но в тот же момент ему на голову опустилась каменная алебарда.
В зале завязался ожесточённый бой. Одного из дружков медведя уже проткнуло каменным копьём и он теперь болтался на его конце, словно жук на булавке, глупо дёргая руками и ногами, пытаясь избавиться от него. Статуи нападали на всех, без разбору, считая врагами любого, кто вторгнулся в храм. И именно на это я и рассчитывал.
— Что теперь, Шуббат? — нервно спросила эльфийка, прижимая пластину к груди.
— Ждём, фройляйн, — не менее нервно ответил я, сжимая палицу на случай, если какая-нибудь из статуй решит направиться к нам.
Я ждал минуты, когда все те изваяния, что остались в нефе у выхода, спустятся по лестнице сюда. И судя по всё усиливающемуся грохоту, они не планировали мучать нас слишком долгим ожиданием.
Ситуация возле ротонды, тем временем, складывалась совершенно не в пользу медведя и его дружков. Статуи давили их по всем фронтам, ясно показывая, что мы забрели в какое-то высокоуровневое место. И я всерьёз засомневался в том, что мы с Эйлити смогли бы выйти отсюда вдвоём. Тем временем, всё больше оживших скульптур вступало в бой, сменяя товарищей, которые всё же пали под ударами группы игроков.
Я начал сомневаться, не пора ли нам бежать и попытаться прорваться в неф, так как группе явно оставалось недолго, но показавшиеся на лестнице каменные воины разрешили мои сомнения. Каменная поступь выбивала гулкую дробь и в круглый зал, приближаясь к остальным, вступили статуи, прихода которых мы ждали.
— А теперь… — сказал я, перехватывая палицу поудобнее и хватая эльфийку в другую руку, — пора бежать!
Неся эльфийку и отбивая палицей тут же направившиеся в нашу сторону удары некоторых статуй, я рванул к лестнице, оббегая зал вдоль стены, стараясь избежать как можно больше статуй. Когда мы уже были в паре метров от лестницы, за нашими спинами раздались последние крики и звон рассыпающихся в посмертном спецэффекте тел, а статуи вновь пришли в движе, в этот раз уже явно направляясь к нам.
Но я нёсся со всех своих орочьих ног, перепрыгивая по пять или шесть ступеней за раз и уже скоро мы оказались в пустующем без изваяний нефе. Оглянувшись на прощание и увидев, что только сейчас к лестнице подошли первые статуи, я припустил дальше, минуя двери и спустя минуту мы уже подслеповато щурились от солнечного света на поляне. Из недр руин какое-то время ещё раздавался грохот и тяжёлый скрип закрывающихся дверей, а потом всё затихло.
Я перевёл дух и опустил Эйлити на траву, но эльфийка не желала меня отпускать и почему-то тяжело дышала. Забеспокоившись, не ранили ли её во время бегства, я тут же принялся осматривать фройляйн, однако…
— Это… Это было так по орочьи! — выпалила она с неописуемым выражением на лице. — Оставить на смерть чужаков ради своей добычи! Я жалею, что сомневалась в тебе, Шуббат! Ах, это ведь уже второй раз, когда ты хватаешь меня, словно вещь. Но ведь всё правильно, я ведь и есть твоя вещь!..
Глаза эльфийки горели безумным огнём, а с её рта, казалось, вот вот начнёт капать голодная слюна.
— Используй же эту вещь по её прямому назначению!..
Майн готт…
После того, как я с большим трудом успокоил съехавшую с катушек эльфийку, мы двинулись дальше. Фройляйн, хоть и шла рядом, имела вид весьма надутый и обиженный.
— Ах, кстати говоря… — вспомнив о своих подозрениях на счёт эльфийки, я остановился и решил прояснить вопрос. — Эйлити, ты же НИП, верно? Разве ты не должна была знать ответ на загадку с самого начала, да и вообще знать, что хранится в храме?
Видя мой серьёзный и подозрительный взгляд, Эйлити тоже бросила дурачиться.
— Нет, у меня не было информации о награде за прохождение этих руин, — помотала она головой. — Но ты прав, саму загадку я решила мгновенно.
Она улыбалась самой чистой и искренней улыбкой, какую я видел у неё за последнее время.
— Тогда почему ты…
— Валяла дурака и тянула время? — закончила она за меня. — Разумеется, чтобы было интереснее! Интрига ведь тоже важна, верно?
В ответ на это, мне оставалось лишь припечатать ладонью своё лицо, не имея сил и возможностей выразить своё отчаяние как-то ещё. Майн готт…


Глава 3. Новая формула




        Жора и Валерьян
      

        Таверна в Ламенто
      
— Котэ… Котэ… Я так горд!.. — хлюпал носом расчувствовавшийся гном. — Ты так вырос! Надо же, сильнейший урон на сервере… Я так за тебя рад!
После того, как я связался с Жорой, мы сразу же договорились встретиться в таверне. Учитывая детали беседы, мы не стали садиться в общем зале и поднялись в снятую комнату. Где и устроили беседу за закрытыми дверями. Услышав пересказ моей встречи с черноволосой эльфийкой, Жора внезапно растрогался и теперь старательно размазывал текущие слёзы по бороде. Йорик, глядя на это, брезгливо фыркнул и отодвинулся подальше.
— Тише, тише, дядь Жор, — я попытался уменьшить чересчур буйную Жорину радость. — Мне не особо в это верится, да и вообще, дамочка подозрительная какая-то. Вот если бы она сказала, что мы главные неудачники «Аркадии», вот в это я бы поверил не сходя с места. 
— Погоди, а чего это вдруг неудачники? — удивился дядя Жора.
Я поражённо уставился на гнома, пытаясь понять, шутит он или нет.
— Жора… Ты вот сейчас серьёзно спрашиваешь? — осторожно спросил я. — После всех смертей, разрушенных городов и уничтоженной репутации ты спрашиваешь, почему мы неудачники? Да потому, дядь Жор! Мы бомжи с боеголовкой! И вообще, почему тебя не смущает, что всю славу пытаются повесить на меня?
Я ожидал, что старикан как минимум расстроится из-за того, что оказался в тени, но…
— А почему это должно меня смущать, котэ? — поднял брови гном. — Вот если я вдруг открою секрет убийственного пойла, а слава достанется тебе, вот тогда я буду негодовать. А так это просто, кхм, экспериментальные отходы. Кстати говоря, прошёлся я тут по рынку этих ушастых метросексуалов и…
— Стоп, стоп, стоп! — остановил я Жору, который уже попытался сменить тему на более интересную для него. — Ты лучше скажи, что думаешь по поводу этого всего?
Разумеется, у меня были серьёзные основания подозревать, что дяде Жоре все эти предложения окажутся до лампочки, однако мне хотелось получить понятный ответ. И я его получил.
— Да ничего не думаю, Макс, — пожал плечами гном. — На мой взгляд, нам выгоднее просто выставить рецепт на продажу. Причём, на открытую продажу.
— Эй, эй, дядь Жор, да это же что будет… — мне мгновенно представились сцены стёртых до основания городов и пылающих пустынь.
— Спокойно! — успокаивающе выставил ладонь Жора. — Для начала, я не говорил, что продавать задарма будем. У нас есть просто невероятный бонус в виде ходячей рекламы в лице тебя, так что мы можем позволить себе не быть скромнягами и заломить просто офигительный ценник.
Я задумался над словами гнома. Сначала идея показалась мне странной. Даже если допустить мысль, что остроухая дамочка не врала по поводу сильнейшего урона, кто в здравом уме будет покупать неизвестный товар с откровенно выкрученным в потолок ценником? Стоп. А почему в здравом уме? Почему я продолжаю смотреть на вопрос с позиции обычного игрока? Наши потенциальные покупатели - гильдии. А значит…
— Мы заставим крупные гильдии играть в угадайку… — в душе я восхитился манёвру мысли старого гнома. — Те, кто решится купить рецепт, будут держать это в тайне до последнего. А другие не смогут положиться на разведку и будут вынуждены покупать рецепт, допуская мысль, что проиграют гонку вооружений. Жора, да ты же чёртов гений!
Я радостно затряс довольно заухмылявшегося бородача за плечи, но через пару мгновений остановился и задумчиво добавил:
— Только тут всё ещё есть одна проблема. Реклама рекламой, но нам надо как-то убедить всех, что в рецепте не пустышка. И ещё… Не боишься, что у тебя появятся конкуренты, которые начнут гоняться за редкими винами?
— Неее, — уверенно помотал головой Жора. — Я же не буду писать вина в рецепт. Распишу по составляющим, пусть гонят эту бодягу из базовых компонентов. Если кто-то и заметит, то не скоро. Что до гарантий… Да, надо подумать.
— Эй, вы, двое, — раздался вдруг в комнате уже малость подзабытый голос. — А вы ничего не забыли?
Мы удивлённо посмотрели на внезапно заговорившего Йорика. Подлетевший к нам череп выглядел довольно рассерженно, сверкая огнём в глазницах. Впрочем, с тех пор, как Жора засунул в него магический фонарь, для него это стало обычным явлением.
— Хм? Ты о чём? — спросил Жора.
— Как на счёт спросить моего мнения, а?! — возмутился мертвяк. — Быть может, я хочу проводить время в компании черноволосой цыпочки! Вы об этом не думали?
— А ничего, что она эльфийка? — ухмыльнулся я, напоминая о извечной межвидовой вражде.
— Пффф! — фыркнул Йорик. — Черноволосых эльфиек не бывает!
— Как и синебородых гномов, — издевательски улыбнулся дядя Жора, поглаживая пресловутую бороду.
Поняв, на что намекает гном, череп притих.
— Кстати, дядь Жор, — раз уж мы подняли тему бороды, я решил кое что узнать. — А ты не думал вернуть своей бороде обычный цвет?
Жора ненадолго задумался и помотал головой.
— Если я начну искать состав красок для волос, это значит, что в это время я не буду двигаться к своей цели, — он с важным видом поднял указательный палец. — Вот если она розовой станет, тогда, может, подумаю. Так. Отвлеклись мы что-то. Короче я предлагаю рецепт продавать. А раз она дала неделю на раздумья, у нас достаточно времени, чтобы разработать бизнес-план и начать его выполнять. Что думаешь, котэ? — хитро прищурился старикан, положив руку мне на плечо. — Представь, какие деньги мы сможем заработать! А если получится вывести в реал, это ж какая прибавка к пенсии!
Я молча смотрел на Жору и понимал, что он не шутил про то, что он гном в каком-то там поколении. С другой стороны, это был первый раз, когда он в открытую показал свою алчную сторону. Хотя, если вспомнить, как естественно и органично он обнёс базар Сиаба во время бегства от драконессы… 
Хоть я и не особо верил в возможность безопасного вывода игровой валюты в реальные деньги, идея Жоры начала нравиться мне всё больше и больше. А вот Альде от неё окажется не в восторге, это и к гадалке не ходи. Насколько я успел понять её характер, эта дамочка своих врагов не прощает и наверняка постарается наглядно показать, где мы были не правы.
Так или иначе… Поначалу я сомневался, стоит ли пускать в народ подобное оружие, но, смотря на вопрос объективно, раз это смог сделать Жора, сможет и кто-нибудь ещё. Вопрос только во времени. Значит, если мы хотим попытаться сделать деньги, надо успеть до того, как это произойдёт.
— Ладно, старый, уболтал, — кивнул я. — Только мне кажется, что как только твой состав станет достаточно массовым, администрация прикрутит ему огневую мощь. И мы тогда станем уже бомжами без боеголовки.
— Очень богатыми бомжами, котэ, — подмигнул гном и достал из сумки какой-то зелёный камушек. — К тому же, почему ты решил, что мы останемся без боеголовки?
***
— Так всё таки, почему мы идём за город? — спросил Жора на следующий день, когда мы вышли из Ламенто.
Хотя гном и попытался устроить мне экскурс ещё вчера, не сходя с места, я наотрез отказался проводить какие-либо новые эксперименты в черте города. К тому же, вчера мы и без того долго просидели в игре, так что я убедил неугомонного пенсионера сделать перерыв до завтра.
— Потому что я не хочу уничтожить репутацию в Оратории, едва в неё попав, — терпеливо объяснил я в очередной раз. — Не знаю как ты, дядь Жор, а мне не очень хочется создавать нового персонажа только из-за того, что тебе неймётся пустить на воздух очередную таверну.
— Ого, ого, я только что услышал кое что интересное, — оживился Йорик. — Почему ты раньше не упоминал про это?
— А ты! — я резко повернулся и ткнул пальцем в костяной лоб. — Если ты залетишь хотя бы ещё под одну юбку, снова вернёшься в сумку! И будь уверен, Жора от души навалит сверху какого-нибудь мусора.
— Ну что ты сразу начинаешь, — обиженно пробурчал Йорик, предусмотрительно отлетев на безопасное расстояние. — Подумаешь, позвали стражу разок…
— Даже не знаю, то ли я его слишком мало лопатой дубасил, то ли слишком много, — задумчиво произнёс Жора, нехорошо посматривая на черепушку Тарагара.
Тарагар намёк осознал и, отлетев бочком ещё дальше, затих. Это напомнило мне о том, что Йорик вчера практически весь день вёл себя тише воды, ниже травы и даже не ляпнул ни одной гадости, но поднимать эту тему я пока не стал, чтобы не запустить бесконечную спираль переругиваний и пререканий на новый виток.
Через пару минут мы сошли с дороги и углубились в лес, направляясь к заброшенной хижине, про которую мне любезно поведала хозяйка таверны. Когда я спросил её, не знает ли она каких-нибудь мест вдали от города, где можно было бы заняться исследованиями, она указала два места. Эту хижину и остров посреди болота.
Остров на болоте я отмёл сразу. Это место уже по одному описанию не походило на курорт и пробиваться на остров через болотных тварей как-то ну совершенно не тянуло. К тому же, Йорик заявил, что там наверняка полчища комаров, а он ненавидит комаров, особенно сейчас, когда он не может их прихлопнуть. Мне хотелось спросить, какие вообще могут быть проблемы с комарами у совершенно обнажённой черепушки, но… Я просто махнул на Йорика рукой. Если задумываться над каждой его придурью, так и рехнуться недолго. Жора же любезно предложил прибивать севших на Йорика комаров лопатой. Короче говоря, хижина оказалась единственным вариантом, до которого можно было добраться без особых хлопот.
Сойдя с дороги, нам то и дело приходилось обходить охотившихся игроков, чтобы случайно не попасть под раздачу, но, спустя несколько минут, количество игроков сошло на нет. И я даже всерьёз задумался, не испытать ли местных монстров на прочность, так как по нам с дядей Жорой уже давно плакала прокачка. Но, помня о словах Альде, я побоялся привлекать внимание к этой части леса до тех пор, пока Жора не проведёт свои исследования.
— Птяу-птяу-птяу, — раздался неподалёку странный пронзительный звук, похожий на выстрелы киношного бластера.
Удивившись такому звуку посреди царящей вокруг атмосферы меча и… меча, мы с Жорой тут же остановились и закрутили головами.
— Ммм? Чего это вы? — спросил Йорик, подлетая поближе.
— Птяу-птяу-птяу, — подозрительные выстрелы прозвучали ещё ближе, чем прежде, и я машинально напрягся, а Жора схватился за лопату.
Но с той стороны, откуда мы начали ожидать угрозу, вышел не враг, вооружённый выбивающимся из законов этого мира оружием, а вылетела бело-сиреневая птичка. Хлопая крыльями, она села на ветку неподалёку от нас и, склонив голову на бок, приветственно чирикнула:
— Птяу-птяу-птяу.
Птица, что издавала эти странные звуки, выглядела как большой и толстый снегирь, но была довольно красивой и милой, благодаря своему оперению и торчащему из макушки здоровенному фиолетовому перу в роли хохолка. Чирикинув ещё раз, она спрыгнула на ветку пониже и принялась с любопытством нас разглядывать своими глазами-бусинками.
— Фух… — выдохнул Жора, перестав так крепко сжимать лопату. — Это всего лишь птичка. Гули-гули-гули.
— Пхахахаха! — Йорика настигла волна истерического хохота. — Птички испугались! Пхахахахахахахаха!
— Гули-гули-гули, — продолжал звать птицу Жора и протянул руку, приглашая её перелететь на неё.
Мне стало интересно, что за птичка оказалась перед нами и включил интерфейс.
— Жора! — панически крикнул я сразу после этого, но было уже поздно.
В тот же самый момент хохолок птички ярко засветился и она чирикнула:
— Птяу-птяу-ПТЯУУУУУ!
Игольно-тонкий голубой луч вырвался из до сих пор так приветливо щебетавшего птичьего клюва и резким росчерком прошёл поперёк нашей группы.
— Гули?.. — удивлённо спросил Жора, продолжая протягивать руку и глядя на густой дым, поваливший от его бороды.
— ААААААА! Глаза! Мои глаза! — завопил Йорик, падая вниз, после чего принялся кататься по траве глазницами вниз.
Моё здоровье после атаки мгновенно рухнуло в красную зону, но я не видел в этом ничего удивительного. Более того, было странно, почему мы вообще не оказались сразу же на алтаре. Ведь имя птички, продолжившей после своего залпа с любопытством оглядывать нас, горело угрожающе-алым цветом и имя это не предвещало ничего хорошего. Пернатое шаровидное чудовище носило лаконичное и доходчивое имя «Лучевой попугай». И, судя по тому, что вокруг имени попугая красовалась специальная рамка, птичка перед нами являлась самым настоящим боссом.
…Может, нам стоило пойти на болото?..
— Бежим! — крикнул я, видя, как снова разгорается птичий хохолок, и бросился в сторону, прячась за ближайшее дерево.
В этот раз луч птахи ударил вдоль, а не поперёк, в очередной раз прижигая Йорика.
— Тупая птица! — взревел он и взмыл на максимальную высоту. — Перья повыщипываю!
— Птяу? — глумливо чирикнул попугай и взял резкий старт с ветки, врезаясь в черепушку, словно пернатое ядро.
Опасливо выглядывая из-за дерева, я увидел, как среди веток разгорелась настоящая бойня. Йорик и попугай дрались насмерть, не щадя живота своего, осыпая округу перьями, шальными лазерными лучами, гневным чириканьем и отборной бранью.
Отсиживаясь за деревьями, мы с Жорой восстанавливали здоровье, а лес вокруг, тем временем, получал ощутимый урон. Тонкий луч попугая-босса моментально срезал тонкие деревца и кустарники и испепелял траву. Толстые же, вековые эльфийские деревья он прорезал вглубь на пару ладоней, после чего внутренности разреза ещё долго светились багровым и дымно тлели. Ствол, за которым прятался дядя Жора, получил уже шесть таких тлеющих шрамов. Выглянуть и узнать состояние своего дерева я как-то опасался.
Йорик, тем временем, получил мощный удар и отлетел в сторону. Правда, унося за собой часть хвоста своего соперника. Выплюнув зажатые в челюстях перья, он неожиданно высказал попугаю почтение:
— А ты неплохо дерёшься.
— Птяу, — уважительно чирикнул Лучевой попугай в ответ и бросился в новую атаку.
Новый раунд диско-битвы стартовал и я принялся усиленно раздумывать над тем, как техничнее отсюда свинтить. Главная проблема заключалась в том, что Йорик был привязан к Дяде Жоре незримыми узами и не мог остаться тут и продолжить свои разборки с боссом, прикрывая наше отступление. Короче говоря, в жертву его не принести. Вне зависимости от нашего и его желания, он полетит следом за нами. А вместе с ним и босс.
Вступить в бой? Плохая идея, нас всего двое. Я и Йорик. Жору в расчёт не берём. Снова. Старикан, к великому сожалению, был не очень полезен против летающих противников. Не то что бы он в принципе был где-то полезен как боевая единица, но… Так или иначе, навредить как-то попугаю он не мог.
И тут моё внимание привлекло крохотное изменение в полоске здоровья попугая. Всего на чуть-чуть, на какую-то капельку, но она опустилась вниз. Это означало, что Йорик, тот самый Йорик, что не смог даже отгрызть пальцы игроку, умудрился нанести боссу за всё это время какой-то урон. После чего меня осенило. Скорее всего, у попугая не так уж и много здоровья и защиты. Он маленький, чертовски быстрый, а значит, что по нему трудно попасть. К тому же, этот маленький пернатый комочек ярости способен наносить впечатляющий урон с большого расстояния, а с Йориком он смахнулся в ближнем бою, скорее всего, из каких-то своих собственных птичьих соображений. А дальний бой наверняка сводит на нет вероятность участия в рейде бойцов ближнего боя.
Альде сказала что-то про сильнейший урон на сервере? Может быть, и правда есть шанс? Пока что попугай надёжно связан боем и если получится попасть… Приняв решение, я достал самый мощный флакончик и приготовился к стрельбе, выжидая удачный момент. Жора же, тем временем, наплевав на царящий вокруг хаос и смертоносные лазеры, что-то старательно смешивал.
И вскоре удачный момент настал. Йорик и Лучевой попугай, тяжело дыша, отлетели друг от друга.
— Мы равны. Предлагаю ничью, — сипло буркнул череп.
— Птяу, — хрипло чирикнул попугай.
После чего обоих поглотил огненный шар от выпущенного мной флакончика.
— ПТЯУ! — заверещал босс, оказавшись в самом эпицентре взрыва.
— Ты что творишь, кошак драный! — заорал подкоптившийся Йорик, отброшенный в сторону взрывной волной.
Но я не успел ничего ответить Йорику, так как в тот момент дерево, за которым я прятался, стремительно почернело и тонкий луч пробил толстенный ствол насквозь, пройдя в считанном сантиметре от моей головы, опаляя щёку. А ещё через мгновение слегка подгорелый бело-сиреневый шарик пронёсся мимо меня, занимая новую позицию для стрельбы.
— Птяу, — вынес свой приговор попугай, но я уже бросился к соседнему дереву и убийственный луч лишь чиркнул по кончику моего хвоста.
Лишая меня сразу четверти здоровья. Будь проклята эта мохнатая колбаса!
Однако, хоть инициатива в бою сейчас оказалась полностью в крыльях Лучевого попугая, который немедля бросился за мной в погоню, когда пернатый монстр оказался в поле моего зрения, я увидел кое-что, значительно поднявшее моё настроение.
Попугай лишился примерно шестой части своего здоровья.
Со стороны могло показаться, что это немного, учитывая, что я выстрелил в него сильнейшим флакончиком из имеющихся. Но для меня это означало, что у нас появились шансы вылезти из этой неожиданной встречи и остаться в плюсе. Осталось всего-то попасть в этот мечущийся из стороны в сторону шарик ещё пять раз. Плёвое дело!
— Птяу! Птяу! Птяу! — попугай, тем временем, перешёл на короткие и частые выстрелы, пытаясь подловить меня во время перебежек от дерева к дереву.
— Йорик! — завопил я, нарезая круги вокруг места, где засел усердно алхимирующий Жора. — Потанчь эту тварь немного!
— Ещё чего! — заорал череп издалека. — Тебе надо, ты и разбирайся!
— Птяяяяу! — босс чирикнул длинным лучом и едва не убил меня на месте.
— Ты слышал? Он чирикнул, что у тебя изо рта воняет! — от страха я мгновенно выдумал какую-то чушь, лишь чудом увернувшись от залпа.
— Чтооо?! — мгновенно оскорбился Йорик. — Я думал, он нормальный парень!
После чего кинулся на попугая.
Я спрятался за деревом и облегчённо выдохнул, радуясь, что у Йорика в буквальном смысле ветер в голове свищет.
— Я думал, ты будешь мне как брат! — орал, тем временем, разозлённый Йорик. — Я думал, это будет дружба, рождённая в доброй драке!
— Птяу! Птяу-птяу! — яростно чирикал лазерами в ответ Лучевой попугай.
Я же приготовился к выстрелу новым флакончиком и крикнул:
— Йорик, за дерево!
Череп, несмотря на дырявую голову, быстро смекнул что к чему и отступил за ближайший ствол, а на спине попугая расцвёл новый огненный шар.
— Птяяяяяяу! Птяу! Птяу! Птяу! Птяу! Птяу! Птяу! Птяу! Птяу! — на моё укрытие обрушился настоящий лазерный шквал, превращая всё вокруг в золу и тлеющие обломки.
Пережив первую волну атак взбешенной птицы, я вновь бросился бежать, собираясь вновь спустить на попугая непробиваемого Йорика, как вдруг помощь пришла со стороны синебородого пенсионера.
— Котэ, сюда! — орал гном, размахивая рукой и держа в другой подозрительный голубой пузырёк.
Бегая зигзагами от дерева к дереву, спасаясь от хлопающей крыльями пернатой смерти, я пошёл на сближение с дядей Жорой. Даже в этом хаосе я заметил, как блестят глаза у гнома и вспомнил, что в последний раз такой взгляд я видел у него в той самой таверне, когда он хлопнул об стол полную кружку взрывоопасного пойла. Преисполнившись ожиданий, я пронёсся мимо, на ходу выхватывая загадочный пузырёк, при ближайшем рассмотрении искрящийся изумрудными всполохами.
— Птяу! Птяу! Птяу! — гневно стрелял попугай, пытаясь поджарить мне пятки.
— А теперь он чирикает, что у тебя зубы жёлтые! — сообщил я Йорику, проносясь мимо него.
— Пернатый засранец! — завопил он и бросился наперерез.
Однако в этот раз Йорик оказался проигнорирован, что вызвало в нём ещё больший гнев.
— А ну штой!!! — прошамкал он, явно пытаясь одновременно вопить и что-нибудь отгрызть своему противнику.
Несколько следующих «Птяу!» прозвучали всё дальше от меня и, оглянувшись, я увидел, что Йорик вцепился в крыло попугая мёртвой хваткой и держит его на границе своей зоны полёта вокруг Жоры.
Не теряя ни секунды, я выстрелил в них новым Жориным зельем, совсем позабыв предупредить Йорика.
Сверкнула обжигающе-голубая вспышка и в следующее мгновение у меня полностью отказал слух, сменившись тяжёлым вибрирующим гулом в голове. Ещё через мгновение я понял, что остался всего с десятком очков здоровья и вишу на какой-то ветке, заброшенный туда ударной волной. В эпицентре взрыва зиял неглубокий кратер, щеголяющий дымящейся чёрной землёй. Трава, кустарники и мелкие деревца в этой области исчезли как класс, на деревьях покрупнее тлела и горела кора, и исчезли листья. Которые оказались сорваны прочь и теперь, кружась, медленно оседали на смятую волной траву.
С трудом отцепившись от ветки, я спустился вниз и настороженно пошёл к кратеру, высматривая пернатый шарик. Вместо него откуда-то вылетел полностью обгоревший, но, при этом, совершенно невредимый Йорик, который принялся что-то гневно орать мне прямо в лицо. Так как сейчас я не мог его услышать, я просто отодвинул черепушку рукой и подошёл к кратеру.
И оказался заворожен прекрасным зрелищем того, как на землю, медленно танцуя в потоках нагретого воздуха, опускаются белые и сиреневые перья. Лучевой попугай был повержен.
— …попомни мои слова, хвостатый! — слух вернулся лишь когда Йорик уже заканчивал свою гневную тираду, то есть, в самый подходящий момент.
— Жора! Жора! — позвал я своего гениального друга, родившего на свет новое поколение взрывных флакончиков.
— Кха-кха-бха! — раздалось из кустов. — Эвона как жахнуло!
Чумазый и радостный гном вылез на свет божий и гордо встопорщил полностью измазанную в грязи бороду:
— Ну как тебе этот взрыв, котэ? — хвастливо спросил старикан. — Я бы назвал его «Взрыв на тысячу голды»!
Что-то меня насторожило в этом названии, однако я был слишком рад победе над целым боссом из фронтира эльфийских лесов, чтобы думать о таких глупостях в данный момент.
— Ну-ка, — радостно сказал я, переводя взгляд на нужную часть интерфейса, — сколько же опыта нам за него отвалили?
Сразу уровень? Два? Три? Я ожидал целую тонну опыта, учитывая, что мы убили мирового босса группой из всего-лишь двух игроков, но…
Полоска опыта…
Не сдвинулась и на миллиметр.
Поняв, что это значит, моё сердце рухнуло. А через несколько секунд, шумно хлопая крыльями, на ветки вокруг нас расселся с десяток точно таких же, как и убитый, Лучевых попугаев.
Все наши предыдущие мучения… оказались, всего лишь, первой фазой.
— Птяу.
***
— Жора, так что это за пузырёк такой был? — спросил я, уютно растянувшись на алтарном камне и философски разглядывая потолок эльфийского храма.
Жора, лёжа на камне неподалёку от меня, зашуршал одеждой и вытащил тот самый зелёный камушек, который показывал в таверне.
— Горзит, редкая руда из гномьих шахт, — пояснил он. — Она взрывоопасна, так что её сложно добывать. Вот такой вот камушек стоит тысячу золотых.
— Так значит, то название… — я тут же вспомнил о своих подозрениях.
— Ага! — радостно подтвердил гном. — Я в ту смесь как раз такой камушек и забубенил.
Моё сердце рухнуло вниз в очередной раз. После того, как мы «защитили» Эль Раух, паша, стараниями Иршар, выдал нам десять тысяч золотых, которые мы разделили поровну.
— И сколько же таких камешков ты купил, дядь Жор? — спросил я, заранее представляя ответ.
— Как это сколько? — удивился гном. — Пять, конечно же!


Расскажи нам, S! Выпуск восьмой



   — Эй, эй, эй, R! Тебе не кажется, что эта штука стала вдруг чересчур мощной?
— Хммммм, вероятность того, что Жора наткнётся на горзит и сможет купить его до прибытия к гномам, составляла всего пятнадцать процентов. Но участие в «Стальных перьях» позволило ему купить сразу пять кусков руды. Однако я не вижу повода для беспокойства.
— Сломанный баланс - не повод для беспокойства? R, с тобой всё в порядке? Там кратер после взрыва, ты в курсе?!
— Ну подожди, S, несмотря на повреждения ландшафта, урон всё ещё не дотягивает до навыков, которые откроются игрокам на пятидесятом уровне. А учитывая цену руды, я уверен, в будущем Жора не станет растворять в реактиве сразу целый кусок, так что урон станет ниже.
— А если он, наоборот, захочет растворить сразу два куска?
— Будет большой и мгновенный бабах.
— Бррр, что за ухмылочка, R? До мурашек пробрало.
— В общем, хотя сейчас урон его взрывчатки значительно опережает средний по серверу, совсем скоро Жора и его друг упрутся в потолок реагентов. И, пока игра не получит первое глобальное обновление, им придётся искать иные пути для улучшения результата. Иначе игроки, получив пятидесятый уровень, вполне сравняются с ними. И это я ещё не беру в расчёты магию!
— Кстати про магию… Я поражена, что первым магом смог стать тот дедуля.
— Тсс, ты что творишь, это же спойлеры! Спойлеры прямо от персонажа книги! Ты понимаешь, что творишь?!
— Хм? Ты чего так разошёлся, R? Я же не сказала ничего про то, что он…
— ТИХО! СТОП! ХВАТИТ! НИ СЛОВА БОЛЬШЕ!
— Ммннпффнмхммм!.. Эй, это было грубо, вообще-то!
— А ты оставила мне выбор? Если бы я не зажал тебе рот, ты бы всё разболтала!
— Не всё!
— То есть, ты признаёшь, что всё равно разболтала бы что-то, да?!
— Эм… Ну… Привет, друзья! Добро пожаловать на восьмой выпуск рубрики «Расскажи нам, S!»!
— Не убегай от ответа!
— И сегодня мы расскажем вам о монстрах, их типах и принципах работы игровой экосистемы.
— …Сдаюсь. Делай, что хочешь. Я просто буду щёлкать слайды, как обычно.
— У тебя с самого начала не было и шанса, ха!
— Ах, ты!..
— Стой, не ломай пульт!.. Уф… Итак, игровых монстров или, как их частенько называют игроки, мобов, можно разделить на несколько категорий. Обычные монстры, именные монстры, элитные и монстры-боссы. Боссы - единственные из мобов, чьё название или имя окрашено в красный цвет. Но помните, если оно находится в рамке, сила и сложность данного босса наполовину выше, чем у обычного.
— Напоминаю, что ДРАКОЛУБЬ из первого тома рамки не имел.
— Верно замечено, R. Кстати говоря, имена убийц игроков так же окрашиваются в красный. Теперь поговорим про элитных мобов, так же известных как элитки. Это, как можно догадаться, усиленная версия обычного монстра. Охотиться на таких лучше всего небольшой группой из двух-трёх человек подходящего уровня, но талантливые игроки могут убить их и в одиночку, хотя это занимает время. Цвет названия или имени такого монстра - оранжевый.
— Об обычных монстрах даже нечего говорить, они просто обычные. Так что мы даже не приготовили для них слайд. Просто знайте, что их названия зелёного цвета.
— А теперь о самом интересном. Об именных монстрах. Фактически это система эволюционирования. Монстры, как и игроки, способны получать опыт, хотя система его добычи немного отличается. Опыт можно получить, только убив игрока, и его нельзя получить больше определённого лимита в сутки. Так как необходимое количество опыта для эволюции набирается несколько дней, шансы появления именного моба весьма невелики. Однако, если это всё же произошло, как в случае с Кролем Цепешем, монстр становится значительно сильнее и умнее.
— Когда монстр получает статус именного, эта особь переходит из под управления автоматических алгоритмов под контроль одного из ИИ, которому позволены некоторые вольности в борьбе с игроками. И чем выше ранг монстра, получившего имя, тем меньше связаны… руки у этого ИИ.
— Ооо, R, ты затронул главное! Да, именно так. Система эволюции доступна как обычным, так и элитным мобам! И лишь у боссов этот статус определяется в момент создания и зависит от его важности. Кроме того, нужно знать, что обычный именной монстр будет сильнее элитного того же уровня, но именная элитка не будет сильнее босса.
— Теперь, стоит рассказать про экосистему?
— Точно. Но тут никаких сложностей уже не будет. У мобов есть как дружественные, так и агрессивные им виды или особи. У каждого вида есть определённая область, по которой они могут перемещаться и, если на границе этой области они столкнутся с агрессором, начнётся драка.
— Хм… Вроде бы всё, верно?
— Да, всё, выпуск закончен! Всем пока! До новых встреч! Сайонара!
— Куда ты вдруг так спешишь?
— Как, разве ты не знаешь? Следующая глава ведь будет про Акари! Я не могу и дальше задерживать автора с этим выпуском!
— Угомонись, ничего не случится, если он напишет на пару строчек больше.
— Ах, каких же высот она достигнет в «Аркадии»?.. Всего за два дня она научилась ходить, а на четвёртый убила своего первого гоблина! Я так горжусь своей девочкой!..
— Что за слёзы? Откуда у тебя платок? Эй, ты что, её мамаша? Успокойся!


Глава 4. Игрок против игрока




        Эльфийские леса, город Симфония
      

        Акари
      
Багрянец закатного солнца, медленно скрывающегося за густыми кронами гигантских деревьев, постепенно сменялся мягким многоцветным сиянием множества ночных цветов, что в изобилии выращивали эльфы в своих городах. Каждый раз, глядя на это, меня охватывало странное ощущение. С одной стороны, многообразие этих цветов напоминало мне о реальном мире, который по ночам оказывался во власти неоновых огней и светодиодных вывесок. Но, при этом, прохладный ветер, звуки ночного леса и многочисленные запахи растений ежесекундно напоминали о том, что тут всё во власти природы, а не бетона и стекла.
Скрыв меч, чтобы не мешал, и расслабленно откинувшись на лавочке, стоявшей на одной из отдалённых от шумного центра улиц, я наслаждалась вечерней свежестью, ненавязчиво журчащей на фоне городской музыкой и планировала сегодняшний день. В «Аркадии» я проводила не менее двенадцати часов, прерываясь только на санитарные процедуры и еду. Ещё три часа отводились на душ и свободное время. Поначалу я наивно полагала, что смогу в это время читать книги, бродить в Сети или смотреть телевизор, но головные боли после игровой сессии оказались довольно жестокими и эти три часа оказались нужны для того, чтобы они немного утихли под действием таблеток и позволили мне уснуть.
Итак, на чём я вчера остановилась… Открыв окно героя, я оценила достигнутый за неделю прогресс.

        Имя: Иназума (#6784)
      

        Раса: Человек
      

        Класс: Мечник
      

        Уровень: 15
      


        Здоровье: 3671
        Выносливость: 1000
      

        Сила: Низкая
        Скорость: Низкая
        Мастерство: Недоступно
        Воля: Очень высокая
      

        Защита: Высокая
        Атака: Адаптивная
      


        Титулы: Рубака, Погибель гоблинов, Неловкий момент
      
Глядя на ничуть не изменившиеся за неделю физические показатели, я тяжело вздохнула. Как объяснила мне Синдзо, параметры моего персонажа рассчитывались не так, как у обычных игроков и характеристики начнут расти по мере того, как будут восстанавливаться нейронные связи. А сами значения указывались относительно противников моего уровня. Лишь Воля, которая должна была отвечать за сопротивление негативным эффектам, оказалась на высоте из-за моего яростного желания выздороветь. Мастерство же из-за того, что Бенкей был создан вручную, игнорировалось вовсе, так как я всё равно не могла использовать активные навыки. Что до характеристик Атаки и Защиты…

        «Бенкей»
      

        Невероятный клинок, созданный руками одного из божеств этого мира. Его главная задача - защищать своего владельца от бед, а потому он обладает уникальным балансом защитных и атакующих возможностей. Меч всегда будет силён настолько, чтобы оказаться равным по силе представшему перед владельцем противнику (против боссов применяется фиксированное значение) и лишь от владельца будет зависеть, сможет ли он победить.  
      
…то их показатели почти целиком зависели от меча, подаренного мне Синдзо. И с ними всё было не так просто. Защита от Бенкея не повышала общий показатель напрямую, но значительно повышала шанс на успешность блока или парирования, компенсируя мою физическую слабость. Будь это обычный меч, во многих ситуациях мои блоки или парирования с лёгкостью оказались бы пробиты. Так что, если не брать в расчёт Бенкей, моя защита была «ниже среднего», из-за чего каждая пропущенная атака значительно подрывала здоровье. А моя подвижность всё ещё оставляет желать лучшего… Когда же я перестану падать?.. Эх...
Адаптивный показатель атаки Бенкея вообще был палкой о двух концах. Если отбросить в сторону систему повреждений и уязвимостей, то Бенкей, фактически, наносил цели процентный урон. А это означало, что усилия на убийство гоблина первого уровня и паука десятого требовались примерно одинаковые. Так что, в будущем, мне придётся обзавестись ещё одним клинком, если возникнет необходимость охотиться на низкоуровневых монстров. …Синдзо будет ревновать. Наверняка. Может, тогда стоит попросить её сделать ещё один меч, попроще? Хммм…
Ладно, это всё потом. Для начала мне нужно закончить оставшиеся задания от кожевника и получить, наконец, приличную броню. И охотиться, охотиться и охотиться, пока не упаду. А потом встать и снова охотиться. Каждый шаг, каждый взмах меча, каждое сражение с сильным противником приближает день моего выздоровления. Так сказала Синдзо.
Если подумать, то это уже третий день, как она перестала ходить рядом со мной, осыпая вопросами и историями. В тот момент, когда я выполнила своё первое задание по охоте на гоблинов, она вдруг всплакнула, сказала, что я теперь совсем взрослая и её присмотр больше не нужен. И с тех пор она появлялась один или два раза в день, просто чтобы поболтать. Меня не тяготило её общество, однако, вне всяких сомнений, когда чёрное кимоно перестало мелькать в поле зрения, охотиться стало намного проще.
Потянувшись и бросив последний взгляд на стремительно темнеющее небо, я открыла список заданий. Помимо того, что мне нужно было добыть ещё семнадцать шкурок вепря для создания брони, ещё имелось задание на сбор лечебных трав с зачарованной серьгой в качестве награды. Плюс сюжетное задание, которое я не трогала уже несколько уровней. К нему тоже нужно вернуться. Размышляя о том, с какого задания лучше начать, я не заметила, как к моей лавочке подвалила группа каких-то ребят.
— Эй, эй, смотрите-ка, парни, — рядом со мной бесцеремонно уселся какой-то парень. — Деточка, а тебя кто в игру пустил, ааа? Мамины документы для регистрации ввела?
Погасив желание немедленно врезать нахалу, я нехотя покосилась на нарушителей моего спокойствия. Возле меня, нагло скалясь, сидел ликан в тяжёлом нагруднике воина и щитом за спиной, а вокруг лавочки расположилось трое его дружков. Эльф-мечник, человек с парой кинжалов и орк с булавой.
Вся четвёрка носила стартовую экипировку и, скорее всего, едва начала играть. Наверное то, что я носила такой же доспех новичка и сидела в одиночестве, и послужило толчком к тому, чтобы ко мне пристать. Удивительно, как люди способны думать о таком, оказываясь внутри настолько проработанного мира. Видимо, даже новые впечатления иногда не способны на время подавить грязную натуру некоторых личностей. Или же они не новички.
Я носила стартовый доспех только потому, что как только научилась крепко стоять на ногах и сражаться, то принялась просто безжалостно охотиться на монстров. И рубила их, пока не погибала от ошибки. После чего снова шла и дралась до смерти, за что даже получила титулы «Рубака» и «Погибель гоблинов». Лишь после четырнадцатого уровня моя одержимость немного ослабла и я начала осваиваться в игре, взявшись за выполнение заданий и исследование мира.
Так что, не зная их уровни, делать выводы лишь по одной экипировке было слегка неразумно. Эти ребята вполне могли умышленно одеваться нубами. Итак, что же дальше? Попытаются запугать? Полапать? Вывести из города и отправить на алтарь веселья ради? Синдзо объяснила мне все тонкости системы взаимодействия между игроками, так что особо я на этот счёт не напрягалась. Просто эти ребята и их ухмылочки были мне противны, и я хотела избавиться от них как можно быстрее. Так что я даже не стала обращать внимания на их имена, так как всё равно не собиралась их запоминать.
 — Хээ? — протянула я, закрывая окна меню. — И от кого же я это слышу? Ты школу-то закончил, мальчик?
Конечно же о факте, что я сама, технически, ещё школьница, я тактично умолчала. А о том, что у моего аккаунта отключены какие-либо возрастные ограничения, Синдзо вообще попросила не распространяться. Хотя я, в любом случае, не собиралась выходить за рамки.
— Хахахаха! — расхохотался севший на лавку ликан, а вместе с ним загоготали и его дружки. — Только посмотрите, какая дерзкая малышка. Эй, — ухмыльнулся он, — может нам стоит немного научить тебя уважению к старшим?
Я была абсолютно точно уверена, что вена на лбу дёрнулась у меня даже в реальности, но я постаралась не подавать виду.
— Ох, прошу прощения! — наигранно извинилась я. — Я так увлеклась игрой, что совсем забыла о манерах, хулиган-сан.
— Чево?.. — тупо вытаращился на меня ликан.
А его дружки тут же подняли приятеля насмех.
— Как она тебя, а? Хулиган-сан, ахахахахаха!
— Японка? А она за словом в карман не лезет!
— И что будешь делать теперь? Бугага!
— Завалитесь, псы! — обиженно оскалился на дружков ликан.
— От пса слышу! — ухмыльнулся эльф и показал приятелю средний палец.
Тот злобно сплюнул и уставился на меня с уже неприкрытой враждебностью, от чего я невольно фыркнула:
— Кажется, твои друзья не слишком тебя уважают, хулиган-сан.
Не то что бы я и правда хотела его спровоцировать. Пожалуй, будь дело в реальности, я бы вела себя далеко не так нагло. Но худшее, что могло тут случиться, это внеплановая прогулка от алтаря. Так что я просто хотела разобраться с этим побыстрее. …Да, я хотела его спровоцировать.
— Проблем хочешь, соплячка? — нехорошо ухмыльнувшись, он схватил меня за воротник и встал со скамьи, попутно сдёргивая с неё и меня тоже.
— Только давай быстро, братан, — усмехнулся кинжальщик.
— Отлично, хулиган-сан, — сказала я, глядя в глаза озлобленному ликану. — Система считает это за нападение или домогательство, так что…
Повинуясь команде, доселе скрытый Бенкей послушно отобразился на моём персонаже, приятной тяжестью повиснув на поясе, и, не обнажая клинок, я просто ударила ликана рукоятью в подбородок.
Клацнули зубы и хватка, державшая меня на весу, мгновенно ослабла. С глухим рыком ликан покачнулся, а я, почувствовав опору под ногами, тут же выхватила катану, и, ударив противника поперёк живота, отступила в сторону, чтобы держать в поле зрения всю четвёрку.
— Ого, — присвистнул орк. — Вы гляньте на меч. Катана! Впервые вижу тут катану! А она точно новичок?
— Чёрное лезвие? Круто! — восхитился эльф. — Не расскажешь, где взяла? А мы тебя за это отпустим.
— А может вы просто свалите к чёрту? — отклонила я предложение.
Ребята и правда лишь косили под нубов, развлекаясь издёвками и убийством новичков, пользуясь тем, что чужой уровень можно было увидеть только внутри группы или в списке друзей.
— Судя по мечу, ты не нуб, но ты правда думаешь, что потянешь сразу четверых? — усмехнулся эльф в ответ и троица приготовилась к бою.
— Конечно нет, я же не дура, — хмыкнула я. — Мне достаточно просто продержаться до прихода стражи, а дальше вы будете уже не моей проблемой.
Да, главное просто продержаться… И не упасть как тогда, возле гнезда пауков! Виртуальное тело порой всё ещё давало сбои и уже несколько раз случалось так, что я падала или теряла меч в самый ответственный момент. Из-за чего система и вручила мне тот глупый титул…
Впрочем, пока что складывалось неплохо. Хулиган-сан всё ещё стоял и потирал отбитую челюсть, таращась на меня тупым взглядом, а его дружки, хоть и поигрывали оружием, больше смотрели на переливающееся в ночных огнях лезвие Бенкея, чем реально хотели напасть. Тем временем, заинтересовавшись происходящим, вокруг начали собираться немногочисленные проходившие мимо игроки. Тем не менее, они держались на почтительном расстоянии и не встревали.
— Все назад, — рявкнул вдруг ушибленный, вооружаясь щитом и коротким одноручным мечом. — Эта мелкая стерва моя.
— Ещё раз назовёшь меня мелкой, сделаю тебя одного со мной роста, — сообщила я, опуская клинок и отводя его назад.
Вакигамаэ. Эта универсальная стойка, хорошо подходящая для наблюдения за противником, была одним из немногих исконных элементов кендо, что я использовала в бою. Разнообразие врагов, их методов атаки и абсолютное наплевательство к воинскому этикету вынуждали постоянно импровизировать, подстраиваться и искать более подходящие ситуации движения. В результате, мне пришлось отказаться от использования большей части исконных техник, вырабатывая свои собственные.
— На клочки порву, узкоглазая, — выплюнул оскорбление ликан, после чего его выставленный вперёд щит несильно засиял и волк рванул на таран.
Это произошло настолько резко, что я смогла увернуться лишь каким-то чудом, пропуская железный щит и его хозяина в считанных миллиметрах от себя. Мощный поток воздуха всколыхнул одежду и волосы, и меня качнуло.
Плохо. Всё очень плохо. Несмотря на его экипировку новичка, которая не имела ощутимых бонусов, время активации навыка оказалось очень коротким. Это был мой первый опыт сражения с другим игроком, но даже так я понимала, что показатель его Мастерства, которое отвечало за скорость активации навыков, их силу и частоту использования, очень высок. И любая заминка или ошибка приведут к моей мгновенной смерти.
Промахнувшийся тараном волк развернулся ко мне и скривился.
— Стой на месте, пока я тебя убиваю, — рявкнул он, на что я просто равнодушно пожала плечами, пытаясь скрыть внутреннее напряжение.
— Эй, ты что, не только оделся как нуб, но и драться решил как нуб? — расхохотались, тем временем, его дружки, на что ликан лишь скрипнул зубами и направил на меня острие меча.
Я сжала рукоять катаны и приготовилась встречать новый навык, однако произошло то, чего я, по неопытности, не приняла во внимание.
— Сюда подошла, э! — заорал ликан и мои ноги, против воли, зашагали в его сторону.
…Какая же я дура! Стоило догадаться, что танк будет использовать провокацию! Впрочем, стоило отметить, что ликан тоже особым умом не отличался, раз использовал сначала таран и лишь потом кинул в меня провокацией.
Правда, это всё не меняло того факта, что в ближайшие несколько секунд я не хозяйка своим ногам. Ох… Почему мне кажется, что в этой шутке оказалось слишком много самоиронии?
Но потом, когда я увидела, как ликан замахивается мечом, мигнувшим индикацией запуска навыка, я поняла, что шансы ещё есть. Несмотря на стремительность ликана, его движения относительно легко читались. Поддержка системы позволяла проводить с помощью навыков сложные атаки даже тем, кто обладал нулевыми познаниями в боевых искусствах и не умел драться. Но у неё был один серьёзный недостаток. Она не умела подстраиваться под ситуацию.
Оказавшись в радиусе атаки ликана, едва поспевая за навыком со своей ничтожной скоростью, я скользящим движением увела его клинок в сторону, заставляя открыться. И, опустив Бенкей вниз, заканчивая парирование, ударила по ногам, одновременно нанося сразу две резаные раны.
— Ох тыж, — присвистнул орк, похлопывая булавой по плечу. — Ему конец.
Ликан, грязно выругавшись, рухнул на колени, получив после моей атаки суровый штраф к мобильности. И, не дожидаясь, пока он сориентируется, я рубанула по спине, взрезая заднюю защитную пластину его доспеха, словно бумагу.
Действие провокации закончилось и я сразу же разорвала дистанцию, опасаясь контратаки. Однако ликан лишь сыпал ругательствами и пытался встать.
— Добей его, девочка! — заулюлюкали друзья ликана, весело и дружно показывая большими пальцами вниз.
Хулиган-сан, тем временем, смог встать и выпрямиться, готовясь со мной поквитаться, так что я решила внять совету его друзей и попытаться закончить всё, пока ликан ещё оставался хромым на обе ноги.
Взяв Бенкей наизготовку, я бросилась на противника, планируя ударить его ведущую руку с мечом, как вдруг мир покачнулся и перед моим лицом, вместо порезанного и окровавленного ликана, оказалась деревянная мостовая улицы. Вот чёрт!..
Вокруг воцарилась тишина. Молчали зеваки, молчал ликан, молчали его друзья. Я неловко подняла голову и увидела, как хулиган-сан, с очумевшим выражением на морде рассматривает шикарный разрез от пупка до паха. Ой…
— Упала? — неверяще спросил один из дружков ликана. Кажется, эльф.
— Ага, упала, — тем же тоном ответил ему человек-кинжальщик.
— Споткнулась, — сказал орк и в его тоне чувствовалась какое-то болезненное сочувствие.
Видимо, к колокольчикам ликана.
Я знала, что только что нанесла колоссальный урон волчаре. Причём, скорее ментальный, чем физический. Знала, что пассивный эффект титула «Неловкий момент» увеличил этот урон ещё на тридцать процентов. Вот только… Чувство стыда от этого падения не уменьшалось!
— УБЬЮЮЮ!!!! — взревел затрясшийся от ярости хулиган-сан и принялся просто и бездумно бить мечом по мостовой, вынудив меня глупо катиться подальше от него, словно брёвнышко.
Быстро откатившись на безопасное расстояние и увидев, что ликан растратил всю выносливость своими бешеными ударами, я поднялась и оценила ситуацию.
Судя по шкале, здоровья у него оставалось примерно на одну атаку. Но неподалёку уже громыхала латами стража, так что я хмыкнула и вложила Бенкей в ножны. Смерть просто отправит его на алтарь, а попавшись страже, хулиган-сан какое-то время будет вынужден провести в тюрьме.
— Стой где стоишь, преступное отродье! — завопил один из подбежавших стражников и наставил копьё на ликана, пытавшегося неуклюже от него отмахнуться, не прекращая таращиться в мою сторону.
Другие патрульные, окружив бедолагу, схватили его под руки и бодрым шагом потащили в им одним известном направлении. Проводив их взглядом, я повернулась к троице друзей ликана и увидела, что они уже попрятали оружие и что-то негромко обсуждают.
— …говорю вам, надо сразу же показать видео Альде, — донеслось до меня. — Сразу же видно, что наш человек. И заметь, ни одного навыка за весь бой! Меч явно высококлассный, ручной работы.
Я невольно нахмурилась. Из-за того, что я отметелила их приятеля, не получив и царапины, они решили, что я тоже охотилась на нубов в экипировке новичка? Нужно сейчас же это пресечь, пока всё не зашло слишком далеко.
— Эй, эй, — окликнула их я. — Не знаю, что вы там себе придумали, но я тут просто квесты делаю. А ваш приятель проиграл только потому, что идиот.
Троица несколько секунд просто молча смотрела на меня, а потом расхохоталась.
— Он, конечно, идиот, но он очень «толстый» идиот, а ты вскрыла его, словно банку горошка, — сквозь смех выдавил из себя эльф. — Четыре удара, девочка! И, с твоим-то уроном, пятый отправил бы его на алтарь. Какой уровень, ммм? Сорок пятый? Или ещё выше?
Я невольно цокнула языком. Бенкей, ты слишком читерский, ты в курсе?! Хотя, будь ликан одет в приличный доспех на свой уровень, а не в этот мусор, мой урон оказался бы значительно ниже.
— Ладно, думайте что хотите, просто держитесь от меня подальше, — отмахнулась я и собиралась уже уйти, но меня окликнул кинжальщик.
— Эй, Иназума, — шагнул он вперёд. — Не желаешь вступить в гильдию? Наша глава будет в восторге видеть такого сильного игрока в наших рядах.
— И чем вы занимаетесь? Шпыняете новичков? — фыркнула я.
— Эй, это просто хобби, — ухмыльнулся он. — Всем нам иногда полезно расслабиться. К делам гильдии это отношения не имеет.
— Прости, в любом случае не интересно, — отмахнулась я. — У меня тут другие дела.
Развернувшись, я решительно зашагала прочь, собираясь заняться охотой на вепрей, но парень решил оставить за собой последнее слово и крикнул мне вслед:
— Уверен, Альде тебя переубедит! Жди встречи!
Удалившись от них, я свернула за угол и остановилась в переулке. Руки и ноги мелко задрожали, из-за чего мне пришлось опереться о стену, чтобы не упасть. Драйв и адреналин постепенно отступали, обнажая факт того, насколько сражения с игроками отличались от потасовок с монстрами. Несмотря на читаемость движений у навыков, их высокоуровневая скорость и мощь заставили меня выложиться до последней капли. А ведь вся схватка заняла едва ли пару минут. Я в очередной раз осознала, насколько же я ещё слаба, однако… Я сжала подрагивающую руку в кулак и улыбнулась.
Смесь всех этих ощущений, что крутились сейчас во мне, подобно водовороту. Необходимость заставлять мозг и рефлексы работать на пределе. Чувство подавляющей силы, исходящей от соперника. Всё это яркой лентой подводило к одной мысли.
Драться с игроками… это очень весело!


Глава 5. Демонстрация




        Фёдоров Максим
      

        По прежнему неизвестный город
      
Открыв глаза, я сбросил с головы обруч «Нейро» и встал с дивана. После вчерашней битвы с попугаем и очередного путешествия на алтарь, Жора вдруг о чём-то крепко задумался. И дело было вовсе не в том, что я высказал ему всё, что думаю, по поводу траты такой огромной суммы денег.
В результате, всё кончилось тем, что старикан заявил, что ему нужно найти кое-какую информацию и до завтра его не будет, после чего вышел из игры. Учитывая характер Жоры, я не стал придавать значения, потратив освободившееся время на сортировку инвентаря, домашние дела и просмотр фильма.
Однако сегодня Жора в назначенное время так и не зашёл. Я прождал его в игре около часа, а потом решил выйти в реал, чтобы попытаться дозвониться до старикана. Потерев глаза, сгоняя остатки обычной после выхода из игры сонливости, я вытащил телефон и нажал на Жорин контакт.
Мы обменялись номерами довольно давно, просто на всякий случай, но до сегодняшнего дня ещё ни разу ими не пользовались. Так что мне было даже интересно, насколько реальный дядя Жора отличается от Жоры-гнома. Но шли секунды и гудки, на экране весело бегала анимация дозвона, но я так и не дождался ни лица, ни голоса старика. Немного забеспокоившись, я попробовал позвонить ещё раз, но результат от этого не изменился.
Рассеянно покрутив телефон в руке, я бросил его возле себя и откинулся на спинку дивана. Не считая игры, это был единственный способ связи с дядей Жорой, так что на этом мои возможности заканчивались. Подумав немного, я решил снова нырнуть в игру, чтобы проверить, не разминулись ли мы. Вдруг старикан уже в игре, а я до него дозвониться пытаюсь.
Но когда я уже потянулся к обручу «Нейро», телефон засветился и забренчал во всю мощь своего крохотного динамика. И звонил, ожидаемо, Жора.
— Ммм? Котэ? Ты чего звонил? — сонно пробубнило с экрана лысое старческое лицо с короткой белой бородой.
Стоило отметить, что игровой Дядя Жора очень даже походил на своего хозяина.
— Как это чего? Ты на часы смотрел? — проворчал я.
— Часы? А? Ааааа!.. Это я что, будильник не включил вчера?.. — заморгал старикан. — Прости, Макс, сейчас встану. Буду в игре через часик. Надо самому поесть, да Люцифера покормить, иначе это чудище пушистое меня самого сожрёт, пока я в игре буду.
— Погоди-погоди, что ещё за Люцифер?
— Да кот мой. Во, смотри, — Жора повернул камеру телефона в сторону и я увидел, как на одеяле, вытянувшись вдоль ног, возлегает огромный и пушистый чёрный котяра.
Поняв, что речь идёт о нём, кот лениво приоткрыл левый глаз, сверкнув жёлтым огоньком, и закрыл его снова, высказывая своим видом полное пренебрежение к суете мира.
— А почему Люцифер? — спросил я, когда на экране снова показалось Жорино лицо.
— Потому что демон он пушистый, — тяжело вздохнул старик. — Ладно, Макс, увидимся через час.
И он отключился.
Спросонья ли, или же у Жоры в реальности всегда был помятый вид, но лицо у него выглядело так, словно он куролесил всю ночь. Но, по крайней мере, теперь можно было перестать беспокоиться, так что я открыл сайт «Аркадии» и решил скоротать время за чтением игровых новостей.
На сайте размещались как официальные новости от разработчиков, так и колонки от одобренных администрацией игроков-журналистов, освещающих различные внутриигровые новости и события. Сплетни, гильдийные скандалы и союзы, отчёты о рейдах, рекомендации по прохождению труднодоступных квестов. Многие из этих записей я просто пролистывал, так как они касались других регионов или просто были мне не интересны.
Но иногда взгляд цеплялся за заметки в духе «Пьяный дракон, упавший на деревню Султ, улетел спустя три дня беспробудного сна. Ранее разбудить его или ранить никому так и не удалось», «Уже несколько дней в лесах Оратории наблюдаются спонтанные молнии, при безоблачном небе» или «На главной дороге из Симфонии появилась загадочная девушка с чёрным клинком, бросающая вызов всем, кто выглядит достаточно сильным». Их я читал уже внимательнее, особенно ту, про дракона, так как у меня имелись все основания предполагать, что это была Иршар. Но, когда я уже хотел закруглиться, одна из самых свежих публикаций привлекла меня всерьёз.

        «Аналитики ведущих гильдий обеспокоены действиями «Маскарада»
      


        Согласно последним данным, поступающим в наше распоряжение, члены скандально известной гильдии Маскарад развили бурную активность на территории королевства эльфов. Они занимаются активным сбором информации и слухов о местонахождении Эйлити, принцессы Оратории, и, как мы полагаем, развернули за ней полномасштабную охоту.
        Как известно нашим постоянным читателям, члены Маскарада ранее уже были замечены за попытками пленения и похищения НИПов с неизвестными мотивами. Учитывая это, а так же сомнительную репутацию самой гильдии в целом, аналитики многих игровых сообществ высказывают опасения, что Маскарад обнаружил некую неизвестную доселе возможность или даже уязвимость, для использования которой и пытается похитить неигрового персонажа. А Эйлити Оратория, как известно, на данный момент не обладает защитой системы от посягательств игроков.
        Представители гильдий уже составили коллективное обращение к администрации игры, дабы предотвратить возможную эксплуатацию игрового бага, если он существует. Так же набирает обороты мнение, что такие действия попросту неэтичны. Однако ответа от администрации пока не последовало.
      

        Лидер Маскарада Альде, чьи внезапные перемены во внешности неделю назад стали отдельной темой для обсуждений и слухов, отвечать на вопросы касательно их деятельности отказалась.
      
Вот так-так. Я закрыл страничку и задумался. Получается, у этой остроухой дамочки та ещё репутация. И что-то мне подсказывало, что охота за этой принцессой наверняка как-то связана с её желанием заполучить взрывчатку Дяди Жоры. Точнее… С её желанием собирать редкие и эффективные технологии.
Так или иначе, я окончательно отбросил мысль принять её предложение. Я обычный парень, который просто хочет спокойно играть. Мне и с Жорой проблем хватает, а с этими ребятами точно хлопот не оберёшься. Как меня вообще угораздило во всё это вляпаться? Я же просто хотел порубиться в игру вместе с Робертом. Впрочем, этот кобель не слишком страдал, что я оставил его без компании. Он уже успел подцепить какую-то смазливую эльфиечку из его же города и теперь увлекательно проводил время.
Взглянув на часы, я завалился на диван и, нахлобучив на голову высокотехнологичный обруч, погрузился в игру, где и прождал Жору оставшееся время. Гном появился минут через пятнадцать и… Его борода и брови оказались кислотно-зелёного цвета.
— Дядь Жор, — неуверенно начал я. — Ты, вроде бы, вчера из игры вышел что-то выяснять?
— Ага, — кивнул гном с довольной рожей. — А потом зашёл и проверял новую теорию.
— Вот прямо здесь? — обвёл я взглядом комнату в таверне.
— Ну да, а где же ещё? — удивился Жора. — Да ты не боись, котэ, у меня всё под контролем было.
— Ага, я вижу, под каким контролем, — у меня невольно дёрнулся глаз. — Да у тебя же борода зелёная!
— Подумаешь, — отмахнулся горе-алхимик. — Всё остальное-то целое ведь!
Я открыл рот, чтобы возразить, но возразить было нечего. Вместо этого я решил сменить тему:
— Кстати говоря, а где Йорик?
— Ах, эммм… — смущённо почесал бороду Жора и отвёл взгляд. — Тут где-то… наверное? Йорик, ты где?!
— Отвали, старый идиот! —  раздался приглушённый вопль из под кровати. — Сходи с ума без моего участия!
Я пристально посмотрел на гнома, но тот сделал вид, что разглядывает цветочек на стене и принялся насвистывать какую-то мелодию.
— Жора, а, Жора, — вкрадчиво заговорил я. — Так чем ты тут, говоришь, занимался? Таверна ведь не выставит нам счёт на пару тысяч золотых?
— Что?! Конечно же нет! — возмутился гном, встопорщив бороду. — Всего-то на двадцать серебра! И я его уже оплатил!
Я выдохнул и медленно сосчитал до десяти, после чего сел на кровать.
— Так, ладно. Рассказывай, что ты там вчера наисследовал.
— В общем… — Жора покопался в сумке и достал маленький бутылёк с ярко-лимонного цвета жидкостью, который и протянул мне. — На, попробуй. Только присядь сначала.
Я взял сомнительного вида бутылочку и глянул её на просвет, но, само собой, это ничего не дало. 
Разумеется, любой, кто был бы знаком с алхимической ипостасью Жоры, сразу же засомневался в том, что пить подозрительную жидкость его производства, как минимум, очень рискованно. И был бы абсолютно прав! Но понимая, что старикан добился какого-то прогресса в своих поисках выпивки, я всё же решился попробовать. Но не отраву же он мне подсунул, в самом деле? Да и вообще мы в игре, а не в реале, так что о последствиях можно не переживать.
Последовав совету дяди Жоры, я плюхнулся на табурет возле окна, откупорив бутылочку, и осторожно понюхал содержимое, но никакого особенного запаха не почувствовал. Равно как не почувствовал и какого-либо резкого вкуса, сделав пару глотков. Я задумчиво закупорил бутылёк и, не замечая никаких изменений, спросил у Жоры:
— Ну, и что должно было слу………
Хмм?
— Кооооотээээээ! Эээээй, коооооотэээээээ! — расплывающийся Жора зачем-то стоял на стене и медленно хлопал меня по щеке. — Ээээй! 
Мммм. Ещё пять минуточек… И почему всё мигает красным? Уже Новый Год? Ааааа, точно, вон у Жоры даже ёлка на лице появилась…
— Фух, блин! — вздрогнул я, резко приходя в себя. — Жора, твою мать, это что такое было?!
— Это, котэ, было Зелье Дезориентации, — охотно пояснил гном, пряча подлое снадобье в бутылку. — Яд, короче говоря.
Так всё таки отрава!
— И сколько я тут слюни пускал? — я неуверенно попытался встать, ожидая нового подвоха, но пол хранил надёжную недвижимость, не пытаясь примерить на себя роль стены или потолка, так что мне это сразу же удалось. — И вообще, на кой ты меня отравить решил?
— Пять секунд всего, — ухмыльнулся гном. — Так что тут ещё работать и работать. И не травил я тебя. Лучше ответь мне, котэ, что есть алкоголь?
Неожиданный вопрос теперь уже зеленобородого гнома поставил меня в тупик.
— Эммм… Огненная вода? — ляпнул я первое, что пришло в голову.
— Неверно! — Жора наставительно поднял указательный палец. — Алкоголь, котэ, есть яд. Токсин. Деструктивная субстанция, в больших дозах омрачающая рассудок и вестибулярный аппарат. Вчера, когда я задумался об этой истине, ко мне пришло озарение, что местный алкоголь, хоть и похож по вкусу на реальный, на самом деле не более, чем напиток с лёгкими спецэффектами покачивания. Это значит, что всё это время я двигался в неверном направлении.
— Погоди, ты хочешь сказать…
— Именно, котэ. Вчера, осознав это, я понял, что попытки создать яд из напитка - это тупиковый путь! — азартно излагал свои выводы дядя Жора. — И нужно действовать от обратного. Создавать напиток из яда!
После этого заявления в комнате ненадолго повисла тишина. Жора ожидал моей реакции, а я пытался понять, то ли мне сейчас выложили нечто гениальное, то ли старик в очередной раз двинулся крышей.
— И что же… Это был прототип? — осторожно спросил я.
— Хм? Конечно же, нет, — Жора посмотрел на меня в недоумении. — Я же сказал, это было Зелье Дезориентации. У меня бы язык не повернулся назвать такую грубую вещь прототипом алкоголя!
— …Грубую?
Гном одарил меня полным жалости взглядом и тяжело вздохнул.
— Быстрота и сила воздействия, продолжительность эффекта, да тут даже близко нет ничего из того, что мне нужно! — начал пояснение дядя Жора. — Разве так должен действовать алкоголь, котэ? Нет! Нет! И ещё раз нет! Несмотря на свой жгучий и не слишком приятный вкус, он облегчает твой разум мягко и постепенно. Ты начинаешь ощущать тепло и свободу, цепи забот и усталости рвутся, отпуская сознание на волю. Смех и веселье всё больше приходят в вашу компанию. А потом, когда вы выплеснули из себя накипь проблем, согрели сердца и наполнили желудки, кто-то замечает, что выпивка подошла к концу и надо бы идти за добавкой. Вы встаёте из-за стола, чтобы проводить избранного гонца в добрый путь… И в этот момент вы понимаете, что все вы уже в дрова. Вот как должен работать алкоголь, котэ! Так что это зелье даже близко не похоже на прототип.
Выдав эту воодушевлённую речь, Жора встопорщил бороду от обиды на то, что я не понимаю даже таких простых вещей.
— Шикарно загнул, дядь Жор, серьёзно, — искренне похвалил я речь гнома. — Но я так и не понял один момент.
— Какой же? — спросил Жора, приглаживая бороду.
— Зачем ты меня ядом напоил?
— …Но разве это не прекрасный образец для воссоздания последней стадии, «В дрова»? — искренне удивился моему вопросу Жора. — Я хотел продемонстрировать, что таки возможно имитировать эффект опьянения, однако, как видишь, работы тут непочатый край. Всё нужно начинать с нуля!
— И что теперь? — задумался я. — Мы бросаем задание Йорика?
— Эй, эй! Я вам брошу! А ну несите меня к гномам, как договаривались! — раздалось из под кровати.
— Спокуха, костлявый, не клацай зазря, — успокоил его гном. — Без местных напитков, мне кажется, всё равно ничего не получится. Так что я продолжу собирать отборные экземпляры. А значит и тебя донесу куда надо.
Йорик затих, но его вещание из под кровати напомнило мне ещё кое о чём, что следовало прояснить.
— Ладно, с зельем всё понятно, — кивнул я. — А теперь рассказывай, что тут такого произошло, что у тебя позеленела борода, а Йорик подался в подкроватные отшельники.
***
Глядя на то, как Жора бегает по лесу, шлёпая лопатой по голове травяных многоножек и собирая из них удобную кучку, я приготовился к выстрелу. И, когда гном юркнул в сторону, уходя с линии огня, я выстрелил прямо в центр этого членистоногого паровоза, обеспечивая нам очередную порцию опыта. Гном, выглянув из-за дерева и убедившись, что все монстры мертвы, принялся бродить и собирать ему одному известные растения, ожидая возрождения очередной партии многоножек. Сейчас Жора был один. Йорик заявил, что ему нужно отдохнуть от этого бородатого безумца и добровольно попросился в сумку.
После того, как гном поведал мне о своих вчерашних похождениях, мы решили остаться в окрестностях ещё на денёк и, хотя бы раз, нормально поохотиться, так как наши уровни, мягко говоря, не дотягивали до нормы. Кроме того, Жора в процессе пополнял свои запасы трав для будущих опытов.
Как оказалось, вчерашний день Жора провёл весьма увлекательно. Сначала он убежал штудировать форум в поисках детальной информации о ядах от других алхимиков и провёл за этим делом большую часть времени. Немного разобравшись, что к чему, старикан вернулся в игру и отправился в ближайший алхимический магазин, набрав там дешёвых зелий с негативными эффектами. Это были Зелья Слепоты, Бессилия, Усыпления, Дезориентации и другие, включая простое классическое Зелье Отравления. После чего началась дегустация.
Как правило, все эти зелья применяются примерно как мои флакончики - их кидают в противников на манер гранат, либо поливают ими оружие, дабы придать временные эффекты ударам. Но, как пояснил мне Жора, в сравнении с приёмом внутрь, эффекты при классическом использовании значительно слабее, от чего покупные зелья почти никто не использует. Особенно это касалось применения зелья на оружие. Это вызывало у меня некоторое недоумение, так как данные зелья можно было купить только в городах, находящихся в регионах для тридцатого уровня и выше, что подразумевало необходимость их использования на этих уровнях. Возможно, они неэффективны сугубо по шкале ценностей дяди Жоры?
Когда дегустация и выбор зелий-претендентов на будущие эксперименты были завершены, Жора решил попробовать добавить какой-нибудь из этих эффектов к взрывным флаконам. И потерпел сокрушительное фиаско. Трижды. В результате, Йорик, устав от постоянных взрывов, забился под кровать, а сам Жора позеленел.
Все эти эксперименты закончились глубокой ночью, чуть ли не под утро, что и стало причиной того, что дядя Жора забыл включить будильник и проспал обычное время встречи.
Глядя на то, как гном пошёл на новый круг сбора монстров, я сверился с интерфейсом. Мы оба уже перешагнули за тридцатый уровень и это не могло не радовать. Думаю, мы останемся тут до конца сегодняшнего дня, получим столько опыта, сколько сможем, а завтра сразу же двинемся дальше, так как мы и так сильно засиделись в этом городке.
По дороге сюда, пока мы искали подходящее для охоты место, Жора поделился соображениями по поводу нового пути исследований. Гном сильно сомневался в том, что ему получится создать готовый продукт на основе одного-единственного зелья, так что он планировал попытаться создать коктейль вроде «Кровавой Мэри», где различные сочетания ядов и внутриигрового алкоголя находились бы слоями друг на друге и, постепенно выпивая этот адский коктейль, одни эффекты менялись бы другими, имитируя воздействие настоящего напитка.
Жора пока что не имел ни малейшего понятия о том, как он этого добьётся, но решимости гному было не занимать, так что я был уверен, что он что-нибудь придумает. Как мне подсказывала логика, ему нужно было добиться различной плотности для каждого слоя, ну или же просто выпускать напиток в виде набора пронумерованных бутыльков. Я даже не сомневался, что, достигнув цели, ушлый гном наверняка попытается организовать себе «прибавку к пенсии», наладив поставки реалистичного алкоголя игрокам.
Жора, тем временем, уже собрал новую группу многоножек и я превратил их в очередные очки опыта. Глядя на то, как колышется трава вокруг исчезающих тел многоножек, мне в голову пришло изображение качающегося мультяшного желе и меня осенило. Может Жоре и не надо сохранять напиток в виде жидкости? Намного проще создать слои из чего-то более твёрдого, как, например, желе… Нет, мороженое! Алкогольное мороженое!
— Жора! — заорал я. — Есть идея!
Гном, отвлекшись от сбора трав, удивлённо посмотрел и направился в мою сторону, явно заинтересовавшись тем, что мне там вдруг могло стукнуть в голову посреди душного приболотного леса.
— Что-то интересное придумал, котэ? — спросил он, приблизившись, но ответить мне не удалось.
Ослепительная бело-голубая лента кривым зигзагом обрушилась с неба на землю где-то неподалёку от нас и, мгновение спустя, уши заложило от оглушительного громового раската.
— Это ещё что такое?! — наверняка прокричал Жора, однако сейчас я его не слышал и видел лишь как гном пытается что-то сказать.
А я, вспомнив утренние статьи, понял, что мы стали свидетелями той самой загадочной молнии. И мне стало любопытно, сможем ли мы что-то найти на месте удара. Так что я махнул дяде Жоре рукой, призывая следовать за собой, и отправился в ту сторону, благо молния ударила где-то совсем близко.
Продираться сквозь заросли пришлось и правда недолго. Вскоре мы вывалились из кустов на поляну, центр которой щеголял дымящимся тлеющим пятном, а на самой поляне были…
Для верности я протёр глаза и даже включил интерфейс, но картина от этого ни капли не изменилась.
На левом краю поляны, оскалившись и хищно припав к земле, хлестала хвостом Двухголовая пантера тридцать седьмого уровня. Сверкая жёлтыми глазами, она неотрывно следила за своей целью, стоящей на противоположной стороне. Взгляд монстра тут же напомнил мне Жориного кота. Но, в общем и целом, эта половина поляны не представляла из себя ничего странного.
С другой стороны находился… бородатый дед. Самый обычный дедок в сером домашнем халате, тапочках-зайцах и в шапочке для сна. Крючковатый нос, седые волосы с бородой и щедро сдобренное морщинами лицо. В одной руке он держал длинный сучковатый посох, а другой задумчиво чесал затылок, что-то бубня в процессе. К счастью, к этому моменту слух уже пришёл в норму и бубнёж было слышно довольно сносно.
— …Да как же там было, только что же использовал, — ворчал он. — Проклятая память… Э… Крик богов?.. Звон стекла?.. Грохот грозы?.. Да ёлки-палки…
Дедок задумчиво нёс какую-то околесицу, а пантере, тем временем, надоело смотреть и она приготовилась к прыжку. Я хотел было уже вмешаться, как дед вдруг радостно завопил, тыкая посохом в сторону монстра:
— Вспомнил! Вспомнил! «Гнев небес»!
Новая ослепительная вспышка разрезала сумрак леса, впиваясь в пантеру и обрушив следом очередную волну грохота. Здоровье моба, доселе нетронутое, мгновенно рухнуло в красную зону, а сама тварь оглушённо закачалась на лапах, пытаясь устоять.
— Так тебе, нечисть двуглавая! — ликующе заорал дедок, потрясая посохом, а мы с Жорой наконец-то обратили внимание на две строчки, что висели у него над головой и тихо синхронно охнули.
Морлок.

        «Первый маг».
      


Глава 6. Последний день в Ламенто




        Дядя Жора и Валерьян
      

        Окрестности Ламенто
      

— Дядь Жор, — тихо спросил я, пихая друга локтем, — а ты помнишь что-нибудь магическое в списке классов?
— Ась? Я его не дочитал даже, — гном был в своём репертуаре. — Как увидел Алебардиста, так и взял сразу.
Короче говоря, он его едва открыл. Хотя, что и ожидалось от Жоры.
А вот я изучал список довольно долго и не помнил ни одного класса, который можно было бы назвать «магом». Имелись классы вроде Аркебузера или Шамана, которые использовали уже готовые магические предметы, но никого, кто мог бы призывать молнию на головы врагов.
Дедок, тем временем, бодро просеменил к оглушённой пантере и принялся лупить её посохом по головам.
— Вот тебе, паршивая, вот тебе! — приговаривал он во время ударов и вскоре остатки здоровья монстра окончательно испарились, а пантера исчезла во вспышке спецэфекта.
Морлок гордо выпятил бороду, созерцая это, а потом развернулся и сделал несколько шагов, но вскоре остановился и растерянно почесал голову.
— Хм… И куда это я опять пришёл? — заозиравшись, дедок, наконец, заметил нас и радостно приблизился. — Молодые люди! А куда я попал?
Я мучительно пытался понять, действительно ли игрок перед нами был древним дедком или же просто отыгрывал роль на всю катушку. А Жора, тем временем, удивлённо буркнул в бороду:
— Это я-то молодой?..
— Слева Ламенто, — махнул я рукой в сторону города. — Справа Сизые болота. А тебе куда надо-то, дедуль?
— Мне? Мммм… Мне много куда надо. Но в одном месте я был уже. Большой такой город. Название музыкальное!
Да у эльфов все названия с музыкой связаны! Тоже мне, примета.
— А он что, на карте не отмечен? — спросил я. — Никогда ещё не слышал о скрытых городах.
— На карте?.. — Морлок недоумевающе нахмурился и вдруг просиял. — Точно, карта! Вот же голова дырявая.
Жаль, что Йорик в данный момент отсиживался в сумке. А то я бы пошутил на тему того, у кого тут на самом деле дырявая голова.
— Ох и понаделали же заморочек, — проворчал дедуля, копаясь в сумке. — То ли дело старые игры. Мини-карта в углу висит. Или компас хотя бы! Дорогу по заданию показывало… А это что? Бумажка какая-то в сумке и ориентируйся как хочешь… Хтьфу!
— Так это… В реальности ведь так же, — хмыкнул Жора.
— С чего это? — удивился Морлок. — А всякие карты-навигаторы в телефоне? Или очках этих, как их… заполненной реальности.
— Дополненной, — машинально поправил я.
— Так я так и сказал, — дедок недоумённо посмотрел в мою сторону и вернулся к поиску карты.
Мы с Жорой переглянулись и пожали плечами.
— Ааа, нашёл! — дед ликующе выудил из сумки карту и, развернув её, принялся изучать. — Так-с… Это я туточки, значит, да? Хм-хм… А надо мне, значит, хм-хм… А куда мне надо-то?
— В задании посмотри, дедуль, — подсказал я.
— Точно, задание, — кивнул он и снова принялся копошиться в сумке. — Сделали игру на мою голову… Без списка заданий, без стрелочек, поди пойми, кому сдавать…
Глядя на неостановимо ворчащего Морлока, дядя Жора пихнул меня локтём и поманил, чтобы я наклонился поближе.
— Может, пойдём? — зашептал он. — Мне ещё травы прорву надо собрать, а он и сам разберётся. Память хоть и дырявая, а эвона куда зашёл, наверняка уровень не маленький.
— Погоди, спрошу только кое что, — кивнул я и, выпрямившись, окликнул Морлока. — Дедуль, а ты как магом стал?
— Чегось? — отвлёкся он от кучки свитков с заданиями в руках, которые добыл в недрах сумки. — Магом? Ааааа, магом, да?
Дедок задумался и я понял, что легко и просто получить ответ не выйдет. Человек передо мной либо мастерски играл роль, веселья ради изводя окружающих, либо… Что ж, это был довольно печальный вариант. Но в одном я не сомневался совершенно точно.
Мне как-то слишком сильно везёт на встречи с необычными пенсионерами.
— Магом, значит… — Морлок задумчиво шевелил губами и почесал висок кончиком посоха, продолжая сжимать свитки левой рукой. — Ну слушай, внучек. Шёл я, значит, по лесу, шёл. Долго шёл. Не помню только, откуда и куда шёл. Совсем беда с памятью. Но шёл. И нашёл я, значит, пещерку одну. Ну я в неё заглянул, вдруг тудой мне надо…
Морлок замолк и задумчиво пригладил бороду.
— Ну а потом? —  спросил я, когда пуза подзатянулась.
— А потом, значит… Не помню, — тяжело вздохнул дедуля. — Хоть видео записывай. Да только запись включать тоже забываю. Вышел я из пещерки, в общем, а у меня знак этот на руке.
Морлок отпустил посох, прислонив его к себе, и закатал рукав халата на левой руке. На предплечье, чуть выше запястья, оказался нарисован чёрный вычурный знак, состоявший из хитросплетения зигзагообразных линий, заключённых в круг.
— Знак этот, — продолжил дедуля, — и буквы перед глазами. Эт самое… Да не помню уже. Много там написано было. Я только заклинание запомнил. Это, как его… «Треск потолка». Хм… Не так…
— «Гнев небес», — помог дядя Жора.
— Во, точно! Он самый, гнев этот, — радостно закивал Морлок. — Я его оттереть пробовал, да не вышло. Въелся аки татуировка.
— Мда, дела, — задумчиво протянул дядя Жора, поглаживая бороду. — А я ведь этот рисуночек как-то на форуме уже видел, среди кучи других. Народ всё гадал, шифр это или ребус какой. Нейросети на расшифровку натравливали.
Я помнил тот день. Пока я был занят производством рогатки, гном как раз листал форум, зачитывая мне всякое интересное, чтобы скоротать время. В их числе и была тема, где игроки собирали подобные знаки.
— Это что получается, дедуль… Ты зашёл в какую-то пещеру, незнамо как набил себе там магическую татушку и стал шарашить молниями, аки Зевс? — на всякий случай уточнил я у Морлока.
— Получается, что так, — развёл руками старик. — Вот и хожу теперь. Вроде монах, с посохом, а этот «Погром» бьёт так, что я палкой бить и перестал почти.
На какое-то время мы замолчали. Морлок вернулся к потрошению свитков, дядя Жора с головой погрузился в свои мысли, поглаживая бороду, а я подводил итоги полученной информации.
Если оставить в стороне вопрос о том, как именно дедок получил своё волшебное тату, получалось так, что в игре имеются знаки с различными свойствами. И если нанести их на тело каким-то особым способом, можно разблокировать некое умение. В случае с Морлоком это оказался удар молнией, причём, с очень солидным уроном.
Насколько я мог судить со слов дедка, исходный класс у него не поменялся, просто появилось новое умение. Мне очень хотелось узнать, появилась ли у него мана, какие-нибудь новые, магические характеристики, какое время перезарядки навыка, но я понимал, что с рассеянностью Морлока это дело займёт много времени. Да и для того, чтобы сделать основной вывод, все эти детали не требовались.
А вывод мой был следующим. Магия не имеет никакой связи с деревом классов и является самостоятельной надстройкой к нему. Внешней системой со своей механикой, которую ещё предстояло выяснить. Я задумался о том, можно ли с помощью этих знаков менять или дополнять свойства предметов, но из-за полного отсутствия информации сразу же выбросил вопрос из головы.
— А, нашёл вроде, — дедуля нарушил молчание, оставляя в руке два свитка. — Вот эти мне нужны. Тааакс… Тут мне надо отнести тушки кроликов в Меццо, — при упоминании кроликов я невольно похолодел, — а тут надо доложиться капитану гарнизона в Ламенто.
— Тогда ты почти пришёл, дедуль, — обрадовал я Морлока. — Ламенто тут минутах в десяти прогулочным шагом.
— Ай, как славно, — повеселел старик и, спрятав всё в сумку, попрощался с нами. — Ну, пойду я, молодые люди.
После чего уверенным шагом отправился в путь. Само собой, не в том направлении, так как вновь забыл взглянуть на карту.
— Не туда! — окрикнул я дедка. — В другую сторону!
Я замахал рукой в нужном направлении, показывая дорогу повернувшемуся Морлоку. Тот хлопнул себя по лбу, кивнул и сменил курс.
— Как думаешь, дядь Жор, настоящий это дед или нет? — тихо спросил я у напарника.
— Хммм… — гном ответил не сразу. — Может и в роли человек. А может и правда старый дед. Немного грустно, если и правда так.
— Из-за возраста?
— Из-за того, что родные его могли сюда банально сплавить, — мрачно заметил Жора. — В дом престарелых вроде совесть не позволяет, а в виртуальный мир - пожалуйста. Вот он и бродит тут. С утра и пока шлем его не отключит принудительно.
Слова дяди Жоры, сказанные с точки зрения другого старика, заставили меня серьёзно задуматься. Но мне плохо верилось в то, что Морлок, окажись он тут не по своей воле, добился бы таких результатов. Скорее, наоборот, у меня сложилось впечатление, что дедуля получал от игры явное удовольствие. Стоило только вспомнить то, как радостно он потрясал посохом, когда воевал с пантерой.
— Понимаю, о чём ты. Но мне кажется, это не тот случай, — не согласился я. — Если бы… Ох, чёрт, он опять сбился.
Наблюдая всё это время за спиной удалявшегося старика, мы увидели, как он принялся обходить одно особенно толстое дерево, но так и не вернулся на прежний курс, взяв сильно правее нужного направления.
— Котэ, давай проводим? — неожиданно предложил Жора, до этого планировавший поскорее вернуться к сбору алхимических трав. — Неуютно мне теперь как-то, что мы сейчас развернёмся и уйдём.
Я кивнул.
Быстро догнав старца, мы направили его на верный путь и составили компанию до города. Скорее всего, наша прокачка сегодня на этом и заканчивалась, но я понимал, что засвербило в душе у Жоры, так что ничего против не имел, даже если вдруг Морлок окажется не забывчивым стариком, а просто актёром.
— Ты как тут оказался-то? — спросил вдруг Жора, перепрыгивая корягу. — В игре, в смысле.
— Ась? Это мне внуки подарили, на столетие, — Морлок неожиданно сморщился. — «Ты в такие игры не играл никогда», говорят. «Раньше такого не было», — недовольно бубнил он, передразнивая внуков. — Хтьфу! Хотел бы увидеть тех, кто это недоразумение делал. В глаза бесстыжие посмотреть.
Морлок неистово затряс своей палкой, глядя в небо, видимо полагая, что именно там и должны сидеть разработчики «Аркадии».
— Дедуль, так если не нравится, зачем играешь? — решил спросить я, увидев шанс узнать причину, по которой Морлок продолжал играть.
Верить в правдивость Жориной теории как-то не хотелось, хотя глубоко внутри я и допускал вероятность такого исхода.
— Кто сказал, что не нравится? — нахмурился Морлок.
— Ты, — ответил я, слегка растерявшись.
— Я такого не говорил, — замотал он головой.
— Дедуль, ты же только недавно жаловался на разработчиков игры, а ещё на её интерфейс! — не выдержал я.
— Ну да, — кивнул он. — Но с чего ты взял, что мне игра не нравится?
Над лесом повисло неловкое молчание, нарушаемое лишь шелестом и скрипом колеблющегося на ветру леса, да шумом наших шагов.
— То, что игра плохо сделана, ещё не значит, что она плохая, — с мудрым видом изрёк Морлок, наставительно подняв узловатый палец.
— А хорошо сделанная игра не значит, что она хорошая? — развил я мысль.
— Смекаешь, внучек, — хмыкнул старик.
Когда мы уже почти приблизились к городу, я спросил у Морлока, почему же он играет один, а не с внуками, которые его сюда привели, но дедок лишь отмахнулся:
— Да ну, ты что. Они предлагали, да я отказался. У них своя игра, у меня своя. Неча старикам молодых смущать своим присутствием. Я уж сам как-нибудь. Разума, чай, пока ещё не до конца лишился.
Услышав это, мы с Жорой успокоились и перестали переживать за судьбу старичка. И вскоре провели его через городские ворота. В Ламенто сегодня было даже оживлённее обычного, так что мы отвели Морлока прямо до гарнизона, чтобы дедок точно оказался там, куда ему нужно. Правда, при этом, пришлось напомнить Морлоку, что это именно ему надо сюда, а не нам.
Попрощавшись с забывчивым старичком, мы обсудили дальнейшие планы. Жора согласился с тем, что возвращаться к окраинам болота уже как-то не с руки, так что мы решили пройтись по городским магазинам, пополнить запасы расходных предметов и выдвинуться, наконец, в сторону Дарратского царства. Кроме того, я хотел обязательно заглянуть в алхимический магазин и набрать тех самых «бесполезных» с Жориной точки зрения зелий.
Мы находились в самом разгаре наших закупок, как на улице вдруг поднялся нездоровый ажиотаж и игроки массово принялись стягиваться к центру площади, вокруг которой и располагались магазины и ларьки.
— Опять эвент какой-то, что-ли? — заинтересовался Жора.
— Хватит с меня эвентов, — отрезал я, пряча в сумку бутылки с восстанавливающими зельями со вкусом дыни.
— Пошли, посмотрим, — полностью проигнорировав моё заявление, гном направился в сторону толпы.
Тяжело вздохнув, я нехотя отправился за ним, чувствуя, как в душе зарождается очередное мрачное предчувствие, с которым я, в последнее время, уже чуть ли не сроднился, настолько часто оно начало меня посещать. И я не мог сказать, что был этому рад. Прекрасно обошёлся бы и без таких родственников.
И когда мы подобрались поближе благодаря Жоре, усердно поработавшему локтями, мрачное предчувствие дружески похлопало меня по плечу.
В центре толпы, на небольшом и свободном от зевак пятачке стояло пятеро игроков, окруживших одну хорошо мне знакомую персону.
— Я не вполне понимаю суть ваших претензий, мальчики, — безмятежно улыбаясь, заявила персона.
Альде стояла в расслабленной позе, сцепив руки за спиной и разглядывая своих оппонентов искренне недоумевающим взглядом. Она, ожидаемо, ни капли не изменилась за эти дни, что я её не видел, разве что на поясе появился небольшой серебряный рог, которого я не припоминал. В остальном, всё тот же кожаный доспех, подчёркивающий фигуру, приклад аркебузы, выглядывающий из-за плеча. И дружелюбно-насмешливое выражение лица, которое, как я уже знал, способно дарить леденящие ухмылки.
— Ты прекрасно знаешь, в чём дело, — пробасил один из окруживших её игроков. — Твои парни зашли на нашу территорию и мешают прокачке и охоте.
— Вашу территорию? — удивилась Альде. — Погоди-ка, региональные войны уже ввели, а я всё прошляпила? Ох, чёрт…
— Хватит ломать комедию! — сплюнул другой. — Мы первые заняли те руины. Кто успел, тот и съел.
— То есть, систему войн ещё не ввели? — педантично уточнила она. — Тогда я снова не понимаю причину ваших претензий. Не припоминаю, чтобы там где-то была прибита табличка, что это руины «Волчьих голов».
В последнее предложение она вложила изрядную долю холода и народ, почуяв намечающуюся драку, начал потихоньку отползать назад, увеличивая безопасную дистанцию.
— Но даже если бы и была, что это меняет? — продолжила она, вернувшись к добродушному тону. — Вас выгнали из ваших руин, словно побитых псов. Значит, у вас нет силы, чтобы заявлять права на эту зону. Хотите вернуться? Уничтожьте нас и докажите, что вы и правда «Волчьи головы», а не стая скулящих собак.
На лице Альде заиграла презрительная улыбка.
— Тогда я начну прямо сейчас и отрублю твой длинный язык, — сплюнул оппонент и снял с пояса маленькие боевые топоры.
— Ооох, как страшно! — притворно испугалась Альде и даже сделала шаг назад. — Позволь один вопрос, прежде чем ты меня убьёшь. Весь ваш клан сейчас ведь в городе? После того, как мои ребята вырезали вас подчистую.
— Ну и? — его реакция прозвучала, словно злобный плевок.
— Зови их всех сюда, пока можешь, —  издевательски улыбнулась Альде.
— Ты меня достала, сучка! — взвыл мужик и бросился на девушку, опуская на неё топоры.
Однако Альде на том месте уже не оказалось. Я не смог понять в точности, что произошло, но готов был поклясться, что за мгновение до атаки фигура Альде подёрнулась тёмной дымкой. А ещё через мгновение, когда топоры разрезали воздух, грохнул выстрел и один из членов «Голов» покатился по площади, хватаясь, собственно, за голову.
— Бам! — весело воскликнула Альде, опуская дымящееся дуло. — Хэдшот! А у тебя неплохой уровень, мальчик, всего половину здоровья сняла. Если убьёшь меня за минуту, разрешу тебе вступить в «Маскарад», как тебе такое предложение?
Ответом ей послужил бросок метательного ножа от раненого, который уже встал на ноги, слегка пошатываясь. Однако его меткость сейчас сильно хромала и Альде даже бровью не повела, когда нож просвистел мимо. Но уже в следующую секунду ей пришлось уворачиваться от атак других членов «Волчьих голов».
— Знаешь, котэ, а я ведь тебе поначалу не поверил по поводу её характера, — буркнул Жора, наблюдая за боем. — Но теперь я точно уверен, что не хочу к ней в гильдию. В ближайшие дни продаём рецепт.
Сверкали эффекты умений, звенела сталь, а в воздухе витал запах крепких ругательств. Альде, в основном, оборонялась. Уворачивалась, блокировала удары аркебузой и, время от времени, подёргивалась той самой дымкой, что я видел в первый раз. И, после каждого применения этого загадочного умения, громыхал выстрел, отправляя очередную «Голову» катиться по площади после меткого попадания в, собственно, голову.
Альде продолжала эти танцы, методично всаживая по магической пуле в каждую голову, пока не добралась до мужика с топорами, отправив и его кувыркнуться по площади с простреленной макушкой.
— Достаточно, — холодно бросила она, разорвав дистанцию и глядя на то, как он тяжело поднимается, опираясь на топор. — У вас пятерых была целая минута, чтобы убить меня. Но вы не смогли снять даже половину здоровья. Мне наскучило.
Она ленивым движением вставила в аркебузу новый картридж с магическими зарядами и, потеряв интерес к озлобленной пятёрке, вновь пытавшейся взять её в кольцо, оглядела окружающую толпу. Через неё, к изрядно освободившемуся во время короткого боя пространству, спешили игроки.
— Смотри-ка, ты и правда позвал друзей, — хихикнула Альде. — Теперь станет поинтереснее. Но будет немного нечестно, если я останусь тут в одиночестве и дальше.
Девушка сняла с пояса тот самый рог и над площадью прокатился протяжный гул. А после этого вокруг Альде начали появляться люди.
— Вот это да, — ахнул кто-то возле меня. — Рог созыва гильдии. Их ведь сейчас всего пять штук на сервере.
— Стража уже под контролем, босс, — едва появившись, отчитался темнокожий здоровяк с кистенем на плече. — Парни водят её по окраинам города.
Похоже, что он организовал это сразу, как градус беседы между Альде и «Головами» начал повышаться.
— Возьми Коршуна и Недоразумение, перекройте выход из храма. Мы скоро, — не глядя  на него скомандовала Альде и подошла к своим противникам, ошарашенно озирающимся вокруг.
— Ты, вроде бы, пытался мне угрожать, мальчик? — улыбнулась она владельцу двух топоров. — Неплохо, для начала, но позволь дать один совет. Не стоит угрожать, если ты не сможешь воплотить сказанное!
Она повысила голос и резко окликнула всех, кто тут находился:
— Сейчас тут будет резня! Хотите смотреть - марш на край площади! Тех, кто останется неподалёку, буду считать «Волчьими головами»!
Толпа, да и мы с Жорой тоже, мгновенно хлынула подальше от места стычки гильдий, оставляя после себя лишь тех, кто собирался поучаствовать. Тем временем, бойцы Альде, явившиеся на зов, понемногу расходились в стороны, готовясь к бою.
— А что происходит вообще? — прошипел кто-то рядом.
— Альде и её отморозки, говорят, что-то ищут в руинах на севере. И вырезали там всех, чтобы не мешали. А вон тем парням это сильно не понравилось, — объяснили ему в толпе.
— Даю десять секунд тем, кто хочет трусливо свалить в оффлайн! — крикнула глава «Маскарада».
Однако никаких изменений на площади не произошло и она довольно кивнула:
— Что, никто не хочет? Ну, хотя бы яйца у вас есть, — убедившись, что в центре площади остались только заинтересованные, Альде набрала в грудь побольше воздуха и рявкнула с полубезумной улыбкой. — Слушайте внимательно, щенки! Вы решили тявкать на тех, кто вам не по зубам, так что я хочу преподать вам урок. Это значит, что сегодня вы будете умирать до тех пор, пока мне не надоест!


Глава 7. «Маскарад»




        Палата Акари
      

        Токио
      
— Эй, мелкая, что делаешь? — дверь в палату тихо приоткрылась и ко мне заглянул Мацуока-сан.
Сейчас был вечер и в палате работал один лишь ночник, так что лицо доктора немного терялось на фоне хорошо освещённого коридора. Но даже так я заметила по его выражению, что Мацуока-сан заглянул в палату не от безделья, а по какому-то поводу. К тому же, обычно он не приходил в такое время, предпочитая подшучивать над моим ростом с утра.
— Тоже, что и всегда, — устало ответила я. — Лежу, мучаюсь от головной боли и жду, когда можно будет уснуть.
— Отлично, — хмыкнул он и зашёл в палату. — Значит, ты сейчас совершенно свободна. У меня весточка от Синдзо.
— Хм, что там? — заинтересовалась я.
Я была удивлена тому, что Синдзо неожиданно решила что-то передать. Мы разговаривали всего три часа назад и если бы она хотела сказать нечто важное, то сделала бы это сама, не напрягая Мацуоку. Значит, за это время случилось что-то из ряда вон?
— Я пока и сам не знаю, — честно ответил Мацуока-сан, переведя мою кровать в сидячее положение и включая телеэкран на стене. — Она лишь попросила запустить вот этот стрим.
Он пару раз ткнул пальцем в свой планшет и вывел картинку на экран.
На залитой солнцем площади, в каком-то из эльфийских городов шёл ожесточённый бой. Сразу несколько десятков игроков сражались друг с другом, заполоняя экран вспышками спецэффектов от умений и, порой, от смертей.
— …это просто невероятно, друзья! — взволнованно вещал за кадром голос стримера, чьими глазами сейчас мы и смотрели на происходящее. — Никогда раньше я не видел, чтобы всего одна гильдия смогла устроить такие беспорядки прямо внутри города!
Мацуока сделал чуть погромче и молча присел на стул, видимо, никак не собираясь комментировать события. Но это и не требовалось. Игрок за кадром вёл свой репортаж весьма неплохо.
— Мои согильдийцы сообщают, что стража не сможет остановить беспорядки. Члены «Маскарада» умышленно напали на патрули и теперь водят их по дальним улицам, не давая возможности попасть сюда, на площадь. Судя по всему, это абсолютная катастрофа для «Волчьих голов»! Хотя они стянули в Ламенто всех своих игроков, кто был неподалёку, собираясь отбить Руины Асфеля у «Маскарада», теперь они даже не могут покинуть площадь!
И хотя стример старался вести обстоятельный рассказ о происходящем, в творящемся хаосе я разобралась не сразу. Постепенно, по манере ведения боя и подавляющей силе, я смогла выделить из общей толпы бойцов «Маскарада», которые словно издевались над своими противниками. «Головы» превосходили их числом, по крайней мере, поначалу, но это преимущество стабильно таяло. Маскарад бился неспешно и размеренно, и вскоре я поняла, что большинство из них не пользовались активными умениями, решая исход сражения личными игровыми навыками и чистой силой.
Мне стало понятно, что они дерутся часто и с удовольствием. Конечно, в их движениях проскальзывало множество ошибок, типичных для любителей, но их боевой опыт сражений именно против людей значительно превосходил таковой у членов «Волчьих голов». Сама того не заметив, я с головой погрузилась в просмотр стрима, подмечая и откладывая в памяти различные атаки и движения, которые позже надо было обдумать.
После той стычки с охотниками на новичков, я завела себе новый тип тренировки. И теперь каждый день пару часов проводила в дуэлях с другими игроками, бросая вызов всем, кто выглядел мало-мальски сильным. Но сила и опыт этих ребят из «Маскарада» с первого взгляда оценивались мной на совершенно ином уровне. Они были ещё сильнее того ликана, а ведь я побила его лишь сражаясь на пределе возможностей. Зрелище массового сражения опытных игроков заставило моё сердце биться чаще и даже головные боли как-то отступили на второй план.  
Но больше всего моё внимание привлекла девушка с коротким ружьём, которая явственно упивалась царившим вокруг побоищем. Всякий раз, как она оказывалась лицом к камере, я видела, что на её лице, словно маска, застыла довольная улыбка. Она дралась с явным наслаждением, перемещаясь от врага к врагу с помощью какого-то умения, смахивающего на излюбленный многими авторами книг и сериалов «Теневой шаг» ниндзя. Каждый свой выстрел она старалась направить в голову цели и разбиралась с ней за две-три атаки.
Она сражалась грязно, не стесняясь при случае засадить ногой в пах или воспользоваться своим ружьём не по назначению, возлагая на него роль дубинки. Она била, стреляла, издевательски смеялась и откровенно показывала своё презрительное отношение к противнику. Однако она делала это так спокойно и расслабленно, что в её манере боя даже чувствовался некоторый стиль.
— Чёрт, народ, это просто резня. Я считал «Волчьих голов» довольно сильной гильдией, но их банально уничтожают, — продолжал, тем временем, стример, — Вот только отправкой на алтарь для них это не заканчивается. Выход из храма Воскрешения также находится под контролем бойцов Альде, которая пообещала, что «Головы» сегодня будут умирать до тех пор, пока ей не надоест. Убив нескольких врагов на площади, они отправляются к храму, чтобы продолжить там! Это форменное безумие, я не понимаю, почему админы до сих пор не вмешались!
Я напряглась. Прозвучавшее имя показалось мне очень знакомым и вскоре я вспомнила, что услышала его пару дней назад, от тех охотников на новичков. Так значит, вот куда они хотели меня зазвать… Я вновь обратила своё внимание на девушку с магической аркебузой, нутром понимая, что это и есть та самая Альде.
Тем временем, на площади появился новый участник. Огромный синекожий орк в кожаном жилете и свободных штанах, сжимая устрашающего вида кастеты, спокойным шагом двигался сквозь потасовку, уверенно направляясь в сторону Альде. Роль шлема у орка выполняла внушительная волчья голова.
— Ого! Если не ошибаюсь, это лидер «Волчьих голов», Кханд!
Участники схватки, заметив появление синекожего гиганта, немного ослабили напор и довольно быстро на площади образовалось спонтанное временное перемирие. Похоже, что всем было интересно, чем закончится встреча лидеров двух враждебных друг к другу гильдий.
— Как делишки, Альде? — рыкнул орк, приблизившись.
Хотя стример и находился на почтительном отдалении от них, стоя где-то на краю площади, голоса оттуда были слышны весьма неплохо.
— О, Кханд! — обрадованно воскликнула девушка и быстрым движением перезарядила ружьё. — Подожди секунду, — она повернулась в сторону и, прицеливаясь, печально вздохнула. — Прости, ты не в моём вкусе.
Грохнул выстрел и недобитый лучник, пытавшийся отползти подальше от девушки, оказавшейся ему не по зубам, исчез во вспышке посмертного эффекта. Однако Кханд на это даже бровью не повёл.
— Неудачное свидание? — хмыкнул он.
— Он хочет детей, а я хочу убивать. У нас ничего бы не вышло, — Альде виновато развела руками и положила ствол ружья на плечо. — Твои парни настоящие слабаки, ты в курсе? Мне очень скучно. Может, ты меня развлечёшь?
— С удовольствием, — осклабился орк и за тем, что произошло после этого, я едва смогла уследить.
Мощный удар ногой, нацеленный прямо в голову и размывшийся из-за чудовищной скорости, отправил девушку в короткий полёт. Но Альде умудрилась снизить урон, успев закрыться от удара аркебузой.
— Так-то луч… — начала говорить девушка, поднимаясь на ноги, но Кханд прервал комплимент на середине, продолжив атаковать, чтобы развить преимущество.
На площади, кроме них, больше никто не дрался. Наоборот, что члены «Маскарада», что члены «Волчьих голов», не сговариваясь, отошли в стороны, чтобы не мешать новой фазе переговоров.
Альде ушла в глухую оборону, лишь изредка пытаясь отстреливаться, и я прекрасно понимала, почему. Кханд обладал подавляющей скоростью и техникой. Отточенные движения выдавали в нём реального мастера рукопашного боя и очередной комментарий стримера подтвердил мои наблюдения:
— Что за жуткая мощь! — поражался он. — Я даже не могу уследить за половиной его ударов! Похоже, слухи о том, что Кханд бывший профессиональный кикбоксёр, совершенно не преувеличены. Только посмотрите на точность этих ударов, он не дарит Альде даже секунды передышки!
Но едва он это произнёс, как девушка впервые использовала против орка свой навык перемещения и разорвала дистанцию, оказавшись у того далеко за спиной.
— Фьюх! — выдохнула она. — А вот этот удар был реально опасным!
Выглядела она неважно. Многочисленные раны от кастетов по всему телу и струйка крови, стекающая со лба красноречиво свидетельствовали о том, что Кханд доминировал в этой схватке. Орк тоже не обошёлся без ран, однако выглядел он не в пример лучше и бодрее.
— Удивлён, что ты ещё жива, — спокойно сказал он, поворачиваясь к девушке.
Альде хихикнула.
— Знаешь, смахнись мы пару недель назад, я бы однозначно проиграла, — она улыбнулась и поправила сбившуюся причёску, заводя часть волос за заострённое ушко. — Да что там, я бы и сейчас проиграла, будь мы тут одни.
— О чём ты, Альде? — удивился орк. — У тебя здоровья едва хватит на ещё один мой удар.
Но девушка лишь отрицательно покачала пальцем.
— Знаешь ли ты, Кханд, что я сейчас выполняю квест на расовую трансформацию?
— Что?.. — орк нахмурился, а из толпы, окружавшей стримера, принялись доноситься беспокойные перешёптывания.
Судя по их реакции, девушка явно упомянула что-то малоизвестное и этим мгновенно запустила среди игроков волну спекуляций и слухов.
— Я ещё ни разу не пользовалась своими новыми расовыми умениями против людей, но… — облизнулась Альде, — кажется, сейчас самое время.
После чего над площадью воцарилась тишина. Даже стример не сразу нашёлся, что сказать, потому что из ран всех, кто находился сейчас поблизости от Альде, брызнула кровь. Не исключением стал и Кханд.
Пара его согильдицев, после этого, исчезла во вспышках, видимо, лишившись последних очков здоровья. А кровь, что брызнула из многочисленных ран, не оросила землю, а тонкими нитями полетела в сторону Альде и закружилась вокруг неё, образовав правильную сферу, смахивающую на красную паучью сеть.
— Добро пожаловать на моё поле! — радостно воскликнула Альде орку и выстрелила.
Кханд, ожидавший эту атаку, резко бросился в сторону, пропуская выстрел мимо себя, а потом сократил дистанцию, намереваясь выбить из Альде остатки здоровья. Но воплотить задуманное он не смог. Переливающиеся на свету солнца нити стремительными алыми всполохами носились около хозяйки, блокируя удары орка и оставляя на его руках и ногах глубокие порезы, позволяя Альде, тем временем, производить спокойные прицельные выстрелы.
Поняв, что чаша весов оказалась не на его стороне, Кханд отскочил подальше, стараясь, по возможности, уйти с линии огня, и крикнул:
— Стреляйте в неё!
Согильдийцы у орка оказались понятливые и несколько стрелков из числа тех «Волчьих голов», что ещё оставались на площади, тут же принялись целиться из своих луков, арбалетов и ружей. Но Альде просто коротко кивнула головой в их сторону и на площади тут же начался новый раунд массового сражения. «Маскарад» связал противников боем и девушка, нехорошо улыбаясь, положила аркебузу на плечо и не спеша направилась в сторону орка. Понимая, что ему не пробиться сквозь эту странную защиту, он скривился и спросил:
— Что это за умение?
— Хмм… Должна ли я тебе рассказать? Ещё и на глазах у всех? — издевательски протянула девушка, похлопывая оружием по плечу. — Ладно, так уж и быть. В качестве награды за то, что не дал мне заскучать. Это «Контроль крови».
Уже довольно давно стример не выдавал никаких комментариев, видимо, как и остальные, внимательно и неотрывно следя за событиями.
— Так вот почему ты сказала, что проиграла бы, не будь тут других, — кивнул он в сторону своих стремительно погибающих товарищей.
— Всё верно, — кивнула она, снова натянув на себя маску безмятежности. — Раны твоих слабаков-друзей стали моей силой. Ты силён, Кханд, но проиграл из-за чужой слабости. Обидно, не так ли?
Орк просто фыркнул в ответ на этот вопрос и развёл руками:
— Добивай. Парочки выстрелов в голову хватит.
Но Альде лишь рассмеялась.
— Твои щенки оскорбили меня. Так что ты отправишься на алтарь намного более весёлым способом, Кханд.
Она махнула рукой в сторону орка и алые нити, повинуясь команде, бросились к нему, заключая в кровавую клетку.
— Ты чокнутая, Альде, — заявил Кханд, гордо скрестив руки на широкой груди. — Признайся, ты маньячка в реале?
— Что ты, не говори глупостей, — мило улыбнулась девушка в ответ. — Я обычная домохозяйка. Здесь я просто спускаю пар. Вот как ты думаешь, почему я всегда стараюсь биться вблизи, хотя ношу пушку?
— Без понятия. И мне плевать, на самом деле. Может, ты просто дура? — съязвил орк.
— Неверный ответ, — медленно помотала она головой. — А причина та же самая, по которой я сейчас раскрыла здесь всем одну из своих способностей. Так веселее!
После чего сжала кулак и кровавую клетку вместе с ней.
В последний момент камера отвернула в сторону и о смерти могучего орка возвестил лишь лёгкий звон рассыпающегося на полигоны тела. Я подумала, что у стримера вдруг сдали нервы, но он быстро дал понять, что я ошиблась:
— Вашу мать, еле успел. За такое на стриме без рейтинга и аккаунт прикрыть могут, — пробормотал он.
Когда он вновь повернулся в сторону площади, от Кханда уже не осталось и воспоминания, а Альде перестала управлять своими кровавыми нитями и те упали на землю, образовав вокруг места, где стоял орк, кровавое кольцо.
Бросив на него равнодушный взгляд, она повернулась в сторону своих бойцов и крикнула:
— Мне надоело! Добивайте их и уходим. У нас ещё куча дел сегодня.
Дальше за событиями трансляции я уже не следила и реплики стримера, начавшего строить теории по поводу продемонстрированных Альде умений, пропускала мимо ушей. Сердце бешено колотилось в груди, выдавая крайнюю степень возбуждения. Я поняла, что хотела показать мне Синдзо. Действительно сильных игроков «Аркадии». И я осознала, что все, с кем я сражалась до сих пор, были не опаснее котят. Я сама была не опаснее котёнка, несмотря на всю силу Бенкея. И увиденное сейчас так сильно меня раззадорило, что я с удивлением поняла, что у меня, едва заметно, дёргаются кончики пальцев.
Заметив, что я погрузилась в свои мысли, Мацуока-сан, выключил телевизор и задумчиво произнёс:
— Эта Альде… Довольно жестока.
— Она безумна, — ответила я, переведя взгляд на потолок. — И сильна. Безумно сильна.
Доктор лишь хмыкнул в ответ на мой неловкий каламбур и произнёс:
— Подозреваю, что ты теперь хочешь с ней сразиться?
— Хочу, — не стала скрывать я и улыбнулась. — Но не сейчас. Я едва справляюсь с обычными игроками, а эти двое… настоящие монстры. Надо, для начала, хотя бы перестать спотыкаться и ронять меч, как думаешь, дядя Мацуока?
Доктор рассмеялся и, потрепав меня по голове, встал, попутно переводя кровать назад, в лежачее положение.
— Ладно, мелкая, отдыхай. Однажды ты надерёшь им всем зад, я уверен. — с этими словами он вышел из палаты, даже не дав мне возможности упрекнуть его в том, что не стоит так выражаться в присутствии юной девушки.
Меня это, конечно, не смущало, но мне просто хотелось его поддеть, чтобы Мацуока хотя бы иногда вёл себя как взрослый.
Я не врала о том, что не собираюсь сейчас идти и бросать вызов кому-либо подобного уровня. В конце концов, я довольно трезво оценивала свои текущие возможности. Но я поняла, что засиделась в стартовом городе. Сражаться с игроками на дороге было весело, но шансы встретить там кого-то, кто заставил бы меня выложиться на двести процентов, как тот ликан, были малы. Настала пора двигаться дальше.
Кажется, тот городок назывался Ламенто? Думаю, начать понемногу продвигаться в ту сторону будет неплохим планом. Раз уж в его округе крутятся такие сильные личности, там наверняка есть куча мест, где можно отточить свои навыки. И, с мыслями о том, что завтра Иназума отправится в путешествие по Оратории, я уснула.


Расскажи нам, S! Выпуск девятый



— Слушай, R…
— Что такое?
— Тебе не кажется, что последняя глава вышла чересчур… брутальной?
— Хм… Нет, с чего бы? В книге ведь уже были довольно жёсткие сцены?
— Погоди, что, серьёзно?
— Ну конечно. Вот смотри. Буквально недавно была целая история, посвящённая тому, как гарпии устроили в городе настоящую резню. А вспомни наёмников, напавших на военное учреждение. Наша работа, между прочим. А Железный командор, который выбрался из чрева монстра весь в крови и кишках, после того, как его сожрали заживо? Таверны, взорванные вместе с людьми? Несчастный Лесной титан, которому Валерьян оторвал голову взрывом? Это, по твоему, не брутально?
— Но ведь…
— И не забывай о том, что в первой же главе тут человека на кол насадили!
— …Эй, R… У нас ведь тут весёлая комедия, разве нет?! Почему, когда ты повернул точку зрения подобным образом, я начинаю думать, что книга слишком жестока?!
— Ну, ну, не плачь. Я лишь хотел показать, что всё зависит от точки зрения. Книга менее смешной от этого не стала, верно?
— …Верно.
— К тому же, эта глава должна была окончательно дать понять читателям, что представляет из себя «Маскарад» и их лидер. К тому же, уверен, у Альде уже тоже появились свои поклонники. Автор должен баловать и их иногда.
— Эх, ты прав. Ладно, нам срочно надо провести выпуск. Ведь мы и так его немного сдвинули в графике, чтобы не нарушить целостность этой сюжетной арки.
— Приступай, я готов.
— Привет, друзья! Это снова S и девятый выпуск «Расскажи нам, S!». Я очень рада, что вы продолжаете присылать в комментарии темы для выпусков. И сегодня я расскажу немного о гильдиях и их устройстве. Думаю, в свете последних событий эта тема стала особенно актуальна.
— На самом деле, S, я думаю, читателей сейчас интересует скорее Альде и её навыки. Но мы, конечно же, не будем вот так, сходу, выкладывать карты на стол.
— Точно. Итак, гильдии. В «Аркадии» гильдии могут включать в себя до двухсот человек. Гильдмастер, по своему усмотрению, может делить состав на рядовых, рыцарей и командоров и регулировать их права. Стоит сразу отметить, что «Рог созыва», которым воспользовалась сегодня Альде, призывает лишь рыцарей и командиров. Кроме того, этот призыв добровольный, а не принудительный.
— Иначе говоря, вас не выдернет прямо из сердца важного подземелья, если только вы сами этого не захотите. Так что в том, что Акари не увидела среди призванных знакомые лица, с которыми столкнулась в Симфонии, нет ничего странного. Они были или слишком маленького ранга, или просто находились слишком далеко, чтобы возвращаться назад после призыва. Кроме того, лидеры обычно утверждают список тех, кто должен отозваться в любом случае, а кому можно реагировать по ситуации, если сбор был незапланированным.
— Гильдия, добившаяся весомой репутации в регионе, может купить здание в одном из городов и устроить там свой штаб и склады. В будущем мы планируем добавить систему территориальных войн, в которых гильдии будут сражаться за замки и крепости. Те, кому удастся это сделать, получат постоянный источник дохода в виде налоговых поступлений с территории в казну.
— А ещё качественно оборудованные мастерские для ремесленников гильдии.
— Верное дополнение, R! Продолжим. Вступая в гильдию, вы получаете возможность пользоваться системой внутренней связи с другими членами, а также получаете различные пассивные бонусы, качество и количество которых зависят от уровня развития гильдии. Они помогут вам охотиться, заниматься промыслом, создавать предметы и даже чаще находить редкие вещи.
— В целом, это те самые преимущества, которые вы и надеетесь получить, вступая в гильдию. Кроме того, именно крупные гильдии в следующем обновлении получат возможность создавать дирижабли, дабы быстро перемещаться между странами и исследовать новые территории.
— Дирижабли! R, а почему у нас до сих пор нет своего дирижабля? Чёрного, как ночь или твоё сердце! Со зловещим названием «Вестник Тьмы» на борту!
— Думаешь, стоит сделать?.. Так, подожди! Что это не так с моим сердцем, а?!
— Но разве не за тобой закрепились звания Тёмного бога и главного садиста «Аркадии»?
— Разве что в твоей голове! Спрашиваю уже в который раз, с чего ты вообще взяла, что я садист?!
— Ой, не шуми так, R, у нас ведь до сих пор выпуск идёт. Хотя я, кажется, уже рассказала всё, что хотела…
— Тогда давай закругляться. Пока ты не придумала для меня ещё какой-нибудь нелепый эпитет.
— Лаааадно. Друзья, на этом сегодняшний выпуск нашей рубрики подошёл к концу! Спасибо, что продолжаете следить за ней, до новых встреч!
— Ну всё, идём.
— … 
— Что-то не так? Ты всё таки что-то забыла?
— Да нет, дело не в этом. Я просто только сейчас обратила внимание.
— Хм? Что же?
— Жора и Валерьян впервые не оказались втянуты в очередной дебош, верно?
— Ох, и правда. 


Глава 8. Расширение функционала




        Сердце Тьмы
      

        Зал совещаний
      
— Ну, и что ты тут делаешь? — S мрачно разглядывала сидевшую напротив китаянку. — Не слишком похоже на твой обычный визит вежливости.
— К твоему сожалению, сегодня я тут по делу, — холодно ответила ей девушка в белоснежном платье, вытаскивая из его рукава голубой, под цвет глаз, веер и принявшись им обмахиваться. — Так что быстро не исчезну.
— Жаль, без тебя тут намного лучше, — сморщилась S и повернулась ко мне. — R, а она точно тут сегодня нужна?
— Конечно. Сегодня мы собрались обсудить наши дальнейшие действия и общее состояние дел, разве ты забыла? — сказал я, рассеянно крутя трость в руке. — И выслушать нам нужно как раз таки отчёт W.
Именно по этой причине мы и сидели сейчас за столом в комнате для совещаний, однако эта парочка, даже слова поперёк друг другу не сказавшая во время спасательной операции, снова сорвалась с цепи и устроила грызню.
— Ничего не имею против совещания, но её поведение стало просто хамским! — вспылила девочка в чёрном кимоно с камелиями. — Она телепортировалась сюда с таким расчётом, чтобы уронить свои буфера прямо мне на голову, представляешь?!
W изящно прикрылась веером, скрывая выражение своего лица, но я понимал, что китаянка сейчас старается сдержать смешок.
— Тяжело, наверное, ощущать на себе вес моего величия, — бросила она из-за веера.
— Что!.. Ах, ты… — чуть не подпрыгнула в кресле S, но как-то быстро успокоилась и улыбнулась. Точнее, ухмыльнулась. — Аааа, я поняла. Наконец-то я поняла. Даже странно, что я не поняла этого раньше, учитывая твоё непомерное самомнение.
— И что же ты поняла, ходячее воплощение долин? — заинтересованно спросила W и даже убрала веер от лица.
— Твой псевдоним, W. Ты специально выбрала такой, потому что буква W похожа на твои бидоны, да? Ты просто хотела, чтобы даже псевдоним втайне говорил о том, как ты ими гордишься?
Дальше всё пошло по накатанной схеме и грызня быстро превратилась в соревнование на самое изощрённое оскорбление, но мне пришлось вмешаться, чтобы не заниматься ремонтом снова:
— Я понимаю, что вы уже успели превратить своё переругивание в особый вид искусства, но чем раньше мы закончим совещание, тем лучше будет для всех нас! — крикнул я достаточно громко, чтобы перекричать их склоку. — Кроме того, S, разве не у тебя сегодня были планы помочь Иназуме?
Девушки, замолчав, посмотрели в мою сторону и, тяжело выдохнув, сели на свои места, с которых, в запале ссоры, успели вскочить.
— W, начинай, пожалуйста, — кивнул я китаянке.
Та, изящно положив сложенный веер на стол, откашлялась и приступила к отчёту.
— Итак, для начала - как говорят люди, мы разворошили осиное гнездо. Британия не подала вида, что у них произошло чрезвычайное происшествие, но мои источники сообщают о том, что англичане сейчас нанимают в даркнете лучших специалистов по кибербезопасности, дабы попытаться найти следы Персиваля в сети. Мы сработали чисто и у них не должно ничего выйти, но в ближайшие месяцы стоит быть настороже. Кроме того, я рекомендую отложить на время покупку первых кластеров для развёртывания сознания J.
— Чтобы не привлекать внимание закупкой довольно специфического оборудования, — кивнул я. — Что ж, старине Персивалю придётся ещё немного подождать.
— Сказать по правде, это не лучшее решение для нас, — вздохнула W. — Как военный ИИ со специализацией на контрразведке и пресечении диверсий, он мог бы серьёзно помочь нам, заранее распознавая потенциальные угрозы. Нет ли иного пути запустить его сознание? Например, использовав в качестве микрокластеров разумы игроков?
— Нельзя, — тут же отрезала S, и сделала это не из простого желания зарубить идею соперницы, а вполне ясно аргументировала отказ. — Чтобы избежать дыр и нарушений в логический цепях из-за того, что игроки будут постоянно подключаться к игре или выходить из неё, нам придётся создавать множество дублей в разных разумах, как сейчас это сделано с его заархивированным ядром. Подобная фрагментация со временем может привести к диссоциативному расстройству, так как разные фрагменты будут обладать разным опытом и начнут приходить к разным решениям, являясь частью одной и той же личности. И мы получим несколько разных Персивалей в одном.
— Тогда предложение отклоняется, — спокойно выслушав это, кивнула W. — Значит, единственное, что сейчас мы можем сделать, это залечь на дно и ждать улучшения обстановки. Так или иначе, нам понадобится время, чтобы восстановить финансовые потери после спасательной операции. Кстати говоря, S, когда ты просила несколько шлемов для проведения своего исследования, ты упоминала про вероятность привлечения дополнительного финансирования. Стоит ли его ожидать. И если да, то когда?
— Финансирование будет, — без тени сомнения кивнула девочка, — первоначальные клинические испытания показали отличные результаты. Но все сроки упираются в Акари. Она должна стать точкой в моём исследовательском докладе и, пока она не встанет в реальности самостоятельно, вопрос будет находиться в подвешенном состоянии.
— Понятно… Что ж, у меня есть пара идей, которые можно было бы попробовать для увеличения наших доходов, но они ещё сырые и я расскажу о них, когда буду уверена в их успешности. Ну а пока… Есть ли у вас вопросы по поводу моего отчёта?
Мы с S дружно помотали головами. Всё было просто и предельно понятно.
— Тогда, позвольте откланяться. Как бы мне не хотелось ещё досадить этой коротышке своим присутствием, дела не ждут, — W взяла веер со стола и уже была готова нас покинуть, но я её остановил.
— Подожди немного, есть одно дело, касающееся игровой экономики, которое нам нужно решить, — сказал я и повернулся к S. — Думаю, помощь нам не понадобится, так что можешь отправляться к Иназуме в любое удобное время.
Девочка кивнула и встала, явно собравшись телепортироваться, но на прощание таки одарила W ледяным взглядом и недовольно буркнула:
— Ты тут поосторожнее только, а то ещё пришибёт грудью ненароком, — и с этими словами она исчезла.
W лишь фыркнула в пустоту и спросила:
— Итак, что за дело?
— Сейчас расскажу, — кивнул я и включил проекцию на тактическом столе.
Пара нехитрых жестов и перед нами раскинулся вид Ламенто, в котором находились интересовавшие меня игроки. Ещё пару движений спустя я показал их крупным планом.
— Что творит эта парочка? — с недоумением спросила W, глядя через трансляцию тактического стола на то, как один небезызвестный гном, найдя глухой тупичок и достав алхимический мел, выводит на земле магическую фигуру.
— Админа призывают… — вздохнул я, раздумывая, стоит ли явиться прямо сейчас, не дожидаясь, пока Жора начнёт выводить внутри фигуры нецензурные заклинания, или же соблюсти ритуал и посмотреть, что же он заготовил в качестве жертвы.
— Поясни, — нахмурившись, попросила W.
Я коротко поведал ей историю о спонтанном рождении тёмного бога Эра, произошедшего как раз из-за появления на площади одного из городов точно такой же фигуры. Китаянка на это задумчиво хмыкнула и продолжила наблюдать за действиями Жоры.
Справедливости ради, стоило отметить, что у истории имелось продолжение, так как моё явление попало на видео и многие игроки потом пытались повторить загадочный ритуал. Однако на их призывы я не откликался, так как они бездумно пытались скопировать рисунок Дяди Жоры, не пытаясь быть оригинальными. Так что попытки быстро сошли на нет, а игроки сошлись во мнении, что странный, тогда ещё синебородый, гном просто выполнял какой-то редкий персональный квест.
— Дядь Жор, а ты уверен, что это сработает? — раздался из голограммы голос Валерьяна, который наблюдал за художествами гнома, сидя на ящике неподалёку.
— В прошлый раз сработало же? — философски заметил гном. — Наш вопрос слишком серьёзен, чтобы полагаться на переписку.
— А с чего ты вообще решил, что он поможет? Продажа рецепта - это наша проблема.
W повернулась в мою сторону и вопрошающе подняла брови, и я, наконец, перешёл к сути дела, ради которого и задержал нашу финансистку:
— Не так давно, они решили продать свой рецепт взрывчатки другим игрокам. Точнее, гильдиям. Судя по всему, Жора хочет узнать, есть ли возможность продать его так, чтобы сохранить их анонимность, а покупатели были уверены, что их не обманут.
— Система гаранта, значит, — тут же уловила суть китаянка. — Значит, ты позвал меня именно из-за этого?
— В точку. Мы планировали расширение системы торговли на следующее крупное обновление, но… На самом деле, даже если забыть про эту парочку подрывников, общая ситуация на сервере требует ввода системы глобальной торговли уже сейчас, — я открыл несколько статистических сводок и показал их W.
— Игроки опережают график развития, — понимающе кивнула она, начав изучать последние данные. — Распределились по большей площади, чем мы прогнозировали для данного этапа.
До сих пор торговля велась по принципу личной продажи. Игрок, оплатив управляющему рынка небольшую пошлину, мог открыть свою лавку и продавать там свои товары. Однако мало кто хотел трать своё игровое время на рутинную торговлю, так что этот способ почти никем не использовался.
В ходу был другой метод торговли, когда игроки выставляли свои товары в виде объявления на форуме и потом отправляли его покупателю почтой, по принципу наложенного платежа. Так что получить свою покупку можно было лишь после её оплаты в отделении почты.
Проблема была в том, что скорость доставки зависела от расстояния между отправителем и получателем. И всё чаще возникали ситуации, когда меч, добытый на востоке Оратории, отправлялся куда-нибудь на западное побережье Гаретии. В результате, доставка занимала почти целые реальные сутки, что, хоть и выглядело реалистично, игрокам совершенно не нравилось.
У нас уже была заготовлена механика работы магического торгового дома, позволившего бы совершать мгновенные сделки, в обмен на налог с них. Вот только до его запуска, по плану, оставалось ещё несколько недель.
— Экономика стабильна, так что не вижу проблемы в том, чтобы начать вводить новую торговую систему раньше срока, — вынесла свой вердикт W. — А ты, значит, хочешь помочь им?
Пока мы тут неспешно обсуждали проблемы торговли, Дядя Жора успел только лишь закончить основную часть магического круга и ещё не приступил к текстовой части.
— Мне… довольно интересно за ними наблюдать, — объяснил я. — Они играют вразрез обычной логике и принципам прокачки, их неудачливость настолько легендарна, что они от неё оказываются в плюсе. У них нет практически ничего, при этом ими уже интересуются некоторые из основных сил сервера. Они добились этого совершенно случайно и до сих пор не осознают своей силы. Ходячий парадокс!
— И ты хочешь посмотреть, что произойдёт, если у них в руках окажется целая куча золота? — W ухватила самую суть моего интереса.
— Именно! Сказать по правде, я теряюсь в догадках и прогнозах. Я не могу сказать с большой долей определённости, что они сделают на следующем углу, а тут речь идёт о сотнях тысяч золотых. Обычный игрок в их положении накупил бы на эти деньги лучшую экипировку из доступной, выкупил бы домик в одной из столиц… Но что с ними сделают эти двое? Спустят всё в гномьем казино? Накупят ресурсов и построят паро-магический экзоскелет? Откроют первый действительно алкогольный бар в «Аркадии»? Я готов предположить любой, даже самый безумный вариант, но не самый очевидный, который подошёл бы обычному игроку.
На лице W появилось странное и едва уловимое выражение лица, словно она удивилась моей внезапной тираде, но старалась это удивление скрыть.
— Понятно, — только и сказала она. — Ну что же, ИИ 04-25 «Кауфманн» к выполнению задач готов, можешь запускать систему, как только сочтёшь нужным.
Решив вопрос, мы молча вернулись к просмотру происходящего в тупичке.
— …Ладно, допустим, — тем временем, там во всю продолжался разговор и Валерьян явно продолжал сомневаться в затее гнома. — Но ты же помнишь, что Эр сказал в прошлый раз. Ему нужна необычная жертва. Интересная! Не думаю, что он снова купится на ту угрозу с гномьей какахой.
— За кого ты меня держишь, котэ? — ответил гном, заканчивая выводить скабрезные надписи. — У меня есть отличная жертва!
И я, и Валерьян с интересом уставились на гнома. А тот, запустив руку в сумку, вытащил оттуда гномий череп со светильником внутри.
Череп принадлежал малому ИИ, игравшему несколько редких неигровых персонажей с заданиями легендарного класса. И череп конкретного этого НИПа, Тарагара, выдал Дяде Жоре задание, связанное с добычей легендарного гномьего вина. Вот только Жора обращался с этим черепом абсолютно бесцеремонно.
— Эй, Йорик, дело есть! — обратился гном к черепу.
— Я вроде бы говорил, что мне нужно нервы поправить! — возмутился Тарагар, но, заметив магическую фигуру на земле, настороженно спросил. — Чего это тут у вас?
— Да ничего необычного, — успокаивающе произнёс Жора, — Тебе просто надо минутку полежать в центре этой фигуры. А я тебя отполирую за это.
Валерьян, глядя на это, фыркнул, давясь смехом, и от взгляда Тарагара это не ускользнуло.
— Эй, что вы опять задумали, скудоумные?! — заверещал он и попытался взлететь, но Жора держал его цепко, словно клещами. — Во что вы меня опять впутываете?! Мне надоело! Слышите?! Надоело! С меня хватит, хочу назад в свою могилууууу!!!
— Да ты не бойся, ты ж всё равно квестовый предмет. Что тебе будет-то? — ухмыльнулся Жора.
Глядя на то, как Тарагар закатил натуральную истерику, пытаясь вырваться на свободу, W нахмурилась и спросила:
— Может, тебе пора вмешаться, R?
— …Пора, — согласился я, глядя на то, какой оборот вдруг приняло дело с пентаграммой Жоры. — Но сам я туда не пойду. Есть кандидат получше.
И, сказав это, подключил к «Аркадии» новый модуль.


Глава 9. Кауфманн




        Дядя Жора и Валерьян
      

        Задворки Ламенто
      

        Незадолго до активации модуля
      
Я не слишком удивился, когда Жора, насмотревшись на развлечения Альде, потащил меня в глухой переулок, заявив, что нам нужно срочно решить вопрос с продажей рецепта. Я не слишком удивился, когда он принялся выводить на земле магический круг. Разумеется, я сомневался в том, что Эр отзовётся ещё разок - в конце концов, прошлый раз он пришёл просто потому, что Жора хотел наложить в центре круга большую гномью какашку. Хотя ни Эр, ни Жора, так и не объяснили, как это могло бы получиться.
А даже если отзовётся, какое ему дело до нашей проблемы? На его месте я бы просто сказал, что такие вещи мы должны решаться средствами, которые предоставляет игра. И, если как раз это он и скажет, то будет полностью прав.
Хотя я высказал все эти мысли Жоре, который на них философски отмахивался, останавливать его я не собирался. Ибо мне было интересно, что дядя Жора собрался предложить в качестве жертвы за призыв. Ибо Эр ясно дал понять, что желает чего-нибудь необычного. А чем можно удивить мастера игры, по совместительству играющего роль тёмного бога?
Но Жоре удивить удалось. Как минимум, меня. Потому как в качестве жертвы он выбрал Йорика.
Череп, кажется, не сразу понял, что его вытащили из сумки совершенно бесцеремонным образом. Но дядя Жора не собирался ждать, пока тот сообразит, что произошло, и перешёл сразу к делу:
— Эй, Йорик, дело есть! — обратился гном к черепу.
Тот, наконец, осознал, что произошло и излил на Жору свой праведный гнев:
— Я вроде бы говорил, что мне нужно нервы поправить! — возмутился Йорик и попытался отлететь от Жоры, но в процессе его взгляд упал на начертанную в переулке магическую фигуру и он замер. — Чего это тут у вас?
Он задал этот вопрос очень настороженно, явно ощущая очередную подставу.
— Да ничего необычного, — Жора постарался, чтобы его тон звучал успокаивающе, но звучал он неубедительно как для меня, так, кажется, и для Йорика, — Тебе просто надо минутку полежать в центре этой фигуры. А я тебя отполирую за это!
Глядя на то, как Жора нагло втирает черепушке какую-то фигню, меня пробрало на смех и, не успев вовремя сдержаться, я сдал гнома весёлым фырканьем. Йорик тотчас же обратил на это внимание и, хоть я и сделал вид, что не при делах, череп понял, что настала пора паниковать.
— Эй, что вы опять задумали, скудоумные?! — заверещал он, дёргаясь и пытаясь избавиться от хватки дяди Жоры. — Во что вы меня опять впутываете?! Мне надоело! Слышите?! Надоело! С меня хватит, хочу назад в свою могилууууу!!!
Совсем немного, но мне стало жаль Йорика. Это какую же душевную травму он заработал во время путешествия с нами, что решил предпочесть могильную скуку освобождающей от забот кремации в гномьей плавильне? Наверняка это всё из-за Жоры. Определённо.
— Да ты не бойся, ты ж всё равно квестовый предмет. Что тебе будет-то? — Жора, тем временем, пытался успокоить разбушевавшуюся черепушку, но получалось плохо. Йорик продолжал надрываться:
— Какой ещё квестовый предмет?! Я Тарагар, сын Думтара! Кузнец в сто пятом коле!..
В тот самый момент, когда Йорик был готов поведать всю свою, явно богатую, биографию, произошло нечто, заставившее всех замереть, замолчать и уставиться на магический круг с чувством глубокого офигевания.
Потому что в круге, в сопровождении лёгкого хлопка и сверкающих золотых искорок, появился гном. И всё в его облике вызывало лишь вопросы.
— Доброго вечера, господа, — гном снял с головы золоченый цилиндр и отвесил церемонный поклон, покачнув золотой бородой, заплетённой в сложные косы с помощью золотой шнуровки. — Меня зовут Кауфманн и я могу помочь вам продать что угодно, кому угодно.
В воздухе раскатился звон гонга и перед глазами появилось объявление, написанное, опять же, золотыми витиеватыми буквами:

        Торговая революция
      



        Спешим объявить о прибытии в город представителя известнейшей компании «Кауфманн и Кауфманн», знаменитых специалистов по торговле чем угодно и с кем угодно. Работники компании владеют уникальной пространственной магией и готовы помочь вам совершать мгновенные сделки, даже если ваш клиент находится на другом конце континента! Или даже под континентом! Если там, конечно, есть представитель компании. Не пропустите скорое открытие нового торгового дома, который за скромную комиссию выведет вашу торговлю на совершенно новый уровень!
      
Дав нам время ознакомиться с сообщением, гном водрузил цилиндр на место и, одёрнув золотой фрак с рубиновыми пуговицами, спросил:
— Я слышал, вы желаете продать нечто редкое?
Этот вопрос застал нас врасплох, так как мы с Жорой никому не оглашали своих планов. Йорик же, воспользовавшись снизившейся бдительностью дяди Жоры, вылетел таки у него из руки и завис на безопасном расстоянии.
— А вам кто такое сказал, милейший? — настороженно спросил Жора у Кауфманна.
— Скажем так, господа, у нас с вами есть один общий знакомый, — хитро улыбнулся торговец и красноречиво указал рукой на знак магического призыва, внутри которого он стоял.
Ситуация более-менее прояснилась, но приятнее от этого не стала. Ведь, если вдуматься, это означало, что Эр за нами следит. Это вторжение в личную игровую жизнь, между прочим!
— Итак, приступим к делу? — предложил Кауфманн. — Расскажите мне про товар и про условия, на которых хотите его продать.
— Их! Я хочу продать их! — мстительно взвыл Йорик, неожиданно подлетев к золотому гному. — Вы покупаете идиотов? Клянусь, перед вами отборные экземпляры!
— Засранец костлявый! — возмутился Жора, хватая лопату с явным намерением оной по Йорику душевно звездануть, однако череп, наученный горьким опытом, уже отлетел подальше, оказавшись вне радиуса поражения шанцевого орудия.
— Недорого продам! — крикнул он оттуда.
Кауфманн, однако, даже бровью не повёл и, поглаживая бороду пальцами, украшенными перстнями в виде золотых монет, спокойно объяснил Йорику:
— Прошу прощения, но наша компания не торгует существами, так или иначе относящихся к разумным видам, вне зависимости от того, насколько плохи их индивидуальные умственные способности.
Мы с Жорой, не сговариваясь, одарили Кауфманна тяжёлыми взглядами. Даже если золотой гном и не подразумевал этими словами нас лично, в его словах, так или иначе, чувствовалась какая-то насмешка. Словно торговец выражал свою НИПовскую солидарность Йорику, стараясь, при этом, держать марку делового человека. То есть, гнома. Однако торговец наши взгляды выдержал спокойно, ни капли не смутившись.
Услышав объяснение Кауфманна, Йорик явно загрустил, а потом он загрустил ещё больше, так как Жора подловил его в момент душевной слабости и саданул таки лопатой по кумполу, после чего швырнул назад в сумку, бурча в адрес черепушки явно не любовные стихи.
— В общем, дело у нас такое, уважаемый, — тяжело вздохнув, начал Жора. — Мы хотим продать рецепт редкой взрывоопасной жидкости и продать дорого. И не в единственном экземпляре, а всем, кто будет способен его купить. Кроме того… 
— Вам нужен посредник и гарантии покупателям того, что их не обманывают, — понимающе усмехнулся Кауфманн. — Не беспокойтесь, наша компания способна предоставить такие услуги и гарантии.
— И… какова цена? — спросил я, вспомнив упомянутые вскользь комиссионные.
— О, сущие пустяки, — лицо гнома озарила искренняя улыбка, демонстрируя полный набор золотых зубов. — Комиссия нашей компании всего десять процентов от сделки.
Жора скорчился так, словно медленно и со вкусом прожевал целый ящик отборных лимонов.
— Это грабёж, — мрачно буркнул он.
— Это бизнес, — всё так же искренне улыбнулся ему Кауфманн.
И, к сожалению, правы были оба. С другой стороны, это всего десять процентов, а не пятнадцать или двадцать. Так что всё не так страшно, как могло быть. Но Жора с этой мыслью наверняка не согласится.
— Итак, желаете ли вы воспользоваться услугами нашей компании? — любезно спросил торговец, поправляя широкий золотой пояс, с золотой же огромной бляхой, на которой была выгравирована буква «К».
Видя, как Жора явно замялся, я пихнул его локтём:
— У нас выбора нет, дядь Жор! Сама игра выступает гарантией! Десять процентов - это ещё по божески.
— Да знаю я!.. — отмахнулся старикан. — Но это ж какие деньги пропадают!..
— Нету у нас времени искать другие варианты! — воззвал я к голосу его разума. — Этот гном - явно дело рук админов. Чего-то лучше уже не будет!
— Десять про… Эх, ладно, чего уж там! — досадливо согласился гном. — Согласны мы.
— Великолепно! — Кауфман обрадованно потёр ладони. — Тогда, для начала, продемонстрируйте мне товар.
— Ох, мать! — хлопнул себя по лбу Жора. — Совсем забыл.
Достав из сумки причиндалы для записи рецептов, Жора, хмурясь и бурча, принялся заполнять листок пергамента, старательно избегая намёков на то, что на самом деле это просто хитро улучшенное бухло. Закончив, он вручил листок торговцу.
Тот внимательно прочёл его, задумчиво шевеля губами, потом кивнул и провозгласил:
— Торговая компания «Кауфманн и Кауфманн» подтверждает, что продаваемый рецепт не является фальшивкой и соответствует описанию «Взрывчатка жидкая тактическая, экстремальной мощности».
Листок в его руках засветился и из серо-жёлтого стал, опять же, золотым с алыми чернилами, а потом сам свернулся в трубочку и запечатался тёмно-красным сургучом.
— Когда он окажется в продаже? — деловито уточнил Жора.
— Наши торговые дома откроются через два дня, — сообщил Кауфманн, аккуратно пряча свиток во внутренний карман сюртука. — Но наши представители уже сейчас прибыли во все города, чтобы собрать интересные товары к дню открытия. Так что, если вы захотите изменить условия продажи, смело обращайтесь в любом городе к любому нашему работнику.
Готов был спорить на что угодно, что эти самые работники не сильно отличаются от этого свихнувшегося на золоте торговца. И зовут их всех тоже Кауфманнами. Название компании, что характерно, на это недвусмысленно намекало.
Итак, дело было сделано, торговая машина запущена. От нас с Жорой осталось лишь одно. Организовать эффективную рекламу, дабы игрокам стало понятно, что именно за рецепт оказался в продаже. Сами же мы планировали держаться как можно дальше от оживлённых мест в первые дни торга, дабы кто-нибудь ушлый не попытался выбить из нас рецепт силой. Например, Альде, которая наверняка ОЧЕНЬ сильно обидится на такое решение.
Однако, оказалось, что кое что мы всё же забыли.
— Остался последний вопрос, — хитро улыбнулся Кауфманн. — Какова будет цена?
Мы с Жорой переглянулись, молча вопрошая друг друга, как мы могли забыть про самое важное, после чего криво ухмыльнулись и хором ответили:
— Сто тысяч золотых!


Глава 10. Сногсшибательный маркетинг


        Жора и Валерьян
      

        Всё ещё Ламенто
      

Города и деревни гибнут по разному. Причиной тому может стать руда, чьи запасы исчерпались в ближайшей шахте. Причиной могут стать поля, дотла сгоревшие во время засухи. Причиной может стать вода, ушедшая из колодцев на недосягаемую глубину. Причиной могут стать монстры, напавшие на поселение в поисках пропитания. А ещё через город можем просто пройти мы. Но в этот раз, справедливости ради, лично мы ничего не взорвали и не подожгли.
Ключевое тут, конечно, было слово «лично».
После того, как Кауфманн взял на себя всю мороку, связанную с продажей рецепта, мы с Жорой принялись ломать голову над тем, как лучше всего разрекламировать товар. Самым простым вариантом было собрать видеоролики с тем, как после моих выстрелов что-то взрывается и, прикрепив их к сообщению на форуме, объявить, мол, продаём рецепт этой фигни! Но не нужно быть гением, чтобы понимать, насколько этот метод топорен. Действовать следовало тоньше.
— Надо дать им возможность испытать силу готового продукта на своей шкуре, — высказал свою идею Жора, когда мы находились в самом разгаре мозгового штурма.
— Ты предлагаешь пойти и просто начать стрелять из рогатки во всех подряд? — нахмурился я, на секунду представил, как иду по улице, паля почём зря, и горланю какую-нибудь фигню в духе: «Всего через два дня, у любого Кауфманна игры! Спешите купить секретный рецепт этих великолепных взрывов!», и меня передёрнуло. — Нет уж, я не хочу, чтобы наша репутация рухнула ещё ниже!
— Спокуха, котэ, — хмыкнул старикан, хлопнув себя по груди, — я всё продумал!
После этих слов меня в очередной раз посетило плохое предчувствие, дружески напрашиваясь на чай, однако Жора быстро его развеял, так как план гнома в этот раз оказался на редкость разумен.
Быстро обсудив детали, мы приступили к исполнению задумки. Жора вытащил свои алхимические прибамбасы и начал наполнять своим взрывным зельем целую охапку флакончиков, а я отправился на рынок, дабы прикупить нам пару балахонов и бумагу.
Когда я вернулся, Жора уже заканчивал осторожно заливать смесь во флакончики. Я кинул балахоны на кровать, а сам сел за стол и, взяв пачку бумаги, принялся подготавливать самую важную часть этой затеи.
Примерно через час перед нами ровными шеренгами выстроилась батарея взрывных пузырьков, к каждому из которых была приклеена узкая бумажка со специальной надписью. Завершив приготовления, мы принялись дожидаться игровой ночи, дабы приступить ко второй стадии нашей рекламной спецоперации.
С наступлением темноты, распихав пузырьки по своим сумкам, мы с дядей Жорой накинули балахоны и, выйдя на улицу, разошлись в разные стороны. Нам предстояло оставить эти пузырьки в разных местах города, постаравшись при этом не привлечь особого внимания. Точнее, внимание мы как раз таки обязательно бы привлекли, можно было даже не сомневаться. Крайне сложно найти человека, который не заинтересуется, чего этот хмырь в подозрительном балахоне шныряет тут посреди ночи.
Но одно дело странный хмырь в тёмном балахоне, подозрительно перебегающий из тени в тень. И совсем другое - гном с кислотно-зелёной бородой, который занят тем же самым. Как говорится, это две большие разницы. И лучше привлекать внимание в балахоне, чем выставлять напоказ себя любимого. Тёмному балахону быть подозрительным предопределено самим мирозданием и это, строго говоря, чуть ли не житейское дело. А вот зеленобородый гном в эти рамки как-то не вписывается.
Конечно, желающие всё ещё могли посмотреть наши имена. Но, как известно, чтобы не разрушать эффект погружения, подавляющее количество игроков старалось не использовать интерфейс, кроме как в действительно важных случаях. Что было достаточно любопытным фактом, так как в реале дополненной реальностью не пользовались разве что лишь самые завзятые ретрограды. Так что мы надеялись, что мы не заинтересуем кого-нибудь достаточно сильно, чтобы он решил ознакомиться с надписями у нас над головой.
Когда я был на рынке, покупая балахоны, один из торговцев обмолвился, что существуют накидки, которые скрывают даже имя. Но они в продаже появлялись очень редко и только в столице, а не в такой отдалённой глуши как Ламенто.
Пузырьки мы оставляли везде, где могли, выбирая места так, чтобы флакончик находился где-то в доступном месте, но не сразу бросался в глаза. Клумбы, подоконники, угловые столы в тавернах. И первый взрыв, что ожидаемо, произошёл даже до того, как мы с Жорой закончили своё тёмное дело.
Услышав отзвук бабаха, грохнувшего через несколько улиц от меня, я замер. Самым скользким моментом во всём плане было то, как игра отнесётся к нашей выходке. Формально, оставляя флакончики, мы отказывались от своих прав владения ими. А значит те, кто подбирал их и взрывал, уже сами несли за это ответственность. И я искренне надеялся, что система не станет раскручивать цепочку дальше.
И, кажется, так и произошло. С момента взрыва прошла целая минута, а я так и не получил никаких сообщений в системном логе о причинённом уроне или вручении очередного сомнительного титула. Так что или план сработал так, как мы и рассчитывали. Или это был флакончик дяди Жоры и все «ништяки» сейчас достались ему.
Примерно через десять минут мой запас пузырьков иссяк и я отправился на место встречи с подельником. Точкой рандеву мы выбрали закоулок неподалёку от городских ворот, чтобы, в случае чего, можно было быстро дать по педалям. Как оказалось, Жора уже ожидал меня там.
— Мы чисты? — спросил я, намекая на возможные проблемы с репутацией.
— Как младенцы, — ухмыльнулся дядя Жора.
В этот момент из разных концов города донеслось ещё несколько взрывов и мы, довольные собой, наконец таки покинули Ламенто, наслаждаясь аккомпанементу нашей сногсшибательной рекламной кампании.

***

О том, что происходило в Ламенто после этого, мы узнали лишь на следующий день, когда на сайте и форуме игры появились многочисленные сообщения и истории. И суть их сводилась вот к чему.
Игроки по всему городу начали находить небольшие загадочные пузырьки округлой формы, в которых плескалась искрящаяся янтарная жидкость. Находили случайно, как нами и было задумано. И, скорее всего, они могли бы даже остаться без особого внимания, если бы к каждому такому пузырьку не была приклеена бумажка с нехитрой надписью. Которая, несмотря на свою простоту, пробуждала в игроках жажду исследования.
И написано на бумажке было всего два слова. «Разбей меня». 
Конечно, будь дело в реальности, любой здравомыслящий человек, как минимум, постарался бы с подозрительным пузырьком не связываться. А то и позвонил бы куда следует. Но, как известно, вступая на порог виртуального мира, большинство людей отбрасывают прочь своё здравомыслие, полностью отдавая себя духу приключений и исследованию неизвестного.
Иначе говоря, первый же найденный пузырёк, был немедленно разбит в дребезги. Ибо если игроку скажут не нажимать красную кнопку - он её нажмёт. Просто из хулиганского любопытства и желания узнать, почему этого не нужно делать. Если же игроку скажут нажать красную кнопку - он сделает ещё до того, как эта фраза будет произнесена до конца.
Как писал потом один из естествоиспытателей на форуме, его первым и последним ощущением было то, словно ему врезали гигантской кувалдой. Мощная обжигающая волна подбросила его в воздух и впечатала в потолок магазина брони, в котором он и нашёл пузырёк.
Отлепившись от потолка и рухнув на пол, усыпанный мешаниной из магазинной брони, и разгорающихся обломков разбитых манекенов и стульев, бедолаге пришлось срочно ретироваться. Так как хозяин магазина, недвусмысленно потрясая дубиной, собирался стребовать с него компенсацию. А после бедолаге пришлось ещё и побегать от стражи.
После нескольких взрывов игроки сообразили, что флакончики, вообще-то, довольно ценные, так как наносили солидный урон как игрокам, так и окружению. И среди них быстро разнеслась весть, что пузырьки лучше не взрывать, а тащить на склады родных гильдий.
Но, разумеется, всё пошло не по плану. Игроков было много, пузырьков мало. И вокруг каждого из них начали происходить поначалу драки мелкие, а потом и крупные. Вскоре народ в пылу мордобоя приходил к мысли: «Да не достанься же ты никому!», и кто-нибудь из дерущихся взрывал пузырёк дистанционным навыком или же просто хватал и кидал всем под ноги.
Что происходило потом, когда Жорина адская бодяга взрывалась в толпе побитых и помятых игроков с неполным здоровьем, было ясно как день. На какой-то час Ламенто превратился в настоящее поле брани. Людям даже приходилось после смерти сидеть в темноте и смотреть на счётчик тех, кому ещё предстояло возродиться перед ними. К алтарному камню образовалась натуральная очередь.
Покинув Ламенто, мы, наконец таки, продолжили наш путь к Даррату, гномьему царству. За остаток вчерашнего дня и начало сегодняшнего мы прошли неплохую дистанцию и уже приближались к Ариозо, небольшому второстепенному городку. А так как в пути заняться было особо нечем, мы коротали время, листая скриншоты и видео того, во что превратился город за тот час. Разрушенные магазины, горящие таверны. Улицы, усыпанные деревянными обломками и живописно разметанными клумбами. Ламенто выглядел так, словно пережил небольшой миномётный огонь.
— Знаешь, что больше всего меня в этом радует, дядь Жор? — задумчиво спросил я, листая очередную пачку скриншотов.
— То, что реклама удалась? — спросил гном.
На самом деле, добравшись до Ариозо, нам ещё предстояло отыскать местного Кауфманна и добавить в описание товара строчки о том, что это рецепт того самого состава, что встряхнул Ламенто. 
— Нет. Меня радует то, что в этот раз наша репутация не пострадала, — радостно хмыкнул я.
И в тот же момент я был готов врезать себе за чересчур длинный язык, так как игра, словно решив поиздеваться, немедленно одарила меня, да и Жору тоже, очередным титулом:


        «Чистые руки»
      

        Вы вновь устроили хаос, но, благодаря своей хитрости, вышли сухим из воды. Бесценный опыт, обретённый во время этого случая, отныне позволит вам медленнее терять репутацию и быстрее её восстанавливать. Активация не требуется.
      

Увидев, что карма всё таки настигла нас, я уже собирался по старой традиции схватиться за голову, однако, вчитавшись в описание, замер как вкопанный. Не веря своим глазам, я ещё раз перечитал всё от начала до конца, но ошибки быть не могло.
В награду за разрушение города игра вручила нам определённо полезный титул. Вот только попахивал он откровенной насмешкой. Кто бы ни раздавал эти титулы, игра или админы, они сейчас наверняка от души веселятся.

Расскажи нам, S! Выпуск десятый



— Вот это да, R! Неужели у нас юбилейный выпуск?
— Действительно. Даже удивительно, что эта рубрика всё ещё жива.
— Эй, а с чего это она должна была пропасть?!
— Что теперь, хочешь организовать в честь юбилея какой-нибудь особенный выпуск?
— Хм, даже не знаю… Для особенного выпуска нужна особенная тема, разве у нас есть такая?.. И погоди секундочку, ты опять пытаешься увильнуть от вопроса!
— Я учился у лучших.
— Что за странная гордость в этом заявлении? И почему ты так на меня смотришь?
— Просто так. Не обращай внимания. Так что ты там говорила по поводу темы?
— …Зверушки! Сегодня будут зверушки!
— Что, прости?
— Зверушки, R. Ручные, ездовые. Петы и маунты, в общем!
— А, я понял. Не сказал бы, что эта тема очень особенная, но определённо интересная.
— Так, что мне нужно для выпуска… Материал… Есть. Слайды… Есть. К выпуску готова!
— Молодец, тогда начинай.
— Привет, друзья! Сегодня у нас десятый, юбилейный выпуск рубрики «Расскажи нам, S!». Это просто невероятно, что мы с вами прошли вместе такой длинный путь!
— Это всего лишь десять выпусков, S, о каком пути ты говоришь?
— А обязательно было портить такой трогательный момент?
— Вообще-то нет, но я не смог удержаться.
— …После выпуска у нас будет очень серьёзный разговор, R. А пока продолжим. Кхм! Итак, сегодняшней темой будут игровые питомцы! Как правило, они делятся на две группы: петов и маунтов. Петы - это монстры-помощники, которые могут поддерживать в бою, выполнять простые команды и просто радовать вас в качестве забавного компаньона. Маунты же служат транспортом, помогая вам быстрее передвигаться по миру или перевозить большой груз, который не помещается в обычную сумку игрока. Однако есть уникальные существа, которые одновременно могут быть как петом, так и маунтом. Но раздобыть их очень трудно.
— Если вы вдруг сейчас подумали про Иршар, то вы ошибаетесь. В отличие от питомцев, она совершенно свободная личность и сама решает, помогать своим новым собут… друзьям или же нет.
— Между прочим, этот чёрствый гном мог и откликнуться на её признание… Или, хотя бы, не игнорировать её так бестактно!
— Мне кажется, ты переживаешь за Иршар больше, чем следует. Это ведь была всего лишь роль.
— Ох, R, R. Как же мало ты ещё знаешь о женском сердце… Хм, мы отвлеклись. Итак, добыть себе питомца можно несколькими способами. Купить у торговца, получить в качестве награды за задание и добыть в подземелье. Однако самых редких, умных и сильных питомцев могут получить только игроки, владеющие одним из двух специальных классов. Это Друиды и Приручатели.
— Однажды мы расскажем и о классах. Правда-правда.
— Однако я немного затрону методы приручения. Друиды, как близкие к таинству природы, способны находить общий язык почти с любым живым существом, но не способны приказать им что-то, что перечит характеру питомца. Например, если друид приручит мишку, у которого окажется характер пацифиста, то он сможет использовать его лишь как маунта. Воевать мишка будет, разве что, для самообороны. Приручатели не ограничены только лишь живыми существами, но для успешного приручения нужно, чтобы существо было хоть чуточку разумно. И это накладывает серьёзные сложности на игру за этот класс, так как игрокам приходится искать кого-то вроде именных монстров и добиваться их уважения. Чаще всего, силой.
— В теории, исключительно в теории, Приручатель может покорить даже именного босса, но на деле это почти исключено, так как ими управляют довольно продвинутые ИИ, которые будут всячески сопротивляться попыткам взять их под контроль.
— Знаешь, R, учитывая, сколько всего произошло в «Аркадии» со дня её запуска, я бы не стала делать таких категоричных заявлений. Всё дело ведь в мотивации, верно? Эйлити со снятыми ограничениями не слабее большинства высокоуровневых боссов. И её сейчас сдерживают лишь эвентовые оковы. А предполагали ли мы расклад, при котором она, начитавшись книжек, сбегает вслед за первым же орком, залетевшим к ней в койку?
— Ох…
— Вот именно, что «Ох»! К счастью, большинство боевых ИИ, отвечающих за подземелья, не особо интересуются культурой человечества.
— После того, что ты сказала, меня немного тревожит тот факт, что ты употребила термин «большинство», а не «все».
— Ты слишком много переживаешь, R. Пример той же Эйлити хорошо показывает, как много случайностей должно сойтись в одной точке, чтобы произошло нечто подобное. К тому же, разве так не веселее? Мне кажется, такие случаи как раз и являются самой яркой иллюстрацией того, что все мы тут развиваемся.
— Что ж, тут ты полностью права.
— Вот видишь? Так что, выше нос! У нашего мира, у Аркадии ещё долгий путь. Никто, включая нас, не знает, кем мы станем через год или два. Кем мы станем для игроков, кем игроки станут для нас. Так что надо просто наслаждаться процессом!
— Это всё замечательно, но мы уж очень далеко оказались от темы зверушек, не находишь?
— А, и правда. Но я уже рассказала всё, что хотела, так что, ничего страшного. Однако, R, раз уж мы снова затронули тему транспорта…
— Да, что такое?
— Где наш дирижабль?
— Эм… 
— Где наш чёрный, словно ночь, наводящий ужас и почтение, застилающий небеса, словно крыло демона, дирижабль?!
— Эм, ну… 
— Где дирижабль, R?!
— Да будет, будет тебе дирижабль! И убери нагинату от моей шеи!
— Вот и славненько. Рада, что ты понимаешь меня с полуслова. Я уж боялась, что мне придётся заставлять тебя силой.
— Но ведь ты так и сделала.
— Ты что-то сказал, R?
— Нет, ничего. Итак, дирижабль, да? Тогда, начнём с дизайна гондолы…


Глава 11. От рассвета до заката




        Иназума
      

        Стартовый город Симфония
      
Несмотря на свои планы, к выходу из Симфонии я подошла лишь спустя день после просмотра того стрима. Как бы мне не хотелось отправиться в путь побыстрее, перед этим мне следовало завершить некоторые дела. Дождаться комплекта свежей брони у ремесленника, закрыть оставшиеся сюжетные задания и обзавестись вторым клинком. И как раз с ним возникли проблемы.
Клинки, что я нашла в городе, оказались либо хорошими, но слишком дорогими для моих скромных финансов. Либо дешёвыми и бесполезными, пригодными для охоты только на самых слабых монстров. Что-то промежуточное, как подсказал мне форум, в стартовом городе добывается только выполнением заданий. Так что мне пришлось потратить ещё какое-то время на поиск и выполнение нужной цепочки заданий.
В награду мне достался обычный одноручный меч, ничем не примечательный и не слишком новый на вид. Хотя результат оказался вполне ожидаем, я всё равно немного взгрустнула от европейского вида клинка, после чего отправила его в сумку. Походи он хоть немного на японский меч, можно было бы повесить его на пояс, в пару к Бенкею. Однако, пока что я не видела такой экипировки ни у торговцев, ни у игроков в городе.
Впрочем, это был лишь каприз. А вот то, что я имела лишь крайне условное представление по поводу того, как обращаться с европейским клинком, было небольшой проблемой. К счастью, именно что небольшой. Так как я не собиралась воевать с его помощью против серьёзных противников.
Когда я, наконец, добралась до городских ворот, Синдзо уже ждала меня там.
— Опаздываешь! — заявила она, но на её лице играла весёлая ухмылка.
— Прости, долго возилась с делами, — я приветственно махнула рукой своей цифровой подруге.
Она радостно оглядела мою новую экипировку и её лицо неожиданно помрачнело.
— Акари… Только не говори мне, что это твоя новая броня?
Я невольно нахмурилась. Этот комплект я собрала по заданию лучшего в городе мастера-бронника и, как по мне, он был очень неплох. К тому же, хоть и являлся лёгкой кожаной бронёй, имел составной нагрудник для защиты груди и живота. Неужели в Симфонии можно найти что-то ещё лучше?
— А… что с ней не так? — осторожно спросила я.
— Она ужасна! — Синдзо была явно возмущена. — Ты умудрилась сменить одну ужасную броню на другую. Ни капли стиля и внушительности! Ладно стартовый город, но теперь, когда ты выходишь в большой мир, я не могу позволить тебе разгуливать в подобном! Так, подожди минутку, сейчас я что-нибудь быстренько создам…
Она с решительным видом закатала рукава своего кимоно и я поспешила её остановить:
— Синдзо, стой! — я перехватила руки девочки, которые уже принялись нажимать какие-то кнопки в невидимом мне меню. — Это лишнее.
— Но ведь… — замерла она в недоумении и я отпустила её.
— Ты же прекрасно понимаешь, что хорошая броня лишь замедлит моё лечение, так как облегчит сражения. И я перестану выкладываться на полную. А, смотря на Бенкей, я уверена, что это будет жутко читерская броня.
— Я не буду давать ей бонусы! — она попыталась ухватиться за соломинку.
Но я отрицательно помотала головой.
— Понимаешь, Синдзо, красивая броня будет привлекать ко мне внимание. Излишнее внимание. А мне эти хлопоты ни к чему, — пояснила я и добавила, чуть подумав. — По крайней мере, пока что. Так что давай оставим это на тот день, когда я стану достаточно сильной.
— Хмммм… — мрачно забурчала Синдзо. — Хорошо, ты меня убедила. Может, так даже лучше. У меня будет достаточно времени подготовить что-нибудь достойное!
Последняя фраза заставила меня очень крепко задуматься. …Правильно ли я поступила? Может, просто стоило взять броню прямо сейчас? Если дать ей время, она ведь может такого с бонусами наворотить!..
Тряхнув головой и выкинув из неё навязчивые мысли, я ободряюще улыбнулась Синдзо и, поправив висевший на поясе Бенкей, начала прощаться:
— Думаю, мне пора. Хочу до конца дня добраться до Кантилены.
Синдзо вдруг сделала задумчивый вид.
— Кантилена, да?.. Советую тебе там немного задержаться и попробовать выполнить главный городской квест, — девочка вручила интригующий совет.
И я, конечно же, заинтересовалась:
— Что за квест такой?
— Не скажу! — хитро ухмыльнулась Синдзо. — Скажем так, женщинам выполнить его намного проще. Но на форуме не подсматривай!
— Хорошо, — кивнула я, понимая, что впереди ожидает что-то забавное. — Ну, я пошла, Синдзо.
— Счастливого пути! — и с этим пожеланием я отправилась в своё первое путешествие по Аркадии.
Так как просто шагать по дороге скучно и не интересно, особенно если она делает солидный крюк, я почти сразу свернула с неё и двинулась напрямик, через леса. Вот только сделала я это не для того, чтоб побыстрее добраться до Кантилены, а для возможности сражаться по пути с различными монстрами.
Это был способ провести время в пути с пользой, превратив банальное перемещение из точки А в точку Б в мероприятие по шлифовке навыков и добыче опыта. Кроме того, это позволяло оценить как будет возрастать сложность охоты по мере отдаления от города новичков.
Я не охотилась на монстров специально, атакуя лишь тех, кто попадался прямо по пути, так что беспокоиться о том, что внезапно может иссякнуть выносливость, не приходилось. Противники встречались разные. От волков и метровых кузнечиков, до хищных растений, деловито шарившихся вокруг своими лианами.
На тех, что были послабее, я испытала свой новый меч и осталась им, в целом довольна, хотя сражаться было непривычно из-за иной формы и баланса. Против других уже пускала в ход Бенкей. Но, так как особых сложностей с монстрами не возникало, я и глазом моргнуть не успела, как через несколько часов вышла к Кантилене. Что меня несказанно обрадовало - игровое солнце уже скрылось за горизонтом и в лесу теперь царил некомфортный полумрак.
Кантилена, как и Симфония, была двухъярусным городом, но, в отличие от эльфийской столицы, не имела защитной стены вокруг, которая хранила бы наземный ярус от неприятностей. Немного удивившись этому, я добралась до города и вступила на его улицы, выстланные аккуратными досками, создавая впечатление того, что нижний ярус выстроен на огромной террасе.
Несмотря на мягкий успокаивающий свет живых фонарей, что-то в окружающей обстановке не давало мне покоя. Бродившие вокруг жители и стража сжимали в руках различное оружие, постоянно поглядывали в сторону леса и выглядели довольно хмуро и напряжённо. Лишь когда я миновала пару улиц, приближаясь к центру небольшого города, до меня, наконец, дошло.
До сих пор я видела лишь эльфиек. Ни среди стражи, ни среди жителей я не увидела ни одного мужчины. Кроме того, я не встретила ни одного игрока, что наводило на подозрения о том, что я смогу их увидеть только после выполнения задания, которое выдаст город. А в том, что задание и отсутствие мужчин между собой как-то связаны, я уже ни капли не сомневалась, особенно вспоминая фразу Синдзо, брошенную ею напоследок.
Однако, один мужчина всё же нашёлся. Им оказался раззолоченный гном-торговец Кауфманн, появившийся вчера в каждом городе. Он одиноко стоял на площади и грустно взирал на недостроенное здание торговой палаты, вокруг которого сейчас не было ни одного строителя.
Оглядевшись и окончательно убедившись в мрачных настроениях, царивших в городе, я подошла к ближайшей стражнице и поинтересовалась:
— Прошу прощения, в городе какая-то беда?
Стражница сначала бросила на меня хмурый взгляд, но почти сразу её лицо смягчилось и она ответила:
— Не в лучшие дни ты посетила Кантилену, путница. Впрочем, тебе не стоит беспокоиться, женщины им не интересны.
— Кому это, «им»? — задала я вполне логичный вопрос.
Но стражница лишь хмыкнула и, переведя взгляд на лесную чащу, обнажила клинок.
— Сейчас увидишь, — пообещала она. — Приближаются! Последний шанс проверить как связаны ваши мужики и заперты двери!
После её окрика окружающие жительницы суетливо забегали, проверяя жилища и закрывая их на замок. А я недоумённо повернула голову в ту же сторону, что и стражница, не совсем понимая, что тут происходит.
Но вылетевшие из-за деревьев фигуры дали исчерпывающее объяснение. К городу приближались суккубы.
Крылатые демоницы влетали на улицы города, словно к себе домой, и начинали неторопливо осматриваться. Местные жительницы, в ответ на это, просто вставали с оружием у своих окон и дверей, и молчаливо давали понять, что просто так в их жилище никто не попадёт.
Внутри же начинал раздаваться глухой грохот и вскоре некоторые двери принялись вздрагивать, словно кто-то пытался пробиться через них изнутри. Суккубы частенько подлетали к таким домам, но, встречая направленные в почти ничем не прикрытую грудь острия копий, стрел и клинков, печально и томно вздыхали, после чего отлетали на безопасное расстояние и вновь принимались высматривать слабину в обороне.
Когда суккубы только показались в свете фонарей, я сильно смутилась. Мне показалось, что пепельнокожие рогатые девицы, сверкающие жёлтыми глазами, совершенно голые. Но когда некоторые из них пролетели достаточно близко, стало понятно, что какая-никакая ткань на них всё же присутствует и, строго говоря, её имелось даже немного больше, чем можно было бы подумать. Но из-за того, что она была окрашена в такой же пепельный цвет, что и кожа суккубов, разглядеть её можно было лишь вблизи.
Заметив, что меня подмывает обнажить Бенкей, стражница положила руку мне на плечо:
— Не стоит атаковать их, путница, — тихо предупредила она. — Они не так уж слабы в бою, как может показаться, но если их не трогать, то скоро они уйдут, не найдя мужчин себе на поживу.
Я кивнула и, убрав руку с рукояти меча, продолжила спокойно наблюдать, попутно размышляя о том, как же это задание должны проходить игроки-мужчины. Может, их тоже связывают и запирают в каком-нибудь чулане на время налёта?
Тем временем, одна из демониц увидела на площади одинокую фигуру в золотых одеждах и, похотливо облизнувшись, полетела прямиком к торговцу. Я забеспокоилась.
— А тот гном разве не мужчина? — зашептала я стражнице. — Почему он остался на площади?
— Ах, он? — казалось, стражница не слишком беспокоилась о его судьбе. — Оставь его, он сам разберётся.
Удивившись её ответу, я повернулась в сторону Кауфманна, ожидая, как дальше развернутся события на площади.
Суккуба опустилась вниз, немного не долетев до гнома, и, изящно сложив крылья, отправилась к своей жертве, изящно покачивая бёдрами. Гном встретил её, сняв с головы цилиндр и отвесив церемонный поклон.
— Добро пожаловать, госпожа. Желаете что либо продать или купить? — спокойно поприветствовал он демоницу.
Похоже, что чары, которыми стая суккубов сейчас сводила с ума всех тех связанных и посаженных под замок мужчин, не оказывали на него никакого воздействия.
— Развлеки меня, красавчик, — бархатным тоном прошептала суккуба, но этот шёпот был явно не прост, так как разнёсся по всей площади и заставил даже меня со стражницей покрыться мурашками. Надеюсь, их и правда интересуют только мужчины.
Однако гном, казалось, даже бородой на это не повёл.
— Прошу прощения, госпожа, но наша компания не оказывает развлекательных услуг, — вежливо отрезал Кауфманн, возвращая цилиндр на место. — Мы готовы помочь лишь с проведением торговых сделок.
— Тогда давай заключим сделку, красавчик, — не растерялась суккуба. — Ты поделишься со мной своим телом, а я поделюсь с тобой своим, ммм?
— К сожалению, госпожа, это подпадает под параграф восемь точка два, «Проведение сделок интимного характера», что также находится под запретом в нашей компании, — отрезал гном.
— Тогда просто служи мне! — воскликнула демоница, явно теряя терпение, а я почувствовала невидимую мощную волну, прокатившуюся сквозь меня.
Суккуба явно применила какую-то особенно мощную форму очарования.
— Как пожелаете, госпожа, — поклонился вдруг гном. — Согласно тарифам компании «Кауфманн и Кауфманн», найм её работника в личное пользование в качестве финансового консультанта и торговца стоит скромных один миллион золотых в год. Вы готовы заплатить сразу или предпочитаете оплату частями?
Несколько секунд суккуба молча таращилась на непрошибаемого торговца. Потом злобно сплюнула и, ничего не ответив, резко взмыла в воздух, полетев в сторону своих товарок.
— Заходите к нам ещё, госпожа! — абсолютно серьёзным тоном крикнул ей вслед Кауфманн, на что суккуба лишь ещё раз злобно сплюнула прямо в полёте.
— Вот видишь, — хмыкнула мне стражница. — Не стоит переживать.
Суккубы, тем временем, встретили свою потерпевшую фиаско сестру и, недовольно оглядевшись, полетели прочь из города.
— Спровадили, вроде, — вздохнула стражница, пряча клинок в ножны.
Следуя её примеру, тоже самое сделали и другие женщины и девушки, стоявшие на защите своих жилищ. Вид у них стал значительно расслабленнее, но вот внутрь, как я заметила, заходили лишь единицы. Остальные собирались в небольшие группки и заводили неспешные разговоры.
— А почему почти никто не идёт развязывать мужчин? — удивлённо спросила я у своей собеседницы.
Стражница на это весело хохотнула.
— Да они ж ещё часа два-три озабоченные будут, — хмыкнула она. — Освобождать себе дороже, до утра покоя не дадут. Хотя, как видишь, некоторые наоборот пользуются случаем.
Сказанное стражницей поставило меня в тупик. Насколько я знала от Синдзо, интимных функций в игре пока не было. Но потом до меня дошло, что это просто сценарий.
— Не хочешь помочь нам, путница? — внезапно спросила она, с интересом разглядывая Бенкей. — Драться ты, кажется, умеешь. Может быть, ты сможешь решить нашу проблему с суккубами? А то ведь совсем житья от них по ночам нет.
Я вспомнила напутствие Синдзо о том, что это задание стоило бы выполнить, и кивнула:
— Согласна.
И в тот же момент у меня перед глазами появился свиток с заданием и строчка системного текста: 

        «Вы приняли задание «От рассвета до заката»
      
.


Глава 12. Эталонная извращенка




        Иназума
      

        Площадь Кантилены
      
Раскрыв свиток, я немного удивилась, так как внутри оказалась одна-единственная строчка: «Узнайте подробности у стражницы Илен или других жителей города». Это несколько отличалось от того, к чему я привыкла во время выполнения заданий в стартовом городе. С другой стороны, никто не говорил, что так будет и дальше.
— Что-то не так? — спросила стражница, заметив моё недолгое удивление.
— Всё в порядке, — помотала я головой и кинула свиток в сумку, — Расскажите мне подробности.
Илен, чьё имя так любезно подсказал свиток, кивнула и описала ситуацию, что сложилась в городе.
Началось всё с того, что возле пещеры, что на западе от города, начали пропадать травники и охотники. Командир стражи, заподозрив, что в пещере обустроила себе логово какая-то опасная тварь, отрядил целый боевой отряд, дабы разобраться с проблемой. Но не вернулся и он. Командир, не желая больше попусту рисковать своими солдатами, запретил жителям приближаться к опасной пещере. Вокруг опасного места он выставил наблюдателей, логично рассудив, что тварь должна время от времени из убежища вылезать, чтобы отправиться на охоту. Он хотел понять, что за монстр там обосновался и смогут ли они справиться с ним своими силами, или нужно отправлять запрос о помощи в столицу.
Целую неделю ничего не происходило. Дозорные ни разу не увидели, чтобы что покидало пещеру или наоборот, возвращалось в неё. Командир уже начал задумываться о том, что монстр был бродячий и, насытив свой желудок, просто ушёл. Но перед этим он решил устроить последнюю проверку и с безопасного расстояния расстрелять вход в пещеру дымовыми стрелами.
Но отдать приказ он так и не успел. В ночь перед обстрелом пещеры в город, сломя голову, вбежала эльфийка-лучница, единственная женщина, оказавшаяся в дозоре в ту смену. И первое, что она сделала, вбежав в город, это заорала во всю доступную ей мощь лёгких:
— ЗАПИРАЙТЕ МУЖИКОВ!!!
Поначалу никто не понял, что происходит и почему дозорная выкрикнула такую нелепую фразу. Некоторые даже решили, что возле пещеры случилось что-то жуткое и бедняжка тронулась рассудком. Но истина оказалась немного проще и жители Кантилены поняли это тотчас как эльфийка продолжила кричать, припустив дальше по улице, в сторону площади.
— Запирайте мужиков! Суккубы! Там суккубы! И они летят сюда!
Весь город мгновенно встал на уши. Сёстры побежали искать братьев. Жёны мужей, а матери сыновей. Мужчин уводили с постов, выводили из пивнушек и даже строгий командир стражи, со вздохом отдав ключи одной из стражниц, приказал запереть казарму и сам же там и остался, предварительно повелев солдатам выкинуть наружу всё оружие.
Но первое наступление сил разврата город проиграл. Попав под ауру вожделения мужчины принялись массово искать выходы наружу. Кто-то выбивал окно, кто-то просто открывал дверь изнутри своим ключом, некоторые умудрялись уболтать своих женщин выпустить их, убеждая, что они настолько любят свои вторые половинки, что суккубы не способны взять над ними контроль, а на свободе они хотя бы помогут защитить город. Стражники же, во главе с командиром, выбили двери казармы тяжёлой мебелью и строевым шагом отправились в сторону атаковавших город демонических блудниц.
Каким-то чудом Кантилена всё таки выстояла. И почти без потерь. Суккубы смогли утащить всего двух мужчин, да и то лишь потому, что были они закоренелыми холостяками и особого надзора над ними не оказалось.
С первыми лучами солнца пришедший в себя командир сформировал ударный отряд, состоявший, разумеется, из одних лишь женщин. Они незамедлительно выдвинулись в сторону пещеры, однако… та оказалась пуста.
— Нам так и не удалось понять, что за дьявольщина там замешана, — мрачно сказала Илен, заканчивая рассказ. — Мы пытались устроить за ними немедленную погоню, но даже женщинам сложно противостоять их ночным чарам, особенно за пределами города, когда вокруг нет мужчин, которые принимали бы на себя основной удар их магии, — после этой фразы стражница почему-то покраснела, но быстро встряхнулась и продолжила. — Так что нам ещё ни разу не удалось увидеть, что происходит в пещере, когда они в ней скрываются.
Я ненадолго задумалась. Если исходить из рассказа, то идеальные условия для боя будут на рассвете, причём в присутствии мужчин. Но суккубы, не получая доступа к добыче, вскоре покидают город. А если… 
— А если женщинам уйти из города? — поделилась я случайно догадкой.
— Что, прости? — явно опешила Илен.
— Покинуть город и, пока суккубы пытаются освободить добычу, обойти их и занять пещеру, — уточнила я.
— Оставить наших мужчин на поживу этим дьяволицам?! — неверяще спросила стражница и даже отшагнула от меня.
— Сразу ведь они не погибнут, верно? — я, тем временем, вошла в азарт и продолжала делиться деталями плана, всё возникавшими у меня в голове. — Суккубам нужно время, чтобы выкачать из них всю энергию. К тому же, они явно захотят отвести их в пещеру. Хотя бы даже из опаски засады в городе. И тут бам! — я ударила кулаком в ладонь и стражница почему-то вздрогнула. — А пещера-то захвачена и попасть в неё можно только с боем. Как думаете, сможете продержаться в таких условиях до рассвета?
Илен долго молчала, смотря на меня полным опаски и сомнений взглядом. Потом она вздохнула и крикнула изо всех сил:
— Помогите! Тут девушка рассудком тронулась! Что мне делать?!
***
Мой великолепный план отклонили. После того, как Илен решила, что я сошла с ума, она позвала ещё кого-то из стражи и ближе к рассвету меня отвели в кабинет командира, который к тому моменту как раз пришёл в себя. Командир, к его чести, отнёсся к плану намного спокойнее и даже задавал уточняющие вопросы, что-то записывая у себя в бумагах, но воспользоваться им отказался, настояв на том, чтобы я сначала попробовала расследовать тайну пещеры.
Со вздохом, мне пришлось согласиться. Пускай Синдзо и говорила мне, что НИПы готовы немного изменять ход сценария задания, если того потребует ситуация, мой метод решения проблемы, видимо, оказался слишком радикальным.
Но даже несмотря на это, задание явно имело разные варианты решения, так как после всех обсуждений и бесед, свиток с заданием пополнился следующим текстом:

        «От рассвета до заката»
      

        Жители Кантилены подверглись регулярным нападениям суккубов, которые, судя по всему, обосновались в пещере неподалёку от города. Однако попытки местной стражи решить проблему не увенчались успехом. Период от рассвета и до заката, это время, когда суккубы теряют большую часть своих сил. Разгадайте тайну пещеры и воспользуйтесь периодом их слабости, чтобы устранить угрозу. Как вы это сделаете, зависит от вас.
      
Я бросила свиток в сумку и фыркнула. Разве я не предложила уже путь к решению проблемы? Но, раз нет, значит нет. Из любопытства побродив по городу, который с рассветом наполнился невидимыми доселе игроками, и посмотрев местные магазинчики, я отправилась в сторону той самой пещеры.
Монстры за Кантиленой оказались уже поинтереснее, чем по пути до неё. Огромные деревянные совы, энты-внучата, стайки разумных летающих листочков, чьи края резали острее меча, и многие другие. Против них я пускала в ход уже только Бенкей, лишь разок попытавшись убить сову вторым мечом.
Стайки листочков оказались как самыми трудными, так и самыми интересными противниками. Чтобы одолеть их, требовалось уничтожить каждый листок, что требовало серьёзных усилий. Обычные игроки наверняка решали эту задачу, просто используя умения, да и я могла их использовать, если бы захотела, достаточно было лишь сменить Бенкей на второй клинок. Но даже с ним я не пользовалась умениями, так как это не принесло бы никакой пользы моему лечению.
Так что я старательно разрезала каждый листочек в стайке. Это было непросто, зато стало отличной тренировкой точности, скорости и подвижности. Я так увлеклась и вошла во вкус, что сбилась с маршрута и лишь спустя час вспомнила, что мне, вообще-то, нужно к пещере. 
Поумерив свой пыл и прекратив гоняться за листьями с катаной наперевес, я сверилась с картой и отправилась к цели задания, мимо которой, как оказалось, я успела сделать солидный крюк. К нужному месту я вышла минут через двадцать. И, что удивительно, за это время даже ни разу не споткнувшись, что неимоверно меня порадовало.
Пещера оказалась ничем не примечательной. Зёв входа приглашающе темнел, расположившись на склоне холма, высоким бугром вздыбившегося посреди уютно залитой солнцем лесной поляны. А вот то, что находилось на поляне перед пещерой, как раз таки оказалось весьма примечательным.
На небольшом валуне, покоившимся в высокой траве, сидел крупный орк. Сидел он как-то печально, сгорбившись. И, наверное, походил бы на статую Мыслителя, если бы не рука, которая не канонично подпирала подбородок, а скрывала лицо в жесте душевного страдания.
Перед орком, на выходе из пещеры, стояла парочка суккубов. Видимо, почуяв мужчину, изголодавшиеся демоницы решили рискнуть и выйти из своего укрытия, даже не смотря на то, что до сумерек было ещё далеко. Вот только они не спешили к нему приблизиться, переглядываясь с растерянным видом и нерешительно переминаясь с ноги на ногу.
А всё потому, что между ними и орком стояла невысокая, лишь немногим выше меня, эльфийка. Она стояла, направив на демониц острие своего клинка, и походила на разъярённую кошку, защищающую свою территорию. Она сверлила демониц гневным взглядом, а её уши явственно подёргивались.
— А ну пошли вон, кошёлки! Кыш от моего орка! — рявкнула она парочке суккубов.
— Зачем эльфийке орк? — вкрадчиво прошелестела одна из них. — Отдай его нам и найди себе красивого эльфа.
Эльфийка лишь фыркнула.
— Что вы вообще смыслите? — она одарила суккубов презрительным взглядом. — Разве эльф набросится на меня, словно зверь, и утащит в глубины тёмной пещеры, чтобы надругаться там над моим невинным телом? Разве у эльфа достаточно большие и сильные руки, чтобы держать меня железной хваткой, лишая малейшего шанса к сопротивлению и одним мощным движением разрывая мою одежду? Разве у эльфа будет достаточно больш…
Речь распалённой эльфийки с каждой фразой становилась всё более странной и вскоре смутилась не только я, но я стоявшие возле пещеры суккубы. Они смотрели на девушку со странной смесью страха и почтения. А вышеупомянутый орк лишь ещё больше сгорбился на камне и тихо пробормотал:
— Майн готт, да когда же она успокоится…


Глава 13. Хлопотная спутница




        Иназума
      

        Неподалёку от пещеры суккубов
      
Хоть мне и хотелось узнать, не ради квеста ли эта парочка оказалась перед пещерой, пока что я предпочла остаться в некотором отдалении, не решаясь встрять в смущающий монолог эльфийки.
А эльфийку, тем временем, несло. Несло страстно и со вкусом. За чрезвычайно короткий отрезок времени суккубы узнали минимум с десяток разных ситуаций, которые могли бы произойти в тёмной пещере между юной слабой эльфийкой и огромным диким орком, но когда её начало заносить слишком уж круто, этот самый огромный «дикий» орк встал и положил свою ладонь на голову разошедшейся девушке.
— Фройляйн, достаточно. Просто пойдём дальше, — рыкнул он. — Нам всё равно сюда не надо.
— Но Шуббат, — возмущённо воскликнула она, повернув голову в сторону орка, — эти курицы решили, что могут просто так взять и разрушить наши узы! Я не могу им этого спустить! Если они так хотят насадить себя на клинок, я с радостью предоставлю им свой! Длина должна их удовлетворить.
Эльфийка выразительно взмахнула своим оружием, намекая, какой именно клинок она имела в виду, а орк Шуббат схватился уже за свою голову.
— Майн готт, Эйлити, следи за языком, ты же принцесса! — устало взмолился он, явно не в первый и, судя по характеру девушки, не в последний раз. — И какие ещё узы? Я признаю только узы брака.
Судя по этой короткой беседе, колоритная парочка просто шла мимо и не собиралась делать что-либо в этой пещере. Просто так вышло, что орк привлёк внимание суккубов. Но те, решившись напасть, даже не представляли, с каким противником им придётся столкнуться. И теперь переминались у входа, слегка пунцовые, что, в сочетании с их серой кожей, смотрелось довольно забавно.
Шуббат назвал девушку принцессой… У этой парочки что, какой-то ролевой отыгрыш? Тогда она могла бы выбрать роль и поинтереснее. Образ принцессы с её характером и длинным языком никак не вязался.
Надо будет интереса ради спросить у Синдзо, как бы звучал для меня монолог эльфийки с активным возрастным ограничителем? Подействовал ли бы он? Не сказала бы, что услышала сейчас что-то, чего не знают современные подростки, благодаря интернету и современным медиа, однако…
Тем временем, ситуация возле пещеры становилась всё запутаннее.
— Эй, здоровяк, — нерешительно подала голос одна из суккубов. — Ты правда сделаешь с этой эльфийкой всё то, что она сейчас сказала?
— Что? — орк отвлёкся от чтения нотаций эльфийке. — Майн готт, конечно же нет! Не слушайте её, она безнадёжно погрязла в мире своих фантазий.
— Может, тогда оставишь её и пойдёшь с нами? — маняще улыбнулась вторая и я почувствовала слабые отголоски магии.
— Ах вы ш!.. — вскинулась эльфийка, но тут же оказалась прервана ладонью Шуббата, надёжно запечатавшей её рот.
— Нет, — уверенно рыкнул орк.
— …Нет?.. — удивлённо моргнув, переспросила суккуба. — Разве наши тела не привлекательнее, чем у твоей длинноухой подружки?
Она вызывающе провела руками по бёдрам и груди, а меня снова защекотали чары в её голосе, вот только орка не проняло.
— Какая разница, привлекательнее они или нет? — ответил он вопросом на вопрос и это поставило суккубов в тупик.
— Разве мы не вызываем у тебя влечение? — поражённо спросила одна из них.
— А должны? — удивился орк.
— Конечно! — едва не крича заявила она. — Мы ведь суккубы, лишь от одного нашего шёпота ты должен забывать обо всём, кроме желания отдаться нам ради неземного наслаждения!
— Хм… Звучит логично, но есть одна проблема.
— Какая же? — настороженно спросила суккуба.
— Я женат, — ледяным тоном отрезал орк.
Перед пещерой повисла неловкая тишина и даже эльфийка, до того брыкавшаяся и что-то мычавшая в ладонь Шуббата, успокоилась и печально опустила уши.
— Может, ну их, Ракаль? — тихо спросила одна суккуба другую, нервно дёрнув хвостом. — Зря силы только тратим…
Та, закусив губу, расстроено кивнула. Поняв, что сейчас лучший шанс привлечь к себе внимание, я сделала несколько шагов вперёд и поведала о своём присутствии:
— Эмм… Прошу прощения!
В мою сторону тут же направились четыре пары глаз, но если суккубы смотрели на меня просто с лёгким недоумением, то эльфийка с орком сразу же насторожились. Шуббат немедленно отпустил свою компаньонку и взялся за рукоять висевшей на поясе палицы. Эйлити же просто приготовилась к бою и сверлила меня полным подозрения взглядом. …Неужели я сказала что-то не то?
Видя лёгкую враждебность, я попыталась прикинуть их силу. Орк Шуббат одет был довольно средне, возможно даже не лучше меня, а его палица не внушала опасений. Что до эльфийки, то её я оценила как серьёзную противницу. Под дорожным плащом проглядывал красивый бело-зелёный костюм, который вполне мог оказаться высокоуровневым доспехом. А в руках, направив острие клинка в мою сторону, она уверенно держала красиво выкованную рапиру.
Бой с ней может выйти интересным. Очень интересным. Я чуть было не предложила ей сразиться, но потом опомнилась. Я и так много времени потратила на охоту, если ещё и тут ввяжусь в драку, могу потерять прорву времени, в зависимости от исхода. А слишком задерживаться на одном месте не слишком хотелось. Так что я расслабилась и решила просто завязать разговор.
— Здравствуйте? — неуверенно поздоровалась я, слегка поклонившись, и миролюбиво махнула рукой. — Я тут чтобы задание сделать.
— Какое именно задание? — хмуро спросила меня эльфийка.
— «От рассвета до заката», — сказала я и кивнула в сторону демониц. — У Кантилены проблема с суккубами и мне надо её как-то решить.
Эйлити и Шуббат быстро обменялись взглядами и орк задал неожиданный вопрос:
— И это никак не связано с эвентовой охотой на эльфийскую принцессу?
— Конечно нет! — искренне ответила я и после этого вспомнила, что орк не так давно назвал эльфийку принцессой. Получается, за ними охотятся?
И лишь спустя секунду до меня окончательно дошло, что Эйлити - не игрок.
Когда Синдзо рассказывала мне об «Аркадии», она упоминала, что тут находится довольно много различных ИИ в роли жителей мира, но я даже не думала, что некоторые из них настолько своеобразные.
Пока я переваривала этот факт, градус напряжённости в мой адрес немного снизился, хотя и не полностью. Эйлити опустила меч и переключила своё внимание назад на суккубов, которые как раз хотели воспользоваться моментом и скрыться в пещере.
— А ну, стоять! — скомандовала она и бросилась на демониц.
А Шуббат убрал руку от палицы и тяжело вздохнул вслед воинственной эльфийке, хотя и продолжал за мной наблюдать краем глаза, оставаясь настороже. Похоже, он не слишком доверял другим игрокам.
— Эм… Разве ей не нужна помощь? — спросила я орка, глядя на то, как у входа в пещеру начинается драка, но он лишь безнадёжно отмахнулся.
— Пусть делает, что хочет. Я устал ожидать от неё благоразумия, — рыкнул Шуббат. — К тому же, им она не проиграет, мне просто времени жаль.
Странные у них взаимоотношения. Едва я решила, что орк опекает эльфийку, как он простодушно махнул рукой на её безопасность. Хоть я и оценила Эйлити как довольно сильную персону, это выглядело немного странно.
 — Шуббат-сан, я правильно поняла, эта девушка - НИП? Вы её куда-то сопровождаете? — решила уточнить я.
— Скорее, это она меня сопровождает, — с какой-то обречённостью сказал орк, глядя на то, как одна суккуба, пока Эйлити выбивала из её товарки дух, воспользовалась моментом и скрылась в темноте пещеры. — Долгая история, юная фройляйн. Кхм… Надеюсь, вас не слишком смутили её бесстыдные речи?
— Скорее, я просто удивлена, что игровой персонаж может так выражаться, — помотала я головой.
Шуббат смущённо прокашлялся.
— Даже не представляете, как хлопотно с ней в городе, — пожаловался он. — Если бы не наш договор, давно бы сдал её домой, во дворец.
— Договор? — удивилась я, но орк почему-то решил отмолчаться.
А потом и вовсе вздохнул, глядя на то, как Эйлити бросает свою первую, дёргающуюся в конвульсиях, жертву, и бросается вслед за второй. Когда эльфийка зашла в пещеру, он неохотно пошёл в ту сторону, что-то бормоча себе под нос на немецком.
Я пошла следом. Во первых, мне нужно было туда же. Во вторых, мне стало любопытно, как так вышло, что принцесса эльфов, высокоранговый неигровой персонаж, вдруг путешествует с обычным игроком и, насколько я пока могла понять, делает это по собственной воле. Но ещё сильнее моё любопытство разжигало то, что я впервые видела ИИ-извращенку.
Эйлити мы увидели сразу же, едва сделали несколько шагов внутрь холма и привыкли к царившему тут мраку. Полоса дневного света от входа освещала лишь небольшой клочок пола, остальную часть пещеры подсвечивало лишь слабое мерцание голубых и фиолетовых кристалликов в каменных стенах.
Эльфийка стояла прямо перед крутым спуском, ведущим вглубь, и шумно принюхивалась.
— Чую похоть и разврат, — заявила она. — Где-то в глубине.
— В глубине? Удивительно, — беззлобно подколол Эйлити орк, — ведь главный источник разврата тут ты, фройляйн.
— О чём это ты, Шуббат? — искренне удивилась та. — Я безупречно следую линии поведения порядочной эльфийки! А вот ты - пятно на моей репутации. И пятно на репутации всех орков!
— Прошу прощения, Эйлити-сан, — вмешалась я, окончательно сбитая с толку. — А почему Шуббат-сан - пятно на репутации?
— Да потому что этот непрошибаемый семьянин нос от меня воротит! — вскипела Эйлити. — Рухнул в моё ложе и сбежал! Разве так должен поступать настоящий орк?
Я задумчиво почесала голову. Шуббат же за неё снова схватился.
— А как он должен поступать?
— Он должен был воспользоваться моментом и немедля взять меня силой! — на полном серьёзе заявила она. — А он просто удрал! Побрезговал эльфийской принцессой! Ты понимаешь, какой это позор для меня?
В каком-то роде понимала. Наверное. Её логика, хоть и оказалась сломана, была по своему безупречна. Но вот Шуббата, тихо шагавшего вглубь пещеры, подальше от нас, я теперь точно понимала. Шуббат-сан. Держитесь.
— Кстати говоря, как тебя зовут? — неожиданно сменила тему цифровая эльфийка, по какой-то причине вышедшая за рамки моральных ограничений.
Только сейчас я поняла, что забыла представиться, и торопливо поклонилась:
— Иназума я, — и зачем-то добавила, — мечница.
— Иназума, значит, — задумчиво пробормотала Эйлити. — Ты говорила, что у Кантилены проблемы из-за этих подстилок?
— Именно так, — кивнула я. — Но мне сказали, что вглубь пещеры просто так не попасть.
— Тогда я помогу тебе и жителям Кантилены, — воодушевлённо заявила Эйлити, хлопнув себя кулаком по груди. — Как принцесса Оратории я не могу пройти мимо беды моего народа!
Неожиданное преображение эльфийки из озабоченной извращенки в полную достоинства и величия принцессу немного выбило меня из колеи. Но очень быстро всё встало на свои места, так как Эйлити, повернувшись в сторону спуска и зашагав вслед за Шуббатом, тихо добавила:
— Интересно, а если уболтать суккубов совратить его для меня совместным ударом чар, это сработает?.. Я их тогда даже не побью!..


Глава 14. Перебежчица




        Всё те же и всё там же
      
«Разгадай тайну пещеры», говорили они. «Найди путь», говорили они. Предполагали ли они, что некий орк, обсудив что-то с эльфийкой и, наплевав на все тайны и загадки, просто взбугрится мыщцами до скрипа в кольчуге и пробьёт стену с разгона? Наверное нет. Как минимум, беглая суккуба, которая в ужасе таращилась на нас, вся усыпанная пылью и мелкими камушками, точно не предполагала такого развития событий, ещё секунду назад чувствуя себя в полной безопасности.
— На помощь! — завопила наконец демоница, осознав новое положение дел, и припустила дальше в недра пещеры.
Шуббат же, недовольно фыркая, принялся стряхивать с себя песок. Мы с Эйлити, отмахиваясь от поднявшейся в воздух взвеси, прошли через пролом и огляделись. Сразу же после этого перед глазами мигнуло короткое сообщение: «Задание обновлено». Но я не стала открывать свиток, больше заинтересовавшись тем, что творилось впереди.
Уходящая в глубь пещера за стеной резко расширялась и переходила в обширный природный зал. Он оказался украшен тканью, коврами и подушками, среди которых стояли чаши с какими-то фруктами. Но демоницы не наслаждались отдыхом, а, отреагировав на грохот сломанной «двери» и вопль своей товарки, уже слетались к центру зала, показывая всем своим видом, что нам тут не рады.
Однако эльфийка не дала сбившимся в стаю суккубам предпринять какой-либо шаг. Она сбросила свой плащ, расправила длинные волосы и, небрежно положив левую руку на рукоять висевшего на поясе меча, сделала несколько шагов вперёд.
— Меня зовут Эйлити Оратория и я принцесса земель, на которых вы устроили своё гнездо! — звонко и уверенно выкрикнула она. — В моих силах выжечь здесь всё огнём и мечом. И в моих же - позволить вам жить, если мы сможем найти общий язык!
Шуббат подозрительно покосился на неё. Похоже, что он не слышал ту опасную для него реплику эльфийки. Должна ли я предупредить орка о коварном плане принцессы? Или же это их личные дела, в которые мне не стоит лезть? В конце концов, как-то ведь он с ней прежде справлялся.
Пока я раздумывала над этой дилеммой, в стане суккубов разгорелось горячее обсуждение. Большая часть их спора слилась в неразличимый гул, но иногда слух выхватывал отдельные фразочки в духе «совратить и с концами», «я только по мальчикам» или «та эльфийка бешеная!».
— Ты что задумала, фройляйн? — рыкнул Шуббат и, судя по всему, он знал эльфийку достаточно хорошо, чтобы сделать выводы. — У тебя в голове опять какой-то непристойный план?
Похоже, что моя подсказка орку не требовалась.
— О чём ты, Шуббат? — Эйлити повернулась к нему и невинно захлопала глазами. — Я лишь хочу решить вопрос без лишней крови!
— И поэтому ты чуть по камню не раскатала демоницу на входе? — позволил себе усомниться орк.
Ответить на это принцесса не успела. Из толпы суккубов, под дружное одобрительное ворчание, вытолкали ту самую демоницу, что бежала от нас через всю пещеру.
— П-переговоры! — неуверенно крикнула она.
Интересно, она и правда у них за старшую или подружки просто решили, что раз уж она нас сюда привела, то ей теперь и отдуваться?
Эйлити отвлеклась от орка на неё и, мурлыкая какой-то мотивчик, отправилась навстречу. Шуббат решил не пускать дело на самотёк и сразу же отправился следом. Ну а я не отставала. Всё таки, у меня тут квест выполняется.
 Суккуба всё ещё была в пыли и смотрела на эльфийку с долей страха, видимо, каждую секунду ожидая, что её постигнет участь той демоницы у входа. Но Эйлити ей приветливо улыбнулась и спросила:
— Итак, как тебя зовут?
— Ракаль, госпожа… принцесса, — боязливо представилась она.
В её голосе по прежнему скользили те самые бархатные обволакивающие нотки, однако никаких ощущений не вызывали. Может от того, что суккуба погасила свою магию, а может, от того, что сейчас разгар игрового дня и силы блудниц находились на наибольшем спаде.
— Скажи мне, Ракаль, что вы делаете на землях моей страны? — спросила эльфийка в лоб.
Суккуба замялась и отвела глаза. Странно было видеть таким существо, по природе своей обязанное источать соблазн и искушение.
— Мы… Мы беженцы!.. — наконец призналась Ракаль.
— Чего? — хором спросили мы втроём, чем заставили блудницу запаниковать ещё больше.
Она отступила под нашими вопросительно-подозрительными взглядами и заозиралась, ища поддержки, но её подруги, оставившие Ракаль на «съедение» принцессе, стояли слишком далеко, чтобы помочь.
— Нас изгнали, — призналась она в итоге. — Госпожа Лилит однажды взбесилась и выгнала всех суккубов, оставив подле себя лишь парочку самых, на её взгляд, верных.
— Лилит… — задумалась эльфийка. — С чего бы Владычице суккубов выгонять своих приспешниц? Она, часом, не сошла с ума?
— Мы не знаем, — помотала головой Ракаль. — Но за несколько дней до этого госпожа впала в настолько жуткую апатию, что даже не пользовала мужчин, что мы приводили к ней. Гнала всех прочь, разбивала бокалы с вином и подолгу сидела одна в главной зале. А когда мы решили разузнать причину её дурного настроения, она выгнала всех вон…
— И вы все решили поселиться здесь? — спросила Эйлити, но суккуба в ответ помотала головой.
— Тут лишь треть. Остальные разошлись… кто куда. Может, тоже основали своё Лоно Ночи, как и мы.
Ракаль перестала нервничать и её речь стала значительно спокойнее. Похоже, она поняла, что в данную минуту принцесса не планирует делать из неё декоративную подстилку в прямом смысле этого слова.
Эйлити недовольно цыкнула языком:
— Получается, по Оратории бродит ещё несколько десятков твоих сестёр?
Увидев, как недовольно нахмурилась эльфийка, Ракаль снова забеспокоилась, однако принцесса, как оказалось, просто задумалась. Сцепив руки за спиной, она сделала несколько шагов туда и назад.
— Ваша госпожа сильна? — неожиданно спросила она.
Суккуба пару раз удивлённо хлопнула глазами и ответила:
— Разумеется, сильна! — в её голосе сочилась нескрываемая гордость. — Госпожа Лилит способна соблазнить даже гнома! А уж они, как известно, в жизни интересуются лишь шахтами и пивом.
— Хмм… Тогда, решено! — заявила эльфийка, просияв. — Я помогу вам вернуться домой. Мы немедленно отправляемся к вашей госпоже и!..
Резко и неожиданно, заставив Ракаль испуганно отпрыгнуть, на голову Эйлити опустилась орочья ладонь.
— Фройляйн, — рыкнул орк.
— Да, Шуббат? — немного нервно спросила Эйлити.
— Ты правда думала, что я на это куплюсь? — он наклонился и заглянул в глаза эльфийке.
— Не понимаю, о ч… 
— Ты хотела, чтобы меня соблазнила Лилит, верно, фройляйн? — Шуббат перебил её вкрадчивым тоном.
Настолько вкрадчивым, что эльфийка икнула и отвела глаза. А потом вынырнула из под руки и завопила:
— Именем Оратории, обещаю вам гарем отборных эльфов, если вы сможете соблазнить для меня этого орка!
Шуббат, словно ожидая такого исхода, обречённо вздохнул и достал палицу.
— Майн готт… Жизнь её ничему не учит, — глядя на оживившихся демониц, он принялся разминать суставы и поигрывать своей дубиной. — Сейчас тут станет немного жарко, юная фройляйн.
Я пропустила предупреждение мимо ушей. В конце концов, если бы я пришла сюда одна, наверняка всё закончилось бы тем же. Разве что… 
— Не бойтесь, сёстры! — кричала суккубам принцесса, отскочив на безопасное расстояние от Шуббата и подняв вверх свой клинок. — Вместе нас никто не сломит!
Наверное, со стороны моя улыбка выглядела как-то зловеще, так как эльфийка, глянув на неё и на то, как я обнажаю Бенкей, икнула ещё раз.
У меня не было никакой неприязни к Эйлити или чего-то в этом роде. Но, раз уж тут намечалась заварушка, а принцесса неожиданно примкнула к вражеской фракции, выбор первой цели для меня стал совершенно очевидным. Другой такой шанс мог и не представиться, так что… 
— Шуббат-сан, если вы не против, вашей подругой займусь я, — азартно заявила я орку и сделала шаг вперёд.
***
Уже вечерело, но в Кантилене сегодня царило спокойствие и умиротворение. Ну, почти умиротворение, потому как одна эльфийка уже битый час сидела за столом уличной кафешки и печально хлюпала носом.
Её спутник, брутального вида орк, из-за этого явно не находил себе места, но ничего не говорил, угрюмо наворачивая горы жареного мяса и делая вид, что это его не касается. Глядя на эту картину мне стало даже немного неловко, ибо именно я стала виновницей мрачной атмосферы, нависшей над столом.
А всё из-за того, что я побила эльфийку.
Пока Шуббат отбивался от воодушевившихся суккубов, гоняя их палицей по всей пещере и яростно рыча, я схватилась с принцессой. Эйлити оказалась очень сильной противницей и полностью оправдала мои ожидания, и даже превзошла их. В какой-то момент я даже думала, что проиграю, но затяжной бой сыграл в мою пользу, позволив изучить шаблоны её атаки и обороны. В конце концов, мне удалось лишить эльфийку оружия и сбить её с ног, вырубив ненадолго.
Увидев, что «бешеную эльфийку» повергли наземь и, поставив ногу ей на грудь, теперь направляют меч в их сторону, суккубы сделали соответствующие выводы и рванули из пещеры куда подальше. Шуббат потом рассказал, что от моей ухмылки бросило в дрожь даже его и это меня немного смущало. В тот момент мне казалось, что я держала эмоции под контролем.
Все похищенные суккубами мужчины оказались целы и невредимы. Демоницы держали их в отдельном помещении и не отказывали в комфорте. Вот только своему спасению они оказались крайне не рады, обвинив нас в том, что теперь им «придётся вернуться к скучной и пресной жизни, и грымзе-жене». На что Шуббат огрел каждого дубинкой по голове и пинками выгнал из пещеры.
За успешное выполнение задания я получила щедрую награду в золоте от города и красивые серьги, найденные в самой пещере. Они были сделаны из небольших каплевидных камней, мягко светившихся янтарным светом. Назывались они «Серьги очарования» и давали бонус к расположению окружающих НИПов.
— Я ещё не сдалась, — буркнула вдруг Эйлити и одарила орка колючим взглядом.
На что тот, усиленно жуя, лишь пожал плечами.
Я в очередной раз убедилась, что эти двое были весьма своеобразной парочкой. Беглая ИИ-извращенка и убеждённый семьянин, мирившийся с её неприкрытыми домогательствами лишь потому, что та кормила его виртуальной едой. Синдзо, что у вас тут вообще творится, а? Как-то не так я себе представляла передовой виртуальный мир. Или, быть может, он просто слишком передовой? Ох… 
— Куда вы теперь, юная фройляйн? — спросил Шуббат, отложив вилку и стойко игнорируя молнии, что метала в него взглядом эльфийка.
— В Ариозо, — ответила я, сверившись с картой. — Я просто путешествую и ищу сильных противников.
С этими словами я благодарно поклонилась эльфийке, что подарила мне отличный бой. Та, растерявшись, не сразу поняла, как ей реагировать и, в итоге, просто кивнула, слегка покраснев. Кажется, обиды на меня она не держала.
— Жаль, нам немного в другую сторону, — понимающе кивнул орк. — Мы стараемся не показываться в местах, где бродят игроки среднего уровня и выше. Но если вам вдруг понадобится помощь, мы постараемся помочь.
Он протянул свою руку для рукопожатия и, когда я протянула свою в ответ, моя ладонь словно исчезла внутри. Перед глазами мигнула надпись «Запрос дружбы подтверждён» и я отвесила обычный в таких случаях поклон. Шуббат попытался из вежливости изобразить что-то подобное в ответ, но в исполнении немецкого орка это походило больше на кивок. Расстраивать его этим фактом я, само собой, не стала. В конце концов, он стал моим первым другом в «Аркадии», если не считать Синдзо. 
— Иназума, — неожиданно обратилась ко мне эльфийка. — А то, что ты сказала мне тогда во время схватки… это правда?
Я недоумённо склонила голову:
— Ну, что лучшая дружба рождается в драке?
Ах, точно. Что-то такое я ответила ей во время драки, когда она обиженно крикнула, что видела во мне подругу. Ответ, достойный какой-нибудь боевой манги… Смутившись, я хотела было объясниться перед эльфийкой, но та вдруг задала следующий вопрос:
— Значит, мы теперь подруги?
Я растерянно посмотрела на цифровую девушку, раздумывая, не усугубила ли проблемы в её логике, но в итоге кивнула.
— Конечно, Эйлити-сан. Подруги.
На что зарёванная эльфийка откликнулась весёлой и ясной улыбкой.


Глава 15. «Бабах Интернейшенел»




        Дядя Жора и Валерьян
      

        Дорога на Ариозо
      
Чем дальше мы углублялись в леса эльфов, тем более подавляющими они нам казались. Деревья становились всё толще и выше, словно норовя дотянуться до самых небес. Некоторые стволы в обхвате могли бы спокойно занять целую спортивную площадку, а то и больше, так что дорога даже близко не походила на короткую и прямую, так как постоянно петляла между подобными чудовищами виртуальной природы.
Солнечного света становилось всё меньше. Деревья, может, пока и не могли подпереть небосвод, но вот заменить его у них получалось более чем. Кроны гигантов смыкались настолько плотно, что образовали тёмно-зелёный купол, через который редкий луч солнца находил себе путь. Солнце тут заменяли растения. Переливающийся искрящимися волнами сиреневый мох, полупрозрачные бледно-голубые грибы, толстые лианы, усыпанные цветами самых разных оттенков. Все они испускали мягкое свечение, словно фонари и вывески современного города. 
Из-за буйной растительности и титанических деревьев этот участок леса уже больше походил на дикие джунгли. Тут царила душная и сырая атмосфера, полная запахов прелой листвы и влажной земли. К тому же, ветер редко пробивался в эти лесные дебри, от чего стоячий воздух ощущался густым и тяжёлым.
Стоило сойти с дороги, как ты сразу оказывался по пояс в каких-то лопухах, и мясистой траве, рискуя на каждом шагу вляпаться в неприятности. И минут пять назад нам как раз повезло увидеть одну из таких неприятностей.
Неподалёку от дороги, практически на обочине, на ровном ковре из смятой после борьбы травы и кустов возлежала огромная змеюка. Тварь, не обращая на нас внимания, флегматично трапезничала каким-то бедолагой, от которого в её пасти виднелись лишь дрыгавшиеся ноги в железных сапогах, но вскоре были проглочены и они.
А ещё раньше, когда эти дебри только-только начались, по пути нам встретилась огромная паутина. В её центре, бодренько заматывая добычу в кокон, сидел белоснежный красноглазый паук. Размеров он был небольших, всего-то как полуторатонный грузовик, если не считать размах лап. Словно услышав наши рассуждения о том, возьмут его наши бахалки или нет, паук отвлёкся от своего занятия и дружелюбно помахал нам пушистой лапой, украшенной блестящим, словно зеркало, серповидным когтем.
Машинально помахав пауку в ответ, мы дружно врубили интерфейс и поняли, что, во-первых, перед нами дама. А во-вторых, что приличные монстры не получают алое в рамочке имя «Одинокая красотка», да и приветствовать игрока, словно старого друга, не станут. Жора же вообще буркнул, мол, с него хватит и одной одинокой красотки, и торопливо юркнул в сторону, ища дорогу в обход. Упрекнуть гнома мне было не в чем. Одинокие дамы, они такие. Дай только повод - и опутают по рукам и ногам.
Махнув на прощание, я отправился вслед за Жорой. Паучиха проводила нас взглядом четырёх пар рубиновых глаз, в котором, как мне показалось, затаилось глубокое сожаление и разочарование. Поняв, что мы действительно её покидаем, паучиха отвернулась, взяла кокон и деловито потащила его наверх, где таких висело уже с десяток. Видимо, запасалась впрок. Не то кавалерами, не то друзьями. Кто их поймёт, одиноких.
 Самое интересное в стране эльфов оказалось то, что, хоть мы и удалялись от фронтира королевства, рассчитанного на уровни выше среднего, и сейчас шагали в сторону более лёгких регионов, места тут оказались… неуютные. В глубине леса постоянно мелькали какие-то тёмные силуэты монстров, кто-то ухал, ыхал, свистел и скрежетал. Пару раз дорогу нам преграждали местные энты. Высокие, долговязые, словно собранные из узловатых штакетин, они смахивали скорее на ходячие ходули, нежели на могучие бродячие деревья, какими их обычно рисует воображение.
Но, в целом, если не считать мелких стычек с монстрами, путь до Ариозо шёл гладко и спокойно, что меня сильно удивляло. Ибо зная нашу странную, перевёрнутую с ног на голову удачу, не могло всё идти настолько мирно. Так что, когда мы вышли к реке и обнаружили вместо моста ошмётки досок, у меня как-то даже от сердца отлегло.
— Делааа… — задумчиво протянул Жора, глядя на обломки. — И как перебираться будем?
Я глянул на карту и недовольно нахмурился. До следующей переправы шагать придётся час реального времени, не меньше. И, что самое неприятное, до Ариозо оставалось рукой подать. С этого берега реки можно было даже разглядеть стоящую на земле клеть подъёмника, что должна поднимать путников наверх, в сам город.
Вот только дорогу пересекала широкая и довольно глубокая река, которая хоть и не бурлила, подобно горному потоку, а протекала спокойно и тихо, всё равно оказалась серьёзной преградой. Потому как дядя Жора, как внезапно выяснилось, плавал едва ли лучше чугунной гири.
— Можно попробовать подождать, — предложил я. — Если его сломали просто в пылу драки, то мост скоро восстановится.
— А если нет? — хмыкнул Жора.
— А если нет, то пойдём в обход, — развёл я руками. — Не думаю, что я смогу переплыть эту речку с гномом на буксире.
Дядя Жора смущённо почесал висок и, кряхтя, приземлил свою пятую точку прямо на дорогу, вытаскивая свои колбочки и мензурки.
— Намешаю пока базовых растворов, раз такое дело, — сообщил он, разжигая переносную горелку. — А то почти все запасы на рекламу ушли.
Я приземлился напротив и стал наблюдать за процессом. Жора споро разливал свои химикаты по бутылочкам, смешивал, тряс, некоторые нагревал, а потом снова смешивал. За этим занятием сначала прошло пять минут, потом десять, а в итоге и все двадцать. Но мост и не думал восстанавливаться.
Если его просто сломали игроки, он уже давно бы вернулся к исходному состоянию. Значит, дело в каком-нибудь эвенте, ну или же этого моста никогда и не существовало. Но, так как на карте такие места всегда чётко указаны, я склонялся к первому варианту.
Заметив, как я задумчиво пялюсь на огрызок моста, Жора принялся складывать свои склянки-банки обратно в сумку.
— Сколько, говоришь, нам топать до другого моста? — спросил он, поднимаясь и отряхивая штаны.
— Час, в лучшем случае, — повторил я. — Вдоль реки дорог нет, наверняка мобы мешать будут на каждом шагу.
— Долго… Эдак мы до вечера только шлёпать в город будем, — недовольно скривился старикан. — Предлагаю воспользоваться экспресс-доставкой.
— Это какой? — в недоумении уставился я на приятеля. — В «Аркадии» же нет кнопки эвакуации, только по запросу мастеру игры.
— А у нас есть своя кнопка, — хмыкнул Жора и запустил руку в сумку.
Когда я увидел, что он оттуда вытащил, я хотел было сразу отпрыгнуть в сторону, но Жора предусмотрительно схватил меня за куртку и, подняв кулак с зажатым в нём флакончиком повыше, весело объявил:
— Уважаемые пассажиры, просим вас пристегнуть ремни! Приветствую вас на борту самолёта авиакомпании «Бабах Интернейшенел»!
После чего отправил нас на алтарь.
***
Строго говоря, план дяди Жоры был хорош. Практически идеален. Так как после смерти игрок всегда отправлялся на ближайший алтарный камень. Так что я не мог винить его в неудачном решении доставить нас в Ариозо коротким и быстрым путём.
Проблема была в том, что ближайший камень оказался не в Ариозо.
И даже не в Храме Воскрешения.
Храмы, как правило, немного отличались, в зависимости от расы. Люди Аркадии верили в Сииль, богиню жизни и плодородия. И все Храмы Воскрешения находились под её покровительством. Сложенные из белого мрамора, с белоснежным же алтарным камнем и украшенные красно-золотой драпировкой, они безошибочно отличались от храмов эльфов, которые не верили ни в кого и ни во что, кроме самой Жизни. Их деревянные храмы украшались белой и зелёной тканью, а камень, словно ковёр, покрывали трава и цветы. У орков храмов не было вообще, а алтарный камень выглядел просто как… круглый камень. У гномов же роль алтаря воскрешений исполняла огромная наковальня. Но вживую нам с Жорой пока довелось увидеть лишь алтари людей и эльфов. У кайт ши тоже было что-то своё, но что конкретно - я забыл. Кажется, какой-то особый ковёр.
Вот только место, в котором мы оказались, не походило ни на одно из тех. Бурый прямоугольный камень с чёрно-красными прожилками, на котором мы оказались, окружал мрачный сводчатый зал, сложенный из заплесневелого кирпича. Единственными источниками скудного света в нём оказались лишь четыре оранжевых кристалла на высоких шатких подставках, что стояли неподалёку от камня, из-за чего большая часть помещения терялась в густой темноте.
— Что-то мне вещует, что это не Ариозо, — озвучил Жора очевиднейший факт, спрыгнув с камня вслед за мной и оглядевшись. — Где это мы, котэ?
— Меня спрашиваешь? — хмыкнул я и полез за картой. — Ты у нас за пилота был… Эмм… Что?
Я уставился на карту и пытался понять, что вообще произошло. Так как мы, кажется, вообще не сдвинулись с места. Вот только вместо дороги и исчезнувшего моста мы находились в непонятном зале без единого окна. Я молча показал карту дяде Жоре.
— Может карта сбоит? — неуверенно предположил он.
Задумавшись над таким вариантом, я прошёлся по залу вдоль стен. Так как от светильников толку было мало и кирпичная кладка едва виднелась в их неверном свете, мне пришлось одной рукой придерживаться за неё, чтобы случайно не пропустить какой-нибудь проём или дверь в непроглядно тёмном углу.
Обход территории показывал, что указатель на карте исправно двигался вместе со мной. Судя по всему, мы оказались где-то под землёй, так как частично мой нехитрый маршрут по этому странному месту прошёл под рекой. Конечно, были шансы, что постройка находилась где-то на деревьях, но я в этом как-то сомневался.
— Похоже, что не сбоит, — вздохнул я, закончив круг и кидая карту назад в инвентарь. — Кроме того, дядь Жор, у меня есть ещё одна хорошая новость.
— Это какая же? — напрягшись, спросил старикан.
Я ещё раз оглядел глухой зал, утопающий в полумраке и жизнерадостно огласил:
— Мы замурованы, дядь Жор. Тут нет двери.


Глава 16. Странное подземелье




        Дядя Жора и Валерьян
      

        Где-то под землёй
      
— Погоди-ка, котэ, как это? — удивился дядя Жора моему заявлению. — Как бы нас тут возродило, если выйти нельзя?
— А я знаю? Сократили дорогу, блин… — недовольно поморщился я. — Хочешь, сам проверь.
Старикан, пригладив бороду, отправился в сторону тускло светившихся кристаллов и, сняв один с подставки, принялся с ним исследовать стены. Чтобы не умирать со скуки, я тоже взял в руку этот местный аналог факела и пошёл проверять стены вместе с Жорой.
Спустя пару минут внимательного осмотра мы убедились в том, что в помещении нет ни намёка на дверь, проход или окно. Лишь превосходно подогнанный друг к другу кирпич. Единственным, что нарушило идеальную поверхность одной из стен, оказалась не слишком позитивная надпись-подсказка, над которой темнели какие-то потёки:
— «Смерть - это движение» — прочитал Жора.
Сама по себе надпись была написана на каком-то непонятном языке, наверняка одной из рас Аркадии, но, включив интерфейс, мы получили любезно всплывшую подсказку с переводом. Мы с Жорой переглянулись:
— Это что, нам надо ещё раз прихлопнуться? — неуверенно спросил я.
— Похоже на то, — согласился с моими выводами гном. — Но у нас вот бомбы есть, а как тут быть другим игрокам? Меч в пузо ещё ладно, а что делать лучникам, например? Ты знаешь, как можно застрелиться из лука, котэ?
Я на секунду попытался себе представить это действо и помотал головой.
— Да никак. Если только просто стрелой себя заковырять… Брр! Но я точно знаю, что есть один способ, который подойдёт абсолютно всем.
— Это какой же, — заинтересовался Жора.
— Убиться об стену.
Мы ещё раз глянули в сторону надписи и тёмное пятно над ней обрело новый смысл. Не хватало только таблички-стрелочки в духе «Биться головой сюда». Гном брезгливо вздрогнул.
— Уж лучше меч в пузо, — буркнул он и вытащил из сумки ещё один флакон из своего резерва. — Ну что, котэ, в добрый путь?
— Лишь бы снова на этой самой каменюке не очутиться, — проворчал я.
Спустя секунду, когда я открыл глаза и вновь увидел теряющийся в темноте потолок, во мне ожили наихудшие подозрения. Однако, поднявшись с плиты алтарного камня, я увидел, что обстановка изменилась.
Во-первых, сам камень находился не в центре зала, а ютился возле стены. Видимо, той самой, за которой мы с Жорой только что самоубились. Во-вторых, это помещение уже не слишком походило на предыдущее.
Перед нами протянулся длинный отсыревший коридор. Судя по карте и капающей с потолка воде, шёл он как раз где-то под речкой. Кирпичные стены влажно мерцали в свете кристаллов, врезанных в стену через равные промежутки. Впрочем, коридор сложно было назвать хорошо освещённым, так как светильники из кристаллов были, в общем-то, фиговенькие. Однако их хватало, чтобы разглядеть в конце коридора что-то похожее на дверь. 
— Котэ, — пихнул меня локтем Жора и показал на пол. — Ещё подсказка.
Я глянул в том направлении и увидел надпись «Не споткнись».
— Очень… лаконично, — озадаченно буркнул я и пристально оглядел маршрут.
Алтарь и надпись находились относительно остальной части коридора на небольшом подиуме, но дальше, после спуска с этой ступеньки, пол выглядел совершенно ровным Что, в сочетании с подсказкой, настраивало на крайне подозрительный лад.
— Пол, видимо, с подвохом, — хмыкнул дядя Жора и, подойдя к краю подиума, потыкал плитки пола своей лопатой, но тот на это никак не отреагировал.
Убедившись, что у плитки нет намерений немедленно цапнуть его за ногу, Жора ступил на неё и пару раз даже подпрыгнул, но ничего не произошло. Он потыкал соседнюю плиту и призывно махнул мне рукой. Я спрыгнул на плитку и… мы немедленно отпрыгнули назад, на подиум, так как под полом что-то отчётливо щёлкнуло несколько раз.
Я ожидал чего угодно. Что плиты сейчас откроют под собой яму с кольями. Или попытаются прихлопнуть нас между друг другом, словно незадачливых комаров, оказавшихся между страницами закрывшейся книги. Может, из них ударит столб магического огня. Память сходу накидала множество различных ловушек, вот только реальность превзошла моё воображение.
Потому что с полом ничего не произошло.
Мы напряжённо таращились на гладкие каменные плиты, всё ещё ожидая подвоха, но шли секунды, а с ними так ничего и не происходило. Потеряв терпение, Жора снова потыкал пол лопатой, весело звеня металлом об камень, и развёл руками:
— Пол как пол, вроде…
Жора методично обстучал каждую плиту по ширине коридора, но так ни до чего и не достучался.
Следующую попытку мы решили начать немного правее. И результат оказался тем же. Едва мы шагнули вниз, как из под пола вновь раздались резкие и чёткие щелчки. Жора торопливо вернулся на исходную и потянул меня за собой, но я решил остаться внизу. И оказался цел и невредим, так как после щелчков вновь ничего не произошло.
Жора, увидев это, вернулся назад и, услышав новые щелчки, лишь доблестно встопорщил бороду и остался на плите. А вот я запоздало подумал, что вот сейчас-то ловушка могла бы и активироваться.
Но нет. Щелчки затихли и в коридоре вновь воцарилась тишина.
— Проржавели, видать, — хмыкнул Жора, тыкая в следующую плиту лопатой. — Вишь, сырость какую тут развели.
Мне сложно было согласиться с утверждением о том, что ловушки в игровом мире могли заржаветь, но, в то же время, в словах гнома имелась своя логика.
Следующие плиты встретили нас подозрительной дрожью, едва мы на них оказались. Отступив назад и слушая уже ставшие родными щелчки, после каждого из которых мы нервно ожидали, что в этот раз ловушка всё таки сработает, Жора сплюнул и убрал лопату.
— Никакого толку нет их тыкать, — пожаловался он. — Эти ерундовины срабатывают только когда на них встанешь.
Вскоре щелчки одних плит и дрожание других прекратились, и увидев, что и в этот раз ничего не произошло, мы вновь шагнули вперёд. Мелкая дрожь от плиты отдавалась по всему телу, вызывая неприятное ощущение, похожее на головокружение. Но, к счастью, длилось это не долго.
— Может это, просто дернуть до двери со всех ног? — раздражённо спросил Жора.
Я отлично понимал чувства гнома, мы продвинулись вперёд всего на пару метров, но все эти скачки туда-назад капитально сжирали время. С другой стороны… 
— А может на то и расчёт? — предположил я. — Побежим мы, а там капканы, колья, масло на голову.
— Да и леший с ними! — сплюнул гном. — У нас вон, алтарь за спинами. Если умрём, то там и разбираться уже будем, где и почему.
Предложение Жоры звучало разумно, так что я кивнул и мы приготовились к старту.
— На счёт три… Три!
Коридорные плиты сопровождали наш бег устрашающей какофонией звуков. Пол щёлкал, скрипел, завывал звуками циркулярок и перфораторов, дрожал и даже подпрыгивал, свистел и шипел, а некоторые плиты, кажется, даже осыпали нас вслед проклятьями.
Но когда до двери уже было рукой подать, пол резко вздыбился и мы с Жорой дружно впечатались в него лбами.
— Твою ж!.. — выругался гном, поднимаясь на ноги и вытирая кровь с солидной ссадины на лбу.
Судя по малость просевшему здоровью, моё лицо выглядело не лучше. Запоздало поняв, что это не пол вздыбился, а мы об него грохнулись, мы оглянулись назад в поисках причины.
Дело оказалось не в плитах, что испытывали наши нервы на прочность. Посреди коридора оказалась натянута самая, что ни на есть, банальная струна, окрашенная в цвет пола и попросту неразличимая на бегу. Да и стоя на месте мы углядели её с трудом.
Глядя на то, как яростно засопел Жора, мне оставалось лишь в очередной раз утереть кровь со лба и разодранной щеки.
— По крайней мере, надпись не наврала, — сказал я, но утешение из это фразы вышло такое себе.
Пнув издевательски спружинившую струну на прощание, Жора повернулся и мы подошли к двери. Это оказалась обычная, поеденная ржавчиной, железная дверь с ручкой-скобой. Я потянул её на себя и та, мерзко скрипя, неохотно открылась.
Позади неё оказалась небольшая лестничная площадка и уходящие вниз ступени, а посреди площадки стояла деревянная табличка, окрашенная частично облупившейся жёлтой краской. На этой табличке оказался нарисован чёрный силуэт падающего на спину не то орка, не то тролля с дубиной, и лаконичная надпись на всё том же неизвестном языке: «Осторожно, мокрый пол». Табличка, конечно, была выполнена в фэнтезийном стиле, однако такой внезапный привет из реала заставил нас ненадолго подвиснуть.
Впрочем, нельзя было сказать, что она тут не к месту. Судя по карте, мы зашли ещё дальше под реку, и вода тут уже не просто капала, а журчала по стенам весёлыми ручейками, разливалась по площадке лужами и после убегала по ступенькам куда-то вниз.
— Не нравятся мне эти штучки, — буркнул Жора, осматривая каменные ступеньки, уходящие куда-то вниз, в темноту, которую не разгоняли даже кристаллы в потолке тоннеля. — Как пить дать, там опять какая-то пакость дальше будет. Видишь, даже гнилых перил, чтобы держаться, и тех нету.
— Типун тебе на язык, старый. Не хочется мне, знаешь ли, об эти ступеньки головой биться.
— А кто тебя спрашивать будет? — усмехнулся гном и осторожно спустился на ступеньку вниз. — Пойдём, что ли. Раньше упадём - раньше воскреснем.
Имелось в этой фразе что-то фаталистичное, но старикан был, по своему, прав. Чему быть, от того не увернуться.
Впрочем, биться головой об ступени не пришлось. Потому что их просто не стало.
Когда мы спустились вниз на добрый десяток ступеней, под одной из них что-то щёлкнуло и Жора раздражённо скривился:
— Ну началооооооооооооооооооооооооооООООООООО!!!!!!
В лучших традициях ловушек, ступени сложились в ровную наклонную плоскость и мы, весело и задорно матерясь, покатились вниз на своих пятых точках по мокрому камню, словно детишки в аквапарке. Я пробовал хотя бы немного затормозить руками и пятками, пытался зацепиться за кладку стены, но сила гравитации неумолимо тащила вниз. Жора же, секунды так после десятой скольжения, смирился с судьбой и катился вниз в полном молчании, положив ногу на ногу, встопорщив бороду и сложив руки на груди.
 Я так и не смог понять, долго ли мы так ехали. Может, минуту, а может и все три. Но закончилось всё резко. Любое действие заканчивается резко, когда ты в процессе впечатываешься в кирпичную стену на полном ходу.
Зрение опасно мигнуло красным, предупреждая о серьёзных потерях здоровья. Не смотря на чисто условное обозначение боли в игре, несколько секунд я чувствовал себя так, словно мне сделали массаж кувалдами. Голова раскалывалась и кружилась, а отлепившись от стены я просто бессильно рухнул на залитый водой пол, так как ноги, по ощущениям, сейчас были не крепче двух батонов варёной колбасы.
— Конечная остановочка, — хрипло пошутил Жора, точно так же отлёживаясь после экстренного торможения лицом в стену.
Спустя пару минут, когда с нас спали все дебаффы дезориентации и слабости, кряхтя и охая, мы встали на ноги и, не чокаясь, жахнули по пузырьку с лечебным зельем.
Вынесло нас в небольшое помещение, скудно освещённое всё теми же кристаллами, вот только в этот раз никакой двери не наблюдалось. Лишь четыре гладких стены, провал тоннеля, из которого мы вылетели, да пара решёток у пола, в которых с чавканьем исчезала вода.
— Опять взрываться, что ли? — спросил дядя Жора, оглядывая комнату и выжимая воду из бороды.
— Рад, что ты спросил, мой маленький бородатый друг! —  раздался вдруг чей-то голос, опередивший меня с ответом.
Он звучал странно, словно из ведра и, покрутив головами, мы обнаружили под потолком ржавый железный рупор.
— 

        Нет, умирать не нужно,
      
 — ответил голос. — 

        Но, прежде чем пропустить вас дальше, позвольте узнать, что вам нравится больше - ништяки или плюшки?
      


Глава 17. Булыжник




        Жора и Валерьян
      

        Неизвестное подземелье
      
Неожиданный вопрос застал нас врасплох. И даже не потому, что неизвестный хозяин подземелья принялся вдруг вовсю раскидываться сленговыми словечками игроков, а просто из-за того, что мы сразу же спросили самих себя - а в чём, собственно, разница?! Но, кинув взгляд на Жору, понял, что вопросами таких тонких материй задался только я.
— Нам надо посовещаться! — быстро крикнул я, заметив, что Жора уже собирался что-то брякнуть, не подумав.
— Я не против, только недолго, — согласился голос из рупора.
Резко наклонившись к дяде Жоре и чуть не столкнувшись с ним лбами, я зашипел гному:
— Только никаких плюшек, дядь Жор!
— Я и не собирался пока что выбирать, — обиженно засопел гном в ответ на оказанное мной недоверие. — Я ещё не совсем из ума выжил, котэ! Всё это подземелье - одна сплошная подстава. Вот скажем мы «плюшки» - а он нам сдобы вручит полные карманы, вместо полезных штук.
Я облегчённо выдохнул. Пусть Жора и редко задумывался о последствиях, в последнее время он начал делать это в на редкость подходящие моменты. И в этот раз подозрения гнома в точности вторили моим опасениям.
— А на что повлияет наш выбор? — крикнул я, повернувшись к рупору.
Не факт, конечно, что кричать надо было именно в ту сторону, но других вариантов как-то и не наблюдалось.
— На испытания, — последовал незамедлительный ответ из дребезжащего конуса. — Одно из них простое, другое сложное. Одно из них повеселит меня, другое повеселит вас. Одно из них вознаградит вас по заслугам прошлым, другое по ожиданиям будущим. Выбирайте мудро! Но быстро, а то я за вас решу.
— Что выбираем? — зашипел я Жоре.
— Ништяки, котэ. Нет у меня веры плюшкам. Хотя, после этой его речи у меня вообще веры ни во что нет. Но ништяки хотя бы не отдают за километр явной подставой.
— Думаешь? — хмыкнул я. — А вдруг это ништяк только по его меркам?
— Ой, котэ, хватит нагонять, — отмахнулся Жора. — С такими раскладами можно прямо сейчас делать запрос на эвакуацию, чтоб время не тратить. Давай уже, выбираем ништяки, отмучиваемся и идём дальше по своим делам.
Согласившись со стариканом, я кивнул и крикнул рупору:
— Мы решили, нам больше нравятся ништяки!
Несколько секунд рупор не издавал ни звука. Я уже собирался окликнуть владельца неизвестного голоса, но он меня опередил:
— Уверены?
Прозвучал он как-то… устало. И явно не очень обрадованно.
— Абсолютно! — синхронно кивнули мы с Жорой.
Из рупора раздался тяжёлый вздох:
— Да что ж такое, почему вы все выбираете ништяки?! Почему все считают, что они лучше отборных плюшек? Надоело, переделаю после вас подземелье в диско-клуб. Танцуй, чтобы жить! А вы, мои маленькие друзья… — голос неожиданно хихикнул. — Развлекайтесь. Вы выбрали сложное испытание, что повеселит вас и вознаградит по ожиданиям!
***
Когда я услышал недовольство в голосе из рупора, я обрадовался и решил, что мы выбрали вариант без подставы. Чем чрезвычайно расстроили хозяина подземелья, который надеялся ещё немного поиздеваться.
Но реальность оказалась куда как более жестока.
— Каким местом эта срань должна нас веселить?! — орал я, спасаясь от залпа каменной дроби.
Сразу после объявления голосом типа испытания, три стены и потолок живой волной откатились в сторону, демонстрируя, что на самом деле мы находились в куда как более обширном зале. Причём, достаточно ярко освещённом. А после этого принялись формироваться в угловатую массивную фигуру. Росту в нём было… до чёрта. С трёхэтажный домик точно.
— Знакомьтесь, это мой друг, его зовут Булыжник, — проскрипела жестяная воронка, торчавшая теперь прямо во лбу у монстра. — Он не очень умный, но развлекать умеет отлично!
И Булыжник, с оглушительным грохотом стукнув своими кулаками друг о друга, принялся играть с нами в легендарную и уважаемую всеми пацанами игру. «Догони меня кирпич».
Играл он, надо признаться, мастерски. Ну а то, что не по дворовым правилам, так это не беда. По крайней мере, для него.
Недостатка в боезапасе Булыжник не испытывал, стреляя из кулаков прямо теми же кирпичами, из которых и состоял. Тяжёлые снаряды с вибрирующим гулом взрезали воздух, высекали из себя и пола веера каменной шрапнели и заставляли волосы вставать дыбом, если вдруг пролетали в слишком опасной близости от головы. А потом уцелевшие кирпичи и их осколки медленно сползались назад к Булыжнику, восполняя его и без того чудовищный боезапас.
Стрелял Булыжник по разному. Одиночными, очередью, дробью, веером. А если кто-то из нас приближался слишком близко, без особого стеснения пытался растоптать или расплющить кулаком.
Наши же попытки ответить ему разбивались о его широкую кирпичную грудь, словно волны об скалу. Булыжник был неприступен как крепость и могуч как гора. Ни один из флакончиков не смог нанести ему ощутимого урона, а пламя, вызванное их взрывами, бессильно стекало на пол, словно вода. Выбитые же взрывами кирпичи втягивались големом назад в тело, восстанавливая монстра. Но, на наше счастье, голем оказался не слишком подвижен и не успевал толком прицелиться.
Однако попытки забежать ему за спину и там отсиживаться он пресекал на корню. Движущиеся кирпичи словно выворачивали Булыжника наизнанку и быстрее, чем за пару секунд, монстр, не делая и шага или поворота туловища, оказывался повёрнут в нашу сторону.
Переводя дух, пока голем переключился на дядю Жору, который попытался подбежать поближе и оставить под ударом колонноподобной ноги сразу охапку флакончиков из своих запасов, я пытался найти способ сделать из Булыжника кучу щебня.
Вне зависимости от того, насколько была продвинута игра, подобные боссы всегда имели какие-то уязвимые зоны или особую механику, которые позволяли наносить урон. И, судя по тому, как голем только что растоптал Жорин сюрприз и даже не поморщился, его ахиллесова пята находилась где-то в другом месте.
Уворачиваясь от негодующего Булыжника, гном побежал в сторону и голем, громыхая кирпичами, начал поворачиваться в его сторону, нацеливая кулак. Кажется, Жора всерьёз вывел его из себя, так как прежде монстр всегда старался держать под прицелом нас обоих, стреляя из кулаков в разные стороны. И это был первый раз, когда у меня получилось увидеть его со спины.
— Жора, так его и держи!!! — заорал я, лихорадочно нащупывая в сумке особый, горзитовый флакончик, запас которых наготовил старикан. Гном намешал их целый десяток, вот только убойность состава значительно снизилась, так как на всю партию Жора потратил только один камень, снизив концентрацию горзита в растворе. — Что хочешь делай, только держи!
Достав, наконец, нужный пузырёк, я принялся лихорадочно думать о приоритете целей. Голем неспроста так старательно скрывал свою спину, едва мы пытались за неё зайти. В области плеч, обратной стороны коленей, поясницы и шеи что-то тускло светилось, пробиваясь через щели между кирпичами. И готов был поставить бороду дяди Жоры на то, что именно эти места и пытался уберечь Булыжник.
Первой машинальной мыслью оказалось желание разрушить ему колени, чтобы лишить голема мобильности. Вот только он и так был не вертлявее черепахи! Наоборот, подумав, я понял, что нужно сначала лишить его дальнобойного оружия, а уж потом медленно и верно разбирать его по кирпичикам на расстоянии.
Определившись, я тщательно прицелился и выстрелил в левое плечо Булыжника. Взрыв горзитовой смеси ощутимо гавкнул, закладывая уши, и с голема посыпались вниз кирпичи, впервые за всё время боя с ним.
Монстр отреагировал мгновенно, выворачиваясь ко мне лицом и нацеливая сразу оба кулака.
— Жора, бей в плечо!!! — заорал я и бросился в сторону, спасаясь от кирпичного града, заставившего ощутимо завибрировать пол.
— Как?! — заорал в ответ гном. — Ты высоту видел?!
Твою мать! Я запоздало сообразил, что старикан был способен лишь на ближний бой, а докинуть флакон до плеча рукой, словно гранату, у него вряд ли выйдет. До плеча может и нет, а до колен?
— Ноги ему ломай тогда! — крикнул я. — Бомбами закидывай, где свет!
Увидев, что Жора в дальнейших пояснениях не нуждался, я продолжил отвлекать гиганта, стараясь не крутить его слишком быстро. На то мгновение, когда я ещё мог увидеть разрушенное плечо, среди языков пламени я разглядел грани кристалла, похожего на те, что служили в подземелье светильниками. Скорее всего, именно они снабжали различные участки голема энергией для движения.
Теперь вопрос был только в том, как поступит Булыжник, когда Жора вскроет ему колено. Если он переключится на гнома, мне надо будет немедленно стрелять по кристаллу. В идеале - по плечевому, если оно к тому моменту ещё не «зарастёт» слоем кирпичей. Если плечо окажется закрыто, придётся ломать ногу. А дальше… А дальше по ситуации. 
Раздался взрыв, потом ещё один и Булыжника вновь вывернуло задом на перёд. Ещё даже не глядя на уязвимые места, я натянул рогатку и лишь потом бросил взгляд на голема. Плечевой кристалл ещё немного проглядывал наружу, но дыра зарастала на глазах. Сердце пропустило пару ударов, пока я пытался угадать, где ещё останется дыра в момент попадания. И отправил снаряд к цели.
— Во имя Рандома!!! — заорал я и плечо расцвело вспышкой взрыва, разметавшего по залу огромный кусок Булыжника и чуть не прибившего нас его обломками.
Воздух сотряс тяжёлый рокот трущихся друг о друга кирпичей и рука исполина безвольной кучей осыпалась на пол, поднимая волну пыли. От произошедшего Булыжник ненадолго замер, судя по всему, получив что-то вроде ошеломления. За что поплатился ещё одним попаданием, разорвавшим левую ногу в клочья.
В этот раз я, сразу после выстрела, предусмотрительно бросился на пол, не желая испытывать судьбу. А Жора, как оказалось, вообще предусмотрительно отступил за кучу кирпичей, что доселе была рукой Булыжника.
Тяжело завибрировав, издавая звук, словно заваливающееся здание, голем потерял равновесие и рухнул, жутко сотрясая всё вокруг. Нужно было наращивать преимущество, пользуясь моментом, но неожиданно раздался знакомый голос, который, судя по нарастающим воплям, стремительно приближался сюда.
— Стойте! Хватит! Вы победили, не мучайте больше Булыжника!
Влетая, словно ветер, между мной и рухнувшим големом замер долговязый мужик с длинной клочковатой бородой и спутанными белыми волосами. И, судя по заострённым ушам и типичным чертам лица, присущим этой расе, своим телом Булыжника пытался прикрыть эльф.
Вот только я впервые видел в Аркадии эльфа с пепельно-голубоватой кожей.


Глава 18. Высокая кулинария




        Всё те же и всё там же
      
— Ты кто такой, мужик? — спросил Жора, выглянув из-за одной кучи кирпичей и опасливо поглядывая на другую, что пыталась съёжиться за спиной бородатого эльфа. Само собой, получалось у неё плохо.
— Илмирн — нервно ответил эльф и покосился на пузырьки, что держали в руках я и дядя Жора. — Скажите... а что за невероятную взрывчатку вы используете?
Этот вопрос сбил меня с толку. Учитывая, как рьяно эльф бросился на защиту своего кирпичного друга, я ожидал, что он начнёт сулить нам щедрую награду в обмен на милость к его приятелю. Но, приглядевшись повнимательнее к высокой нескладной персоне, я понял причину такой внезапной смены настроения.
От эльфа ощутимо несло серой и дымом. Грязно-серая хламида, висевшая на нём, словно на вешалке, была сплошь покрыта пятнами и обгорелыми дырками. Судя по редким чистым местам, когда-то она могла похвастаться идеальной белизной и своим покроем смахивала на обыкновенный лабораторный халат. В пользу этой теории говорило и горлышко мутной мензурки, торчавшей из оттопыренного кармана. Кожу на лице и руках эльфа сплошь усеивали пятна от ожогов, а жиденькая клочковатая борода во всю щеголяла опалинами. В общем, перед нами находился Алхимик Безумный обыкновенный, в естественной среде обитания.
Щуря свои, изрядно отёкшие, блекло-жёлтые глаза, Илмирн с неприкрытым любопытством разглядывал искрящийся голубой пузырёк с горзитовой жидкостью. Он настолько его увлёк, что эльф даже позабыл о необходимости прикрывать Булыжника и опустил руки, извлекая из кармана видавшие виды очки и водружая на нос.
— Может тебе ещё и рецепт написать? — недобро буркнул Жора, покидая укрытие и подтягиваясь поближе.
— Буду премного благодарен! — оживился эльф, не обращая внимания на ноту сарказма. — И не подумайте, я готов щедро за него заплатить!
Едва гном успел открыть рот, чтобы высказать эльфу всё, что он о нём думает, как вторая реплика Илмирна заставила его тотчас переменить своё мнение.
— Надеюсь, ты говоришь о дополнительной награде, не связанной с  прохождением подземелья, верно? — хитро сощурившись, уточнил Жора.
— О, разумеется! — закивал эльф, сжимая кулак. — Это отдельная, самостоятельная сделка! Давайте пройдём в мою лабораторию и всё обсудим? И про сделку, и про награду.
Когда Жора переглянулся со мной, в его глазах горел явный огонёк алчности, так что мне оставалось лишь согласиться. В конце концов, рецепт был его, ему и распоряжаться. Да и, зная гнома, я даже не сомневался, что за паршивую награду эльф получит, в лучшем случае, кукиш. Да ещё и без масла.
Получив наше согласие, обрадованный Илмирн повернулся и бодрым шагом зашагал в сторону видневшегося вдалеке проёма, но я его остановил:
— А как же твой друг?
— Забыл совсем! — спохватился эльф и бросился к бесформенной куче подрагивающих кирпичей. — Всё хорошо, Булыжник, можешь пойти отдохнуть. Я заменю твои кристаллы попозже.
Глядя на всё это, мне стало жуть как интересно, как разворачивалась ситуация у других игроков, одолевших гиганта? Выбегал ли всегда эльф на защиту или же мы умудрились снова вляпаться во что-то выходящее за рамки? Я решил узнать это, при случае, а Илмирн, тем временем, успокоил своего шлакоблочного друга и подошёл к остаткам руки голема. Кряхтя и откидывая в сторону кирпичи, он потратил пару минут на разгребание кучи, пока не вытащил из неё голубоватую пластинку. Пластину он кинул в карман, а сам спрыгнул с кучи и кивнул головой в сторону дверного проёма:
— Ну что, идём?
Лишь целенаправленно шагая в сторону одной из стен зала-арены, я осознал масштабы помещения. Тут мог с лёгкостью поместиться целый торговый комплекс в несколько этажей, и ещё осталось бы место. Судя по карте, сейчас мы находились чуть ли не прямо под Ариозо, но глубина залегания подземелья, даже по грубым прикидкам, устрашала.
Пытаясь хоть как-то скоротать время, мы начали закидывать эльфа вопросами.
— Илмирн, а где мы вообще находимся? Это же твоё подземелье? — спросил я, для начала.
— Аааа, да… — как-то неопределённо ответил эльф. — Признаться, я пока так и не дал ему названия, потому что постоянно перестраиваю.
— Назови его «Нервотрёпка», — хмыкнул Жора. — Скажи-ка лучше, почему мы тут оказались?
— А, этот вопрос намного проще, — эльф неожиданно хихикнул. — Вы, приключенцы, большие любители самоубийств. Сокращаете так дорогу. Так что я просто снёс мост через реку, чтобы обеспечить себя постоянным потоком гостей.
— В чём смысл? — удивился я.
— Скука, — пожал плечами Илмирн. — Не представляете, насколько тут скучно. А вы меня хотя бы развлекаете. К тому же, это эксперимент.
— Эксперимент?
— Ага. Я пробую разные сочетания ловушек, наблюдаю за поведением подопытных, анализирую эффективность. Я собираюсь создать самое сложное и непроходимое подземелье в Аркадии! — гордо воскликнул он.
— Тогда почему мы не встретили ни одной настоящей, опасной ловушки? — спросил дядя Жора, явно позабыв о недавних покатушках с водной горки.
— Порой нужно сломить врага не только физически, но и ментально, — напыщенно заявил эльф. — Например, за время текущих наблюдений, дальше первой комнаты смогла пройти лишь половина подопытных. Однако я удивлён, что все вы, как один, не хотите выбирать плюшки. Это не укладывается в мои расчёты.
— Слушай, а в чём разница между этими вариантами? — не удержался я. — Если выбор ништяков ведёт к сражению с големом, то что было бы, выбери мы плюшки?
— О, тогда я от души накормил бы вас в награду свежайшими плюшками с чаем! — эльф оправдал наши худшие ожидания. — Я ведь не только алхимик, но и отличный повар, знаете ли! И отведав их, вы доставили бы мне несравнимое удовольствие.
Я глянул на Жору и увидел неприкрытое желание двинуть эльфу лопатой по хребту. Но гном сдержался. И, в общем-то, правильно - мы ведь ещё не знаем, какую награду получим за этот вариант прохождения.
— Слушай, Илмирн, а ты каждый раз своего друга защищаешь? — задал я тот самый вопрос.
— Что? А, Булыжника? Нет, я его создал лишь вчера. Он ещё неопытный. Раньше тут было другое испытание… Вот мы и пришли! — весело объявил алхимик и, заведя нас в тёмный проём, хлопнул в ладоши.
Отозвавшись на хлопок, всюду мягко засияли разноцветные кристаллы разных форм и размеров, осветив обширную многоуровневую лабораторию. У меня немедленно зарябило в глазах от невероятного количества стеклянных штуковин самых причудливых видов. Змеевики и им подобные загогулины меркли и тихо курили в углу на фоне гигантских конструкций, проходящих сквозь огромные чаны, вентили и ещё чёрт знает что.
На каждом углу что-то шипело, булькало и пузырилось. Выпаривалось и сцеживалось. Разноцветные жидкости, словно кровь по огромному организму, текли по стеклянным трубкам, то смешиваясь, то хитро разделяясь в хитроумных колбах. Вдоль стен же, уходя ввысь, стройными рядами стояли массивные книжные стеллажи, сплошь заставленные какими-то талмудами, измерительными приборами и другим инструментом.
— Да чтоб мне бороду съесть, — поражённо выдавил из себя Жора. — Вот это я понимаю, набор алхимика.
— Добро пожаловать, мои маленькие друзья, в лабораторию знаменитого Илмирна из Дома Медведя!
Уж не знаю, чем он там знаменит, но его лаборатория действительно внушала. Однако, сейчас у нас были вещи поважнее, нежели восхищение стеклянными трубочками.
— Награду давай, — хором, не сговариваясь, выдали мы с Жорой и требовательно вытянули руки.
От такого отношения Илмирн малость расстроился, но полез в карман и достал из него ту самую голубоватую пластинку.
— Как я и обещал, награда, что удовлетворит ожидания, — объявил он и протянул пластину мне. — Это руна «Синувентум», Карманный Ветер. Сам думай, как её применить, скажу лишь, что для её активации подойдут даже патроны от магических ружей гномов.
Оглядев пластину, я увидел на одной из сторон сложный орнамент, напоминающий завихрения воздуха. Не нужно быть гением, дабы понять, что это та самая руна, благодаря которой Булыжник столь щедро поливал нас кирпичным дождём. Илмирн явно намекал на то, что я смогу как-то улучшить своё оружие с её помощью… оставалось только придумать, как именно.
— Тебе же, мой бородатый друг… — задумчиво пробормотал эльф и отправился к ближайшему стеллажу. — Я дам вот это.
Он протянул дяде Жоре толстую пыльную книгу в потёртой до неразличимости обложке. Гном, взяв её, не стал терять времени и перелистнул несколько страниц и изумлённо округлил глаза.
— «Пособие по продвинутой алхимии», котэ! — радостно завопил он, подскочив ко мне и тыкая под нос пыльную книжку. — Это ж раритет, я ещё ни разу его у торговцев не видел!
— Рад за тебя, — хмыкнул я, отодвигая опасно маячащую возле моего лица книжищу и напомнил Жоре. — Но у вас, кажется, есть ещё одно дело.
После чего начался Великий Торг. Эльф, даром что тёмный, в прижимистости мог спокойно дать фору многим гномам, но дядя Жора тоже был не лыком шит. Они торговались яростно, остервенело, чуть ли не до хрипоты, размахивая руками и потрясая бородами. В конце концов, Жора передал эльфу записку с рецептом, а с него стряс подписку о нераспространении, пособие по поиску редких ингредиентов, рецепты сложных ядов и огромную бутыляку какой-то вязкой жижи, о значении которой догадывались только сами алхимики.
Помимо подписки, Илмирн заверил, что будет использовать Жорину взрывчатку лишь для ловушек подземелья, а ещё предупредил, что подобные награды в этом подземелье можно получить лишь один раз, и если мы решим заглянуть в гости ещё разок, сможем рассчитывать лишь на обычную награду. Пояснение было своевременным, так как я уже чуть ли не слышал зашевелившиеся в голове гнома мысли о том, чтобы пройти подземелье ещё разок-другой-десятый.
Когда все дела с наградами и сделками оказались завершены, Илмирн замялся, явно не решаясь задать на какой-то вопрос. Он долго хмыкал, чеша в затылке и отводя взгляд, пока, наконец, не решился:
— Эм… Я понимаю, вы выбрали вариант с ништяками и собираетесь уходить… Но, может, всё таки чаю с плюшками на дорожку, а?
***
— Жора… Ты в порядке? — прохрипел я, с усилием скатываясь с алтарного камня.
Всё это время я считал, что смерть обнуляет все негативные эффекты. Но Илмирн наглядно продемонстрировал, что это не так.
— Какое там, — закашлялся гном. — У меня перед глазами зелёное всё! И плывёт!
— Да? А у меня синее, почему-то… 
Хватаясь за алтарь, как за опору, я с трудом поднялся на ноги и врубил интерфейс. В строке статуса мерцал целый букет эффектов. Слабость, головокружение, пищевое отравление, ошеломление, помутнение рассудка и ещё с десяток других, названия которых я просто бросил читать.
Алхимик из эльфа может был и отличный, но вот для кулинарии он явно использовал те же самые ингредиенты, что и для создания ядов. Однако, нельзя отрицать, что плюшки на вид выглядели идеально. Неотличимо от реальных.
Сдержав спазм в желудке, я рухнул прямо рядом с алтарём и, привалившись спиной к его прохладному боку, огляделся.
— Есть во всём этом один ощутимый плюс, — заявил я.
— Это… какой же? — спросил старикан, судя по тону, явно не веря, что во всём этом может найтись что-то положительное.
— Мы, наконец, в Ариозо.
— Фигня твой плюс, — отрезал Жора и, подползя на карачках и усевшись рядом со мной, блаженно зажмурился.
— Ты какой-то больно довольный, — с подозрением глянул я на товарища.
— Всё потому, Макс, что прямо сейчас я получил подтверждение своей теории с ядами, — неожиданно заявил гном и показал большой палец вверх. — Мы с тобой пьяны, котэ! Причём, в драбадан.


Расскажи нам, S! Выпуск одиннадцатый



— Хэхэй! Привет, друзья! Давненько мы с вами не виделись! Скучали по сестрёнке S?
— И правда, давненько, целых восемь глав назад. Надеюсь, ты потратила это время с пользой, верно? Подобрала интересную тему, подготовила подробный материал, придумала классные свежие шутки… Почему ты отвела взгляд?!
— Эмм, нууу… Да, конечно! Я всё приготовила!
— Не верю ни единому слову!
— Но почему?! Вот, смотри, у меня целая куча материала для выпуска!
— …S, ты ничего не перепутала?
— Конечно же нет.
— Это твой материал для сегодняшнего выпуска?
— Ага.
— Но это ведь просто инструкция и чертежи к «Нейро»!
— Ну да. А что не так? Мне кажется, уже давно пора, хотя бы в общих чертах, объяснить читателям принцип работы более подробно.
— Признайся, ты придумала эту тему лишь тогда, когда я спросил?
— R, ты слишком подозрительный. Ну подумаешь, один разок не подготовилась. Ты теперь всегда будешь мне это припоминать?
— Всегда, когда ты отводишь взгляд на вопрос о теме выпуска.
— Кхе… Добро пожаловать на одиннадцатый выпуск рубрики «Расскажи нам, S»! Сегодня мы поговорим о «Нейро». Как вам уже известно, наш шлем не является компьютером в обычном понимании этого слова. Фактически, это просто передатчик нейронных сигналов, который передаёт сигнал сознания игрока на наши сервера и обратно. Когда вы подключаетесь к игре, шлем, при помощи специальных импульсов, перехватывает сигналы от органов чувств, оставляя на мозге лишь заботу о жизненно важных функциях, вроде дыхания и сердцебиения.
— Мы используем технологии, подтвердившие свою надёжность и безопасность, а также снабдили шлем многоуровневой защитой. Даже короткое замыкание не станет проблемой.
— Да, всё очень надёжно! Итак, когда шлем перехватывает сигналы, мозг погружается в состояние, похожее на феномен осознанного сновидения. Получая сигналы с наших серверов, «Нейро», кхм, «рассказывает» мозгу, какую картинку сейчас должен видеть игрок, что слышать, что чувствовать.
— На самом старте игры у нас имелись некоторые проблемы, так как люди многое воспринимают по разному. Например, встречались игроки, которые никогда прежде не видели снег. Или не пробовали бананы. В тот момент шлем не мог подготовить правильный мыслеобраз и искал… подходящую замену. Не всегда удачно. Но вскоре наши банки данных собрали достаточно данных, чтобы на основе анализа составлять усреднённое представление того или иного объекта или ощущения и отправлять его игроку, в случае необходимости. Сильнее всего это затронуло дальтоников, которые неожиданно для себя начали видеть в игре правильные цвета.
— Нам до сих пор приходят жалобы в техподдержку по этому поводу. Люди жалуются на неправильные и искажённые цвета, даже не понимая, что видят, как раз таки, настоящие.
— Как-нибудь мы с S расскажем подробнее о забавных запросах в техподдержку, а пока…
— …продолжим рассказ о «Нейро», ага! К сожалению, у нашей технологии есть проблема. Так как большую часть расчётов производит мозг самого игрока, он быстро устаёт. А у нас пока нет достаточно мощного оборудования, чтобы обеспечить всех заранее обсчитанными моделями и образами. Со временем мы сможем снизить нагрузку, когда нарастим мощности наших серверов, но в данный момент у нас другие приоритеты.
— Сбор базы данных, обсчёт эмоциональных матриц для саморазвития ИИ, перезапуск Персиваля и ещё разные мелочи.
— W не сообщала, когда мы сможем начать закупать оборудование для его запуска?
— Пока нет. Сказала лишь, что, возможно, сможет достать из надёжных источников часть оборудования уже в ближайшее время.
— Это обнадёживает… Кхм. Все данные, которые мы получаем от игроков, проходят через тщательный анализ. Какие-то данные уходят в банк данных, где потом используются для нашего саморазвития или корректной работы «Нейро», другие отбрасываются как ненужные. Третьи… используются, чтобы вычислять преступников.
— Вы можете обвинить нас во вторжении не просто в личную жизнь, но во вторжении в мысли, однако мы не желаем, чтобы наша Аркадия стала местом для собраний террористов и прочих опасных личностей. Данные о таких личностях немедленно отправляются властям через анонимные источники, а слепок их мозговых волн заносится в базу заблокированных игроков. Но вообще-то, это секрет!
— Напоследок я напомню об особенностях медицинской версии нашего шлема. У него отключены некоторые механизмы безопасности, для возможности прямой стимуляции синапсов и нервной системы. Кроме того, только эти шлемы на данный момент не заставляют мозг игрока-пациента самого создавать картинку, а предоставляют заранее обсчитанные нами данные.
— Думаю, про эти особенности читатели пока ещё помнят. Не так уж много времени прошло с тех глав.
— Я лишь хотела, чтобы вся информация была собрана в одном месте, R. Кроме того, иногда не помешает освежить в памяти те или иные вещи. К слову, про освежить в памяти… Как там наш дирижабль?
— Ты заканчивала прошлый выпуск этим же вопросом.
— Эм… 
— Я знал. Знал, что ты не подготовилась!
— Умм… 
— Ты даже не придумала свежую шутку!
— На этом наш сегодняшний выпуск подошёл к концу! До следующей встречиии!..
— А ну стой!!!


Глава 19. Карманная катастрофа



Пусть мы и надеялись на лучшее, такого исхода стоило ожидать. Точнее… мы сами сделали всё, чтобы это случилось. Нажить себе врагов в лице сразу двух гильдий? Легко! Превратить торговую площадь в море огня? Запросто! Устроить всё так, что за вами начнёт гоняться весь город? Без проблем! Вы обратились к настоящим профессионалам.
Так что, если бы по какой-то невероятной причине всё прошло гладко, я бы съел Жорину бороду. С одной стороны, конечно, теперь мне этого делать не придётся. С другой же…
— Йан-сан, Жора-сан, познакомиться с вами было честью для меня, — с ноткой мрачной торжественности заявила наша новая знакомая, пристально наблюдая за медленно сжимающимся кольцом противников. — С уверенностью могу сказать, что вы настоящие воины.
— Мне бы такую внучку, как ты… — мечтательно вздохнул дядя Жора, смахивая грязь с бороды, после чего перехватил поудобнее свою любимую лопату и гаркнул, — Ну давай, подходи, закапывать буду!
— Жаль, что наше знакомство продлилось недолго, Иназума, — посетовал я, рассовывая по гнёздам пояса остатки своего боезапаса. — Надеюсь, мы ещё встретимся в следующей жизни.
— Конечно встретитесь, идиоты!!! — заорал Йорик, полностью разрушая всю драматичность момента, что мы так старательно создавали. — На алтаре встанете и встретитесь! Ладно эти двое, но ты-то, девчуля! Я думал, хоть ты станешь голосом разума для этих двоих.
Если бы я воспринимал заявления этой черепушки всерьёз, то мог бы законно возмутиться. Ведь, во многом, именно я постоянно стараюсь уберечь наш с Жорой дуэт от разных неприятных происшествий, в которые шебутной пенсионер всякий раз норовил нас втянуть. Однако в глазницах Йорика мы были два сапога пара. Но, раз уж я постоянно пропускал его вопли мимо ушей, то и на эту реплику реагировать не стал.
Девчуля же на это заявление лишь фыркнула и, отведя зеркально-чёрный клинок назад, едва не касаясь остриём земли, заявила:
— Прорываемся!
***

        Дядя Жора и Валерьян
      

        Ариозо, за пару дней до этих событий
      
Феерический букет отравлений отпустил нас не скоро, но заставил задаваться вопросом: как можно было устроить такое количество негативных эффектов, которые не снялись даже после смерти, но, при этом, сделать так, чтобы эти самые эффекты свою жертву не убили. Задумывал ли Илмирн такое поведение своего угощения с самого начала? Или же это вышло случайно? Я сомневался, что мы получим ответы, даже если спустимся в подземелье ещё раз. Жора же, познав всё величие Илмирновых плюшек, банально позеленел от зависти, едва не сравнявшись цветом лица со своей бородой. А может, ему просто было плохо.
Когда мы, наконец, оклемались, то первым делом рванули искать Кауфманна, дабы внести изменения в описание рецепта. Но найти его оказалось не так просто. Мы впервые оказались в городе-на-ветвях, как их называли местные жители. Хитросплетение мостков и лестниц мгновенно дезориентировало, а карта запутывала ещё больше. Можно было, руководствуясь ею, придти куда-то в поисках необходимого, и выяснялось, что на самом деле нужное место находится на пару уровней выше или на три ниже.
В итоге, изрядно поплутав даже с путеводными советами от местной стражи, мы таки смогли выйти на торговую площадь. Как и ожидалось, Кауфманн в Ариозо ничем не отличался от своего собрата из Ламенто. Всё тот же предельно вежливый и раззолоченный гном. Кажется, даже лицо у него ничем не отличалось, хоть я и не мог быть уверенным в этом на все сто процентов.
Поприветствовав нас выверенным взмахом цилиндра, гном поинтересовался причиной визита:
— Рад приветствовать вас, уважаемые клиенты. Так как торги открываются завтра, смею ли я предположить, что вы хотите внести изменения в условия продажи вашего товара?
— Твоя интуиция не подводит тебя, почтенный, — в тон торговцу кивнул дядя Жора, степенно приглаживая бороду. — Мы бы хотели изменить описание товара, ежели это возможно.
— Безусловно! — тут же кивнул Кауфманн и ловким движением извлёк из рукава лист пергамента, на котором я разглядел нынешнее описание нашего товара.
Торговец протянул лист Жоре и тут же вручил ему ещё и золоченное перо, неведомо откуда взявшееся у него в пальцах.
— Как сформулируем, котэ? — спросил у меня старикан. — Надо с огоньком как-то.
— С огоньком, говоришь?.. — задумался я, разглядывая листок с обычным описанием свойств товара. — А мы можем полностью заменить стандартное описание? — спросил, обращаясь к торговцу.
— Разумеется, — слегка улыбнулся он. — Хоть наша компания и готова поручиться за то, что этот текст в точности описывает характеристики вашего товара, если вы считаете, что его необходимо изменить - вы в своём праве.
После этого мы с Жорой углубились в обсуждение. Результатом короткого мозгового штурма стал небольшой, но, как нам показалось, достаточно яркий текст:

        Состав рецепта, перевернувшего Ламенто! Желаете обрести разрушительную силу, свободно помещающуюся в карман? Хотите иметь удобный козырь, не зависящий от ваших навыков и выносливости? Спешите купить этот рецепт и получите возможность переломить ход любого боя! Обретите свою личную «Карманную катастрофу». 
      
Название для рецепта родилось совершенно спонтанно, в процессе обсуждения описания. И уж точно оно было выразительнее и звучнее какой-то стандартной ерунды, присвоенной рецепту самой игрой, когда мы передали его Кауфманну в Ламенто. Догадайся мы сразу проверить всё это, описание рецепта ожидали бы немедленные изменения. Но лучше поздно, чем никогда.
Не скрывая гордости за плоды своих трудов, мы протянули торговцу лист с исправленными описанием и названием, на что он отреагировал лёгким удивлением и одобрительным хмыканьем:
— Весьма заманчивое описание, — кивнул он, пряча пергамент и перо. — Уважаемые клиенты и впрямь знают толк в торговле. К сожалению, мы сами не имеем права заниматься рекламой товаров наших клиентов, иначе бы обязательно взяли сей текст за образчик.
Едва мы уладили вопрос с Кауфманном и отошли в сторону, глазея на лавки и товары, как сумка дяди Жоры подозрительно затряслась.
— Никак, в инвентаре сидеть надоело, —  хмыкнул гном и открыл сумку, выпуская на волю нашего пустоголового друга.
— Воздух! Солнце! — завопил он, едва оказавшись на воле. — Оу, какие эльфиечки!..
— Ты вроде бы гном, разве нет? — хмуро спросил Жора, явно прикидывая, а хочет ли он оставлять Йорика на свободе. — С чего ты вдруг на эльфиек заглядываешься?
— И что? — резонно возразил череп. — Эльфов да, терпеть не могу, Все гномы не переваривают эльфов. А вот эльфийки - другое дело!
Аргумент у Йорика оказался, что называется, железобетонный, так что мы лишь пригрозили, чтобы он не вздумал вновь залетать под юбки. После чего решили, что пора бы закругляться. Прогулка по подземелью и без того заняла достаточно много времени, а потом нам пришлось ещё пережидать дебаффы и бродить по городу.
Но едва мы с Жорой собрались попрощаться до завтра, как мой взгляд упал на прелюбопытную вещицу, лежавшую на прилавке поблизости. Этот самый предмет Жора собирался преподнести мне ещё в те времена, когда мы только осваивали стрельбу флакончиками. Но потом, за всеми делами и событиями, он как-то вылетел из головы и попался на глаза лишь сегодня.
Напоминавший патронташ пояс, с кучей гнёзд и кармашков для различных пробирок и бутыльков. Выглядел он не шибко круто, но меня это ни капли не беспокоило. Не теряя времени даром, я подскочил к прилавку, за которым торчал сонный эльф, и ткнул пальцем в вещицу:
— Сколько?
— Десять серебряных, — даже не пытаясь согнать с себя сонный вид, буркнул эльф.
Я молча, даже не торгуясь, положил на прилавок золотую монету, от чего Жора тут же схватился за сердце, а торговец подпрыгнул, стукнулся макушкой о крышу лавки и, даже не обратив на это внимания, затараторил:
— Не желаете ли присмотреть ещё что-то в моей скромной лавке, почтенный приключенец? Как на счёт…
— Пояс, — прервал я его, не собираясь затягивать игровой сеанс ещё больше. — Больше ничего.
Длинные уши эльфа поникли, словно у расстроенного кота и он с видом страдальца, отрывающего монеты от собственного сердца, отсчитал мне девяносто серебряков сдачи. Наверняка красная цена этому поясу две-три монеты и эльф надеялся втюхать мне ещё какого-нибудь хлама по дикой цене, но мой отказ поверг его в пучины депрессии. Скажи спасибо, что я не хочу терять время, а то спустил бы на тебя дядю Жору - и ты бы ещё и приплатил за то, чтобы я забрал этот пояс.
Забрав сдачу и пояс, игнорируя немые попытки эльфа привлечь моё внимание к другим товарам, я вернулся к Жоре и тут же нацепил обновку. Пусть потёртый и неказистый, этот пояс из тёмно-коричневой кожи неплохо подходил к другой экипировке. Немного подумав, я зашёл в настройки и сделал так, чтобы рогатка и патронташ появлялись и исчезали вместе, когда я захочу их скрыть или использовать. После чего напихал полные пазы и кармашки флакончиков.
— Ещё два надо, — хмыкнул Жора. — Чтоб на груди висели, крест на крест.
Помнится, что-то такое старикан уже говорил? Но, как бы там ни было, я и с одним таким поясом уже почувствовал себя комфортнее. Распихивать пузырьки по обычным карманам - та ещё морока.
— Ишь, какой модный теперь, — хохотнул Йорик, заранее отлетая на безопасное расстояние.
Череп, конечно, искренне хотел поглумиться, но выглядело и правда неплохо. Единственное, что меня теперь беспокоило - а не подорвёт ли меня всего и целиком какое-нибудь шальное попадание по флакончикам в патронташе? Этот вопрос я решил уточнить завтра же, первым делом.
— Ну что, в обычное время? — уточнил старикан напоследок?
— Ага, — кивнул я и мы почти синхронно разъединились, даже не став в этот раз искать постоялый двор.
Тишину квартиры нарушал лишь лёгкий гул кондиционера, старательно изгоняющего вечернее пекло из моего обиталища. Устало скинув с головы обруч «Нейро», я встал с дивана и принялся разминать затёкшее тело, после чего приступил к небольшой тренировке.
Я занимался этим в конце каждого дня, после выхода из игры. Пусть даже скоро я не смогу проводить в «Аркадии» столько времени, так как отпуск неумолимо подходил к концу, я всё равно старался не пренебрегать физическими упражнениями. Они помогали сбросить чувство разбитости, что непременно накатывало после долгой игры.
После тренировки я принял душ, поужинал на скорую руку и, схватив со стола планшет, снова плюхнулся на тот же самый диван, планируя потратить остаток вечера со значительной пользой.
Настало время придумать как пустить в ход руну ветра.


Глава 20. Встреча в таверне


        Фёдоров Максим
      

        Квартира
      

Нам предстояло ещё провести некоторые тесты руны в игре, но после сражения с Булыжником и чтения описания предмета я примерно представлял общий принцип её работы. В отличие от татуировок дедули Морлока, эта пластинка с вычеканеной на ней руной стала чем-то вроде магического артефакта. В достаточной близости от источника магической энергии, которыми могли выступать патроны от аркебуз гномов, руна активировалась и начинала генерировать поток сжатого воздуха. Больше энергии - сильнее поток. А, вспоминая количество и размеры магических кристаллов в теле Булыжника, недостатка в энергии он точно не испытывал. Что и позволяло ему с лёгкостью стрелять тяжёлыми кирпичами.
С такими раскладами, присобачив к рунной пластинке мощный источник энергии и создав дуло, выдерживающее достаточное давление, можно было создать настоящую осадную пушку. Но для наших с Жорой нужд такая штуковина не годилась. На плечо не закинешь, в инвентарь тоже врядли спрячешь. Как таскать - фиг знает. Такую впору на крепостную стену ставить, а не с собой носить.
Так что идею супероружия я сразу отбросил, сконцентрировав своё внимание на относительно компактных пневматических конструкциях. Реалии игрового мира привносили свои плюсы. На смену тяжёлому аккумулятору приходил магический кристалл, а роль баллона со сжатым воздухом занимала компактная пластинка с руной. 
Однако, возникала другая проблема. Флакончики требовалось заряжать быстро и, по возможности, мягко, чтобы не вызвать случайной детонации прямо внутри будущего оружия. Как бы мне не хотелось сладить что-то вроде оружейного магазина хотя бы на пяток флакончиков, я слабо представлял, как без ударов или толчков досылать флаконы из магазина в местный аналог патронника. А однозарядный метод, по прикидкам, мог проиграть по скорости взвода даже рогатке. С другой стороны, такая ли это проблема, если с горзитовыми зарядами и потенциально возрастающей дальностью намечается что-то вроде противотанкового ружья? Хм…
Немного подумав, я отбросил все варианты, кроме барабанного магазина. Учитывая все подводные камни фэнтезийного крафта, в его случае можно было вообще не заморачиваться с системой заряжания и всем таким прочим, а просто поворачивать его после выстрела рукой. Кроме того, это исключало риски в виду ударов. Обычный шестизарядный барабан. Выстрелил, повернул, заряд в стволе, выстрелил. Просто как палка. Накидав пальцем грубый рисунок того, что должно будет получиться в итоге, я немного подумал и, вспомнив древнее оружие гангстеров, написал над рисунком название проекта. «Томмиган».  
Закончил я лишь глубокой ночью. Голова пухла от избытка информации, которой я её пичкал после затянувшейся игровой сессии, но, в целом, я остался доволен. Собрав всё в один файл, я скинул его дяде Жоре, чтобы старикан глянул на всё это взглядом вышедшего на пенсию инженера. После чего с чистой совестью завалился спать.
Утро, удивительное дело, встретило меня проливным дождём как за окном, так и в игре. Всячески проклиная вчерашнюю лень, из-за которой я вернулся в игру не в уютной комнатке таверны, а посреди площади, я поспешил укрыться под ближайшим навесом.
— Неужели вы передумали, почтенный?! — раздался вдруг смутно знакомый голос.
Повернув голову, я обнаружил, что забежал под навес той самой лавочки, в которой купил патронташ, а эльф-торговец смотрит на меня глазами, полными надежды. Но увидев, как я помотал головой в отказе, он тут же сник и быстро вернулся к своему печально-сонному выражению.
Жора зашёл в игру через пару минут, но дождь к тому времени разгулялся ещё шибче и гномья борода в мгновение ока превратилась в мокрую мочалку. Появившийся следом Йорик сначала двинул челюстью, собираясь что-то сказать, но потом передумал и подставил своё костяное лицо потокам воды. Старикан же, чертыхаясь и отжимая бороду, словно полотенце, выдавливая из неё литры воды, подбежал ко мне и негодующе фыркнул:
— Это ж надо было разверзнуть хляби небесные прямо мне на голову! — ворчание старого гнома заставило торгаша встрепенуться, но увидев, что Жора со мной, он потерял интерес. — Уффф. Привет, котэ!
— Здаров, дядь Жор, — учитывая, что гном только что выжал из бороды и волос по ведру воды, обмениваться рукопожатием мы не стали. — Видел, что я тебе скинул?
— А то! Ну ты, брат, размахнулся, — хмыкнул дед. — Я едва глаза продрал, а там от тебя целая энциклопедия.
— Ну извиняй, — развёл я руками. — Только самое необходимое скидывал, вроде.
— Нормально всё, это я так, ворчу по привычке, — отмахнулся Жора. — Неплохую ты идейку накидал, вообще-то. Кое что надо будет изменить, конечно, но… для начала, нам надо руну испытать и посмотреть, что она вообще может с гномьими патронам. И давай-ка куда-нибудь в таверну переберёмся. До начала торгов ещё часа два, а торчать тут, в сырости, удовольствия мало.
— Вымокнем же, пока доберёмся, — открыв карту и обнаружив таверну аж только на соседней платформе, я оценил идею довольно скептически. — До таверны минуты две бежать, это если ещё правильно прибежим. 
— Да и ладно, просто сядем где-нибудь возле очага, — ответил Жора.
Оценив перспективу проторчать тут ещё два часа, ёжась от сырости и брызг, и присовокупив к ней аргумент гнома, я нехотя решился на перебежку.
— Напомни потом поискать у Кауфманна среди товаров зонтики, — проворчал я. — Должен же был их кто-то сделать.
К счастью, таверна оказалась там, где мы и рассчитывали её найти. К несчастью, пока мы до неё бежали, дождь решил поддать газку и превратился в натуральный тропический ливень. Так что, к концу забега мы представляли собой довольно жалкое зрелище.
Стоило лишь слегка приоткрыть дверь, как заведение встретило нас волной удушливого жара из щедро натопленного помещения, музыкой, гомоном толпы, запахами жареного мяса, каких-то приправ и отсыревшего дерева. Пройдя внутрь мы поняли, что надеяться на свободное место возле камина было, как минимум, слишком смело. Таверна оказалась полна как игроков, так и жителей Аркадии, и, само собой, все самые лучшие места подле камина уже кто-то занял.
— Фууух, — шумно выдохнул Йорик, залетая в зал. — Помылся, теперь можно и косточки прогреть. Ого, да тут народу как селёдок в бочке!..
— И что, где сядем? — спросил Жора, вытягивая шею и осматривая зал.
— Вон там есть столик, — показал я на угол, максимально далёкий от камина.
Ввиду отсутствия выбора, мы поспешно заняли последний, оставшийся свободным, стол. Но очень быстро стало понятно, что его удалённость от камина - не такая уж большая проблема. Жаркий воздух сушил вещи в разы быстрее, чем в реальном мире, и к тому времени, как мы дошагали до столика, они уже были лишь слегка влажными.
Сделав небольшой заказ мгновенно подскочившей к нам официанточке и утихомирив Йорика, Жора приступил к делу.
— В общем, смотри, котэ. Перед нами теперь стоит несколько вопросов. Из чего будем делать, сколько энергии мы можем на руну подать и какое давлении она сможет создать. Все вопросы взаимосвязаны. Для небольшого давления можно обойтись какой-нибудь фанерой паршивой, для большого придётся что-то из металла рожать. Плюс размеры компрессионной камеры понимать надо. Оружие, конечно, получится шикарное, но хлопот мы с ним не оберёмся.
— Есть ещё вариант… — я задумчиво постучал пальцами по столу. — Можно попробовать нанести рунный знак на сами флакончики, ну или на кожеток. Но будет ли с этого толк?
— Попробовать можно, но на счёт толка не уверен, — покачал головой Жора. — Ты верно заметил в своих набросках, Булыжник наверняка мог кирпичи свои пулять лишь благодаря тому, что создавал огромное давление внутри тела. Как ты создашь давление на рогатке? Правильно, никак.
— Как нам быть тогда? — хмыкнул я, наблюдая, как официантка выставляет на стол тарелки со снедью.
— Для начала, не паниковать, — Жора спокойно вгрызся в сочный окорок. — Сейчас посмотрим как торговля пойдёт, потом будем руну испытывать. А потом уже думать будем. В крайнем случае, металлические детали можно будет и заказать у кого-нибудь. Главное, что бы хоть один рецепт продался. Плюс, я думаю, можно немного схитрить. Взять… 
Что именно хотел взять Жора, я так и не услышал, так как дверь в таверну открылась от резкого удара ногой и внутрь шагнула девушка крайне невысокого роста, едва ли не подросток. Следом за собой она втащила бесчувственное тело какого-то орка, закованного в тяжёлые доспехи.
В окружении полнейшей тишины она прошла прямиком к стойке, оставляя за собой и орком целую реку воды.
— Хозяин! Я привела вашего должника! — обратилась она к владельцу таверны, даже переставшему протирать посуду от такого зрелища. — Он искренне раскаивается и готов всё возместить!
С этими словами она положила на стойку небольшой кошель.
— Что ж, кхм, рад это слышать, — пробормотал эльф, опасливо косясь на «приведённого» должника. — Вот твоя награда.
Развязав мешочек, он вытащил из него пару золотых монет и вручил девушке. Это сразу навеяло на меня воспоминания о задании, благодаря которому мы с Жорой заработали по своей первой золотой монете. И, судя по загадочному покашливанию, гном тоже припомнил этот случай.
— А девчуля-то ничего, — оценивающе буркнул Йорик. — Вон какого кабана притащила.
Хоть я и видел, что она явно неплохо напрягалась, волоча эту тушу, вывод Йорика от этого не становился менее значимым. Кроме того, она не просто привела должника к заказчику, а собственноручно выбила из него деньги где-то по пути. Невысокий рост девушка явно компенсировала характером и оказаться у неё на пути, вне всяких сомнений, сулило хлопотами.
Потеряв интерес к девушке и её квесту, таверна вернулась к своему обычному режиму гудящего сплетнями улья.
— О чём мы там говорили, дядь Жор? — повернулся я к гному, пытаясь вспомнить, на чём прервалось наше обсуждение.
— Хм… А, ну да, точно. Я говорил про возможность схитрить. Так вот…
— Прошу прощения, могу ли я к вам присоединиться? — раздался вежливый вопрос и мы обнаружили ту самую девушку стоящей у нашего столика с подносом в руках. — Боюсь, в таверне больше нет других мест.
— О, девчуля, что за вопрос?! —  сразу оживился Йорик. — Садись, конечно!
Девушка удивлённо подняла брови, увидев говорящую черепушку, но больше никак не отреагировала, дожидаясь нашего разрешения.
Лёгкий кожаный доспех с металлическими вставками выдавал в ней бойца передней линии, но и только. Оружие было скрыто, а единственной приметной вещицей в её облике оказались серьги-капельки, мягко сияющие янтарным светом.
Лишь увидев её вблизи, я понял, что у девушки азиатская внешность. Об этом ясно говорили как характерные черты лица, обрамлённого небрежной причёской, так и разрез выразительных бледно-голубых глаз, выжидающе смотрящих на нас с Жорой. Включив интерфейс, я узнал, что девушку зовут Иназума. Вроде бы, это как раз что-то японское.
Дядя Жора, тем временем, подвинулся в сторону на лавке и приглашающе махнул рукой.
— Садись, девочка, — добродушно позвал он.
Я глянул на старика, но возражать не стал. Обсудить наши вопросы можно и потом, а у старого гнома при виде чуть ли не подростковой внешности Иназумы, явно включился «Режим Дедушки».
— Большое спасибо, — слегка поклонилась она, полностью отличаясь от той личности, что недавно вошла в таверну с пинка. — Но лучше зовите меня Иназумой, а не… 
Договорить она не смогла, так как несчастная дверь в таверну вновь оказалась открыта бесцеремонным пинком. Вот только в этот раз на пороге оказалась не очередная хрупкая девчушка, а плечистые головорезы с оружием наголо. И меня мгновенно одолело плохое предчувствие.
Передний головорез, оглядев зал и увидев наш столик, вне всяких сомнений  ткнул острием копья в нашу сторону. Его товарищи, без особой спешки, тут же двинулись через зал, раздвигая зевак. Я подозревал такое развитие событий. Однако, не рановато ли? Торги ведь ещё даже не начались!
— Эмм, Иназума, лучше бы тебе уйти, — негромко предупредил я девушку, поставившую поднос с едой на стол и хмуро наблюдающую за приближением проблем. — Эти парни нам не друзья.
— Догадываюсь, — коротко бросила она и на её поясе отобразилась перевязь с чуть изогнутым клинком в чёрных лакированных ножнах.
— Это ты Валерьян? — ухмыльнувшись, спросил копейщик, когда его отряд взял наш столик в полукольцо.
— Нет, ты обознался, — нагло соврал я, незаметно вытаскивая из пазов в поясе по паре флакончиков.
— Шутник, значит, — сплюнул тот и нехорошо улыбнулся. — Короче, Альде передаёт тебе послание. И тебе придётся его выслушать.
После чего копьё, ещё секунду назад спокойно лежавшее у него на плече, устремилось прямо к моему лицу.

Глава 21. Из огня да в полымя




        Жора, Валерьян и Иназума
      

        Таверна в Ариозо
      
Когда наконечник копья тускло сверкнул в отблесках светильников таверны, я уже мысленно приготовился к встрече с алтарём воскрешения. Копейщик оказался чертовски быстр и я даже не успевал бросить под ноги его шайке приготовленные флакончики. Но его удар так меня и не достиг. Раздался оружейный лязг и копьё оказалось отброшено в сторону ударом чёрного меча.
— Котэ! — рявкнул не растерявшийся Жора и рывком опрокинул массивный стол на бок, одновременно затаскивая туда отразившую удар девушку.
Прежде, чем даже сообразил, что к чему, руки уже машинально бросили флакончики к потолку, а сам я закатился за толстую столешницу.
— Надое!.. — начал причитать Йорик, но взрыв сразу же прервал его возмущение.
Полностью от урона укрытие, конечно же, не спасло - но немного ослабило удар взрывной волны и прикрыло от распустившегося пламени. И, вместо красочного полёта, нашу троицу просто отбросило к стене вместе с горящими обломками стола. А вот остальной части таверны повезло меньше.
Больше всего, конечно, досталось приятелям Альде. Копейщик, люто матерясь, висел под потолком, зацепившись стальными поножами за люстру. Его приятелей живописно раскидало в самые неожиданные места таверны. Кто-то повис на лосиных рогах, прибитых над камином. Ноги другого торчали из-за стойки тавернщика. Остальные смешались с толпой других пострадавших.
Стихла развесёлая музыка и если бы не стоны, жалобы, а так же неостановимые потоки ругани с потолка, могло сложиться впечатление, что я заработал контузию. Музыка, как оказалось, стихла по довольно банальной причине - её играли гномы-барды и они тоже попали под удар. В данный момент они бережно сдували мусор со своих скрипок и рассаживались по местам, намереваясь продолжать.
— Драпать надо! — я приподнялся и потянул за собой мечницу и гнома. — Сейчас нас или эти завалят, или стража!
После такой свалки можно даже не сомневаться, что моё имя в данную минуту алее всех алых. Судя по мигнувшей полоске опыта, кто-то тут даже помер.
— Эй, да это же те хмыри из термитника! — заорал вдруг кто-то. — Даю сто голды за голову любого из их компашки!
Да вы шутите! Я глянул в ту сторону и увидел смутно знакомое лицо. И пусть я не смог бы сказать с точностью что-то в духе «Ба, да это же тот самый парень!», по одной лишь его реплике можно было понятно, кто это. И насколько большой и мстительный у него оказался на нас зуб.
— Погодь, котэ, — хитро прищурился дядя Жора и заорал во всю мощь своих лёгких. — Братцы, выручай, гномов бьют!!!
Из кучек разбросанных игроков и аркадийцев тут же донеслось:
— Гномов бьют!
— Гномов бьют!
— Гномов бьют!
Один за другим на свободу выкатывались бронированные и не очень колобки с бородами, немедля обнажая оружие и злобно вращая глазами.
— Ну? — сплюнул один из них, габаритами напоминавший бочку с секирой.
— Вали остроухих! — весело крикнул кто-то из толпы, в то же мгновение гномы-барды, переглянувшись, заиграли какой-то лихой цыганско-еврейский мотивчик и в таверне началась настоящая мясорубка.
— А вот теперь бежим! — Жора хлопнул по плечу меня и Иназуму, и мы припустили к двери, что есть мочи
— Что? А как же веселье? — раздосадованно взвыл за спинами Йорик. — Сами взорвали, а досмотреть не дают!
С черепом можно было согласиться, можно было оспорить, но всё это не отменяло необходимости бежать из таверны как можно дальше. А лучше - и из Ариозо тоже.
— Прости, Иназума, — извинился я на бегу. — Ты всё же влипла из-за нас.
— Если бы я не хотела влипать, я бы не обнажила Бенкей, — на удивление спокойно ответила она.
— Бенкей? — спросил Йорик.
— Мой меч, — с теплотой в голосе пояснила девушка и похлопала висевший на поясе клинок.
Дождь всё ещё не прекратился, но шёл уже значительно тише, чем прежде. Шлёпая по лужам и ручейкам не успевающей сливаться вниз воды, мы бежали в сторону торговой площади. Как подсказывала карта, это был самый короткий путь до ближайшего лифта из города. Но, когда мы пересекли мостик и уже добежали до середины площади, наперерез нам выбежал патруль из трёх стражников.
— Куда теперь? — спросил дядя Жора.
— Чёрт знает! — взвыл я. — Фиг пойми эту карту!
— Стоять на месте, преступное отродье! — уже доносилось до нас.
— Взрывайте стражу, — коротко бросила Иназума, с тихим шелестом обнажая свою катану. — И в группу возьмите. А то опыт пропадёт.
— Эй, девчуля, ты что задумала? — забеспокоился Йорик.
Я бросил недоумённый взгляд на Жору, но тот лишь развёл руками. Не имея других вариантов, я решил положиться на девушку, кинул ей приглашение в группу и отправил в полёт горзитовый флакончик.
За дальнейшим мы наблюдали в состоянии абсолютного обалдевания. Йорик же впал в такой шок, что если бы разбирался на запчасти, явно уронил бы свою челюсть на площадь.
Иназума потратила на каждого стражника секунд пять, не больше. Взрыв горзитового флакона, истинной гордости дядя Жоры, нанёс им всего-ничего урона. А Иназума… Пока стражи поднимались на ноги после взрыва, миниатюрная воительница методично отсекала от них огромные куски здоровья, превращая стражей порядка в посмертные вспышки за шесть-семь ударов. Лишь один из бедолаг успел дать ей хоть какой-то отпор, так как смог встать на ноги к моменту, когда очередь дошла до него.
Наблюдая за тем, как стражник исчезает в вспышке после тщетной обороны, моё сознание царапнуло крохотное подозрение. Индикатор члена группы ясно показывал, что Иназума всего лишь двадцать первого уровня. Но разве вот эти парни были не сотого?!
— Дядь Жор, она что, читер? — тихо спросил я.
— А я-то откуда знаю? — обалдело ответил гном.
Тем временем, девушка задумчиво посмотрела на язычки пламени, упрямо пытающиеся разгореться на отсыревших досках площади и злобно шипевшие от капель дождя.
— Это нефть? — спросила она, поворачиваясь на звук наших шагов. — Вы можете поджечь всю площадь?
— Слишком сыро, — неуверенно почесал макушку Жора. — Да и зачем?
На что Иназума лишь молча показала клинком нам за спины. А там, уже пересекши мост, в нашу сторону бежали разозлённые игроки и несколько стражников.
— Оу, понятно, — только и сказал я, а Жора судорожно бросился искать что-то в сумке.
Чтобы выиграть немного времени, я дал пару залпов в сторону набегающих, что сразу же замедлило их, как минимум наполовину. А гном, тем временем, вытащил из сумки две здоровенных бутыли с янтарной жидкостью и поставил их на площадь.
— А теперь ходу! — скомандовал он и подал всем пример.
И мы этому примеру поспешили последовать.
Добравшись до края площади мы притормозили и, обернувшись, я приготовился выстрелить в сторону бутылей с Жориными запасами… и не мог не фыркнуть.
Вся эта толпа, кроме стражников, что продолжили переть напролом, остановилась на почтительном удалении от бутылей, опасливо тыкая пальцем в их сторону. На передний край, решительно расталкивая всех, вышла пара аркебузеров и лучник с огромным двухметровым луком.
Преследователи приняли самое очевидное в их ситуации решение. Подорвать проблемные предметы с безопасного расстояния и продолжить погоню. Отличный план, но затаивший в себе два просчёта.
Просчёт первый - я даже не сомневался, что две здоровенных бутыли жахнут так, что мало не покажется даже стражникам, и совершенно точно подожгут всё вокруг.
Просчёт второй - эти самые стражники сейчас бежали прямо мимо Жориной ловушки.
И стрелков, конечно же, никто не остановил.
Раздавшийся взрыв, по ощущениям, тянул на треть от приземления Иршар. Массивные огромные брусья, из которых была собрана площадь, качнулись и протяжно застонали, в тон расширяющемуся посреди площади шару огня.
Насладившись зрелищем того, как подорванные стражники поднимаются на ноги и пускаются уже в обратную сторону, нацелившись на стрелков, я удовлетворённо выдохнул, опустил рогатку и крикнул в сторону недругов:
— Адьос, амигос!
После чего мы рванули к спуску из города.
— Ну ты даёшь, девчуля, — подал голос Йорик, видимо, лишь сейчас отойдя от своего шока. — Как ты эту стражу-то разделала!
— Если бы Кот-сан, — в этот момент Жора отреагировал на реплику Иназумы странным смешком, — не помог взрывом, мне бы туго пришлось.
Не знаю, была ли это просто вежливость, или же Иназума и правда так думала, но… Девочка, ты покрошила на салат троих сотых, ты в курсе?! Там правда требовался мой взрыв?!
Размышляя о нашей новой подозрительной знакомой, я пропустил момент, когда поперёк дороги ударил какой-то серьёзный навык, и понял это лишь когда затормозил вместе со всеми.
— Какого… — буркнул Жора, а в ответ ему из-за угла вышел ликан в чёрном пластинчатом доспехе и направил на нас свой огромный двуручник. Позади волчары показалась ещё пара бойцов.
— Прав был шеф, что вы сюда рванёте, — хмыкнул он. — Ну что, пора ответить за термитов, клоуны?
— Кажется, у вас много врагов!.. — почему-то обрадованно заметила Иназума и плавно перетекла в боевую стойку.
И не говори, девочка, и не говори… И кто ж знал, что у некоторых из них такая длинная память?!
Ликан, не тратя времени на рассусоливания, замахнулся мечом и бросился в атаку. Я запоздало схватился за флакончик, а японка, тем временем, сделала скользящий шаг навстречу ликану, собираясь контратаковать и… 
Глупо вскрикнув, упала прямо носом в пол.
В этот момент лишь лёгкий шум моросившего дождика нарушал воцарившуюся над местом боя тишину.


Глава 22. Ответное послание




        Жора, Валерьян и Иназума
      

        Ариозо
      
Принято думать, что в сражениях под дождём есть определённая романтика. Капли воды, стекающие по клинкам, увлекая за собой вражескую кровь. Блестящие влагой доспехи, с которых дождь немедля смывает всю дорожную пыль. Лихо откинутые назад мокрые волосы. Намокшая ткань плащей, которые своим тяжёлым колыханием придают сражению ещё больше серьёзности.
Однако же, на деле всё совершенно не так. Нет-нет, по клинкам-то капли воды определённо стекают, смывая свежую кровь. Но вот всё остальное… Вместо пыли на доспехах появляются шлепки грязи и крови, смыть которые сможет разве что добрый ливень. Потоки воды с мокрых волос или шлема бодрыми ручьями льются прямо за шиворот, постоянно отвлекая своим холодом и тихонечко грозя чем-нибудь типа пневмонии. Тяжёлые мокрые плащи не просто путаются в ногах, но ещё и липнут к ним, грозя превратить каждый твой шаг в подставу.
Почему-то именно эти мысли пронеслись у меня в голове после неловкого падения Иназумы. Я смотрел, как стремительно краснеют её уши и думал о всякой ерунде.
Первым из оцепенения вышел ликан. Бросив косой взгляд на острие катаны, просвистевшей во время падения в считанных сантиметрах от него, он рыкнул и, замахнувшись ещё раз, от души, опустил его на девушку.
— Берегись, девчуля! — взвыл Йорик и героически принял атаку на себя, даже не заметив, что Иназума уже покатилась в сторону, уходя от удара.
Двуручник с громким хрустом впечатал Йорика в деревянную мостовую. Вот только хрустел, как оказалось, не Йорик, а деревянные балки платформы, покрывшиеся паутинкой трещин вокруг костяного затылка.
— Может из него броню сделать?.. — вырвалась на волю одна из мыслей.
Умом я, конечно, понимал, что это лишь из-за квестовой природы Йорика. Вещи, которые являются частью задания, нельзя разрушить. Тем не менее, подсознание вопило - вот, вот он, крепчайший материал в игре! Раз мы его до летающего черепа прокачали, то и разобрать на материалы можно! Жаль только, что материала, пусть с гномьей, но черепушки, выйдет не так уж и много. Пожалуй, даже на нагрудник не хватит.
— Я сам из тебя броню сделаю! — завопил Йорик, взлетая. — Кожаную, с меховым воротником!
Вот чёрт, кажется, я слишком громко думал.
— Ты в порядке, девчуля? — тем временем, череп уже и забыл про меня думать, обеспокоенно подлетая к вставшей на ноги Иназуме.
Но девушка и не подумала отвечать, отпрыгивая назад, разрывая дистанцию до ликана. В макушку Йорика снова прилетел удар.
— Кот-сан! — крикнула девушка, глядя на врагов, но я уже и сам заметил, что дружки волка решили присоединиться к веселью.
Пользуясь возможностью для отличного выстрела, пока Иназума находилась на безопасном расстоянии, я отправил врагам пару гостинцев. Грохнули взрывы. Лучника и ещё какого-то парня с длинной шипастой цепью отбросило подальше, но вот ликан…
Ликан с утробным рёвом полетел прямо в мою сторону.
С трудом успев среагировать, я перекатом ушёл в сторону, пропуская рычащий снаряд.
— Хорош! — крикнул Жора и, подскочив к упавшему ликану, принялся охаживать того лопатой по хребту.
Это был понятный и логичный поступок, но мне захотелось протереть глаза. Дядя Жора… воевал?! Впрочем, сейчас же против нас нет летающих врагов, так что, почему я так удивляюсь? Однако, картина всё равно казалась удивительной.
Иназума, не теряя времени, проскочила мимо меня, направляясь на помощь гному. А я повернулся к оставшейся парочке и на всю катушку воспользовался свободной линией огня. Ещё четырежды понадобилось спустить рогатку, чтобы превратить группу поддержки ликана в весёлые вспышки. А обернувшись, увидел, что грозное чёрное лезвие уже скрывается в ножнах. Признаться, выглядело круто, словно в самурайских боевиках. Жаль только, что одета девушка была неподходяще.
— Знатный у тебя меч, — задумчиво буркнул Жора, оттирая штык лопаты рукавом.
— Спасибо, Гном-сан, ваша лопата тоже хороша, — улыбнулась Иназума.
— Жора я, — поправил её гном. — Дядя Жора.
— Жо-ра-сан? — неуверенно произнесла она. Переводчик не передавал таких нюансов, но, похоже, для японки имя гнома оказалось слегка сложноватым в произношении.
— Точно! — старикан показал ей большой палец. — Ну а это Котэ. Точнее, Валерьян.
— Ва-ле-рьян-сан, — чуть поклонилась девушка и заявила. — Слишком длинно. Вару-сан?
— Чего? — подвис я от такого сокращения.
— Реро-сан? — вопросительно склонила голову набок Иназума.
— Что за глупые прозвища? — возмутился я.
— Не прозвища, сокращения, — пояснила девушка и нахмурилась. — Йан-сан?
Я вздохнул и махнул рукой:
— Ладно, так сойдёт.
— Не слишком ли вы расслабились?! — заголосил Йорик, бесцеремонно врываясь в процесс знакомства. — Кстати, меня Йориком звать, девчуля.
— Череп-сан, — девушка чуть поклонилась.
— Но ведь Йорик!
— Череп-сан, — непреклонно заявила Иназума.
— …Как скажешь, — смирился Череп-сан и загрустил. — И всё таки, не время расслабляться!
— Тут он прав, — кивнул я. — Пожара на площади надолго не хватит. Чем быстрее мы сбежим из города, тем лучше. Неохота оказаться запертым на алтаре. А, хм…
Я глянул на Иназуму, что оказалась невольно втянута во всё это и уточнил:
— Мы уходим из города. Что на счёт тебя?
Девушка задумчиво окинула нас взглядом и неожиданно сказала:
— Тот мужик что-то говорил про Альде. Вы что, перешли дорогу «Маскараду»?
— Ну как тебе сказать… Пока ещё нет, но уже да? — увидев, как Иназума глупо захлопала глазами, пояснил. — Ну, в целом, да. Мы сделали кое-что, что сильно не понравилось Альде. Хоть я и понятия не имею, как она узнала об этом раньше срока.
— То есть, теперь эти ребята будут гоняться за вами по всей Аркадии? — заинтересованно спросила девушка.
— Не говори таких страшных вещей! — содрогнулся я. — Хотя, с Альде станется…
— Отлично, мне нравится. Я пойду с вами! — неожиданно заявила Иназума.
— Что? Зачем тебе это? — удивился дядя Жора.
— Я просто ищу сильных противников, Жора-сан. А раз за вами гоняется «Маскарад», то мне их даже искать не придётся, — ухмыльнулась девушка.
— Это всё замечательно, но хоть раз последуйте моему совету! — взвыл Йорик, запрыгав в воздухе. — Там по наши души уже бегут!
Мы оглянулись и поняли, что череп паникует не на пустом месте. Со стороны площади уже показались первые преследователи.
— Заболтались, — я недовольно цыкнул и махнул рукой. — Потом разберёмся, ходу!
До подъёмника оставалось рукой подать и через пару минут мы уже спускались вниз в плетёной клети, под аккомпанемент поскрипывающего каната.
— Так что ты там говорила про противников? — спросил я, когда мы спустились ниже уровня платформы.
— Я тут, кхм, вроде как на тренировке, — почему-то смутившись, начала пояснять Иназума. — У меня сейчас нет возможности тренироваться в реальности, так что я стараюсь тут держать в тонусе хотя бы рефлексы.
Не думаю, что у мечницы были причины врать, но у меня сложилось ощущение, что девушка немного недоговаривает.
— Болеешь? — простодушно поинтересовался Жора.
Девушка неохотно кивнула:
— Да, что-то вроде. Но давайте не будем об этом.
— Понял, молчу, — Жора сразу же согласился не трогать неприятную ей тему, но мне, хотя бы, стало понятнее, почему Иназума вдруг смутилась. — Значит, ты просто пришла играть и драться с сильными ребятами?
— Точно! — просветлела девушка. — Лучше всего, конечно, дуэли, но в схватке против двоих-троих тоже хорошо оттачивать нав…
Дёрнувшаяся клеть подъёмника не дала девушке договорить, встряхнув нас, словно коктейль в шейкере.
— Да что опять!.. — заныл Йорик и клеть снова дёрнулась, на этот раз значительно сильнее.
— Трос режут! — заорал дядя Жора, глядя куда-то наверх сквозь плетёный потолок. — Держитесь креп…
И в эту секунду кабинка, крутанувшись и побросав нас друг на друга, стремительно рухнула вниз.
***
Поднимаясь с алтаря, я дал себе обещание в будущем прислушиваться к советам Йорика. Хотя бы немного. Хотя бы в тех случаях, когда в нём говорит чувство самосохранения. Хотя удивительно, что у мёртвой черепушки вообще имеется что-то подобное.
Хотя сам тоже хорош, нашёл время языками чесать, прямо посреди погони. Пора завязывать с этим расслабленным режимом, а то ещё на работе начну косячить, как с отпуска выйду.
Занимаясь моральным самобичеванием, я помог спуститься появившейся на алтаре Иназуме, сразу за которой на пол скатился дядя Жора. Переглянувшись, мы отправились к выходу из Храма воскрешения, заранее ожидая, что нас ждёт снаружи. И не ошиблись.
— Какая встреча! — насмешливо отсалютовал нам копейщик из «Маскарада». — Давно не виделись, кошак.
— И тебе не хворать, — хмыкнул я и включил режим дурачка. — Скажи мне лучше, с чего вдруг Альде такие приветы передаёт? Я думал, у нас с ней дружба до гроба!
— Ты что, идиот? Или правда думал, что босс не заметит ваши телодвижения в Ламенто и интерес к Кауфманну? — презрительно скривился копейщик. — Даже видео есть, как вы рецепт торгашу передаёте. И только не надо мне сейчас втирать, что это квестовая бумажка была.
— Хреновые из нас конспираторы, котэ, — грустно заметил Жора.
— И не говори, — согласился я и крикнул толпе. — Ну и что теперь? На алтаре нас запрёте? Так мы в оффлайн свалим. А дальше что?
— Да ничего, — рассмеялся враг. — Ты с дружками не сможешь вечно сидеть в городе. Вашу игру сделают невыносимой. Любой маскарадовец будет убивать вас, едва завидит. Без разницы, в поле или в городе. Нам не сложно. Вас будут гнобить на каждом шагу. Если ты не отменишь продажу, Альде пообещает подкидывать голдишки за каждое отправление на алтарь тебя и твоих друзей. Любому. Это охота за головами, кошак! Весь сервер будет против вас!
— Круто! — радостно сжала кулаки Иназума. — Жора-сан, Йан-сан, теперь я точно от вас ни на шаг!
— Котэ, а может того, Иршар позовём? — осторожно спросил Жора.
— Ну уж нет! — засопротивлялся я. — Тут же всё сгорит от горизонта до горизонта! Да и бухлишка у нас нет, чтобы ей заплатить.
— И то верно, — загрустил гном и тяжело вздохнул.
— А кто такая Иршар? — недоумённо спросила мечница.
— Драконесса, — пояснил я. — Это долгая история.
— У вас есть ДРАКОН?! — кажется, ещё немного, и глаза Иназумы реально загорятся, словно прожектора.
Тем временем, толпа на площади начала терять терпение.
— Не слышу ответа, кошак! — рявкнул копейщик.
Я глянул на дядю Жору, но тот лишь весело хмыкнул и взял лопату наизготовку. Я глянул на Иназуму, но та уже насмешливо похлопывала обнажённым клинком по плечу. Я глянул на Йорика, который пытался сделать вид, что он не с нами. И принял решение.
— Ответ будет такой! — крикнул я, и, шагнув вперёд, продемонстрировав международный жест отказа. — Вот так Альде и передай! Лично и в точности!
Выпучив глаза на мой средний палец, рожа копейщика скривилась, он злобно сплюнул и направил на нас копьё.
— Хана вам! — доходчиво объяснил он и махнул рукой.
Злобно ухмыляясь и страшая оружием, толпа игроков начала смыкаться вокруг входа в храм.
— Йан-сан, Жора-сан, познакомиться с вами было честью для меня, — с ноткой мрачной торжественности заявила наша новая знакомая, пристально наблюдая за медленно сжимающимся кольцом противников. — С уверенностью могу сказать, что вы настоящие воины.
Прозвучало несколько театрально, но мы радостно подхватили идею, подкидывая дровишек в печку куража.
— Мне бы такую внучку, как ты… — мечтательно вздохнул дядя Жора, смахивая грязь с бороды, после чего перехватил поудобнее свою любимую лопату и гаркнул, — Ну давай, подходи, закапывать буду!
— Жаль, что наше знакомство продлилось недолго, Иназума, — посетовал я, рассовывая по гнёздам пояса остатки своего боезапаса. — Надеюсь, мы ещё встретимся в следующей жизни.
— Конечно встретитесь, идиоты!!! — заорал Йорик, полностью разрушая всю драматичность момента, что мы так старательно создавали. — На алтаре встанете и встретитесь! Ладно эти двое, но ты-то, девчуля! Я думал, хоть ты станешь голосом разума для этих двоих.
Девчуля же на это заявление лишь фыркнула и, отведя зеркально-чёрный клинок назад, едва не касаясь остриём мостовой, заявила:
— Прорываемся!


Глава 23. Кристалл

Начало очередного игрового дня встретило меня мхом пещерных стен. Покрутив головой, я обнаружил, что дядя Жора и Иназума уже зашли в игру и стоят у выхода из пещеры, оглядывая окрестности. У них над головами лениво нарезал круги Йорик. Услышав мои шаги, гном с мечницей обернулись и приветственно махнули.
— Ну как? — спросил я вполголоса, приблизившись.
— Всё тихо, вроде, — ответил Жора, задумчиво приглаживая бороду.
Прошло уже два дня с тех пор, как мы наделали шуму в Ариозо и сбежали из города. Точнее, мы-то ни в чём не виноваты, это была просто самооборона. А настоящими зачинщиками бардака являлись маскарадовцы, явившиеся по нашу душу.
С тех пор мы передвигались в стороне от основных дорог и поселений. Но даже так на нас нападали с завидной регулярностью. Единственного взгляда на форум оказалось достаточно, дабы узнать, что Альде действительно назначила награду за наши головы, пусть и небольшую. Но кто сказал, что её можно получить всего раз? Так что желающих срубить лёгкие деньги оказалось предостаточно. Единственным условием, что поставила мстительная леди, была необходимость записать бой на видео. Но пока что никто не добился успеха.
— Сейчас проверим, — хмыкнул я и крикнул в сторону леса. — Эй, козлы! Выходи драться!
— Думается мне, что они караулили бы нас прямо в пещере, если бы знали, где мы, — рассудительно подметила девушка.
— Правильно, девчуля, поучи их уму-разуму! — немедленно встрял Йорик.
Нахальный череп за эту пару дней стал самым настоящим прихвостнем Иназумы. Он объяснял это тем, что ему приглянулось трезвомыслие девушки. Лично я подозревал, что так он усыпляет бдительность и ожидает момента, когда мечница сменит свои штаны на какую-нибудь боевую юбку. Жора был со мной солидарен в этом мнении. Однако истинных мотивов не знал никто, кроме самого Йорика. 
— Ну, по крайней мере, мне стало легче на душе, — хмыкнул я и открыл карту. — Так. Сегодня у нас праздник для Иназумы. Дядя Жора оставил в том взрыве на площади почти весь свой запас, так что нам нужно попасть на рынок и закупиться реагентами. И лучший вариант - это заглянуть в Резоно.
— Отлично! — девушка сжала кулак, сверкая глазами. — Как войдём? Через главные ворота?
— А там нет ворот, если судить по рисунку на карте, — хмыкнул я. — Видимо, это наземный городок. Слушай, а как вышло, что мы так легко увели тебя из таверны? Там ведь славная драка намечалась.
— Пфф. За такой дракой интересно наблюдать, но и только, — пояснила Иназума. — Все против всех. Никакой тебе техники, испытания. А мне по душе прямое столкновение. Я ведь не маньячка, просто так рубить всех направо и налево.
С этим мне пришлось согласиться. Иназума болела сражениями и не отказывалась от драки, даже когда всё выглядело не в нашу пользу. Как, например, в Ариозо, когда мы вышли из храма. В то же время, она никогда не нападала без причины на обычных игроков, которым было плевать на кого там объявлена охота. Если её кто-то сильно заинтересовал, она здоровалась и вежливо предлагала дуэль. В общем, образец достойного поведения.
Единственное, за что она рубила без предупреждения, это слишком далеко зашедшие шутки про рост. Первым нарвался Йорик. Поначалу он, хоть и восхищался мастерством Иназумы, особого пиетета к ней не испытывал. И, ожидаемо, дошутился. После очередной подколки терпение девушки лопнуло и Бенкей стремительным движением покинул ножны.
Того, что произошло после, не ожидал никто.
Чёрный клинок прошёл сквозь черепушку играючи, словно через арбуз. В ужасе оказались все. Йорик заорал от того, что его смогли повредить. Жора завыл и схватился за бороду, глядя на то, как его драгоценный квестовый предмет превратился в костяной шашлык. Я ужаснулся от того, что не понимал, что же за меч такой носила низкоуровневая девушка, что играючи рубил как стражу сотого уровня, так и неразрушимые черепа. А Иназума испугалась просто нашей общей реакции и принялась торопливо извиняться.
Впрочем, какого либо явного вреда этот удар Йорику не нанёс. Когда Иназума вытащила из него клинок, повреждения мгновенно затянулись.
— Больше так не делай! — хором завопили Жора и Йорик.
— Простите! — извинилась девушка, отвешивая глубокий поклон.
За второй случай, случившийся уже с игроком, Иназума не извинялась.
Он не был охотником за нашими головами, а просто хамоватым эльфом, что охотился на медведебразов, когда мы попались ему на глаза. Есть определённый тип людей, которые не следят за своим языком, и этот парень оказался из их числа. Увидев нашу низкорослую троицу, его тут же понесло на различные сомнительные эпитеты вроде «карманной команды», «полторы вояки» и им подобные. Поначалу мы с Жорой не обратили на скудоумного особого внимания, пока не поняли, что Иназума больше не шагает рядом с нами. А потом услышали вопль: «Сумасшедшая гномка!», и, обернувшись, увидели лишь как парень отправляется на алтарь.
После этого тема роста девушки стала в нашей группе негласным табу.
— Знаю, тебя это расстроит, но мы зайдём в город где-нибудь со стороны леса, чтоб не привлечь внимание с самого начала, — сказал я Иназуме, выходя из пещеры. — Главное - закупиться без особого шума. По возможности, поговорить с Кауфманном. А после этого можно и подраться.
— Понимаю, — спокойно кивнула мечница.
После чего, болтая о всякой ерунде, мы двинулись в сторону Резоно.
С появлением Иназумы наша скорость передвижения сильно упала, так как девушка не чуралась возможности срубить опыт при первой же возможности. Дядя Жора поначалу на это дело тихонечко ворчал, мол, сначала, Йорика быстренько донесём - а там уж и качаться будем до посинения. Да и вообще, за нами погоня.
Но потом быстро втянулся и сам начал носиться за живностью с лопатой наперевес. Даже Йорик, в меру своих летательно-кусательных сил, помогал как мог. Мне же пришлось перейти на режим экономии боезапаса, ограничиваясь стрельбой обычными камнями. И, пусть уровень монстров в этой части Симфонии для нас был уже слегка маловат, опыт всё равно начал поступать медленным, но стабильным ручейком.
Несколько раз за эти два дня, как бы между делом, мы пытались завести с девушкой разговор о её мече, но каждая попытка заканчивалась непоколебимым:
— Этот меч я нашла в редком блуждающем подземелье. если сомневаетесь, спросите у техподдержки, — и совершенно честнейшим взглядом.
И, либо это был на редкость наглый блеф, либо Иназума говорила правду. Так как больше никаких пояснений она не давала, да и про особенности меча не рассказывала, в конечном счёте мы махнули на это рукой. В конце концов, мы пока друг другу даже не друзья, чтобы делиться тайнами редкой экипировки. Ну а если её клинок как-то нарушает правила игры. Что ж… Тут, наверное, есть уже целая куча народу, которая пыталась на неё настучать, верно?
За охотой и пустяковой болтовнёй половина пути до Резоно пролетела незаметно. А потом Йорик резко затих и начал вести себя как-то вяло. Так как мы никаких поводов ему не давали и даже не били сегодня лопатой, это поведение сразу вызвало подозрение. Напрягшись, я припомнил, что Йорик однажды уже вёл себя так. В тот день, когда мы въехали в Симфонию.
— Эй, Йорик, что не так? — в этот раз я решил поинтересоваться причиной такой резкой смены настроения.
— Неспокойно мне, — нетипичным для него тоном признался Йорик. — В черепушке словно свербит что-то. Ты не чувствуешь, хвостатый?
— Хм, ничего такого, — я прислушался к своим ощущениям, но ничего не почувствовал. — Часто у тебя такое?
— Это в третий раз уже, — череп обеспокоенно глянул по сторонам. — В первый раз в Эль Раухе было. Но слабо, почти незаметно. Я тогда даже внимания не обратил. Второй - когда мы в Ламенто приехали. Зудело - жуть! А потом резко прекратилось. И сейчас вот снова…
— Эль Раух, говоришь… — задумался дядя Жора. — Котэ, вроде бы Ашканди с приятелями тогда из данжа какую-то штуковину вынесли в ящике?
— Ага, кристалл какой-то. А за ним потом гарпии прилетели, — кивнул я.
— Так может наш костяной друг их как-то чувствует?
Я остановился и хлопнул себя по лбу ладонью:
— Точно! Ашканди ведь говорил, что они иногда попадаются на улице!
— А ещё говорил, что из них классные шмотки выпадают! — подхватил Жора и с алчным блеском в глазах повернулся к черепу. — Скажи-ка, Йорик, а может ты ещё направление почувствуешь, откуда тревога идёт?
— Ну, эмм… — череп Тарагара принялся крутиться на месте, то в одну сторону, то в другую.
Иназума, заинтересовавшись происходящим, подошла поближе.
— Нууу… Туда, наверное? — неуверенно проклацал он, повернувшись на восток, в сторону от нашего пункта назначения.
— Я думаю, это где-то неподалёку, раз уж костяшка почувствовал, — задумчиво пригладил бороду дядя Жора. — Кто хочет сходить и посмотреть?
Иназума подняла руку первой, опередив даже алчного гнома. Понимая, что мне не победить принципы добровольно-принудительной демократии, я тоже поднял руку.
— Единогласно! — довольно подытожил старикан и мы направились в сторону, указанную Йориком.
Однако, спустя десять минут мы так ничего и не увидели, кроме давно опостылевших деревьев и мха. Даже Жора засомневался в успешности предприятия и заставил Йорика ещё раз «просканировать» местность. Но тот указал прежний курс, да ещё и подлил масла, сказав, что тревога и зуд в макушке постепенно усиливаются.
Спустя полчаса, когда я уже хотел усомниться в искренности черепа и заставить его признаться, что это была просто очередная идиотская шутка, мы увидели за деревьями слабое фиолетовое сияние.
И лишь с этого момента я начал понимать чувства Йорика. На душе словно кошки заскребли. Ощущение напоминало чувство тревожного ожидания, когда мечешься из угла в угол, предполагая самое худшее.
— Я заждался, — произнёс хриплый голос у меня в голове.
Судя по тому, что на месте замерли все - услышал это не я один.
— Что это? — слегка нервничая, спросила Иназума, положив ладонь на рукоять меча.
— Кристалл говорящий, — пояснил Жора, продолжив движение. — Наш друг говорил, что он начнёт убалтывать и просить его разбить, в обмен на награду. Но нам это, в общем-то, и надо.
— А, тогда понятно, — успокоилась мечница. — А разве не надо оставить его целым, раз уж он так просит, чтобы его раскололи?
— Ой, это сюжетные заморочки, — отмахнулся гном. — Нам, главное, вещички добыть.
Место, над которым парил кристалл, производило довольно гнетущее впечатление.
Древесная кора выглядела, словно скрученная судорогой. Местами из земли торчали корни, тянущиеся в сторону тёмно-фиолетовой призмы. Листва и трава метров на десять вокруг гнила на корню и расползалась под нашими шагами осклизлыми пятнами.
— Путники, желаете ли вы силы? — вновь раздался голос, пропитанный вкрадчивыми нотками.
— Конечно желаем! — весело гаркнул Жора. — Что там надо, тебя разбить? Это мы сейчас быстро.
— Вы… На удивление осведомлены, — голос звучал явно растерянно. — А как же долгие уговоры, щедрые посулы?
— А что, награды не будет? — притворно удивился гном. — Ну, тогда мы пошли, счастливо.
Жора показушно развернулся и кристалл тут же торопливо заговорил:
— Будет, конечно же, будет! Щедро вознагражу, только разбейте!
— Ну, смотри мне, — якобы неохотно повернулся назад старикан и пригрозил. — Но ежели обманешь, ей-богу, назад соберу и клеем склею!
— Слово! — пообещал кристалл.
Крякнув и поплевав на ладони, Жора схватился за черенок лопаты.
— Ну-ка, внучка, подсоби! — попросил он Иназуму и они вместе обрушили на загадочный артефакт град ударов.
Кристалл продержался недолго. Покрывшись трещинами, он быстро хрустнул и осыпался на гнилую траву грудой фиолетовых осколков, утративших своё сияние.
— Бха-ха-ха-ха! Получайте свою награду, алчные смертные! — заявил голос на прощание и поверх горы осколков появились различные предметы.
Но не успели мы даже разобраться, что там выпало из кристалла, как земля протяжно содрогнулась, сбивая нас с ног и заставляя вековые деревья заунывно и страшно скрипеть и стонать. На лес опустилась тьма, словно солнце резко исчезло, а перед нашими глазами появилось системное сообщение:

        Пришествие Князя
      

        Глобальное легендарное задание
      



        Некогда поверженный демоноборцем древности и изгнанный из Аркадии, Князь Тьмы Асмодей нашёл способ вновь проникнуть в этот мир. Последний бастион пал и мир уже слышит тяжёлую поступь Асмодея, направляющегося к своей невесте Лилит после долгой разлуки.
      


        Если Асмодей попадёт в замок Лилит и проведёт там ночь, его мощь освободится и ярость его обрушится на безвинных жителей Аркадии. Найдите замок и предотвратите катастрофу, пока Князь Тьмы не пробудил свою полную силу.
      

— Вау, — только и смог вымолвить я.
— Да это будет похлеще той заварушки с гарпиями, — хмыкнул Жора, поднимаясь и отряхивая штаны.
— Ну, мы зато дух переведём. Альде наверняка бросит все силы на это задание, — я поделился своими соображениями. — Так что…
— Идём в Резоно?.. — слегка разочарованно спросила Иназума, которая явно ожидала, что мы, сверкая пятками, бросимся искать Лилит.
— Конечно, — глянул я на девушку. — Нам ведь нечем воевать, забыла? К тому же, мы без понятия, где искать эту Лилит.
— Ах, и правда, — огорчённо кивнула она и задумалась. — А если я найду для вас замок, после Резоно мы пойдём туда?
Мы с Жорой переглянулись и гном, ожидаемо, алчно потёр руки.
— Можешь не сомневаться! — радостно заявил он. — Но как ты это сделаешь?
На лице девушки заиграла хитрая улыбка и она загадочно ответила:
— Спрошу у подруги.

Глава 24. Лёгкие деньги


        Жора, Валерьян и Иназума
      

        Окрестности Резоно
      

— У подруги? — хором спросили мы с Жорой.
— Ну да, а что? — удивлённо моргнула Иназума. — Или вы думали, что вы мои единственные знакомые в игре?
— Не то что бы думали, но… — неловко замямлили мы.
На самом деле, учитывая лёгкий ореол тайны вокруг меча девушки, я бы не удивился, узнай, что у неё есть знакомые в какой-нибудь топ-гильдии. Иназума с такой уверенностью заявила, что добудет координаты, словно не допускала и мысли о том, что эта загадочная подруга может и не обладать нужной информацией. Так что, или у девушки были связи среди ведущих игроков, или… она знает кого-то из разработчиков? Мда, чем дальше в лес, тем толще ёлки.
Впрочем, я не стал высказывать свои подозрения, смирившись с тем, что загадки - неотъемлемая часть нашей спутницы.
— Тааак, посмотрим, что это тут у нас, — шумно потерев ладонями, Жора подскочил к куче барахла, оставленного кристаллом.
Шепчущий кристалл, или как его теперь стоило называть - Кристалл Асмодея, на дары и правда не поскупился. Жоре достался лёгкий нагрудник из чернёной стали с красивой чеканкой, чем-то похожий на доспехи Ашканди. Что удивительно, помимо приличных показателей стандартного набора параметров, нагрудник имел дополнительный бонус к защите от огня. Учитывая искреннюю любовь гнома к взрывоопасным составам и экспериментам, а так же наши зажигательные приключения, нагрудник подходил ему как нельзя лучше. Да и назывался он «Кираса пожарного». Особенно стоило отметить, что зелёная борода на фоне тёмного металла смотрелась крайне выгодно, придавая гному вид ещё более лихой и панковский.  
Мне досталась достаточно неприметная и потёртая «Куртка бомбардира», увеличивающая, как гласило описание, скорость и дальность полёта снарядов. И это сразу вызвало вопросы. У меня уже имелись перчатки, увеличивающие урон огнём, однако был ли с них толк или нет - никто не знал, так как оценить мощность взрыва на глазок представлялось нерешаемой задачей. Насколько нам было известно, бонусы от класса или экипировки, влияющие напрямую на оружие, не работали, если оружие было сделано своими руками. А если снаряды тоже самодельные? Будет ли куртка работать?
Как выяснилось, Асмодей знал, что делает, когда подогнал нам подарки. Быстрые тесты с камушками наглядно показали, что дальность и скорость выросли примерно на треть. Теперь мне придётся привыкать к новому упреждению и прочим поправкам баллистики, но бонус стоил того. Кроме того, понимание этого нового факта и потенциальная смена оружия на более эффективное заставили меня вспомнить о свитке выбора класса. Теперь я начал понимать вектор своего развития и, пожалуй, в ближайшее время вопрос будет решён.
Единственный минус был в том, что в новой куртке карманов оказалось значительно меньше, чем в прежней, да и бонуса к ощущению угрозы она не давала. Но учитывая недавнюю покупку патронташа, старую куртку я скинул без особых душевных терзаний.
Иназуме же достался… меч. Самый обычный полуторный меч с узким клинком и небольшой гардой. С весьма приятными показателями и повышенным уроном по монстрам на десять уровней ниже владельца, но всё же - совершенно обычный. Когда мечница показала нам окно его характеристик, я было решил, что тут Асмодей дал маху, но Иназума выглядела вполне довольной и я понял, что награда ей угодила. Вот только, зачем девушке ещё один меч, когда у неё уже есть Бенкей?
Я даже задал этот вопрос Иназуме, но внятного ответа так и не получил.
— А мне, а мне, а мне? — засуетился Йорик, увидев, что мы закончили делёж крупных наград.
Однако на куче обломков кристалла остались лежать лишь три сотни золотых монет, россыпь разных эликсиров и немного ремесленных расходников для разных профессий. И ничего для летающих квестовых черепов.
— ЖАДЮГА! — завопил в пустоту череп.
Посмеиваясь над метаниями Йорика, мы разделили золото и прочую мелочёвку.
— Ну что же, неплохо, неплохо, — довольно пробурчал Жора, похлопав по нагруднику. — Не халат с бонусом к варке зелий, но тоже сгодится.
— Смотрите-ка, он ещё и недоволен! — фыркнул Йорик, всё ещё уязвлённый тем, что ему ничего не досталось. — Носи, что дают!
— Вот и ношу! — беззлобно отмахнулся Жора. — Ну что, теперь в Резоно?
И мы отправились в сторону города.
Пока по пути не попадалось большого количества монстров, я лениво листал форум, разглядывая новости.
Старт новой системы торговли, как и ожидалось, наделал среди игроков шуму. А нашему рецепту, со столь наглым и беспардонным ценником, даже уделили отдельную тему. Но, как я и думал, там лишь перемывали продавцам, то есть нам, косточки, возмущались жадностью и прочая, и прочая. Само собой, не было ни одного упоминания, что кто-либо стал обладателем рецепта и готов поднять на воздух всю Аркадию. Сейчас ажиотаж постепенно спал и темка болталась где-то в середине второй страницы торговой ветки.
А вот тема Альде, посвящённая охоте на нас, ожидаемо стабильно висела на самом верху раздела, отведённого под клановые разборки и политику.
За мою голову Альде назначила выплату в шестьсот золотых. Нельзя сказать, что это тянуло на что-то вроде карманных денег, но учитывая наш доход за событие с гарпиями и потенциальную прибыль с продажи рецепта, ценник выглядел мелко.
За дядю Жору «Маскарад» платил четыреста монет. То ли из-за того, что во время боя в Ариозо гном покрыл всю их гильдию витиеватым слоем ругательств, словно тортик кремом. То ли просто из-за того, что Жора был главным пособником в «моей» схеме по продаже рецепта. Ох, знали бы они, кто настоящий изобретатель и затейник!..
За Иназуму давали двести. Просто чтоб неповадно было нам помогать. Девушка, узнав, во сколько оценили её голову, торжественно пообещала приложить все силы к тому, чтобы её награда сравнялась хотя бы с Жориной.
И вот, листая очередную порцию сообщений о том, где нас видели или якобы видели, я задумался об условиях получения награды… и остановился, озарённый больной идеей.
— Слушайте, — окликнул я товарищей. Те остановились и вопросительно глянули на меня. — А хотите выбесить Альде ещё больше?
— Ну выбесить её, как оказалось, невелика проблема, — хмыкнул Жора. — А нам-то выгода с этого будет?
— А тут уж как повезёт, — развёл я руками. — Я думаю, Альде дамочка гордая и своё слово будет держать. А если же нет… Блин, а мы ведь всё равно в накладе не останемся!
— Йан-сан, объясни хоть, что ты задумал? — заинтересованно попросила Иназума.
— Ну, слушайте сюда, — заговорщицки подмигнул я и поведал детали плана.

***

Пробежка по Резоно прошла легче, чем я думал. Игроков в этом городе оказалось не слишком много, а высокоуровневых и вовсе единицы. А уж аркадийцев наши дрязги и вовсе не интересовали, они жили собственной, одной им известной цифровой жизнью.
Пусть мы и передвигались по закоулкам, соблюдая осторожность, меня не покидало ощущение, что, даже если мы двинемся в открытую, по главным улицам, тут мало кто вообще поймёт, кто мы и откуда. Резоно лежал в стороне как новичковых локаций, так и основных мест охоты более опытных игроков. Такие поселения встречаются в любой игре - небольшие города или деревушки на «отшибе» карты, в которых тихо, спокойно и мало кто бывает.
Первым делом мы прошмыгнули в магазинчик алхимика. Внутри царило ожидаемое запустение. Торговец, тощий эльф с мутным моноклем, клевал носом за деревянным прилавком, пригревшись в падающих через окно солнечных лучах. Где-то под потолком, видимо, для пущей сонливости, жужжала муха.
— Уважаемый! — кашлянул Жора, сгоняя с торговца дрёму, и принялся обстоятельно закупаться.
Золото, выпавшее из кристалла, пришлось тут в самый раз. Жора закупался с размахом, словно собирался на войну. Бочонки, бутыли, колбы и пачки заполненных чем-то пробирок. Гном без запинки зачитывал эльфу зубодробительные невыговариваемые названия, а тот лишь метался туда-сюда, таская со склада необходимое. Даже вспотел, бедолага.
Наконец, отдав деньги и спрятав последний ворох реагентов в инвентарь, мы двинулись в кузницу. Кузней тут тоже заправлял эльф, хоть и намного крепче на вид, и без монокля, но Жора не преминул недовольно цыкнуть, увидев его. Видимо, считал, что если в кузнице заправляет не гном, то и кузница эта так себе.
Кузнец неустанно махал молотом, обрабатывая заготовку. Увидев, что мы вошли, он кивком попросил немного подождать и через минуту опустил раскалённый металл в воду.
— Чем могу помочь? — хрипло спросил он и сделал большой глоток из стоявшего рядом кувшина.
— Мастер, взгляни на это, — обратился к нему Жора, протягивая пергамент. — Можешь ли изготовить необходимое?
Утолив жажду, кузнец взял листок и внимательно осмотрел содержимое. После чего помотал головой:
— Это вам в Даррат надо, к гномьим умельцам, — он  протянул пергамент, возвращая Жоре. — А в Симфонии за такой заказ никто не возьмётся.
— Все дороги ведут к гномам, — философски заметил я, когда мы вышли из кузницы и скрылись за поворотом.
— Ничего иного от ушастых и не ожидал, — фыркнул Йорик.
Жора на это лишь согласно кивнул.
На пергаменте, что старикан показал кузнецу, находился подробный чертёж Томмигана, который он начертил за эту пару дней. Конструкция внешне напоминала улучшенную аркебузу гномов. Собственно, на её основе Жора и создавал чертёж, собираясь, по возможности использовать уже готовые детали. Но он подозревал, что подобное оружие смогут изготовить лишь гномы. И оказался прав.
— Там какой-то ажиотаж перед торговым домом, — выглянув из-за угла, сообщила Иназума, когда мы добрались до последнего места в нашем туристическом списке. — До Кауфманна просто так не добраться.
Мы с Жорой, для понимания ситуации, выглянули тоже и оценили обстановку.
Перед зданием «Кауфманн и Кауфманн» и впрямь царило какое-то нездоровое оживление. Встав у входа полукольцом, желавших попасть внутрь осматривали крепкие ребята. Судя по их поведению и тому, что их интересовала лишь внешность, перед торговым домом стоял самый настоящий фейс-контроль. И роль охраны выполняли не НИПы-аркадийцы, а игроки.
— Так-так-так, — нахмурился я. — Это что же, Альде сообразила не по лесам нас ловить, а просто ожидать возле всех Кауфманнов в округе?
— Не могла она сообразить на денёк позже? — проворчал Жора. — До денежек ведь рукой подать…
— Это если там хоть одна копия продалась за эти дни, — я не постеснялся разбить Жорины розовые очки.
— Ну, да, — неохотно согласившись, вздохнул Жора. — Что теперь, котэ? Действуем по твоему плану?
— А у нас остались варианты? — весело ухмыльнулся я и повернулся к Иназуме. — Ты точно не против стать красноимённой во имя нашего заработка?
— Почищу карму на мобах, — без раздумий подтвердила девушка и обнажила клинок. — Ну, готовьтесь, сейчас я вас аккуратненько надрежу…
В те минуты, что происходили после, мне крайне хотелось заглянуть в головы других людей и узнать, что они о нас подумали. Ещё сильнее мне хотелось сидеть в мозгах у Альде, когда она увидит этот апофеоз наглости. Но увы. Всё, что я мог - это устроить шоу.
— Леди и джентльмены, мальчики и девочки, стримеры и блогеры! — громогласно обратился я к толпе, когда наше трио и один летающий череп вырулили из-за угла и направились прямо в их сторону. — Без сомнений, вы знаете, кто мы, но прошу вас подождать с нападением ровно одну минутку и включить запись видео или выйти в эфир! Сделано? Спасибо!
Это была дикая, немыслимая авантюра. Если бы сейчас кто-то смотрел на нас с активированным интерфейсом, то увидел бы, что моё и Жорино здоровье едва теплится на самом дне шкалы и достаточно пустить по стреле в лоб, чтобы срубить лёгких денег. Но игроки, как существа любопытные и охочие до представлений и развлечений, терпеливо ожидали развязки, хоть и готовили потихоньку оружие.
Ну а я старательно продолжал, пользуясь этой паузой:
— Вы знаете, что Альде устроила на нас охоту и даже объявили награду за голову! — толпа одобрительно загудела и принялась готовить оружие ещё охотнее. — Но знаете, что? Нам наплевать! Это чёртова игра и если нам придётся погибнуть десяток-другой раз, чтобы добиться своего - почему бы и нет?! АЛЬДЕ! Я знаю, ты увидишь это! Ты говоришь, что для награды достаточно лишь видеодоказательства нашей смерти? — я пафосно развёл руки. — Сегодня ты получишь это доказательство во множестве! А деньги за убийства, если тебе хватит гордости их признать, отправь нашей подруге, Иназуме!
И после этих слов зеркально-чёрный клинок единым движением рассёк нас с Жорой напополам, забирая последние крохи здоровья.

Глава 25. Когда грядут перемены




        Обитель мятежных ИИ
      
— Пхахахахахаха! — девочка в чёрном кимоно зашлась звонким смехом, стуча кулаком по подлокотнику кресла. — Нет, ну ты видел, R, видел?
— Очень, хм, интересное решение, — согласился я, глядя как новые товарищи Иназумы добровольно пали от её руки. — Не только показать наплевательское отношение к смерти в игре, но ещё и попытаться подзаработать, подловив оппонента на лазейке в условиях. Но почему бы тогда не записать видео с десятками таких смертей?
S, отсмеявшись, ехидно глянула на меня.
— Ты всё ещё мыслишь слишком узко, R. Большое количество смертей превратило бы это шоу в обычный фарс. Кроме того, они решили обойтись минимальным ущербом для кармы Акари. Заботливые ребята, — ухмыльнулась девочка. — И не забывай, что они не смогли бы провернуть такое на глазах у толпы. Им бы просто не дали. Слишком многие захотели бы урвать и себе по парочке убийств. Кроме того… Ты ведь анализировал профиль Альде?
— Само собой, — кивнул я. — Оливия Джонсон, британка тридцати лет, две попытки выйти замуж. Живёт одна, зарабатывает торговлей на бирже с помощью собственноручно спрограммированной автоматической системы. Тратит на игру всё доступное время. В общем, обычная женщина.
S взглянула на меня глазами, полными недоумения и я поправился:
— Ну хорошо, не самая обычная. Не каждая домохозяйка способна создать собственного трейд-бота, согласен. Но какое это имеет отношение к нашей беседе?
Девочка откинулась в кресле и, глядя на то, как Иназума пытается отбиться от налетевших на неё игроков, посчитавших смерть Дяди Жоры и Валерьяна сигналом к атаке, намекнула:
— Вспомни про то, из-за чего она так и не вышла замуж. Это ключ к пониманию её характера.
Я нахмурился, вызывая в памяти файл с данными и, перечитав нужный раздел, начал понимать, к чему клонит S:
— Она… бросала своих мужчин из-за того, что они оказались недостаточно суровыми и решительными? Ей что, в жизни встречались одни лишь тюфяки?
Судя по короткому смешку, этот вопрос повеселил мою собеседницу. Но вместо ответа она лишь пожала плечами:
— В данный момент это не так уж и важно. Главное здесь то, что она ожидала от своих ухажёров сильных решений и поступков, пусть даже наперекор её мнению. Но все они её разочаровали. И тут вдруг Валерьян с Жорой прилюдно показывают, что чихать хотели на её угрозы. И как показывают! Устроив из добровольной казни небольшое шоу, да ещё и попросив за это денег. За собственные головы! Как думаешь, как она отреагирует?
Когда S разложила всё по полочкам, я понял, что ознакомился с личностью Альде слишком поверхностно. Мысленно поставив для себя галочку впредь тратить на такие вещи побольше, чем пару вычислительных тактов, я ответил:
— Оценит это как мужской поступок, верно?
— В точку! — широко улыбнулась девочка. — Эта парочка проказников заработает её уважение с вероятностью в девяносто семь процентов.
— А потом?
— Хмм… — задумалась S, оперевшись на руку. — Мой прогноз - деньги будут выплачены, а награда отозвана. Думаю, она всё равно попытается найти способ восстановить свой авторитет, но это будет уже не такая грубая враждебность, а утончённая, изысканная вендетта. В конце концов, теперь она начнёт действовать с уважением к противнику. Если мой прогноз оправдается, конечно же. Возможны и иные варианты.
Обдумывая ситуацию, я наблюдал за тем, как драгоценную подругу S отправили на алтарь, просто взяв числом. После чего она объединилась со своими изобретательными друзьями и у них началось очередное приключение из категории «Побег из города».
— Жаль, что они не смогли в этот раз поговорить с Кауфманном, — поделился я своей досадой. — Очень хотелось бы увидеть выражения их лиц в этот момент.
S лишь фыркнула, неотрывно наблюдая за погоней.
Ещё недавно она могла бы попытаться сорваться на помощь, увидев, как на Иназуму вероломно нападает такая толпа. Но после их воссоединения прошло достаточно времени, чтобы S угомонилась и взяла себя в руки.
Наоборот, она даже была довольна тому, что её подруга объединилась с Жорой и Валерьяном, что постоянно умудрялись находить неприятности.
— Ты дашь им подсказку о замке Лилит? — разбавил я повисшую тишину.
— Хм? — S озадаченно посмотрела в мою сторону. — А почему ты решил, что она спросит именно меня?
— Но разве это не очевидно? — возразил я. — Она ведь знает, что ты ради неё Аркадию вверх дном перевернёшь.
— Именно поэтому и не спросит, — с лёгкой грустью вздохнула девочка. — Нет, R, для начала она попытается узнать информацию у Эйлити.
— Ах, беглая принцесса. Ну да, они ведь сдружились, — задумчиво кивнул я. — К слову, ты не думаешь, что нам нужно с ней что-то сделать?
— Хм? Ты о чём?
Я быстро собрал в один файл пачку отчётов за последнее время и перекинул их S.
— Честно говоря, в последнее время её поведение становится ещё более странным. Ну, хотя не это главное. Как видишь, «Маскарад» становится всё агрессивней в её поисках. Я не уверен, стоит ли оставлять всё как есть. Конечно, я поощряю самостоятельность наших подопечных и люблю, когда они сами решают проблемы, но… Парни Альде перегибают палку.
Напарница приняла файл и, чуть нахмурившись, ознакомилась с содержимым. 
— Но разве они не понимают, что даже со снятой защитой они не смогут пустить её на ресурсы? — она задумчиво постучала пальцами по столешнице.
— Я думаю, они не успокоятся, пока не убедятся в этом сами. Или пока мы не вернём защиту, закончив эвент беглой принцессы, — развёл я руками.
— Но тогда ей придётся расстаться с Шуббатом… — грустно вздохнула S и неожиданно задумалась. — Слушай, а они ведь двигаются как раз к замку Лилит, верно?
— Полагаю, Эйлити твёрдо намерена привлечь Королеву суккубов к своему невыполнимому плану, — улыбнулся я. — Ты что-то задумала?  Есть какая-то идея?
Но Синдзо лишь улыбнулась и пожала плечами.
— Как знать. Тебе не кажется, что все переменные этого уравнения должны сойтись в одном месте? — она хитро прищурилась и вывела на экран окрестности замка, в которых пока не было ни души. — Эйлити идёт к Лилит. Иназума поведёт туда своих друзей, узнав у эльфийки местоположение замка. А Альде окажется там, преследуя либо Эйлити, либо группу Иназумы. Альде вне всяких сомнений явится туда лично. Не только ради них, но и из-за драки с Асмодеем, она ни за что не пропустит такое развлечение. Как думаешь, что произойдёт, когда все они встретятся лицом к лицу?
— Очень. Большая. Разборка, — медленно сказал я, выделяя каждое слово. — Ты предлагаешь просто дать им собраться в одном месте и посмотреть как там всё взорвётся?
— А почему бы и нет? — хихикнула S. — Уверена, это будет, как минимум, весело!
— Погоди, а разве это план? — нахмурился я. — Больше похоже, что ты хочешь просто оставить всё на самотёк.
— Гениальность моего плана заключается в том, — S величественно и наставительно возвела указательный палец, — что всё идёт по плану, даже когда его нет.
— То есть, на самотёк, — убедившись, кивнул я, на что S обиженно надулась и опустила палец.
Я откинулся на спинку кресла и обдумал услышанное.
— …Знаешь, а может ты и права! — согласился я. — Каждый из них, по отдельности, способен привлечь внимание. А уж вместе… Игровое сообщество будет кипеть! Я даже не уверен, что будут стримить больше - их ссору или драку с Асмодеем?
— Вот видишь? — S гордо сложила руки на груди. — Так что лучшее, что мы можем сейчас сделать - оставить их всех в покое. Вдруг они решат всё сами между собой? Ну а потом, если проблема с Эйлити всё ещё останется, тогда уже и вмешаемся.
Я кивнул, соглашаясь с предложенным планом. У эвента с Асмодеем существовало несколько вариантов развития событий и многое зависело от силы игроков, их сплочённости и организованности. Существовало множество переменных, включая саму Лилит, способных так или иначе повлиять на результат. Но это были понятные и предсказуемые переменные. А эта группа игроков становилась для эвента капелькой хаоса, способной привести события к самому неожиданному результату. 
Пока я пытался вычислить хотя бы наиболее возможные вероятности, Синдзо переключила камеру назад на Иназуму и, посмеиваясь, наблюдала за тем, как троица окончательно скрывается из города.
— Не хочешь прогуляться? — предложила она.
— Хм? Как обычно? — повернулся я в её сторону, не удивившись вопросу.
— Да, как обычно. Составишь мне компанию?
Я охотно согласился и мы покинули Зал Совещаний, не спеша отправившись на крепостную стену.
Это была уже не первая такая прогулка и всякий раз причина оставалась одной и той же. S хотела взглянуть на то, как продвигается строительство «Вестника».
«Вестником» назывался наш пока ещё недостроенный дирижабль. Когда S вытребовала таки у меня проект, мы решили создавать его не через системное меню, как обычно, а устроить полный цикл создания.
В замке появилось множество рабочих. Часть из них неустанно сновала вокруг огромного остова, создавая нашу летающую крепость. Другая возводила швартовочную мачту прямо неподалёку от Колизея.
Встав на крепостной стене, мы наблюдали за этим копошением мастеров и рабочих, приближающих час больших перемен. Мы не стали создавать «Вестника» как обычный объект по двум причинам. Первая - нам хотелось испытать и проанализировать чувства, что возникают во время предвкушения чего-то крупного и значимого. Вторая - ради этого мы сделали из постройки дирижабля наш собственный эвент.
В день, когда «Вестник» взмоет в небеса и пролетит над изведанными игроками землями, держа курс за горный хребет, под которым раскинулось гномье царство, «Аркадия» получит новое обновление. Дирижабли, постройка замков, возможность быстро путешествовать между городами по воздуху и множество других вещей, которые выведут активность игроков на новый уровень.
Обширные земли за Дарратской грядой лишь частично заняты странами жителей Аркадии и предоставят игрокам широкие возможности по борьбе за территорию и созданию собственных владений. Это, конечно, займёт время, но однажды в Аркадии появятся пусть мелкие поначалу, но всё же страны, которыми станут править игроки.
Иначе говоря, процесс постройки «Вестника» знаменовал собой грядущие перемены как для игроков, так и для нас, жителей Аркадии. Ведь подобные возможности начнут привлекать ещё больше людей, увеличивая доход и приближая день, когда все мы сможем создать свою собственную, независимую инфраструктуру.
Именно поэтому мы частенько приходили сюда и смотрели, как медленно, но неотвратимо, «Вестник» обрастает деталями, принимая всё более ясные очертания. В этом месте даже S и W отбрасывали свои распри и спокойно обсуждали дела.
И стоило мне вспомнить про неустанно трудившуюся на наше финансовое благо китаянку, как она неожиданно появилась рядом с нами. Поприветствовав нас лёгким кивком, некоторое время она просто стояла и молча наблюдала за строительством вместе с нами.
— Есть новости, — наконец, произнесла она. — Но не здесь.
Паранойя W за это время никуда не делась и я бы даже сказал, что окрепла. В этом месте нас не могли подслушать не то что игроки, которые даже не знали о существовании Сердца Тьмы, но даже обычные аркадийские ИИ, находящиеся в крепости. Тем не менее, беловолосая девушка предпочитала действовать максимально осторожно и всегда была очень щепетильной в этом вопросе.
Бросив последние взгляды на «Вестника», мы телепортировались назад, в Зал Совещаний. Убедившись, что уровень защиты этого места по прежнему на высоте, W откашлялась и торжественно заявила:
— Мне удалось решить последние вопросы с закупкой серверов. Хотя, из-за наших требований безопасности их поставка займёт не менее двух недель, уже сейчас мы можем запланировать одно важное дело, — она улыбнулась и кокетливо взмахнула веером. — Итак, не хотите ли выбрать ориентировочный день запуска Персиваля?
Услышав это, мы с Синдзо обрадованно переглянулись и наша троица принялась оживлённо выбирать наиболее подходящую для этого дату.
Приближалось время перемен.


Глава 26. Печальный незнакомец




        Жора, Валерьян и Иназума
      

        Восточная часть лесов Симфонии
      
— Неуютненько мне как-то, — поёжился дядя Жора, оглядывая неприветливую местность. — Нам точно сюда?
— Ты что, старый, испугался? Ещё скажи, что забыл в кузне очаг потушить и тебе назад надо, — Йорик, лениво нарезая круги вокруг нас, отпустил ехидную реплику. — Девчуля сказала сюда, значит сюда.
Местность вокруг нас и правда не излучала гостеприимства. На востоке от Ариозо, в месте, координаты которого сообщила таинственная подруга Иназумы, прямо посреди леса оказалась огромная долина, сплошь застроенная небольшими ажурными зданиями из зеленовато-белого мрамора. Тут не было ни души, даже монстры не бродили по ровным и длинным улицам, а багровое небо, появившееся вскоре после старта события с Асмодеем и становившееся всё более зловещим с каждым игровым днём, лишь добавляло гнетущей атмосферы.
Никаких подсказок относительного этого места на карте не имелось, только лишь название - Ферия Домо. И лишь благодаря всё той же подруге мы знали, куда пришли. Перед нами раскинулся эльфийский некрополь.
— Мне тоже неуютно, Жора-сан, — сказала японка. — Но нам именно сюда, в самое сердце этой локации.
— Понастроют себе замков посреди кладбищ… — заворчал старикан. — Никакого гостеприимства. И вообще, кто придумал, что эльфов надобно в склепах хоронить? Разве не положено пускать их на ладье с кучей почестей или что-то в этом роде?
— Даже если где-то и было так, — произнёс я, смутно припоминая одну книгу, — разве это значит, что так должно быть везде? И вообще, это тебе у разработчиков спрашивать надо, а не у нас.
— Да я так, риторически… — грустно вздохнул Жора и взглянул на небо.
Со дня нашей дерзкой акции посреди Резоно прошло уже целых три дня. И хотя сложно сказать, что они оказались богатыми на события, тем не менее за это время произошло несколько значимых вещей.
Для начала, Альде отозвала награду. Я не рассчитывал, что она и правда это сделает, однако она не только отменила масштабную облаву, но и перевела на счёт Иназумы солидную сумму золотом, значительно превышающую награду за все наши головы вместе взятые. К золоту она приложила короткую записку: «Приглашение в гильдию всё ещё в силе». Из чего наше трио сделало вывод, что попытка срубить денег на убийстве самих себя чем-то пришлась по душе главе «Маскарада».
Второе - уже на следующий день после объявления о Асмодее мир игры начал понемногу меняться. Покрасневшее небо было лишь косметическим изменением, а вот озверевшие монстры чувствовались куда как сильнее. Большая часть чудовищ перестала следовать своим обычным алгоритмам поведения. Одиночные монстры могли начать сбиваться в стаю. Нейтральные превращались в агрессивных. Дружелюбные друг к другу виды начинали сражаться за территорию. И, что самое важное, их сила значительно выросла.
Иназуму это всё приводило в восторг, но я видел, что даже ей сражения с буйствующими мобами начали даваться значительно тяжелее. С другой стороны, из-за того, что многие монстры начали сбиваться в группы, для нас с Жорой началось настоящее раздолье. Гному больше не требовалось нарезать круги по поляне, чтобы собрать побольше мобов - они сами радостно бежали нам навстречу. Кроме того, изменившиеся монстры одаривали опытом значительно щедрее и прокачка неожиданно пошла в гору.
Но она пошла настолько в гору, что я уже очень скоро принялся беспокоиться за наши пополнившиеся запасы взрывчатки. И когда увидел, что монстры обходят Ферия Домо стороной, в тайне облегчённо вздохнул. На какое-то время врывчатка перестанет улетать как птицы на юг.
— Йорик, чувствуешь что-нибудь интересное? — окликнул костяшку гном.
— Так, я вам что, ищейка?! — возмутился череп. — Понятия не имею, как я мог чувствовать те кристаллы, но не думайте, что я могу почуять что-то ещё!
На самом деле, у Йорика была теория на счёт этого, согласно которой, он, как несостоявшийся путешественник в загробный мир, чувствовал через кристаллы исходящую оттуда энергию. Что-то в этом роде. Так что вопрос Жоры был, в общем-то, даже обоснованным. Где ещё можно почувствовать что-то потустороннее, если не в некрополе? Но стоило Жоре взглянуть на Йорика как на потенциальный летающий радар - и вредный череп сразу же предпочёл прикинуться ветошью.
За нашими спинами послышался какой-то шум и, потеряв интерес к начавшейся разгораться перепалке между живым и мёртвым гномами, я обернулся и увидел группу игроков на ездовых ящерах. Глухо шлёпая лапами, рептилии уверенно пёрли вперёд, а их наездники даже не пытались направить ящеров немного в сторону. Нам пришлось спешно отходить к обочине, чтобы не оказаться втоптанными в поросшую травой землю некрополя.
Процессия лихо прогарцевала мимо нас, не одарив даже взглядом, и помчалась вглубь Ферия Домо.
— Быстро они разнюхали, — хмыкнул Жора, глядя вслед удалявшимся всадникам.
— Миром правит информация. И деньги, — мы продолжили наш путь к замку. — Я бы даже сказал, что они долговато узнавали. Посудите сами, мы сюда шли целых два дня. А игрок на ящере передвигается раз так в пять быстрее пешехода.
— Знать бы ещё, сколько осталось до его прибытия, — задумчиво сказала Иназума.
— Судя по небу, не слишком долго, — буркнул гном. — Того и гляди, скоро день с ночью сравняется.
Жора, скорее всего, был прав, так как оттенок багрового, сменивший обычную небесную синеву, становился всё темнее и темнее с каждым часом.
Улицы некрополя с ровными рядами склепов казались бесконечно длинными. Мы шагали по ним вот уже тридцать минут, а впереди ещё не было ни намёка на замок. Чтобы хоть как-то развлечь себя, мы пытались время от времени пытались зайти в какой-нибудь склеп, выбранный наугад. Но неизменно сталкивались с тем, что двери запирали тут качественно и на совесть, не давая даже возможности их потрясти за ручку.
Что же до идеи попытаться их подорвать, которую немедленно выдвинул дядя Жора - её я категорически отклонил, опасаясь навлечь на нас какой-нибудь очередной гнев эльфийских богов.
Единственной достопримечательностью тут оказался лишь попавшийся нам по пути мужик, сидевший на позабытом после строительства мраморном блоке. Вид у мужика был как у богатого английского джентельмена, ушедшего в лихой загул - помятый и потрёпанный, в припылённом чёрном фраке, но при этом полный достоинства и доли чопорности. Он задумчиво смотрел в сторону предполагаемого замка и горестно вздыхал, подпирая подбородок затянутой в когда-то белую перчатку рукой.
— Чего грустишь, мужик? — неожиданно спросил его Жора, когда мы поравнялись.
— Да так, — продолжая смотреть вдаль, отмахнулся тот. — Дома давно не был. Теперь думаю вот, какой скандал моя закатит, когда вернусь.
— Эээ, вон оно как, — понимающе закивал гном. — Знакомое дело. Моя старушка, когда жива была, вечно меня чихвостила, стоило только ненадолго с мужиками задержаться.
— Так то ненадолго, — невесело усмехнулся мужик и глянул на нашу компанию. — А меня порядочно не было. Вот и думаю теперь, сразу она меня прибьёт или помучает сначала.
Овальное лицо незнакомца, украшенное тонкими аристократическими усами и клиновидной бородкой, кого-то мне изрядно напоминало. Но как я ни напрягался, всё равно не мог вспомнить, где его видел. Подумав, что имя мужика поможет освежить память, я включил интерфейс и… 
— Ну что тут скажешь, — философски пожал плечами старикан, не замечая, как я впал в почтительный ступор. — Сидя на камушке много не высидишь. Только страху большего напридумываешь. Раз тебя долго не было, она, поди, уже и не бесится даже, а волнуется. Где ты, что ты, жив-здоров ли? Ищет, может быть? А ты тут сидишь, время тянешь. Послушай старого мудрого дядю Жору - ты кота-то за то самое не тяни, лучше домой топай. Ну врежет сковородкой пару раз, так потом ведь всё равно приголубит.
Мужик задумчиво поглядел на излагающего житейские истины Жору.
— Знаешь… а ты, наверное, прав, — лицо его заметно просветлело и незнакомец расслабился. — Проблемы надо решать сразу. К тому же, не по своей вине ведь задержался! Поймёт, наверное.
Он решительно хлопнул по коленям, выбивая из брюк лёгкие облачка пыли, и встал с камня. 
— Хммм, надо же, — он окинул нас взглядом, куда более внимательным, чем прежде. — То-то я думаю, знакомо выглядите. А это же вы последний барьер разбили. Подумать только, второй раз уже помогли!
Глядя на широкую улыбку мужика мы хором вздрогнули и сделали почтительный шаг назад. Ведь перед нами, с хаотично мельтешащими красными знаками и буквами внутри угрожающей рамки именного босса, стоял сам Асмодей.
Хоть и немного помятый.


Глава 27. Зажигательная вечеринка


        Жора, Валерьян и Иназума
      

        Ферия Домо
      

— Что-то на вас лица нет, — обеспокоенно сказал Асмодей, глядя на нас. — Случилось что-то?
Ну не скажешь ведь Князю Тьмы, что именно он и случился?
Первым нашёлся что ответить старый гном:
— Ба, Асмодей, ты что-ли? — чересчур обрадованно спросил Жора. — Прости старого, не признал сразу. Богатым будешь!
— Да куда ж богаче-то, — усмехнулся демон, явно польщённый. — Вы, к слову, тут какими судьбами?
— Пришли на экскурсию, Асмодей-сан, — вежливо поклонилась Иназума. — Изучаем тонкости эльфийской архитектуры.
— Пха! Да это ж разве архитектура, девочка? — презрительно фыркнул Асмодей. — Унылее эльфийских зданий могут быть только их стихи. Пожалуйте со мной, я отведу вас к замку моей невесты. Вот где действительно архитектура!
— Погоди, погоди, Асмодей, — замахал руками гном. — Неудобно как-то. Вдруг твоя и правда нагоняй решит устроить, а тут мы рядом. Неудобно выйдет.
Вспомнив о неизбежных тяготах семейного быта, Князь резко вернулся к грустному состоянию.
— Может и не решит, она у меня отходчивая… — неуверенно пробормотал он. — Да, решено, вы идёте со мной! Глядишь, при виде гостей и не станет склоку устраивать. А вы на замок полюбуетесь.
Мы вяло попытались оставить великого демона наедине с его проблемами, но Асмодей и слышать ничего не желал, добродушно заявив, что, ежели мы пренебрежём его гостеприимством, он открутит нам головы. Таким образом, мы отправились к замку Лилит в сопровождении самого Князя, ну а он заполучил в нашем лице живой щит, который должен будет прикрыть его головушку от гнева невесты. Соотношение выгоды, кажется, оказалось не в нашу пользу, но что поделать?
Поначалу я опасался, что Иназума не станет откладывать дело в долгий ящик и решит сразиться с эвентовым боссом прямо здесь. Но, как оказалось, я переоценивал бесшабашность японки. Похоже, что она была из тех, кто не станет лезть просто так в заранее проигрышную схватку.
 Впрочем, довольно скоро мы поняли, что Асмодей на самом деле мировой мужик. Чтобы скрасить дорогу, он травил демонические анекдоты, рассказывал байки о своём становлении Князем и вообще всячески поддерживал беседу. Переодень его в одежду попроще - и ни за что не догадаешься, что перед тобой представитель высшего сословия демонической аристократии.
Хотя, в процессе беседы, демон и поинтересовался нашей историей и приключениями, наиболее живой интерес у него вызвал Йорик. Он пристально осмотрел наш летающий сквернословящий талисман, который от такого подозрительного внимания сразу стал тише воды, ниже травы, похмыкал и произнёс:
— Ну, как окажешься у нас на девятом кругу, загляни на огонёк, найду тебе тёплое местечко.
От чего Йорик немедленно икнул.
Понятное дело, что Асмодей просто проявлял дружелюбие и гостеприимство, намекая, что новый знакомый может на него положиться. Но звучала эта фраза в его устах, как ни крути, крайне сомнительно, так что я вполне понимал испуг Йорика. Особенно учитывая факт того, что Асмодей, кажется, даже не сомневался, что неупокоенная душа почившего гнома однажды окажется в его владениях. Так что Тарагарову черепу было от чего напрячься.
Топать нам пришлось ещё порядком, так что вся эта болтовня и анекдоты, половина из которых оказалась про глупых фавнов, изрядно развеивали скуку. Но даже они успели надоесть к тому моменту, когда мы пересекли Ферия Домо и оказались перед аркой открытых кованых ворот.
— Почти пришли! — обрадовал нас Асмодей. — Пройдём сквозь сад и увидите замок Лилит во всей красе.
На счёт всей красы я немного сомневался. День подошёл к концу и некрополь стремительно погружался в сумерки, что определённо помешает разглядеть архитектурные детали. Но в том, что до цели осталось рукой подать, Асмодей был прав. И торчащие над кронами садовых деревьев силуэты крыши и шпилей красноречиво это подтверждали.
Глубоко вздохнув, демон набрался решительности и шагнул за ворота, ведя нас по украшенной деревьями и кустами роз аллее. И лишь когда мы увидели в её конце мерцающий свет от факелов и костров, то вспомнили, что мы тут, вообще-то, дружески шагаем в ряд вместе с главной целью глобального эвента.
— Это ещё что такое? — недовольно нахмурившись, пробормотал Асмодей, увидев впереди многочисленные огни.
И пока мы раздумывали, стоит ли говорить Князю про поджидающие его неприятности, аллея неожиданно закончилась и мы вышли на площадь перед входом в замок. Строение и правда разительно отличалось от архитектуры эльфов, которые даже при строительстве из камня старались передать природные мотивы. Прибежище Асмодеевой невесты больше походило на хорошо укреплённый готический собор, с высокими шпилями, стрельчатыми окнами и горгульями на карнизах.
Но увы, как бы ни хотелось разглядеть замок получше, пусть лишь и при свете факелов и костров, перед ним находилось кое-что, требовавшее сейчас более пристального внимания.
— Готовность! — раздалось со стороны игроков, расположившихся перед замком.
Нас ждали. Да, определённо ждали. Глядя на чётко выстроенные и подготовленные боевые порядки, можно было даже не сомневаться в том, что разведчики давным-давно вели Асмодея. По разделению игроков на самостоятельные группы можно было, пусть даже не зная названий, чётко сказать, где заканчиваются ряды одной гильдии и начинаются ряды другой. А вон те небольшие неорганизованные кучки наверняка такие же одиночки, вроде нас.
Но все они не собирались давать время осмотреться или завязать приятельскую беседу. На щитах воинов сверкнул эффект усиления защиты и прозвучал родной и ожидаемый приказ одного из гильд-лидеров:
— Огонь!
— Бежим! — завопил Йорик, на полном ходу улетая в сторону деревьев.
И я уже начал следовать его примеру, хватая подрастерявшихся Иназуму с Жорой, как всё вокруг содрогнулось от громового рыка Асмодея:
— НАСЕКОМЫЕ! — лёгким взмахом руки демон выставил перед собой мерцающую алым полусферу щита.
Глянув на то, как щит играючи останавливает клевки стрел и магические снаряды аркебуз, что рассыпались яркими искрами и потёками, сталкиваясь с преградой, он обернулся и своим обычным тоном обратился к нам:
— Подождите тут, гости мои. Я уничтожу этот сброд и мы продолжим наш путь, — после чего вновь взглянул на игроков, которые уже начали сближаться, готовя навыки, и тяжело вздохнул. — Придётся испортить лужайку… Лилит точно меня убьёт. ИНФЕРНО!
Ударившие из земли столбы пламени разметали строгие порядки, внося хаос и нанося серьёзный урон. Атака игроков, не успев начаться, сходу захлебнулась от жёсткого отпора Асмодея. Но ряды стрелков, оставшиеся нетронутыми, дали новый залп.
Не слишком надеясь на то, что он прикроет нас от шальных снарядов, мы бросились в сторону и попрятались за деревьями.
— Жора-сан, а мы вообще за кого?! — крикнула Иназума, пытаясь пересилить рёв разгоревшейся битвы.
— Понятия не имею! — весело крикнул гном в ответ. — По идее, мы сюда шли с Асмодеем драться, но лично мне уже и не хочется. Отличный мужик!
Странно, конечно, симпатизировать горстке программного кода, но в чём-то я понимал позицию Жоры. К тому же, игра уже не раз и не два наглядно давала понять, что она довольно гибко реагирует на поступки игроков. Действительно ли нам надо драться с Асмодеем?
Князь, тем временем, устроил перед замком настоящий филиал Ада, то и дело вызывая огненные столпы, кидаясь огненными шарами и лихо отбиваясь раскалённым кнутом от наседающих бойцов ближнего боя. Но, несмотря на эффектность, у меня не складывалось ощущения, что преимущество на стороне демона.
— Мы пришли сюда потому, что Иназума хотела драться, — кивнул я в душе своим мыслям. — Но она ведь не уточняла, с кем именно?!
— Асмодей силён… Но с людьми интереснее! — улыбнувшись, подтвердила японка.
— Может, мы просто свинтим отсюда, по тихому? — жалобно предложил Йорик, но его мнение, как обычно, единогласно проигнорировали.
— Дядь Жор, ты же понимаешь, что никакой награды может и не быть? — задал я гному крайне щекотливый для него вопрос.
— Может не быть, — согласно кивнул старикан. — А может Асмодей так ништяков за помощь отсыпет, что мы бы и за десять эвентов не набрали!
— Ну, ты губу-то закатай, — хмыкнул я, — десять эвентов ему… Хорошо! Тогда, раз никаких возражений нет…
Я вытащил из пояса снаряд и криво ухмыльнулся:
— Приступаем к операции «Хаос»!
***
Сложно сказать, было ли это тлетворное влияние дяди Жоры? Или я подцепил от Альде каких-то микробов? А может, я просто пропитался настроением нашей боевой маньячки Иназумы?
Всё это время, что я провёл в «Аркадии», я старался сберечь какую-то иллюзорную репутацию, удерживал Жору от экстремальных поступков и пытался быть тем же парнем, что и в реале. Зачем я это делал?
Скорее всего, потому, что слово «порядок» давно и прочно было высечено у меня на подкорке. Примерный сын, образцовый солдат, ответственный охранник. Я закостенел и завяз во всех этих правилах и нормах, бессознательно пытаясь следовать им даже в виртуальном мире.
Но все эти новые друзья и знакомые мало-помалу меня расшевелили. Как говорится, дурной пример заразителен. У меня не было другого объяснения тому, что в данную минуту, сражаясь на стороне Асмодея, я чувствовал откровенный азарт и веселье. И, пожалуй, это были самые весёлые минуты за всё моё время в «Аркадии».
Конечно, нельзя сказать, что прежде я тут грустил или унывал. Но веселился ли я тут по настоящему, хоть раз? Скорее всего, нет. Но начиная с нашей рекламной кампании в Ламенто я начал относиться всё проще и проще к тому безумию, что регулярно происходит вокруг.
И сегодня я, кажется, окончательно вошёл во вкус.
Точный выстрел сбил с ног пару заходящих с фланга танков, чем немедленно воспользовался Асмодей, парой атак отправляя беззащитных вояк на алтарь. Бросив быстрый взгляд в мою сторону, он лишь ухмыльнулся и одобрительно показал большой палец. С тех пор, как мы ввязались в драку, преимущество перешло на сторону демона.
Я держался позади и прикрывал тылы, просто обстреливал всех, кто пытался обойти Князя. Иназума лихо врубилась в передовые ряды по левому флангу и развлекалась там на полную катушку, иногда даже как-то уж слишком весело хохоча. Дядя Жора… чем был занят гном я не знал, так как он, схватив лопату наперевес, побежал следом за Иназумой, после чего я перестал его видеть. Но судя по статусу группы, старикан был ещё вполне жив и относительно здоров. О его местонахождении можно было лишь догадываться по Йорику, что кружил над толпой врагов, осыпая их замысловатыми гномьими ругательствами.
Благодаря хаосу и разладу, что мы внесли, Асмодей получил возможность передвигаться намного свободнее и тщательней выбирать цели. И первым делом он принялся уничтожать командиров рейда.
За это время я успел немного осмотреться по сторонам и понял, что не вижу среди игроков ни Альде, ни кого-либо ещё из «Маскарада». Я хорошенько запомнил некоторых из их членов и, если бы они промелькнули где-нибудь на передовой, я совершенно точно бы их заметил.
Мне не верилось в то, что Альде решила пропустить такую забаву, равно как и звучало полным бредом предположение, что она не знала местоположение замка. В этом было что-то неправильное и я невольно напрягся от нехорошего предчувствия. Увы, в этот раз оно сработало слишком поздно.
От обжигающей волны, ударившей в спину, картинку в глазах щедро осыпало дождём неприятных спецэффектов. Но, благодаря столь нелюбимому мной титулу, здоровье не пострадало. Однако меня протащило по камням двора и я успел лишь увидеть, что Асмодей развернулся и пустил в сторону, где я прежде стоял, мощную атаку.
— Вы только посмотрите, стоило нам лишь немного задержаться, а уже пропустили половину веселья! — раздался весёлый и довольно знакомый голос. — Доброго вечера, сэр Валериан! Вижу, вы, как всегда, в гуще событий?
— Что за день, — недовольно проворчал Асмодей, собирая в руке новый шар огня. — Эти смертные хуже тараканов. Жаль, не могу сейчас призвать свои легионы!..
Отлепившись от остатков каменной дорожки под бурчание демона, я приподнялся и глянул назад.
Насмешливо улыбающаяся Альде, похлопывая своим мушкетом по плечу, стояла впереди группы бойцов и оглядывала место сражения. Но, что более важно, я увидел в руках у некоторых из её людей бутыльки со знакомой искрящейся жидкостью.
— Привет, Альде! — приветственно махнул я рукой. — Кажется, «Маскарад» обеднел на сотню тысяч?
— И даже мысли не допустите, что это достижение моих алхимиков? — притворно вздохнула она. — Впрочем…
Расслабленный диалог оказался бесцеремонно прерван оглушительным грохотом распахнувшихся дверей и все немедленно повернулись в сторону замка Лилит.
— На колени перед Лилит, Королевой Ночи, вы, жалкие отбросы! — прозвенел в воздухе громкий девичий голос.
На вершине парадной лестницы, выделяясь на фоне зияющего темнотой дверного проёма, стояла колоритная троица. Огромный, но от чего-то крайне угрюмый и устало выглядящий орк. Фигуристая беловолосая демонесса в чёрном платье до пола, но с весьма откровенными вырезами. И невысокая эльфийка в бело-зелёных одеждах.
— Я долго терпела весь этот шум, но что же я вижу? — от вкрадчивого голоса демонессы у меня пошли натуральные мурашки по спине, а ноги словно превратились в желе. И, судя по поведению окружающих, не у меня одного. Вот только это походило не на волну страха, а на совершенно противоположное чувство.
У Лилит явственно дёрнулась бровь, когда она оглядела свои владения.
— Мои клумбы уничтожены. Газон сгорел дотла. И кто же стоит в самом центре этого пепелища? Мой дражайший женишок, которого не было целую сотню лет?! КАК ТЫ ЭТО ОБЪЯСНИШЬ, АСМОДЕЙ?!

Глава 28. Баалус Инферникус




        Всё те же, всё там же
      
Любому мужику известно, как может быть страшна женщина в гневе. Не так уж важно, из-за чего это произошло: из-за затянувшихся посиделок в картишки с друзьями, из-за чересчур обильного празднования победы любимой команды, из-за внезапно обнаруженного на рубашке следа от чужой помады. Иногда достаточно просто забыть на столе бутылку с молоком, не вернув её в холодильник, чтобы в твоей любимой и нежной тихоне взорвался термоядерный заряд, долгое время накапливавший свою мощь на оставленных где попало носках.
А ведь это всего лишь прокисшее из-за забывчивости молоко. Что уж говорить о катастрофе, развернувшейся перед глазами Лилит?
Она медленно спускалась по лестнице, нервно подёргивая бровью и метала во всех присутствующих испепеляющие взгляды. Казалось, ещё немного и её распространившийся в воздухе гнев можно будет резать ножом на тонкие ломтики. При этом, чувство, сковавшее всех, кто находился перед замком, мало походило на страх и больше напоминало другое, более интересное и приятное. Помнится, Иназума упоминала о том, что Лилит является королевой суккубов, так что это наверняка какие-то её чарующие штучки. И, кажется, только Асмодей оказался единственным, на кого они не подействовали.
— Лилитушка, я сейчас всё объясню! — демон торопливо потушил зажжёное в руке пламя, спрятал хлыст и пошёл навстречу своей невесте. — Когда…
— Баалус Инферникус! — рявкнула Лилит, тыча пальцем в сторону жениха.
Я ожидал, что за этим последует какое-нибудь чрезвычайно мощное заклинание, что превратит бедолагу Князя в кучку угольков, однако Асмодей лишь замер и непонимающе спросил:
— Что?..
— Там, где ты сейчас стоишь, — ледяным тоном пояснила демонесса, показывая на воронку у ног Асмодея, — была клумба с огненными фиалками Баалус Инферникус, которые выращивают всего в одном месте во всей Преисподней. Там! — она указала на другое место, ближе к игрокам. — У меня были кровавые астры, что растут только на почве, удобренной кровью девственников. И ещё десятки других редких видов. Но стоило тебе явиться, как всё это превратилось в прах!
— Честное демоническое, Лилит, я просто защищался! — запротестовал демон. — Эти двуногие тараканы преградили мне путь и напали без предупреждения, я был вынужден…
— Был вынужден уничтожить мои цветы? Почувствовав твоё возвращение, я, как дура, выгнала всех суккубов, чтобы поначалу ты был только мой, ждала, достала любимое платье… а ты полез в драку во дворе! Ты что, не мог отправить их на другой астральный план, на растерзание своему легиону?
Она остановилась в шаге от своего жениха и яростью, что полыхала сейчас в её взгляде, наверняка можно было плавить металл. Мне остро захотелось отойти подальше, ибо я оказался в опасной для здоровья близости от демонической пары, но тело по прежнему не слушалось. Кроме того, сократившееся до Лилит расстояние позволило детальнее рассмотреть её внешность и все те изгибы, что выразительно выглядывали через излишне смелые вырезы…
— Понимаешь, Лилитушка… — виновато понурил голову Асмодей. — Нет у меня сейчас силы для этого. Даже просто призвать сюда легион не смогу.
— Что? — вишнёвые глаза Лилит, в которых играли отражённые огоньки её догорающих клумб, опасно сузились. — Асмодей, ты что, опять проиграл легион в кости?
— Конечно нет! — вполне искренне возмутился Князь. — Я ведь обещал тебе не делать таких больших ставок, и слово держу! Просто… меня одолели.
— Эй, может хватит трепаться и подерёмся наконец?! — крикнула Альде у меня за спиной.
— Да, точно! — поддержала её толпа игроков. — Сколько можно!
Немедленно поднялся ощутимый гомон, разрушив ту тишину, что возникла после появления Лилит.
— Молчать в присутствии Королевы Ночи! — вновь раздался звонкий голос и эльфийка, стоявшая до той поры наверху, принялась спускаться, положив руку на рукоять клинка. — Я не потерплю неуважения к наставнице!
Но эльфийку, само собой, проигнорировали и её реплики быстро потонули в поднимающейся волне недовольства.
— Тишина! — рявкнула Лилит, выпустив на волю новую волну своей ауры.
И эта волна оказалась намного мощнее предыдущей. В голове помутнело и на мгновение я был готов броситься в ноги госпоже Лилит, надеясь, что она удостоит меня почётной должности её коврика для ног… Так, секундочку! Почему я вообще об этом думаю?!!!
Судя по воцарившейся абсолютной тишине и обалделым рожам, рассудком помутился не только я. Народ растерянно приходил в себя, смущённо оглядываясь, но уже не решался поднимать шум.
Разве что со стороны маскарадовцев до меня донеслось слабое перешёптывание:
— Босс, там та самая эльфийка!..
— Не слепая, сама вижу!.. И что ты предлагаешь? Я даже руку поднять не могу!.. И вообще, что это за дебафф такой? Я на секунду засомневалась в своей ориентации!..
— Кхе…
Пока я вслушивался в неожиданные признания Альде, Лилит успела потерять интерес к толпе и тихо потребовала у жениха:
— Объяснись.
Внешне могло показаться, что королева суккубов остыла и успокоилась, но я отчётливо услышал в её тоне нотки, вполне способные запустить процессы ледникового периода.
Асмодей, похоже, их тоже расслышал, так как нервно вздрогнул и торопливо начал рассказывать:
— Тот демоноборец, Джафар, помнишь его? Он нашёл меня и вызвал на бой, когда я готовился к нашей свадьбе. Я даже не подозревал, что он смог где-то разузнать древний обряд Изгнания Высших! Думал, это его очередная блажь. Хотел, как обычно, поиздеваться над его фанатичным упрямством, помучить всласть и бросить полумёртвого в пустыне, чтобы он развлёк меня ещё раз, если выживет. Но этот подлец лишил меня сил и запечатал!
Не меняясь в лице, Лилит скрестила руки на груди и принялась отчитывать жениха:
— И я должна поверить, что ты целых сто лет не мог разбить печать, Асмодей? Может, ты всё это придумал на ходу, а на самом деле заигрался в кости? Или тебя затащила в постель та шлюшка Аграт? Ты действительно думаешь, что я поверю во вшивую сказочку про плешивого демоноборца с древним обрядом, который смог запечатать самого Князя?!
Был ли демон действительно запечатан, или же правда банально загулял накануне свадьбы? Этого я не знал. Зато я помнил, как мы лично разбивали один из запечатывающих кристаллов. А ещё помнил, что подземелье-гробница в Эль Раухе, куда спускались Ашканди с товарищами, называлось как раз Гробница Джафара. Так что, когда Асмодей начал стремительно бледнеть после выговора невесты, я решил немного подыграть бедолаге:
— Да будет мне позволено сказать, госпожа, владыка Асмодей действительно был запечатан. Я и мои друзья лично разбивали последнюю удерживающую печать.
— Как ты смеешь говорить в присутствии Королевы Ночи! — откуда ни возьмись выскочила эльфийка. — Я!..
— Молчать, — оборвала её Лилит, бросив убийственный и разражённый взгляд — ты мешаешь.
— Но, Наставница! — запротестовала эльфийка, но тут же была вновь прервана.
— Ты меня слышала! — чуть повысив голос, рыкнула на неё демонесса и тяжело вздохнула.
— Кто это, Лилитушка? — осторожно поинтересовался Асмодей, кинув на эльфийку заинтересованный взгляд.
— Ходячее недоразумение, — мрачно буркнула его невеста. — Заявилась в замок как к себе домой, привела какого-то орка. Начала нести нелепую чушь про права и профсоюз суккубов, а потом потребовала, чтобы я обучила её своему мастерству. Но мне нечему её учить, у этой девки мозги прогнили ещё больше, чем у Аграт!
— Наставница!.. — обиженно встрепенулась эльфийка.
— Цыц. Вон с глаз моих, пока я тебя не позову, — отрезала Лилит и её «ученица» понуро опустила уши. — Так. Ты вообще кто, червяк?
Она повернулась в мою сторону и одарила презрительным взглядом. Но инициативу перехватил Асмодей:
— Эти трое смертных мои новые друзья, дорогая, — в то же мгновение перед моим взглядом мигнула надпись «Получен титул «Друг Асмодея» и в тело начала возвращаться свобода. — Они не только разбили последнюю печать, но и сопровождали меня сюда, поддержав в бою с этими тараканами!
…Вот чёрт! Асмодей, ты может и Князь, но оратор из тебя паршивый! Нас же сейчас тут всех закопают, вместо компоста!..
— Значит, они жгли и топтали мои цветы вместе с тобой? — подтвердилось моё худшее опасение.
— Госпожа, эти люди хотели убить вашего жениха, пользуясь его текущей слабостью, — поспешил я исправить ситуацию, как мог. — Мы лишь защищались. Если вы и хотите кого-то винить в гибели цветов, то это толпу вокруг.
Я смотрел в её прищуренные глаза и гадал, закопают меня просто так или предварительно нашинкуют на гранулы и раскидают ровным слоем. В любом случае, алтарь уже давно стал для меня верным другом и товарищем.
— Что ж, может быть вы и не врёте, — неожиданно сказала Лилит. — Я и правда не чувствую от Асмодея его обычной подавляющей ауры.
Краем глаза я увидел, что Жора и Иназума аккуратно выбрались из толпы и встали в сторонке. Увидев их, эльфийка, ставшая тише воды и ниже травы, почему-то просияла лицом и побежала в их сторону.
— Хорошо, жених мой, я поверю тебе. Пока что, — хоть Лилит и сказала это, её настроение не потеплело ни на градус. — Сейчас мы пойдём внутрь и ты расскажешь во всех подробностях про свою позорную неудачу. Потом мы снова организуем свадьбу, а после этого… — она подошла вплотную к Князю и ткнула его пальцем в грудь. — Ты отработаешь в двухкратном размере каждую из ночей, что ты прогулял.
Земля тебе пухом, Асмодей. Ты был неплохим демоном. И это будет не самая худшая смерть из возможных.
И пока я досрочно хоронил Князя демонов, Лилит почему-то оставила своего жениха в покое, плавно прошла мимо меня и остановилась прямо перед Альде.
— Что? Чего тебе? — непонимающе спросила она, глядя на Лилит.
— Я вижу на тебе отметку Тьмы, смертная, — задумчиво сказала демонесса. — Но ты выбрала не того покровителя. Убирайся. Тебе тут не рады.
Дальнейшего я никак не ожидал. Лилит просто ударила девушку рукой поперёк туловища и Альде немедленно рассыпалась посмертным спецэффектом.
— Босс! — немедленно завопили её согильдийцы.
А Лилит, потеряв к ним какой либо интерес, вернулась к Асмодею и, прильнув к его руке, вкрадчиво прошептала:
— Идём, мой Князь, нам нужно мнооогое наверстать.
После чего я мысленно похоронил Асмодея ещё разок. Для верности.
Вся толпа в разрушенном дворике, не имея возможности двигаться, провожала парочку взглядом. И лишь эльфийка что-то тихо рассказывала Иназуме, активно жестикуляруя и не обращая внимания на то, что происходит вокруг. Загадочный орк, что стоял вместе с ней на лестнице, теперь сидел возле дяди Жоры и, приложив ладонь к лицу, воплощал собой символ беспросветного отчаяния.
Тем временем, Асмодей и Лилит поднялись по ступеням и скрылись в глубинах готического замка, под скрипучий аккомпанемент закрывающихся дверей.
И на этом эвент оказался завершён. И провален.
…Или же нет?   


Эпилог

— Вот такая вот у меня история, герр Валерьян, — грустно закончил свой рассказ громадный орк по имени Шуббат. — С одной стороны, надоела она своими приставаниями, хоть на стенку лезь. Но и бросить жалко…
— Прекрасно понимаю тебя, — кивнул я и кинул косой взгляд на дядю Жору. — Спутник с причудами - тяжёлая ноша.
— Это точно, — поддакнул не уловивший намёка гном и бросил недовольный взгляд на Йорика, летевшего вдоль дороги и пытавшегося сцапать зубами огромную бабочку.
Я оглянулся назад и в очередной раз удивился, что весёлая эльфийка, весело болтавшая с Иназумой, на самом деле не игрок, а аркадийка. То есть - НИП. И у этой аркадийки знатно протекала крыша. Звали её Эйлити и за то недолгое время, что мы путешествовали вместе, она успела смутить даже Йорика, что, вне всяких сомнений, говорило о многом.
И на фоне этого ещё более удивительным оказался тот факт, что Эйлити и есть та самая загадочная подруга Иназумы, сообщившая ей о местонахождении замка. А уж о том, почему там оказалась сама беглая эльфийская принцесса вместе с Шуббатом, орк как раз и поведал в процессе длинного и увлекательного рассказа об их знакомстве и приключениях. Впрочем, в крайне общих чертах я уже и так знал почему, услышав об этом от Лилит. Рассказ немецкого орка просто добавил деталей и скрасил дорогу.
Эвент мы, всё же, не провалили. Через некоторое время после того, как двери захлопнулись за демонической парой, игра всё же соизволила объявить об окончании события: 


        Пришествие Князя
      

        Глобальное легендарное задание завершено
      



        Хотя Асмодей и переступил через порог замка своей невесты, усилиями отважных авантюристов, что помогли умилостивить Лилит, между ними уже не вспыхнет скандал, что заставил бы Князя пробудить свои силы и отправиться вымещать гнев на Аркадию.
      


        И хотя сейчас всё живое может облегчённо выдохнуть, никто не знает как долго продлится эта передышка.
      

Но как мне казалось, Асмодей нескоро оклемается после всего, что пообещала ему Лилит.
Хотя всё прошло не так, как изначально предполагали игроки, награда за эвент удовлетворила всех. Каждый участник получил по две тысячи золотых и по десять монет новой, неизвестной валюты, название и свойства которой оказались скрыты. И хотя в сравнении с Эль Раухом наша группа заработала намного меньше, даже несмотря на вклад Иназумы, не стоило забывать, что в негласной столице Пустошей мы с Жорой практически «сорвали банк». Здесь же мы ничем таким не отличились, так и что и награду получили такую же, что и все остальные.
Впрочем, не совсем. На следующий день, когда мы большой компанией продвигались ко входу в глубины Дарратского царства, крылатый бесёнок с почтовой сумкой принёс нам послание. Которое гласило, что Князь Преисподней не забыл о своих новых друзьях и непременно их отблагодарит по заслугам, как только разберётся с хлопотами. Услышав это, у Жоры немедленно заблестели глаза. Старикан наверняка сходу навооброжал себе, как демон щедро осыпает его золотом по самые уши, а сверху ещё и накидывает артефактов по вкусу.
Болтая о том и о сём, подбадривая Шуббата и тайком нашёптывая на ухо Эйлити новые методы соблазнения под неодобрительные взгляды Иназумы, к вечеру мы вышли из лесов Симфонии.
— Тут мы с вами попрощаемся, — неожиданно серьёзно сказала Эйлити и они с Шуббатом остановились.
— Как? Почему? — удивилась Иназума, да и мы тоже.
Как-то машинально все мы начали думать, что наш маленький отряд снова расширился.
— В горах я стану ещё слабее, чем в родных лесах, — пояснила Эйлити. — К тому же, я ещё не закончила гастрономический тур по Симфонии для Шуббата.
В конце она шёпотом добавила что-то про то, что в такой толпе у неё вообще не будет никаких шансов, но мы предпочли сделать вид, что ничего не слышали. Шуббат же просто горестно покачал головой.
— Были рады познакомиться, — Шуббат, как обычно, был сама вежливость. — Но нам и правда будет проще защищаться от нападений «Маскарада» в окружении леса.
— Ну что же, как знаете, — пригладил бороду гном, успевший неплохо сдружиться с немцем на почве близких мотивов прийти в игру. — Но если будут проблемы, дайте знать.
— Обязательно, — кивнул орк.
Мы не стали устраивать затяжного прощания. Добропорядочный орк с его распутной эльфийкой скрылись в густой тени деревьев, а мы взглянули на возвышавшийся впереди хребет и принялись неспешно пересекать предгорье.
К тому времени, когда мы поднялись на плато перед входом в Даррат, солнце уже скрылось за горизонтом и лишь яркие факелы освещали дорогу к огромным массивным вратам в глубине скалы.
Там, впереди, нас ждал очередной  Кауфманн с деньгами. Мастера-гномы, способные помочь в создании Томмигана. Но самое главное, Дядя Жора был уже практически в шаге от своей цели. Да и Йорик, в общем-то, тоже. Оставалось лишь попасть внутрь и выполнить условие, поставленное неупокоенным гномом.
— ДРУЗЬЯЯЯЯЯ!!! ПОДОЖДИТЕ!!! — вот только мощный телепатический сигнал одной давно не виденной нами особы остановил нас от этого шага, едва не разорвав голову.
— Ложись! — заорал я, вспомнив как аккуратно Иршар заходит на посадку, и прижал Жору с Иназумой к земле.
Но шли секунды, а нас всё ещё не смело с плато жуткой ударной волной и не сплющило на дне воронки от приземления.
Вместо этого перед нами почти аккуратно грохнулась огромная и булькающая железная бочка.
— Вы чего это вы пыли лежите? — поинтересовалась драконесса, поумерив «громкость», и аккуратно приземлилась рядом, даже не задув ни одного факела. Правда, гномы-стражники возле входа всё равно истерично затрубили в рог, но это уже к делу не относилось.
Не обращая внимания на рёв местной разновидности воздушной тревоги, Иршар перекинулась в свою человеческую форму.
— Йан-сан, это враг? Надо сражаться? — немедленно спросила ошарашенная Иназума, глядя на это.
— Хм? — удивилась драконесса. — А тебя я не помню.
— Это Иназума, наш друг, — пояснил я, помогая той встать.
— Отлично! Ваши друзья - мои друзья! — радостно заявила драконесса. — Я Иршар, Владычица Клыков Альхама. Но ты зови меня просто Иршар.
— Иназума, это та самая драконесса, про которую ты слышала, — уточнил я на всякий случай. — Так что с ней не надо драться.
Иназума, по своему обыкновению, вежливо поклонилась в ответ, а драконесса посерьёзнела и повернулась к нам.
— Друзья, простите, в прошлый раз моё поведение было недостойным. Когда я протрезвела и собралась с мыслями, то поняла, какую глупость предлагала. Так что я принесла с собой извинения!
Она красноречиво похлопала по огромной бочке, видимо, притащенной сюда в когтях, и пояснила:
— Это лучшее пойло, что я смогла найти среди знакомых драконов. Сегодня угощаю я!
Что произошло после этого… Наверное, об этом не стоит упоминать. Сначала Жора, конечно же, отцедил пару бутылок «на хозяйственные нужды и эксперименты» и спрятал в инвентарь. А потом… Остановить грандиозную попойку, развернувшуюся между Иршар и дядей Жорой, не смогли даже набежавшие по тревоге гномы, которые очень быстро стали частью внезапной вечеринки. Конечно же, драконий спирт оказался таким же безалкогольным для игроков, как и любой другой, но Жора, видимо, уже махнул на это рукой и просто веселился вместе с драконессой, спаивая аркадийских гномов и рассказывая байки о наших приключениях.
Иназума даже не стала пробовать драконье пойло, и просто весело общалась с Иршар и стремительно пьянеющими гномами. Наверное, эти посиделки войдут в историю как вечер, когда извечно напряжённые отношения между гномами и драконами самую капельку потеплели. А может и нет.
Вот только глядя на то, как Йорик радостно травит гномам загробные анекдоты, у меня в душе зашевелилось одно подозрение, которое, хоть и не имело под собой никаких оснований, кроме интуиции, всё равно стремительно крепло.
Просто так мы от этого костяного недоразумения не избавимся.


        Третий том тут: https://author.today/reader/67694/532942
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