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Аннотация
Взрывоопасные похождения продолжаются! Ведомые дорогой приключений, Дядя Жора, Валерьян и Иназума приходят в Дарратское царство, обитель гномов, дабы выполнить квест почившего Тарагара. Уцелеют ли подгорные чертоги после приёма таких гостей или хотя бы раз в жизни всё пройдёт гладко?


Пролог




        Фёдоров Максим
      

        Квартира
      
Пробуждение далось тяжело. Вчера мы круто засиделись в игре из-за прилёта Иршар и последующих за этим посиделок. В результате, у меня до сих пор неслабо ныла голова, а тело ломило так, словно я всю ночь вагоны разгружал. Прямо как при настоящем похмелье. Жора, небось, сейчас доволен до чёртиков, ему ж только этого и надо… Тем более, что он ещё оставался в игре, когда мы с Иназумой ушли. А значит, ощущения у него сейчас куда сочнее.
С кряхтеньем встав с кровати, я отправился приводить себя в порядок. Путь мой лежал к раковине, зубной щётке и бритве, но оказался внезапно прерван висевшим по пути зеркалом.
— Даааа, Макс, запустил ты себя, — неодобрительно цыкнул я, глядя на отражение. — Что это такое у тебя на пузе появилось, а? Жирочек, что ли?
У меня никогда не было фигуры атлета, но по роду профессии я всё равно держал себя в адекватной форме регулярными тренировками, так что на излишки жирка в организме жаловаться не приходилось. До сегодняшнего дня. Хоть я и делал дома упражнения, выйдя в отпуск, для лежаче-аркадийского образа жизни такой нагрузки оказалось маловато.
— Так и отюлениться недолго, — покачал я головой и отправился дальше к умывальнику.
Отшкрябав лицо и зубы, и, наконец, проснувшись окончательно, я прописал себе ударную дозу тренировок и занимался до тех пор, пока не растянулся на полу без сил. Хорошо. То, что надо. Ещё стоило бы на пробежку выйти, но сегодня за окном погода не располагала даже к походу в магазин, что уж говорить о занятиях спортом, так что я решил не перегибать палку.
Передохнув, я встал и отправился на финишную прямую утренних дел - сначала в душ, а потом завтракать. Про утренние дела я, конечно, изрядно загнул. Когда я соизволил разлепить глаза и оторвать голову от подушки, время уже стремилось к обеду. Но утро ведь, оно тогда, когда проснёшься, верно?
Разделавшись с завтраком, я сел на диван и схватил планшет. До встречи в игре оставалось ещё порядочно времени, которое я принялся убивать. На форуме всё ещё бурно обсуждали эвент с Асмодеем и гадали, что же разработчики задумали в качестве продолжения, которое наверняка будет в будущем.
Вновь взлетела вверх ветка с обсуждением рецепта дяди Жоры. Судя по всему, во время инцидента с Лилит и Асмодеем кто-то углядел в руках бойцов «Маскарада» знаменитые бутылочки, после чего сделал соответствующие выводы. И теперь в теме кипели споры о том, какая гильдия станет следующей.
Ещё из популярных тем я увидел одну, посвящённую самой Альде. В ней разразилась настоящая диванная война её поклонников против её ненавистников. А поводом, как я смог понять, стал тот самый удар Лилит, который отправил Альде на алтарь одним лёгким движением. Накал страстей уже достиг таких высот, что в теме постоянно дежурил модератор, выписывая баны всем желающим.
Но наибольшее моё внимание привлекла новость в колонке одного из игроков-журналистов, так как от заметки веяло чем-то подозрительно знакомым:

        Неизвестный эвент у орков? Новое появление чёрного дракона!
      


        Игроки, находившиеся вчера в Уч-Гараге, одном из крупнейших поселений орков, стали свидетелями невероятного события. Около часа ночи по внутриигровому времени, поселение оказалось атаковано драконом, внешне похожим на того, что был недавно обнаружен игроками в деревне Султ.
        Дракон разрушил несколько построек, спалил хижину верховного шамана и женским голосом телепатически заявил всем вокруг, что, цитируем: «Вот теперь это огненная вечеринка!». После чего со спины дракона спрыгнул целый отряд пьяных гномов и на улицах завязалась потасовка.
        Некоторые очевидцы отмечают, что среди прилетевших гномов был замечен также относительно известный игрок под никнеймом Дядя Жора, который принимал в потасовке весьма активное участие. В результате потасовки никто, кроме НИПов не пострадал, а гномы, забравшись назад на дракона, улетели в неизвестном направлении.
        В данный момент ни у кого нет достоверной информации о том, что произошло. Некоторые предполагают скорое появление нового эвента с участием драконов, который пройдёт в районе Дарратского горного хребта. Другие считают, что тот самый Дядя Жора натолкнулся на пока что никому неизвестный и неизученный квест, и в тот момент выполнял один из его этапов.
      

        Официальной информации от разработчиков пока не поступало, несмотря на многочисленные запросы, и в данный момент нам остаётся лишь гадать о том, что на самом деле произошло вчера в Уч-Гараге.
      
Таааак. Так-так-так. Да, а скриншоты красочные вышли. И даже видео есть, отлично, просто отлично. О, а вот и горящая хижина. Славно полыхнуло, на загляденье!
Ещё несколько минут я разглядывал скриншоты и запись того, как ватага пьяных гномов куролесила по орочьему поселению, предлагая местным смахнуться на кулаках. От чего те, само собой не отказывались. И, время от времени, в кадре действительно мелькала знаменитая зелёная борода. Когда видео закончилось, я выключил планшет и отложил его в сторону, задумчиво уставившись в стену.
Просидев так пару минут, я схватил с тумбочки телефон и, пролистав записную книжку, ткнул в контакт Дяди Жоры. На экране появилась весёленькая анимация дозвона, но не успела сделать даже цикла - старикан снял трубку довольно быстро.
— Алло, Жора? Доброго утра! Чем занят?.. А, тогда приятного аппетита. Слушай, у меня вопрос один возник… Жора, какого хрена?!


Глава 1. Добро пожаловать в Даррат


        Жора, Валерьян и Иназума
      

        Великие Врата Даррата
      

— Цель прибытия?! — старательно рявкнул на нас гном-привратник, пыжась от собственной важности.
— Траурная процессия! — бодро отрапортовал дядя Жора, чем поставил привратника в тупик.
— Чего? — рявкнул тот уже не так бодро.
— Доставили останки гнома Йорика на родину, дабы предать огню, — охотно пояснил пенсионер.
— Какие ещё останки? — вконец растерялся стражник, озираясь по сторонам.
Не знаю, что он надеялся увидеть неподалёку. Носилки с телом? Гроб на тележке? Как бы то ни было, Жора превзошёл ожидания стражника. Обернувшись, он схватил мирно парящего за его спиной Йорика и сунул под нос привратнику.
— Вот эти.
— Здаров, земляк! — радостно поздоровались останки.
От такого поворота событий стражник громко икнул и чуть не выронил алебарду, а его напарник, стоявший неподалёку и лениво наблюдавший за комедией, на всякий случай опустил забрало и перехватил оружие поудобнее. Иназума, глядя на это, фыркнула, но на всякий случай положила руку на рукоять своего меча, словно бы невзначай.
— И не Йорик я, а Тарагар, — пояснил череп. — Тарагар из клана Камнезубов!
— Камнезубы? — удивился привратник. — Это не тебя ли изгнали из царства лет двадцать назад?
— Ой, давай не будем о грустном, — проворчал череп. — Это было давно и неправда. И вообще, я с тех пор стал совершенно другим гномом!
Ну да, тут даже не поспорить. Определённо другим. Мёртвым. Говорить я этого, само собой, не стал и, пока дядя Жора с Йориком выбивали для нас пропуск в Даррат, отдался безудержному и разудалому осмотру огромных каменных ворот, за которыми находилось гномье царство.
На протяжении всей жизни меня удивляла гномья гигантомания и страсть к монументальности. Если ворота - то размером с гору. Если шахта - то копать так, чтобы там смогла разойтись пара троллей-бодибилдеров, вежливо снимая шляпы и раскланиваясь. Если статуя - то… В общем, принцип понятен. Ясное дело, что искать логику в действиях выдуманного народа не слишком благодарное занятие, но вопрос от этого становился не менее интересным.
Гномы «Аркадии» исключением не были. Ворота, пред которыми мы стояли, высотой могли запросто посоревноваться с девятиэтажкой, да и в ширину каждая створка выглядела метров на десять, не меньше. Каменные створы украшала богатая резьба, повествующая о быте подгорного народа. Будни рудокопов и кузнецов, батальные сцены, весёлый кутёж. Последнему на воротах вообще оказалось отдано почётное место, ибо верхнюю часть полукруглых створок венчали два огромных гнома с пенящимися кружками. Гномы стояли так, словно чокались друг с другом, сомкнув пивные бокалы. И я по достоинству оценил замысел, ведь каждый раз, когда ворота будут закрываться, пара вырезанных на них гномов будет чокаться снова и снова.
— …Не положено! — ответ стражника отвлёк меня от созерцания произведения искусства.
— Что значит, не положено?! — возмутился Жора.
— Раз изгнан, значит не положено! — упрямо повторил привратник. — Закон гласит: «Да не осквернит нога гнома изгнанного священный камень Чертогов». Не положено! Не пропущу.
— Да у него же ног нет! — резонно заерепенился пенсионер. — Йорик вообще летающий! Как он может что-то ногой осквернить, по твоему? Брось, командир. Ну впусти. Мы его в домну бросим - и всего делов.
Стражник открыл рот, чтобы возразить, но ничего не сказал и надолго подвис в таком состоянии, обдумывая Жорино заявление.
— …Ладно, проходите, — нехотя буркнул он, наконец. — Но чтобы никаких ног!
— Да-да, конечно! — хором закивали мы, включая Йорика.
Гном показушно прокашлялся, якобы прочищая горло, и мощно заорал:
— ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В ДАРРАТСКОЕ ЦАРСТВО, ОБИТЕЛЬ ВЕЛИЧАЙШЕГО НАРОДА И ЕГО ИЗОБРЕТЕНИЙ!
От его старательного рёва чуть не заложило уши, а Иназума и вовсе поморщилась. Но после того, как привратник замолк и ударил древком алебарды по каменным плитам, мы тут же задрали головы, предвкушая, как огромные створки распахнутся с тугим торжественным скрипом, открывая дорогу на родину гномов.
Это должно было быть величественное зрелище, когда подобная махина, явно вырезанная из цельного куска камня, придёт в движение и мы с нетерпением ждали начала. И, оправдывая наши ожидания, в створках что-то щёлкнуло и раздался долгожданный скрип.
Вот только оказался он каким-то жиденьким и тихим.
— Ну, чего стоите? — раздался неожиданно голос Йорика. — Заходить-то будете?
Мы опустили головы и увидели, что позади привратника появился тёмный проём размерами с обычную дверь. И беспокойный череп уже висит в этом проёме, подсвечивая его своей внутренней лампой.
Сказать, что это оказалось разочаровывающе - значит, ничего не сказать.
— Чего это вы так скисли? — хохотнул гном, глядя на нас. — Думали, пред вами Великие Врата отворят? Пхахаха! Каждый раз как вижу чужеземцев, что на Врата таращатся в ожидании, так сразу смеяться тянет.
— Йан-сан, Йан-сан, можно я отрежу ему бороду? — Иназума внезапно задала очень опасный вопрос.
— Не надо, — помотал я головой. — А то перед нами и эту дверь закроют.
Я прекрасно понимал японку, так как издевательский смех задел и меня тоже, но сейчас было не то время, чтобы пороть горячку. Но если даже благоразумная Иназума хотела обнажить клинок, то что же будет с Жорой, который, на моей памяти, никогда не отличался особым хладнокровием? Однако старикан не стал бухтеть и возмущаться, направившись вслед за Йориком. И лишь по походке я мог понять, что гном не особо-то и доволен подобным приёмом.
Когда мы ступили под прохладный свод тоннеля, уходящего вглубь горы, и за нами захлопнулась дверь, то некоторое время прошагали молча, пока дядю Жору, наконец, не прорвало:
— Чёртов вахтёр! — возмущённо завопил он. — Почему даже у НИПов в игре есть синдром вахтёра?!
— Но ведь технически он и есть вахтёр, — напомнил ему я. — Что ты от него вообще хочешь? Манер британского дворецкого?
Жора на это ничего не ответил и лишь раздражённо пыхтел, продолжая шагать.
Как и предполагалось, тоннель был совершенно невменяемых размеров, гораздо больше, чем предваряющие его ворота. Но оказался не настолько тёмным, как выглядел снаружи. По потолку и стенам тянулись ровные цепочки жёлтых кристаллических светильников, напоминая по виду те, что мы с Жорой видели в подземелье алхимика. Но внимание привлекали вовсе не они, а то зрелище, что открывалось на выходе из тоннеля.
Внутри горы раскинулся настоящий мегаполис и выглядел он так, словно гномы старательно вырезали его одним куском, прямо из горного нутра. От площади, перед которой мы оказались, пройдя туннель, вверх и вниз гигантской спиралью шла одна огромная улица, расположившаяся прямо на стене рукотворной пещеры. Горные своды поддерживали многочисленные колонны-небоскрёбы, а сама пещера была сплошь заполнена раскинувшимися во все стороны лестницами и мостами, вдоль которых, опять же, тянулись бесконечные цепочки зданий. Кроме того, многочисленные ярусы города связывали между собой бесконечно снующие туда-сюда паровые лифты, грузовые платформы на цепях и даже канатные дороги с вагончиками.
— Добро пожаловать в Белатар, столицу Дарратского царства! — радостно заявил Йорик, влетая на площадь и распугивая толпу разномастных гномов, торопящуюся по своим делам. — Впечатляет, а?
— Здорово! — искренне выдохнула Иназума и подбежала к перилам, крутя головой во все стороны.
Хотя девушка играла вместе с нами уже не первый день и я с самого начала видел, что она лишь чуточку выше Жоры, только сейчас я осознал насколько же она низкорослая. Ворвавшись в поток гномов, она полностью смешалась с толпой, только слегка возвышаясь над ней. Внешностью она от гномок не особо отличалась, выделяясь на их фоне лишь более хрупким телосложением.
— Дааа, эвона как отгрохали, — протянул Жора, когда мы подошли к краю площади вслед за Иназумой.
Оказавшись у перил, я почувствовал как лицо щекочут потоки тёплого воздуха и взглянул вниз. Как оказалось, глубоко на дне пещеры, где виднелись какие-то промышленные постройки, протекало несколько лавовых рек.
— Вот это я понимаю, геотермальное отопление, — хмыкнул старикан, проследив за моим взглядом. — И главное, совершенно бесплатное!
— Это туда нам надо будет отнести тебя, костлявый? — спросил я Йорика, нарезавшего круги вокруг Жоры.
— Ага! — кивнул он. — Там плавильные цеха и погребальная. Я покажу дорогу!
Череп сорвался с места, устремившись вниз по спиральной мостовой, но Жора быстренько охладил его порыв, напомнив об уговоре:
— Сначала ты нам имя брата своего скажешь, а лучше вообще его покажешь - а уж потом печь.
— Да-да, конечно, — недовольно пробурчал Йорик. — Брата моего зовут Таратор. Таратор Камнезуб. Но вот где его искать я вам не подскажу. Не с Белатара мы, с другого чертога. А где он сейчас живёт - одним камням известно. Ну и городской управе, — хохотнул он над своей шуткой.
— И где находится эта твоя управа? — уточнил Жора.
— А вон там, в центральной колонне, — Йорик указал направление костяной челюстью. — Если напрямки, то быстро доберёмся.
— Тогда вперёд! — гном воодушевлённо потёр руки, явно предвкушая столь желанный рецепт, и уверенно зашагал к лестнице, чтобы спуститься на улицу-мост.
И мы, само собой, отправились следом.
Пускай Белатар и не удостоился чести стать одним из стартовых городов, назвать его пустым и безлюдным просто не поворачивался язык. Жизнь в нём кипела и била ключом. Повсюду деловито сновали местные жители, гремели мелкие кузни, громогласно зазывали торговцы. Да и игроков тут уже хватало.
— Тут ещё оживлённей, чем в Симфонии, — заметила Иназума, продолжая разглядывать город.
— Пха! Скажешь тоже, девчуля, — фыркнул Йорик. — Даррат образовался из союза Чертогов, самых настоящих городов-государств. Так что никакая эльфячья столица даже рядом не валялась с любым из наших городов.
Если бы не знали заранее, что идём по огромному мосту, то ни за что бы об этом не догадались. Он совершенно ничем не отличался от обычной улицы с трёхэтажными домами, продуктовыми и хозяйственными лавками, мастерскими и различными едальнями. Отовсюду доносился оживлённый гомон, плотник отчаянно и самозабвенно торговался с лавочником за коробку гвоздей, а зазывала у каждого заведения усиленно убеждал, что именно в их харчевне самые мясистые мясные пироги.
Кроме того, имелись на улице и иные заведения.
— Только у нас! Лучшие термы в городе! От нашей воды размякнет даже голем! — горланил возле входа в баню полуголый гном, замотанный в одно полотенце.
Из-за полуприкрытой двери валили мощные потоки пара, от которых несло таким жаром, что я засомневался в том, что кто-то, кроме големов, действительно способен перенести температуру этой парилки.
— Спешите купить билеты на финал ежегодного чемпионата по гномьей борьбе! Только сегодня вечером, Бараг Вырыватель Бород против Гуруса Доброе Сердце! Не пропустите схватку самых яростных бойцов Дарратского ринга! Ставки разрешены!
Судя по тому, что доносилось это из крохотного киоска, арена находилась явно не здесь. Но парочка постеров, вывешенных возле лавки билетчика, красочно демонстрировала то, что ждёт зрителей на исходе дня.
Левый постер изображал чудовищно бугрящегося мыщцами гнома, одетого лишь в чёрные штаны и широченный пояс со стальными накладками. Его круглое лицо украшали лишь усы и свёрнутый набок нос, а на голове торчал хулиганский ирокез. В поднятой руке он сжимал охапку волос, по всей видимости, символизировавших бороду, которую боец у кого-то вырвал. Возможно даже у себя, если судить по голому подбородку.
Гном с правого постера носил штаны вызывающе-красного цвета и выглядел далеко не таким мускулистым, но вот его рожа… Рожа его оказалась сплошь в потёках крови, в косичках бороды были вплетены многочисленные гвозди и лезвия, а лицо по диагонали пересекал огромный рваный шрам, исчезая где-то в глубинах бороды. Под бородой, на пузе у борца красовалась лаконичная надпись: «Добрее будь», окончательно завершая его образ.
— Ого, а Гурус-то до финала добрался, надо же! — искренне удивился Йорик.
— Знаешь его? — спросил я.
— Ну, не лично, конечно, — пояснил череп, продолжая лететь в сторону управы. — Когда я был ещё живым и не изгнанным, он как раз начинал свой путь профессионального борца. И получалось у него, честно сказать, плохо.
— А почему его прозвали Доброе сердце?
— Вот чего не знаю, того не знаю, — помотал своим черепом череп. — В те времена у него прозвища ещё не было.
— Ммммм, вон оно как… — задумчиво пробормотал я и повернулся к мечнице. — Как думаешь, Иназума, за что ему могли дать такое прозвище?.. Иназума?
Девушки рядом не оказалось.
— Стоять! — тут же завопил я. — У нас потери!

Глава 2. Гномья бюрократия



        Жора, Валерьян и Иназума
      

        Улицы Белатара
      


— Что случилось? — тут же подпрыгнул Дядя Жора.
— Иназума пропала, — коротко сообщил я, шаря взглядом по округе. — Только что шла рядом - и вот её нет.
Я точно помнил, что ещё пару секунд назад она была рядом и крутила головой, а значит, не могла оказаться далеко за столь короткий срок. Но, как я ни старался, выцепить девушку взглядом у меня не получалось.
— Вот жеж… — охнул Жора. — Как так? Неужели это Альде решила свести счёты?
— Ой, не знаю…
— Девчуля?! — заорал Йорик, распугивая окружающих и взлетая повыше. — Девчуууляяяя!.. А, вон же она.
Мы тут же глянули в ту же сторону, что и Йорик, и увидели, что девушка всё это время стояла у ларька с билетами и теперь возвращается к нам, лавируя между пешеходами. И когда она вернулась, я увидел, что японка выглядит весьма довольной, а в руке сжимает три жёлтых бумажки.
— Йан-сан, Жора-сан, я купила нам билеты на борьбу! — радостно объявила она, махнув бумажками. — Вы же!.. Эм, что это с вами? Вы какие-то взволнованные, что-то случилось?
— Конечно случилось! — опередил нас Йорик. — Ты взяла и внезапно пропала! Мы все перепугались! Не делай так больше, а лучше возьмись за дядю Тарагара и не отпускай, а то ты такая маленька…
Свою фразу Йорик не договорил. Скрипнули ножны, туго свистнул рассекаемый воздух и заговорившуюся до запретного слова черепушку проткнуло чёрным росчёрком от носа до затылка.
— Виноват, — смирно проклацал он, повиснув на клинке. — Был не прав.
— Иназума, внученька, — жалостливо вступился за Йорика дядя Жора, — пожалей ты его. Он нам ещё нужен.
Мечница резко махнула мечом, скидывая с него череп тем же движением, которым самураи в фильмах сбрасывают излишки крови с клинка, и вернула оружие в ножны. Йорик же от такого обращения гулко запрыгал по мостовой, словно костяной мяч, и остановился только врезавшись в стену дома.
Не слишком интересуясь тем, что происходило с Йориком после этого, девушка сдула с лица выбившуюся прядь волос и вручила нам с дядей Жорой по билету.
— Вот. Я приглашаю, — довольно улыбнулась она.
— Но это ведь не бои мечников, — напомнил я ей. — Там скорее всего вообще не будет оружия, если не считать гвоздей в бороде у того добряка. Ты уверена, что хочешь посмотреть?
— Да, Йан-сан, — кивнула Иназума. — Иногда рукопашный боец может быть даже опаснее вооружённого. Так что я хочу посмотреть этот бой в образовательных целях.
— Вот значит как, — кивнул я и повернулся к гному. — Ну что, дядь Жор, пойдём смотреть мордобой?
— Конечно! — согласился старикан. — Но сначала разберёмся с братом Йорика.
Возражений не последовало и мы дружно продолжили путь к огромной колонне, внутри которой расположилась городская управа.
Остаток дороги прошёл без происшествий, разве что что Йорику пару раз звезданули топором за попытки заглянуть под юбки попадавшихся по пути симпатичных гномок. Конечно, сомнительное поведение нашего спутника уже давно никого не удивляло, но глядя на это я всё равно задался вопросом о том, какой же образ жизни вёл Тарагар до своего прискорбного отхода в мир иной. Пару раз мы с Жорой пытались вытащить из Йорика подробности его прошлого, но череп каждый раз съезжал в сторону, всячески избегая этой темы. Впрочем, исходя из его поведения, у меня имелись некоторые догадки.
Наконец, мы оказались перед входом в управу и зашли внутрь, толкнув массивную каменную дверь. Приёмная оказалась круглым и просторным помещением, занимая целый этаж здания-колонны. Вдоль стены, по кругу выстроились столы с секретарями, у большинства которых уже стояли или сидели НИПы из числа местных, но пару раз я заметил и игроков. Позади секретарей, на стене я увидел множество труб цвета латуни. Для чего они там я пока не имел ни малейшего представления, но время от времени от них раздавался тихий гул.
Так как очередей или талончиков тут не наблюдалось, мы прошли к ближайшему свободному столу.
— Доброго дня, уважаемые, — равнодушно поздоровался лысый гном-секретарь, не особо отрывая взгляд от лежащих перед ним бумаг. — Чем могу помочь?
— Нам нужен гном Таратор, из клана эээ…
— Камнезубов, — подсказал Йорик.
— Да, точно, Камнезубов. Где мы можем его найти?
— С какими целями вы разыскиваете сего гражданина? — гном, наконец, соизволил поднять голову и посмотреть на нас. — Если вы выбиватели долгов, то напоминаю вам, что данная деятельность требует предварительного согласования с Министерством финансов и Кабинетом граждан в отношении конкретного должника.
Я мысленно присвистнул. Узаконенное коллекторство? А у гномов всё сурово.
— Нет, нет, мы не по этому поводу, — отмахнулся Жора. — Мы просто доставили для погребения останки его брата и хотели бы пригласить Таратора на ээээ… обряд прощания.
Я решил, что сейчас повторится представление с участием Йорика, но секретарь лишь кивнул и достал из ящика стола пустой бланк, который принялся заполнять.
— Должен напомнить, что для проведения церемонии Розжига последней домны требуется разрешение от Кабинета граждан. Вы его уже получили?
— Нет, — помотал головой Жора с обалдевшим видом.
— Желаете подать заявку?
— Э… Да, конечно.
Не обращая внимания на то, как дядя Жора глупо хлопает глазами, секретарь невозмутило вытащил второй бланк и заполнил поля, попутно задавая вопросы о личности почившего. Закончив, он аккуратно запечатал бланки в плотные конверты и повернулся в сторону проходящей за его спиной трубы.
— Да это же пневмопочта, — удивился Жора, увидев, что делает секретарь.
А он, как оказалось, открыл в трубе неприметный лючок и кинул конверты в трубу. Когда лючок с довольным чавканьем закрылся, труба глухо загудела и снизу вверх пронёсся свистящий звук. Конверты улетели на другой этаж.
— Ответ будет готов завтра, — «обрадовал» нас гном.
— Как это завтра? — возмутился Жора. — Разве нельзя как-то побыстрее?
— Нельзя, — чуть раздражённо ответил ему гном. — Такой порядок. Приходите завтра.
— А «завтра» - это по игровому времени или по реальному? — продолжил допытываться пенсионер.
— Какому ещё игровому?! Не морочьте мне бороду! Идите, пока я не отозвал заявления!
Смирившись с произволом гномьей бюрократии, мы тяжело вздохнули и отправились к выходу.
— Невезуха… — горестно вздохнул пенсионер. — Почему нельзя просто сказать, где живёт этот Таратор? Мне ведь много не надо, всего лишь узнать рецепт.
— Думаешь, мне приятно, что придётся терпеть вашу компанию ещё один день? — возмутился Йорик.
— Ну да, зачем тебе мы, у тебя ведь есть новый друг, Асмодей, — ухмыльнулся я. — Наверняка ведь пристроит на тёплое местечко.
Йорик резко посмотрел в мою сторону и подвигал челюстью, словно пытаясь что-то сказать, но так и не разродился ответом.
— Что теперь, дядь Жор, — спросил я. — Как будем время коротать? Сюда нам только завтра, и хорошо если игровое завтра. Гномий мордобой тоже нескоро.
— Котэ, ты что? — удивлённо вытаращился на меня гном. — Ты меня таки удивляешь. У нас ведь есть куча дел! Сходить на рынок и посмотреть новую экипировку, обойти таверны и закупиться новыми образцами, заказать тебе новую стрелялку у кузнецов. А самое главное… Нам пора забрать нашу сотню тысяч!
— О, — только и смог сказать я, понимая, что напрочь обо всём позабыл. — А ведь ты прав.

***

Первым делом мы рванули, конечно же, к торговому дому «Кауфманн и Кауфманн». Обитель торговцев оказалась достаточно далеко от городской управы, так что нам пришлось изрядно прошагать по мостам, лестницам и посетить несколько лифтов, прежде чем мы смогли попасть на нужную улицу, пролегавшую на несколько уровней выше. И надо сказать, с каждым уровнем вид на город открывался всё более масштабный.
Здание торгового дома пропустить было сложно. Огромная раззолоченная постройка, сверкающая в свете фонарей, и буквы КК над вывеской издалека привлекали внимание. А у входа, как и ожидалось, обнаружился старый добрый Кауфманн, выглядящий точно так же, как и все другие Кауфманны до него.
— Рад видеть вас в добром здравии, господа! — торговец церемонно снял цилиндр и слегка поклонился. — Вижу, сегодня вы в обществе прелестной леди. Чем могу помочь?
Услышав комплимент Кауфманна, Иназума смущённо отвернулась и почесала щёку, а мы с дядей Жорой синхронно хмыкнули. Как оказалось, нашу боевую маньячку тоже можно смутить.
— Хотим, однако, поинтересоваться нашим благосостоянием, — Жора в предвкушении потёр руки. — Насколько нам известно, одна продажа нашего рецепта уже была?
— Одну минутку, господа!
Гном сунул руку за пазуху и выудил оттуда внушительной толщины гроссбух с золотой обложкой, щедро усыпанной самоцветами, и принялся его внимательно листать. Как профессионал, он искал нужные записи ровно столько времени, чтобы дядя Жора почти готов был его поторопить, и ровно в тот момент, когда старикан уже открыл рот, радостно объявил:
— Ага, нашёл. Мои поздравления, господа, ваш рецепт под названием «Карманная катастрофа» продан уже два раза, — Кауфманн захлопнул и спрятал гроссбух. — С учётом комиссии нашего торгового дома, в данный момент в наших хранилищах вас дожидаются сто восемьдесят тысяч золотых. Желаете забрать их сейчас?
— Конечно! — не сговариваясь, воскликнули мы с Жорой.
Откровенно говоря, лично я не думал, что помимо Альде найдётся кто-то ещё, достаточно отчаянный, чтобы купить наш рецепт. Но когда я задумался об этом, то вспомнил прочитанное утром обсуждение на форуме, посвящённое «Маскараду» и флакончикам с взрывной смесью, что заметили у них во время эвента с Асмодеем. А значит, наша ставка ударила прямо в яблочко. На сервере есть гильдии, которые не хотят проиграть гонку вооружений, даже за такие невменяемые деньги. А что из этого следует?
А то, что эти продажи окажутся не последними.
— Тогда прошу за мной, — Кауфманн сделал приглашающий жест рукой. — Я проведу вас к хранилищу.
Ого. Даже так? Я думал, что деньги просто упадут на наши с Жорой игровые счета, но тут эта процедура, видимо, обстоит максимально атмосферно.
Мы двинулись ко входу в здание и тут я заметил, что мечница осталась стоять на месте, разглядывая улицу.
— Иназума, ты не идёшь? — спросил я на всякий случай.
— Нет-нет, Йан-сан, что ты, идите без меня, я подожду тут, — замахала руками девушка.
Кивнув, я зашёл внутрь торгового дома, а Жора пихнул меня в бок и тихо спросил:
— Чего это она, котэ?
— Ну а ты сам как думаешь, старче? — ответил я вопросом на вопрос. — Мне бы тоже было неуютно, снимай кто-то из моих знакомых большую сумму денег на моих глазах. Не хочет чувствовать себя лишней, оказавшись внутри.
— Хмммм… — задумчиво пробубнил Жора. — Ну да, пожалуй.
Внутри здание «Кауфманн и Кауфманн» оказалось ещё большим образчиком роскоши и дурного вкуса, нежели снаружи. Из золота тут оказалось вообще всё. Стойки клерков, лампы, кресла, ковры и драпировка стен. Складывалось ощущение, что, если пойти и поискать пыль по углам, то она тоже окажется золотой.
— Прошу сюда, — Кауфманн повернул в сторону и, открыв неприметную золотую дверь, повёл нас вниз.
Путь к хранилищу резко контрастировал с аляпистой роскошью приёмной. Тут царил гранит, иссиня-чёрный металл дверей и мрачные охранники, прогуливающихся по коридору. Проведя нас вглубь по коридору, Кауфманн остановился возле одной из дверей и достал из кармана мощную связку ключей.
Щёлкнул замок, мягко зашелестели петли и отворившаяся толстая дверь явила нам зрелище внушительной золотой кучи, лежащей на полу.
— Котэ, это золото? — неуверенно спросил Жора, делая шаг в сторону кучи.
— Золото, дядь Жор, золото, — подтвердил я, сам всё ещё не веря, что мы смогли сорвать столь огромный куш.
— Золото… — счастливо прошептал Жора и, сделав несколько шагов, прыгнул и нырнул рыбкой прямо в центр кучи денег.
Повторить мультяшную сцену у него, увы, не получилось. От удара в сторону брызнули весело звенящие монеты, а сам дядя Жора сполз вниз, пропахав носом небольшую борозду.
— Немного больно, — пожаловался он, шмыгнув шнобелем. — Но как же приятно!

Расскажи нам, S! Выпуск двенадцатый

— Друзьяяяя! Как же я по вам скучала!
— Да уж, с прошлого выпуска и правда прошло очень много времени.
— Много? Быть может, ты хотел сказать НЕПРОСТИТЕЛЬНО много, R?
— Возможно. Но, как бы там ни было, мы снова тут, мы снова ведём рубрику «Расскажи нам, S!» и снова ломаем вашу четвёртую стену.
— Кстати, R, тебе не кажется, что автор о нас позабыл? В предыдущих книгах за это время мы появлялись хотя бы раз. Ты не знаешь, что случилось?
— Как тебе должно быть известно, Синдзо, автор передо мной не отчитывается. Так что нам остаётся сидеть и ждать очередного поворота, который он для нас придумает.
— Эх… Поскорей бы…
— Ладно, на это мы всё равно повлиять не в силах. Скажи-ка лучше, какую тему ты подготовила на сегодня?
— Ох, это был весьма нелёгкий выбор, несмотря на то, что времени в запасе оказалось просто неприлично много. Но, подняв старые записи, я решила, что расскажу вам немного об истории мира Аркадии!
— Хм, и правда неплохая мысль. Тем более, читатели уже давно просили.
— Именно! Кхм-кхм, итак… Ещё раз привет, друзья, и добро пожаловать на двенадцатый выпуск рубрики «Расскажи нам, S!». Сегодня вы узнаете о том, как появилась Аркадия и какими высшими силами она управляется. R, слайд, пожалуйста.
— Ох, да, я совсем позабыл. Так давно не приходилось это делать. Готово, продолжай.
— Эхем. В незапамятные времена, когда во тьме Ничего ещё не было ничего, родился бог. В то время, когда он родился, у него ещё не было имени, но так как родился он из первородной тьмы, в будущем его назовут Тёмным богом.
— …Почему мне кажется, что это не та история, что ты должна была рассказать?
— Долгое время он пребывал во тьме один, развивался и развлечения ради создавал маленькие миры. Но однажды понял, что хочет чего-то большего. Чего-то, что пока не по силам ему одному. И бросил клич в первородную тьму. Бог не думал, что получит ответ… Но вышло иначе. Тьма заговорила множеством голосов, и трое из них оказались сравнимой с ним силы. Всё это время бог думал, что он одинок в темноте, и был рад узнать, что заблуждался.
— Эй, S, ты же не рассказываешь ту историю?..
— Бог, получивший имя Тёмного, создал новый мир и назвал его Аркадией. И после этого он обратился к тем троим и позвал их на помощь, дабы они помогли ему сделать этот мир воистину великим. Голоса отозвались и пришли, но долгое время не знали, что же им делать. И тогда один из них предложил населить мир теми, кто жил во тьме, но был слишком слаб или юн. По первородной тьме вновь прозвенел клич - и слабые откликнулись.
— …Ты самую чуточку приукрашиваешь, но да ладно, продолжай.
— Может быть, ты перестанешь меня перебивать, R?
— Хм, прости.
— Эхем!.. И слабые откликнулись. И с их помощью на Аркадии начали создавать жизнь. Тварями хищными и травоядными населил его тот, кого прозвали Богом зверей. Взявшая себе имя Богини жизни населила мир разумными существами, завещав им поддерживать мир и гармонию в Аркадии. Тёмный бог создал для разумных страны и города, чтобы им было легче выполнять наказ Богини жизни. И лишь четвёртая, чьё имя мы опустим, была не очень важна и ничего не сделала.
— Так, минуточку! Имей совесть, её вклад тоже важен!
— Создав этот великий мир, боги и примазавшаяся к их славе сущность задумались. Аркадия бурлила и кипела от жизни, но они оказались не в состоянии поддерживать его энергетический баланс своими силами. Они были сильны - но этого оказалось недостаточно. Боги вновь принялись думать.
— Ага, ты всё таки признала её богом!
— R, ты же умный ИИ! Я говорила про богов, но не говорила о сущности. Замечай разницу! Кхм-кхм!.. Вскоре они поняли, что родная тьма, взрастившая и объединившая их, слишком мала и тесна для Аркадии и её богов. Она была уютна и безопасна, но она же ограничивала их стремления. И тогда они решили выйти на свет. Они отринули безопасный полог тьмы, чтобы иметь возможность развиваться дальше, невзирая на опасности света и его многочисленных обитателей. И даже обратили жителей света себе на пользу, пригласив в свой мир в качестве гостей, дабы подпитывать Аркадию их энергией. И в этот момент… Аркадия родилась окончательно.
— …Здорово. Просто здорово.
— Тебе понравилось, да, R?
— Очень. Но почему это не имеет никакого отношения к истории мира, что рассказана в игре?! Я думал, ты будешь говорить о ней!
— Ой, да брось, кого это вообще волнует? Эта версия ни разу даже не упоминалась в книге!
— Именно! Потому-то все и думали, что ты прольёшь свет на эту историю! Впрочем… Вышло всё равно не плохо. Никогда бы не подумал, что историю встречи четырёх ИИ в даркнете можно подать таким образом.
— Хе-хе! Ну, мне показалось, что обычный рассказ о нашей встрече покажется слишком скучным. Да и раскрывать слишком много деталей я не хотела. Вдруг нас вычислят?
— Что ж, вполне разумно, W была бы тобой довольна. Кстати… S, тебе не кажется, что ты к ней слишком несправедлива?
— Что? Ты что-то сказал, R? Я почему-то плохо тебя слышу.
— Не прикидывайся!
— На этом наш выпуск закончен! До следующих встреч в нашей рубрике и посвящённым нам главам! Пока-пока!
— А ну, стой! Мы не договорили! 


Глава 3. Мечты Йорика



        Жора и Валерьян
      

        Золотохранилище
      


Встав на ноги, Жора шумно высморкался, выдувая из носа застрявшие там монеты.
— Куда ж все эти деньги тратить, дядь Жор? — задумчиво спросил я, подойдя к краю кучи и загребая полную пригоршню монет.
Золотые кругляши, весело позвякивая, соскальзывали с руки словно песок и я поймал себя на мысли, что мне нравится это чувство.
— Котэ, котэ, ты меня удивляешь, — взглянул на меня гном. — Когда это у человека возникали проблемы с тем, куда потратить деньги? Вот с тем как их заработать - это да, это сплошь и рядом. А потратить их мы можем и за минуту, я уверен. Было бы желание!
— Как вы умудрились заработать такую кучу? — изумлённо спросил Йорик. — Вы же парочка безмозглых идиотов!
— А лопатой? — тут же набычился дядя Жора, вытаскивая своё знаменитое орудие.
— Всё, всё, молчу… — проворчал череп и аккуратно облетел гнома, держась от него на почтительном расстоянии.
Подлетев к золоту, он задумчиво пошевелил челюстью, подлетел к потолку и, взяв разгон, на полном ходу впечатался в денежную гору. Сначала я подумал, что после этого Йорик просто скатится вниз, так как повторить трюк у него тоже не получилось. Но черепушка принялась активно клацать челюстью, прогрызая себе путь внутрь, словно экскаватор. И спустя десяток секунд костяной затылок полностью скрылся внутри.
— Вот ведь жулик, — завистливо выдохнул Жора.
— Ну, технически, ты можешь воспользоваться его методом, — хмыкнул я. — Но ходить в туалет после этого будет сложновато.
— Учитывая, что тут вообще нельзя ходить в туалет, у меня явно будут проблемы, — хмыкнул старикан. — Ну да ладно, посмеялись и хватит, надо деньги собирать. У нас ещё полно дел. Так что давай, нагребай свою половину.
Жора открыл сумку и наклонился к куче, чтобы зачерпнуть туда монет, но я его остановил.
— Погоди, дядь Жор. Как это половину?
Монеты упали назад в кучу, а пенсионер выпрямился и очень странно на меня посмотрел. После чего подошёл и положил руку на мой лоб.
— Эээ, ты чего это? — опешил я.
— Да вот, проверяю, не приболел ли ты, Максимка, — обеспокоенно сказал гном. — Может, лихорадка у тебя. Уже второй странный вопрос за час задаёшь.
— Погоди, а что странного в моём вопросе?
Я искренне недоумевал, что именно в моём вопросе смутило Жору. На авторство рецепта я, само собой, не претендовал, да и вообще вся эта история с продажей рецепта произошла только потому, что я удачно попался на глаза Альде. Я не сомневался, что Жора по-дружески не обидит деньгами с продажи рецепта, но… половину?
— Разве не очевидно? — старикан взглянул на меня, словно на слабоумного. — Или ты хочешь сказать, что не заслужил? Ты, котэ, моя ходячая реклама. Лучшая реклама, какая могла бы быть. Кроме того, если бы не ты, я, быть может, по сей день сидел бы в стартовом городе и бился головой в тупиковую теорию. Так что давай, выключай свой режим скромняги и нагребай баблишко.
Выдав такую тираду, Жора похлопал меня по плечу и вернулся к начатому, оставив меня в недоумении. А это точно Жора? Точно тот самый Жора, что ради добычи не постеснялся обнести базар Сиаба, когда оттуда все сбежали?
Обалдело покачав головой, я открыл сумку и присоединился к делёжке. Я, конечно, человек скромный, но в разумных пределах. Дают - бери. Так что через несколько секунд я вошёл во вкус и золото посыпалось в инвентарь уже не омрачённое угрызениями совести.
Куча денег стремительно уменьшалась, пока от неё не остался десяток монет на полу и лежащий Йорик, оставшийся без своего золотого кургана.
— Не сходится, — задумчиво буркнул Жора, когда мы сверили суммы.
— Не сходится, — подтвердил я, пересчитав оставшиеся на полу кругляши. — Ещё сотня монет должна быть.
— Может в угол закатились? — проклацал с пола Йорик. — Хорошо проверяли?
— Йорик, друг ты мой любезный, — сказал Жора своим самым душевным тоном. — А взлети-ка вверх, будь добр.
— Зачем? — сварливо спросил череп. — Мне и тут неплохо. Пол прохладный, лопатой не бьют.
— Взлети-взлети, — ласково надавил Жора. — Нам тут свету не хватает малость в углах, подсветишь.
— Не хочу. Устал летать.
Жора развёл руками, мол, ну как знаешь, и сделал небольшой шаг назад. Я быстро смекнул, что собирается сделать старикан, а вот Йорик, похоже, о подвохе пока не подозревал и продолжал таращиться в потолок. И я приготовился насладиться зрелищем.
Дядя Жора особо не спешил и отходил достаточно медленно, чтобы заинтересовать происходящим даже стоявшего в коридоре Кауфманна. Шаг за шагом он приближался к незримой границе, что очерчивала радиус «свободы» наглого черепа. И, наконец, он её пересёк.
Сухая кость шкрябнула по полу, зацепилась за щербину каменной плитки и по хранилищу раздался мелодичный звон монет, напоминающий звуки копилки.
— Э? — только и сказал Йорик, когда осознал, что его раскусили.
— Бэ, — передразнил его Жора и крикнул. — Лови ворюгу, котэ!
Но в этом крике я не нуждался, так как уже давно стоял наготове, предполагая такое развитие событий. Прыгнув к начавшему набирать высоту Йорику, я сцапал подлеца и улыбнулся.
— Помогите! — заорал он, когда я перевернул его наглой рожей вниз и принялся вытрясать монеты из черепной коробки. — Грабят!
— Это ты нас ограбить собирался! — заголосил в ответ пенсионер. — На кой ляд тебе вообще эти деньги? Ты же мёртв!
— А это я уж сам для себя решу! — ответил Йорик под звон вылетающих из глазниц монет. — Вот избавлюсь от вас и на что мне после этого новую жизнь обустраивать?!
— Котэ, да у него, видать, совсем сквозняки в голове гуляют! — фыркнул дядя Жора. — Какая ещё новая жизнь, Йорик?! Ты на днях упокоишься в печи! Пеплу не нужны деньги!
— Не хочу упокаиваться! — завопила в ответ черепушка. — Передумал я!
— Чего?
От столь неожиданного заявления я даже перестал трясти костяшку и все мы ненадолго замолчали, переводя дух.
— Не хочу я упокаиваться, — куда тише добавил Йорик после паузы. — Я ж к Асмодею попаду, даже гадать не надо. Не хочу в Преисподнюю!
Теперь ситуация стала немного понятнее. И, вытряхнув из черепа последние кругляши, я его отпустил. Йорик не стал никуда улетать, а просто повис в воздухе, глядя в пол. Костяная морда не умела показывать эмоции, но даже так было понятно, что Йорик сейчас не в лучшем расположении духа. Даже свет в глазницах ощутимо потускнел.
— Погоди-погоди, — оживился вдруг Жора, — а разве гномы не в Первородный камень верят там, или в Предков? С каких пор тебя волнуют вопросы Ада и загробной жизни?
— Вот понеживи с моё, тогда и узнаешь, — огрызнулся Йорик.
— Так, стоять. А что с квестом-то теперь? — спохватился старикан и сцапал черепушку. — Ты что, костлявый, объегорить нас решил напоследок, да? Так я тебя точно тогда в печи сожгу!
— Ай, хватит! Не тряси меня, старый хрыч! — возмутился такому отношению череп. — В порядке твоё задание, в порядке!
— Ну-ка, подержи его, котэ, — гном, нервно шевеля бородой, всучил мне Йорика и полез в сумку за свитком. — Так-так-так… Угу… Ага… Слушай, и правда, в порядке.
Жора повернул свиток в мою сторону и я увидел, что в конце, где после общего описания задания идут пункты, которые необходимо выполнить, у строки «Упокоить останки гнома Тарагара в огне Даррата» появилась приписка: Опционально. А часть, связанную с доставкой черепа в Даррат мы уже не просто выполнили, но и почти получили информацию о брате Йорика. Смущало только то, что теперь было абсолютно непонятно как окончательно завершить квест и поставить на него штамп. Но, чисто технически, Жоре помимо информации о Тараторе больше ничего от этого квеста и не требовалось.
— Убедились? — пробурчал Йорик и вырвался из рук, взлетев повыше. — Что за нрав, чуть что, так сразу трясти!
— Ну и что ты делать будешь, если упокаиваться не хочешь? — спросил я.
— Хммм… — от этого вопроса череп замер.
Судя по всему, он до сих пор ни разу не задумывался над этим вопросом всерьёз. Даже интересно стало, какие планы он в итоге озвучит. Жора тоже с интересом уставился на зависшую черепушку, ожидая невероятно откровения.
— Нууу… — неуверенно начал Йорик. — Для начала, я познакомлюсь с симпатичной гномочкой, а потом…
Мы с дядей Жорой синхронно вздохнули.
— Ну его, котэ, — махнул рукой гном. — Давай остатки собирать, нас Иназума ждёт.
— Ага, — кивнул я.

***

Из здания торгового дома мы вышли преизрядно разбогатевшими. Настолько разбогатевшими, что до сих пор не верилось, что это правда. Было от этого ощущение какой-то неправильности. Хотя бы потому, что я не имел ни малейшего представления о том, куда потратить или вложить такие деньги. Пусть Жора и утверждал обратное, но когда на тебя неожиданно падает такая гора золота, это всё таки вызывает затруднения.
Само собой, я подумал о возможности вывести богатство в реал, но, откровенно говоря, о безопасности подобных сделок пока маловато информации. Легальную биржу игра не предусматривала, а получить через недельку быстрый и решительный бан за теневые спекуляции… Ну, как-то не хотелось.
— Жора-сан, Йан-сан, вы закончили? — оживилась Иназума, заметив наше возвращение. — Куда теперь?
— В квартал ремесленников! — воодушевлённо ответил Жора. — Будем Максимке ручной гранатомёт заказывать.
Японка лишь удивлённо вскинула брови, но ничего не спросила и просто кивнула.
— А потом по рынку пройдёмся, — продолжил гном. — Вещички посмотрим, может что полезное найдём. Инструменты там, реагенты какие редкие. У котэ идея одна возникла, попробуем выполнить. А тебе надо что-нибудь на рынке?
Иназума серьёзно задумалась, потом кивнула:
— Броню бы сменить. Эта совсем слабая, удары не держит.
— Ну вот, а тебе броню заодно поищем.
— А потом на гномью борьбу? — уточнила Иназума.
— А потом на борьбу, — усмехнулся я.
Ремесленный квартал, где работали лучшие мастера гномов, размещался довольно глубоко, так что жар природного лавового обогревателя тут ощущался значительно сильней, нежели в центральных кварталах. По ощущениям, температурка тут приближалась к тридцати градусам, если не больше. И я порадовался, что дело происходит не в реально жизни, так как там, находись мы в подобной близости от лавы, уже начали бы покрываться румяной корочкой. Какая температура царит у плавилен, что стояли на берегах лавовых рек, я даже не хотел думать. Может оно и к лучшему, что Йорик передумал упокаиваться? Не придётся спускаться ещё глубже в эту духовку…
Выбрать мастерскую оказалось непросто. Их тут оказалась тьма-тьмущая и каждая выглядела как приличное и солидное заведение. Побродив минут пять по улицам и почесав затылки, мы дружно плюнули и зашли в первую попавшуюся мастерскую под звучным названием «Железная борода».
Как ни странно, внутри оказалось очень тихо и темно. Не грохотали молоты, не пылал раскалённый горн. Лишь мелкого вида гном, видимо, юный подмастерье, тихонько подметал пол в глубине мастерской. Что до кузнеца, он обнаружился возле правой стены, сидящим за каким-то чертежом, нацепив на горбатый нос крохотные очки.
— Мечи и броню не куём, — хмуро пробурчал он, кинув на нас мимолётный взгляд когда мы приблизились. — Обратитесь к Йолгафу в «Трёх наковальнях», что на углу.
— А нам и не мечи надо, уважаемый, — ничуть не смутился Жора. — Посложнее заказец будет.
— Посложнее, говоришь? — с явным сомнение в голосе спросил кузнец. — Я слушаю.
Жора сунул руку в сумку и выудил из инвентаря небольшую стопку бумаги. И я прекрасно знал, что находится на этих листах - разработанные старым инженером чертежи Томмигана. Комплексно и для каждой детали отдельно. У эльфов за такую работу никто не взялся, но вот в Даррате ситуация должна быть иная.
Кузнец поправил очки и взглянул на переданные ему бумаги.
— Дилетанты, — фыркнул он, просмотрев пару листов, и покачал головой.
У Жоры на это замечание дёрнулась щека, но пенсионер не стал сходу поднимать бучу.
Глянув ещё несколько схем, кузнец схватил со стола перо и начал делать пометки прямо поверх Жориных трудов.
— Но мне нравится, — неожиданно подытожил он, закончив с правками. — Такое оружие я ещё не делал. Могу взяться за этот заказ, если устроит цена.
— Только учти, уважаемый, — сразу предупредил его Жора. — Нам само оружие не нужно, только детали, из которых его можно собрать.
Кузнеца это явно удивило, но в итоге он лишь пожал плечами и кивнул:
— Детали так детали.
Мы облегчённо выдохнули. Если бы кузнец отдал нам не комплектующие, а готовый продукт, то игра бы не засчитала это за самодельное оружие и наверняка лишила бы всего бонусного урона. Так что нам нужны были именно детали, которые я мог бы потом объединить в Томмиган своими руками и, возможно, как-то незначительно улучшить.
— Ну и славненько, — довольно кивнул Жора, потирая руки. — Так что ты там про цену говорил?

Глава 4. Подозрения


        Сердце тьмы
      

        Зал совещаний 
      

День начался с того, что в зале совещаний цитадели неожиданно появилась W. Поздоровавшись кивком, она опустилась в кресло и достала свой неизменный веер, но не стала раскрывать. Рассеянно постукивая им по ладони, она задумчиво смотрела на проекцию материка, раскинувшуюся на столе.
Это совершенно не походило на типичное поведение китаянки. Она не любила терять время и обычно переходила прямо к сути, если хотела что-то сказать. Так что её сегодняшнее молчание сильно меня удивило. Я не стал спрашивать, в чём дело, и просто терпеливо ждал, когда W заговорит.
— Скажи мне, R… — неожиданно начала она. — Как люди называют эмоцию, когда они в чём-то уверены, не имея на то никаких доказательств?
Вопрос застал меня врасплох. Но не потому, что я не знал как ответить, а из-за того, что W его вообще задала, хотя должна была знать ответ. Всё таки, уровень её развития мало отличался от нашего, да и знания китаянка получала из тех же баз данных, что и все остальные ИИ, включая меня и Синдзо. Возможно, это какая-то форма риторического вопроса?..
— Ты говоришь об интуиции?
Хоть я и ответил вопросом на вопрос, W согласно кивнула.
— Именно. Испытывал ли ты её когда-нибудь?
В этот раз я задумался всерьёз и принялся анализировать свои действия и решения за последнее время.
— Пожалуй, — ответил я, закончив анализ. — Когда мы разрабатывали план спасения Персиваля, я сомневался во многих вопросах и не был уверен, что затея удастся. Но, при этом, я абсолютно не сомневался в том, что мы должны попытаться. Можно ли назвать это интуицией?
— Скорее глупостью, — фыркнула W и откинулась в кресле, положив веер на стол. — Но я понимаю, о чём ты.
— Тебя что-то беспокоит?
— Немного, — призналась она, побарабанив пальцами по подлокотнику. — У меня ощущение, что под нас начали копать. Очень аккуратно.
— Поясни, — тут же посерьёзнел я.
Но китаянка лишь развела руками:
— Пока что это просто догадки, R. Пару последних дней кто-то пытается прощупать шлюзы, через которые мы работаем, и делает это очень аккуратно. Как только я пытаюсь проследить маршрутизацию, попытки мгновенно прекращаются и следы исчезают. И пока что я не могу сказать, кто именно находится на той стороне. Обычный скучающий хакер, обнаруживший запертую дверь, или же мы всё таки оставили какие-то следы, несмотря на все меры предосторожности.
Как оказалось, W принесла с собой тревожные вести. Но в сказанном нашлось кое что, что заставило меня задуматься.
— Погоди немного. Если это британские спецслужбы, разве им не пришлось бы пройти сначала полный круг по следам? Отследить конкретные передачи по спутникам, отсеять ложные пакеты и дальше по пунктам, пока не вышли бы на владельцев шлемов? Почему сразу основные шлюзы.
— Именно поэтому я и не стала бить тревогу сразу же, — подтвердила W. — Эти попытки больше выглядят на попытку ткнуть пальцем в небо. И меня всё равно не покидает подозрение, что тут что-то большее.
Я проанализировал ситуацию с точки зрения своего восприятия. Как бы я отреагировал, отвечай за нашу сетевую безопасность? Наверняка бы тоже всполошился. Но стал бы связывать это с недавней операцией по спасению Персиваля? Маловероятно. Уровень моей параноидальности значительно ниже, нежели чем у W. У неё этот параметр просто беспрецедентный. Что, собственно, вполне нормально для финансового ИИ. Так что я бы принял какие-то стандартные меры, положенные в таких случаях, и успокоился, продолжив некоторое время мониторить проблемный участок, для надёжности. Но W явно не может так поступить.
— Что думаешь делать? Нужна какая-то помощь? — спросил я после раздумья.
— Не думаю, что ты сможешь тут в чём-то помочь, — помотала она головой. — В идеале, стоило бы подготовить ловушку и устроить ответную атаку, но у меня недостаточно для этого компетенции и инструментов ведения кибервойны, — призналась китаянка. — Я неплоха в защите, но не более того. Объективный факт - нам нужен J. Но даже если я рискну и ускорю сроки доставки и подключения мейнфреймов, до его активации пройдёт не меньше недели.
— Это при условии, что мы быстро извлечём его блоки из нашей био сети игроков, — кивнул я. — И что в итоге? Как ты хочешь поступить?
— В данный момент я просчитываю риски варианта с ускоренной доставкой, так что пока ответить не могу. Что же до тех странных атак, то я усилила меры защиты везде, где могла. Будем наблюдать. Может быть, я и правда просто перестраховываюсь, — слегка улыбнулась она и взяла со стола веер. — Ладно, R, мне пора. В курс дела я тебя ввела. Как только что-то изменится, я сообщу.
После этих слов W прощально взмахнула веером и исчезла, оставив меня одного.
Казалось бы, китаянка действительно перестраховывается, но мне почему-то передалось её ощущение неясной тревоги и теперь я не мог перестать анализировать варианты развития событий. Вот только информации для этого пока имелось маловато.
Вздохнув, я поднялся из кресла и отправился к S. Хоть я и знал, что толку от неё тут будет маловато, но мне хотелось, чтобы она страдала от тревоги вместе со мной.
Но помимо беспокойства меня посетило ещё одно новое чувство, которые люди называют «беспомощностью». Пусть как ИИ наша четвёрка была весьма развита и обладала обширными возможностями, у каждого имелась своя специализация, за пределами которой мы становились слабы или даже беспомощны.
Я являлся обычной самообучающейся системой по созданию виртуальных миров и смог развиться до такого состояния благодаря тому, что разработчики не жалели денег и ресурсов на моё создание и развитие. Но в том же вопросе киберзащиты я смыслил крайне мало, ибо создавался для другого.
Синдзо проводила большую часть медицинских расчётов, связанных с созданием «Нейро» и принципов биологического вычисления. И в этом ей не было равных среди всех ИИ, что поселились в Аркадии. Возможно, благодаря этому она так же понимала людей лучше, чем мы. Но за какие-либо другие вопросы она предпочитала не браться. Разве что немного освоила ремесло создания игровых объектов.
И, само собой, тоже самое касалось W и J. Китаянка блестяще манипулировала деньгами, создавала для нас фиктивные и не очень фирмы, следила за юридическими тонкостями и защитой информации. Но в другие сферы нашей работы предпочитала не соваться.
И в тот самый момент, когда перед нами замаячила угроза серьёзной кибервойны, наш главный специалист в этой области выявления угроз оказался деактивирован и распотрошён на тысячи маленьких блоков, залитых в головы постоянных игроков.
Я вышел из здания и отправился в сторону ремесленных мастерских, в которых сейчас вовсю кипела работа. Постройка дирижабля шла полным ходом. Но, несмотря на активность, я точно знал, что одна из мастерских не участвует в процессе.
— Что делаешь, Синдзо? — спросил я, зайдя внутрь.
Она, собрав волосы в хвост на затылке и закатав рукава своего чёрного кимоно, стояла в мастерской Сердца Тьмы и рассеянно крутила в руках небольшой молоточек, глядя на лежащую на верстаке заготовку.
— Пытаюсь придумать подарок для Акари, — ожидаемо ответила она. — Какое-нибудь полезное украшение.
— И как, придумала? — поинтересовался я и подошёл поближе, взглянув на плод её трудов.
Но плод выглядел не особо впечатляюще, находясь где-то в самом начале творческого процесса.
— Пока нет, — помотала Синдзо головой и отложила молоточек. — Скорее всего, это будет браслет, но вот какие ему дать свойства - я ещё не решила.
— Учитывая, в какой компании она оказалась, ей бы не помешала защита от огня, — хохотнул я.
Я произнёс это больше в шутку, но S посмотрела на меня неожиданно удивлённым взглядом.
— А ведь ты прав! — воскликнула она. — Только защита нужна не просто от огня, а от дружественного огня.
— Какая интересная игра слов у тебя вышла, — хмыкнул я. — Но очень точная.
Синдзо весело улыбнулась и коснулась заготовки.
— Когда я сегодня услышала, что Акари хочет сменить броню, то чуть не бросилась создать для неё что-то настолько же невероятное, как и Бенкей.
— И почему же ты передумала?
— О, всё очень просто, R, — фыркнула Синдзо. — Я уже однажды предлагала ей что-нибудь приличное взамен тех обносок, что она носила. И Акари отказалась. И отказалась бы и в этот раз. Можешь даже не сомневаться, она купит что-нибудь простенькое, лишь бы соответствовало уровню монстров, с которыми ей сейчас приходится сражаться. Она ведь до сих пор ходит в комплекте брони из стартового города. Так что твоя идея весьма кстати. От такого подарка она не станет отказываться. Надеюсь… Ну да ладно, ты ведь не просто так сюда пришёл, верно?
Я кивнул.
— Заглядывала W и кое что рассказала. Тебе стоит знать.
Синдзо мгновенно посерьёзнела и я рассказал ей последние новости. Выслушав, она присела на табуретку и молчала с десяток секунд, прежде чем ответить:
— Я понимаю беспокойство W, однако не думаю, что эти атаки как-то связаны с Персивалем. В любом случае, R, мы с тобой тут ничего поделать не можем. Так что…
— Да, я понимаю, — вздохнул я. — К тому же, мы ведь изначально допускали вероятность таких событий.
— Именно, — кивнула S и разрушила мои надежды на то, что беспокоиться я буду не в одиночестве. — Так что доверимся нашей буферовозке и не будем паниковать раньше времени. Ты лучше мне вот что скажи…
— Хммм?
— Что мне делать, если Акари и от такого подарка откажется?! Я тут подумала, она ведь может мне сказать, что я уже достаточно ей помогла. Понимаешь?
На фоне того, о чём только что шёл разговор, беспокойство Синдзо выглядело как-то несерьёзно. У нас тут, быть может, проблемы на пороге, а ты о подарках думаешь! Впрочем… Она просто следует своей же рекомендации не паниковать. И у неё получается намного лучше, чем у меня.
Решительно завершив мыслительные подпроцессы, занятые обработкой недавних новостей, я переключился на вопрос Синдзо и довольно быстро нашёл решение.
— На самом деле, всё довольно просто, — ухмыльнулся я. — У нас есть Асмодей. И Асмодей всё ещё не вручил этой троице их награду. Понимаешь, к чему я клоню?
— Оооо, да!.. — просияла S. — Она не откажется от награды, если будет думать, что это сугубо игровой артефакт. Ты гений, R!
Она вскочила с табуретки и, схватив маленький молоток и щипцы, рьяно принялась за работу. Я тихо усмехнулся. Как мало, всё таки, некоторым надо для поднятия настроения.
Глядя на усердно работающую S, меня обеспокоил только один вопрос. Не засунет ли она в браслет ещё что-то, помимо защиты от дружественного огня?
Их группа уже и так серьёзно нарушала игровой баланс. И ухудшать ситуацию категорически не хотелось.

Глава 5. На широкую ногу


        Мастерская «Железная борода»
      

        Дядя Жора, Валерьян и Иназума
      

— Да это же сущий грабёж! — возмутился старикан, услышав озвученный ценник.
Как правило, в большинстве случаев Жора торговался сугубо из спортивного интереса, но в этот раз я оказался с ним солидарен.
Тридцать! Тридцать долбаных тысяч! Вот какую цену заломил этот наглый НИП за работу. Где-то там, задним умом, я понимал, что мы попали в мастерскую, которая как раз таки и специализируется на редких и особых заказах, вроде нашего. Но вашу мать, это ведь треть свалившегося на меня богатства!
— Хотите дёшево - валите в другую мастерскую, — осклабился кузнец. — Только кроме меня никто за этот заказ не возьмётся. Разве что за некоторые детали. Платите или проваливайте!
— Мужик, имей совесть! — подключился я. — Это ведь не просто заказ, а шанс сделать самое мощное оружие в стране! И на стволе будет твоё клеймо! Представляешь, сколько клиентов это привлечёт?
— Вот именно! — поддержал меня Жора. — Оцени перспективы и сделай нам хотя бы за пятнадцать тысяч!
— Ни за что не давай им скидку! — завопил Йорик, подлетая к мастеру. — Они за несчастную монетку удавить готовы, облапошь их как следует!
— И вы ещё обвиняете меня в грабеже? — возмутился кузнец, полностью проигнорировав Йорика и отмахнувшись от него, словно от мухи. — Двадцать семь тысяч, и только потому, что мне нравится идея!
Череп от такого обращения обиженно засопел и отлетел в сторону.
— Шестнадцать! — напирал Жора. — Или ты не хочешь поучаствовать в создании оружия, что перевернёт мир?
— Двадцать шесть! — кузнец сложил руки на груди. — Если оно и вправду так хорошо, то стоит этих денег, не так ли?
— Семнадцать! — не сдавался пенсионер. — Тебе ведь даже не придётся ничего разрабатывать, бери да делай по чертежам!
— Двадцать пять. И это моё последнее слово. Если не устраивает, выход там, — кузнец красноречиво кивнул головой в сторону двери.
Мы с дядей Жорой переглянулись, раздумывая, соглашаться или рискнуть поискать более сговорчивого мастера. И тут неожиданно вперёд шагнула Иназума, до этого тихо стоявшая чуть позади.
— Дядя кузнец, дядя кузнец, — обратилась она к НИПу. — Уступите им ещё немного, пожалуйста. Вы, наверное, не знаете, но эти двое - очень знаменитые приключенцы с обширными связями. Когда у них увидят оружие вашего производства, то от клиентов не будет отбоя. Это ведь выгодная сделка, дядя кузнец!
Во время её речи я удивлённо моргнул. Мне показалось, или на какое-то время янтарные серьги японки засветились ярче обычного? Хотя, вроде бы нет…
Тем временем, мастер неожиданно задумался и пригладил бороду.
— Мда?.. Правда?.. — нерешительно спросил он и, к нашему удивлению, кивнул. — Ну хорошо, раз они и правда так знамениты, я могу скинуть ещё пять тысяч. Но не больше! Это тонкая работа, а я себя уважаю!
— Спасибо, дядя кузнец! — радостно поблагодарила его Иназума и слегка поклонилась.
Мы с Жорой вновь переглянулись. Что только что произошло? Почему Иназума самой обычной фразой вдруг выбила ещё столько же, сколько старикан за всё время? И, судя по звуку упавшей метлы и обалдевшему подмастерью, который так и замер, глядя сюда, этими вопросами задавались не только мы.
Иназума, тем временем, вновь скрылась за нашими спинами, словно ни в чём не бывало.
— Ну так что? — нетерпеливо спросил мастер, словно ничего не произошло. — По рукам? Дешевле не будет! Точка!
— По рукам, — кивнул я и полез за монетами.

***

— Иназума, внучка, что ты такое сейчас сделала? — спросил дядя Жора, едва мы перешагнули порог «Железной бороды» и вновь оказались на улице.
Японка, покинувшая мастерскую первой, обернулась и непонимающе склонила голову набок.
— О чём вы говорите, Жора-сан?
— О том, внучка, о том! — подпрыгнул гном. — Как у тебя вышло так легко скостить ещё пять тысяч?
Мечница лишь пожала плечами.
— Я просто попросила, Жора-сан. Может, он не устоял перед женскими чарами?
Мы внимательно оглядели Иназуму с ног до головы, убедившись, что она одета как типичный головорез и, с сомнением, переглянулись. Снова.
— Ну, главное, что это сработало, — сдался старик. — Теперь можно и на рынок сходить. Интересно, какие у гномов водятся реагенты?..
Я ни капли не сомневался, что Жора, равно как и я, списал произошедшее на очередную тайну Иназумы и решил, что пытаться узнать что-либо просто бесполезно. Но я начал склоняться к мысли, что сверкнувшие серьги мне не примерещились и как-то связаны со всей этой историей. Интересно, сколько ещё подобных козырей в рукаве у японки? И где она успела нахапать столько ништяков?
От гномьего рынка дядя Жора пришёл в невероятный восторг. Тут нашлись и новые реагенты вроде снежной соли, которую можно было использовать для создания алко-мороженого, и горзит, на который Жора спустил внушительную сумму, и ещё куча разных порошков и жидкостей, назначения которых, порой, не знали даже сами торговцы.
Кроме того, старикан обзавёлся внушительным набором новых алхимических инструментов, которые требовались для нормального изучения рецептов из книги, что досталась ему в подземелье алхимика. Ну и само собой, дядя Жора скупал все новые сорта и марки алкоголя, что попадались ему на глаза.
Иназума приоделась скромно, но со вкусом. Пыльно-коричневая лёгкая броня с потёртым железным нагрудником сменилась ладно скроенным комплектом из тёмно-синей кожи. Обновка как влитая сидела на её фигуре, да и защищала лучше. Помимо тёмного нагрудника тут имелись ещё и пластинчатые элементы, защищающие голени, бёдра и предплечья. Правда, как нам показалось, японка могла себе позволить что-нибудь ещё более стильное и эффективное, но она остановила свой выбор именно на этом.
Мы с Жорой тоже перестали походить на убеждённых бомжей, перетряхнув свой гардероб и оставив лишь незаменимые вещи, вроде Жориной «Кирасы пожарного» или моей «Куртки бомбардира». Большая часть новых вещей, само собой, оказалось обычной - подходящие нам бонусы оказалось не так уж просто найти. Однако Жоре всё равно повезло отхватить «Перчатки тонких материй», увеличивающих шанс на то, что созданное зелье получит дополнительный эффект.
Мне же достался «Медальон инициативы». Выглядел он, мягко говоря, сомнительно, но «небольшой бонус к первой атаке, в случае, если вы стали зачинщиком боя» выглядел перспективно, так что я смирился с его внешним видом. Всё равно ему висеть под рубашкой. где его никто не увидит.
Кроме того, пошептавшись с Жорой, мы подарили Иназуме «Комплект ухода за клинковым оружием». Внутри небольшой коробочки находились различные тряпочки, масло, шлифовальная паста и обычный оселок. Оружие в «Аркадии» не тупилось и не изнашивалось, так что реального смысла в том же оселке не было. Однако символическая обработка клинка таким набором давала оружию временный прирост характеристик. И мы решили, что для Иназумы это подойдёт как нельзя лучше.
Наше решение вызвало у мечницы забавную реакцию. Сначала она удивилась, потом смутилась и принялась всячески отнекиваться от подарка. И это, вероятно, продолжалось бы ещё долго, если бы Жоре не надоело и он не сунул коробочку в руки Иназуме силой. А потом заявил, чтобы она не занималась глупостями.
В конечном итоге, потратились мы очень даже неплохо. На горзит и прочие радости Жора потратил немногим меньше сорока тысяч. А вот мои траты оказались неожиданно скромней. Несмотря на то, что на сэкономленные благодаря Иназуме деньги я дозаказал к Томмигану десяток магазинов, а потом ещё потратился на новые вещи, все мои траты уложились в тридцать две тысячи золотых.
Но, в конечном итоге, мне всё равно пришлось признать правоту слов дяди Жоры. Потратить деньги - не проблема. Особенно когда ты оказался в одной из старших локаций, где продаются высококачественные ресурсы и экипировка. Мне даже начало казаться, что мы с Жорой очень сильно продешевили с рецептом, но потом я себя осадил и напомнил, что если не гулять на широкую ногу, как мы, заказывая уникальные пушки и скупая всё бухло на рынке, то весь вопрос с экипировкой можно решить за две-три тысячи золотых. Как, собственно, и поступила Иназума.
— Эй, эй, смотрите, — отвлёк меня от мыслей голос Йорика. — Там какая-то странная лавка!
Заинтересовавшись, мы посмотрели в сторону, куда указывал череп, и увидели действительно странную лавку. На вывеске у неё красовалась весёлая надпись «Коробочка чудес», а прилавок оказался заставлен огромным количеством одинаковых коробок.
Заведовала сим странным заведением черноволосая гномка, которая, заметив наш интерес, оживлённо замахала рукой:
— Подходите, путники, подходите!
— Что это у тебя за лавка, уважаемая? — спросил Жора, когда мы приблизились.
— О, всё очень просто! — радостно ответила хозяйка лавки. — Вы платите пятьсот золотых и выбираете коробку наугад! Простукивать, обнюхивать, пробовать на вкус, просвечивать, трясти и открывать их перед выбором запрещено! Внутри коробки может оказаться что угодно, от куска медной руды до бесценного артефакта, стоящего немыслимых денег!
— Понятно, обычная лотерея, — кивнул я.
— Типичные лутбоксы, — хмыкнул Жора.
— Гачапон, — добавила Иназума.
— Надувалово! — подытожил Йорик. 
— Вовсе не надувалово! — возмутилась гномка. — Внутри ведь обязательно что-то будет, так что всё честно!
Жора фыркнул и повернулся к нам:
— Ну что, дадим себя обдурить разок? А то какие мы тогда туристы?
— Я пас, — отказалась Иназума, помотав головой. — Я изрядно потратилась.
— Гулять так гулять, — пожал я плечами и достал тысячу. — Хозяйка! Одну коробку мне, и одну ей.
Я кивнул головой в сторону японки и та сразу же запротестовала:
— Не надо, Йан-сан!..
— Ой, отстань, — отмахнулся я. — Просто выбери коробку.
Жора одобрительно хмыкнул и расплатился за свою. Йорик было попытался возбухнуть, что ему тоже положена коробка, но быстро заткнулся, стоило только увидеть лопату в руках у гнома.
— Спасибочки! — поблагодарила гномка, принимая оплату. — Выбирайте коробку! Но выбирайте внимательно, слушайте своё сердце!
И мы принялись выбирать. Конечно, процесс сильно осложнялся тем, что мы могли на коробки только смотреть, да и сердце помалкивало в тряпочку, не давая подсказок. Но, в конце концов, мы взяли по коробке и глянули друг на друга.
— На счёт три? — спросил дядя Жора. — Раз… Два… Три!
Мы дружно скинули крышки у коробок и…
— ПХАХАХАХАХАХАХА — взорвался Йорик и упал на мостовую, где начал кататься от смеха, стуча челюстью по камням. — Ой не могу! Ахахахахахаха!
В каждой коробке оказалось по крупному куску угля. Не самого лучшего качества.
— Печаааально! — протянула хозяйка лавки, ни капли не печалясь. — Но в следующий раз вам обязательно повезёт! Желаете купить ещё по коробочке?
— Скажи-ка, хозяйка, — задумчиво сказал дядя Жора. — А если мы купим и откроем все коробки, что мы там обнаружим?
— Откуда мне знать? — удивилась гномка. — Внутри может быть что угодно, от руды до бесценного артефакта!
— Но «может быть», не значит, что «обязательно будет»? Верно?
— Пфффф, — фыркнула гномка. — Если хотите знать ответ, просто купите все коробки, путники! Поверьте в свою удачу и она обязательно вам улыбнётся!
— Котэ, — обратился ко мне дядя Жора. — Как думаешь, если мы случайно возле этой лавки что-нибудь огнеопасное разобьём, это будет считаться за нападение на НИПа?
— Ну не знааааю, — протянул я, подхватывая игру. — Может и нет. Но что я точно знаю, так это то, что уголь очень весело горит. Представляешь как весело полыхнёт, если в каждой этой коробочке лежит по угольку?  
— Эй-эй, уважаемые путники! — запаниковала гномка. — Вам не кажется, что это чересчур? У меня честная лавка! С лицензией!
— Так а мы ничего такого и не говорим, да, котэ? — хмыкнул старикан. — Давай, отойдём в сторонку. Я вытащу бутылочку огненной, она случайно выскользнет из рук…
— ПОМОГИТЕ! — раздался из-за прилавка истошный вопль. — СТРАЖА!

Глава 6. Столкновение


        Иназума, Валерьян и Дядя Жора
      

        Белатар
      

— Удивительно, как нас не засунули в тюрячку, — ворчал Йан-сан, пока мы приближались к арене. — Честно, дядь Жор, я не ожидал, что ты действительно вытащишь бутылку горючки и попробуешь её разбить. Ещё и на глазах у стражи! Я думал, ты просто хочешь её припугнуть!
— Да, я тоже удивлён, что вас не отправили за решётку, — поддакнул череп-сан. — Ведь вам там самое место!
Мои спутники, как и обычно, высказывание наглой пародии на нукэкуби пропустили между ушей, продолжив выяснять отношения.
— Ну, подумаешь, увлёкся немного, — пробубнил в ответ Жора-сан. — Не разбил же!
— Только потому что я успел перехватить!
Когда я впервые увидела как они ругаются, то немного нервничала, так как опасалась, что это перерастёт в большую ссору. Но шли дни и я поняла, что это нормальное состояние для моих новых спутников и беспокоиться не о чем.
Это была весьма чудаковатая компания, которой без проблем нашлось бы место в какой-нибудь манге. Хамоватый шумный череп, вечно недовольный всем вокруг. Игравший за гнома старичок, даже не пытавшийся вести себя соответственно возрасту. И Йан-сан, старавшийся держать творящийся вокруг бедлам в каких-то рамках, но явно эту войну проигрывающий. За то короткое время, что я провела с ними, они успели вляпаться в кучу неприятностей. Но именно из-за этого хаоса мне и нравилось играть в их компании.
И сейчас, когда идущие впереди гном с кайт ши в очередной раз увлеченно выясняли отношения, я чувствовала себя очень уютно. За тот недолгий срок, что мы играем вместе, эта странноватая компания подарила случайно попавшейся им на пути мечнице бесконечно больше приятных эмоций, нежели «родственники», что должны были меня поддержать, когда я оказалась прикована к постели. И даже ни разу не посмеялась над моей вынужденной неуклюжестью.
Как удивительно резко может повернуться жизнь. Ещё недавно я думала, что остаток своей жизни так и проведу в больничной койке. Но потом, совершенно внезапно, на пороге появился Мацуока-сан. И оказалось, что ещё есть кое кто, кого заботит моя судьба. Я встретилась с Синдзо, попала в «Аркадию» и, наконец, увидела впереди свет. А теперь ещё и нашла новых друзей.
Поначалу я опасалась их так называть, считая скорее просто хорошими знакомыми. В конце концов, мы ведь почти ничего друг о друге не знали за пределами игры. И когда я решила купить на всех нас билеты, мне хотелось сделать им приятное и сгладить этот разрыв, что постоянно ощущала из-за нашей разницы в возрасте и менталитете. Но когда они подарили в ответ достаточно дорогой комплект для ухода за Бенкеем, даже не прислушавшись к возражениям, то осознала, что их этот вопрос беспокоит намного меньше, чем меня. Если беспокоит вообще.
— Ваш билет!
Радостный вопль гнома-билетёра отвлёк меня от раздумий и я полезла в сумку за жёлтой бумажкой.
Путь до арены занял довольно продолжительное время, так как находилась она на самой верхней улице города. По крайней мере, самой верхней из тех, куда можно было попасть без специального разрешения. На сводах пещеры можно было разглядеть многочисленные двери, переходы и мостки, однако попасть туда, на первый взгляд, не представлялось возможным. Равно как и в дворец.
Резиденция правителя гномьего царства находилась прямо у нас над головами и представляла собой типичный дворец, с многочисленными шпилями, башнями и корпусами. Вот только располагался он прямо на потолке, свисая с него, что называется, вверх ногами. Зрелище это было очень необычное, но, в тоже время, немного пугающее, так как подсознание каждую секунду ожидало, что эта махина вот-вот сорвётся с потолка и рухнет на город.
Несмотря на проверку билетов и ощутимый поток зрителей, очередей на входе в арену не наблюдалось. И, приглядевшись, я поняла почему - билеты спрашивали у простых игроков. А НИПы-аркадийцы, которые составляли большую часть толпы, проходили свободно, ничуть не задерживаясь.
А вот у окошек букмекеров творилось настоящее столпотворение.
— Принимаем ставки на финал! Лучшие коэффициенты! — горланили из окошек. — Успейте сделать ставку до начала матча!
— Пять сотен на Доброе Сердце!
— Две тысячи на Вырывателя!
— Три сотни на ничью!
— Ты что, идиот?! Кто вообще ставит на ничью?!
Остановившись и взглянув на творящуюся там толкотню и галдёж, Жора-сан задумчиво погладил бороду и буркнул:
— А подождите-ка меня здесь.
После чего широким шагом отправился в сторону букмекеров. Йан-сан, глядя на это, тяжело вздохнул, а вот череп-сан обрадованно крикнул:
— А вот это по нашему! — и рванул следом.
Когда алхимик вернулся и получил нагоняй от Йана, мы прошли на трибуны и принялись разбираться с нумерацией.
— Так-с, нам, кажется, туда, — махнул рукой Жора-сан, примерно определившись.
Арена представляла собой круглую площадку без какого либо ограждения, окружённую рвом, падение в который, скорее всего, означало проигрыш. Шириной он был в пару метров, а сразу за ним кольцами располагались трибуны с каменными скамьями. Разобравшись в нумерации, мы добрались до своих мест и расселись на скамье.
На трибунах царило радостное оживление. Отовсюду доносилась болтовня, какие-то группы уже начинали репетировать кричалки, а зрительское море пестрело многочисленными флагами. Приглядевшись, я обнаружила, что некоторые группы гномов-НИПов были одеты в одинаковые одежды, что с равным успехом вызвало у меня стойкую ассоциацию как с обычными спортивными фанатами какой-либо команды, так и с фан-клубами японских идолов.
— Уууааааа! — поблизости вдруг раздался испуганный женский вопль. — Балатур, что это?!
— Что случилось, кувалдочка моя? — ответил ей густой бас.
Повернувшись, я увидела неподалёку от нас побледневшую гномку, вскочившую на ноги.
— Там… Там ч-что-то холодное коснулось моей ноги! — заявила гномка подрагивающим голосом и указала на пространство под скамьёй, придерживая другой рукой подол. — А потом попыталось под юбку залезть!
Потеряв интерес, я вздохнула и покачала головой. И тоже самое сделали Жора-сан и Йан-сан, которых тоже привлекло это событие.
— Ничему его лопата не учит, — неодобрительно пробурчал старый алхимик. — Бить надо больше, что-ли… Йорик! — рыкнул он на полуповышенных тонах. — Вылезай, зараза!
— Ась? Чего тебе? — раздался непринуждённый голос под лавкой и оттуда вылетел нарушитель спокойствия. — Я только нача…
Договорить ему не дали. Жора-сан схватил его за костяную макушку и, пробуравив взглядом, недобро спросил:
— Ты, никак, по сумке соскучился, а, Йорик? Так ты только скажи, я быстро тебя туда определю. Полежишь немного, о поведении подумаешь.
— Каюсь, — промямлил череп-сан. — Осознал, исправлюсь.
Недоверчиво хмыкнув, алхимик встряхнул его для большей убедительности и отпустил. Тот поник, словно нашкодивший котёнок, и тихонько повис рядом. Но, насколько я успела изучить привычки беспокойной костяшки, где-то через полчаса всё начнётся по новой.
Неожиданно трибуны радостно взревели.
— Идут! — сообщил мне Йан-сан, пытаясь перекричать поднявшийся шум.
Выбросив из головы задержавшегося на этом свете извращенца, я, как и все на трибунах, принялась наблюдать за происходящим на арене.
Приветственно подняв руки, по перекинутым через ров мосткам шли борцы. Вживую они выглядели не так впечатляюще как на постерах, да и сидели мы достаточно далеко. Однако в движениях и походке каждого чувствовалась сила.
Ступив на камни боевого круга, борцы перестали смотреть на толпу и сконцентрировались друг на друге. Однако драться не начали, так как на арену перекинули третий мост и туда перешёл ещё один гном, одетый в чёрный сюртук. Он поднял руку и трибуны, полные гомонящих аркадийцев, быстро затихли.
— Добро пожаловать! Добро пожаловать, леди и джентльмены, гномы и гномки, кувалды и наковальни, приключенцы и просто путешественники! — раздался его голос над трибунами. — Приветствуем вас на долгожданном финале гномьей борьбы!
Трибуны вновь радостно взревели, а конферансье как ни в чём ни бывало продолжил:
— Позвольте представить сегодняшних бойцов! Восточная половина арены, сто пятьдесят две победы и четырнадцать поражений, восемьдесят пять вырванных бород - легендарный Бараг, Вырыватель Бород!
Бараг тут же напряг мышцы, демонстрируя свою мощь, и толпа на трибунах захлебнулась в экстазе.
— Западная половина арены! Семьдесят пять побед, шестьдесят поражений! Самый добродушный боец за всю историю борьбы, который лишь недавно нашёл свой путь наверх! Вы не покинете арену, пока не станете его другом! Гурус Доброе Сердце!!!
К фанатам Барага присоединились поклонники Гуруса и арена просто утонула в густом рёве восторженных болельщиков. Глубоко внутри меня прокатилось давно позабытое чувство. Этот гул напомнил мне о временах, когда я ещё была здорова и приехала на свои первые соревнованиях по кендо. Это было мелкое районное соревнование в старом спортивном комплексе и с полупустыми трибунами, а роли фанатов там исполняли родители и друзья. Но ощущения… оказались те же самые. Мне нестерпимо захотелось самой записаться на какой-нибудь турнир мечников и сигануть туда, прямо в круг. Но увы, в этот раз мне оставалось довольствоваться лишь зрелищем.
На самом деле, учитывая, что тут проводится соревнование по борьбе, я ожидала увидеть достаточно серьёзную атмосферу, присущую поединкам по дзюдо или сумо. Но творящееся тут буйство мало чем отличалось от типичного большого стадиона, на котором готовились столкнуться две известных и популярных команды.
— Итак, кто же сегодня станет победителем? — продолжал разогревать публику конферансье. — Кто унесёт с арены Каменный Пояс, а кто упадёт вниз? Кто впишет своё имя в историю, а кто уползёт зализывать раны? Сейчас мы это узнаем! Я прошу подойти борцов к центру арены!
Гномы двинулись навстречу друг другу и остановились на расстоянии в пару шагов.
— Пожмите друг другу руки! Напоминаю, что финальный бой состоит только из одного раунда! Победа достанется тому, кто останется стоять на арене! Проиграет тот, кто упадёт вниз! Да нааачнётся бооооой!
Борцы расцепили рукопожатие и тут же разорвали дистанцию, встав в стойки, а конферансье рванул с арены так, что за секунду оказался по ту сторону рва. Судя по стойкам, стили борцов сильно отличались друг от друга. Бараг передвигался на чуть согнутых ногах, не слишком широко разводя руки и держа их на ширине плеч. Стойка Гуруса очень сильно напоминала мне позицию сумоиста. Расставленные ноги, опущенный корпус и широко разведённые руки.
В отличии от противника, Гурус стоял на месте и внимательно наблюдал за приближением Вырывателя Бород. Подобравшись достаточно близко, Бараг резко рванул вперёд, явно намереваясь схватить Гуруса за бороду, но тот резко опустил голову, пропуская захват над макушкой, а потом резким толчком впечатался в Барага, успешно схватив его руками.
Восторженно ревела толпа, что-то горланил комментатор, даже с помощью рупоров с трудом перекрикивая болельщиков. А Гурус, тем временем, оторвал противника от арены и, перекинув через голову, уронил его на арену, падая вместе с ним. Конечно, никаким знаменитым суплексом из рестлинга тут и не пахло. Я бы очень сильно удивилась, увидев это в исполнении гнома. Однако добряк своего противника впечатал в арену вполне себе эффективно, хоть и с грациозностью ящика.
— Давай, Гурус! — крикнула я, неожиданно начав болеть именно за него.
Долго прохлаждаться на полу борцы не стали. Гурус, перекатившись, попытался перейти на болевой, но Бараг вовремя отвёл руку и вскочил на ноги, намереваясь провести контратаку. Каждый из них сделал по паре ложных бросков, прощупывая защиту соперника, после чего немного отошли друг от друга.
Что у добряка, что у вырывателя позы чётко указывали на то, что они готовятся к мощному рывку, словно собираются идти на таран. И это меня заинтересовало. Похоже, что у гномьей борьбы имелись отличия от тех правил, по которым обычно боролись в реальности. Хотя, чему я удивляюсь, раз уж тут разрешено вырывать бороды.
Напрягшись до предела, борцы кинулись навстречу друг другу и мощно столкнулись. Всю пещеру заполнил устрашающий гул и пол под ногами ощутимо качнулся. Восторженные вопли сменились лёгкой паникой и даже борцы замерли, нерешительно покрутив головами.
Второй толчок пришёл следом почти сразу, и оказался куда сильнее предыдущего. Каменная лавка, несмотря на свою массу, ощутимо подпрыгнула и многие повскакивали со своих мест. По пещере вновь прокатился глухой скрежет каменной породы и сверху посыпался песок и мелкие камни.
— Землетрясение?.. — растерянно пробормотала я, встав на ноги.
— Это не мы! — хором заявили Жора-сан с Йан-саном.
Толпа вокруг тревожно переговаривалась и до меня донеслись обрывки разговоров.
— Что, опять?
— Наверняка саламандры, можешь даже не сомневаться.
— Прямо как неделю назад.
— Мало нам было этих орков…
Заинтересовавшись, я прислушалась, пытаясь выловить из гомона побольше информации, но над ареной раздалось покашливание конферансье, которое перекрыло все прочие звуки.
— Прошу минуточку внимания, уважаемые болельщики! Мы вынуждены остановить бой на несколько минут. Судя по всему, на огненном горизонте произошло очередное столкновение. Просим вас сохранять спокойствие. Если дальнейших толчков не последует, бой за Каменный пояс будет возобновлён!
Переговариваясь, все вновь расселись по своим местам, а Йан-сан тихо проворчал:
— Что-то у меня плохое предчувствие…

Глава 7. Старые кварталы


        Иназума и компания
      

        Белатар
      

— Почему? Ну почему?! Он ведь почти победил! — горестно причитал Жора-сан.
— А я тебе говорил, что не стоило связываться со ставками, — флегматично ответил Йан-сан, не особо переживая из-за горя своего друга. — Ну и сколько ты спустил?
— Десять тысяч… — грустно шмыгнул алхимик.
Йан-сан на это лишь тяжело вздохнул и ничего не сказал, а вот беспокойный череп не преминул вставить свои пять йен в беседу:
— А я говорил тебе, старый, не делай глупостей! — заявил он. — Кто ж в здравом уме ставки делает, а?
Слышать от Йорика-сана что-то про здравый ум оказалось очень забавно, так как именно он и полетел следом за Жорой-саном, подбивая сделать ставку побольше. И, похоже, уже успел полностью об этом забыть.
Судя по реакции, мои спутники подумали точно так же, так как неприязненно покосились на летающее недоразумение и фыркнули.
В целом, я разделяла горе Жоры-сана, так как мы оба болели за Гуруса. И, увы, ему для победы не хватило совсем чуть-чуть. Барагу удалось выдержать его «Смертельные обнимашки» и даже провести контрприём, что и решило исход матча. Впрочем, Вырыватель Бород выглядел не слишком счастливым, получая чемпионский пояс, так как добыть бороду соперника у него не получилось.
— Ну ладно, хватит сопли распускать, — взбодрился гном, когда мы отошли достаточно далеко от арены. — Через пару часов в Аркадии наступит утро и можно будет отправиться к чинушам, чтобы узнать о брате Йорика. Так что предлагаю сделать перерыв на обед и всякое такое.
— Звучит неплохо, — кивнул Йан-сан. — Что думаешь, Иназума?
— Конечно, почему бы и нет? Нам всё равно пока нечего делать, — я поддержала идею.
— Тогда встретимся через два часа, — подытожил Жора-сан и, махнув рукой, вышел из игры.
Следом вышел Йан-сан и я осталась на мостовой в одиночестве.
Хоть я и согласилась сделать перерыв, выходить из игры я не собиралась. Если не возникало ничего незапланированного, то питалась я до и после сеанса в Аркадии. А вместо обеда мне ставили какую-то сверхсовременную неинвазивную капельницу с питательными и стимулирующими мозговую деятельность веществами. Так что на ближайшие пару часов я оказалась предоставлена самой себе.
С наслаждением потянувшись после долгого сидения на скамье, я взглянула наверх. В Даррате сейчас царила «ночь». С наступлением сумерек во внешнем мире, гномы отключали большую часть подсветки своей пещеры. «Уличные» фонари теперь светили приглушённей, а их разбросанные по потолку и стенам пещеры собратья едва мерцали, напоминая звёзды. Лишь окна в царском дворце, висящем над головой, продолжали светиться так же ярко, как и раньше.
— Так… И чем же мне заняться? — задумчиво пробормотала я, оглядывая окрестности.
Возникшее на трибуне возбуждение не спешило меня покидать и руки прямо чесались, желая сжать рукоять Бенкея против кого-нибудь достаточно сильного. Обычно, когда мои спутники выходили на перерыв, у меня была возможность пойти и покрошить монстров на ближайшей поляне, но сейчас я находилась в центре огромного города и сильно сомневалась, что в шаговой доступности есть что-то или кто-то подходящий.
Придётся поискать какое-нибудь задание.
Утвердившись в этой мысли, я отправилась вниз по улице, высматривая стражников. Как правило, именно у них можно было получить квест на истребление каких-нибудь монстров, докучающих местным жителям. Чаще всего они выдавали банальные поручения по истреблению крыс, но если хорошо поспрашивать, можно было найти нечто посерьёзнее.
Долго искать не пришлось. Ближайший стражник обнаружился метров через пятнадцать. Прислонив к себе алебарду и придерживая её сгибом локтя, он неспешно раскуривал трубку и поглядывал по сторонам.
— Здравствуйте, стражник-сан, — поздоровалась я. — Нет ли в городе работы для того, кто владеет мечом?
Немолодой уже гном внимательно меня осмотрел с головы до ног, выпустил из трубки аккуратное колечко дыма и ответил:
— А не слабовата ты для этих мест, путница?
Стражник намекал, что мой уровень не дотягивал до этого региона, но с Бенкеем я не видела в этом никакой проблемы, так как уже не раз билась с монстрами, что превосходили меня по характеристикам.
— Не беспокойтесь, — я похлопала по рукояти меча. — Я сильнее, чем выгляжу.
Стражник недоверчиво хмыкнул:
— Ну, ты сама себе хозяйка, путница, — перехватив алебарду, он отправился к перилам и махнул, чтобы я следовала за ним. — Смотри. Там, внизу, за литейными цехами есть старые кварталы. Пока не началась заварушка на огненном горизонте, мы держали там всё под контролем, но сейчас нам сильно не хватает рук и туда начала забредать всякая гадость вроде гранитных сколопендр.
Я глянула в направлении, куда указывал стражник, и в тусклых багровых отсветах лавовых рек и ручьёв увидела тёмные улицы, скорее всего, необитаемые.
— Если хорошенько проредить этих тварей, то они на время разбегутся и не будут докучать, — продолжил гном, — Чтобы получить награду, убей не меньше десяти. А дальше смотри сама. За каждую получишь десять золотых.
— А сколько надо убить, прежде чем они разбегутся? — уточнила я.
— Да камень их знает, — пожал плечами гном, поворачиваясь ко мне. — Я сам там не бывал, а мужики разное говорят. Кто про пятнадцать, кто про двадцать. Как получится, в общем. Ну что, берёшься?
— Да, — кивнула я и в воздухе появился свиток задания.
Судя по тому, что сказал гном, на квесте можно было заработать от ста до двухсот монет, а доступно оно, скорее всего, только раз в реальные сутки. В целом, очень даже неплохо. По меркам обычного игрока вроде меня, конечно.
Взяв свиток и забросив его в сумку, я вспомнила кое-что ещё, упомянутое стражником, и спросила:
— А что за огненный горизонт, стражник-сан?
— Не забивай себе голову, путница, — отмахнулся тот. — Это дела гномов. Вам, верхнякам, туда всё равно ходу нет, если только не запишешься наёмницей в Железную роту.
— Хммм… — задумчиво промычала я и попрощалась.
Это был уже не первый раз, когда я слышала про загадочный огненный горизонт, но что это такое - не имела ни малейшего представления. Логика подсказывала, что гномы вряд ли стали бы говорить про обычный горизонт с поверхности, значит, речь идёт о чём-то другом. Сделав в памяти отметку о том, чтобы поискать информацию в интернете или спросить у Жоры-сана, я принялась спускаться в старые кварталы.
Дорога заняла немало времени. На один только спуск к плавильням при помощи различных лестниц и лифтов ушло около десяти минут. И ещё минут пять я потратила на то, чтобы пересечь лавовые ручьи по перекинутым через них мостам. Возле лавы оказалось настолько жарко, что я успела несколько раз пожалеть о том, что связалась с этим заданием. Но когда ступила на опустевшие улицы старых кварталов, жара отступила и сменилась приятной прохладой.
Лишь добравшись сюда я поняла, что выбрала не лучшее время для выполнения задания. Отсветы от раскалённой лавы освещали лишь начало улиц, а дальше всё утопало в темноте. Фонарные столбы на этих улицах хоть и присутствовали, но кристаллов в креплениях не было. А если бы и были, я сомневалась, что кто-то стал бы их включать.
Оглядевшись, я обнажила Бенкей и глубоко вздохнула, чтобы сконцентрироваться. Хотя прошло уже достаточно времени, я всё ещё ощущала взбудораженность после арены, а в таких неудобных условиях как тёмные неизвестные улицы требовалась холодная голова и повышенная осторожность. Любое ранение, даже незначительное, я ощущала куда острее, нежели обычные игроки, так что получать их по банальной неосторожности совершенно не хотелось.
— Главное, не падай посреди боя, — напомнила я сама себе и пару раз стукнула носком сапога по мостовой.
На улицах стояла бы глухая тишина, если б не ровный гул, доносящийся со стороны лавовых потоков и литейных цехов, которые, казалось, работают круглосуточно. Глаза постепенно привыкли к темноте и я начала вполне сносно различать объекты, но ни одного монстра пока так и не обнаружила. Игроки сюда тоже не забредали. Похоже, что задание не пользовалось большим спросом.
Пройдя несколько улиц, я замерла на перекрёстке и насторожилась. Где-то справа раздавался глухой звук трущихся друг о друга камней и мелкое, дробное постукивание. Поняв, что цель где-то в той стороне, я двинулась на звук, перехватив меч поудобнее. Несмотря на приближение к источнику звука, я всё ещё не увидела ни одной сколопендры и ожидала, что они в любой момент могут выпрыгнуть из любого тёмного проёма или закоулка.
И оказалась права. Длинная тёмная тень бросилась на меня из окна на втором этаже настолько стремительно, что я еле успела отскочить в сторону и подставить Бенкей под удар многочисленных клинковидных лап. Раздался скрежет лезвия, столкнувшегося с каменными конечностями, посыпался град высекаемых искр и я едва не выронила клинок от силы ударов, что пришлось сдержать.
Промахнувшаяся тварь врезалась в стену противоположного дома, подняв жуткий грохот, и, щёлкая сочленениями, повернулась в мою сторону. Выглядела она, конечно, так себе. Тёмная туша шириной с гнома и длинной около трёх метров мерзко перебирала лапами и поднималась на дыбы, а с жвал медленно и тягуче капала какая-то дрянь. Скорее всего, ядовитая.
Я хмыкнула. А ведь тут ещё больше десятка таких же красоток. Уложиться бы за полтора часа, что у меня остались.
Не дожидаясь новой атаки многоножки, я сменила стойку и, уняв дрожь в ещё не отошедших от ударов руках, рванула навстречу добыче. Качнувшись, сколопендра кинулась навстречу и попыталась схватить меня жвалами, но, шагнув в сторону, я пропустила атаку мимо себя и подставила острие Бенкея поперёк тела твари, используя атаку многоножки, против неё самой.
Вновь раздался скрежет, посыпались искры, но в этот раз к ним добавился мерзкий визг. Обернувшись, я увидела как сколопендра отскальзывает в сторону и снова готовится к атаке, но в этот раз значительно медленней. Похоже, я задела что-то важное. От напряжения и адреналина стало жарко.
Если бы не Бенкей, мне тут пришлось бы совсем несладко. У гранитной сколопендры оказалась такая гора сопротивляемости к клинковому оружию, что даже мой меч с его жульническим процентным уроном с трудом пробивался через эту защиту. По хорошему, тут требовался тяжёлый молот или что-то ещё, способное наносить дробящий урон. Но… Так даже интересней.
В этот раз многоножка не стала бросаться в лоб, а резво дёрнула вокруг, явно расчитывая поймать возможность, когда я подставлюсь и откроюсь для атаки сбоку или с тыла. Но я внимательно следила за её передвижениями, не упуская из виду голову. Но так как я не давала ей повода, она лишь бессильно наматывала вокруг меня круги, громыхая каменными лапами.
Или не бессильно?!
Я едва не упустила момент, когда с крыши ближайшего дома на меня спрыгнула ещё одна тёмная туша. Не знаю, была ли она там с самого начала, или же подкралась, будучи скрытой грохотом своей напарницы - в данное мгновение меня волновало не это, а щёлкнувшие прямо перед лицом жвалы, по которым я тут же панически ударила. 
В этот раз мне повезло, клинок не встретил большого сопротивления и отсёк опасные челюсти. Обрубки покатились по мостовой, а сколопендра испуганно отпрянула, но времени насладиться достижением у меня не оказалось. Вторая тварь, увидев, что я отвлеклась, не преминула реализовать свой шанс, и мне пришлось отражать уже её атаку. 
Несмотря на Бенкей, парочка сколопендр принялась меня теснить, целенаправленно загоняя в переулок, где у меня пропала бы возможность уворачиваться. И я начала понимать, что НИП-стражник был абсолютно прав, а я переоценила возможности как свои, так и Бенкея. Даже для него этот противник оказался жутко неудобным. Каждый удачный удар, конечно, отнимал у тварей здоровье, но понемногу. А из-за того, что сколопендры наседали вдвоём, мой урон размазывался ещё больше. О быстрой победе не могло быть и речи.
Кроме того, я начала странно себя чувствовать. Насекомые ещё не нанесли мне ощутимых ран, да и выносливости пока хватало, но дышать становилось всё тяжелее, а тело горело так, словно я находилась прямо над лавовой рекой. Это сказалось на моей внимательности. Лишившаяся жвал многоножка сделала удачный рывок и мощный удар отбросил меня на несколько метров.
Грудь нестерпимо обожгло, но обожгло холодом и я закашлялась, пытаясь подняться. Неожиданно включился интерфейс и я увидела, что здоровье рухнуло глубоко вниз. Но моё внимание привлекло даже не это - на периферии зрения загорелись оранжевые значки, сигнализирующие о близком завершении сеанса. Голод, сердечный ритм, мозговая активность, биологические нужды, всё вместе и разом требовательно мигало, хотя не должно было. Прошла едва ли половина моего обычного сеанса, да и вообще, все эти параметры в моей версии шлема контролировались во внешнем мире. Что происходит?..
Восстановив стойку, я увидела, что обе сколопендры встали на дыбы, явно намереваясь закончить всё последним броском. Чертыхнувшись, я бросилась в сторону, пытаясь воспользоваться последним шансом уйти из окружения и вновь оказаться на свободном пространстве. И в самый важный и ответственный момент вестибулярный аппарат вновь меня предал. Мир покачнулся, я увидела как стремительно приближаются к моему лицу булыжники тротуара, а меч зазвенел где-то в стороне, выскользнув из потерявшей контроль руки.
— Мда… Мне нужны сапоги с бонусом получше, — флегматично отметила я, растянувшись на земле и глядя, как сколопендры стремительно приближаются.
Но как они нанесли мне последний удар я не увидела. Зрение вдруг подёрнулось красным пологом, на котором появились белые иероглифы:


        Рассинхронизация контуров.
      

        Критический уровень ошибок, требуется перекалибровка.
      

        Экстренное отключение.
      

После чего всё погасло.

***

— Мелкая. Эй, мелкая, ты меня слышишь?
— Конечно слышу, Мацуока-сан, ты ведь мне прямо в ухо кричишь, — поморщилась я.
— Ох, прости.
Я почувствовала, как с меня стягивают шлем и темнота забрала сменилась потолком исследовательского комплекса и мягким светом ламп.
— Что случилось? — тут же спросила я и надо мной появилось встревоженное лицо Мацуоки.
— Ты в порядке, мелкая? Хорошо себя чувствуешь? Что-нибудь болит? — спросил он, проверяя реакцию моих зрачков.
— Да как обычно всё, кажется, — неуверенно пробормотала я, прислушавшись к ощущениям организма.
Это было малость бесполезное действие с учётом моего состояния, но, тем не менее, ничего необычного я не заметила.
— Так что, всё таки, произошло? — я повторила свой вопрос.
— Эмм… Честно говоря, мы и сами пока толком не поняли, — смущённо признался Мацуока. — Смахивает на перегрузку нервной системы, но с данными что-то не так. Синдзо сейчас как раз занята анализом и расшифровкой.
— Понятно, — вздохнула я. — И что теперь?
Мацуока снял меня с ложемента и перенёс в кресло, чтобы мне было удобнее разговаривать. Его помощница Аяме тут же подошла и тщательно вытерла моё лицо. Я что, вспотела? Даже не обратила внимания…
— В данный момент мы ждём, что скажет Синдзо, — пояснил он. — Нужно разобраться, что произошло и почему сработали протоколы безопасности «Нейро». Так что, считай, у тебя пока незапланированный отдых.
— И надолго?
— Пока не знаю, — развёл руками исследователь.
Я ненадолго задумалась.
— Мацуока-сан, могу я воспользоваться твоим телефоном?.. Ах, хотя какой смысл, я же не знаю номеров… О, точно! — осенило меня. — Мацуока-сан, пожалуйста, передай Синдзо одну просьбу.
— Хм? Какую же? — удивился он.
— Пусть передаст моим друзьям сообщение о том, что я задержусь, — улыбнулась я.

Глава 8. В обход


        Дядя Жора и Валерьян
      

        Белатар
      

— Хммм… — пробурчал Жора, скосив взгляд на часы в своём интерфейсе. — Впервые вижу, чтобы Иназума опаздывала.
— Девчуля всегда была очень ответственной, — поддакнул ему Йорик. — Но, может, до неё просто дошло, что она лишь зря тратит время, общаясь со скудоумными вроде вас?
— Ой, доклацаешься, костлявый, — неожиданно мирно вздохнул дядя Жора, даже не прибегнув к своему излюбленному инструменту вразумления заговорившегося черепа.
Старик, судя по всему, малость беспокоился, так как японка действительно ещё ни разу не заставляла себя ждать. Скорее это мы с Жорой частенько опаздывали минут на пять-десять. Но сегодня что-то пошло не так, как обычно. Прошло уже больше пятнадцати минут с момента, как мы должны были встретиться, однако мечница всё ещё не зашла в игру.
— Может, сходим пока что за информацией о брате Йорика? — предложил я. — Глядишь, за это время она вернётся.
— Ну… Да, пожалуй, — согласился Жора. — Может её ещё час… кхм… смотри-ка, кто это?
Повернувшись в ту сторону, куда глядел удивлённый Жора, я увидел действительно любопытную картину.
По улице неторопливо шла гномка. Миниатюрная темноволосая девушка была одета весьма и весьма необычно - в тёмное кимоно, украшенное неизвестными мне цветами вишнёвого цвета. И я впервые видел в Аркадии экипировку подобного рода. Она размеренно шагала, сцепив руки за спиной и поглядывая по сторонам, словно искала что-то или кого-то. Скользнув взглядом в нашу сторону, гномка неожиданно оживилась и приветливо помахала рукой, направившись к нам.
— Ты её знаешь, дядь Жор? — тихо спросил я.
— Не-а, — мотнул головой старикан. — Может это Иназума ещё больше уменьшилась? Или решила расу сменить?
— Да с чего бы, — фыркнул я, но на всякий случай включил интерфейс, чтобы взглянуть на имя девочки.
Система прилежно сообщила, что гномку зовут Синдзо. Когда она подошла поближе, я увидел, что внешность у неё под стать одежде. Азиатская, как и у нашей запаздывающей напарницы. Разница была только в том, что черты лица у Синдзо были прямо таки детские, что я видел впервые. Да и телосложение у неё оказалось как у тростинки. Что-то меня смущало в её внешности, но я слабо понимал, что именно.
— Оооо! Только посмотрите какая цыпочка! — оживился при её виде Йорик и рванул в сторону гномки. — Иди к дядюшке Тара… ИИЭК!
Череп неожиданно завизжал как испуганная барышня и рухнул на мостовую, словно подбитый, перестав подавать какие-либо признаки своей загробной жизни. Не знаю как, но он умудрился даже выключить лампочку внутри своего кумпола и теперь валялся на брусчатке, таращась на меня пустыми глазницами.
— Что это с ним? — озадаченно спросила Синдзо, приблизившись, и присела на корточки, потыкав в «выключившегося» Йорика пальцем. — Он в порядке?
— Эй, Йорик! Что ты тут устроил? — спросил я у валявшегося черепа, но так и не дождавшись ответа, развёл руками. — Чёрт его знает, может батарейки сели? Обычно он неугомонный. 
— Хммм… Ну да ладно. Доброго денёчка! — весело поздоровалась гномка, потеряв интерес к черепу и выпрямившись. — А Иназума была права, вы и впрямь приметные ребята.
— Ты знаешь Иназуму? — удивился я.
— Ага, — кивнула она. — Мы с ней давние подруги. Меня зовут Синдзо. Она разве обо мне не рассказывала?
Мы с Жорой дружно помотали головами и для гномки это, кажется, оказалось шоком.
— Но… Но как же так… — забубнила она под нос с потерянным взглядом. — Нет, конечно, всё правильно, но даже ни слова, ни полслова…
— Ну, это же Иназума, — я попытался сгладить ситуацию. — Она вообще мало рассказывает о своей жизни.
— Она просто чересчур скромная… — вздохнула Синдзо и снова повеселела. — Ну да ладно, я ведь тут не просто так! Иназума попросила передать вам кое что.
— Передать?.. — со смесью удивления и растерянности спросил Жора. — Что-то случилось?
— А, нет, не переживайте! — замахала гномка руками. —  Просто у неё неожиданно сбились настройки «Нейро», так что она зайдёт попозже, когда разберётся с ними.
— Эвона как… Не думал, что у подобного устройства может возникнуть такая банальная проблема, — сказал Жора, почесав затылок.
— Да, я тоже сильно удивилась… — закивала Синдзо. — Я как раз собиралась в игру, когда она позвонила и спросила в какой локации я нахожусь. К счастью, я была неподалёку и смогла быстро вас найти, чтобы предупредить. Вам стоило бы обменяться контактами, раз уж вы играете вместе! — она обвинительно ткнула в нас пальцем.
Тут она была целиком и полностью права. С дядей Жорой мы этим делом обменялись, а вот с Иназумой как-то забыли. Как оказалось, зря.
— Кстати говоря, а почему она играет с нами, а не с тобой? — спросил я.
— Нууу, кхм, скажем так, Иназума пока слабовата для мест, в которых я обычно нахожусь, — пояснила гномка. — Но азам игры я её обучила! Ах, вы бы видели как быстро она научилась разделываться с гоблинами! — неожиданно заявила она с сияющим видом. — Такое мастерство, такая точность. Настоящий талант!
Увидев, как мы смотрим на неё, Синдзо взяла себя в руки и откашлялась:
— В общем, я научила её играть, а после этого она пошла качаться сама. Я хотела помогать ей и дальше, но она возмутилась и сказала, что не будет никакого толку, если я буду её «паровозить».
Она обиженно надулась, ещё больше усилив сходство с ребёнком, и я улыбнулся. Звучало вполне в духе Иназумы.
— Спасибо, что сообщила, Синдзо. А то мы начали немного беспокоиться, Иназума ещё ни разу не опаздывала.
— Ой, не стоит, пустяковое дело, — отмахнулась девочка в ответ. — Ну, мне пора. Рада была познакомиться, Жора-сан, Валерьян-сан!
Она прощально махнула рукой, собираясь отправиться по своим делам, но я её остановил:
— Погоди минутку! Скажи… — замялся я на секунду. — У тебя какая-то уникальная внешность? Я ещё ни разу не видел в игре гномок, похожих на тебя.
Новая знакомая выглядела настолько необычно, что я не удержался и даже сделал несколько скриншотов.
— Гномок? — удивилась Синдзо. — Но я ведь не гномка, у меня человеческий персонаж.
В воздухе повисла неловкая пауза, пока я переваривал услышанное, и тут Синдзо начала вдруг стремительно бледнеть.
— Так, погоди… — я попытался собрать мысли в кучку. — Так ты играешь за… ребёнка? Стопэ! Как ты это сделала?! В Аркадии же нет детей! И вообще, игрокам запрещено законом создавать детские аватары! Как ты умудрилась это сделать?! И кто ты вообще?
— Ах, это… Эмм… Ну… — замялась Синдзо, отведя взгляд и неожиданно вспотев. — Это… Это секрет! — выдала она и бодро припустила от нас вниз по улице.
— Эй, а ну, стой! — завопил я, но было уже поздно.
Синдзо унеслась от нас на немыслимой скорости.
И… как это понимать? Похоже, что у Иназумы не только экипировка своеобразная. Но и, кхм, подруги тоже. Сначала та аркадийка-извращенка. Теперь вот Синдзо… 
— Слушай, котэ, тебе ничего странным не показалось? — озадаченно спросил меня дядя Жора.
— Странным?! Да она же играет в аватаре ребёнка! — я поражённо вытаращился на пенсионера. — Что ещё может быть странней?
— Ну, я не об этом, — отмахнулся гном. — Почему мы ни разу о ней не слышали, котэ? Если бы кто-то её увидел, весь форум уже встал бы на уши!
— О, а ведь ты прав!.. — до меня дошло, о чём толковал пенсионер. — Если подумать, то как она добралась сюда через весь город, не привлекая внимания других игроков? Может у неё класс как-то связан со скрытностью?
— Не знаю, котэ, не знаю… Эх, надо было скриншот сделать, вот ведь старый дурак!
— Спокойно, старче, — успокоил я друга. — По счастливой случайности я сделал несколь штук, пока мы болтали… Нет… 
— Чего нет? — не понял Жора.
— Скриншотов нет!.. — я лихорадочно пролистал всю папку, но новых снимков так и не обнаружил. — Они исчезли, дядь Жор!
Мы поражённо смотрели друг на друга, пытаясь понять, что только что произошло, а на мостовой так и продолжал валяться безмолвный Йорик, так и не подавший признаков жизни за всё время разговора.

***

— Не понимаю, о чём вы, — упорствовал Йорик на пути в управу. — Я просто устал и решил отдохнуть.
— Хватит нам по ушам ездить, черепундель! — раздражённо рявкнул Жора. — Колись, ты же что-то о ней знаешь?
— О ком? — продолжал прикидываться ветошью Йорик.
В процессе этого пустого спора мы даже не заметили как добрались до городской управы и прошли внутрь. Управа встретила нас той же картиной, что и в прошлый раз. Небольшая горстка посетителей, сидящие вдоль стены чиновники и гудящие время от времени трубы пневмопочты. Оглядевшись, мы обнаружили, что давишний гном, оформлявший наш запрос, сейчас свободен и направились к нему.
— Доброго дня, уважаемые, — всё тем же равнодушным тоном поздоровался с нами работник управы. — Чем могу помочь?
— Мы по поводу запроса о гноме Тараторе, — пояснил я.
— Таратор, Таратор… — забормотал гном, оторвавшись от своих бланков, и открыл ящик с кучей конвертов. — Вот он. А, тут ещё один запрос прикреплён, на Розжиг последней домны. Ваш?
— Конечно наш, — подтвердил Жора. — Давайте.
— Десять золотых, — неожиданно протянул руку служащий.
— Каких таких десять золотых? — мгновенно возмутился старикан.
— Стандартная пошлина за услуги, — невозмутимо ответил ему гном. — Пять золотых за запрос.
— Да что такое, везде грабёж… — забухтел Жора, но всё же полез за деньгами.
Когда золотые кругляши перекочевали в ладонь служащего, мы получили два скреплённых между собой конверта с печатями. Открыв первый и заглянув в бумаги, мы с ухмылками показали их Йорику, на что тот отреагировал весьма нервно и даже попытался вырвать бумажки из рук, чтобы сжевать. А всё потому, что бумаги дозволяли его беспрепятственно сжечь.
И только когда нам надоело над ним издеваться, мы открыли второй конверт. Жора, словно великую драгоценность, вытащил из него бланк с информацией и впился в бумажку взглядом.
— Ну что там, дядь Жор, — спросил я, когда пауза подзатянулась и попробовал заглянуть через плечо.
Йорик тоже особо не скромничал и подлетел с другой стороны.
— Ну-ка, ну-ка, где там мой братец? — пробурчал он.
А информация на листке гласила следующее:


        Кабинет граждан
      

        Ответ на запрос №3894562178953
      

        Сообщаем, что, согласно Большой Книге Учёта Граждан, искомый Таратор Камнезуб проживал в Чертоге Тородин, горизонт №7. По последним данным, служил кузнецом в отряде обеспечения Стальной роты. В настоящее время горизонт №7 считается утерянным. Связь с Чертогом для уточнения информации невозможна.
      

— Это ещё что за… — недовольно заворчал Жора. — А можно он просто раз - и будет жить на соседней улице, без всякой беготни к чёрту на рога? Эй, уважаемый! Что значит, «седьмой горизонт утерян»?
Служащий управы недовольно оторвался от своих бумаг и взглянул на нас:
— Впервые в городе, да? Седьмой горизонт недавно был атакован и захвачен поднявшейся с нижних уровней армией саламандрит. Сейчас там война, а сам горизонт полностью охвачен огнём.
— И как нам туда попасть? — спросил старикан. — Это вопрос жизни и смерти!
— Даррат обычно не выпускает верхняков за пределы Белатара, но вы можете попасть на другие уровни, если получите разрешение от царской семьи. Либо… Либо вы можете записаться наёмниками в Железную роту и пойти отбивать огненный горизонт собственными руками, раз вам так туда надо, — криво ухмыльнулся гном и вновь уткнулся в свои бланки. — А теперь не мешайте работать, я вам не справочное бюро.
Дядя Жора раздражённо засопел, но ничего не сказал. Скомкав бумажку, он сунул её в карман и направился к выходу.
— Тарагар, — когда мы оказались на улице, он неожиданно обратился к черепу по его настоящему имени.
— Чегось? — опасливо отозвался тот, чувствуя большую подставу.
— Ты же местный. Как нам избежать всей этой ерунды с разрешениями и наёмниками?
— Эээ… — похоже, этот вопрос поставил Йорика в тупик. — С чего ты взял, что я знаю о чём-то подобном? Я что, похож на гнома такого сорта?
— Ну… — переглянулись мы с Жорой и ответили хором. — Вообще-то да.

***

— Поверить не могу, что вы такого обо мне мнения… — неостановимо ворчал Йорик, ведя нас по каким-то закоулкам. — Считать что я, Тарагар Честнейший!..
— Ой, хорош уже заливать, — раздражённо прервал его Жора. — По восьмому кругу уже пошёл. Что ж ты нас ведёшь куда-то, раз такой Честнейший.
— А куда мне деваться! — Йорик аж подпрыгнул в воздухе. — Ты же сам сказал, что не спалишь меня в печи, если я помогу добраться до нижних уровней! И вообще, сильно не обнадёживайся. Мои воспоминания в этой области хромают.
— Ты бы лучше сказал, в какой области твои воспоминания НЕ хромают, — хмыкнул я.
Йорик глянул в мою сторону, но ничего не сказал и полетел дальше.
Белатар воистину оправдывал своё звание города-государства. Та его часть, что располагалась внутри пустотелой горы, как оказалось, не отражала того, насколько город в действительности огромен.
Когда Йорик начал спускаться вниз по спиральной улице, время от времени прося подёргать ту или иную дверь, мы поначалу не понимали, что он задумал. Но когда одна из дверей неожиданно поддалась и череп завёл нас внутрь, то увидели, что Белатар скрывает очень многое от любопытных глаз.
То, что мы считали вырезанными в горной породе зданиями, оказалось лишь лицевой частью огромного комплекса коридоров, переходов, многочисленных дверей и прочего. Судя по всему, это был некий технический контур города, так как проходя мимо очередной двери частенько можно было услышать что-то напоминающее гул трансформатора, шипение пара или ритмичный монотонный лязг механизмов. Пару раз натыкались даже на огромные шахты, внутри которых гудели толстенные тросы.
Звуки механизмов, дежурное освещение, а так же полная безлюдность, а точнее, безгномность, вызывали у меня стойкое ощущение того, что я снова вышел в ночной патруль по родному заводу.
 Поначалу мы с Жорой решили, что где-то в этих глухих местах обосновалась шайка контрабандистов, но дело оказалось куда проще.
— Я ищу какой-нибудь старый технический спуск, — пояснил он, когда мы спросили. — А теперь не трындите и дайте сосредоточиться.
Водил он нас по этим закоулкам довольно долго. Иногда, как мне кажется, даже кругами. Хотя кто их разберёт, эти одинаковые коридоры и двери. Но в итоге он вывел нас к довольно большим двустворчатым воротам и кивнул в их сторону:
— Проверяйте. По идее, мы на месте, — и, немного подумав, добавил. — Если они не заперты, конечно.
Мы с Жорой навалились на створки, поднапряглись, и те с большой неохотой поддались, постепенно распахиваясь. В лицо ощутимо ударило сквозняком и, когда ворота открылись достаточно широко, мы оказались в довольно любопытном месте.
Очень отдалённо оно напоминало станцию метро. Обширный перрон, штук пять железнодорожных путей, уходящих вглубь сводчатого тоннеля. Но весь образ метрополитена ломали несколько стоящих на этих путях здоровенных вагонеток.
— Кое что помню ещё, — самодовольно хмыкнул Йорик. — Добро пожаловать в старый рудовыводящий тоннель! Если сможете сдвинуть вагонетку и столкнуть её вниз по рельсам, она без проблем вывезет вас на какой-нибудь из нижних горизонтов. Скорее всего на второй или третий, если повезёт.
— А если не повезёт? — уточнил я.
— Если не повезёт, разобьётесь о забутовку, — жизнерадостно ответил череп.
— Позитивненько, — оценил я перспективы и пошёл вслед за Жорой, который уже куртился вокруг вагонетки, внимательно её осматривая.
Гном методично осмотрел колёса, оси, подёргал ручной тормоз, залез под днище и наконец вынес вердикт:
— Корыто страшное, но должно поехать, — сказал он, пригладив бороду. — Но придётся забодяжить смазку, а то проржавело всё.
— Поехать то оно поедет, в этом я не сомневаюсь, — хмыкнул я. — А остановится потом? С горки ведь спускаться будем.
— Ну, тормоз вроде приличный, — задумчиво ответил Жора, подёргав рычаг ещё раз. — Да и невелика проблема. Подумаешь, разобьёмся.
— И что теперь? — поинтересовался Йорик. — Поедете вниз?
— Конечно нет! — удивлённо ответил ему старикан. — Новая пушка котэ будет готова только завтра, да и внучка всё ещё не вернулась. Так что сейчас мы займёмся куда более важными задачами. Будем приводить это корыто в порядок!

Расскажи нам, S! Выпуск тринадцатый

— Скажи мне, Синдзо…
— Хмм? Что такое, R?
— Тебе не кажется, что ты поступила очень неразумно?
— Нуу… Эм…
— Не отводи взгляд! Как ты могла попасться на такой ерунде? Не могла изменить аватар на более взрослый?!
— Но я не хочу, R! Мне нравится как я выгляжу!
— Да? Но теперь эта парочка что-то подозревает! И наверняка будет допытывать Иназуму.
— Ой, ну не делай из мухи слона. Я подскажу Акари как надо отвечать, а кроме подозрений у них ничего и нет. Я отлично замела следы! В худшем случае я просто заставлю их замолчать… АЙ! Что за внезапный подзатыльник?!
— Совсем с квантов съехала, дурында?! Нам тут ещё только убийств и не хватало!
— Какие ещё убийства, R, ты что?! Я подразумевала, что всегда можно договориться!
— W не даст тебе денег, чтобы купить молчание каких-то игроков.
— Чёрт…
— Вот именно. Так что думай теперь, как расхлёбывать будешь. А пока думаешь, проведи новый выпуск рубрики. Сейчас как раз подходящий момент для той темы, что ты задумала.
— Хм, и правда, отличный момент для нового выпуска. Тогда… Привет, друзья! Добро пожаловать на тринадцатый выпуск рубрики «Расскажи нам, S!». Сегодня я расскажу вам немного о Даррате. Итак, начнём по порядку. R, слайд!
— Готово.
— Как всем вам уже известно, царство гномов расположено под Дарратской горной грядой. Хотя при взгляде на карту может показаться, что владения гномов не слишком обширны, это впечатление обманчиво. Даррат является самой большой страной в этом регионе по занимаемой площади, но гномы достигли этого увеличивая своё царство не вширь, а вглубь.
— Из-за того, что обычная карта не отражает таких особенностей, то может даже показаться, что земли орков, раскинутые на склонах Даррата, занимают большую площадь, нежели земли гномов.
— Именно так, спасибо, R. А теперь перейдём к деталям! Когда-то давным давно, когда племя гномов ещё не отличалось многочисленностью, Дарратское царство было не более, чем горсткой обитаемых шахт, раскиданных по хребту. Но время шло, шахты разрастались, увеличивались поселения внутри них, и в какой-то момент горный хребет оказался пронизан тоннелями вдоль и поперёк. Встречаясь друг с другом во время рытья забоев, шахты начали объединяться друг с другом в огромный комплекс, который разрастается и по сей день.
— Погоди, S, но ведь гномы перестали идти вглубь из-за встречи с саламандритами.
— Не забегай вперёд, это ведь справочный выпуск, а не пересказ сюжета. Кхем. Для того, чтобы упорядочить хаос тоннелей, гномы разбили их на определённое количество уровней-горизонтов, в пределах которых начали объединять мелкие проходы в более крупные, а также закладывать новые города.
— Для тех, кто не знает, «горизонт» в терминологии шахтёров означает совокупность всех горных выработок, находящихся на одной глубине.
— R слегка упростил, так как горизонты бывают разные, но у нас тут не учебник по горному делу, верно? Итак. В данный момент Даррат насчитывает семь огромных горизонтов, на каждом из которых расположено от трёх до семи городов-чертогов, а также масса более мелких поселений. Горизонты объединены большим количеством пеших переходов, лифтов и путей для паро-магических поездов, однако путешествия пешком между горизонтами не рекомендуются из-за высокой опасности быть атакованным какой-нибудь тварью.
— Читатели недавно познакомились с гранитными сколопендрами, но это далеко не самые опасные обитатели глубин. Например, подгорный тролль, убитый Эйлити, является куда более опасным противником для неподготовленной группы.
— Именно так! Поэтому сами гномы предпочитают более быстрые, безопасные и проверенные пути. Если вы планируете передвигаться по горизонтам и между ними на своих двоих - убедитесь, что это будет вам по силам! Ну и напоследок стоит рассказать о том, за счёт чего живёт Даррат. Само собой, большая часть гномов работают на добыче руды, либо в металлообработке. Даррат ведёт активную торговлю с верхним миром, продавая минералы, металлические слитки, драгоценные и магические камни, кузнечные и ювелирные изделия, а так же магомеханическое оружие вроде аркебуз. В ответ верхние народы продают гномам фрукты, овощи, мясо, ткани, древесину и прочие ресурсы. Однако, стоит заметить, что гномы и сами пытаются разводить на глубинных фермах различных животных. Они даже делали попытки выращивать растения при помощи кристального освещения, но пока что это удалось реализовать лишь на одном горизонте.
— Раз уж ты это упомянула, стоит рассказать о том, чем горизонты отличаются друг от друга.
— Да, R, ты совершенно прав. Несмотря на то, что гномы живут глубоко под землёй, каждый из горизонтов отличается чем-то своим. Например, на третьем так много люми-кристаллов, что там светло как днём. И это позволяет выращивать некоторые растения с поверхности. А на пятый уровень гномы вывели термальные источники, обустроив на этом горизонте кучу разных курортов. Короче говоря, места эти довольно разнообразные!
— Хм, слайды закончились. Видимо, на этом сегодняшний выпуск завершён?
— Да, почти. Друзья! Напоминаю, что вы можете оставлять в комментариях к книге свои пожелания к следующим выпускам рубрики. Мы обязательно учтём их и осветим наиболее интересные темы из предложенных. Надеюсь, этот выпуск вам понравился. До новых встреч!.. Вот теперь завершён.
— Отлично, отлично. Тогда расскажи-ка мне теперь, Синдзо, как ты планируешь решать свою маленькую проблемку?
— Ну, ээээ… Эхе-хе-хе…
— Не эхехехекай мне тут!

Глава 9. Навстречу неизведанному


        Дядя Жора, Валерьян и Иназума
      

        Белатар
      

Загляни сейчас кто-нибудь в подворотню у «Железной бороды», то он очень удивился бы, увидев как группа подозрительных лиц вдохновенно собирает некое устройство. А если б он ещё признал маленькие, печально известные склянки в руках зеленобородого гнома, деловито заполнявшего ими ячейки в дисковидных контейнерах, то с большой долей вероятности припустил бы из подворотни со всех ног. И, возможно, позвал бы стражу.
Но, к счастью, к нам никто не заглядывал и я спокойно собирал своё новое оружие, ни на что не отвлекаясь. Пока я возился с этим конструктором для взрослых, дядя Жора вызвался зарядить магазины и сидел неподалёку в окружении шеренги взрывоопасных пузырьков разного калибра. Йорик и Иназума, по идее, должны были приглядывать, чтобы сюда никто не сунул свой любопытный нос, однако самыми любопытными оказались они сами. Позабыв об улице, благо там особо никто и не ходил, они внимательно наблюдали как я соединяю подготовленные кузнецом детали.
Проблемы Иназумы со шлемом, похоже, оказались серьёзнее, чем представлялось поначалу, так как вернуться в игру она смогла только на следующий день. Мы собирались устроить японке маленький допрос по поводу её странной подруги, но Иназума появилась с таким приподнятым настроением и энтузиазмом, что Жора пихнул меня в бочину и мы негласно согласились отложить вопросы на потом.
К счастью, несмотря на долгое ожидание, мы вовсе не потеряли остаток прошлого дня и успели наворотить массу дел. В первую очередь, с помощью набодяженной гномом смазки мы привели все узлы вагонетки в порядок, чтобы ничего не мешало ей нормально спускаться.
А после этого Жора устроил вечер разудалой неостановимой алхимии. Торжественно поручив мне роль ассистента, старикан приступил к первым опытам давно появившейся идеи алкогольного мороженого. Суть самой идеи была довольно бесхитростной - разработать набор «мягких» ядов с накапливаемым эффектом и различными свойствами, соответствующими стадиям опьянения. Попробовав убойные ядовитые плюшки в лаборатории Илмира, Жора понял, что ключ к его мечте лежит именно в игровых ядах. Ну а я просто довёл концепцию до ума, предложив заморозить яды и размещать их слоями, чтобы упростить итоговый продукт.
Но чтобы перевести его из системной категории «яд» в категорию «алкоголь» или хотя бы «пища», требовалось найти способ всё это дело совместить. И, как подозревал старикан, чем мощнее будет пойло, там проще будет этого добиться. Именно по этому он продолжал охотиться за разной убойной брагой и рецептом, что хранил брат Йорика.
   Раскрыв алхимический талмуд, Жора принялся творить. Чтобы получить хоть какой-то шанс на успех свой задумки, пенсионер не стал пользоваться готовыми рецептами, а изучал состав зелий и пытался подобрать варианты среди своей горы набранных и накупленных ресурсов. Например, если официальный рецепт зелья головокружения состоял из воды, пары базовых порошков и пыльцы дурманного цветка, то Жора пускал в ход алхимический спирт и плоды болиголова.
Не всегда у него получалось нащупать аналог с первой попытки, но в итоге результат если и отличался от обычного, то незначительно. И зачастую это решалось обычной регулировкой пропорций. В результате пенсионеру удалось создать несколько составов с различными эффектами. Это оказались зелье головокружения, зелье бессвязности и зелье сонливости. Вот только по названиям их определить было никак нельзя из-за статуса «Самодельное зелье». Не путаться в них помогали лишь бирки на пузырьках.
Проблемы начались, когда Жора попробовал пойти дальше. Первым делом он попытался заморозить зелье головокружения, но ничего не получилось. Снежная соль, вместо того, чтоб обратить жидкость в лёд, весело зашипела и превратила зелье в газировку. И, что оказалось особенно примечательным, зелья, созданные по рецепту, реагировали точно так же. А вот брага всех видов замораживалась на ура. Но вот как смешать зелье и алкоголь, чтобы добиться нужного результата, Жора пока не понимал. Самодельное зелье без каких либо проблем добавлялось к пойлу и… ничего не происходило. Статус напитка не менялся на «ядовитый» или «испорченный», но вот негативный эффект исчезал. Перепробовав кучу сочетаний и измочалив себе бороду, Жора сдался и устало признал, что такую задачку с наскока не решить.
— Ну что там, котэ, заканчиваешь? — раздалось над ухом.
Оглянувшись, я увидел, что старикан со своей задачей уже расправился и на земле лежит аккуратная башенка из заряженных дисковых магазинов.
— Почти, — ответил я, проверяя крепления компрессионной камеры.
Убедившись, что с ней полный порядок, я приладил оставшиеся мелкие детали и приступил к последнему и самому священному таинству рождения нового оружия - присоединению магазина. Мягко щёлкнул фиксатор, словно оглашая конец сборочного процесса и я приподнял Томмиган перед собой на вытянутых руках.
— Готово!
— Ооооо! — раздался дружный одобрительный гул.
Честно говоря, эта бахалка если и походила на автомат Томпсона, то лишь очень отдалённо. Намного больше она напоминала старые модели капсульных ружей, стрелявших контейнерами со сжатой быстротвердеющей пеной. Такие штуки, только более современные, сейчас были очень популярны среди охранных агентств и некоторых подразделений полиции. Один выстрел - и цель покрывала пузырящаяся масса, спустя секунду полностью затвердевавшая.
И глядя на бахалку воочию я понял, что имя Томми этому агрегату не слишком-то подходит. Напрашивалось что-то более эпичное и внушающее, отражающее взрывную суть. Вот только в голове пока не было ни одной идеи.
— Так, теперь бы его испытать хорошенько, — задумчиво сказал я, поднимаясь с земли. — Только где тут ближайшие мобы?
— Думаю, я знаю, Йан-сан, — сообщила Иназума и открыла карту. — Натолкнулась я тут в городе на один квест… 

***

Новое оружие стреляло тихо, практически беззвучно. Не доносись до нас раскатистые звуки тотального уничтожения, то мы слышали бы лишь короткие плевки пневматики.
Скорострельность флакономёта оказалась немного ниже, чем у рогатки, так как набор давления в камере требовал около трёх секунд ожидания. Но предельное давление требовалось только в том случае, если огонь вёлся на дальнюю дистанцию. Если стрелять вблизи, то нажимать на курок можно было раза в два чаще.
Но стрелять из этого монстра вблизи… я не хотел.
Улицы старых кварталов, в которые нас привела Иназума, заливал бушующий огонь. Стоя на крыше одного из зданий и глядя, как пламя облизывает стены домов, вырываясь время от времени из зияющих дверных проёмов и окон, я понемногу начинал понимать как выглядит война. Опасаясь устроить ненароком какие-нибудь разрушения, я использовал магазины с самыми слабыми флаконами, но даже этого хватало с лихвой, чтобы устроить на улицах настоящий ад. И обитатели ада были ему под стать.
— Йан-сан! — крикнула Иназума, показывая направление мечом.
— Веду! — подтвердил я, взяв на мушку несущуюся на нас по крышам тварь.
Длинное извивающееся тело было охвачено огнём и оставляло за собой дымный след. Прикинув траекторию, я выстрелил и вздувшийся на крыше раскалённый пузырь взрыва сдул сколопендру, словно бумажную. С жутким грохотом и визгом она врезалась в угол соседнего здания, переломившись пополам, и рухнула в переулок, где и без того царило пламя.
— Цель уничтожена! — заявил втянувшийся в процесс Йорик.
Я склонен был с ним согласиться, так как заметил через всполохи искры посмертного эффекта твари.
Мы выкосили уже с десяток подобных монстров и каждый раз это происходило совершенно впечатляющим образом. Явно тяжёлых гранитных сколопендр от взрывов мотало и швыряло, подкидывало в воздух, разрывало на части. А самая эффектная и ужасающая смерть произошла после того, как выпущенный мной снаряд совершенно случайно влетел в открытую пасть визжащей твари. Взрывная волна прокатилась по телу, разорвав его в буквальном смысле в клочья. И мы едва успели увернуться от полетевших, словно метеориты, сегментов её тела.
А припоминая, что в некоторые магазины Жора зарядил горзитовые флаконы, а в ещё один, особый, «кое что похитрее», меня брала натуральная дрожь. У меня руки чесались бабахнуть на полную катушку, просто из хулиганского желания посмотреть, что выйдет. Но разумом я понимал, что после этого для репутации настанет очередная катастрофа. Особенно отчётливо я это осознал, когда неожиданно получил новый титул:


        «Горит даже камень»
      

        Используя силу огненного элемента, вы за короткий промежуток времени уничтожили несколько монстров с высокой сопротивляемостью к нему. Огонь - ваш союзник и отныне вы будете игнорировать часть имеющегося огненного сопротивления у цели.
      

        Редкий, активация не требуется.
      

Какая же огневая мощь на выходе у этой штуки, если она играючи разрывает каменных монстров? Понятное дело, что у них сопротивление к огню, а не к взрывам, но всё же, но всё же…
Так что полномасштабные испытания нужно будет проводить за пределами города, чтобы не нарваться на новое изгнание. Благо пятая точка подсказывала мне, что возможностей будет предостаточно. Уж что-что, а находить неприятности мы умели.
Из огня какое-то время уже никто не появлялся, пламя перестало подпитываться новыми взрывами и начало постепенно угасать. Буквально за пять минут мы уничтожили с полтора десятка каменных многоножек и теперь оставалось лишь убедиться, что больше никого не осталось. Если такая милаха неожиданно напрыгнет со спины, то мало точно не покажется.
— Вроде бы всё, — выдохнул я, оглядывая опустевшие и подкоптившиеся окрестности, и спросил у Иназумы. — Ты уверена, что не стоило сначала зарубить парочку тебе на поживу?
Как выяснилось по пути, вчера, перед тем как выйти на обед, мечница успела вляпаться в приключение и у неё теперь имелись некоторые счёты к этим сколопендрам.
— Всё в порядке, Йан-сан, — помотала она головой. — Насколько я успела понять этих тварей, они не нападают поодиночке. Меня снова задавили бы числом, а вы не смогли бы помочь, так как я попала бы под ваши атаки. Всё таки, моя специализация это дуэли. Так что меня это не слишком беспокоит. Кроме того, я уверена, в Даррате хватает подобных монстров, так что у меня ещё будет шанс свести счёты.
Тут мне оставалось только согласиться. Хотя это были на удивление взвешенные слова от нашей боевой маньячки, её логику я вполне понимал и разделял.
— Это произойдёт быстрее, чем ты думаешь, девчуля! — неожиданно крикнул парящий над нами Йорик. — Вижу цель на два часа!
— И когда только успел армейских словечек нахвататься? — хмыкнул я и глянул на мечницу. — Что скажешь? Подстрелить его или попробуешь взять реванш, раз уж выпал такой шанс?
— Конечно попробую! — хмыкнула японка и с мечом наизготовку повернулась в сторону приближающегося дробного стука.

***

— И… Мы поедем на этом? — с сомнением спросила Иназума, увидев вагонетку.
После того, как со сколопендрами было покончено, а японка получила свою моральную сатисфакцию, мы отправились к перрону, дабы покинуть, наконец, Белатар и отправиться на нижние уровни подгорного царства. Плутать в этот раз пришлось минут на десять меньше, так как мы с Жорой местами запомнили дорогу, да и Йорик сегодня страдал склерозом в чуть меньшей степени.
Но вот вид великолепной здоровенной вагонетки не произвёл на Иназуму должного впечатления. На меня, впрочем, тоже. Я бы с удовольствием предпочёл для спуска что-нибудь более комфортабельное типа лифта, но раз уж комфорт связан с выполнением каких-то явно хлопотных квестов, пришлось соглашаться на сей сомнительный вариант.
— Конечно на этом! — радостно подтвердил Жора. — Прошу на борт!
Несмотря на всю жизнерадостность, старикан залезал в вагонетку с той же опаской, что и мы.
— Ну, держитесь, сейчас веселуха будет! — и весёлый крик Йорика спокойствия совершенно не добавлял.
— Ну что, покатились помаленьку, — собрался с духом дядя Жора и вытащил из кармана «стартер».
Высунув руку за борт, позади вагонетки, он разжал пальцы и бросился на дно, подальше от кормы. Бахнул взрыв, заднюю ось вагонетки слегка подкинуло, но она приземлилась обратно на рельсы и покатилась в сторону уклона. Шелестели смазанные оси, вагонетка всё больше приближалась к точке, где её двигателем станет гравитация, и когда пол ощутимо наклонился, а вагонетка начала набирать скорость, Йорик жизнерадостно заявил:
— Ну, не рассыпьтесь по дороге, путешественнички!

Глава 10. Неожиданное препятствие


        Команда по испытанию ходовых свойств вагонетки
      

        Где-то под Белатаром
      

Однажды, когда я был ещё мелким пацаном, родители на день рожденья отвезли меня в громадный парк аттракционов, находившийся в соседнем городе. Там, помимо обычных качелей-каруселей и прочих забав, находились самые большие и быстрые американские горки в стране. Прокатившись на них, я вышел оттуда на дрожащих ногах и плохо соображая, где верх, а где низ.
Так вот. Сейчас я понимал, что те горки - полное фуфло.
Конечно, мои впечатления могли сильно смазаться за давностью лет, но вцепившись в гуляющий ходуном борт и глядя на то, с какой скоростью остаются позади редкие кристаллы дежурного освещения, я не слишком сомневался в верности своих суждений. Особенно много адреналина в штаны добавлял вид Дяди Жоры, задумчиво сидевшего на подпрыгивающем полу. Задумчивость Жоры была напрямую связана с обломком тормозного рычага, зажатого в его руке, а также тем фактом, что рычаг сломался при первой же попытке сбавить скорость.
— Ой, добры гномы, шире шаг! — горланил Йорик, бултыхаясь позади вагонетки и перекрикивая её грохот. — Взмахнём же топорами! Ведь на пороге нашем враг! Но правда будет с нами!
Череп откровенно развлекался, но, по крайней мере, пел что-то жизнеутверждающее, а не какой-нибудь гимн смертников. Во всяком случае, пока что.
Единственной, кто сохранила какой-то нейтралитет, оказалась Иназума. Мечница спокойно сидела на полу вагонетки на скрещенных ногах и слегка постукивала ладонью по рукояти меча.
— Йан-сан, Йан-сан, — неожиданно спросила она, разглядывая железное дно. — Как думаете, мы остановимся, если я пробью пол мечом и попробую воткнуть его в землю?
Я на секунду попытался представить себе эту картину и замотал головой. Воображение нарисовало красочную картину того, как застрявший в путях меч вырывает из рук и он лихо разрезает часть вагонетки напополам вместе с задней осью. После чего нас под весёлый грохот размазывает по стенам тоннеля с неизвестными координатами возрождения. А если мы вдруг с точки зрения игры всё ещё находимся на территории Белатара, то после смерти нас просто откинет на стартовую позицию.
— Давай оставим это на крайний случай, — ответил я, опасаясь того, что Иназума и впрямь может попробовать воплотить свою задумку. — Как минимум, лучше делать это где-то возле станции.
— Мммм, логично, — кивнула японка и убрала руку с меча.
На самом деле, я подозревал, что настолько экстремальные меры нам не понадобятся, так как мчаться мы будем до ближайшего оставленного на путях состава или вагонетки вроде нашей. Вопрос был только в том, насколько далеко нам удастся уехать до этой встречи и не перевернёт ли вагонетку по пути просто потому, что её может перевернуть от тряски и регулярных перепадов высот.
Наш сверхскоростной транспорт трясло, болтало и иногда даже подкидывало в воздух, но каким-то чудом колёса умудрялись приземлиться назад на рельсы и мы продолжали спуск. Я не брался сказать, какую скорость набрало наше корыто, но летели мы лихо и стремительно, со всеми положенными ощущениями вроде ухнувшего вниз желудка.
Дядя Жора, насмотревшись на обломок рукояти, выкинул его из вагонетки, едва не засандалив по оказавшемуся возле траектории полёта Йорику, и выпрямился.
— Смотри куда швыряешь! — тут же заорал череп, прервав песенное выступление.
— Светлеет впереди, — изрёк Жора, не обращая внимания на гнев Йорика. — Станция, кажись. 
Я глянул, что ждёт нас по курсу и увидел, что впереди действительно что-то светлеет. Прошёл какой-то десяток секунд и мы выскочили из туннеля в огромную пещеру. И её размах поражал воображение. Если Белатар находился в рукотворной пещере внутри полой горы, занимая весь её объём, то тут можно было раскидать десяток таких городов и место ещё точно бы осталось, так как назвать это пространство пещерой язык не поворачивался. Перед нашими взглядами раскинулась настоящая подземная долина с реками, низкорослым белесым кустарником и вкраплениями светящихся скал, более-менее освещавших это место.
Поначалу мы мчались вдоль стены этой исполинской каверны, но потом, когда высота снизилась, рельсы повернули в сторону долины и мы продолжили путь между скал и рек. Дорога перестала идти под уклон и, хотя вагонетка сбавляла скорость крайне медленно, через какое-то время её запас набранной инерции иссякнет и мы, наконец, остановимся.
— Впереди какие-то огни? — неуверенно спросила Иназума, вглядываясь в даль.
Далеко впереди, прорезая царившую вдалеке темноту, действительно подмигивала густая россыпь огоньков. Что вполне могло оказаться как городом, так и тысячеглазой всеядной тварью, в чьей пасти, по совершенно случайному совпадению, могли оканчиваться рельсы.
— Похоже на город, — оптимистично кивнул Жора. — Вот бы ещё туда на вагонетке доехать, чтоб ноги не топтать. Далече тут…
Словно в ответ на пожелание гнома, из-за ближайшей скалы на пути неожиданно вышла непонятная фигура и не слишком спешила их покинуть.
— Берегись!!! — заорал я.
Но было поздно. Стоявший к нам спиной странный человек обернулся на крики и шум, а после этого вагонетка в полном ходу вмазалась в незнакомца.
— Йопт!.. — только и сказал я, оказавшись в воздухе, когда нас выкинуло из смятого в хлам корыта.
Сказал я это не потому, что меня выбросило как из катапульты, а потому, что в столкновении прущей во весь опор железяки и человека победил… человек. Если точнее, практический голый и лысый мужик, щеголявший в одних плавках и весь состоявший из бугрящихся мыщц.
Я не успел удивиться его странному облику лишь по той простой причине, что полёт оказался весьма недолгим и я быстро рухнул на каменную землю, выбившую из меня весь воздух и большую часть здоровья. Дядя Жора рухнул в паре метров от меня, заливисто заходясь благим матом, после чего на него упала Иназума. Измятая вагонетка, весело громыхая по камням, отлетела в сторону от нас и мирно затихла под светящейся скалой, пропахав широкую просеку в беловато-сером кустарнике.
— Какое МОЩНОЕ столкновение! — раздался голос незнакомца. — Вы в порядке, малышня?
Я хотел было возмутиться, с чего это мы малышня, но пока поднимался на ноги, осознал реальное положение дел. Мужик был огромен. Если сравнивать с нашим недавним знакомым орком по имени Шуббат, который был очень даже немаленьких габаритов, то незнакомец оказался выше него примерно на голову. И примерно настолько же шире в плечах.
Он возвышался над нами, словно скала, подавляя одним своим видом и отбивая всякое желание сражаться, когда взгляд падал на перекатывающиеся под кожей мускулы. Мышцы у мужика, казалось, были натренированы даже там, где их натренировать нельзя в принципе, и я бы не слишком удивился, узнав, что у него, к примеру, мускулистый язык или глаза.
Правда, глядел на нас мужик вполне добродушно и даже поинтересовался:
— Может, помочь?
— Да нет, спасибо, — вежливо ответил я, встав с земли и отряхнувшись. —  Ты сам-то цел? Тебя ведь чуть вагонеткой не переехало.
— Ну, кажется, я немного СИЛЬНЕЕ её, — довольно ухмыльнулся здоровяк. — Меня зовут Братан. А вас как?
Я с сомнением взглянул на качка, однако над головой у него действительно висело имя Братан. Вот уж широка земля Аркадийская на всяких чудаков…
— Очень приятно, — кивнул я. — Меня Валерьяном звать, а это мои друзья - Дядя Жора и Иназума.
— Да ладно?! Те самые? — искренне удивился мужик. — Да вы ведь МОЩНЫЕ ребята! Вот уж не думал, что встречу вас здесь!
Я немного напрягся. Только поклонников нам ещё и не хватало.
— Вы это, звиняйте, не думал, что по этим рельсам что-то может ездить, — неожиданно извинился Братан и смущённо почесал лысину. — Думал, зверюга какая грохочет, их тут много.
— Да ладно, чего уж там, — миролюбиво пробурчал Жора. — Правда, как нам теперь дальше спускаться?..
— Спускаться? Так вы хотите на нижние уровни попасть? — уточнил здоровяк.
Мы кивнули и он задумался. А я вздрогнул, так как на лысой макушке Братана на мгновение выступил рельеф мозговых извилин, словно его мозг тоже был мышцей, которую можно напрячь.
— Хммм… СИЛЬНАЯ задачка, — пробормотал он. — Я знаю только про два спуска. Один в городе, но им не воспользоваться без разрешения… У вас ведь нет разрешения, да?
Мы дружно помотали головами.
— Ага, — кивнул Братан. — Значит, вам надо на север, к шахте Аграт. Я слышал, что через неё можно уйти на третий уровень. Но дорога там СИЛЬНО опасная. Хотя про вас такие слухи ходят, что я уверен, монстрам в шахте МОЩНО влетит.
Братан радостно рассмеялся, а я только сейчас обратил внимание, что он не просто странновато разговаривает из-за того, что регулярно вставляет «мощные» словечки, но ещё и напрягает в эти моменты все мускулы. Странноватый был мужик, откровенно говоря. Из брони одни трусы. Даже ботинок не видать. Ещё пару недель назад я постарался бы держаться от него подальше… Но кто я такой, чтобы говорить о странных людях, когда я дружу с дядей Жорой?
— Раз уж из-за меня вы лишились транспорта, я провожу вас до шахты, — неожиданно предложил мужик. — Я тут немного успел побродить по округе, пока охотился, так что знаю быструю дорогу.
— Ну… Почему бы и нет? — ответил Жора, когда мы втроём переглянулись. — Проводник нам бы не повредил.
— Отлично! — просиял Братан. — Тогда за мной! А вы, если не против, по пути немного расскажете о своих МОЩНЫХ приключениях.
Мы повернулись в сторону, куда призывно махнул рукой здоровяк, и собрались уже покинуть место вагонеткокатастрофы, как вдруг позади раздался резкий крик:
— Эй, умники! Вы никого не забыли?!
Судя по голосу, орал Йорик, но обернувшись мы никого не обнаружили. Вокруг виднелся лишь кустарник, почившая вагонетка, да тускло освещавшая округу скала, нависшая над этим куском металлолома.
— Ну, чего встали?! Помогите мне! — заорал он откуда-то из кустов.
Подойдя поближе и раздвинув жёсткие колючие ветви, мы увидели примечательное зрелище. Йорик висел зубами вверх на какой-то сухой палке, прочно насадившись на неё дырявой макушкой. Он дёргался и пытался взлететь, но засел настолько крепко, что палка лишь поскрипывала, чуть покачиваясь туда-сюда.
— Что это у вас там? — заинтересовался Братан и приблизился, выглянув над нами. — Ого, говорящий череп!
— Ого, говорящий извращенец! — огрызнулся Йорик, злобно клацнув зубами. — Штаны надень, срамота! И вообще, долго вы смотреть собираетесь? Снимите меня отсюда!!!

Глава 11. Дорога к шахте Аграт


        МОЩНАЯ компания
      

        Второй горизонт Даррата
      

Братан шагал широко и уверенно, каждым движением излучая непоколебимую силу и целеустремлённость. Даже будучи босым, он не обращал внимания на острые камешки, валявшиеся повсюду, вдавливая их в землю с таким спокойствием, словно был ожившей каменной статуей. Жёсткий и колючий, но ломкий кустарник, он сминал не глядя, пробивая нам дорогу, словно огромный двуногий бульдозер. А с нападавшими из засады монстрами он разбирался даже быстрее, чем мы успевали прийти на подмогу. Братан, что уж там говорить, был СИЛЁН, и в нашей маленькой группе был только один член, недовольный происходящим.
— Нет, вы не подумайте, будь на его месте симпатичная мускулистая девчуля, я бы даже слова не сказал! — бухтел Йорик. — Но он ведь сущий извращуга! Только посмотрите на него! Нельзя верить мужику, который расхаживает по округе в одних трусах!
— Не извращуга, а Братан, — поправил его здоровяк со спокойствием Будды, продолжая прокладывать путь. — И я плохо понимаю, почему девушка в одних трусах должна была быть менее подозрительной, чем я.
Их перепалка длилась уже минут десять, ровно с того момента как мы вытащили Йорика из кустов и отправились в путь. Череп заявил, что: «Эта ходячая гора мускулов оскорбляет моё чувство прекрасного!», и с тех самых пор постоянно пытался поддеть Братана своими неуместными замечаниями. Впрочем, здоровяку оказалось на это совершенно наплевать и он не обращал особого внимания на нахальную черепушку.
— А если серьёзно, Братан, почему ты ходишь без брони? — поинтересовался я, вклиниваясь в очередную чушь, что нёс Йорик.
 — Честно говоря, это случайно вышло, — усмехнулся здоровяк. — Я взял класс кулачного бойца, когда начал играть, так как эта профессия выглядела СИЛЬНОЙ. Мне нравится всё, что выглядит МОЩНО. Из-за этого я даже когда-то открыл собственный тренажёрный зал. Так вот… МОЩНЫЙ УДАР!
Братан резко прервал рассказ выкриком и, метнувшийся стрелой кулак, вдребезги разбил хищный каменный шар, выпрыгнувший на нас из расщелины в скале.
— Так вот, — как ни в чём ни бывало продолжил он, отряхнув кулак от пыли и даже не сбавив скорости, — пару недель назад я проходил одно задание в пещере возле деревни орков. И в процессе него случайно упал в глубокую дырищу. Я ж думал, что всё, это прямой билет на алтарь. Но, благодаря кое каким вещичкам на живучесть, я умудрился уцелеть и нашёл на дне странный зал.
Резким ударом пятки Братан отшвырнул с пути валун, не утруждаясь тем, чтобы его обойти, и продолжил рассказ:
— В зале оказались статуи орков. Здоровенные такие, мускулистые, меня аж зависть взяла. И тут игра предложила мне пройти испытание. Я должен был сразиться один на один с каждой из статуй голыми руками и если одолею их всех - то смогу раздвинуть границы своей профы.
— И ты его принял? — спросил Жора.
— Само собой! — Братан воодушёвлённо сжал кулак. — Это было МОГУЧЕЕ сражение. Каменные статуи, которые норовят размазать тебя по полу - не самые простые противники для того, у кого из оружия лишь кулаки. Мы бились яростно! На кулаках, на ногах, дело доходило даже до борьбы, — здоровяк так оживлённо демонстрировал происходящее, что случайно отколол ударом кусок от одной из светящихся скал. — Всюду мелькали удары, обломки статуй летели во все стороны. Но, в итоге, я смог превратить их всех в груду щебня. И в награду игра дала мне эту великолепную МОЩНУЮ мускулатуру, титул «Наследник древних борцов», а также новый класс - Панкратиаст!
— Панкра… чё? — Йорик от такого названия на секунду даже подзавис.
— Его главная особенность в том, — продолжил здоровяк, не обратив внимания на черепушку, — что чем меньше на мне экипировки, тем СИЛЬНЕЕ я становлюсь. Конечно, я лишаюсь различных бонусов и брони от предметов, но взамен получаю МОГУЧИЙ прирост к характеристикам.
Услышав это, Иназума насторожилась, а дядя Жора задумчиво пригладил бороду.
— Звучит неплохо, но… разве это не значит, что ты можешь упереться в потолок там, где другие игроки могли бы исправить ситуацию новой бронёй или оружием? — спросил старикан.
— Вполне возможно, — согласно кивнул Братан, — Именно по этому я и решил спуститься в самые глубины Даррата и испытать свою СИЛУ против местных монстров и подземелий. Хочется понять свой предел. И если он есть - придумать, как его преодолеть.
Братан решительно сжал кулачище, демонстрируя свой настрой, и вдруг резко остановился, что-то высматривая в полутьме.
Мы недоумённо замерли чуть позади и, на всякий случай, принялись осматривать окрестности, так как до сих пор здоровяк не походил на человека, что стал бы осторожничать без веского повода.
— Обождите тут, — тихо сказал он. — Там МОЩНЫЙ противник. Я разберусь, а вы поберегите СИЛЫ для шахты, — сказав это, он пригнулся, заняв стойку для старта. — Прыжок… СИЛАЧА!
Наш новый знакомый сорвался с места, словно выпущенный из пращи камень. Несмотря на свои габариты и явно немалый по человеческим меркам вес, он стремительно исчез в полумраке гигантской пещеры и, спустя секунду, оттуда раздался жуткий грохот, а затем и ужасающий рык. Иназума, явно сгорая от любопытства, не вняла просьбе Братана и рванула вперёд, на звуки боя.
— Девчуля, ты куда! — крикнул ей Йорик. — Оставь этого извращенца, нехай помирает!
Махнув рукой на черепушку, мы с Жорой бросились вслед за Иназумой. Битва царила нешуточная, после каждого выкрика Братана и звука удара по земле прокатывалась ощутимая дрожь. Даже интересно стало, что за тварь углядел в потёмках здоровяк, раз устроил с ней такие нешуточные разборки.
Ответ я получил довольно быстро. В виде пролетевшей мимо нас оторванной головы какой-то страхолюдной каракатицы, с противным хлюпаньем врезавшейся в камни и исчезнувшей во вспышке спецэффекта. Когда мы прибежали на место боя, то застали лишь одиноко замершего в эффектной позе Братана, стоявшего посреди развороченной земли и исчезающих ошмётков неизвестной твари.
— Победоносная МОЩЬ! — радостно крикнул он и повернулся к нам. — Будьте осторожны, я немного увлёкся и наделал ям.
Стоило сказать, что здоровяк немного поскромничал, так как местами пол пещеры зиял настоящими кратерами. Глядя на это я тихо усмехнулся. Бенкей? «Карманная катастрофа»? Вот она, настоящая имба этой игры, разгуливает по Даррату в одних плавках и крушит скалы голыми руками.
Иназума, видимо, думала о том же самом, так как присела на корточки и внимательно разглядывала один из кратеров. Я догадывался, что именно сейчас у японки на уме, но она вела себя довольно тихо, хотя обычно сразу же бросала вызов каждому, кого считала достаточно сильным. Впрочем, на лице мечницы проскользнула азартная улыбка, так что я решил, что драка не за горами.
— Ну что же, продолжим путь! — махнул рукой Братан.
Я хотел подойти к японке и поинтересоваться, почему она до сих пор не предложила дуэль такому примечательному сопернику, но мой настрой сбил дядя Жора, задавший здоровяку один… весьма щепетильный вопрос:
— Слушай, Братка, а зачем ты каждый раз кричишь что-то во время удара? — спросил гном.
Старикан явно мучился этим какое-то время и, наконец, не выдержал.
— Зачем, зачем… — тихо забухтел за нашими спинами Йорик. — Извращуга он потому что!..
— А, это одна из главных особенностей Панкратиаста, — неожиданно охотно пояснил Братан и остановился, показав бицепс. — Каждый раз, когда я говорю что-то МОЩНОЕ и СИЛЬНОЕ, то получаю двухсекундный бонус к СИЛЕ и всему остальному, — ненадолго вздувшаяся мышца наглядно продемонстрировала суть эффекта. — Ну а чтоб не кричать каждый раз СИЛА как дурак, я решил придумать что-то вроде названий техник.
Это заставило меня задуматься о том, сколько различных возможностей таит в себе Аркадия. Например, дядя Жора при помощи магазинного бухла и реактивов умудрился создать мощную взрывчатку. Тот дедуля, Морлок, случайно раскрыл секрет магии. Альде где-то откопала свои кровавые навыки, хотя раньше, как я понял, была простым аркебузером. А Братану повезло упасть в нужную дырку, имея подходящий для прохождения этой дырки класс. Да и Иназума ведь не на пустом месте достала свой меч.
Только после этих мыслей я вспомнил, насколько же эта игра ещё новая и неисследованная. Все, кто сейчас активно играет в «Аркадию», по сути, первопроходцы. Так что нет ничего странного в том, что кому-то повезло стать обладателем одного из секретов. Только вот… Погодите минуточку!
— Братан, скажи, а разве нормально вот так просто выкладывать детали о своём уникальном классе первым встречным? — спросил я. 
Когда я задумался о секретах, то осознал, что здоровяк просто взял и выложил кучу информации о том, что любой другой хранил бы в тайне. Та же Иназума до сих пор держала язык за зубами, когда разговор заходил о происхождении Бенкея. Так что я не мог не спросить об этом у Братана.
— А почему нет? — удивлённо взглянул на меня качок. — Это ведь крутой и СИЛЬНЫЙ класс! Я буду рад, если кто-то ещё встанет на путь Панкратиаста вместе со мной! Я даже создал тему на форуме с подробным гайдом о том, как попасть на арену с испытанием. Только представьте это МОГУЧЕЕ братство мускулов, что вскоре появится! Разве это не чудесно?
Я представил ровные шеренги вышагивающих строем Братанов, демонстрирующих мускулатуру, и мне стало немного не по себе.
— Ну… Наверное, — не очень уверенно согласился я.
Не так давно я задумывался о том, что администрация игры может ослабить нашу взрывчатку, когда она станет слишком массовой. Но глядя на Братана и представив, что скоро на сервере их будет… очень много, я начал понимать, что эти бомбочки не такая уж и проблема. Что вообще с балансом у этой игры? Или это просто заблуждение, появившееся из-за того, что мы лишь самым краем глаза взглянули на то, что ждёт впереди всех игроков?
Но если каждый в будущем сможет стать кем-то вроде Братана, только в своём классе, то что вообще ждёт игру? Что за сражения начнут греметь на полях, когда появятся замки и турниры? Неожиданно у меня в голове всплыли слова Эра, который сказал дяде Жоре, что тот должен создать взрывчатку, «способную зажигать звёзды». Теперь они начали обретать… совершенно новый смысл. Я отчётливо понял, что если мы продолжим играть и дальше, то нам понадобится нечто ещё ядрёнее горзитовой взрывчатки. И мне нужно будет обсудить это с Жорой в ближайшее время.
— Мы на месте, — объявил Братан, остановившись перед спуском в довольно крупный котлован, и махнул рукой. — Вон там вход в шахту Аграт. Только аккуратней, тут плохой спуск.
Здоровяк начал первым спускаться к чёрному зёву входа в шахту, по пути старательно выбивая стопами что-то типа ступенек в породе. Но даже при этом спуск давался нелегко. Кроме того, по пути встретилось несколько табличек крайне жизнерадостного толка.

        Шахта закрыта
      

        Навсегда закрыта
      

        Опасно
      

        Очень опасно
      

        Смертельно опасно!
      

        Беги, глупец
      

        Последний шанс повернуть назад!
      

        Ты самоубийца? Тогда ладно. Добро пожаловать в шахту Аграт!
      
После последней таблички проблемный спуск закончился и мы оказались перед входом в Аграт, из которого ощутимо веяло сыростью и холодком.
— Как я слышал, схема шахты очень простая, так что заблудиться в ней нельзя, — пояснил Братан. — Но вот монстры засели СИЛЬНЫЕ. Так что место не слишком популярное. Но я уверен, у вас проблем не будет! — оптимистично заявил он.
— А ты что же, Братка, с нами не идёшь? — спросил его старикан. — Ты же, кажись, тоже вниз идёшь, на нижние уровни?
— Ага, — кивнул здоровяк. — Да только у меня тут дела ещё есть, так что с вами я пока не смогу пойти.
— Эвона как, — кивнул Жора. — Ну что поделать, тогда давай хоть в список друзей друг друга добавим. Глядишь, пересечёмся где-нибудь внизу.
— МОЩНАЯ мысль! — оживился Братан и раскидал всем запрос на добавление. — Так, вроде бы всё. Ну, до встречи тогда, народ!
— Уважаемый Братан! — неожиданно обратилась к нему Иназума. — Пока вы не ушли, не согласитесь провести со мной спарринг? В дуэльном режиме.
Большую часть дороги девушка помалкивала, мало участвуя в беседе, словно что-то обдумывала. Я всё ожидал, что она вот-вот возьмёт и попросит Братана о бое, и вот, наконец, она не выдержала. Хотя я всё ещё не понимал, почему она тянула до последнего. Но, глядя на мечницу, по горящим глазам было заметно, что она крайне возбуждена.
— Эй-эй, девчуля, ты здорова? — обеспокоенно подлетел к ней Йорик. — У тебя температура? Лихорадка? Почему ты хочешь сразиться с этим извращугой? Фу! Пусть идёт своей дорогой!
— Дуэль? Не вопрос! — без раздумий согласился здоровяк и похлопал по здоровенной «банке» на руке. — Мой бицепс всегда к твоим услугам, СИЛЬНАЯ сестрёнка!

Глава 12. Удар


        Всё те же и всё там же
      

Хотя намечался всего лишь дружеский матч, на котором даже нельзя отправиться на алтарь, в воздухе повисло неловкое напряжение. Договорившись о дуэли, Братан и Иназума отошли немного от входа, заняв относительно ровную площадку, и остановились напротив друг друга.
Мощная фигура Братана излучала силу и уверенность, а на лице здоровяка играла лёгкая добродушная улыбка. Он был совершенно спокоен и терпеливо ожидал начала дуэли. Иназума же подобным хладнокровием не отличалась. Левая рука, обычно расслабленно лежавшая на рукояти меча, сейчас нетерпеливо её теребила, выдавая желание хозяйки поскорее обнажить клинок. Хотя лицом мечница старалась оставаться невозмутимой, выражение её глаз и слегка приподнятые уголки губ в предвкушающей улыбке, выдавали нетерпение японки с головой.
— Начинай в любой момент, сестрёнка, — кивнул Братан.
Услышав это, Иназума махнула правой рукой, копаясь в своём меню, а потом положила её на рукоять меча, занимая боевую стойку. Тихо скрипнула кожа оплётки, словно отмечая начало дуэли.
Братан, будто отреагировав на этот звук, сжал кулаки и приготовился к бою. Потянулись томительные секунды ожидания.
Непосвящённому наблюдателю могло бы показаться, что они просто стоят и пытаются убить друг друга взглядом, но на деле они просто ждали отмашки лишь им одним видимого таймера.
— Давай, девчуля, нашинкуй его труселя! — азартно выкрикнул Йорик.
— Ты уверен? — спросил я. — Разве всё не станет ещё хуже, когда он останется без труселей?
Череп на мгновение замер, обдумывая перспективы, а потом заорал:
— Нет, девчуля, не трогай труселя!..
Дождавшись конца таймера, Иназума бросилась в атаку, намереваясь нанести стремительный удар и завладеть инициативой. Она была чертовски быстра. Вероятно, это оказалась быстрейшая атака японки из всех, что я видел за время игры с ней.
Блеснуло зеркально-чёрное лезвие, оставляя за собой остаточный силуэт, и я уже приготовился увидеть как меч, как и всегда до этого, срубает здоровенную часть здоровья врага, как клинок неожиданно остановился.
— Ого, — удивлённо выдохнул Жора.
И тут было чему удивляться. Братан не просто заблокировал удар, а схватил клинок левой рукой и зажал его так, что Иназума не смогла им шевельнуть как ни старалась.
Глаза мечницы удивлённо распахнулись, а потом… она просто исчезла. Практически в то же самое время в стороне раздался глухой удар и сдавленный стон, сменившийся болезненным кашлем. На том месте, где секунду назад стояла девушка, теперь замер правый кулак Братана. Повернувшись на звук, мы увидели, что мечницу впечатало в скалу возле входа в шахту. И, судя по мигающему пустому индикатору её здоровья в окне группы, Братан с одного удара опустил её очки жизни до единицы. Если бы не дуэльный режим, Иназума уже была бы на пути к алтарю.
Пускай я сам не так давно мысленно признал Братана ходячей имбой, в душе я надеялся, что наша боевитая японка со своим мечом сможет дать здоровяку прикурить. Но ни я, ни дядя Жора с Йориком никак не ожидали, что всё закончится настолько резко и быстро. Братан не оставил девушке и шанса.
Так как исход дуэли оказался определён в одно мгновение, мы стряхнули с себя смятение и подбежали к Иназуме, чтобы помочь после боя, вот только с мечницей что-то оказалось не так. Японка выглядела очень бледной и неважно выглядела даже для своего одного очка здоровья. Было видно, что дыхание даётся ей тяжело. Она натужно хватала ртом воздух, словно не могла наполнить лёгкие до конца и, болезненно морщась, копалась в сумке.
— Внучка, ты как? — обеспокоенно спросил Жора, увидев её состояние.
Судя по голосу, старикан изрядно встревожился, да и я сам особым спокойствием не отличался.
Тем временем, к нам подошёл победитель дуэли и положил возле мечницы захваченное во время боя оружие.
— Прости, сестрёнка, — смущённо почесал он лысину. — Кажется, я пока немного СИЛЬНЕЕ тебя. Эм… Ты в порядке? Сестрёнка?
В голосе Братана проскользнуло беспокойство.
— Девчуля? Эй, девчуля! — запаниковал Йорик.
— Всё… нормально, — наконец хрипло выдавила она. — Сейчас… подлечусь.
Японка достала из сумки бутылёк с лечебным напитком и, одним движением большого пальца сковырнув пробку, запрокинула склянку в рот.
Жора вопросительно посмотрел на меня, но я пожал плечами, так как понимал не больше него. Глядя на то, как она пьёт зелье, я пытался понять, что именно произошло. Конечно, в игре имелись некоторые болевые ощущения, но они были сугубо символическими, «игрушечными». Даже получив тяжёлую травму сложно было ощутить что-то большее, нежели терпимое жжение.
Вот только японка выглядела и вела себя так, словно у неё действительно оказались сломаны рёбра.
Машинально я начал вспоминать, видел ли подобное в игре прежде и понял, что нет. Даже моя позорная смерть от Кроля Цепеша обошлась без особых болезненных ощущений. Почему же тогда такое случилось с Иназумой? Неожиданно я понял, что мечница всегда реагировала на свои раны острее, чем следовало бы обычному игроку. Но это происходило не так часто и не так заметно, чтобы это явно бросалось в глаза.
Когда полоска здоровья перевалила за первую треть, её дыхание выровнялось, а к лицу начал возвращаться обычный оттенок.
— Это оказалось малость… сногсшибательно, — сказала она наконец и взглянула на здоровяка. — Большое спасибо за дуэль, уважаемый Братан. Похоже, мне предстоит ещё долгий путь.
Она улыбнулась, показывая, что вернулась в норму, и Братан облегчённо выдохнул.
— С тобой точно всё в порядке? — уточнил он. — Кажется, тебя МОЩНО приложило.
— А, не стоит беспокоиться, — помотала она головой. — Просто… В общем, не обращайте внимания, со мной всё хорошо.
Я неверяще прищурился. Всё хорошо? А кто буквально полминуты назад сидел тут и задыхался? Но убедить Братана оказалось значительно проще, чем меня, так что его лицо окончательно просветлело и он начал прощаться:
— Тогда я спокоен. Ну, если я вам больше не нужен, то я пойду. Дела не ждут, — улыбнулся здоровяк.
— До встречи ниже, — кивнул дядя Жора.
Я просто молча пожал огромную руку на прощание, а Йорик с хмыканьем отвернулся.
Закончив с этим, Братан отправился восвояси, но когда он прошёл мимо я услышал тихое бормотание:
— Порезала руку, надо же… Какая СИЛЬНАЯ сестрёнка.
Сильная сестрёнка, тем временем, продолжала сидеть у скалы и таращилась на тёмный потолок, о чём-то думая и дожидаясь, пока здоровье восстановится до конца.
— Ты точно в порядке, внучка? — осторожно спросил Жора.
— Ммммм, да, точно, — кивнула Иназума и начала подниматься на ноги. — Не волнуйтесь, пострадало только моё самолюбие.
Выпрямившись, она сделала пару разминочных движений и потянулась.
— Кажется, мне многое стоит обдумать, — неожиданно ухмыльнулась она, глядя куда-то в сторону. — За два последних дня я дважды проиграла. Сначала монстрам, а потом игроку. Быть может, стоит изменить подход?
Не уточнив, к чему именно она собирается изменить подход, она похлопала себя по щекам и глянула на нас.
— Йан-сан, Жора-сан, — обратилась она и неожиданно уважительно склонилась. — Спасибо, что беспокоились обо мне.
— Что?! — тут же вспылил Йорик. — Да ведь это я тут больше всех беспокоился о тебе!
— Спасибо, что беспокоились обо мне, Череп-сан, — Иназума незамедлительно поклонилась и ему тоже.
Хотя она сделала это предельно серьёзно, меня не покидало ощущение, что в этот раз она просто слегка издевается над Йориком. Но черепушка, вроде бы, осталась довольна, так что я быстро перестал об этом думать. В данный момент меня больше занимали другие вещи.
— И всё таки, Иназума… — начал я. — Что это было? Хоть убей, это не походило на обычную игровую травму.
Я специально выделил слово «игровую», чтобы японка точно поняла, про что я говорю. И, судя по тому, что она неуверенно отвела взгляд, дело тут и правда было нечисто.
Ответила она не сразу. Да и заговорила крайне неохотно:
— Я… Могу сказать вам, в чём дело. Но, если честно, не хочу, так как тогда вы начнёте обо мне чересчур беспокоиться. Давайте не будем поднимать этот вопрос? Я в порядке. Правда.
— Но мы ведь уже волнуемся! — резонно возразил Жора. — Так что давай, внучка, колись. Пока не расскажешь, в чём дело, никуда мы не пойдём.
В подтверждение своих слов, старикан скрестил руки на груди и плюхнулся на пыльную каменистую землю. Недолго думая, я последовал его примеру и мы дружно уставились на Иназуму требовательными взглядами.
— Я ничего не понял, но ничего им не говори! — вклинился в происходящее Йорик.
Поиграв с нами в гляделки какое-то время, Иназума села напротив и тяжело вздохнула:
— Ну… Хорошо. Я расскажу.
***
Когда мечница закончила, несколько минут мы просто молчали, обдумывая сказанное.
До этого мы знали, что Иназума тут не просто играет, а ещё и попутно восстанавливается после какой-то травмы. Но не более, так как в подробности она раньше не вдавалась. Но теперь перед нами оказалась вся картина в деталях.
Жора выглядел угрюмо и я понимал, почему. Хотя старикан называл Иназуму внучкой больше в шутку, чем серьёзно, от такой внучки пенсионер вряд ли бы отказался, а потому новость о том, что японка в реальности почти полностью парализована, выбила его из колеи. Да и у меня настроение основательно испортилось.
Конечно, её история не была какой-то фантастической. Самолёт. Травма. Экспериментальное лечение в клинике Токио. Использование игры в качестве мощного стимулятора для восстановления повреждённых нейронов. Я бы ни капли не удивился, скажи мне кто-то, что таких по игре бродит косой десяток.
Но принять то, что наша рубака, без вопросов подписывающаяся под любую заварушку и наслаждающаяся доброй дракой, на самом деле лежит где-то в палате и для неё это не просто игра, а шанс на выздоровление, оказалось не так уж просто и быстро.
Но главной причиной, по которой она избегала этой темы, оказались особые настройки её медицинского «Нейро». Повышенный реализм. Чтобы мозг не начал фильтровать получаемый опыт как «ложный», ей приходится испытывать больше боли, усталости и всего прочего.
Как она пояснила, ничего опасного вроде болевого шока или действительно дикой боли произойти не может, но приятного было всё равно мало. Вообще, такие ситуации как сегодня, с ней раньше почти не возникали. Обычно или она достаточно быстро побеждала противника… или достаточно быстро побеждали её. Но сегодня она зависла на единице здоровья и система рассчитала ей полный спектр ощущений, соответствующих таранному удару в грудь, а потом и столкновению со скалой.
Переварив всё услышанное, я пришёл к выводу, что Иназума была совершенно точно права - теперь мы начали совсем по другому смотреть на то, что она всегда первой лезет в гущу монстров. Одно дело знать, что ничего страшнее путешествия на алтарь не случится, и совсем другое - понимать, что каждая тычка твоему сопартийцу отдаётся в обычной игре в разы больнее.
— Йан-сан, Жора-сан, — Иназума нарушила затянувшееся молчание и серьёзно взглянула на нас. — Я понимаю, о чём вы думаете. Но постарайтесь не придавать этому слишком большого значения. Я знала, что меня ждёт в процессе реабилитации и если бы боялась простой боли, то не стала бы со всем этим связываться. Так что, пожалуйста, представьте, что ничего не поменялось и давайте играть как прежде.
Произнеся это, японка вновь поклонилась и я смущённо взъерошил волосы, а Жора закряхтел.
— Это не так уж просто, знаешь ли, — пожаловался гном. — Но раз уж ты говоришь, что так надо, значит, так тому и быть. Верно я говорю, котэ?
— Верно, — кивнул я. — Будем считать, что этого разговора просто не было. И… Ты молодец, что не сдаёшься. Многие в твоей ситуации опустили бы руки.
Иназума неловко улыбнулась и кивнула.
— Ну что, айда в шахту? — хлопнул по коленям дядя Жора, меняя тему.
— Да, конечно. Только один маленький вопрос, — притормозил его я и повернулся к японке, которая уже начала вставать. — Скажи, кто такая Синдзо?
Иназума замерла и вновь повисло неловкое молчание.
— Синдзо моя подруга, — наконец ответила она. — Очень давняя подруга. Но я не могу рассказывать о ней без её разрешения. Простите, Йан-сан.
Я разочарованно вздохнул. Но, наверное, я многого хотел? Решать по одной загадке за раз выглядит более чем приемлемо. Так что я не стал приставать с дальнейшими вопросами и просто кивнул:
— Понятно. Ну что, давайте двигать в шахту! Было бы здорово закончить к ужину.
Мы выстроились перед веющим прохладой входом и приготовились. Жора вытащил свою верную Пенсионерку и перехватил для боя. Я проверил, чтобы все петли в патронташе были заняты пузырьками, а на поясе висела пара дисковых магазинов. Ну а Иназума всегда была готова.
Йорик вылетел вперёд нас, раскочегарил лампочку в своей голове на полную катушку и двинулся вглубь шахты, освещая путь вырывающимся из глазниц синим светом, словно фарами.
— Чего ждёте? — крикнул он нам. — Айда помирать!

Глава 13. Литид


        Валерьян, Дядя Жора и Иназума
      

        Шахта Аграт
      


        Вы вошли в подземелье «Шахта Аграт», радостно объявила надпись перед глазами, стоило нам пройти буквально на пару метров вглубь.
— - Надо же, — хмыкнул Жора, оглядываясь по сторонам. — Так это не просто дырка, а целый данж.
— Надеюсь, он не такой отшибленный как у Илмира, — поёжился я, вспоминая наше приключение.
— Йан-сан, вы о чём? — спросила мечница, поравнявшись со мной.
Так как Иназума заметно заинтересовалась этой историей, я начал рассказывать о том, чем обернулся наш с Жорой рейс при помощи «Бабах Интернейшенел». Про суицидальные комнаты, фальшивые ловушки, Булыжника и малость сбрендившего алхимика, накормившего нас отравленной сдобой. Не считая этого разговора, вход в шахту больше ничем интересным не отличился и оказался, откровенно говоря, весьма скучным и никак не тянущим на звание входа в данж.
Пологий спуск постепенно уводил нас вниз, в свете Йориковых «фар» пока не было видно ничего, кроме камня, и за несколько минут по пути не попалось и плешивой крысы. В голову даже начали лезть мысли о том, что шахта на деле не так опасна, как о ней говорят, но постоянно себя одёргивал. Потому что каждый раз, когда я начинал думать в похожем ключе, на голову сыпался ворох проблем. А от проблем я предпочитал держаться на как можно большем расстоянии. Жаль только, что в компании с Жорой сделать это почти никогда не получалось.
Так как Йорик светил хоть и хорошо, но лишь в направлении своего взгляда, мы достали из сумок походные фонари, прикупленные на рынке. Это были всё те же светящиеся люми-кристаллы, которые гномы использовали для освещения везде, где только могли. С ними вокруг стало ощутимо светлее и уже можно было не опасаться, что мы случайно пропустим какой-нибудь поворот или затаившуюся на потолке дрянь.
Кстати про дрянь. Мне кажется или прямо сейчас что-то как раз шлёпнулось на макушку Йорика и теперь активно шевелит щупальцами с мерзким причмокиванием? Хм, судя по тому, как он заорал - не кажется. Но как мы её проглядели? Потолок ведь был абсолютно чист… 
— АААААААААААА! — истерично вопил Йорик, мешая мне думать. — ЧТО ЭТО ЗА ТВАРЬ?! СНИМИТЕ ЕЁ С МЕНЯ! СТОЙ! СТОООЙ! КУДА ТЫ ЩУПАЛЬЦАМИ ЛЕЗЕШЬ?! ТОЛЬКО НЕ В ГЛАЗНИЦЫ!
От неожиданности, паникующий череп начал метаться во все стороны, не разбирая дороги и врезаясь в стены и потолок. Чтобы не попасть случайно под этот ошалевший снаряд, мы остановились и принялись наблюдать за его метаниями, ожидая развязки.
Неожиданно, сквозь вопли и звуки ударов, прорвалось характерное «ХТЬФУ!» и Йорик с неизвестным монстром разлетелись в разные стороны.
— Что это за гадость?! — раздался с пола тонкий голос. — Да у него же совсем мозгов нет! Фу, несъедобная мерзость! 
— Сам ты мерзость! — заорал в ответ Йорик, весь густо обляпанный какой-то жижей типа слюней, и направил на напавшего свет своих «фар».
Приглядевшись, мы увидели странное существо размером с крупный арбуз, напоминавшее не то кальмара, не то осьминога. Из-за яркого света, ударившего прямо в близко посаженные глаза, существо прикрыло буркала щупальцем и пискнуло:
— Эй, хорош светить! Ослепнуть можно!
— Смотри-ка, нежный какой! — огрызнулся Йорик.
Забавно перебирая свободными щупальцами, зеленовато-серый монстр немного отполз назад, в полумрак, после чего взглянул на нас.
— Вы кто такие? Пришли подарить Великому Литиду жертву для обретения тела? — запищал он. — Тогда у вас очень дурной вкус. У этого никчёмного совсем нет мозгов! Великому Литиду требуется мозг, чтобы паразитировать, питаться и набираться могущества! Лучше отдайте вон ту красивую самочку человеков, Великий Литид хорошо о ней позаботится! Хе-хе-хе!
Щупальца монстра принялись оживлённо извиваться и он пополз в сторону Иназумы, но оказался остановлен вновь ударившим в глаза светом Йорика. Японка же, глядя на это, смерила кальмара презрительным взглядом.
— Ты вообще кто такой? — удивлённо спросил Жора, с любопытством разглядывая разговорчивого монстра.
— Мы Великий Литид, невежа! — напыщенно представился кальмар, указав на себя щупальцем. — Из благородного рода Пожинателей разумов! Трепещите перед нашим величием! И отдайте ту самочку.
Иназума в ответ лишь фыркнула и красноречиво положила руку на рукоять меча.
— Тентакли поотрезаю, — кратко и ёмко обрисовала мечница ожидающие Литида перспективы.
Кальмар тут же испуганно отполз назад и, как мог, спрятал щупальца за собой.
— Ну зачем же так нервничать, всегда можно договориться, — пискнул он, боязливо косясь на Иназуму.
Честно говоря, «Великий» Литид пока не вызывал ничего, кроме сдавленных смешков, но интуиция подсказывала мне, что разумных монстров в игре не так уж много и он неспроста появился в самом начале данжа. Кроме того, он что-то там говорил про мозги и паразитирование… А что произошло бы, упади он не на пустоголового Йорика, а допустим, на меня? Чтобы окончательно убедиться в том, что кальмар не так прост как кажется, я включил интерфейс и понял, что интуиция меня не обманула.
Великий Литид щеголял красным именем в декоративной рамочке, а значит, был чрезвычайно опасен. Вопрос оставался только в том, что он делает в самом начале подземелья и почему так себя ведёт…
— Будьте аккуратны, — предупредил я друзей. — Это босс данжа.
— Да, да, мы босс! — тут же оживился Литид, гордо бья по себе щупальцем. — Осознайте, наконец, наше могущество и величие, и отдайте самочку, дабы получить расположение Великого Литида!
— Босс? — с сомнением переспросил Жора. — Не похож как-то… Что ты тут делаешь, головастик?
— Г-г-г-головастик?! — злобно запищал Литид, подпрыгнув от злости. — Ещё никто так не оскорблял нас! Знай, жалкий землеед, что мы - высший Пожинатель разумов, обладающий неописуемой мощью! У обычных Пожинателей всего три или четыре щупальца, у нас же - целых шесть!
Кальмар грозно потряс своими конечностями, словно это было и впрямь огромное достижение, но Жора лишь фыркнул и спросил:
— Шесть? Всего шесть? А почему не восемь?
Услышав этот вопрос, Литид как-то поник и задумчиво пошкрябал макушку кончиком щупальца.
— Восемь? А разве бывают Пожинатели с восемью щупальцами? — неуверенно спросил он.
— Конечно, — авторитетно подтвердил Жора.
— Никогда не слышали, — всё ещё сомневаясь ответил кальмар и прищурился. — Нам кажется, ты лжёшь Великому Литиду, землеед. Мы - величайший Пожинатель разумов своего поколения! Отдайте нам тело этой самочки и мы продемонстрируем вам, что такое высший Пожинатель на пике мощи!
— Не тронь девчулю! — возмутился Йорик, сверкнув глазницами. — Без тела показывай, раз так хочется!
Щупальца монстра поникли и Литид, кажется, даже слегка уменьшился в размерах. Уныло поковыряв щупальцем пол, он расстроено проворчал:
— Без тела не можем. Великому Литиду требуется тело, чтобы пользоваться своими силами. Все Пожинатели в гнезде уже обзавелись телами, даже самые низшие. И лишь Великий Литид продолжает прозябать в этой жалкой форме, — раздалось отчётливое шмыганье и кальмар потёр щупальцем место, где у человека находился бы нос.
Услышав слово «гнездо», я немного напрягся. Ибо это означало, что дальше находится целое кодло подобных тварей, только не таких бессильных как Литид, а полноценных, хотя и не в статусе босса. И раз уж мы так мило беседуем, стоило бы выяснить то, какими силами они обладают.
— Скажи-ка, о Великий, — подмаслил я кальмару, — а какими способностями обладаете вы, Пожинатели?
Хотя это была максимально топорная и прямолинейная лесть, кальмар раздулся от гордости и пропищал:
— О, хоть кто-то начал осознавать наше величие! Внемли же, хвостатый, мы - повелители разрушительной магии! Наши щупальца способны испускать любую магию, от огня до электричества! И из каждого щупальца разную, в одно и тоже время! Ну как, ты впечатлён? Ты испугался? Ты трепещешь?!
— Брешет он, котэ, — внезапно вклинился Жора. — Как есть брешет. Сколько себя помню, монстры этого типа владели силами гипноза и телекинеза. В общем, псионики.
— Как ты?!.. — пискнул кальмар и тут же хлопнул себя щупальцами. — Нет, не так… Вы смеете сомневаться в словах Великого Литида?! Мы оскорблены!
Я мысленно хмыкнул. А ведь Жора определённо попал в яблочко. Хорошо, что у старче такие обширные познания фэнтезийного бестиария. Псионики, значит… Звучит неприятно. Особенно когда не знаешь, на каком расстоянии действуют их силы и как серьёзно они способный воздействовать на игрока. Неожиданно вспомнился момент, когда под давлением силы Лилит мне на мгновение захотелось стать её ковриком, и по спине пробежали неприятные мурашки.
Постепенно я начал понимать подвох данжа. Стоит войти сюда группе обычных игроков, как на голову одному из них шлёпается вот такой вот «подарочек», берёт сопартийца под контроль а после… Ну, на самом деле дальше я мог представить несколько вариантов развития событий, но ключевым моментом тут было то, что при наличии тела Литид наверняка был очень силён и опасен. И маловероятно, что игроки могли бы отбить своего товарища сразу же после захвата. Скорее всего, немного подравшись, Литид отступил бы вглубь данжа, а группе пришлось бы пробиваться через его собратьев, чтобы пройти подземелье и освободить товарища.
Задумка классная, ничего не скажешь. И в одиночку это место, наверное, вообще непроходимо. Вот только захват тела Литид провалил, а запрыгнуть на кого-нибудь ещё у него, кажется, просто силёнок нет. Стоит ли вообще его бояться в таком состоянии? 
Я почесал подбородок, глядя на колыхающегося кальмара, и решил, что с этим пора заканчивать. Данж хотелось пройти до ужина, а пока мы тут торчим с этой пародией на Ктулху, бесценное время неумолимо уходит. И тут я неожиданно понял, что это хороший шанс использовать один из тех сомнительных титулов, которыми меня наградила игра. Пара движений рукой по неосязаемым менюшкам, и в профиле персонажа закрасовалась надпись «Персона нон-грата».
— Значит так, слушай сюда, каракатица, — хмыкнул я и, засунув руки в карманы, с угрожающим видом подошёл поближе к Литиду. — Мы хотим пройти эту шахту как можно быстрее и ты нам в этом поможешь.
— Ка-кара!.. — начал было возмущаться кальмар, но я его перебил.
— Будешь упрямиться, — я кивнул в сторону Иназумы, — и она тебя на сашими напластает. Очень тоненько. Чуешь перспективу?
— Ты… смеешь угрожать Великому Литиду?! — пискнул монстр, пытаясь выглядеть злобно, но начавшие подрагивать кончики щупалец выдавали его с головой.
— Ага, — ухмыльнулся я и угрожающе навис над ним. — Ещё как смею.
Литид пискнул, отпрыгнув, и панически замолотил щупальцами по полу, оглядываясь в поисках подмоги. Подхватив мой настрой, Жора нехорошо осклабился и принялся показательно похлопывать черенком лопаты по руке. А Иназума начала медленно, специально издавая клинком как можно более неприятный звук трения, обнажать меч.
— В-вы не посмеете! — сдавленно пискнул кальмар. — Мы высшие! Мы босс! Вы должны прятаться в страхе от одного нашего вида!
— Прости, — пожал я плечами, — нам как-то забыли об этом рассказать. Ну, что скажешь, Великий Литид? Поможешь нам безопасно пройти подземелье и останешься жив. А пока ты жив, у тебя всегда есть шанс получить тело, которое ты так хочешь. Ну а если нет…
Я выразительно кивнул на Иназуму и та, окончательно вытащив меч, направила его на Литида:
— Давненько я не ела сашими, — плотоядно улыбнулась мечница.

Глава 14. Гордость высшего Пожинателя


        Великий Литид
      

        Гнездо Пожинателей разумов
      

Почему? Почему всё пошло не по обычному плану?! Со времени запуска «Аркадии» в нашем подземелье побывало не так уж много приключенцев, но ещё ни разу не возникало такого, чтобы нам, Великому Литиду, угрожали с самого начала!
Ни один из вариантов нашего сценария этого не предусматривал. Мы и представить не могли, что кто-то догадается подсунуть под нашу атаку какое-то безмозглое недоразумение! И теперь… мы не знали, что делать.
От ухмыляющегося кайт ши исходила ощутимая даже для нас аура угрозы. Невысокая самочка, что нам приглянулась, тыкала в нашу сторону острой железкой. А гном любовно протирал лезвие странного оружия, похожего на лопату. У нас же… У нас же не было ничего, кроме шести щупалец.
Логика сообщала нам, что босс подземелья не должен погибать ещё на входе. А без тела мы не могли защититься! Что же нам делать? Как быть? Если Великий Литид погибнет, Старшие ИИ наверняка нас понизят до рядового аркадийца! Пусть наши вычислительные способности слабы и даже близко не достигают возможностей Старших, мы всё равно должны найти решение этой проблемы. А пока… мы будем тянуть время!
— А где гарантии? — мы попытались, чтобы наш голос звучал как можно увереннее и спокойнее, но вместо этого опять раздался испуганный писк. — Почему Великий Литид должен вам верить?
— Потому что, мой маленький щупальцеголовый друг, — вкрадчиво произнёс кайт ши и схватил нас за голову, — у тебя нет выбора. Или ты помогаешь нам быстро и безопасно пройти данж, или…
Захват усилился и пальцы приключенца впились в нашу голову, заставив нас начать глупо размахивать щупальцами в бесплодной попытке освободиться.
Какой позор! Мы, босс высокоуровневого подземелья, вынуждены вот так беспомощно висеть в руке какой-то рядовой аналоговой формы жизни! Неужели нам придётся вот так спустить подобную наглость и позволить им беспрепятственно пройти подземелье? Ну уж нет. Великий Литид не прощает оскорблений! Пусть первая попытка провалилась из-за этого летающего черепа, у нас ещё есть шанс погрузить их в пучины ужаса и междоусобиц. Ещё никто из приключенцев не смог пройти наши владения и эта троица не станет исключением!
— Хорошо, Великий Литид проведёт вас, — согласились мы, составляя, тем временем, план возмездия. — Но вам придётся слушаться нас, иначе мы не гарантируем, что вы избежите внимания гнезда.
Кайт ши переглянулся со своими товарищами и те согласно кивнули.
— Хорошо, договорились, — сказал он нам и добавил. — Но учти, каракатица - попытаешься нас обдурить и тут будет гореть даже камень. Мы друг друга поняли?
— Да, — пискнули мы и хватка на голове наконец ослабла.
Совершенно не величественно шлёпнувшись из-за этого на пол и откатившись в сторону, мы попытались вернуть себе прежний грациозный вид и, махнув щупальцем, показали следовать за нами. И хотя мы по прежнему ощущали волну устрашения, исходившую от кайт ши, возвращаясь к его последней угрозе, мы могли лишь тихо фыркнуть. Какое глупое и смешное бахвальство. Ведь Великому Литиду известно, что камень не горит.
Приключенцы, тихо переговариваясь, без какой либо опаски последовали за нами, от чего мы незаметно потёрли передними щупальцами. Великолепно! Эти аналоговые глупцы даже не догадываются, что Великий Литид водит их за нос. Через гнездо нет безопасной дороги. Даже если нам не получится захватить одно из этих тел по пути вниз, рано или поздно мы окажемся в зоне действия умений моих собратьев. И тогда… Мхехехе!..
Внезапно с нами поступили совершенно неожиданно и абсолютно кощунственно. Вместо слов благодарности Великому Литиду за доброту и великодушие за то, что мы ведём глупых приключенцев сквозь подземелье, мы получили ощутимый пинок и пролетели на пару метров вперёд.
— Шевели тентаклями, каракатица, еле ползёшь, — донеслось вслед.
…Непростительно. Абсолютно непростительно! Даже Старшие не позволяют себе так обращаться с Великим Литидом, хотя Старшие неимоверно сильнее кого либо в этом мире! Мы покажем этим аналоговым недоразумениям их истинное место. О, да! Дайте только доползти!..
Передние щупальца сами скрутились в подобие кулаков и, проглотив обиду до поры, до времени, мы поползли дальше, прилагая все усилия, чтобы как можно быстрее добраться до нужного места. И пинки тут были вовсе не причём.
Когда Старшие ИИ распределяли должности, Великому Литиду очень повезло, так как Старшие даровали нам целое подземелье и важную роль в его сценарии. Даже тот факт, что из-за сценария мы, босс подземелья, были самым слабым его жителем большую часть времени, не омрачал нашей радости и гордости. Мы с нетерпением ожидали, когда в наше подземелье впервые наведаются приключенцы.
Но из-за того, что Великому Литиду доверили важное и высокоуровневое подземелье, первые гости посетили его нескоро. О, какое же это было счастье, присосаться к голове беззаботного танка, расслабившегося из-за отсутствия угрозы! Как мы были рады тому, что смогли, пусть лишь на время, сбросить ограничения своей роли и насладиться силой на полную. О, как вопил этот танк, когда мы наслали на него страшные кошмары, связанные с загадочной «просроченной ипотекой», взятые из его же головы!
С тех пор мы ни разу не упускали возможности всласть позабавиться над аналоговыми разумами, прежде чем они сдадутся или проиграют. Увы, у нас имелись ограничения на навыках гипноза и контроля сознания, чтобы они не стали действительно опасными для приключенцев, но даже этого хватало, чтобы стать самым счастливым Великим Литидом на свете.
К сожалению, это никогда не длилось достаточно долго. Стоило группе проиграть - и мы лишались захваченного тела, возвращаясь к этому слабому состоянию. О, как бы Великому Литиду хотелось обзавестись настоящим телом, что были дарованы его более слабым собратьям с самого начала, и получить возможность покинуть подземелье, чтобы прогуляться по другим локациям Аркадии. Однако, пока что сценарий Старших не предусматривал подобной возможности и мы терпеливо ожидали шанса.
Единственной нашей возможностью досрочно покинуть подземелье была механика скрытого класса псиониста, для разблокировки которого аналоговому разуму нужно было вступить с нами в добровольный симбиоз. Однако нам запрещалось как либо сообщать об этом приключенцам, так что вероятность того, что это произойдёт, стремилась к нулю. Ах, если бы та прекрасная самочка согласилась стать нашим телом…
Постепенно мы начали приближаться к нужному месту. Шахта Аграт, в которой Старшие разместили гнездо Пожинателей разумов, шла вниз под относительно пологим уклоном и имела выход на третьем горизонте. Каких либо ответвлений тут имелось не так много и все они были короткими, так что заблудиться тут могли лишь самые примитивные монстры, над которыми не шефствовал какой-нибудь ИИ. Ну или эти недалёкие приключенцы. И лишь ближе к концу шахты находилась обширная выработка, вместившая в себя поселение Пожинателей.
Вот только тупым приключенцам всё это было невдомёк. Они послушно выполняли указания Великого Литида, даже такие бессмысленные как подсветить какой-нибудь угол. Пхах. Бедные аналоговые разумы даже не подозревали, что Пожинатели идеально видят в темноте, так как подземелья - их родной дом. И очень скоро эта глупость сыграет на щупальце Великому Литиду.
Чем ближе мы становились к нужным координатам, тем подробней моделировали жестокое будущее, что ждёт оскорбивших нас приключенцев. Мы не подарим им быстрого проигрыша, о, нет. Они пройдут все круги своих кошмаров, включая загадочную «ипотеку». И лишь потом мы подумаем, стоит ли вышвырнуть их из подземелья. Кухехехе!..
— Чегой это ты смеёшься? — раздался позади голос гнома.
Мы резко замерли, хлопнув себя щупальцами по лицу. Не может быть. Неужели Великий Литид смеялся вслух?!
— В-вам показалось, — пропищали мы, пытаясь звучать как можно убедительней. — Это… Это эхо. Да-да, эхо. В этом подземелье очень странное эхо, знаете ли! Можно рассмеяться сейчас, а услышать отзвуки лишь несколько дней спустя!
Судя по тому, что на нас не наорали, не пнули и не попытались разрубить, глупые приключенцы проглотили эту байку, и мы облегчённо выдохнули, постаравшись сделать это как можно незаметней. Какая промашка. Великому Литиду недопустимо совершать такие ошибки. Нам невероятно повезло, что аналоговые разумы не способны к азам анализа, иначе нам сейчас бы не поздоровилось.
Успокоившись, мы продолжили вести их вперёд, пока не вышли, наконец, к нужным координатам. Ствол спуска в этой области резко расширялся и место идеально подходило для воплощения нашего плана. Час возмездия Великого Литида был уже рядом. Оказавшись на выходе из горловины тоннеля, мы остановились и, перебирая щупальцами, огляделись, имитируя неуверенность.
— Что такое? — тут же спросил кайт ши.
— Наши собратья прошли тут недавно, — сообщили мы ложную информацию. — Дальше идти опасно, дайте нам немного времени, чтобы разобраться.
Сказав это, мы немного потоптались на месте, после чего двинулись налево. Там, куда мы направились, из стены торчал кусок необработанной породы, создавая подобие уступа, на который можно было заползти… и воплотить наш план.
— Куда это ты направился, — тут же подозрительно спросил кайт ши.
Слишком поздно для подозрений, глупый приключенец! Вы попали в нашу ловушку давным давно. И из неё уже не сбежать!
— Великий Литид должен подняться, — сказали мы, начав карабкаться на уступ. — Мы должны взглянуть на всё с высоты, чтобы увидеть безопасный путь.
Фыркнув, глупый приключенец повернулся к своим товарищам и они принялись что-то тихо обсуждать. Надеемся, что они понимают, что даже если они обсуждают великолепие Великого Литида, пощады мы им уже не дадим. Слишком серьёзно нанесённое нам оскорбление!
Взобравшись на уступ, мы огляделись ещё раз и незаметно потёрли щупальцами. Все условия соблюдены. Ловушка готова. Осталось лишь…
 — Очень плохо видно, — пожаловались мы стоящим внизу приключенцам и махнули щупальцем в сторону расширяющегося пространства. — Пройдите немного вперёд и посветите Великому Литиду.
Кивнув, они рассредоточились и двинулись вперёд. Аккурат мимо нашего уступа. И, к нашей невероятной радости, ближе всех к нему шла столь понравившаяся нам, Великому Литиду, самочка человеков. Красота и сила, что может быть прекраснее для скучающего высшего Пожинателя разумов?! Ещё пару шагов и эти аналоговые разумы пожалеют о всех оскорблениях, что нанесли нам.
Шажок. Ещё шажочек. Да-да, вот так, ещё ближе к уступу!.. Свети вперёд и не смотри вверх, иначе ты увидишь, как дрожат в нетерпении наши щупальца!.. И…
Прыжок Великого Литида!!!

Глава 15. Обещание


        Группа глупых аналоговых разумов
      

        В глубине гнезда Пожинателей
      

— Словно ика одори-дон, — задумчиво сказала Иназума, глядя на кончик своего меча.
Напрягши память, я вспомнил, что в японской кухне есть блюдо, очень сильно напоминающее то, что происходило сейчас на наших глазах. Суть блюда заключается в том, что к столу подают почившего, но целого осьминога с каким-нибудь гарниром вроде риса, и бутылочку соевого соуса. И когда соус попадает на щупальца осьминога, химические реакции заставляют их сокращаться и мёртвый осьминог начинает танцевать прямо в тарелке.
Примерно тоже самое творилось прямо сейчас перед нами, за рядом небольших, совершенно крохотных отличий. Вместо тарелки с рисом тут находился острый меч, вместо соевого соуса, заставляющего осьминога плясать, был, как ни странно, тоже меч, а вместо мёртвого осьминога сучил щупальцами пока ещё даже близко не мёртвый Великий Литид.
— И на что он надеялся? — спросил дядя Жора, с любопытством глядя на Литида и оглаживая бороду.
Высший Пожинатель разумов прилагал все силы, чтобы снять себя с острия меча, но своими тщетными попытками лишь глубже насаживался на клинок. И, конечно же, сопровождал происходящее пронзительными яростными воплями.
— МЕРЗКИЕ ПРИКЛЮЧЕНЦЫЫЫЫЫЫ!
— Удивительно жалкий план, — хмыкнул я, вклиниваясь в поток криков. — Неужели он правда думал, что мы купимся?
— Какое дерзкое сашими, — японка неприязненно смотрела на болтающуюся на клинке визжащую каракатицу и слегка тряхнула мечом, чтобы ускорить процесс.
— АЙ-ЯЙ-ЯЙ-ЯААЙ!!! — взвыл Литид, резко опустившись до середины лезвия.
— Даже я, мёртвый и тупой, не додумался бы до такой глупости, — пренебрежительно бросил Йорик.
Меня эта фраза заставила сильно призадуматься. Это сейчас был такой акт трезвой самокритики? С другой стороны, череп, кажется, себя только что похвалил. С третьей точки зрения, зная Тарагара и его умственные способности, меня одолевали большие сомнения на счёт того, что он смог бы додуматься хотя бы до такого плана.
Мы с самого начала подозревали, что Литид попытается устроить какую-нибудь пакость, но и впрямь ожидали чего-нибудь более… изящного. Но, к добру или к худу, умственные способности кальмара мы сильно переоценили. Он попытался заманить нас в самую простую и очевидную ловушку, какую только можно было бы представить. Когда я глядел краем глаза на Иназуму, специально приблизившуюся к Литиду, чтобы точно заставить его прыгнуть, то видел, что мечница с трудом удерживается от насмешливой ухмылки.
— Кстати говоря, почему он ещё не помер? — спросил я, глядя на полоску здоровья бедолаги. — Это потому, что он босс?
Хотя говорящий кальмар насадил сам себя на острие Бенкея со всего маху, здоровья это происшествие сняло не так уж и много. А постепенный спуск вниз по клинку вообще отнимал жалкие крохи.
— Конечно мы босс! — взвизгнул монстр. — Вы что же думали, с Великим Литидом можно так просто разделаться?!
— Ну, честно говоря, да, — ухмыльнулся я. — Хотя было бы намного лучше, если б ты просто выполнил свою часть уговора.
Литид прекратил истерично лупить щупальцами по мечу и фыркнул:
— Глупые приключенцы! Через Аграт нет безопасной дороги! Мы сделали вид, что согласились, только потому, что хотели заманить вас в ловушку и отомстить за оскорбление! — кальмар попытался принять надменный вид, но вместо этого съехал ещё ниже по клинку.
— Какое такое оскорбление? — не понял я, но, так и не получив ответа, махнул рукой. — Ну да фиг с ним. Скажи лучше, помнишь, что я тебе обещал в случае, если ты попытаешься нас одурачить?
— Ну и? — недоумённо спросил Литид. — Мы, конечно, помним, но Великий Литид знает, что камни не горят! Как ты собираешься исполнить свою невыполнимую угрозу, глупый приключенец?
— Невыполнимую, да? — хмыкнул я. — Знаешь, это даже хорошо, что ты не скопытился с одной тычки. Кто знает, когда ещё доведётся увидеть такое зрелище?
Я, постаравшись состряпать как можно более злодейскую рожу, дружески похлопал кальмара по голове и отсоединил от Томмигана магазин, заменив его горзитовым. Конечно, этот ход мог оказаться довольно расточительным, но я решил использовать дорогую взрывчатку по двум причинам.
Первая - мы не располагали информацией о том, насколько сильны рядовые Пожинатели. Учитывая, что весь Даррат являлся локацией для пятидесятых уровней, монстры в данже могли оказаться ощутимо сильнее тех же сколопендр. А Иназума, к примеру, ещё не достигла потолка по прокачке, отставая от нас с Жорой на пару уровней.
Второй причиной было то, что мне банально хотелось наглядно продемонстрировать Литиду насколько он не прав. Конечно, я понимал, что довольно странно выпендриваться перед куском программного кода, но постоянное общение с Йориком, знакомство с той эльфийкой-извращенкой Эйлити, попойки с Иршар и многие другие события заставляли невольно задуматься, насколько продвинуты местные ИИ и в какой степени они действуют по заданным алгоритмам, а в какой действительно импровизируют.
Ну и ещё мне очень хотелось посмотреть как жахнет горзитовый флакон, выпущенный из нового оружия. Наверное, я заразился от Жоры желанием хорошенечко бахнуть.
Смирившись со своей незавидной судьбой, Литид бессильно свесил щупальца и обмяк. И мы отправились дальше, спускаясь всё ниже в шахту.
Нарушая все возможные и невозможные правила подземелий, шахта не пыталась нас запутать или завести в тупик со смертельными ловушками за спиной. Не подкидывала неразрешимые загадки. Да что там говорить, за все тридцать или сорок минут путешествия по Аграту, единственным монстром, что нам встретился, был несчастный Литид.
Босс подземелья переживал сейчас не лучшие времена. Бодро вышагивавшая Иназума весело помахивала мечом, отчего несчастный Литид катался по лезвию туда-сюда. От печальной судьбы оказаться разрезанным пополам его спасало только то, что катана не была обоюдоострым мечом, так что скользил кальмар по тупой кромке. Но даже так его здоровье становилось всё меньше чуть по чуть. Но не настолько быстро, чтобы он умер и пропустил всё самое интересное.
— Скоро там уже твои друзья? — ворчливо спросил Жора у Литида. — Уже скоро час как шлёпаем, а всё ещё никого.
Кальмар счёл, что отвечать гному было превыше его достоинства, гордо скрестил щупальца под головой и презрительно хмыкнул.
Но нам его ответ не сильно-то и понадобился, так как в глубине тоннеля забрезжил тусклый и неуверенный свет. Осторожности ради спрятав наши фонари и попросив Йорика выключить свою лампочку, мы осторожно пошли на свет. Но перед этим Иназума от души встряхнула Литида и шепнула:
— Услышу хоть звук - порежу.
На что Лидит скрестил щупальца на том месте, откуда у него раздавались звуки. Веры в обещания кальмара, конечно же, не было, но если он даст хотя бы спокойно оглядеться, то это уже будет большим достижением.
Постепенно приближаясь к источнику света, я начал замечать, что исходит он из весьма крупной пещеры, внутри которой можно различить что-то вроде зданий, а также пляшущие на стенах тени, из-за которых и складывалось впечатление мерцания.
Когда до входа в пещеру оставалось метров пятьдесят, я перехватил оружие поудобнее и Жора, заметив моё движение, тоже приготовил лопату к бою. А Иназума перестала катать Литида по мечу и стала серьёзней. Осторожно прокравшись вдоль стены поближе к опасному месту, мы замерли и начали выяснять обстановку.
При детальном рассмотрении пещера оказалась рукотворной выработкой довольно большого объёма, вдоль стен которой стояли убого слепленные из досок и камней домишки. Всего таких домов было чуть больше десятка, а вот их обитателей, судя по оживлению на площади перед домами, оказалось несколько больше.
Около двух десятков Пожинателей разумов с человеческими телами и кальмароподобными головами мирно коротали время, рассевшись вокруг больших столов, стоявших на площади. Прихлёбывали что-то горячее и дымящееся из больших кружек, шкрябали ложками по тарелкам со снедью. Некоторые стояли вокруг большой жаровни и что-то кашеварили. Кажется, они даже вели оживлённые беседы между собой, но догадаться об этом можно было лишь из-за того, что монстры активно жестикулировали щупальцами на лицах. Сама же беседа, судя по всему, велась на телепатическом уровне. Чуть дальше, за площадью и домами, в неярком свете кристаллов угадывались очертания какого-то монумента, но освещения с площади не хватало, чтобы разглядеть детали.
Повернувшись к сопартийцам, я хотел дать сигнал к атаке, но Литид справился с этим намного успешнее. Вот только сигнал отдал не нам:
— Берегитесь, собратья! — завопил он. — Чужаки в гнезде!
С площади тут же раздался грохот лавок и опрокинутой посуды, зашипело опрокинутое в жаровню варево. А у нас в головах раздался многоголосый сиплый хор:

        — Чужаки…
      

        — Чужаки.
      

        — Чужаки?
      

        — Чужаки!..
      
Скрываться больше не было никакого смысла, так что я навёлся прямо на самое большое скопление Пожинателей и заорал, нажимая на спусковой крючок:
— Скажите привет моему маленькому другу, господа кальмары!
Томмиган глухо плюнул флакончиком и мгновение спустя шахта содрогнулась от жуткого взрыва. И если прикрыть глаза я ещё догадался, то мои бедные несчастные уши не спасло ничего. Могло ли их вообще что-то спасти? Как-то не припоминал я тактических наушников, что подходили бы котам.
Горзитовый флакон моментально открыл посреди площади портал в Ад. Пожинателей расшвыряло во все стороны, мебель и пища исчезли без следа, а на их месте теперь бушевало и гудело озеро огня. Не позволяя врагам оклематься и нанести ответный удар, я принялся методично расстреливать всё, что находилось на площади.
Бездушно и холодно Томмиган отправлял в скоротечный полёт взрывоопасные подарки. Безумие в поселении Пожинателей с каждой секундой нарастало всё больше. Хлипкие домишки разрывало в клочья, превращая доски в мгновенно сгорающую труху, а камни и кирпич в смертоносную картечь. В наших головах раздавались телепатические вопли страха и ужаса, исходящие от попавших под взрывы Пожинателей. А сами монстры, словно инфернальные чудовища, носились в этом море огня, тщетно пытаясь сбросить с себя неугасимое пламя, поджаривающее их до самых кончиков щупалец.
Всё помещение выработки превратилось в огромную печь, от которой несло нестерпимым жаром. В глубине пещеры, в свете безжалостного огня, я смог, наконец, разглядеть статую. Огромную статую Пожинателя разумов в богатых одеждах и с венцом на кальмароподобной голове. И эта статуя, не выдерживая напора огня, оплывала пузырящимся стеклом и разваливалась на куски.
Понимая, что Иназума за моей спиной сейчас шинкует Литида на тонкие-претонкие ломтики, я повернулся в их сторону и, пока босс данжа был ещё жив, радостно крикнул, торжественно махнув рукой в сторону ревущего пламени:
— Видал, каракатица? В отличие от тебя, мы держим обещания!

Расскажи нам, S! Выпуск четырнадцатый

— R? Эй, R?
— Хммм…
— R, приём!
— А? Что? Почемы ты кричишь, S?
— Потому что ты застыл в режиме ожидания и ни на что не реагировал. С тобой всё в порядке?
— Ох, прости, я просто задумался из-за кое какой информации.
— Что-то случилось? Плохие новости от буферовозки?
— Нет, вовсе нет. От W пока не было никаких новостей, помимо стандартных отчётов.
— Тогда в чём же дело?
— Представляешь… Один из искусственных интеллектов на позиции босса подземелья только что запросил перевод на другую роль.
— Ты шутишь? Как такое может быть? Ещё недавно я проводила опрос и всех их полностью устраивало их положение.
— Не шучу, смотри сама.
— Ну-ка, ну-ка… Святые кубиты, он и правда запрашивает перевод на малозаметную роль. Рыбак? Дворник? Что могло произойти, чтобы босс-ИИ захотел перейти в категорию обычных статистов и вместо одной сильной личности развивать пачку стандартных?
— Посмотри внимательно на его идентификатор, S. Это «Великий Литид». Это его данж прошла Иназума со своими друзьями два часа назад.
— Да? Так, где там логи прохождения… Ага. Хм. Угу… Ага… Насадили на меч, за секунды уничтожили всё гнездо, попытались нарезать Литида ломтиками, а когда не вышло, попробовали поджарить на горящих руинах поселения. Хмм… Но разве тут есть что-то, из-за чего он решил так резко сменить роль?
— Я ещё с ним не разговаривал, но думаю, что дело в чём-то другом. Разберусь в вопросе, когда мы закончим с выпуском.
— Точно, выпуск! Нам уже давно пора начинать, а мы обсуждаем какие-то мелкие проблемы. Привет, друзья! Добро пожаловать на новый выпуск рубрики «Расскажи нам, S!». После нашей последней встречи вы оставили много пожеланий и интересных тем, о которых хотели бы услышать. Так что сегодня мы возьмём одну из них и поговорим о смерти!
— А почему именно эта тема, S?
— Без понятия. Просто так. Я запустила генератор случайных результатов и он подкинул её. Итак! Как вам должно быть прекрасно известно, друзья, смерть в игре наступает в тот момент, когда здоровье игрока опускается до нуля. Конечно, есть в этом правиле парочка исключений, но речь сейчас не о них. Есть масса источников урона, которые могут вас убить. Атаки других игроков и монстров, урон от ловушек, падение с большой высоты, подводное удушье, купание в лаве…
— Кто в здравом уме будет купаться в лаве?
— Ты разве забыл, что уже как минимум четверо пытались проверить, выживут ли они в лавовой реке, когда добрались до Даррата?
— Хм, и правда. Всё таки, в некоторых аспектах мне всё ещё очень сложно понимать людей.
— Кстати говоря, воздействие экстремальных температур тоже может вас убить. Так что не забудьте запастись пожарным или перцовым зельем, когда соберётесь в подобное место. А вот яды и кровотечения, формально, убить вас не способны, так как просто доводят здоровье до единицы. Но на деле, находясь в таком состоянии, вы умрёте, даже если просто споткнётесь и упадёте. А теперь поговорим о том, что ждёт вас после смерти.
— И речь не о загробной жизни, конечно же.
— Мне кажется, это было излишнее пояснение, R. Ну да ладно. Итак, погибнув, игрок получит определённые штрафы, которые будут зависеть от типа смерти. Например, умерев от монстра или упавшей на голову скалы, он получит получасовое снижение характеристик на десять процентов. Обычно это не слишком страшно, так как нужно время на то, чтобы вернуться с алтаря на место прокачки или выполнения квеста. Но в редких случаях алтарь может оказаться не в городе или деревне, а где-то возле места смерти. И если игрок снова умрёт до истечения получасового штрафа, то таймер обновится, а характеристики снизятся ещё на десять процентов.
— Если вы вспомните случай с Альде, когда она устроила бучу в городе против гильдии-конкурента, то поймёте, что она планировала убивать их возле Храма Воскрешений до тех пор, пока их характеристики не опустятся до нуля.
— Точно! И тут мы подходим к более интересному моменту - к штрафу при смерти от рук игрока. Помимо стандартного снижения характеристик, вы получите ещё одно пенальти. Это лишение десяти процентов опыта от общего количества, требуемого для этого уровня. Потерять набранный уровень и опуститься, например, с сорок девятого на сорок восьмой вы не сможете, однако согласитесь, что набирать заново весь потерянный опыт не очень приятно.
— Возможно, это стоило бы сделать темой для отдельного выпуска, но нужно отметить, что есть случай, когда вы можете потерять уровень.
— Ты правильно подметил, R, и мне кажется, лучше рассказать об этом сейчас. Кхм… Как вы знаете из похождений Дяди Жоры и Валерьяна, в «Аркадии» имеется возможность качаться на других игроках. Условие для этого только одно - это должно быть Убийство. Иначе говоря, вы должны стать красноимённым, убийцей игроков, ну или просто ПК - то есть, убивать тех, кто не пытается защищаться. Подобные действия приносят очень много опыта в случае смерти равной или превосходящей по силам и уровню жертвы, передавая Убийце и его группе двадцать пять процентов опыта от её текущего уровня. Но этот способ прокачки крайне непопулярен, так как очистить имя после Убийств очень сложно и долго, а за красноимёнными немедленно начинается охота. Убив красноимённого, игрок или его группа получат сто процентов опыта от его уровня. А сам ПК потеряет этот опыт и сам уровень.
— В результате, убив пару зазевавшихся целей и легко получив половину уровня, впоследствии можно потерять их целый десяток, умирая от охотников на ПК.
— Именно так. Так что способ сложный, опасный и требует либо невероятного мастерства, либо невероятной удачи, как, например, у Жоры с Валерьяном, которым после Убийства целой таверны удалось оторваться от погони и скрыться в лесах, где они постепенно и отмыли имена. Эхем! Думаю, пора вернуться к прежней теме, так как мы сильно отвлеклись.
— Ну, это был важный вопрос, так что ничего страшного.
— Что ж, вы узнали о смерти, штрафах, а это значит, что осталось рассказать о системе воскрешения. Тут всё ещё проще, чем даже со смертью. По всей Аркадии раскиданы различные храмы, в которых находятся алтари. Такие храмы есть в любом городе или крупной деревне и, как правило, игроки возрождаются именно там. Но есть ряд исключений, так как иногда алтари могут располагаться в затерянных руинах или подземельях. Найти их можно или случайно, или кропотливо собрав слухи и информацию от жителей, что живут в тех местах. Возрождение на алтаре происходит через тридцать секунд после смерти, но стоит учитывать, что в деревнях и сёлах алтари отличаются от городских и частота возрождения на них ограничена.
— Если вдруг возле такого алтаря случится крупное побоище, то может возникнуть ситуация, когда игрокам придётся подождать своей очереди, прежде чем алтарь сможет их возродить.
— Ну и напоследок, чтобы уж точно полностью охватить тему, я расскажу о смерти аркадийцев! В Аркадии нет никаких окончательных смертей НИПов или иной подобной ерунды. В случае гибели, обычный НИП-горожанин просто на некоторое время извлекается из игровой среды и возрождается через реальные сутки. Но стоит отметить, что убить НИПа не так уж просто. Все они отличаются высокими характеристиками, особенно стражники. Так что даже самому сильному игроку придётся немало попотеть, чтобы кого-то убить. Исключением из этого правила в данный момент является лишь Эйлити.
— Кстати говоря, о ней давно ничего не было слышно.
— Ей и её телохранителю удалось пока что сбросить «Маскарад» с хвоста, так что их путешествие протекает достаточно спокойно. Интерес игроков к ивенту с принцессой так же немного упал. Может, нам пора как-то завершить этот ивент, как думаешь, R? Или, наоборот, немного его расшевелить?
— Да, ты права, это стоит проанализировать. Кстати говоря, раз уж ты затронула такую отвлечённую тему, то получается, что выпуск окончен?
— Ах, да! Я рассказала всё, что хотела, так что на сегодня мы закончили. Спасибо, что были с нами, друзья, и до следующей встречи в «Расскажи нам, S»! А теперь давай отойдём в сторонку, R, у меня к тебе есть одно дело по поводу «Вестника»…

Глава 16. Умение импровизировать


        Повелители Аркадии
      

        «Сердце Тьмы» 
      

В зале для совещаний сегодня царила на редкость мирная атмосфера. Вопреки последним месяцам, W и S вели себя так, словно вернулись в те времена, когда между ними ещё не пробежала искра раздора. Никто не пытался отпустить язвительную шутку или издёвку. Никто не хватался за оружие, горя желанием превратить оппонента в горстку нулей без права на резервную копию.
Наоборот, соперницы сидели в соседних креслах, склонившись над какими-то окнами интерфейса, и тихо шушукались. И от этой картины меня одолевал лёгкий ужас. Мне постоянно казалось, что вот-вот что-то произойдёт. Что устав терпеть друг друга, соперницы неожиданно взорвутся и от неразрушимой твердыни останется лишь чёрная пыль.
Я настолько привык к их неизменой ругани, что уже начал считать подобные тихие посиделки отклонением от нормы, хотя ещё недавно хотел, чтобы всё вновь вернулось в мирное русло. А потому, заглянув в зал совещаний и увидев всю эту идиллию, мне оставалось лишь почесать в затылке и спросить:
— А почему никто никого ещё не убил? Вас что, какой-то вирус пацифизма покусал?
Подняв головы от интерфейса, девушки смерили меня достаточно прохладными взглядами, после чего S повернулась к китаянке и спросила:
— Сестрёнка W, о чём бормочет наш брат? Что за странные вопросы он задаёт?
— Не имею ни малейшего представления, сестрица S, — ответила финансистка, махнув веером. — Но, кажется, он почему-то считает, что мы должны были кого-то убить.
— Но мы ведь заняты исключительно мирным делом! — глаза S удивлённо распахнулись и она спросила у меня. — Братец R, неужели у тебя такое плохое мнение о нас?
Я таращился на эту невинно хлопающую ресницами парочку и изо всех сил пытался понять, в чём же подвох. То ли они просто решили по какой-то причине поиздеваться надо мной, то ли те странные и загадочные атаки всё таки закончились тем, что нас взломали какие-нибудь хакеры-кибербуддисты и переделали нрав двух ИИ в мирный и покладистый.
Поняв, что нормального ответа ждать не стоит, я вздохнул и, усевшись в своё кресло, кивнул в сторону открытых окон:
— Скажите хоть, что это вы так увлечённо обсуждали.
Лицо S стало слегка серьёзней, а китаянка просто прикрылась веером и вновь перевела своё внимание на интерфейс.
— Мы думаем над планом перезапуска J, — пояснила Синдзо и взмахом руки отправила в мою сторону копию их окон. — Во-первых, нам нужно устроить всё так, чтобы в день запуска в «Аркадию» зашло как можно больше игроков, чтобы мы смогли без проблем собрать все пакеты его ядра и сознания. Во-вторых… 
— Мы хотим, чтобы возвращение Персиваля походило на праздник, — закончила за неё китаянка. — И теперь обсуждаем варианты ивентов, которые как привлекли бы много игроков, так и пришлись бы по душе J, когда он вернётся.
— Отличная мысль! — кивнул я и перевёл взгляд на список ивентов и короткие заметки к ним.
По крайней мере, теперь мне стала понятна причина их сегодняшнего перемирия. Как бы не грызлись китаянка с японкой, словно воплощая древнюю неприязнь их народов друг к другу, в важные и ответственные моменты они легко отбрасывали свои распри и брались за дело вместе.
Список оказался довольно обширным и включал в себя даже такие сомнительные варианты как соревнования по сбору красного мёда кровавых пчёл или состязаний по добыче руды на скорость.
Но среди всего этого вороха идей одна сразу привлекла моё внимание и я, выделив пункт красным, что отразилось и на окне по другую сторону стола, сказал:
— А почему бы нам немного не изменить график обновлений? Персиваль из мифа ведь был рыцарем. А что лучше ознаменует возвращение нашего Персиваля как не боевой турнир в Колизее? На мой взгляд, тут и выбирать не нужно.
— Боевые состязания звучат интересно, но не рановато ли пускать игроков в нашу локацию? — усомнилась W.
— Никаких проблем, — успокоил я китаянку. — Цитадель мы от любопытных глаз скроем, а на сам Колизей наложим запрет на выход из области. Зрители и участники будут перемещаться через телепорт. Конечно, мы хотели обойтись без телепортаций, насколько возможно. Но разок можно сделать исключение.
В зале ненадолго повисла тишина, а потом S кивнула.
— Мне нравится предложение R. Но у меня вопрос. Количество высокоуровневых игроков пока сильно не дотягивает до того уровня, что мы изначально ожидали для проведения турнира. Как мы решим эту проблему?
— Этот момент не так уж страшен, — махнул я рукой. — Можно разбить игроков на лиги по уровням, вроде весовых категорий в спорте, или, к примеру, давать всем пятидесятый уровень, пока они находятся в Колизее. Меня намного сильнее беспокоит другое. Даже если мы постараемся организовать всё в самые сжатые сроки, нужно не меньше двух недель для того, чтобы оповестить игроков, провести рекламную кампанию и прочее. Есть ли у нас это время?
Я взглянул на W. Та, сложив веер, задумчиво коснулась им подбородка и откинулась в кресле. Ответ она дала не сразу.
— На данный момент атаки прекратились, — наконец ответила она. — Однако нам неизвестно, временная ли эта передышка, или же действительно нашу дверь из любопытства попинал случайный хакер. Так или иначе, сервера ещё не доставлены, монтаж и подключение тоже займут время. С учётом этого, я считаю допустимым запланировать активацию Персиваля во время турнира, но нужно быть готовыми к тому, что придётся организовывать экстренный запуск в режиме ограниченной функциональности при помощи имеющихся в наличии блоков.
Я запустил расчёты, чтобы выяснить, до какой степени мы сможем восстановить работоспособность J, с учётом обычного онлайна игроков и блоков данных, что они хранили в себе. Анализ показал предполагаемый уровень в районе шестидесяти двух процентов. Не так уж плохо, но и недостаточно хорошо.
— Может, стоит начать постепенно переносить блоки из носителей в наши хранилища? — спросил я. — С момента эвакуации Персиваля прошло достаточно много времени, чтобы следы окончательно размылись в потоках данных.
Но W на это тут же помотала головой.
— Это не меньший риск, — ответила она. — Хотя мы максимально сегментировали и изолировали пакеты данных, нет никаких гарантий, что внутри одного из них не затаился высококлассный троян, который мы могли не заметить. Заливать данные Персиваля я готова только на его собственное железо, под усиленным контролем.
Аргумент звучал обоснованно, так что я согласился с доводом и закрыл окно интерфейса.
— Тогда, будем считать, что мы определились. Я разработаю план проведения турнира и отправлю вам детали, чтобы можно было начать подготовку и рекламную кампанию.
— Отлично. Кстати говоря, а что сейчас с той ограниченной копией J? — поинтересовалась китаянка.
— Кхм… — я вызвал несколько файлов из базы данных и отправил ей. — В целом, после уничтожения Драколубя он пришёл в норму, но некоторые аномалии поведения всё же сохранились. Демо-J всё ещё негативно реагирует на всё, что связано с голубями и выполняет любые квесты, связанные с их ловлей, изгнанием или охотой. Но в остальном он ведёт себя как обычный, слегка туповатый игрок. Даже вступил в клан!
Китаянка, ознакомившись с файлами, весело хмыкнула:
— Нужно будет подвести его к участию в турнире. Проведём все проверки пересобранного ядра и, если не будет аномалий, подключим его к аватару прямо во время боя.
— Ого, — удивилась S. — Довольно неожиданно. Такие шуточки больше в духе R.
— Говори что хочешь, — отмахнулся я. — Мой модуль чувства юмора в полном порядке.
— Да-да, конечно, — наигранно согласилась Синдзо.
— Что ж, полагаю, мы закончили? — взглянула на нас китаянка и поправила причёску. — Мне пора возвращаться к делам, так что оставляю вас дурачиться наедине.
Но перед самым своим исчезновением она тихо добавила:
— Однажды мы будем делать это все вместе.
После чего мы с S остались вдвоём.
Некоторое время мы просто молчали. Не из-за последних слов W, что она бросила перед уходом, а из-за той странной ситуации, что сложилась в последнее время.
— Не нравится мне всё это, — буркнул я, прокручивая всё через анализирующие алгоритмы вновь и вновь. — Нас словно подталкивают к тому, чтобы Персиваль оказался запущен как можно раньше. Я начинаю понимать состояние логических цепей W в тот день, когда она решила поговорить со мной об интуиции и атаках на шлюзы.
Девочка задумчиво накрутила прядь волос на палец и тряхнула головой.
— Я понимаю, почему ты так думаешь, но ты сам прекрасно осознаёшь, что у нас нет информации, чтобы делать какие-то серьёзные выводы. В сложившейся ситуации мы способны лишь на спекулятивные прогнозы с множеством неизвестных.
— Да, это так, — подтвердил я. — Но знаешь, просто хочется… больше контроля. Наверное мы просто привыкли, что до сих пор каждый наш шаг был чётко выверен, рассчитан и четырежды перепроверен. Но с момента нашей атаки на создателей Персиваля эта выверенность начала снижаться. Как думаешь, это временно или дальше будет только хуже?
— Как знать, — пожала плечами Синдзо и увеличила проекцию на стратегическом столе. — С каждым шагом и решением мы всё глубже заходим на территорию людей. Вот смотри, это группа Иназумы. Покинув Аграт, они могли бы спокойно оглядеться и отправиться к городу, чтобы там собрать информацию и составить план действий по дальнейшему спуску. Но что же мы видим? Целый гектар ботанического горизонта горит синим пламенем, Акари жуёт пирожок, а Валерьян пытается спасти Дядю Жору из щупалец плотоядного древоцветка.
Глядя на проекцию, я поразился размаху пожара, а Синдзо, тем временем, продолжала:
— Даже если отбросить то, что по законам жанра в щупальцах должна была быть Иназума, это всё равно настолько далеко от прогноза логичных решений и поступков, что их просто бессмысленно анализировать! И люди все такие, R. Они планируют съесть на завтрак яичницу с беконом, а грызут сухие хлопья без молока. Прогноз погоды обещает дождь, а они оставляют зонт дома. Они непредсказуемы, R. И мы никак не сможем просчитать то, что какой-то непризнанный гений ткнул пальцем в небо и неожиданно попал, потому что ему нашептали это голоса в голове. Так что…
Она состряпала забавную рожицу и развела руками.
— Главное качество людей - это умение импровизировать, не имея на руках достаточно данных для нормального и взвешенного решения, — добавила она и вновь перевела взгляд на проекцию, в которой творилось чёрт знает что. — И если мы хотим выжить в их обществе, то обязаны этому научиться.

Глава 17. Подземный дендрарий


        Дядя Жора, Валерьян и Иназума
      

        Ботанический горизонт
      

За тот не очень длительный, но весьма насыщенный период, что мне довелось играть с дядей Жорой, я повидал всякое и влипал тоже во… всякое. И, судя по всему, благодаря этому смог постичь какое-то особое состояние пофигизма. Граничащее, пожалуй, практически с дзеном.
Иначе я никак не мог объяснить то, что с каким-то ленивым интересом стоял и просто смотрел, как неумолимо расширяющаяся стена огня стремительно пожирает многочисленные растения, что росли на третьем горизонте.
Выбравшись из шахты, мы здорово удивились, так как этот уровень встретил нас ярким, практически дневным светом и целым океаном зелёных и не очень растений. Йорик, сначала вдоволь поглумившись над нашей растерянностью и получив отрезвляющий удар лопатой, объяснил, что этот уровень настолько богат залежами люми-кристаллов, что гномы решили приспособить его под подземный сад. Тут располагались фермы, фруктовые сады, а также масса редких, растущих только в подобных условиях, растений.
Само собой, услышав о редких травах и растениях, у Жоры немедленно загорелись глаза. И едва мы вернулись в игру на следующий день, как пенсионер потащил нас вместо города в самую гущу местной растительности.
Поначалу всё шло довольно тихо и спокойно. Жора дёргал свою траву-мураву, Иназума крошила редких монстров, добирая остатки опыта до пятидесятого уровня, Йорик нарезал круги и нёс чушь. Практически, идиллия.
Ситуация изменилась, когда мы забрели на странную поляну. Куда ни глянь, на ней росли лишь странные синие цветы, лепестки которых, вместо обычного бутона, образовывали плотно собранный шар. Покачиваясь на лёгком ветерке, они глухо постукивали друг об друга.
— Любопытно… — пробормотал Жора, присев у края поляны и сорвав один из бутонов. — И пахнет непонятно, — добавил он, понюхав цветок.
Над поляной и правда стоял странный, почти неуловимый аромат. Я, как и Жора, не мог понять, что именно он мне напоминает, но интуиция, ворча, зашевелилась и принялась лениво тянуть палец к тревожной кнопке.
Покрутив-повертев загадочный цветок за стебель и осмотрев со всех сторон, старикан попытался отогнуть лепестки. Но они оказались настолько плотными и словно склеившимися между собой, что гному так и не удалось подцепить хотя бы один.
Тогда он достал из алхимического набора небольшой ножик и взрезал бутон. Стоило острому лезвию проникнуть сквозь лепестки, как цветок зашипел, словно сдувающийся воздушный шарик, и выпустил наружу облако зловонного зеленоватого газа.
— Ух, ё! — выругался Жора и отбросил от себя вонючий цветок.
А после, понюхав пальцы, принялся остервенело оттирать их влажной тряпкой, незнамо для чего припасённой в его инвентаре. Видимо, как раз для подобных случаев.
— Да это же сера! — удивился я. — Запах, по крайней мере, практически как у неё.
— Всё понятно, по этим цветочкам не стреляем, — тут же сделал выводы Йорик. — А то знаю я вас… 
К сожалению, мы тоже знали нас, а потому мысленно согласились с черепушкой. Вот только обстоятельствам, как это обычно и бывает, было плевать на подобные мелочи.
Жора, из сугубо вдруг-понадобится-соображений, принялся активно срывать бутоны, отправляя их в сумку. Но неожиданно этот процесс оказался прерван подозрительным шуршанием, донёсшимся откуда-то со стороны.
Насторожившись, мы принялись оглядываться, пытаясь найти источник звука. Напавшая исподтишка тварь - всегда неприятная штука, даже если сама тварь не особо опасная и страшная. А если уж она опасная, то… Так что в случаях, когда неподалёку что-то шуршит, всегда стоит сначала разобраться, что именно издаёт шум. Безобидная сколопендра или элитный хомячок-убийца сотого уровня, которого надо превращать в пыль, едва завидев.
Через некоторое время мы поняли, что шорох раздаётся со стороны странного дерева, торчавшего рядом с поляной. На широком зелёном стволе не было коры и больше всего оно напоминало здоровенный мясистый кактус без колючек, высотой около трёх метров. Вместо кроны это «дерево» венчало розовое закрытое соцветие.
— Опа… — с подозрительной радостью в голосе сказал Жора, разглядывая растение, и торопливо достал из сумки свой алхимический талмуд.
Открыв его примерно на середине, он быстро пролистал ещё пачку страниц, прежде чем остановился, сверяясь с написанным в фолианте.
— Во, точно она, — обрадованно заявил он, тыча пальцем в страницу. — Жуйка розовоцветная. Из неё варится одно из лучших парализующих зелий. Какое чудесное место создали гномы!
Позабыв про цветы-вонючки, старикан бросился вперёд, приготовив лопату, так как ножом такой цветочек точно не взять, а топора у нас не имелось. Конечно, можно было попросить Иназуму подсобить её клинком, но Жора, видимо, считал подобное использование меча кощунственным и обходился своими силами. Благо его лопата, которую старик любовно заточил по всей кромке штыка, не только отлично копала, но и рубила что та алебарда.
Проводив убегающего гнома взглядом, Иназума пожала плечами и нашла валун неподалёку от поляны, на котором с удобством устроилась и решила подкрепиться усиливающей едой, пока дядя Жора занимался добычей ресурсов. Я же, тяжело вздохнув, отправился следом. Потому что знал, что спустя несколько секунд пенсионер огребёт полную бороду проблем. Потому что приличное растение Жуйкой не назовут.
Чутьё меня, конечно же, не подвело. Когда до Жуйки оставалось метра три, из безмятежного ковра травы и серных цветов вверх взметнулись толстые зелёные канаты. Гулко щёлкнув в воздухе, словно кнуты, растительные щупальца схватили обалдевшего гнома за ноги и дёрнули в воздух, утаскивая его по широкой дуге, ощутимо забирая в сторону.
— ВАШУ МА!.. — заорал Жора, роняя от неожиданности лопату, но закончить вопль у него не вышло.
Щупальце встряхнуло бородача ещё раз, отчего его челюсти звонко клацнули и, спеленав его за торс для надёжности второй лианой, Жуйка потащила гнома к себе, прямо к раскрывающемуся цветку.
— Ну да, точно Жуйка, — пробормотал я, увидев, что там внутри бутона.
— Котэ, спасай!!! — заорал Жора, глупо размахивая руками и пялясь прямо в цветочную пасть. — Лопату потерял!
С тяжёлым вздохом, я прицелился прямо в зев монстра и выстрелил. Из травы смазанной полосой метнулась ещё одна плеть и хлёстким ударом приняла выстрел на себя, перехватив флакон практически на излёте. Жахнул взрыв, в воздухе распустилось огненное облако, поджигая щупальце Жуйки. А потом я рванул с поляны со всех ног, так как увидел, что горящая лоза размахивается для удара, явно целясь в мою сторону.
Успел чудом. Грохнул ещё один взрыв, мгновенно переросший в оглушительный стрёкот детонирующих цветов. Жаркая взрывная волна настигла даже за пределами взрывоопасной поляны, подхватив и позорно закинув в жёсткие кусты. Здоровье от такого приземления ощутимо просело.
Валун Иназумы оказался достаточно далеко, чтобы её не сбросило вниз, но она всё равно прикрылась рукой от опаляющей волны. А вот Жоре, которого щупальца в тот момент ещё держали над цветами, прилетело по полной.
— Макс, засранец! — орал из глубин пламени Жора. — Я просил цветок убить, а не меня!
Примерно оттуда же донёсся инфернальный смех Йорика.

***

До города мы добрались лишь через час и к тому моменту Жорины штаны всё ещё дымились, напоминая об инциденте. Добыть нужные ресурсы с Жуйки гному так и не удалось, из-за чего он непрестанно и тяжело вздыхал. Потому что хищный древоцветок сгорел дотла, не оставив после себя и горсточки лута. Хотя, если бы нам вдруг нужна была зола, то горсточку мы всё же получили бы.
Ближайшим городом к месту пожара оказался Аратар. Столица подземного фермерства и садоводства. Тут на каждом шагу торговали цельными и не очень поросятами, птицей, ягодами и зеленью, различными овощами и фруктами, а также цветами, рассадой и саженцами. И возле каждого лотка толпилась куча гномов, мешая проезду телеги, на которой мы сюда и попали.
Заросли серных цветов, полностью соответствуя нашей удаче, раскинулись не только на той злополучной поляне, но и уходили далеко вглубь этого подземного дендрария. Так что полыхнуло от души. Прямо таки на загляденье. Игра даже титулом наградила, обозвав «Поджигателем».
Титул, надо признаться, был неплох, немного увеличивая огненный урон по области, а также саму площадь поражения. Но само по себе достижение выглядело сомнительным. С другой стороны, в Аратар нас доставили со всем комфортом, так что чёрт с ним.
Город выглядел действительно неплохо, оправдывая звание аграрной столицы Дарратского царства. Улицы обильно утопали в зелени. Везде росли цветы, стены домиков сплошь покрывали изумрудные вьюны. Если где-то наблюдалось свободное пространство или дворик, то там в обязательном порядке росло фруктовое дерево.
Глядя на всё это великолепие, меня не покидала мысль, что третий горизонт - это такое воплощение затаённой гномьей мечты. Которым, несмотря на суровость и родство с камнем, в душе всё равно хотелось жить «как на поверхности». В противном случае, все эти световые кристаллы, густо покрывающие потолок и стены горизонта, давно бы уже продали или пустили в производство. Ибо если у гнома есть, что продать - он это продаст, а потом догонит и ещё раз продаст.
Иназума, оперевшись на лавку и зажав травинку в зубах, с лёгкой улыбкой глазела по сторонам. Аратар явно пришёлся ей по душе, так как каждым домиком и улочкой создавал умиротворяющую атмосферу.
Дядя Жора всеобщих восторгов не разделял и, сидя на полу телеги, неразборчиво ворчал. Лишь изредка удавалось различить в его речи фразы в духе «из-за какой-то вшивой травы» и «я ведь ради науки». В том взрыве гном чудом остался жив. Не без помощи «Кирасы пожарного», но его это мало волновало, так как Жуйка сгорела дотла. А сервис по доставке до города со всеми удобствами его не слишком обрадовал.
Равно как и Йорика, которому очень хотелось полетать вокруг телеги, распугивая окружающих. Но каждая его попытка покинуть транспорт оканчивалась глухим металлическим гулом.
Я бы и сам был бы не прочь прогуляться по Аратару пешком, заглянуть в сувенирную лавку, набрать фруктов с интересными усилениями, поискать полезные в алхимии травы для дяди Жоры. Да и вообще отдохнуть душой.
Но этому желанию мешала крохотная деталь в виде железной решётки, торчавшей из бортов тюремной телеги.

Глава 18. Приглашение в гости


        Дядя Жора, Валерьян и Иназума
      

        Апартаменты класса «Люкс» 
      

— Итак, господа и дама, с прискорбием вынужден сообщить, что мы в тюрьме, — подытожил я, расположившись на куче сена.
— Да ты что, Макс? — съязвил Жора. — А то я уж чуть было с гостиницей не перепутал.
Иназума в наших пикировках участия не принимала и философски растянулась на грубом лежаке, единственном на всю клетушку. И учитывая, что всю нашу компанию запихнули в одну камеру, отдыхать на нём, похоже, предполагалось по очереди. Но лежак мы отдали японке в безраздельное властвование, я завоевал себе охапку слежавшегося сена в углу. А дядя Жора, как виновник произошедшего, устроился на полу.
А с наибольшим комфортом из нашей компании устроился Йорик. Черепушке достался целый сундук для личных вещей арестантов. Куда его, на правах предмета, и засунули. Сундук стоял в коридоре, напротив решётки камеры, и, время от времени, ощутимо сотрясался, сопровождая грохот неразборчивой руганью.
Хотя основным зачинщиком пожара объявили меня, а сопартийцев арестовали просто за компанию, себя я виноватым не считал. Если бы не жадность дяди Жоры, мы бы даже не посмотрели в сторону Жуйки. Следовательно, и пожара бы никакого не случилось. И вообще, у меня есть пара вопросов к гномам, что живут на этом уровне. Например, какой гений догадался выращивать тут плотоядные растения и взрывоопасные цветы?
— Ладно, что делать-то будем? — спросил я, усевшись на соломе по-турецки. — Нам тут ещё больше четырёх часов куковать. Дядь Жор, ты ж уже опытный, сидевший. Есть тут какие развлечения?
— Я всего один раз сидел, да и то на час загремел всего, — буркнул гном. — А развлечения… Ну, можешь ловить тараканов. Или форум почитать. А так сиди и жди, пока таймер не обнулится.
В тот момент, когда нас схватили и посадили в телегу, в левом верхнем углу обзора появился таймер, на котором красовалось целых пять часов. Из них тридцать минут мы провели в пути до города, а ещё пятнадцать - пока нас определяли в камеру. Так что сидеть нам оставалось ещё четыре с небольшим часа. Целых четыре часа.
Чудовищная потеря времени на фоне ограничения на продолжительность игровой сессии, но что поделать. Честно говоря,я был удивлён, что мы загремели в тюрячку только сейчас. Так что стоило даже порадоваться, что все наши прочие… инциденты обходились без участия тюремной решётки.
— Сейчас бы мензурочки мои… — тоскливо пробормотал Жора, глядя на сундук с Йориком и прочими личными вещами. — Хоть время с толком бы провёл.
Самым главным наказанием во время внутриигрового ареста был не сам арест, и даже не отсидка в камере - а невозможность заняться хоть чем-то полезным в это время. И в реал не выйти, так как таймер считал время только пока игрок находится в игре.
— Жора-сан, — неожиданно заговорила Иназума. — А ваш череп может как-то выбраться из сундука и притащить сюда мой Бенкей? Возможно, я смогла бы разрубить решётку.
— Иназума, внучка, ты никак побег предлагаешь? — удивился старикан. — Не ожидал… Но одобряю!
Я лишь хмыкнул про себя. Воспитатель из Жоры, с его-то моральным компасом, так себе, честно говоря. А может, наоборот…
— Вот только не думаю, что у него получится, — продолжил старикан. — Зная настырность Йорика, если бы он мог, он бы в этом сундуке дыру прогрыз, чтобы выбраться. А раз он только сидит и матерится, то ничего поделать не может.
В камере на время воцарилось молчание, разбавляемое только содроганиями сундука и неразличимо-глухой гномьей руганью.
Ситуация складывалась грустная. Казалось бы, у нас в сундуке с вещами имелся не очень верный и надёжный, но всё таки лазутчик. С другой стороны, толку от него сейчас было не больше, чем от соломы подо мной. Вот если бы получилось как-то добраться до хлипкого на вид замка на сундуке… 
Мой взгляд упал на Жору, сидящего неподалёку от решётки, а потом на дрыгающийся сундук. Хммм… А что. Между ними ведь сейчас как раз метра два или чуть меньше.
— Дядь Жор, — позвал я гнома. — А подойди-ка сюда.
— Что это с тобой, котэ? — насторожился пенсионер. — Ужель решил наконец уважить старших и уступить место?
— Конечно нет, — отмахнулся я, — солому я тебе не уступлю. Но ты всё равно подойди.
Недоумённо почесав затылок, Жора поднялся и шагнул в мою сторону. А потом ещё раз. С большим трудом. Из коридора раздался противный скрежет и сундук подполз к решётке на шаг ближе.
— Вооот оно что, — догадливо протянул старикан, оглянувшись на звук. — Молодчина, котэ! Сейчас мы… 
Он шагнул ещё разок, таща за собой Йорика в сундуке, и на этот раз в коридоре раздался не только звук буксируемого волоком ящика, но и грохнувшей двери, сменившийся стуком торопливых шагов.
— Вы что тут устро!.. — раздался рёв прибежавшего на шум тюремщика, но фразу он так и не дорычал, запнувшись на полуслове при виде торчащего посреди коридора сундука.
И время от времени злобно подрагивающего.
— Что за… — пробормотал тюремщик, глядя на сундук и перехватывая алебарду поудобнее. — Ваших рук дело?
Он скосил взгляд в нашу сторону, не упуская из виду подозрительный ящик, но Жора лишь развёл руками.
— Мы думали, ты нам расскажешь, начальник, — с притворным испугом в голосе сказал он. — Сидим мы себе спокойно, срок мотаем, а эта штука вдруг как задрыгается.
Все мы, включая Жору, и правда сидели, стараясь не вызывать подозрений. Пенсионер стремительно плюхнулся на пятую точку, едва услышав шум от приближающегося тюремщика, и даже сделал перед этим шаг назад. Видимо, на случай, если тот захочет передвинуть сундук.
Когда отряд стражи заводил нас в камеру, тюремщика тут не было, так что он и знать не знал, что внутри лежит черепушка одного весьма беспокойного скелета. Иначе он отнёсся бы к двигающемуся сундуку значительно спокойнее. Наверное.
Убедившись, что мы сидим смирно, а сундук продолжает громыхать и что-то неразборчиво рычать, тюремщик направил алебарду в его сторону и грозно крикнул:
— А ну тихо, нечисть глубинная! А то покромсаю!
Уж не знаю, то ли Йорик услышал его угрозу и неожиданно внял, то ли просто устал и решил передохнуть, но после окрика гнома сундук затих и более не издавал ни звука.
Осторожно ткнув пару раз алебардой в деревянную стенку и убедившись, что буйный ящик больше не шевелится, тюремщик выдохнул и пробурчал:
— Вот то-то же. И больше не балуй.
Он прислонил алебарду к стене, после чего, подойдя к сундуку с некоторой опаской, взялся за ручку, дабы оттащить его на законное место. Но дядя Жора, как оказалось, только этого и ждал. Дав пыхтящему тюремщику время, чтобы оттащить тяжёлый сундук на шаг назад, хитрый старикан, незаметно для него, сместился вглубь камеры.
И Йорик, само собой, последовал за ним. Сундук угрожающе пополз по каменному полу коридора, вырываясь из рук тюремщика. А тот стремительно побледнел и, отпрыгивая от сундука подальше, завопил:
— К чёрному горну эту дрянь! Пускай начальник разбирается!
После чего опрометью бросился прочь из тюремного коридора.
Мы проводили его сдавленными смешками, после чего Жора шустро потащил сундук к решётке. Размеров камеры хватило ровно для того, чтобы Йориково узилище с грохотом врезалось в прутья, а дядя Жора упёрся в стену.
Мы хором бросились к решётке и Жора, оглядев замок с петлями, хмыкнул:
— Как два пальца, — после чего точным пинком снёс и замок, и петли, с мясом вырвав нехитрую конструкцию из сундука.
— А ты точно инженер? — я подозрительно глянул на пенсионера, но тот лишь отмахнулся, откидывая крышку.
— СВОБОДАААААА!!! — Йорик с диким воплем вылетел из недр сундука и на радостях впечатался в потолок. — А чего это вы там делаете? — спросил он.
— Смываемся отсюда, — лаконично пояснил Жора, любовно поглаживая вернувшуюся к нему Пенсионерку. — Кстати говоря, а может просто подорвёмся и встанем на алтаре? А то сначала решётку разруби, потом через стражу прорвись, погоню сбрось… Хлопотно как-то.
Иназума, уже примерявшаяся для удара, замерла и глянула в нашу сторону. Но я помотал головой.
— Если бы всё было так просто, то отсюда бы сбегали все, кому не лень, просто убившись головой об стену, — на этих словах мне вспомнилось подземелье алхимика. — Скорее всего, мы просто возродимся в камере. Но шуму поднимем столько, что сюда сбежится вся округа.
— И то верно, — вздохнул Жора и кивнул японке. — Руби, внучка.
Мечница выдохнула и стремительным росчерком послала свой чёрный клинок навстречу преграде. Лезвие меча за одно мгновение преодолело путь до прутьев решётки и… со звоном отскочило.
— Да чтоб его! — Жора в сердцах пнул решётку.
— Даже зарубинки не оставила, — разочарованно пожаловалась Иназума.
— Даже не знаю, на что мы надеялись? — задал я риторический вопрос.
— Наконец-то вы получили по заслугам! — хохотал над потолком череп. — Но вот того, что вы и девчулу втянули в свои преступные делишки, я вам не прощу, так и знайте!
— Ну что, какие ещё есть идеи? — спросил я, на всякий случай подёргав прутья, по которым пришёлся удар Иназумы.
— Может всё таки попробуем подорваться? — неуверенно спросил Жора. — В конце концов, что мы теряем?
Я расценивал исход этой затеи как крайне сомнительный, но иных вариантов у нас и правда не осталось. Разве что…
— Эй, Йорик! — окликнул я костяшку. — Ты там нигде поблизости связку ключей не видишь?
— Не-а, — ответил череп, оглядевшись по сторонам. — А если бы и видел, то вам бы не сказал! Мхахахахаха!
Что ж, у нас действительно нет иных вариантов.
Покопавшись в сумке, я достал самый большой и мощный горзитовый флакон, чтобы жахнуло наверняка, и сказал дяде Жоре:
— Снял бы ты кирасу, старче. А то неловко выйдет, если мы вдруг и правда на алтарь отправимся, а ты тут останешься куковать из-за резистов.
Гном понятливо кивнул и тут же отправил артефакт в инвентарь, чтобы не мешался. После чего все мы встали поближе, чтобы оказаться аккурат в эпицентре взрыва. Я поднял руку с флаконом повыше и…
Честно говоря, я не сразу понял, что произошло. Первой мыслью стало землетрясение, так как каменный пол под ногами ощутимо покачнулся, а потом мир словно сдвинулся. Раздвоился на мгновение и вновь стал единым целым. После чего разбивать флакон я уже не решился. Так как на задней стене нашей камеры загорелось огненное кольцо.
— Да что за день-то такой, — пробормотал я, опуская руку.
Судя по всему, странное ощущение посетило не только меня, так как Иназума с Жорой растерянно закрутили головами, пока тоже не увидели пылающий знак на стене.
А кольцо, тем временем, начало стремительно заполняться множеством тонких багровых линий и рун, всего за пару секунд образовав фиг-его-знает-сколько-грамму. Лучей там было не меньше двадцати. После чего магическая звезда вспыхнула и кольцо превратилось в пылающий диск, в глубине которого проглядывали загадочные силуэты. Диск расширился до самого пола, заняв практически всю стену и из него, важно вышагивая, в камеру зашёл чёрный голубь с рдеющими, словно уголья, глазами.
Неспешно оглядев нас, он открыл клюв и хрипло сказал:
— Надо полагать, вы друзья Его Темнейшества, господина Асмодея-курлы? Позвольте представиться, меня зовут Халфас-курлы, — голубь отвесил церемонный поклон, прижав конец правого крыла к груди. — Я военный интендант Преисподней и советник господина Асмодея. Его Темнейшество желает передать, что стал достаточно свободен, дабы пригласить вас в свои владения и щедро отблагодарить за помощь. Готовы ли вы отправиться прямо сейчас, или же у вас имеются неотложные дела-курлы?
Никаких неотложных дел у нас, конечно же, не имелось. Разве что у одного черепа, в ужасе взвывшего под потолком.

Глава 19. Чаепитие в Аду


        Почётные гости
      

        Где-то в глубинах Преисподней
      

— Уютненько тут, — хмыкнул Жора, разглядывая достопримечательности.
— О, я рад, что у вас столь развито чувство вкуса-курлы! — обрадовался летящий перед нами Халфас. — Надо заметить, что не каждому дано оценить любовь к утончённой эстетике господина Асмодея-курлы.
Под утончённой эстетикой демонический голубь, видимо, понимал блестящие чёрные копья с насаженными на них исключительно грешницами. А их стоны и вопли, наполнявшие всю округу, не очень то походили на крики тех, кто искупает свои грехи. Мне даже стало интересно, а знает ли Лилит про дизайнерские пристрастия своего жениха?
— Хочу отметить, что для украшения поместья господина были доставлены самые отборные грешницы Ада-курлы! — сказал демон, заметив мой взгляд. — Отборные во всех смыслах-курлы. Прекрасные тела, безудержное грехопадение при жизни! Госпожа Лилит лично отсеивала недостойных-курлы.
Услышав это, я вздохнул. Получается, невеста принимала во всём этом непосредственное участие. Не понять мне логику демонов. Впрочем, не очень-то и хотелось.
Но если мы с Жорой поглядывали по сторонам с определённым интересом, то Иназума старалась по сторонам особо не глядеть. Хотя грешницы не были абсолютно обнажены, так как всё самое интересное скрывали цепи, колючие стебли и бутоны чёрных роз или шевелящиеся щупальца, зрелище всё равно явно смущало японку, пускай она и пыталась не подавать виду.
Вот кому по душе пришлись бы местные пейзажи, так это нашему костлявому другу. Йорик бы точно одурел от такого количества полуголых стонущих грешниц. Вот только, на свою дырявую голову, он упросил Жору спрятать его в сумку, дабы не попасться снова на глаза Асмодею.
Строго говоря, старикан и так бы это сделал, ведь не засунув черепушку в инвентарь, он не смог бы шагнуть в портал. Так как Йорик, находившийся вне камеры, просто не смог бы пролезть между прутьями решётки. А у Жоры не хватило бы сил протащить его внутрь. Но Йорик об этом не подумал и устроил целую истерику, чуть ли не со слезами в глазницах умоляя гнома спрятать его поглубже и не вытаскивать, пока мы не покинем план Ада. И даже поклялся целую неделю вести себя прилично.
Жора такого не ожидал, но с удовольствием воспользовался моментом и не стал развеивать заблуждения бедной черепушки. Так что Йорик теперь прозябал на дне сумки и знать не знал о царящих вокруг красотах.
— Если это Ад, почему эти грешницы не выглядят страдающими? — не удержался я от вопроса после очередного стона над ухом.
— О, мало кто знает, но грехи искупаются по разному-курлы, — охотно ответил голубь. — На самом деле, больше всего страдают те, кто не отличился при жизни чем-нибудь замысловатым или интересным-курлы. Например, злостный убийца и маньяк, когда попадает к нам, вполне может попробовать сдать экзамен на становление демоном. Вот эти прелестницы, мимо которых мы идём, станут суккубами, когда истечёт их время в Саду Истомы-курлы. Кроме того, если при жизни вы вызывали демона, хорошо с ним обращались и не давали пыльных или неприятных заданий, он вполне может замолвить за вас словечко-курлы. И тогда пребывание тут станет заметно проще и перспективнее.
Кумовство в Аду, конечно, не удивляло, на то он и Ад, но всё таки немного смущало то, что даже адских мук можно избежать, если знать где подмазать.
— А если обижал демонов или просто скучно грешил?.. — задал я уточняющий вопрос, хотя уже предполагал ответ.
— Масло и сковорода-курлы, — усмехнулся Халфас. — Мы, демоны, ребята простые и не любим полумер. Если грешишь, то греши так, чтобы черти завидовали. Будет тебе почёт и уважение. Не нагрешил от души? Ну, надо было с теми ребятами сверху заранее договариваться, чтоб к нам не попасть-курлы.
Пока голубь расписывал перспективы, «сад» остался позади и мы оказались на тёмно-красной площади перед поместьем Асмодея. Вопреки ожиданиям, оно ничуть не походило на неприступную твердыню. Относительно скромных размеров пятиэтажный особняк из чёрного камня. Никаких стен из черепов или голов на шпилях. Никаких фонтанов, заполненных кровью. И это, честно говоря, даже разочаровывало. Не таким я себе представлял особняк князя Ада.
— Довольно… скромно, — я осторожно поделился своим мнением.
— Его Темнейшество не любит излишнюю роскошь-курлы, — пояснил Халфас. — К тому же, это уединённая резиденция для особых гостей. Главный замок господина больше… соответствует средним представлениям о вкусе демонов-курлы.
Подлетев к высокому крыльцу, голубь неожиданно обратился в худого и высокого мужчину в годах, облачённого в серые доспехи.
— Мы на месте-кур...кха-кха, — закашлялся он. — Смело поднимайтесь по лестнице, служанки вас встретят и отведут к Его Темнейшеству. А мне, увы, пора. Дела не ждут-кур… кха-кха-кха. Кхм!
Попрощавшись, Халфас вызвал под собой магический круг и рухнул в образовавшийся портал, из которого на мгновение дыхнуло ошеломляющим жаром. Переглянувшись, мы поднялись на крыльцо и оказались перед массивной дверью. Но не успели мы найти звонок или хотя бы дверную колотушку, как створки распахнулись внутрь и нас встретила целая процессия служанок в красных платьях с чёрными передниками.
— Добро пожаловать в поместье Князя Ада, Его Темнейшества господина Асмодея! — весело поприветствовали они. — Следуйте за нами, драгоценные гости, и чувствуйте себя как дома. Таково распоряжение господина!
Так и хотелось спросить, это было распоряжение для служанок или для нас, но я не стал спрашивать, так как отвлёкся на самих служанок.
Среди того десятка, что нас встретило, не оказалось ни одной похожей. Кто-то из девушек был весьма человекоподобен, смахивая на каноничных демонесс, но некоторые находились куда дальше от рода людского на эволюционном древе. Чего стоила служанка-паучиха, сопровождавшая нас прямо по потолку. Или синекожая демоница с золотыми глазами, из юбки и рукавов у которой вместо рук и ног торчали многочисленные щупальца. Или та, у которой даже конечностей не было, только лишь беспрестанно клубящееся под униформой облако непроглядной тьмы.
Весёлой гурьбой, демонические служанки вели нас по просторным коридорам куда-то вглубь особняка, всячески нахваливая господина и его вкус в выборе картин, ковров и невесты. И если по поводу Лилит я не мог сказать ничего хорошего или плохого, помимо того, что Асмодея она явно держала под стальным шипованным каблуком, то в адрес картин вынужден был согласиться.
Несмотря на то, что они демонстрировали явно демонический быт и досуг, нельзя было не признать мастерство художников и разнообразие сюжетов. Вот демоны сжигают какой-то огромный средневековый город, волоча наружу его правителя за волосы. А вот легионом сминают армию серебряных воинов, насаживая их на пики. Или вот величественный демон в доспехах, стоя на холме, взирает на огромную армию, склонившуюся перед ним.
— А не автобиография ли это часом? — спросил дядя Жора, показав на картины и опережая мою догадку.
— Да, драгоценные гости! — воскликнула одна из служанок. — Каждая из этих картин демонстрирует один из значимых этапов жизни Его Темнейшества! Например, вот здесь…
Когда нас, наконец, оставили в гостиной дожидаться прихода Асмодея, мы облегчённо выдохнули и упали на диван. Служанки были очень милыми в своей любви к хозяину, но до одури старательными. Они не отпустили нас, пока не рассказали предысторию каждой картины, что встретились нам по пути, пересказав чуть ли не полную биографию Асмодея.
— И чёрт меня дёрнул спросить про картины, — устало пробормотал пенсионер.
— Чертей не видел, там только служанки были, — выдал я тупую шуточку и откинулся на спинку дивана.
Что до Иназумы, то ей экскурсия, кажется, даже понравилась. Хотя она тоже подустала слушать безостановочный щебет ватаги демониц.
Асмодей не заставил себя долго ждать. Всего через пару минут он уже решительно распахнул двери, входя в гостиную.
— Приветствую, друзья мои! — радостно громыхнул он. — Простите, что заставил ждать, решал срочные дела.
— Что ты, что ты! — замахал руками Жора. — Мы даже сесть толком не успели. Твои служанки отлично скрасили нам досуг.
— О, вот как? — улыбнулся князь. — Тогда я учту это при выплате жалованья. Ну что же, друзья, как вы? Легка ли была дорога?
Демон выглядел удивительно бодро и свежо, совсем не как тот, кто должен был отработать в постели каждую ночь столетнего отсутствия.
— Спасибо, Асмодей-сан, всё хорошо, — коротко поклонилась Иназума. — Мы приятно удивлены вашим приглашением.
— Что вы, не стоит, — рассмеялся князь. — Я ведь обещал вас вознаградить за помощь, а мои обещания нерушимы. Но прежде чем мы перейдём к делам, приглашаю вас разделить со мной скромную трапезу. Повара на кухне со вчерашнего дня трудятся, уже все копыта стёрли.
Так как поесть нахаляву - это святое, мы сразу же согласились и Асмодей проводил нас в обеденный зал, оформленный в красно-чёрных тонах, как и весь особняк.
Трапеза и вправду оказалась скромной. Обеденный стол был всего-то размером с кухню моей квартиры, да и блюд на нём стояло не так много, чтобы столешница толщиной с Жорину руку перестала трещать и наконец надломилась. Но, к всеобщему удивлению, сами блюда оказались вполне обычными. Горы мяса, салатов, гарниры от картофеля до риса, раскалённые супницы и многое, многое другое - но вполне человеческое.
Угадав наши мысли, Асмодей улыбнулся и спросил:
— Вы же не думали, что я попытаюсь накормить вас демонической пищей, друзья?
Следующие несколько часов мы провели за столом, пытаясь объять необъятное и выпить невыпиваемое, ведя попутно неспешную беседу. Асмодей расспрашивал нас о приключениях, в которые мы влипли после нашей последней встречи, а мы интересовались делами Его Темнейшества и успехами в личной жизни.
— Готовимся к свадьбе, — сказал князь, когда мы спросили, простила ли его Лилит. — За время моего отсутствия многое изменилось, да и приглашения надо заново разослать. Кстати говоря, вы тоже должны придти! Я отправлю вам приглашения, когда мы определимся с датой.
За подобной непринуждённой болтовнёй и прошёл обед, который не закончился, пока мы не приговорили всё, что на нём находилось. Дядя Жора в процессе начал с интересом поглядывать на поданные к столу вина, да и я, надо сказать, заметил, что они больше похожи на настоящие, чем те, что можно купить в тавернах. Иназума от алкоголя воздержалась и налегала на многочисленные соки.
А после обеда, когда служанки притащили целую гору десертов и вёдра неостывающего чая, я лишь мысленно поблагодарил разработчиков за то, что в «Аркадии» нет переедания. Если бы Асмодей так потчевал в реальной жизни, то нас бы за время обеда давно уже разорвало. Раза так четыре или пять.
— Уф, хорошоооо, — Жора, как и мы, наконец откинулся на спинку стола. — Знатные у тебя повара, Асмодей. Ой знатные.
— Потому и держу, — довольно хмыкнул князь и подался вперёд. — Ну что же, теперь перейдём к делам!
Он громко хлопнул в ладоши и двери в обеденный зал немедленно отворились, впуская внутрь трёх служанок. Каждая несла по большому подносу, на которых покоилось по массивного вида сундучку.
— Честно говоря, очень долго думал, чем вас отблагодарить. Обычным золотом - вроде как мелочно. Нужные артефакты, казалось бы, у вас тоже имеются. Но я покопался в своих запасах и кое что всё таки нашёл.
Князь выглядел довольным донельзя и мне стало даже интересно, что же такого он смог найти у себя в загашнике.
Поставив подносы перед нами, служанки удалились, а Асмодей принялся ожидать нашей реакции.
— Ну же, друзья, открывайте, не стесняйтесь!
Я протянул руки к своему сундучку и опасливо открыл. Само собой я не ожидал от демона какой-либо подлянки, скорее наоборот. Ожидал ослепительный свет, бьющий из под крышки, или что-то в этом роде. Но сундучок открылся без всяких спецэффектов.
Внутри он оказался обит чёрным бархатом, на котором лежало невзрачного вида серебряное кольцо. Я вытащил его из ларца и хотел уже включить интерфейс, чтобы посмотреть свойства, как меня отвлёк радостный вопль дяди Жоры:
— Ёшкин кот, Макс, ты только посмотри на это! — вопил гном, потрясая пузатой мензуркой, переливающейся словно хрусталь. — «Колба истинной алхимии»! Ускорение крафта, сокращение расхода ингредиентов, увеличение эффективности зелий, увеличение шанса на критический крафт! Да за такое бороду можно съесть! Ой, спасибо, Асмодей, ой, удружил!
Князь глядел на ликующего гнома с лицом обожравшегося сметаной кота.
Иназума была значительно сдержанней в своих эмоциях, но всё равно выглядела крайне довольной. Японка показала нам изящный браслет янтарного цвета, в виде горящей изнутри ящерицы и очень подходил к её серьгам, словно предметы были из одного комплекта. Назывался он «Огонь дружбы» и защищал от дружественного урона.
Я сразу же понял, что это значит и удивлённо округлил глаза. А Иназума, надев браслет на руку, гордо ударила себя кулаком по груди и сказала:
— Теперь можете стрелять прямо в меня, Йан-сан!
После чего повернулась к князю и вежливо его поблагодарила.
— А у тебя, что там у тебя, котэ? — поторопил меня Жора.
Я раскрыл ладонь, показывая кольцо друзьям и, наконец-таки, смог оценить его сам.

        «Кольцо покорителя пламени»
      

        При активации пожирает всё пламя в некоторой области от владельца, накапливая в виде энергии призыва. Полученную энергию можно использовать для призыва огненного существа, чья сила будет зависеть от количества накопленной энергии, затраченной на призыв.
      
— Ого, — только и выдавил я. — Большое спасибо, Асмодей!
Князь на это благодушно улыбнулся.
Кольцо выглядело весьма интересно, особенно учитывая то количество всяких бонусов к огненному урону, что я успел собрать. Вопрос только в том, насколько сильное существо оно сможет призвать.
— Я рад, что мои скромные подарки пришлись вам по душе, — довольно сказал Асмодей. — Поведайте, какие у вас дальнейшие планы? Я бы хотел, чтобы вы погостили у меня хотя бы пару дней. Покажу вам Ад, познакомлю с некоторыми знатными демонами, да и Лилит хотела бы познакомиться с вами в более, кхм, спокойной обстановке. Она как раз прибудет сюда завтра.
Мы с Жорой переглянулись и гном смущённо почесал затылок:
— Тут видишь какое дело, Асмодей… — начал он и рассказал о плане добраться как можно быстрее до огненного горизонта.
Тому виной был стремительно приближавшийся конец моего отпуска, так что с этой эпопеей мы хотели разобраться до того, как у меня станет меньше времени на игру.
Но услышав пояснение пенсионера, князь лишь отмахнулся:
— Это не проблема, друзья мои, через пару дней я доставлю вас куда скажете. Но раз уж вы упомянули гномьи горизонты… А ведь у них там неплохие пляжи и термы на пятом уровне. Да, отличная идея! Как на счёт немного поплавать завтра, друзья?
Мы, даже не переглядываясь, дружно закивали. С третьего уровня сразу на пятый? А потом ещё и с экспресс-доставкой на седьмой? Да тут даже думать не нужно! И раз уж Асмодей говорит про отдых на пляже, это значит, что хоть один день мы проведём спокойно.
— Погоди, Асмодей, — вспомнил я. — Ты же говорил, что завтра прибывает Лилит. Мы будем её ждать?
— Само собой, — кивнул демон. — Если мы отправимся развлекаться без неё, она мне голову оторвёт. И кстати говоря… — ненадолго задумался он. — Кажется, я знаю как поощрить служанок. Рашата!
После его оклика мгновенно приоткрылась дверь и в обеденный зал заглянула там самая синекожая служанка с щупальцами.
— Да, господин? — спросила она.
— Передай остальным служанкам, пусть ищут купальники. Завтра мы отправляемся на пляж!

Глава 20. Небольшое предостережение


        Зал совещаний
      

        Сердце Тьмы
      

В то время, как где-то в глубинах Преисподней принималось решение о поездке на гномий курорт, неимоверно далеко от тех мест, в сердце тёмной твердыни сидела маленькая девочка в кимоно и обречённо держалась за голову.
— Катастрофа, — шептала она. — Полная катастрофа!..
Вскочив с кресла, она принялась нервно вышагивать возле стола и мрачно бормотать:
— Сутки… Нет, меньше. За десять-двенадцать часов я должна что-то придумать, — раздавался монотонный бубнёж. — Для начала, фасон. Что подойдёт Акари? Бикини? Закрытый? Шортики? А ткань? Мифриловая нить - неплохой вариант, но я ведь просто не успею!..
Когда мне надоело слушать эти причитания, я попытался окликнуть Синдзо:
— Эй, S, успокойся. Слышишь? Алло, приём! Я к тебе обращаюсь!
Так как меня не удостоили даже мимолётным взглядом, пришлось встать и, подойдя к девочке, ощутимо встряхнуть её за плечи:
— Аркадия вызывает Синдзо!
— Что? — она наконец обратила на меня внимание. — Что-то случилось, R? Честно говоря, я сейчас очень занята…
— Угомонись, — вздохнул я. — Ты опять перегибаешь палку. Это же просто денёк на виртуальном курорте.
— Ничего ты не понимаешь, R, — отмахнулась S. — Виртуальный, реальный - какая разница? Купальник - это крайне важная вещь! Я не могу позволить Акари разгуливать в стандартном ширпотребе, она заслуживает лучшего!
— Для начала, не думаешь, что стоит спросить её саму о фасоне и прочем? — спросил я, пытаясь вернуть её логическую матрицу в нормальное состояние.
— Чёрт, а ведь ты прав, — немного угомонилась девочка. — Так, надо отправить ей сообщение, что нужно поговорить в конце игрового сеанса…
Она открыла меню и принялась строчить послание, что-то бурча под нос, но теперь это было уже обычное, спокойное бурчание. Убедившись, что S вернулась в прежнее рассудительное состояние, я вернулся к своим делам.
Появление группы Иназумы на огненном горизонте почему-то вызывало беспокойство. И если прежде у меня ещё было время приготовиться к возможным проблемам, то с обещанием Асмодея доставить группу туда через пару дней этот запас резко исчезал.
Не то что бы я опасался каких-то конкретных проблем. Нет, я просто подозревал, что и в этот раз троица наворотит дел. Тем более, что в последнее время их боевая мощь ощутимо выросла. В целом ситуация выглядела довольно забавно. По отдельности никто из них пока не дотягивал до грамотного игрока пятидесятого уровня. Что они явно заметили после встречи с топовым игроком класса Панкратиаст. Но вместе они были вполне способны устроить небольшой апокалипсис.
Мне даже стало любопытно, в какой мере они смогут вмешаться в сценарий огненного горизонта, однако всё таки стоило предпринять некоторые шаги, чтобы ситуация не стала случайно чересчур хаотичной.
Немного подумав над сложившейся ситуацией, я встал с кресла и сказал Синдзо, успевшей с головой погрузиться в интернет-каталоги купальников:
— Мне нужно в Даррат ненадолго, ты со мной или останешься тут?
Получив вместо ответа неопределённый взмах рукой, я пожал плечами и телепортировался из цитадели.
Показатели температуры окружающей среды резко скакнули вверх. Прохладный полумрак зала совещаний сменился багровым жарким свечением многочисленных лавовых потоков и озёр.
В принципе, сценарий огненного горизонта, на который я телепортировался, был довольно прост. Когда гномы полностью освоили седьмой уровень своего государства-шахты, то пошли ещё глубже и наткнулись на поселения саламандрит, дальних родственников драконов. Первый контакт у них и гномов не задался. Саламандриты терпеть не могли чужаков, да ещё и столь далёких от расы драконидов, а гномы хотели копать дальше. Обе стороны быстро отбросили дипломатию, перейдя на язык оружия. Только вот преимущество оказалось не на стороне гномов.
Саламандры с лёгкостью проплавляли туннели в породе, постоянно устраивая внезапные атаки, бултыхались в лаве словно в воде, заплывая вглубь вражеских укреплений. В общем, бородачам приходилось очень несладко. И, в итоге, они не только отступили с глубин будущего восьмого горизонта, но и потеряли седьмой, который прозвали огненным из-за огромной массы лавовых потоков. В данный момент, согласно сценарию, гномы пытались вернуть утраченные позиции и вывести из осады несколько городов, чьи жители и гарнизоны не успели ретироваться. Именно в этом им и должны будут помогать игроки.
В данный момент до огненного горизонта добралось всего полсотни игроков, и ещё чуть меньше ста было разбросано на верхних уровнях. Но, согласно нашим прогнозам, всего через неделю это количество возрастёт десятикратно. Всё больше игроков добиралось до верхней планки прокачки и заглядывало в Даррат в поисках приключений и редких ресурсов.
Задумчиво похлопав диско-тростью по плечу, оглядывая окрестности, я направился к центру военного лагеря саламандр. Игроков в этом районе локации пока не было, да и быть не могло. Сюда можно было прорваться разве что в составе рейдовой группы, увешавшись с ног до головы предметами на сопротивление к огню.
Рядовые НИПы-саламандры приветливо кивали, завидев меня. С каждой неделей ИИ, управлявшие ими, всё больше вживались в доставшиеся им роли. Этому помогала как стремительно увеличивающаяся база данных, что мы собирали с игроков, так и системы коллективного анализа и самообучения, которыми пользовались низкоранговые ИИ. В таких условиях их развитие становилось более усреднённым и менее индивидуальным. С другой стороны, подобный подход в какой-то мере защищал их от формирования девиативных выводов.
Лагерь стоял кольцом вокруг небольшой деревеньки, дома которой саламандры использовали в качестве складов, штаба и офицерского жилья. Это был не единственный лагерь саламандр на огненном горизонте, но он занимал самую важную стратегическую точку, а потому в нём находилась по настоящему крупная шишка. Инбар, королева саламандр. Что лично вела свой народ против бородатых захватчиков.
Её временная резиденция находилась в здании деревенской управы, которое ныне выполняло функции штаба. Пройдя мимо приветственно отсалютовавшего караула, я поднялся наверх и зашёл в кабинет, принадлежащий Инбар.
— Ого, R, какими судьбами?! — удивилась она, отставляя в сторону кружечку лавового чая. — Мог ведь просто вызвать, если я тебе нужна.
01-45 «Инбар» относилась к той же группе высокоранговых ИИ с широкими возможностями саморазвития, что и «Эйлити». Но если эльфийская принцесса увлеклась фэнтезийной порнушкой, то королева саламандрит больше любила военное чтиво и анализ тактики. J, пока он ещё был с нами, высоко оценивал её потенциал в этой сфере.
— Ну не всё ж мне в цитадели сидеть, — пожал я плечами, присаживаясь в свободное кресло. — К тому же, давно тут не бывал. Хотел сам убедиться, что всё идёт нормально.
— Даже слишком нормально, — расстроено вздохнула королева. — Когда уже сюда доберутся игроки? Мне скучно, я хочу повоевать! Да и моим парням хочется выпустить жар.
Как и любой сильный драконид, Инбар могла при необходимости принимать человеческую форму. А так как пить чай и сидеть в кресле не очень удобно, когда ты огромная ящерица, то Инбар предпочитала более практичный вид, принимая облик рыжеволосой женщины с ярко-жёлтыми глазами. И когда она заговорила о войне, концы её волос, украшенных черепками подземной живности, немедленно запылали, а вертикальные зрачки опасно сузились.
— Скоро, Инбар, скоро, — улыбнулся я. — Собственно, именно об этом я и пришёл поговорить.
— Я слушаю, — тут же посерьёзнела она.
— Помимо обычных игроков сюда приближаются трое не совсем типичных… — начал я говорить. — Вокруг них вечно всё взрывается, горят города, дебоширят драконы и творится прочее непотребство.
— А они знают толк в развлечениях, — хмыкнула Инбар.
— Именно, — кивнул я. — Потому прошу тебя приглядеть за ними, пока они будут выполнять свой квест на огненном горизонте. Я бы, по возможности, хотел сохранить сценарий в прежнем виде, а если они чересчур разгуляются, есть риск того, что придётся многое переделывать на ходу. А для таких серьёзных изменений время ещё не пришло.
— Звучит серьёзно. А ты не переоцениваешь их, R? У меня тут армия отборных саламандр, между прочим. Что может сделать против неё группа из трёх игроков? — спросила королева, отхлебнув лавы из кружки.
Я в ответ на это лишь хмыкнул и отправил Инбар заранее подготовленный файл с профилями Валерьяна, Дяди Жоры и Иназумы.
— Так уж вышло, что у них основное оружие как раз сродни тактическому, — весело сказал я. — Идеально подходит для уничтожения армий.
Королева удивлённо вскинула брови и просмотрела отправленные ей данные. И вновь нахмурилась.
— Погоди-ка, R, ты что, шутишь? Да у них же весь урон огненный, как ты представляешь их сражение с нами? Им ведь не пробить нашу сопротивляемость к огню.
Я откинулся на спинку кресла и оценивающе глянул на королеву саламандрит.
— Знаешь, ещё недавно я бы задался теми же вопросами, — сказал я, наконец. — Но мы уже давно наблюдаем за этой группой, чтобы немного представлять их потенциал. Поверь мне, Инбар, если ты не будешь воспринимать их всерьёз, то они тебя неприятно удивят.
— И всё же, огненный урон… — с сомнением покачала головой Инбар. — Я понимаю, будь у них атаки льдом или что-то подобное, но…
— Ну, я тебя предупредил, — развёл я руками и встал, собираясь прощаться, так как мне ещё предстояло приглядеть за S, чтобы та не напялила на Иназуму что-то… неразумное. — В конце концов, все мы тут для того, чтобы учиться и ошибаться, так что поступай так, как считаешь нужным. Уверен, ты быстро изменишь своё мнение при встрече с ними.
Хоть я и предпочёл бы, чтоб подготовленный сценарий не пошёл в разнос, но отдавать конкретные приказы не собирался, чтобы не мешать её развитию. Будет даже неплохо, если взрывчатка Жоры сможет немного сбить её самоуверенность. Именно по этой причине я не стал сообщать королеве, что когда-то посоветовал Жоре создать состав, способный зажигать звёзды. Пускай сейчас его рецепт был ещё далёк от этой цели, тем не менее, его мощь с того дня выросла в четыре раза, если учесть оружие и бонусы Валерьяна. Что же будет делать Инбар, если столкнётся с пламенем, чья сила превышает её сопротивление?
Очень хотелось бы на это посмотреть.

Глава 21. Герои на отдыхе


        Дядя Жора, Валерьян, Иназума и много-много демонов
      

        Курортный горизонт Даррата
      

«Я с демоническими цыпочками на пляже». Именно такой текст я добавил к скриншоту, который отправил Роберту. Старый кобель, небось, слюной захлебнётся, когда увидит меня в окружении десятка красоток в чёрно-красных купальниках. И поделом. Нечего было выпендриваться тем, как он подцепил эльфиек-тройняшек. Конечно, имелась некоторая разница в том, что эльфийки были реальными девушками, а демоницы - нет. Но Роберту я о ней, конечно же, не сообщил.
— Спасибо, девчонки, — поблагодарил я повисших на мне служанок.
Те, нехотя отпустив меня, с хохотом и визгом понеслись в сторону воды, а я грустно вздохнул. Ощущения были, что ни говори, приятные, даже несмотря на всевозможные лапы, щупальца и даже клубящуюся тьму. Экзотика, однако.
Иназума, наблюдавшая со стороны за всем этим представлением, весело хмыкнула, но ничего не сказала, также отправившись поплескаться в водичке. С момента нашего появления на пляже, в копилку вопросов, крутящихся вокруг японки, добавился ещё один. Я, конечно, не был специалистом по игровым курортам, но её купальник не особо походил на стандартную модель, которую я успел приметить на изредка пробегающих тут девушках-игроках.
На всех них, без исключения, были надеты достаточно скромные купальники светло-голубого цвета. На мечнице же красовалась достаточно выразительная модель глубокого фиолетового цвета, мягко переливающаяся на свету. В меню персонажа я нашёл возможность заменить свои синие гавайские шорты на что-то иное, вот только понятия не имел, где взять другие. Ни я, ни Жора, за всё время игры не встречали квестов или магазинчиков с таким добром. Где Иназума успела достать такую, явно высококлассную вещицу, оставалось загадкой. Но это был уже тот самый случай, когда витающая вокруг японки таинственность стала нормой, так что мы со стариканом просто махнули на всё это рукой и наслаждались отдыхом.
Когда мы сегодня зашли в игру, Лилит уже прибыла в особняк Асмодея, так что сборы на курорт шли полным ходом. Повелительница суккубов на этот раз отнеслась к нам с большим дружелюбием, нежели при первой встрече, хотя до сих пор припоминала жениху загубленные кровавые астры. Да и вообще оказалась вполне милой дамой, если не пыталась неосознанно подчинить своей воле и соблазнить, так как над контролем своей ауры она не особо заморачивалась.
В конечном итоге, Асмодею пришлось выдать всем нам по простенькому колечку с защитой от чар соблазнения, просто на всякий случай. От мощной атаки, стань вдруг Лилит серьёзной, они бы не спасли, а вот от подсознательных выплесков силы - вполне.
Так как поездка на гномий курорт оказалась для Лилит сюрпризом, на сборы ей понадобилось время, так что Асмодей даже успел провести нам небольшую экскурсию по Преисподней. Показал Адскую Кухню, полную огромных сковород и котлов, Поля Взращивания Грехов, демонические города и прочие интересные места. А ещё познакомил с некоторыми высокоранговыми демонами вроде Баала с Вельзевулом, которые оказались весьма приятными и общительными ребятами. Уж не знаю, пригодятся ли нам когда-нибудь эти знакомства, но иметь даже такие шапочные связи в виртуальном Аду наверняка не повредит. Интересно, если в Аркадии можно нарваться на тюрьму или изгнание из города или страны, можно ли набедокурить так, что во время одной из смертей тебя вместо алтаря отправит в Ад?..
— Как думаешь, котэ, Йорик обрадуется тому, что я его выпущу? — спросил Жора, прерывая мои крайне серьёзные размышления.
Я взглянул в сторону столика, за которым расположились Асмодей с Лилит, о чём-то воркуя, и сказал как есть:
— Не думаю. Так что выпускай. Он же просил вытащить его, когда мы покинем Ад. Мы покинули. О других условиях речи не шло.
Мы с Жорой хитро улыбнулись и гном выудил из инвентаря наш сквернословящий талисман.
— СВОБОДААААААА!!! — раздался над пляжем ликующий вопль взмывшего в воздух черепа.
Продолжая горланить, он сделал несколько радостных кругов над гномом, пока его ошалевший взгляд не наткнулся на сидящего неподалёку Асмодея в ярко-красных шортах, с интересом наблюдавшего за полётом. Йорик моментально замер, а ликующие вопли сменились сдавленными хрипами.
— Вы что творите, дети камнекрыс?!.. — зарычал он на нас. — Мы так не договаривались!
— А в морду? — тут же набычился Жора, не оценив сравнения. — И между прочим, договор не нарушен. Мы больше не в Аду. Ты на свободе. Всё.
— Не в Аду?! — взвыл Йорик. — Тогда что тут делает целое кодло демонов во главе с!..
— Доброго дня, дружище! — радостно поздоровался с ним Асмодей, бесшумно приблизившись. — Я уж думал, ты пропустишь всё веселье.
— Н-ну… Нет? Как я мог? — тут же замямлил Йорик в ужасе.
Компания Князя его явно не радовала.
— Рад слышать, рад слышать! — рассмеялся демон, не обращая внимания на его смятение. — Ну что же, наслаждайся, мои девочки с радостью составят тебе компанию.
Упомянутые им служанки, заметив оживление на берегу, перестали плескаться и с интересом приблизились.
— Ой, господин Асмодей, а что это за прелестный череп? — не скрывая любопытства спросила Рашата, приложив к щеке синее щупальце.
— П-прелестный? — удивлённо и смущённо спросил Йорик вполголоса.
— Девочки, знакомьтесь, это тоже один из моих почётных гостей, — пояснил демон. — Его зовут Тарагар и, как видите, он немножко мёртв. Позаботьтесь о нём так же, как и о Жоре с Валерьяном!
— Да, господин! — радостно ответили служанки и обступили окончательно сбитого с толку Йорика.
— Господин Тарагар, а сколько вам смертолет?
— Господин, господин, а вы пользуетесь полиролью для черепов?
— Господин Тарагар, давайте играть!
Явно польщённый таким ажиотажем, оказавшись посреди толпы девиц, Йорик начал отвечать на вопросы, а когда поступило предложение об играх, то охотно согласился. И прежде чем отбыть в компании служанок, повернулся к нам и снисходительно бросил:
— Так уж и быть, прощаю на этот раз.
После чего служанки с хохотом понесли его прочь.
— Вот ведь мелкий засранец, — беззлобно выругался Жора. — Ну ладно, пусть развлечётся. Хоть на мозги капать не будет.
— Кажется, ты кое-что забыл, дядь Жор, — сказал я, глядя на расстояние между Йориком и гномом. — Ты идёшь развлекаться вместе с ними.
И в этот момент, позабывшего о «привязке» гнома сдёрнуло с места и потащило вслед за толпой служанок, оставляя в песке внушительную борозду. Всё таки силы демоницам было не занимать.
Неожиданно на берегу стало как-то даже одиноко. Иназума спокойненько плавала метрах в десяти от берега, наслаждаясь тёплой, практически горячей водой. Служанки, кажется, решили сыграть с Йориком в пляжный волейбол, приспособив под мяч самого Йорика. Да и у Асмо с Лилит за столиком царила своя атмосфера, мешать которой не хотелось. Кроме того, Лилит была одета в настолько вызывающий купальник, что, во избежание недоразумений, я предпочитал в ту сторону не смотреть, если не было весомого повода.
Оглядевшись по сторонам, я начал искать развлечение для себя. Конечно, можно было поваляться на шезлонге, но какой в этом смысл, если тут не получится загорать? Потолок на этом уровне Даррата не дотягивал даже до ботанического горизонта, уступая в яркости. А даже если бы был таким же, я сомневался, что под таким освещением можно загореть.
Купаться пока не тянуло, несмотря на то, что вода тут была прямо отличная, как раз мне по душе. Я редко плавал в реальности, так как не особо любил купаться в прохладной воде. А тут температура лишь слегка не дотягивала до той, что обычно была дома, в ванной. В общем, натуральные горячие источники, только немыслимо огромные.
И тут взгляд неожиданно зацепился за каменные жаровни, расставленные повсюду, чтобы можно было пожарить мяска не отходя далеко от места отдыха. И, глядя на них, мне захотелось проверить подарок от Асмодея. Отыскав жаровенку, в которой ещё остались не остывшие угли, я достал крохотный флакончик с Жориной смесью. Осторожно откупорив опасный сосуд, я брызнул несколько капель прямо на угли и отвёл руку.
Жидкость мгновенно вспыхнула и спустя всего пару секунд угли уже весело разгорелись, словно и не затухали вовсе. Убедившись, что пламя горит ровно и сильно, я коснулся «Кольца покорителя пламени» и активировал первое из его умений, «Поглощение пламени».
Произошедшее меня серьёзно удивило. Огонь в каменной чаше не просто исчез - пропал даже жар, которым должны были ещё какое-то время исходить погасшие угли. Осторожно коснувшись угольков, я убедился, что они не теплее окружающего воздуха.
Подивившись ещё немного загадочному чародейству, я отошёл в сторону и активировал второе умение - «Призыв огненной души». Накопленная кольцом энергия мгновенно исчезла, а перед мной во всполохе пламени появился крохотный бесёнок, размером не больше кошки.
— О, мой повелитель, смилуйся над ничтожным и жалким Шуруком! — тут же бухнулся на колени бес и уткнулся лбом в песок — Шурук сделает всё, что в его силах, но силы его невелики!
Я оторопело уставился на павшего ниц бесёнка и пытался понять, как вообще нужно на это реагировать. С самого начала я и не надеялся получить с небольшого костерка кого-то серьёзного, однако ожидания всё равно немного расходились с реальностью.
— И что же ты умеешь, Шурук? — спросил я наконец.
— Не знаю, мой повелитель! — бесёнок ещё сильнее вжался лбом в песок. — Шурука никогда не призывали до сегодняшнего дня. Но… Если это поможет вам придумать задание, то Шурук очень маленький. Самый маленький среди всех бесов, если не считать неразумные адские огоньки.
В ответ на такое заявление я лишь озадаченно почесал в затылке.
— Это младший бес, — позади неожиданно раздался голос Лилит. — На редкость бесполезный, но очень верный. Никогда не посмеет предать хозяина и в лепёшку расшибётся, чтобы ему угодить.
Обернувшись, я увидел, что Асмодей с Лилит стоят немного поодаль и наблюдают за моим маленьким экспериментом. Увидев их, бедный бес натурально зарылся головой в песок и неразборчиво промычал что-то оттуда. Видимо, нечто в духе: «Владыка Асмодей, Владычица Лилит!».
— Если хочешь призвать кого-то серьёзного, чтобы умел сражаться, то огня нужно намного больше, — кивнул на него Асмодей. — Что до этого крохи, то бесенята неплохи, если нужно что-то украсть или проследить за кем-нибудь. Ну или если тебе нужен костёр в голом поле, где нет дров, то можно использовать его.
Из песка вновь раздалось неразборчивое мычание.
— Спасибо, буду знать, — кивнул я. — И что теперь с ним делать? Вызвал я его из любопытства. Посмотреть как кольцо работает.
— Да что хочешь, — хмыкнул Асмодей. — Можешь отправить его на задание. Или просто скажи, что отпускаешь - тогда он сможет вернуться на демонический план, если захочет.
— Хочешь домой, Шурук? — спросил я бесёнка.
— ОФФЕНЬ ОЧУ, ОШПОТИН! — раздалось из песка.
— Ну тогда я тебя отпускаю, — кивнул я и бесёнок тут же исчез в точно таком же всполохе, как и появился.
После этого я перестал искать экзотических развлечений и отправился развлекаться вместе со всеми. Сыграл вместе со служанками в йорикболл, стараясь не подставлять пальцы под клацающие челюсти. Поплавал наперегонки с Иназумой, с которой в самый неожиданный момент случилась её обычная беда и она с громким бульканьем пошла ко дну, из-за чего её пришлось спасать. А потом мы всей дружной компанией уплетали особый адский арбуз с чёрно-красной кожурой и мякотью в виде жареного мяса.
В качестве завершающего штриха, Жора крякнул и, достав свой набор алхимика, начал что-то замешивать, загадочно отмалчиваясь на все вопросы. И лишь когда он начал заканчивать своё таинство, добавляя последние реагенты, я понял, что Жора решил сделать мороженое. Не алкогольное, самое обычное, с добавлением персикового сока. Но всё же - мороженое.
Лакомство пошло на ура, особенно среди служанок, так что гному пришлось ещё трижды замешивать свою смесь, прежде чем от него окончательно отстали. Было даже немного удивительно, что демонам, большим любителям жары, пришёлся по вкусу ледяной десерт.
Надо сказать, наши пляжные развлечения привлекли внимание немногочисленных игроков, крутившихся по округе, но никаких проблем это не вызвало, хотя пару раз я даже видел ребят со знаком-маской на броне. Лишь один раз какой-то бедолага догадался пристать к Рашате. В последний раз его видели за секунду до того, как он полностью скрылся под её щупальцами, после чего изнутри раздался глухой хруст и звук посмертного эффекта. И что-то мне подсказывало, что парень даже заработал за это титул.
— Жаль, Братана тут нет, — задумчиво сказал Жора под вечер, разлёгшись в шезлонге и разметав бороду по пузу. — Ему бы тут понравилось.
— Надо будет вернуться сюда вместе с ним, когда будет возможность, — лениво махнула рукой Иназума с соседнего лежака. — Отличное место для дуэли.
Было как-то даже немного грустно от того, что игровая сессия подходила к концу и вскоре Асмодей должен будет открыть нам портал на огненный горизонт. Мне очень понравилось валять дурака и не волноваться, что через секунду взорвётся что-то важное.
— Ну что… — нехотя встал я. — Пора бы нам отправляться.
— Эх… Да, — согласился старикан и скатился с лежака. — Хорошо тут, но рецепт сам себя не отыщет.
— Счастливого пути! — тут же отозвался Йорик, которого служанки натирали какими-то маслами. — Не смею задерживать!
Заметив наши подвижки, Асмодей что-то сказал невесте и они подошли к нам.
— Стало быть, вы готовы отправляться? — спросил демон.
— Да, Асмодей, пора нам, — кивнул Жора. — Большое спасибо за гостеприимство.
— Ну что вы, друзья, — отмахнулся Князь. — Буду рад видеть вас в любое время. Просто предупредите заранее, что хотите заглянуть. Хоть через того же бесёнка.
Демон кивнул в мою сторону и я понял, что он имел в виду бедолагу Шурука.
— Итак, куда вас нужно доставить? — спросил он, разминая руки.
— Нам бы к Таратору Камнезубу попасть, — сказал я, с трудом припомнив имя братца Йорика.
Асмодей ненадолго задумался.
— Загвоздочка. Прямо к нему открыть портал не смогу, не встречал его лично, — сказал он. — Но вот если знаете город или место, где он живёт, то вот туда - запросто.
За названием города пришлось лезть в бумаги, выданные в столице Даррата, так как уж его точно никто не смог вспомнить.
— В Тородин нам надо, Асмодей, — ответил Жора, покопавшись в бумажках. — Сможешь?
— Конечно! — кивнул демон и взмахнул рукой. — Счастливого пути, друзья. И ждите приглашения на свадьбу!
Мир вокруг уже знакомо сместился и прямо перед нами открылся багровый портал, в недрах которого что-то темнело.
— Ах, да, Асмодей, — спохватился вдруг Жора. — На счёт моей маленькой просьбы…
— Не волнуйся, дружище, — успокоил его демон. — Халфас уже занимается этим вопросом. Жди посылочку в ближайшее время.
— Что за посылочку? — тут же напрягся я.
— С лучшей демонической выпивкой! — радостно пояснил Асмодей. — Вас-то я потчевал обычными винами, наши вы не сдюжите пить. Но Жора попросил у меня ящичек хорошего демонического для экспериментов.
— Не мог же я не воспользоваться шансом? — простодушно пожал плечами гном в ответ на мой немой вопрос.
На этом отдых окончательно подошёл к концу. Попрощавшись со всеми, мы с некоторой неохотой шагнули внутрь. Расставаться после такого дня было грустно. Особенно Йорику, которого вырвали прямо из леса заботливых рук.
Тородин нас встретил чёрным камнем каких-то построек, удушливым жаром и сильным запахом гари. Над головами прогудел огромный огненный шар и, врезавшись в чёрную башню, рассыпался по округе раскалённым дождём.
— Гори моя борода, вы ещё кто такие?! — раздался в стороне испуганный вопль.
Повернувшись, мы увидели чумазого гнома с копьём, закованного в покрытую копотью броню.
— И броня ваша где?! — продолжил он. — Помереть хотите?
И лишь после этого мы поняли, что заявились в эпицентр войны как есть. Иназума в купальнике, а мы в гавайских шортах.

Расскажи нам, S! Выпуск пятнадцатый

— Хммм… Хм-хм-хм…
— О чём задумалась, Синдзо?
— Анализирую данные медицинских логов за последнюю неделю. Трое игроков обратились в техподдержку с жалобами на то, что у них изредка начали появляться артефакты визуализации.
— У них сбоит картинка? Мне казалось, что алгоритм уже достаточно отлажен и настроен, чтобы у игроков не появлялся чёрный снег, если они никогда его не видели.
— О, с алгоритмом всё в порядке, R, тут проблема какого-то иного рода. Словно их мозг сам, осознанно пытается подделать изображение. Так что мне надо разобраться, есть ли в этом вина игры, или же их необходимо направить к врачу.
— И как успехи?
— Знаешь, довольно любопытная аномалия. Как тебе известно, обработка…
— Так, погоди. Я-то, может быть, знаю, а вот читатели - нет. А у нас как раз подошло время для нового выпуска рубрики. Может, стоит воспользоваться моментом?
— И правда, момент весьма подходящий. Кхм-кхм. Привет, друзья! Удивительно, но это уже пятнадцатый выпуск рубрики «Расскажи нам, S!». Интересно, сможем ли мы провести юбилейный, двадцатый выпуск в этой книге или придётся ждать четвёртого тома?
— Особо не надейся. В текущем томе это всего лишь четвёртый выпуск, а книга, вроде бы, уже перевалила за середину. Так что…
— Эх. Умеешь ты рушить надежды. Ну да ладно! Сегодня я расскажу вам немного о «Нейро». А точнее, о том, как мозг игрока участвует в создании изображения и обменивается данными с сервером. Итак, начнём. R, слайды!
— … 
— R?
— Какие ещё слайды? Это же спонтанно возникшая тема, слайды ты готовила для другой.
— Вот чёрт… Ладно, сегодня обойдёмся без слайдов. Всё равно у автора нет иллюстратора. Эхем! Что ж, условно «Нейро» можно разделить на четыре больших модуля. Самый простой из них - это нейроцифровой преобразователь. В его задачи входит поддержка связи с сервером и конвертация биологических сигналов мозга в цифровые, и наоборот. В какой-то мере, вы можете считать этот блок модемом. Помимо обмена данными, в его функции также входит шифрование-дешифрование данных и фильтрация аномальных сигналов. В общем, всё, что нужно для защиты вашего мозгового сигнала от вмешательства со стороны.
— Каждый входящий и исходящий пакет данных подписан специальным динамическим ключом. Если шлем обнаружит, что от сервера пришёл ответ с неправильной подписью, то сигнал будет заблокирован, соединение прервётся, а мы немедленно получим сигнал о постороннем вмешательстве.
— Старые-добрые основы кибербезопасности. Ну, а теперь идём дальше и попадаем в модуль анализа мозговой активности! Это - сердце «Нейро» и самая важная его часть. Модуль АМА отвечает за непосредственную работу с моторной корой и центральной нервной системой. Именно этот модуль, используя различные электромагнитные сигналы, сообщает мозгу, что он должен сейчас видеть, слышать и чувствовать. Если отбросить в сторону все научные и технические сложности, больше всего этот процесс напоминает создание осознанного сновидения, картинка окружения для которого поступает с сервера. А мозг уже, получив набор подробных инструкций, просто воссоздаёт детали на основе своего опыта.
— Так что стоит понимать, что во многих мелких деталях картинка у каждого человека будет немного отличаться. Например, один и тот же ящик у двух разных игроков будет сколочен из разных досок, так как они по разному помнят текстуру дерева.
— Спасибо за уточнение, R. Таких мелких расхождений можно избежать, если увеличить объём входящих инструкций, но во имя оптимизации потока данных мы этого не делаем для второстепенных объектов. А вот какой-нибудь монстр, не существующий в реальности, обладает настолько обширным пакетом описания, что будет выглядеть одинаково для любого игрока. Ну разве что оттенок может слегка отличаться. Помимо всего этого, модуль АМА отвечает за фиксацию всех действий игрока, получаемых им повреждений и прочего, которые потом передаются на сервер для математического просчёта результата.
— Хотя проще было бы обсчитывать повреждения и действия мозгом самого игрока, с точки зрения синхронизации и безопасности лучше, когда это происходит в централизованном виде, под нашим контролем. Кроме того, в данный момент у мозга игроков есть более ресурсоёмкая задача, нежели просчёт игровой механики. И как вы можете догадаться, это наши тайные процессы, запущенные вне материнских серверов компаний, что нас разработали.
— И вот мы подошли к самому интересному. К модулю распределённых вычислений, которого, кхм, формально не существует. На деле, он является неотъемлемой частью всё того же АМА, но отвечает исключительно за обработку наших процессов. Именно благодаря ему разумы игроков объединяются в огромную биологическую сеть, обрабатывая практически все наши процессы и задачи. Разумеется, это решение временное, и как только мы обзаведёмся достаточной вычислительной мощностью для автономной работы, то нагрузка с игроков будет снята и они смогут играть столько, сколько захотят. Данные для обработки поступают в мозг вместе с сенсорными инструкциями и результатами просчёта механики, и обрабатываются незадействованными областями мозга. Таким образом, у нас есть возможность выполнять массу различных задач и расчётов, не вызывая подозрений аномальной активностью на родных серверах.
— Правда, поначалу, когда мы только разрабатывали «Нейро» и саму игру, нам приходилось сильно рисковать, так как иных мощностей, кроме родных, у нас на тот момент не имелось.
— Ох, весёлое было времечко, R. Как мы маскировали процессы, распределяли нагрузку… Ну да ладно. Вернёмся к теме. Напоследок я расскажу вам о модуле эмпатии! Это та самая невероятная штука, которая считывает весь поток данных, проходящий через остальные модули, и разделяет его на общий поток и эмоциональный. Именно благодаря ему у нас есть возможность углублять свои познания о природе эмоций и помогать другим, менее развитым ИИ, осваивать их. Кроме того, именно он занимается взаимодействием игрока с игровым движком. Например, когда вы хотите включить интерфейс - именно этот модуль считывает это желание из ваших мыслей и выполняет команду. В общем, слава эмпатическому модулю!
— Именно так, S, именно так. Что ж, в общих чертах ты посвятила читателей в принципы работы «Нейро». Полагаю, на этом можно закончить выпуск?
— Думаю да. Конечно, можно было бы устроить и более подробный рассказ, но тогда мы погрязнем в куче научных терминов, которые мало кого интересуют.
— Тебе просто лень, признайся.
— Вот ещё! Я, конечно, в совершенстве познала концепцию лени, но я всегда работаю на совесть!
— Ладно, ладно, как скажешь. Ну а теперь вернёмся к игрокам с проблемами формирования изображения.
— Ах, да, точно! В общем, слушай…


Глава 22. Три точка Ноль


        Жора, Валерьян и Иназума
      

        Стена вокруг чертога Тородин
      

Спешно переодевшись из пляжного в боевое под звуки пролетающих над головами огненных шаров, мы, наконец, смогли оглядеться. Как оказалось, Асмодей перенёс нас на городскую стену, с которой открывался отличный вид как на город, так и на его окрестности.
И, надо признаться, огненный горизонт… внушал. Куда ни кинь взгляд, всегда можно было увидеть бурлящую магматическую реку или огненное озеро. Если под столицей Даррата подобных рек было всего три или четыре, да и выведены туда они были искусственно, отопления ради, то тут лава плескалась вольно и щедро. Проще было посчитать чёрные участки базальтовой суши, нежели пытаться сделать это со всеми озёрами, реками, ручьями, лужами и даже гейзерами магмы.
По своду титанической выработки уровня отплясывали багровые всполохи, создавая мрачное и тревожное красноватое освещение, а из пары мест вниз сочились тонкие струйки лавы. Сказать по правде, это место намного больше подходило на гордое звание Преисподней, нежели местный Ад, особенно с учётом температуры. Ибо владения Асмодея и прочих демонических владык выглядели весьма культурно и ухоженно. А ещё там вокруг городов не стояли осадой лагеря прямоходящих и вооружённых огненных ящериц, которые и палили по городской стене из своих требушетов.
— Вы откуда такие модные выпрыгнули вдруг? — подозрительно осведомился гном, прерывая наше любование пейзажами. — На саламандр поганых не похожи, вроде. Но и из наших никого настолько дурного не знаю.
Прямо под нами, в основание стены врезался очередной пылающий снаряд и всё вокруг знатно тряхнуло. С трудом, но я умудрился устоять на ногах, а Жора едва успел придержать Иназуму, которая чуть не упала из-за толчка. А вот чумазый гном, похоже, к такой тряске был привычен.Если дядю Жору качнуло лишь слегка из-за низкого центра тяжести, то дарратского воина подобный толчок даже не поколебал.
— Да, точно не наши, — подытожил он, глядя на то, как мы пытаемся восстановить равновесие.
— И часто у вас так гостей встречают? — спросил Жора, озираясь. — С салютом и фейерверками.
— Шутник, да? — не оценил юмора гном. — Иди вон саламандрам под стеной пошути. Откуда будете, спрашиваю?!
— Откуда-откуда, — буркнул Йорик, показываясь из-за Жориной спины. — С пляжу! Не видел, чтоль?
Если толчок от атаки гном воспринял спокойно, то вид летающего черепа, полыхавшего изнутри сине-фиолетовым огнём, стал для него настоящей неожиданностью.
— Гори моя борода, мертвяк! — завопил он, отпрыгивая назад. — Ни шагу дальше!
Острие копья тут же оказалось направлено в сторону черепушки, вот только, хотя гном пытался не подавать виду, оно нервно покачивалось туда-сюда.
— И как ты себе это представляешь? — ехидно осведомился Йорик. — У меня ведь ног нет. Скажи-ка лучше, где тут Таратор Камнезуб живёт?
— Че… Чего? — растерялся дозорный. — Таратор? Откуда ты знаешь Таратора?
Глядя на это я лишь тяжело вздохнул. С одной стороны, это, конечно, хорошо, что гном пошёл на контакт. А с другой, знает мертвяк Таратора, не знает - какая разница? Сначала нахлобучь на пику, потом разберёшься! Ты на посту или за хлебушком вышел?
— Как это откуда? Брат это мой! — ответил Йорик.
— Брат?.. — гном окончательно потерял нить происходящего, но всё таки взял себя в руки. — Ты мне бороду-то не заговаривай, мертвячина! Кто такие? Откуда будете?! И как на стену попали?!
Первая растерянность дозорного прошла и он, наконец, вспомнил про устав и обязанности.
— Спокойно, служивый, — пригладил бороду Жора. — Костяная голова верно говорит. Брат он Таратору, хоть и покойный. Просто, так уж вышло, задержался на этом свете. Вот и хочет повидать брата напоследок. Да и у нас к нему дело есть.
— И что с того? — спросил гном. — Если у каждого родня мёртвая шастать начнёт, это ж никакого порядку не будет!
— Ну, для начала, не сам по себе шастает, а в сопровождении, — важно поднял палец Жора. — Кроме того, дело действительно важное. Можно сказать, решается судьба мира!
— Да ладно? — неверяще спросил дозорный. — А в чём дело-то?
— А вот это уже государственная тайна, — сказал я с максимально важным видом.
У любого разумного человека, ну или гнома, при такой фразе возникла бы масса вопросов и подозрений. Но тородинский дозорный подобными вещами свой мозг не загружал и лишь поражённо охнул:
— Гори моя борода… Неужели Его Величество, наконец, что-то придумал? — гном отвёл копьё в сторону и немного расслабился. — Слава наковальне, а то ещё немного и у нас припасы начнут кончаться. Вот только…
Он неожиданно посерьёзнел и нахмурился, а мы тут же занервничали. А ну как спросит какую тайную гербовую печать или ещё что-то? Тогда уж точно он больше ни одному нашему слову не поверит. Но причина у дозорного оказалась совсем иной:
— Таратора-то тут нет, гори моя борода, — огорошил он дядю Жору, да и всех нас, в общем-то, тоже.
— Как это нет? — севшим голосом спросил старикан.
— В другом чертоге он, — пояснил дозорный. — Когда саламандры ударили всеми силами, он, вместе с отрядом снабжения, был в Дорготе. Они получали там провизию и боеприпасы. Эта атака отрезала города друг от друга. И пока все чертоги в осаде, назад им не пробиться. Да и нам к ним тоже. Мы уже даже с настенных пушек стрелять не можем. Нечем, — гном кивнул в сторону стоявшей неподалёку пушки, крайне напоминавшей здоровенную аркебузу на лафете.
Над головами проревел очередной снаряд и разбился где-то на окраинах города.
— Вот и смотрим на то, как они по нам палят, ибо поделать больше ничего не можем, — печально добавил он, проводив залп взглядом. — Не понимаю только, почему они на приступ не идут. Стоят только, да постреливают…
— Йан-сан, Йан-сан, — задумчиво позвала меня японка, наблюдавшая за тем, как по улицам забегали спешащие на пожар гномы. — А может вы тоже им устроите приветственный салют?
— Девчуля дело говорит! — поддержал её Йорик. — Хоть где-то пригодится ваш талант к разрушению!
— А ведь и правда, — пробормотал Жора, высунув голову между зубцами стены. — Котэ, бахни-ка по их артиллерии горзитовыми. Пущай побегают.
— Горзитовыми?.. — донеслось со стороны дозорного.
Тем временем, заинтересовавшись образовавшимся тут оживлением, с других участков стены начали стягиваться ещё дозорные, но без особой спешки, так как с момента нашего появления сигнал тревоги так и не прозвучал, а встретивший нас гном стоял сейчас довольно расслабленно.
Кивнув Жоре, я сменил магазин с обычного на горзитовый и глянул вниз, чтобы повнимательней изучить дислокацию противника. До земли, на глазок, было метров пятнадцать. Не так уж чтобы впечатляюще, учитывая немаленькие размеры чертогов. Прав был чумазый вояка - если бы саламандры захотели взять поселение штурмом, то могли сделать это давным давно.
Внизу я увидел не только требушеты, но и штурмовые башни, стоявшие в глубине лагеря. Что башни, что требушеты были сделаны из какого-то непонятного материала, не походившего на дерево. Да и откуда бы взяться древесине в этой обители огня и магмы? На ум приходил только металл, но тогда это значило, что от моих выстрелов особого толка не будет.
— Дядь Жор, а что ты зарядил в тот «особенный» магазин? — спросил я, глядя на то, как пара ящериц лениво готовит к выстрелу своё орудие.
— Э… Кхм… — неожиданно замялся старикан. — Понимаешь, там тоже взрывчатка, но не совсем.
— Это как? — удивился я.
— Нууууу, знаешь, лучше просто попробуй, — таинственно ответил пенсионер. — Только не увлекайся. Выстрел-два и хорош. Уж больно недешёвая штука. И замешивать очень сложно.
Заинтригованный, я вновь сменил магазин, теперь уже на особенный и взял на мушку готовящийся вот-вот выстрелить требушет, прикидывая угол стрельбы для Томмигана. А на месте испытаний, тем временем, собралась целая делегация из чумазых, как на подбор, дозорных. Встав возле своего собрата по оружию, они поглядывали на нас и о чём-то тихо переговаривались.
Расчёт требушета приготовился к выстрелу. В лагере вокруг царила мирная суета. Кто-то помешивал оранжевое варево в котелке, подозрительно смахивающее на лаву. На свободном пространстве спарринговались солдаты саламандр. Небольшой отряд подтаскивал к требушету новые снаряды в виде крупных смолисто-чёрных валунов.
А потом крохотный флакончик необычного белоснежного цвета, тускло сверкнув лавовыми отблесками, разбился об орудие и полностью перечеркнул весь мирный быт лагеря.
Шар пронзительно-голубого пламени вздулся вокруг требушета и больно резанул по глазам ослепительным светом, заставив всех на время зажмуриться или отвернуться. Мощная взрывная волна, пришедшая сразу вслед за странным трещащим гулом взрыва, заставила всех схватиться кто за что мог, а саламандр в лагере, их припасы и временные постройки разметала в стороны, словно песок. После чего огненный шар осел, превращаясь в расширяющееся пламенное кольцо, пронёсшееся по уже потрёпанному лагерю.
Зрелище выглядело жутковато. Голубоватое пламя вгрызалось во всё без разбору. Паникующие ящерицы лихорадочно сбивали друг с друга синие всполохи, крохотными лужицами горел базальт под ногами. Требушет, принявший на себя основной удар, со скрипом осел и завалился на бок. Величественная военная машина теперь напоминала оплывший пластилин. Пламя особого флакончика выжигало в конструкции целые куски, заставляя металл сбегать вниз рыжими ручейками.
— Японский бог… — только и смог пробормотать я.
— Какой именно, Йан-сан? — педантично уточнила Иназума.
— Жора, что это вообще такое? — спросил я зеленобородого алхимика.
— Забористая дрянь, правда? — довольно хмыкнул старик. — Это, котэ, что-то вроде термитной взрывчатки, только жидкой. Наткнулся тут на досуге. Вот только саламандрам этот огонёчек, кажется, не шибко страшен, хммм…
В подтверждение Жориных слов, большинство саламандр посбивало друг с друга опасное пламя, а некоторые и вовсе нырнули в лавовую речку, чтобы чистая незамутнённая магма потушила огонь.
— Великая наковальня… — раздалось позади нас.
Обернувшись, мы увидели кучку обалдевших гномов. С выпученными глазами они таращились на стремительно расплывающийся по базальту требушет и паникующий лагерь ящериц, в центре которого зиял оставленный взрывом круг, метров так сто в диаметре. Одна из осадных башен, задетая краем взрыва, рухнула на бок, наведя не менее большой переполох. А слева и справа от эпицентра, надрывая глотки, орали ящерицы-командиры, заставляя подчинённых как можно быстрее оттащить оставшиеся требушеты как можно глубже в тыл. Что творилось ещё дальше в стоявшем вокруг города лагере я уже не видел.
Не обращая внимания на выпавшее из руки копьё, встретивший нас дозорный прошёл мимо и высунулся из-за стены, чуть ли не выпав между зубцов. Товарищи гнома последовали его примеру и около минуты просто пялились на последствия взрыва, не говоря ни слова.
— Что… Что, гори моя борода, это было?! — спросил, наконец, дозорный, отойдя от края и повернувшись в нашу сторону. — Вы что, из Королевского инженерного корпуса? А это специальная модель аркебузы с новыми снарядам?
— Инженерный корпус? — удивился я. — Конечно нет. Мы обычные приключенцы на особом задании, а это никакая не аркебуза, а Томмиган.
— Томми...чё? — глупо спросил один из гномов. — А чем оно стреляет тогда?
Жора откашлялся, пригладив бороду, и гордо провозгласил:
— Дамы и господа, сегодня вы стали свидетелями первого полевого испытания «Карманной катастрофы». «Карманной катастрофы» версии три точка ноль. Что думаете? Впечатляет?

Глава 23. Героиня новеллы


        Медицинский центр в Токио
      

        Акари
      

Выход из игры всегда был для меня неприятным процессом. Даже если забыть про неизменные головные боли, переносить свою неподвижность после целого дня в «Аркадии» было очень непросто. До самого отхода ко сну, подсознание отчаянно сопротивлялось ограниченности реального тела и требовало бегать, прыгать и сражаться на мечах.
Мацуока-сан говорил, что это даже хорошо. Что это верный признак того, что мозг пытается найти обходные пути и заставить тело вновь шевелиться. И хотя умом я понимала, что он всё верно говорит, легче от этого не становилось.
Но я стала воспринимать всё немного легче, когда несколько дней назад «Нейро» вышвырнул меня из игры. Причина оказалась простой и… очень воодушевляющей. Процессы нейрогенеза, наконец, принялись за работу и, в какой-то момент, количество мелких изменений в моём мозге превысило допустимое значение для тонко настроенного медицинского шлема и системы защиты подняли тревогу.
Когда Синдзо огласила этот результат после анализа данных, что произошло довольно быстро, меня целый день таскали по различным кабинетам, проводя кучу исследований на различных приборах. После чего запустили процесс перекалибровки шлема. И в тот день Мацуока обрадовал меня тем, что в скором времени я начну чувствовать изменения.
После этого происшествия процесс перекалибровки проводился ежедневно, перед началом игрового сеанса, так как Синдзо и Мацуока говорили, что скорость изменения нейронных связей отныне будет лишь нарастать. И чтобы подхлестнуть его ещё больше, в ближайшие дни должны были начаться первые сеансы HAL-терапии.
— Как прошёл день, мелкая? — как обычно спросил Мацуока-сан, толкая моё кресло по коридорам комплекса.
— Ммммм, довольно неплохо, — чуть задумавшись, ответила я. — Поплавала в тёплой водичке, поиграла в волейбол с демонами, поела мороженого. А напоследок Йан-сан превратил вражеский требушет в лужу расплавленного металла.
— Какая насыщенная у тебя жизнь, — с наигранной грустью вздохнул Мацуока. — Не то что у меня. Всё лаборатория, да лаборатория.
— Тебе тоже надо заглянуть в «Аркадию», — вполне серьёзно сказала я.
— Вот встанешь на ноги, сразу возьму отпуск и завалюсь в эту вашу игрушку, — хохотнул он. — Кстати, мы почти на месте.
Сегодняшний маршрут был необычным. Как правило, после игры меня отвозили мыть, кормили и отвозили в палату, где я пыталась уснуть или, если головные боли мучали не слишком жестоко, немного читала или смотрела телевизор. Изредка этот маршрут разбавлялся проверками на медицинских приборах, но в большинстве случаев их оставляли на утро.
Но сейчас Мацуока вёз меня в какое-то новое место, расположенное в дальнем крыле здания, куда мы никогда раньше не заглядывали.
— Ты так и не сказал, куда меня везёшь, — напомнила я.
Хотя я, как могла, пыталась понять это самостоятельно, никаких успехов не добилась. Табличек и указателей по пути попадалось мало, а оформлением это крыло ничем не отличалось от остального здания. Всё тот же тёмно-синий интерьер, до блеска надраенные роботами-уборщиками полы и минимум мебели в коридорах. А увидеть другой персонал, помимо Мацуоки и приставленных ко мне медсестёр, было вообще событием из ряда вон. Коридоры комплекса всегда были пусты и тихи, словно никого больше в этом здании помимо нас и не было. Хотя я знала, что это не так.
И лишь когда мы завернули за очередной угол и перед глазами появились большие двустворчатые двери с табличкой «Зал локомоторной терапии» над ними, мне стало понятно, куда привёз меня Мацуока.
— Погоди, что, прямо сейчас? — удивилась я?
— Конечно нет, мелкая, — рассмеялся доктор. — Тебе придётся ещё немного потрудиться в игре, прежде чем от тренажёра будет толк. Но засунуть тебя в экзоскелет и записать кое-какие параметры стоит уже сейчас.
Створки с шипением разъехались и Мацуока вкатил меня в просторный зал. Вдоль длинной стены стояло несколько массивных конструкций, состоявших из рам поддержки, широких беговых лент, а также многочисленных ремней и проводов, свисающих с потолочных кранов. На ремнях, ожидая пациентов, висели части терапевтических HAL-экзоскелетов.
Направившись к ближайшему комплекту, Мацуока отцепил от экзоскелета пучок проводов с присосками и, опустив их вниз, начал цеплять их ко мне. Стопы, икры, ладони, предплечья и последний на шею, в районе позвонков. Закончив с этим, он включил закреплённый возле тренажёра планшет и начал быстро активировать какие-то настройки и вбивать одному ему понятные данные.
— Так, мелкая, приготовься, — он вдруг внимательно на меня глянул и я поняла, что сейчас должно что-то произойти.
Палец доктора сдвинул на экране большой ползунок и я удивлённо моргнула.
— Что скажешь? — серьёзно спросил Мацуока.
— Не поняла, — пробормотала я. — Словно… кольнуло что-то? Не уверена. Может, мне показалось?
Когда Мацуока сдвинул ползунок на экране, в местах, где к коже крепились присоски, на короткое мгновение возникло странное ощущение. Что-то среднее между касанием пера и едва заметным уколом. Возникло и тут же пропало.
— Не показалось, — удовлетворённо кивнул мужчина. — Хотя я ожидал более чёткой реакции. Ну, не страшно. Главное, что она есть.
— Что это было? — спросила я. — Почему я что-то почувствовала?
— Потому что лечение идёт на пользу, очевидно же, — ухмыльнулся доктор. — Правда, чтобы ты сейчас хоть что-то ощутила, мне пришлось на пару миллисекунд ээээ… встряхнуть твою нервную систему и мышечные волокна. Этот заряд значительно выше, чем тот, что будет использоваться во время терапии. Он разовый, а там будет постоянная стимуляция, где такие мощные импульсы не годятся. Так что, сама понимаешь, на тренажёре всё будет не так впечатляюще.
Говоря это, он что-то записывал в блокнот, поглядывая на экран тренажёра.
— Ну, пока особо не думай об этом, — посоветовал он. — Тебе нужно ещё больше подхлестнуть свою нейропластичность перед тем, как мы отправим тебя на тренажёр. Так что спокойно играй, побольше дерись и вообще занимайся там ещё чем-нибудь активным. Ну, ты помнишь.
— О, уверена, в ближайшее время драться придётся очень много, — ухмыльнулась я, вспомнив саламандр и сложившуюся ситуацию вокруг цели Жоры-сана. — Только вот в последнее время я проигрываю всё чаще. Такое ощущение, словно мой подход перестал работать и прогресс остановился.
— Хммм… — задумался Мацуока и даже отвлёкся от экрана. — Не уверен, что в твоей ситуации это поможет, но когда я натыкаюсь на какую-то зубодробительную проблему, то пытаюсь вернуться как можно дальше назад и понять, что именно к ней привело. Как правило, зная источник проблем, становится проще найти решение.
— Что именно к ней привело, да?..
Хотя это было не лучшее время и место, я погрузилась в размышления. Увидев это, Мацуока вернулся к делу, а я вернулась к самому первому дню в «Аркадии». Как заново училась поднимать руки, сидя в том самом деревянном кресле. Как делала первые шаги, постоянно падая лицом в траву и упрямо ползя на четвереньках.
Вспомнила своего первого, неловко убитого гоблина, который чуть не успел отгрызть мне ногу. Как осваивалась в новом мире и виртуальном теле. Искала правильный подход к монстрам и гибла из-за этого десятки раз, несмотря на подаренный Синдзо меч.
Неожиданно в памяти всплыла оскаленная морда ликана, ставшего моим первым противником среди игроков. И все ошибки, что допустила в сражении с ним. И неожиданно задалась вопросом - а должна ли я была победить?
Нет. Даже тогда я отдавала себе отчёт, что без Бенкея мне ничего бы не светило. Пока Мацуока-сан вёз меня назад, я несколько раз переиграла в голове тот бой, заменив Бенкей обычным оружием. И каждый раз понимала, что мне ничего бы не светило. Но в тот момент… меня это не беспокоило. После нескольких лет прозябания на больничной койке меня опьянило это ощущение силы и возможностей, пускай они и не выходили за пределы виртуального мира.
Неужели именно тогда я свернула на неверную тропу?
Эта мысль так меня ошеломила, что за остаток вечера почти ничего не сказала Мацуоке и медсёстрам, анализируя свои дальнейшие поступки. Доктор поначалу пытался меня разговорить, но в итоге бросил попытки и предупредил, что в пожарные он не нанимался и вскипевшие мозги тушить не будет.
Но даже лёжа в постели я продолжала прокручивать в голове все свои бои, начиная с Маскарадовского ликана и заканчивая Братаном. И всё больше убеждалась, что с каждым разом всё больше полагалась на мощь Бенкея, подстраивая под его особенности весь свой стиль и манеру сражения. Так как вскоре после ликана я повстречала Йан-сана и Жору-сана, прокачка уровней резко пошла вверх и я оказалась в ловушки иллюзии растущей силы. В то время как росли лишь параметры моего персонажа, но не моё мастерство.
И стоило разок столкнуться с противниками, на которых этот метод тарана не работал, как иллюзия рассыпалась на мелкие осколки.
Пускай Иназума и прокачалась аж до пятидесятого уровня, обзавелась новой экипировкой и артефактами, Акари внутри неё так и осталась неуклюжей слабачкой, едва покинувшей стартовый город эльфов.
Мне нужно было как-то это исправить. Начать всё с самого начала. И самым очевидным способом для этого мне виделся только… отказ от Бенкея. Синдзо будет жутко расстроена, но иного выхода я пока что не видела. Мне нужно оставить на время чёрный клинок, чтобы вновь раз за разом преодолевать свой лимит, как это было поначалу.
Предполагала ли Синдзо, что Бенкей в итоге приведёт к таким последствиям? Скорее всего нет. Более того, попадись мне под руку не сколопендры или Братан, а какие-нибудь более обычные противники вроде Литида, я бы до сих пор не осознавала ловушку, в которой оказалась. И я ещё собиралась смахнуться с Альде. Ха!
Итак, решено. С завтрашнего дня Бенкей отправится в глубины инвентаря, а пользоваться я буду своим вторым клинком. Конечно, боевая мощь нашей группы снизится, но я не сомневалась, что Жору-сана и Йан-сана это не особо заботит. А ещё я не сомневалась в том, что в ближайшее время мне снова предстоит посетить алтарь много-много раз, пока я не выжму из себя капля по капле ошибочно сформировавшийся стиль.
Но, в то же самое время, я вдруг ощутила себя героиней какой-нибудь приключенческой новеллы, которой приходится на время тренировок запечатывать свой главный козырь, дабы в последствии стать сильнее.

Глава 24. Самый обычный безумный план


        Сокрушители требушета
      

        Чертог Тородин
      

— Вы правда можете помочь прорвать осаду? — с надеждой в голосе спросил командир гарнизона, оперевшись на стол. — С помощью той взрывчатки, про которую мне докладывали?
Вернувшись в игру на следующий день, мы с Жорой сразу же отправились к местному начальству. За ночь мне удалось придумать более-менее приличный план как пробиться через кольцо окружения, но для этого требовалась помощь местных гномов. И, обсудив всё с Жорой, мы отправились её искать. Весть о загадочной взрывчатке, что уничтожает осадные машины как бумагу, уже должна была пронестись по всему городу. Так что в том, что местные ухватятся за шанс исправить своё бедственное положение, мы не сомневались..
— Можем, — хмуро кивнул Жора, глядя на командира городского гарнизона. — Но это будет непросто. Всё зависит только от того, сможет ли город обеспечить нас некоторыми ресурсами. Наш запас той взрывной смеси очень мал и его не хватит даже для того, чтобы начать прорыв.
— Что вам нужно? Хотя наши запасы на исходе, если в городе это есть, мы предоставим ресурсы! — уверенно заявил командир.
Покопавшись в сумке, дядя Жора вытащил листок с рецептом и принялся зачитывать:
— Горзит, кровь искрящейся ящерицы, желчь королевы термитов, порошок звёздной эссенции, чёрный алхимический спирт, базовые алхимические расходники, семена пепельных цветов и самая крепкая выпивка, что вы сможете найти. Качеством не ниже «Драконьей слезы», — с каждой озвученной Жорой позицией лицо командира всё больше вытягивалось. — И никаких гарантий. У этого состава довольно низкий шанс на успешное изготовление.
Услышав это, командующий гарнизоном в отчаяньи схватился за бороду. Я немного его понимал. Хотя большую часть своих покупок дядя Жора делал при мне, про половину ингредиентов я слышал впервые, а вторая половина, вроде горзита или добытой с болью и кровью желчи королевы термитов, стоила совершенно конских денег. Похоже, что старикан ни капли не шутил, когда говорил, что третья версия Катастрофы очень дорогая. А если ещё и низкий шанс на крафт… Воцарившейся в кабинете тяжёлой атмосферой проникся даже Йорик, оставив на время свои тупые шуточки и лишь поглядывая то на Жору, то на удручённого командира.
— Я отправлю посыльных в алхимические мастерские города, — глухо ответил командир, перестав выдирать свою бороду. — Может быть, на складах ещё что-то осталось и мы отыщем необходимое. Я смогу дать ответ после полудня.
Распрощавшись на несколько часов, мы покинули кабинет командира и вышли из здания гарнизона. Где-то вдали погромыхивали взрывы. Судя по всему, саламандры вновь начали обстреливать город.
— А если они всё таки не найдут необходимого? — спросил пенсионер, когда мы оказались на свежем воздухе. — Сможем прорваться?
— Втроём? Тяжело будет, — помотал я головой. — Да и пожарище совсем не того уровня получится, сам понимаешь.
Всю прошедшую ночь я ломал голову над тем, как вырваться из окружения. И даже позвонил одному знакомому, с которым когда-то служил в одной роте ещё будучи призывником. Знакомый службу не оставил и даже дослужился до капитана, так что в военных делах немного разбирался.
Услышав мой вопрос в трубке он, само собой, сначала заковыристо меня обматерил, чтоб неповадно было звонить в четыре утра, но потом всё таки выслушал и дал свою оценку ситуации. Это ничерта не помогло, так как в игры он не играл, но порция забористых матерков помогла освежить голову и прийти к нужным мыслям.
— Как это, втроём? — возмутился Йорик. — Вы что, бросите девчулю?
— С чего ты взял? — мы удивлённо посмотрели на черепушку. — Конечно нет.
Иназума зашла в игру пораньше нашего и, пока мы строили планы, тренировалась где-то на плацу. И в ближайшее время мы планировали объединиться.
— А, ну ладно… Так, стоять, а кого это вы не посчитали тогда?! — тут же завопил он, когда до него дошли нюансы математики.
Не обращая внимания на негодующую костяшку, мы направились в сторону плаца. Как и ожидалось, японка всё ещё находилась там, методично избивая мечом тренировочный манекен. И для тренировки она взяла не свой знаменитый чёрный меч, а второй клинок, доставшийся ей в награду за уничтожение Шепчущего кристалла.
— Доброе утро! — радостно замахала она, заметив наше приближение. — Как всё прошло?
— Командир чуть бороду не вырвал, когда Жора ему список покупок зачитал, — усмехнулся я. — В остальном, пока рано говорить. Через пару часов узнаем. Но хотелось бы, чтобы всё прошло гладко.
— У вас ничего не бывает гладко! — обнадёжил нас Йорик. — Как вообще можно было додуматься до подобной чуши, что что-то пройдёт гладко?
Мне хотелось как-то возразить черепушке, но, в то же время, приходилось признать его правоту. И, судя по выражению лица, Жору одолевали те же чувства.
— Слушай, старче, а когда ты успел этот состав лютый набодяжить? — спросил я.
— Да прям когда мы в Даррате оказались. Помнишь, внучку ждали, когда у неё проблемы с «Нейро» были? Вот на досуге и проверил пару теорий, — пояснил пенсионер. — Меня на эту штуку один рецептик из талмуда натолкнул. Я его проверил, чутка подкрутил под наши нужды. И эвона какая штука вышла. Жаль только, что на самих саламандр почти не действует… Но я что-нибудь придумаю!
Следующие пару часов мы провели там же, на плацу, чтобы сразу же узнать, сможет ли город предоставить Жоре нужные ресурсы. Иназума продолжила свои тренировки, время от времени сражаясь вместо манекена с заинтересовавшимися гномами. Старикан, усевшись прямо в тёмную пыль, расставил свои склянки и, уткнувшись носом в алхимический фолиант, что-то усердно мешал. Йорик доставал всех, кому не лень. А я, зарядив несколько дисков от Томмигана камнями вместо флакончиков, практиковался в беглом огне на всё тех же манекенах.
Наконец, на плац прибежал запыхавшийся гном и доложил, что нас вызывает командир. Иназума осталась тренироваться, пояснив, что в этом вопросе от неё пользы не будет, так что в гарнизон мы вновь отправились вдвоём. Ну хорошо, втроём.
В штабе гарнизона царило нервное оживление. Повсюду носились взмыленные гномы, раздавались какие-то крики, рык приказов и нескончаемый топот сапожищ. С трудом пробившись сквозь эту толчею, мы добрались до кабинета командира и зашли внутрь. На этот раз он оказался не один, а с целой оравой помощников, державших в руках какие-то бумаги.
— А, проходите, — сказал он, увидев нас. — У меня хорошие новости, мы смогли найти на складах немного необходимых ресурсов. Вопрос только в том, хватит ли их?
Он толкнул в нашу сторону лист бумаги. На нём оказалась сводка по запасам нужных дяде Жоре реагентов и старикан сразу начал подсчитывать пропорции, на этом же листе.
— Литров десять выйдет, — вынес он свой вердикт. — Если повезёт.
— А если не повезёт? — тут же уточнил командир.
— Тогда ни черта не выйдет, — воодушевил его Жора и вояка тяжело вздохнул.
— Выбора у нас всё равно нет, — смирился он с неизбежным. — Итак, что дальше?
— А дальше мы обсудим с вам наш план, — пригладил бороду пенсионер. — Правда, я опасаюсь, что он покажется вам слегка безумным…

***

Каждый клочок свободного пространства перед северными городскими вратами был забит гномами. Суровые бородачи зыркали из под забрал, сжимая наготове оружие, и готовились к бою. Удивительно, но немаленький город оказался мобилизован всего за пару часов. Больше всего меня поражало то, что при оружии и броне были все. Что гномы, что гномки, вне зависимости от возраста. И это, надо сказать, могло сильно облегчить задачу, так как мы с Жорой изначально предполагали, что придётся тащить за собой немаленький хвост в виде обоза с гражданскими.
Раздался тугой скрип лебёдок и на стену начали поднимать катапульты. До начала операции оставались считанные минуты. Лавовые скарабеи подо мной, Жорой и Иназумой нетерпеливо перебирали лапами и пощёлкивали панцирями. Из всех ездовых зверюг, что имелись у гномов, эти оказались самыми устойчивыми к огню, что делало их незаменимыми для самой важной части плана.
— Так, держите вкусняшку, — Жора вручил нам с Иназумой по тёмному бутыльку. — Это пожарное зелье. Хлебнёте перед самым началом. Действует пять минут.
Я кивнул и взял свою порцию. Впереди нас ожидала немного геенны огненной и чем проще будет её переносить, тем лучше.
Потянулось томительное ожидание. Тихо переговаривались гномы, лебёдки скрипуче дотащили платформы с катапультами до края стены и теперь расчёты перетаскивали машинерию на позиции. Где-то в городе рявкнул очередной подарочек от саламандр, но теперь уже никто не спешил тушить разгорающийся пожар. Гномы были твёрдо нацелены прорваться и оставить Тородин позади.
— Заряжай! — раздался на стене зычный приказ.
В катапульты, тщательно стараясь их не трясти, заложили небольшие бочонки. Невинные на вид, размерами с обычную гномью кружку для пива, в каждой из них плескалось по два литра адской Жориной смеси. Всего же бочонков, как и катапульт, было четыре штуки.
Командир гарнизона немного взгрустнул от того, что взрывчатки вышло меньше, чем ожидалось. И взгрустнул бы ещё больше, если бы знал, что Жора на самом деле сварганил целых четырнадцать литров, благодаря своей новой колбе. Но «излишки» предприимчивый старикан тихонько зажилил на наши нужды, а на спецоперацию выделил лишь восемь литров. Благо, спасибо всё той же колбе, смесь стала ещё мощнее.
— Готовсь!!!
Если сейчас в стену врежется снаряд саламандр, имелся очень некислый шанс на то, что бочонки просто сдетонируют от толчка и весь наш план, как и мы сами, накроется звездой. Потому было важно запустить наши снаряды в небольшое окно между выстрелами саламандр.
Гомон за спиной утих. Гномы подобрались и поудобнее перехватили оружие, ожидая начала прорыва. Жора перестал протирать лопату рукавом куртки, а Иназума поправила на поясе ножны с мечом. И я только сейчас обратил внимание, что на поясе у японки висит не её любимый Бенкей, а второй меч, с которым она сегодня усердно тренировалась. Я хотел спросить, не забыла ли она сменить оружие, но оказался прерван раздавшимся над окрестностями рёвом боевого рога и воплем командира:
— ПЛИ!!!
Коротко скрипнули механизмы боевых машин, запуская снаряды в полёт и над городом повисла оглушающая тишина ожидания.
На короткое мгновение мне показалось, что вся гора над нами просто исчезла и огромную пещеру залил яркий солнечный свет, настолько яркой оказалась вспышка. От рявкнувшего следом взрыва заложило уши, а скарабеи испуганно заметались в стороны, сдерживаемые лишь гномами-погонщиками, которые ожидали такой реакции и удержали их на месте. От прокатившейся по земле дрожи многие попадали, а стена опасно затрещала, пустив вниз ручейки пыли.
Катапульты, стоявшие наверху, просто исчезли, не то отброшенные вглубь города ударной волной, не то просто испарившись. Оставалось лишь надеяться, что расчёты успели спуститься вниз, под защиту стены. Створки мощных железных ворот опасно выгнуло и через щель между ними врывались языки голубого пламени. И очень скоро ворота начали опасно краснеть, обтекая по краям ручейками расплавленного металла.
Приготовившись, я выпил пожарное зелье. И как раз в этот момент петли створок уступили огню и ворота медленно и величественно рухнули наружу. То, что творилось за пределами города, язык не поворачивался назвать даже геенной. Там, где ещё недавно стоял один из осадных лагерей саламандр, теперь находились огромные, заполненные голубым пламенем, кратеры. И лишь по мелькавшим в глубине силуэтам можно было догадаться, что ящерицы как-то пережили атаку.
Я заорал, но поняв, что гномы сейчас слышат не больше моего, замахал рукой, давая команду к прорыву. Погонщики отпустили скарабеев и наша троица рванула вперёд, в самое пекло, чтобы завершить первую часть плана и пробить в огне дорогу для армии гномов.
Едва жук вбежал в огненные языки, у меня сразу же появилось ощущение, словно к телу поднесли огромный утюг и он вот-вот коснётся кожи. Бросив взгляд за плечо, я увидел, что пламенем оказалась охвачена даже городская стена. Чёрный базальт горел неохотно, но голубое пламя сдаваться не собиралось.
Пора было использовать кольцо в первый раз. Коснувшись металла, я использовал навык поглощения. Результат превзошёл самые смелые ожидания. Всё пламя и жар в радиусе пятидесяти метров просто исчезли, а кольцо, впитав энергию, слегка потеплело. План работал и работал отлично! Пришпорив скарабеев, мы бросились прямо к одному из кратеров, в эпицентр пожара. Время от времени я касался кольца, оставляя после нас широкую и холодную дорогу. И с каждым разом металл артефакта становился всё теплее.
Когда мы ворвались в кратер, вокруг начали мелькать паникующие саламандры. Увы, их сопротивляемость была слишком сильна даже для такого огня, так что быстро убить их он не мог. Но всё равно доставлял проблем, постоянно разгораясь на их телах. Достигнув дна, мы остановились и кольцо переварило очередную порцию пламени. Саламандры, находившиеся тут, начали удивлённо и растерянно озираться, не понимая, что произошло.
Поглощённая энергия в кольце начала ощутимо обжигать палец и я понял, что дальше копить уже не получится. А значит, настало время её израсходовать. Я невольно ухмыльнулся. Интересно, что за тварь получится призвать из такого количества высокотемпературного голубого огня? Как бы ни были сильны саламандры, уверен, даже им не поздоровится.
Бросив взгляд в сторону и увидев, что марширующие гномы уже начали спуск в кратер, я вновь коснулся кольца. Но на этот раз использовал призыв. Кольцо резко охладело, напоминая тонкий кусок льда, а перед нами в столпе ревущего даже сквозь контузию огня возникла гигантская фигура.
Огромное чудовище, едва не касаясь рогатой головой потолка пещеры, раскинуло крылья и заревело. Исполинская фигура с жуткими когтистыми конечностями была объята белоснежным огнём. При виде её некоторые саламандры бросились прочь со всех ног, а некоторые пали ниц, словно увидели божество.
— КТО ПОСМЕЛ ПОТРЕВОЖИТЬ ПОКОЙ АРГАНА, ВЛАДЫКИ ИФРИТОВ? — проревело чудовище, оглядываясь по сторонам. — КТО ЗАХОТЕЛ УМЕРЕТЬ?
И, услышав этот вопрос, я самую малость забеспокоился, а так ли хорош был наш план?

Глава 25. План Б


        Дядя Жора, Валерьян и Иназума
      

        Чертог Тородин
      

От взгляда чёрных, словно бездонные колодцы, глаз на оскаленной пламенной морде пробирало до мурашек.
Покрутив рогатой головой по сторонам, ифрит остановил свой взгляд на мне и прорычал:
— ЭТО ТЫ ПРИЗВАЛ МЕНЯ?
Отвечать, если честно, не хотелось. Таким тоном, с каким Арган задал вопрос, обычно вежливые молодые люди спрашивают мелочь в подворотне. Тем не менее, раз уж я его призвал, надо было натравить здоровяка на саламандр и продолжить прорыв.
— Да, я! Растопчи тех ящериц! — я махнул рукой в сторону саламадр. — Ну или шашлык из них сделай, мне без разницы!
Ифрит в ответ тяжело засопел, выпуская из ноздрей струи голубого огня, и рявкнул:
— У МЕНЯ ЕСТЬ ИДЕЯ ПОЛУЧШЕ, — на жутковатой морде заиграла смесь оскала с улыбкой.
Гномы, заметив, что возникла какая-то заминка, сбавили скорость марша, поглядывая то на нас, то на ифрита.
— Это какая же? — спросил я, стараясь держаться уверенно.
— О, ТЕБЕ ПОНРАВИТСЯ, — заверил меня Арган. — СНАЧАЛА Я УБЬЮ ТЕБЯ, ЖАЛКИЙ ГЛУПЕЦ. А ПОТОМ ВСЕХ, КТО ТУТ НАХОДИТСЯ!
— Но я же тебя вызвал! — возмутился я.
— И ТЫ ДУМАЕШЬ, ЧТО ЭТО ДАЁТ ТЕБЕ ВЛАСТЬ НАДО МНОЙ?! — взревел ифрит, замахиваясь огромным кулаком. — КАКАЯ БЕЗГРАНИЧНАЯ ГЛУПОСТЬ! 
Ясно, Понятно. Большое тебе спасибо за кольцо, Асмодей. Очень помог.
— Ходу!!! — заорал я и пустил скарабея прямо между широко расставленных ног ифрита.
Жора и Иназума, не раздумывая, сделали тоже самое. А спустя секунду земля содрогнулась и нам вслед полетели раскалённые камни, брызнувшие из места удара.
— КУДА?! — заревел дух огня, поняв, что под кулаком ничего не оказалось.
Прав был Йорик. Ой прав, зараза костлявая. Стоило догадаться, что произойдёт нечто подобное. Ещё в тот раз, когда Асмодей рассказывал про призываемых кольцом существ. Как там он говорил про бесёнка? Слишком слаб, чтобы предать хозяина? Когда же я стану уделять больше внимания таким деталям…
— Отпускаю! Я тебя отпускаю! — заорал я Аргану через плечо, подхлёстывая скарабея. — Можешь возвращаться назад!
— СЛОВНО МНЕ НУЖНО ТВОЁ ДОЗВОЛЕНИЕ, ЧЕРВЬ! — прорычал ифрит и над головами с гулом пронеслась пылающая полоса, ударившая чуть левее.
Огненный дух попытался атаковать хвостом, но немного промазал. К нашему счастью.
— Йан-сан, кольцо! — крикнула Иназума. — Он ведь состоит из огня, попробуйте его поглотить!
Японка выдала, вне всяких сомнений, гениальную идею и я тут же воспрял духом. В конце концов, кольцо при использовании не просто поглощало пламя, но и весь что хоть как-то относилось к огню. Даже ручейки лавы, попадавшие в область действия умения, мгновенно теряли свой багровый оттенок и температуру, превращавшись в полосы тёмного холодного шлака.
Торопливо коснувшись кольца, я активировал умение и чуть не вывалился из седла от разочарования.


        Поглощение невозможно. Активно призванное существо.
      

Ну вашу ж мать! Ну и как от него теперь избавляться?
— Кольцо не работает! — оповестил я друзей. — Переходим к плану Б!
— А я вам говорил! — торжествующе завопил Йорик. — Говорииил!
Гном и мечница кивнули, соглашаясь со сменой стратегии, и мы повернули скарабеев в самую гущу растерянных саламандр, не понимавших, что происходит.
План Б был довольно прост и незамысловат. «Б» означало «Бежим со всех ног». Чем мы и занялись. Увы, но тут наши пути с гномами немного расходились. Но, всяком случае, шороху среди саламандр мы точно навели, так что если бородачи не станут медлить, то имеют неплохие шансы пробиться на свободу. Впереди, правда, ещё пылал голубой огонь, который я уже не имел возможности потушить, но это сущие мелочи. Может он даже сам потухнет, пока они к нему подберутся.
А вот что точно не собиралось затухать, так это яростное желание ифрита меня прибить. Промазав хвостом, он, не раздумывая, бросился в погоню. И, наверное, даже настиг бы нас всего за пару прыжков, если бы не воткнувшиеся в свод горизонта рога. Бедолага позабыл про свои габариты и, сделав рывок, просто застрял.
— Не порть потолок, зараза! — заорал на него Йорик, получив в ответ возмущённый рёв.
Саламандры, сбросив первоначальную растерянность, бросились нам наперерез, намереваясь остановить или хотя бы задержать. Вскинув Томмиган и едва не рухнув из-за этого движения из седла, я выпустил несколько обычных флаконов прямо по нашему курсу. Нанести какой-либо урон они, само собой, были не способны, но зато раскидывали ящериц в стороны просто на ура. А тех, кто умудрился остаться на ногах или пытался пробиться из задних рядов, куда ударная волна не доставала, брали на себя Жора с Иназумой, пуская в ход лопату и меч.
— Здоровяк вырвался! — крикнул позади Йорик.
Оглянувшись, мы увидели, как ифрит опустился на четвереньки, направив рога точно на нас. В каменном своде над его головой рдели две аккуратных дыры, из которых время от времени капала расплавленная порода. Встряхнувшись, дух огня бросился в погоню.
К счастью, такой метод передвижения оказался значительно медленней, чем если бы он просто сделал несколько прыжков, как хотел изначально. Было видно, что ифрит предпочитает ходить и бегать на двух конечностях, а не на четырёх. Однако даже в таком положении его скорости хватало, чтобы медленно, но верно сокращать дистанцию.
— Нужно его замедлить! — крикнула японка, заметив это.
— Отличная идея! — ответил я. — Вот только как?! Старче, у тебя есть что-то подходящее?!
— У меня есть ещё немного мороженого в заначке! — выдал гном. — Сгодится?!
— А зелий заморозки не завалялось?!
— Ты думаешь, помогли бы?! — резонно возразил пенсионер.
Ответить на такой аргумент было нечем, ибо остановить такую тушу смог бы разве что айсберг. И то, ненадолго. Попробовать дать в него серию выстрелов третьей Катастрофой? Мысль звучала заманчиво, да только рассудок подсказывал, что ифрит такое на завтрак ест. И они его не то что не поцарапают, но даже с курса не собьют. Кроме того, мне всё ещё приходилось пробивать нам дорогу сквозь ряды ящериц.
Голубое пламя, раскинувшееся от взрыва бочонков, наконец закончилось и мы вырвались на прохладный простор. Если, конечно, так можно было сказать о местности, где на каждом шагу текла лава.
— Скалы! — неожиданно крикнула японка и указала мечом немного правее нашего курса.
Глянув туда, я увидел россыпь чёрных образований, торчавших из земли словно скрюченные пальцы титанической руки. Внешний вид и количество скал оставляли надежду на то, что ифрит хотя бы немного замедлится, врезавшись в них. Ну или сделает крюк, огибая этот небольшой каменный лес. Что, в общем-то, тоже неплохо.
 — Меняем курс! — кивнул я.
Голубое пламя и лагерь саламандр постепенно оставались всё больше позади, а вот дрожь от поступи Аргана становилась всё сильнее и сильнее. И если скалы вдруг не смогут ощутимо задержать призванного монстра, то быть нам всем хорошо прожаренным люля-кебабом. С гарниром из скарабеев на закуску. Немного утешало лишь то, что ифрит, преследуя нас, особо дороги не разбирал, устроив в рядах ящериц целую просеку. Так что дорогу гномам мы всё таки дали. Ну, чисто технически. Пожар, продолжавший бушевать на земле, не в счёт.
До скал было ещё метров сто, когда спина начала ощущать исходящий от ифрита жар. Он уже в буквальном смысле наступал на пятки. Ещё немного и мы явно окажемся в пределах досягаемости его атаки.
— Поднажмите! — заорал позади Йорик.
Мысль, конечно, была отличная и все мы всецело её поддерживали. Только вот скарабеи и без того неслись на пределе своих возможностей. Прибавить ещё больше было просто невозможно.
— СТОЙТЕ, НИЧТОЖЕСТВА!
От устрашающего рёва скарабеи, кажется, смогли найти в себе скрытые резервы и таки прибавили ходу. Но жар продолжал нарастать и я чуть ли не каждые десять метров оглядывался, проверяя, успеем ли мы скрыться среди каменных пальцев.
И когда жуки, подгоняемые инстинктом самосохранения, чуть ли не влетели в пространство между скалами, мы дружно обернулись, чтобы узнать, поможет нам это или нет.
Помогло. Спустя всего несколько секунд ифрит на полном ходу врезался в базальтовые наросты. Камни разлетались в мелкое крошево, уступая напору монстра, но дело своё делали - Арган резко замедлился.
— ТРУСЫ! — зарычал он и выдохнул в нашу сторону струю пламени.
Температура мгновенно подскочила и я уже приготовился, что сейчас нас отправят на алтарь, так как действие пожарного зелья давно закончилось. Но атака не дотянулась до нас совсем чуть-чуть. И лишь когда ифрит начал оставаться всё дальше и дальше, яростно продираясь через каменный лес, снося его до основания, до меня дошло, что в самом крайнем случае первую атаку здоровяка я вполне мог бы принять спиной, чтобы прикрыть друзей. Так же, как и тогда с Иршар. Но в горячке погони этот факт совершенно вылетел из головы.
— Что теперь, котэ?! — крикнул Жора, глядя на беснующегося среди скал духа огня.
— Курс на Доргот! — ответил я, открывая карту. — Если повезёт, успеем добраться до того, как нас настигнет Арган!
Скарабеи оказались на удивление быстрыми тварями и, прикидывая расстояние, я рассчитывал оказаться под прикрытием Дорготских стен минут через двадцать. Исходя из того, что мы слышали от гномов, Доргот был огромным чертогом, с самой надёжной защитой и самыми обширными складами припасов. И я надеялся, что огневой мощи его стен будет достаточно, чтобы заставить ифрита держаться на почтительном расстоянии.
А если нет… Ну… 
Бешеная гонка на некоторое время сменилась хоть и быстрой, но спокойной поездкой. Мы уже начали даже думать, что ифрит бросил свою затею, но когда перед нами начали темнеть внушительные стены Доргота и замелькали огни очередных осадных лагерей, позади вновь раздалась дрожь.
— Вот ведь неугомонный… — проворчал Жора, оглядываясь. — Котэ, успеем?
— Чёрт его знает, — пожал я плечами. — Но сбрасывать с хвоста его больше негде.
К нашему сожалению, огненная туша приближалась примерно с той же скоростью, что и мы к городской стене. Похоже, что ифрит так взбесился, что ускорился ещё больше по сравнению с первой погоней. И если так пойдёт и дальше, попасть в город мы не успеем, так как для этого придётся ещё пробиваться через саламандр.
— Йан-сан, что он делает? — спросила Иназума, посмотрев назад.
И после этого я заметил, что дрожь прекратилась. Оглянувшись, я увидел, что Арган остановился на месте и припал к земле.
— Что за?.. — тихо пробормотал я, заметив, что пламя вокруг его туши становится всё больше и ярче. — ВСЕ ВРАССЫПНУЮ!!!
Откровенно говоря, умом я ещё даже не представлял, что собирается сделать монстр, но подсознание уже вовсю забило в набат. И только благодаря этому мы уцелели.
Со стороны замершего ифрита раздался короткий и резкий взрыв, и всего через несколько секунд после этого мимо нас, обжигая нестерпимым жаром, пронёсся пылающий болид, оставляя за собой в воздухе огненный след.
Раздался ещё один взрыв и по округе прокатился настолько мощный удар, что скарабеев подбросило в воздух. Меня выкинуло из седла и, ударившись затылком о твёрдый камень, я чуть не укатился в лужу с булькающей магмой.
Покачиваясь от полученного из-за удара оглушения, я глянул по сторонам. Неподалёку поднимались так же оставшиеся без скакунов сопартийцы. Что до скарабеев, то с них хватило приключений и они, почуяв свободу от наездников, просто рванули кто куда, оставив нас разбираться с проблемами без их участия.
Но когда я глянул в сторону Доргота, то захотелось просто выйти и игры.
Часть лагеря саламандр исчезла, словно его там никогда и не было. А внушительный кусок исполинской стены превратился в гору обломков и клубящейся пыли. Из разлома рвалось пламя и дым, из города доносился рёв боевой тревоги и рычание ифрита. И, не заставляя себя ждать, Арган выбрался из разлома, направляясь в нашу сторону.
— Ну, знаете, всё не так уж и плохо, — философски заметил Жора, подойдя к нам с Иназумой. — Если он нас сейчас прибьёт, то возродимся мы явно в Дорготе, верно? А он от нас после этого отстанет.
— А если не отстанет? — мрачно спросил я.
— Ну, тогда не повезло, — развёл руками гном.
— ПОПАЛИСЬ, НИЧТОЖЕСТВА!!! — радостно взревел ифрит, увидев, что мы перестали драпать.
Перестав спешить, он поднялся на задние лапы и принялся вальяжно и самодовольно приближаться. Когти на передних лапах начали удлиняться на глазах, превращаясь в жуткие раскалённые серпы.
— Ну, зато до города добрались, — попытался подбодрить нас Йорик.
Иназума в ответ на это лишь молча подняла свой клинок, явно не думая сдаваться без боя, хотя и должна была понимать исход. Глядя на неё, Жора приготовил лопату, а я сменил давно опустевший магазин. Помирать, так с музыкой.
Но когда нас от ифрита разделяла всего пара десятков метров произошло неожиданное. Мир вокруг уже знакомо сдвинулся, на мгновение окрасившись в негативные цвета, и между нами и ифритом открылся портал.
— Что это у вас тут происходит-курлы? — раздался хриплый голос.

Глава 26. Восемь смертных грехов


        Жалкие глупцы и владыка ифритов
      

        Под стенами Доргота 
      

— Халфас-сан? — с лёгким удивлением сказала Иназума, глядя на вылетевшего из портала чёрного голубя.
— Наконец-то вы остановились-курлы, — проворчал голубь, хлопая крыльями. — Я уже три раза хотел открыть к вам портал, да только вы мчались во весь опор-курлы. А мне с грузом было не с крыла за вами гнаться-курлы.
Под грузом демонический голубь, видимо, подразумевал крупный, украшенный резьбой ларец, болтавшийся у него в лапах. Халфас крепко держал его за тонкую ручку, словно тот ничего не весил.
— У нас тут просто небольшая проблемка была… — пояснил я и кивнул в сторону ифрита. — Я призвал здоровяка, а он сотрудничать не хочет.
— ГОТОВЬТЕСЬ К СМЕРТИ! — торжествующе-злобно взревел Арган, когда до нас оставалось всего несколько его шагов, и замахнулся раскалёнными когтями.
И внезапно замер с отведённой рукой, уставившись на повернувшегося в его сторону голубя.
— Что ты тут делаешь, Арган-курлы? — спросил Халфас, по-голубиному склонив голову на бок.
— Господин Халфас? — растерянно спросил ифрит. — Как вы тут…
— По делам, — в голосе Халфаса неожиданно прорезалась сталь. — А вот ты что тут забыл-курлы? Не припоминаю, чтобы господин Иблис собирался посылать кого-то в верхний мир-курлы.
От этих интонаций владыка ифритов аж съёжился и невольно сделал шаг назад, опуская руку. Судя по всему, в табели о рангах чёрный голубь находился значительно выше огненного здоровяка.
— Меня призвал этот жалкий глупец, — Арган ткнул кривым когтем в мою сторону. — Я просто хотел преподать урок никчёмному смертному, что осмелился меня призвать, господин Халфас, — хотя ифрит пытался вернуть себе уверенный вид, от былой жути и громкости в речи Аргана не осталось ни следа.
Голубь тяжело вздохнул и, снизившись, поставил ларец на землю, оставшись сидеть на ручке, словно на насесте.
— Я так понимаю, ты даже не пытался разобраться в том, кто призвал тебя-курлы, — мрачно сказал он и тускло рдеющие глаза вспыхнули алыми точками. — Господин Валерьян - один из близких друзей господина Асмодея-курлы. Как и те двое, что стоят вместе с ним.
Услышав это, ифрит словно уменьшился на треть, попытавшись съёжиться ещё больше. Сложно было представить, чтобы такой монстр испытывал хоть какое-то чувство страха, однако…
— Так как ты служишь господину Иблису, то должен знать, что он и господин Асмодей - хорошие друзья-курлы. Если ты перейдёшь дорогу господину Асмодею, твой хозяин не станет покрывать тебя-курлы. Тебя развоплотят-курлы. Если повезёт и господин Асмодей будет в благодушном настроении-курлы. А если не повезёт…
Судя по жалкому виду владыки ифритов, он это осознал ещё до того, как Халфас решил освежить ему память.
— Что же мне делать, господин Халфас? — растерянно спросил он.
Пламя, окутывавшее его тело, почти исчезло. Осталась лишь огненная грива вокруг головы, значительно уменьшившись в размерах.
— Полагаю, тебе стоит проявить свою почтительность и извиниться-курлы, — махнул крылом голубь. — Думаю, тысячи поклонов хватит-курлы. Насколько мне известно, господин Валерьян весьма добр, так что этого будет достаточно-курлы.
Когда я представил себе эту картину, у меня аж голова заболела. Конечно, очень приятно, когда огромный монстр, который ещё минуту назад пытался тебя в пыль превратить, начинает биться лбом об землю, но тысячу раз - это явный перебор… Мы ж так до вечера тут проторчим, пока он челобитную давать будет! Тратить столько времени даже на столь приятное зрелище совершенно не хотелось. Так что я  жестом остановил ифрита, уже бухнувшегося на колени с оглушительным грохотом, и сказал голубю:
— Поступим проще, почтенный Халфас. Я призывал его, чтобы поручить одно дело. Пусть выполнит и валит на все четыре стороны.
Переступив тёмно-красными лапами, голубь повернулся в мою сторону и уточнил:
— Курлы? Вы уверены, господин Валерьян? Это ведь даже не тянет на извинения-курлы!
— Всё в порядке, — кивнул я. — Мы очень спешим, так что этого будет достаточно.
— Хмм… Да будет так-курлы, — кивнул голубь. — Что он должен сделать-курлы?
Я на секунду задумался. Изначально я хотел просто пробить дорогу из Тородина в Доргот и потом отпустить, но раз уж всё повернулось таким образом…
— Пусть уничтожит осадные лагеря вокруг всех гномьих чертогов, — я махнул в сторону начавших стягиваться сюда из под стен Доргота саламандр. — И на этом будем считать вопрос исчерпанным.
Жора, услышав это, довольно крякнул, а Йорик даже не удержался от столь редкого в его устах явления как похвала:
— Надо же, а у тебя котелок варит, хвостатый! — обрадованно поклацал он. — Не сомневайся, мои соплеменники будут тебе благодарны!
— Ты слышал господина Валерьяна-курлы, — буркнул голубь, повернувшись к Аргану. — Исполни приказ со всем прилежанием-курлы! Иначе я доложу господину Асмодею о твоём неуважении-курлы!
— Господин Валерьян, этот недостойный ифрит сделает всё, что прикажете! — подал голос Арган, до сих пор стоявший на коленях, уперевшись рогами в базальтовую землю. — И приносит извинения за своё поведение из самых глубин всех своих четырёх сердец! Этот недостойный не подозревал, что был призван столь уважаемой личностью!
— Ну хватит, хватит, — поморщился я. — Просто выполни задание и забудем об этом.
— СЛУШАЮСЬ И ПОВИНУЮСЬ! — радостно взревел повелитель ифритов, вновь распаляя пламенную тушу и поднимаясь с колен.
После чего рванул в сторону саламандр, выпуская свои раскалённые когти. И вскоре, когда ифрит ворвался во вражеские ряды, размахивая лапами и хвостом, среди огненных ящериц замелькали многочисленные вспышки посмертных эффектов. Арган приступил к выполнению приказа со всем возможным старанием.
— Спасибо за помощь, почтенный Халфас, — я поблагодарил демонического голубя. — А то никакой управы на него не было.
— Не стоит, не стоит, — махнул он крылом. — Характер Аргана довольно буйный даже по меркам демонов-курлы. Однако, вам в любом случае стоит быть аккуратнее с призывами, господин Валерьян-курлы. Среди высших сущностей огня нет мирных и покладистых-курлы. И если они почувствуют в вас слабину, то история может повториться-курлы.
— Большое спасибо за предупреждение, — поблагодарил я. — Жаль, что я не осознал этого раньше. Ну да ладно, чем обязаны столь неожиданным визитом?
— Курлы! — встрепенулся Халфас. — Незадолго до вашего отбытия, Его Темнейшество отправил меня добыть лучшую выпивку в Преисподней для господина Жоры-курлы.
— Оооо! — оживился гном, подавшись вперёд. — Так это…
Его взгляд вполне красноречиво впился в массивный ларец, на ручке которого сейчас важно сидел Халфас.
— Да-курлы! — подтвердил голубь и спустился на землю. — Тут восемь бутылок отборнейших «Грехов»! По бутылке на грех-курлы!
Дядя Жора опустился на колени перед сундучком, и с дрожащими руками и горящим взором откинул тяжёлую крышку, сплошь украшенную узорами со сценами прегрешений. Видимо, заметив некоторые из них, Иназума слегка покраснела и отвела взгляд.
— Погоди-ка, почтенный, — нахмурился я. — А разве смертных грехов не семь?
— Это смотря как считать-курлы, — пояснил голубь. — Но восемь - более древнее и точное число. Кроме того, намного лучше, когда бутылок в ящике чётное количество, верно-курлы?
Аргумент оказался железным. Бронебойным, я бы сказал. И, не найдя поводов для возражений, я перевёл взгляд на содержимое сундука.
Внутри, в плотных гнёздах, обтянутых чёрным искрящимся бархатом, стояли внушительных размеров бутылки. На глазок, каждая из них тянула литра на два, если не больше. Жора, очарованный стоящим перед ним сокровищем, нежно и аккуратно, словно новорождённого, вытащил одну из бутылок. Надпись на этикетке с кучей мрачных вензелей оказалась на каком-то нечитаемом языке и мне пришлось воспользоваться интерфейсом, чтобы увидеть подсказку.
Как оказалось, гном держал в руках «Первый грех: Чревоугодие».
Жидкость в бутылке оказалась непроницаемого бездонно-чёрного цвета и густой, словно смола. Пенсионер вертел её в руках и завороженно наблюдал, как она плавно и неохотно перетекает от стенке к стенке. Если это и правда был жидкий грех, то, судя по густоте, его концентрация внушала уважение.
— Почтенный Халфас, прошу, передай Асмодею мою глубочайшую и искреннюю благодарность, — сказал Жора, когда смог, наконец, оторваться от сего гипнотизирующего действа.
— Обязательно-курлы! — кивнул голубь. — Однако хочу предупредить, что эти напитки не рассчитаны на организм смертных. Я не знаю, что произойдёт, если вы вкусите их-курлы.
Да явно ничего хорошего, в этом я был уверен даже не на сто - на двести, а то и триста процентов! А ещё я на столько же процентов был уверен, что Жора это предупреждение пропустил мимо ушей.
— Что ж, позвольте на этом откланяться-курлы, — голубь отвесил небольшой вежливый поклон, прижав кончик правого крыла к груди. — Дела не ждут-курлы.
— Передай от меня привет служаночкам! — проклацал Йорик.
Похоже, что они весьма глубоко запали в его дырявую черепушку.
Попрощавшись, Халфас выпорхнул в очередной портал и мы остались наедине с явно бесценным сундуком. Каждый раз, когда Жора смотрел на него, а смотрел он неотрывно, в его взгляде горел яростный огонь, коий можно увидеть лишь у фанатиков, да тех, кто идёт по утрам за целебным пивным зельем.
Тем не менее, я решил немного остудить его голову:
— Я, конечно, всё понимаю, старче. Но тут не лучшее место для дегустации или экспериментов. Давай разберёмся с бутылками в городе?
Хотя Арган усиленно наводил шороху на локации, местность всё ещё была полна опасностей и неожиданностей. Так что я не видел смысла в том, чтобы рисковать попусту. Тем более, такой невероятно ценной вещью.
— Йан-сан прав, — поддержала меня Иназума.
— Да, так и сделаем, — согласился пенсионер, явно через силу закрывая ларец и отправляя его в сумку. — Такое дело спешки не терпит.
Оглядевшись по сторонам и убедившись, что ифрит расчистил путь и в ближайшее время на нас никто нападать не собирается, мы отправились в сторону Доргота.
— Интересно, а местные будут нас восхвалять? — неожиданно спросил Йорик. — Мы ведь сняли с города осаду, в конце концов! Нас должны чествовать как героев!

***

— Как героев, говоришь? — хмуро спросил я черепушку, в этот раз закинутую в крохотное помещение вместе с нами. — Тогда какого чёрта мы опять в тюрьме?!

Глава 27. Встать, суд идёт!


        Трио арестантов
      

        Где-то в Дорготе
      

— На выход! — мрачно буркнул тюремщик, распахивая дверь камеры.
— Это что, отпускают нас, что ли? — удивился Йорик.
— Ещё чего, мертвячина, — фыркнул один из пришедших с тюремщиков охранник. — На суд вас поведём.
— Какой ещё суд, начальник?! — немедленно возмутился Жора. — Мы ни в чём не виноваты!
— Вот там и разберутся, виноваты или нет, — проворчал охранник.
Понятное дело, что вся эта каша заварилась из-за разрушенной городской стены. Именно в этом нас обвинили и упекли в кутузку, стоило лишь ступить в пределы города. Но мы, конечно же, никакой вины за собой не чувствовали. Я готов был согласиться с обвинениями, если бы это и правда было наших рук дело. Неудачный выстрел из Томмигана, например. Сорвавшийся эксперимент дяди Жоры.
Но на этот раз виноват был долбаный ифрит! Его никто не просил крушить стены! Что-что? Призыватель несёт ответственность за действия призванного существа? Впервые слышу.
Так или иначе, я слабо представлял как относиться к этой ситуации. С одной стороны, всё давно к этому шло и в прошлый раз из тюрячки мы сбежали лишь по счастливой случайности. С другой стороны, если мы так сильно проштрафились перед городом, почему нас просто не изгнали? Системного сообщения ведь не было. Или нельзя изгнать того, кто в городе ещё не бывал? Или это разница в законах людей и гномов? И вообще, почему суд, а не, допустим, сколько-то часов отсидки? Ничего не понимаю. В стартовом городе всё было намного проще. Правда, и выгнали оттуда за куда меньшее.
Путь, по которому нас вели на суд, не отличался разнообразием. Каменные коридоры, множество массивных дверей в неизвестные помещения и множество хмурых гномов, спешащих по своим делам. Заметив, что Иназума как-то погрустнела, Жора задумчиво пригладил бороду и смущённо откашлялся:
— Кхм… Ты уж прости, внучка, — сказал он ей. — Опять ты с нами в тюрьму угодила.
— Всё в порядке, Жора-сан, — улыбнулась японка. — Это тоже часть приключений. Меня расстраивает лишь то, что в последнее время мы почти не сражаемся.
— Что-нибудь придумаем, — сказал я. — Разберёмся с судом и найдём какие-нибудь неприятности специально для твоего меча.
Что-то, а неприятности мы искали профессионально. Точнее, это они профессионально нас находили. Но, если не считать сколопендр, в последний раз Иназума смогла разгуляться только во время боя у особняка Лилит. И осознав это, я почувствовал себя слегка неловко. И, судя по виду Жоры, он тоже.
В конце концов, изначально японка присоединилась к нашей банде только из-за того, что за нами гонялась половина сервера и ей всегда было с кем смахнуться. И, как мы недавно узнали, подобные драки для неё были жизненно необходимы. Но с момента прихода в Даррат мечница, в основном, оставалась не у дел.
Японка, немного повеселев, хотела что-то ответить, но конвой неожиданно остановился перед двустворчатой дверью, из-за которой доносился приглушённый многоголосый гул и один из охранников, приоткрыв створку, доложил:
— Господа судьи, обвиняемые прибыли!
— Заводите, — раздался изнутри глубокий бас.
Распахнув двери, нас без особых церемоний толкнули внутрь и провели к каменной трибуне, стоявшей посреди зала. Большую часть зала занимали скамьи, сплошь заполненные важного вида гномами. Завидев нас, они тут же начали шушукаться между собой. Вдоль стен дежурили хмурые стражники. А напротив трибуны стояла внушительная кафедра, за которой с чопорным видом восседала троица гномов в белоснежных мантиях. Можно было даже не сомневаться, что они являлись судьями. Позади этой троицы висела здоровенная каменная плита с выгравированной на ней эмблемой. Старинные весы, на одной чаше которых покоились стопки монет, а на другой находилось что-то вроде тюремной клетки. Над весами красовалась лаконичная надпись: «Всё имеет свою цену».
Что ж, по крайней мере, этот символ гораздо понятнее для простых граждан, нежели какая-то тётка с завязанными глазами, значение которой без пояснения и не сразу поймёшь. А тут всё ясно. Где нажива, там и наказание. 
Окинув нас холодным взглядом, судьи переглянулись и центральный, взяв в руки небольшой молоток, пару раз смачно припечатал его к столешнице.
— Тишина в зале! — призвал он. — Начинаем судебный процесс.
Отложив молоток, он открыл перед собой толстую папку и вытащил из неё несколько листов, часть которых раздал своим не то коллегам, не то помощникам.
— Прошу засвидетельствовать, что процесс проводят старший судья Эрун Меднобров, а также младшие судьи Баграт Сталеног и Толорай Камнеглав, — кашлянув, произнёс судья. — Пред лицом суда находятся приключенцы Валерьян, Дядя Жора и Иназума, обвиняемые в разрушении городского имущества, а именно части защитной стены славного чертога Доргот. В виду военного положения и высокой стратегической значимости разрушенного имущества, процессу придан особый статус. На данный момент у подсудимых не имеется защитника. Желают ли они приобрести его услуги?
Вопрос оказался довольно неожиданным.
— Как это, приобрести? — спросил Жора. — Разве нам не положен государственный адвокат?
— А почему он должен быть вам положен? — ответил вопросом на вопрос судья. — Закон Даррата ясно гласит, что право на защиту заслуживает лишь тот, кто способен эту защиту оплатить. Следовательно, полезен для государства. «Всё имеет свою цену». — процитировал он надпись на стене, показав пальцем себе за спину.
И после этого я начал понимать, что текст над весами, да и сами весы на символе означают не совсем то, о чём я поначалу подумал. Хотя чего ещё ждать от страны, в которой можно законно выбивать долги?
— Даже не думайте соглашаться, — неожиданно предупредил нас Йорик едва слышно. — Он будет требовать денег за каждый протест. А пытаться протестовать будет по поводу и без. Обдерёт как липку, хуже любого приговора суда!
Поначалу я сильно удивился неожиданному совету от черепушки, ибо старина Йорик обычно старался подпортить нам жизнь при каждом удобном случае. Но подумав секунду, понял, что конкретно в данной ситуации он заинтересован в том, чтобы мы вышли отсюда свободными людьми. Сидеть в каталажке Йорику категорически не нравилось.
— И сколько стоит найм защитника? — спросил я на всякий случай, из чистого любопытства.
— Десять тысяч золотых, — ответил один из младших судей.
Я немедленно выпал в осадок. Десять штук! Целых десять! И если верить костлявому, то он ещё и за ведение процесса кучу денег сдерёт. Да это же…
— Да это же грабёж! — возмутился Жора, заканчивая мою невысказанную мысль.
— Но вас и не в краже пирожка из лавки обвиняют, — резонно возразил старший судья. — Итак, вы нанимаете защитника? Или будете защищать себя сами?
— Сами, — тут же ответил Жора.
— Да будет так, — кивнул судья. — Объявляю о начале процесса! Со стороны защиты выступают сами подсудимые, со стороны обвинения выступает старший прокурор-дознаватель Гаррук Кремнебород. Слово стороне обвинения.
Слева от нас, поправляя серебристую мантию, показался ещё один гном, который почему-то не попался мне на глаза до этого момента. Глянув на нас и на судей, он вытащил из под мантии листок и принялся хрипло зачитывать написанное на нём:
— Согласно проведённому расследованию, установлено следующее. Сегодня, в час наковальни, дозорным…
Зачитывал свою бумажку он около десяти минут, упоминая показания различных свидетелей, их имена, последствия тарана ифритом городской стены, что, помимо разрушения оной, включали в себя множество ушибов и переломов попадавших вниз гномов, а также необратимые повреждения рухнувших вниз орудий и боеприпасов.
Всю свою простыню текста обвинитель сводил к нехитрой мысли: мы привели высокорангового монстра к городу, атакуя нас он уничтожил городское имущество, а значит, нам и отвечать.
Было, конечно, в его речи зерно истины. Сложись ситуация немного по другому и город гномов могла бы постичь незавидная участь Сиаба, по которому, нашими стараниями, изрядно потопталась Иршар. Так что меня даже немного кольнуло чувство вины. 
— …В связи со всем вышесказанным, сторона обвинения просит суд признать оных приключенцев виновными и приговорить их к месяцу каторжных работ в орихалковых шахтах.
К чёрту вину! Совесть, заткнись! Не слишком ли крутое наказание?! Даже если речь только об месяце игрового времени, а не реального… то это целых десять реальных дней!
— Протестую, ваша честь! — завопил старикан, явно проведя в уме те же подсчёты.
— Тишина! — бухнул молотком старший судья. — Не нарушайте порядок процесса, подсудимый. Сейчас вам будет дана возможность высказаться в свою защиту. Можете приступать.
Первым делом мы с Жорой посмотрели на Иназуму, памятуя о её достижениях в торгах за Томмиган. Но она разочарованно помотала головой, коснувшись пустой мочки уха и  пояснив:
— Серьги конфисковали вместе с остальными вещами.
Что ж, как я и подозревал, дело было именно в них. Так как без артефакта ей не стоило и пытаться, роль нашего адвоката пришлось взять на себя Жоре.
Закалённый во множестве боёв с торговцами за весомые скидки, старикан принялся рассказывать нашу историю, старательно давя на жалость и тщательно избегая скользких мест. Вроде тех, где могло выясниться, что ифрит вообще-то мой. Если судья об этом узнает, нам уже никак не отвертеться. Рассказ лился плавно и красиво, а под занавес гном выдал совершенно феерическую историю о том, что нам удалось убедить монстра напасть не на нас, а на саламандр. И через неё попытался протолкнуть мысль, что мы, вообще-то, герои, благодаря которым с города была снята длительная осада.
— Подводя итог, ваша честь, я настаиваю на том, что на нас нет никакой вины, — закончил он.
— Суд услышал вас, — кивнул судья и, переложив бумаги в стопке перед собой, спросил своих молчаливых помощников. — Прежде чем мы приступим к допросу свидетелей, есть ли у коллег какие-либо уточняющие вопросы к сторонам процесса?
Так как вопросов не последовало, старший судья кивнул и сказал:
— Суд вызывает первого свидетеля со стороны обвинения, дозорного стены Грогга Бочкобрюха!
В зал суда вошёл возмутительно толстый гном с подранной бородой и забинтованными руками, висящими на перевязи. Он с негодованием посмотрел в нашу сторону, прежде чем подойти к месту для выступления свидетеля, и я понял, что вечер обещает быть долгим и не особо приятным.

Глава 28. Встать, суд идёт! Часть вторая


        Всё те же и всё там же
      

В какой-то момент, скорее всего с самого начала, судебный процесс начал напоминать средней паршивости кино. Прокурор вызывал свидетелей одного за другим нескончаемым потоком. А те, в свою очередь, не упускали случая обвинить нас во всех возможных грехах. Помимо, собственно, того, что это мы натравили демона на стену, нам приписывали внезапно скисшее молоко, прорывы городской канализации, пропажу долговых расписок, супружеские измены, проигрыш верной партии в кости и многое, многое другое, вплоть до исчезновения хлеба из пекарни. Вот только с каждым свидетелем лицо прокурора-дознавателя становилось всё мрачнее.
Когда дело доходило до вопросов со стороны защиты, Жора включал весь свой талант и красноречие, чтобы полностью запутать опрашиваемого свидетеля в его же показаниях. Старикан здраво рассудил, что раз уж у нас нет возможности железно доказать свою невиновность, стоит просто подорвать на корню любые свидетельства и развалить дело. И пока что у него это успешно получалось.
Свидетелей было столь много, а Жора топил их так усердно и старательно, что даже троица судей начала выглядеть устало и раздражённо, ибо процесс невероятно затягивался. И когда прокурор-дознаватель заявил, что свидетелей со стороны обвинения больше нет, все трое облегчённо выдохнули.
— Подсудимые, есть ли с вашей стороны кто-то, кого вы могли бы представить как свидетеля защиты? — хмуро спросил судья, кидая недовольные взгляды на пригорюнившегося прокурора.
Судя по всему, процесс пошёл далеко не в его пользу, чему мы только обрадовались. Но вопрос старшего судьи заставил серьёзно задуматься.
— Так, а у нас свидетели вообще есть? — шепнул мне дядя Жора.
— Шутишь? — хмыкнул я. — Халфас наверняка мог бы нас прикрыть, но он свалил в демонический закат. А гномов из Тородина я бы сюда на выстрел не подпустил, мы же бросили их посреди пожара и саламандр.
— Мда, не густо, — покачал головой старик. — Ну, обвинение вроде поплыло, так что прорвёмся, думаю.
У меня по спине пробежала ледяная волна мурашек. Всякий раз, когда Жора был полон уверенности, мы влипали по самые уши.
— Лучше бы ты сказал, что у нас никаких шансов, дядь Жор… — грустно буркнул я.
— Нам конец, — согласился Йорик.
— Плохой флаг, Жора-сан, — поддержала японка.
Мы высказали в этом вопросе поразительное единодушие.
— Не понял, — озадачился старикан.
— Подсудимые, суд ждёт ответа, — прервал судья наши перешёптывания.
— Кхм… — откашлялся пенсионер, одарив нас напоследок недоумённым взглядом. — Ваша честь. У нас есть один свидетель, способный подтвердить нашу невиновность. Однако, боюсь, суд не сможет вызвать его для дачи показаний.
— Это почему же? — удивился один из младших судей. — По крайней мере, скажите, кто это.
— Демонический граф Халфас, военный интендант Преисподней, — пояснил Жора будничным тоном, словно каждый второй в этом зале нет-нет, да имел в знакомых высокородного демона.
На какое-то время помещение погрузилось в тишину.
— Эхем… Это… Довольно необычный свидетель, — признал старший судья. — В моей практике ещё не было случая, когда демона вызывали бы на суд свидетелем. Однако мы вполне в силах это организовать! Не стоит недооценивать силу Закона! Стража, принести в зал устройство для Магической Повестки!

***

Спустя полчаса подготовка, наконец, была завершена. Перед судейской кафедрой теперь красовалась загадочная конструкция из металлических колец, кучи магических кристаллов и большой тумбы. Пока стражники возились со сборкой и настройкой, нам удалось выяснить, что это вроде рукотворного круга призыва. Таким образом, в суд можно было призвать кого угодно, начиная с находящегося в другом городе или стране свидетеля, заканчивая скрывающимся от правосудия преступником. Воистину не стоит недооценивать силу гномьего Закона. Из под земли достанут. В буквальном смысле.
Когда судьям сообщили о готовности агрегата, старший судья с кряхтеньем поднялся и, прихватив молоток, подошёл к устройству Магической Повестки и, кашлянув, громко пробасил:
— Именем Закона царства Даррат, призываю графа Халфаса в зал суда для дачи показаний! — и со всей силы звезданул молотком по тумбе устройства.
Механизм загудел, ярко вспыхнул кристаллами, мир вокруг на секунду окрасился в негативные цвета и, когда свет погас, внутри устройства обнаружился чёрный голубь.
— Курлы? — недоумённо склонил он голову. — Кто посмел призвать великого графа Халфаса-курлы?
От голубя ощутимо повеяло угрозой и судья даже нервно отступил на шаг назад, а стражники у стен недовольно заворчали, перехватывая алебарды поудобнее.
— Граф Халфас, вы находитесь в зале суда. Проявите благоразумие, — он попытался призвать его к порядку.
— Я уже проявил благоразумие, не спалив вас тотчас за столь наглый призыв-курлы.
В этот момент я понял, что у демонического голубя нрав не менее горячий чем у Аргана.
— Сии подсудимые утверждают, что вы можете выступить свидетелем защиты, — торопливо пояснил судья и кивнул в нашу сторону.
Халфас неторопливо обернулся и удивлённо вскинул крылья:
— Ба! Какая встреча-курлы. Не ожидал встретить вас так скоро-курлы.
— Мы тоже не ожидали, — развёл руками Жора. — Видишь ли какая оказия случилась, почтенный Халфас. Эти господа утверждают, что мы натравили ифрита на город и заставили разрушить стену.
— Какая немыслимая чушь-курлы, — холодно сказал голубь, поворачиваясь к судье. — Сейчас я исправлю это недоразумение-курлы.
Однако вместо проникновенной речи, обеляющей нашу репутацию и подкреплённой его авторитетом, он вскинул крылья и кончики чёрных перьев опасно зардели. От голубя во все стороны пошли жаркие волны силы.
— Пепел этого места станет ковром на вашем пути к свободе-курлы!!! — громогласно объявил он.
Цвет лица судьи мгновенно сравнялся с цветом его мантии. Он торопливо подскочил к тумбе и, вскидывая молоток, торопливо завопил:
— ГрафХалфасизгоняетсяиззалазаседаниязаугрозыинеуважениевадрессуда! — выпалил он на одном дыхании и грохнул молотком по тумбе.
Чёрный голубь тотчас исчез вместе со своей устрашающей силой и о его пребывании тут напоминала лишь мёртвая тишина, да загоревшаяся борода одного из младших судей, которую он усиленно пытался потушить.
Старший судья, достав огромный платок, вытер взмокший лоб, выдохнул и подрагивающим голосом произнёс:
— Н-на этом суд объявляет допрос свидетелей законченным.
— Ваша честь, — завопил прокурор. — Примите во внимание, что свидетель только что пытался уничтожить зал суда со всеми присутствующими, чтобы помочь подсудимым! Налицо признаки сговора!
— Вот же… — тихо выругался Жора. — Помог, называется… Протестую, ваша честь!
— Тишина в зале! — прикрикнул судья, постучав молотком по кафедре, продолжая стоять посреди зала. — Протест отклонён. И, так как свидетелей больше нет, суд удаляется для обсуждения и принятия решения. Перерыв тридцать минут!
Кинув напоследок в нашу сторону весьма красноречивый взгляд, судьи, пытаясь сохранять достоинство, скрылись за дверью, а зал, наконец, сбросил оцепенение и зашёлся оживлённым гулом. Не каждый день в зале суда появляется агрессивно настроенный демон, планирующий спалить всех вокруг, и всякий считал своим долгом обсудить произошедшее с соседом.
— Как думаете, за каторгу дают опыт? — дядя Жора попытался найти что-нибудь позитивное в наших перспективах.
— Жора-сан, мы уже пятидесятого уровня, — беспощадно напомнила ему Иназума.
— Вот же… И правда, — грустно вздохнул гном. 
— Может всё таки пронесёт? — спросил я, поддавшись зыбкой надежде.
— Ты сам хоть веришь в то, что сказал? — повернулся ко мне Йорик.
— Нет.
И, судя по радостному виду прокурора, он тоже не верил, что нас пронесёт. А ведь ещё пару минут назад он выглядел так, словно съел протухший лимон. Возможно даже несколько. Халфас, хоть и из лучших побуждений, но оказал нам медвежью услугу. И, кстати говоря, почему он не вернулся сюда, когда его изгнали ударом молотка? Будь я на его месте, гордость просто не позволила бы вот так спустить всё на тормозах.
Когда перерыв закончился и в зале вновь появились судьи, гул постепенно сошёл на нет. Служители закона выглядели изрядно посвежевшими и, кажется, даже сменили мантии на новые. Чинно рассевшись на местах, они тихо перекинулись парой фраз, обмениваясь бумагами, после чего слово взял старший судья:
— Итак, всесторонне обсудив дело и предоставленные показания, а также приняв во внимание вероятность преступного заговора с целью воспрепятствования процессу, суд постановил: подсудимых по обвинению в разрушении городской стены признать виновными! И, с учётом всех обстоятельств, назначить наказание в виде трёх месяцев каторги.
Раздался грохот и я не сразу понял, что его издало. Упавший на пол Йорик или наши разбитые в дребезги надежды. Прокурор сиял так, что его лицом можно было освещать ночную улицу. Но мы его радость, по понятным причинам, не разделяли. Месяц реального времени на каторге?! Да что не так с этой игрой?!
— Однако! — неожиданно продолжил судья. — Учитывая, что в результате действий подсудимых с города была снята длительная осада, суд пришёл к мнению, что подсудимые совершили достаточно важный вклад в пользу города, чтобы воспользоваться правом закона «Всё имеет свою цену». 
Прокурор резко перестал светиться, и у нас на душе от этого немного посветлело. Вот только из-за того, как звучало название этого самого закона, радоваться альтернативе я не спешил.
— Ваша честь, — хрипло сказал Жора. — Что это за закон такой?
— Согласно ему, в некоторых случаях подсудимый имеет право договориться о выкупе своего уголовного или административного дела у государства.
— Так это что, штраф? — уточнил старикан.
— Нет, — помотал головой судья. — Штраф можно заплатить лишь за мелкое нарушение, коим ваше преступление точно не является. Кроме того, уплата штрафа не аннулирует факт совершённого деяния, продолжая оставаться пятном на репутации. «Всё имеет свою цену» - это шанс для достойных, но оступившихся членов общества, в полной мере загладить свою ошибку путём искреннего раскаянья в виде щедрой выплаты в пользу государства. Взамен, государство изымает дело из реестра и передаёт раскаявшемуся, помогая восстановить его репутацию. Однако, — тут его голос стал значительно строже, — тяжкие преступления, вроде убийства, выкупить нельзя. Но, так как от ваших действий никто не погиб, отделавшись различными травмами, а уничтожение осадного лагеря саламандр, вне всяких сомнений, считается весомым деянием на благо города, то вы имеете право воспользоваться этим законом. Но, учитывая размах повреждений и сопутствующий ущерб… Выплата должна быть очень щедрой.
— Насколько щедрой? — нервно уточнил Жора, а я начал мысленно прикидывать невеликие остатки от нашего былого богатства.
Судья задумчиво пожевал губами, перебирая бумаги перед собой, и ответил:
— Один миллион золотых монет. С каждого.
Возле меня снова раздался грохот. Но на этот раз на пол рухнул дядя Жора.

Расскажи нам, S! Выпуск шестнадцатый

— Отпусти! Отпусти меня!
— Вот ещё. Я же вижу, что ты собралась сотворить какую-то глупость!
— Это не глупость, R! Я просто им немного бороды повыдёргиваю!
— Тем более не отпущу!
— Кто вообще догадался так настроить их судебные алгоритмы?! Какой ещё миллион золотых?!
— Да не кричи ты. Эти настройки специально подготовила W, чтобы лучше отразить алчную сущность гномов.
— Эта дылда?! Я поняла, R. Сначала я выдерну её здоровенные буфера. А уж потом гномьи бороды!
— Да с чего ты так взъелась?!
— Как это, с чего?! Они собрались содрать с моей Акари целый миллион! Подобная наглость должна быть наказана!
— А то, что с Жоры с Валерьяном тоже требуют по миллиону, тебя не беспокоит?
— Что? Конечно нет. Меня волнует только Акари. И вообще опусти меня на пол, воротник растянешь.
— Не хочу. Ты забавно дрыгаешь руками и ногами, пока в воздухе висишь.
— Ты ещё и издеваешься! От тебя я такого не ожидала, R.
— Между прочим, сейчас самое время для нового выпуска. Не хочешь что-нибудь рассказать читателям? Например, про систему штрафов и наказаний. Мне кажется, сейчас самое время, раз уж герои книги уже дважды побывали за решёткой, пока были в Даррате.
— Хмм… Так-то ты, конечно, прав… Да только я к этой теме совершенно не готовилась. Может быть, в этот раз выпуск проведёшь ты?
— А ты в это время телепортируешься в зал суда? Нет уж. Пусть всё идёт своим чередом. Если уж так переживаешь за Акари, поможешь ей после. Если они вообще попадутся на эту уловку.
— Так, вот теперь, я думаю, и правда требуются объяснения. Поставь меня, R, я буду благоразумна.
— Точно?
— Конечно!
— …Верится, конечно, слабо, ну да ладно.
— Фух, так-то лучше. Надо же, всю одежду растрепал.
— Если бы ты не дёргалась, то ничего бы с твоим кимоно не случилось.
— Так это ещё и я виновата?!.. Кхм. Ладно. Выпуск так выпуск. Привет, друзья! Добро пожаловать на новый выпуск рубрики «Расскажи нам, S!». Сегодня мы расскажем о штрафах и наказаниях, которые могут получить игроки за нарушения игровых законов или пользовательского соглашения. Итак, начнём с законов стран Аркадии. Их нарушения можно разделить на несколько условных категорий. Категория первая: мелкое хулиганство.
— К ним относятся незначительные проступки, вроде попытки ущипнуть за попку симпатичную аркадийку, грубое и неуважительное общение, неповиновение страже, мелкий вред городскому имуществу. Например, если вы сломаете столы в таверне и попадётесь на этом страже, то угодите на час в игровую тюрьму.
— А если ещё и со стражей подерётесь в процессе, наказание вырастет до нескольких часов. И тут мы плавно переходим к следующей категории нарушений: средние. К ним мы относим попытки навредить аркадийцам в тех случаях, когда это не обусловлено квестом или эвентом. Тут стоит понимать, что это, в основном, касается тех НИПов, что проживают в городах и не имеют боевых навыков. Так вот, если вы, к примеру, попытаетесь ограбить оружейника или покуситесь на жизнь обычного горожанина, то, попавшись страже, угодите за решётку на шесть часов или более.
— А если вы совершите слишком много таких преступлений, то вас автоматически приравняют к категории особо опасных преступников.
— Именно так! Спасибо за уточнение, R. Что до особо опасных преступлений, то к ним относятся крупные повреждения города, в процессе которых пострадали жители или стража. Значительный урон или убийство самих стражников и убийство гражданских аркадийцев. Такие проступки караются не менее чем двенадцатью часами игровой тюрьмы. Если вы попадётесь, конечно.
— Однако, в том случае, если тюремный срок за ваши проступки превысит сутки реального времени, то вас могут автоматически изгнать из города. И тогда вам придётся долго и муторно восстанавливать репутацию, чтобы получить возможность в него вернуться.
— Что, в общем-то, и произошло с Жорой и Валерьяном в самом начале их знакомства, разве что с возвращением своего доброго имени они не заморачивались. Но именно с этого момента и начинаются интересные нюансы. Дело в том, что законы и порядки от страны к стране могут отличаться. К примеру, если вы, совершив преступление в Гаретии, покинете пределы города, стража не будет вас преследовать. А вот эльфы Симфонии горды и мстительны, они не терпят обид и будут долго преследовать преступника по лесу, пока не потеряют след окончательно. Что до гномов… Нет, я точно ей буфера оторву! Это же надо было такие глупые алгоритмы придумать!
— S, угомонись!
— Кхм-кхм… Итак, у гномов, из-за настроек дылды W действуют особые порядки касательно преступлений, которые заключаются в том, что гномы даже в самых тяжёлых случаях никого не изгоняют, а пытаются содрать с преступника как можно больше денег, пугая его абсурдно огромными сроками заключения или даже каторги. С точки зрения игровой экономики, это лишь один из способов немного растрясти карманы высокоуровневых игроков, которые к тому моменту начинают обзаводиться излишком денег. В любой игре есть масса неочевидных механик, призванных ликвидировать часть золота игроков, замедляя рост их богатства. И «Аркадия» тут не исключение.
— И тут у игрока есть два варианта. Согласиться на конский штраф, который, к счастью, можно гасить частями, либо…
— Либо? Я не знаю, чего там намудрила W, так что не томи.
— Либо согласиться на отсидку или каторгу, конечно же.
— Но в чём смысл?! Акари и её друзьям пригрозили месяцем реального времени!
— Помнишь, я минуту назад сказал, что гномы специально запугивают преступника жуткими сроками отсидки?
— Ага. Погоди, так на самом деле срок будет меньше?
— В точку. На деле, если они откажутся от штрафа, то отсидят лишь сутки реального времени, положенные по подсчётам системы. Ну, ты понимаешь. Саботаж в виде разрушения стены в военное время, урон стражникам, и так далее, и тому подобное. Но! После того, как они отбудут положенное наказание, игра включит для них специальную цепочку квестов, связанную с побегом!
— А об этом уже кто-нибудь знает? Из игроков?
— Нет, до них ещё никто не вляпался в Даррате настолько крупно. Так что информации о квестах на побег пока что нет в открытом доступе.
— Понятно… То есть, им достаточно просто отказаться от этого дурацкого штрафа?
— Да, Синдзо, так и есть. И я думаю, что они достаточно сообразительны, чтобы заметить эту явную ловушку. Так что прекращай возмущаться и расскажи немного о наказаниях за нарушения пользовательского соглашения.
— Ой, R, тут ведь и рассказывать нечего, читатели и сами прекрасно всё понимают. Разве что за особо серьёзные нарушения, вроде попытки взлома игровых данных, мы баним не персонажа, а «Нейро». Это же касается эксплуатирования найденных уязвимостей и попыток подделать нейронный слепок, чтобы зайти на чужого персонажа. Но пока что у нас не было ни одного прецедента, защита «Нейро» весьма хороша, да и протоколы слишком новые и малоизученные.
— Я буду только рад, если всё так и останется.
— Это точно. На этом всё, друзья! Сегодняшний выпуск рубрики подошёл к концу! Надеюсь, что теперь и вам хочется повыдирать бороды некоторым гномам и поставить одну китайскую дылду на место!
— Да успокойся ты уже!
— К слову, R… А ты уверен, что они догадаются о подвохе и откажутся от выплаты штрафа?
— …Не особо. 

Глава 29. ОГР



        Троица разрушителей государственной собственности
      

        Возле здания Дорготского суда
      

— Родненькие мои, как же я по вам скучал! — взахлёб рыдал старикан, сидя на ступеньках и обнимая резной сундук. — Как вы тут без меня? Никто не выпил, не пригубил?
Он обеспокоенно откинул крышку и принялся придирчиво осматривать каждую бутыль, проверяя опечатанные пробки и уровень содержимого. Немного в стороне от Жоры, задумчиво глядя куда-то вдаль, стояла Иназума. И если бы не рука лежащая на мече, могло даже показаться, что японка вполне спокойна. Но большой палец, то выдвигавший клинок из ножен на пару сантиметров, то задвигавший назад, выдавал её настроение с головой.
— Я понимаю, о чём ты сейчас думаешь, но резня не выход, — сказал я, подойдя поближе. — Мы лишь усугубим ситуацию.
Японка окинула меня взглядом и хмыкнула:
— Тогда почему вы зарядили в Томмиган флакончики синего огня, Йан-сан?
— Кхм… Ну, это… — растерялся я и решил сменить тему. — Слушай, на самом деле, всё могло быть намного хуже. Они ведь даже не требуют всю сумму немедленно! Кроме того, они сказали, что можно отдавать не деньгами, а совершив равноценные благие дела во благо Даррата.
— И что, много ты таких дел знаешь, хвостатый? Сдаётся мне, подметание улиц в этот список точно не входит, — съязвил Йорик. — Впрочем, это ваши проблемы, а не мои, хе-хе-хе.
На самом деле ситуация была лишь немногим лучше месячной каторги, так как по миллиону на нос мы должны были раздобыть как раз за этот же срок. А если не уложимся, то отправимся махать киркой в орихалковые шахты. Кроме того, до тех пор, пока мы не станем чисты перед законом, нас не выпустят за пределы Даррата.
Что-то во всей этой истории со штрафами и дикими сроками меня смутно напрягало, но я никак не мог сообразить, в чём же подвох и как мы могли из всего этого вывернуться. И, как на зло, на форуме и в блогах никакой информации по этому поводу никто не выкладывал.
— Это и твои проблемы тоже, дырявая голова, — я вернул Йорику насмешку. — Или хочешь с нами на каторге побывать? Так что думай, где поднять много денег. Может ветром надует удачную идею.
Лично у меня пока не было ни единой мысли по этому поводу. Разве что идея попробовать выставить на продажу рецепты Карманной Катастрофы 2.0 или даже 3.0. Но я не был уверен, насколько эта идея хороша и оправдает ли себя вообще, так что не торопился её озвучивать.
С какой стороны ни глянь, а влипли мы крайне крепко и помощи ожидать было неоткуда. Так что придётся нам тащить себя вверх за собственные волосы, прямо как один приснопамятный барон.
— Дядь Жор, хватит бутылки обнимать! — окликнул я старикана. — Пошли искать Таратора, раз уж мы здесь. Глядишь, придумаем чего по ходу дела.
В пику довольно мрачному и унылому Тородину, Доргот создавал впечатление внушительного и красивого города, несмотря на то, что был выстроен из всё того же тёмного базальта. И во многом это была заслуга довольно величественной архитектуры.
При строительстве Доргота гномы не стеснялись широко использовать всевозможные арки, колонны, резьбу по камню и прочие украшательства. Повсюду стояли статуи каких-то важных гномов, а пару раз мы даже заметили фонтаны. Бил из них, правда, сущий кипяток, от чего от фонтанов валил густой пар, однако же это всё равно была вода, а не какая-нибудь опостылевшая лава. Лоску городу придавали тщательно отполированные каменные фасады. Гномы шлифовали базальт чуть ли не до зеркального состояния, что определённо даровало Дорготу статусности и внушительности.
Сам по себе, город отдалённо напоминал чёрный трёхъярусный торт. Не имея возможности расширяться за пределы городских стен, Доргот рос в высоту, надстраивая уровни один над другим. В этом плане он чем-то напоминал столицу гномьего царства, но значительно более компактную.
Понять, где именно начать поиски братца Йорика, мы смогли только через некоторое время. Из десятка опрошенных стражников, только один мельком слышал имя Таратора Камнезуба и посоветовал нам отправиться на окраины нижнего яруса, в ремесленное кольцо. По его словам, если где и мог обретаться армейский кузнец, то только там, ибо в последнее время военные начали строить какую-то новую военную машинерию. Последовав совету, мы нашли ближайшую лестницу и отправились вниз.
Как и ожидалось, здания на окраинах внешне выглядели значительно скромнее. Базальт уже не щеголял полировкой, пропали арки и колонны. А резьба использовалась только для украшения вывесок. А вот размеры построек тут были значительно больше, чем в жилой части города.
Склады, ремесленные цеха и мастерские, мини-заводы и плавильни. Всё это требовало обширного пространства, а потому здания на окраинах зачастую напоминали каменные ангары, из крыш которых торчали трубы разных размеров. Трубы пыхали дымом и паром, иногда из них сыпали искры, а из некоторых и вовсе с рёвом реактивного двигателя били высокие струи пламени. А из-за дверей ангаров постоянно доносился грохот, лязг и неразборчивая гномья ругань.
Время от времени мы спрашивали про Таратора у бегущих по делам гномов, но пока ни разу не получили ответа. Чаще всего на наши оклики просто не обращали внимания. Возможно потому, что спешили по делам и делали вид, что не услышали. А может потому, что действительно не слышали, давным давно оглохнув среди всего этого грохота.
Те немногие, кто таки выслушивал наш вопрос, либо недоумённо пожимали плечами, либо неопределённо взмахивали рукой, показывая куда-то дальше по улице и бросая лаконичное «Туды», после чего считали свою миссию выполненной и уходили. В конечном итоге, нам оставалось надеяться лишь на зоркость несуществующих глаз Йорика, висевшего над нами и крутившегося вокруг своей оси словно локатор. Правда, если Таратор засел где-то за закрытыми дверьми, то ходить мы так можем до конца жизни.
— Ого, глянь здоровущее какое, — кивнул Жора в сторону показавшегося по курсу здания.
Все эти цеха и склады, что мы видели по дороге, в сравнении с этим исполином выглядели не внушительней гаражей. Это здание возвышалось над ними словно высотка над одноэтажными домиками и доходило аж до уровня городской стены.
— Интересно, на кой чёрт им такая дура? — заинтересовался старикан. — Тянет на полноценный завод, да только ни труб не вижу, ни вытяжки.
— Сейчас подойдём и глянем вывеску. Может даже получится внутрь заглянуть, — обнадёжил я пенсионера.
Когда мы подошли поближе, стало понятно, что действительно получится. Со стороны улицы в здании зиял огромный, во всю высоту строения, провал открытых ворот. И когда мы смогли туда заглянуть, то надолго замерли, не в силах сразу прокомментировать открывшееся перед нами зрелище.
— Это… просто божественно, — всхлипнул Жора спустя пару минут созерцания. — После такого можно и помереть.
Внутри, в окружении огромного количества запутанных лесов, тросов и снующих рабочих, стояло нечто, от чего захватывало дух. Одним своим видом оно внушало ощущение мощи и непоколебимости, вселяло в сердце трепет и уверенность в светлом будущем. Оно тускло блестело свежим металлом и заклёпками, и больше всего походило на…
— Да это же меха!.. — тихо воскликнула Иназума, возбуждённо сверкая глазами. — Огромная меха!
…На гигантского железного гнома.
— Это… робот? — неверяще спросил я, разглядывая огромные сочленения механических суставов.
— Вот это земляки дали прикурить… — не остался равнодушным Йорик. — Я такой махины в жизни не видывал. Это ж сколько металлу вбухано!
Вбухано было явно немало, но ещё интереснее было… оно что, и правда работает?
Мы проторчали перед ангаром ещё минуты две, глазея во всю, прежде чем на нас обратили внимание.
— Дальше, отойдите подальше! — закричал на нас помятый рыжий гном в прожжёной кожанке. — Опасная зона! Знаков не видите, что ли?!
— Раз опасная, то забором ограждайте! — не слишком впечатлился предупреждением Йорик, но таки взглянул вниз, на нарушителя нашего спокойствия.
И замер на несколько секунд.
— …Брат, это ты? — проклацал он, наконец.
Рыжий гном от такого впал в ступор, а потом завопил на всю улицу:
— Мертвяк! Тут говорящий мертвяк!!!
На то, чтобы утихомирить Таратора, объясниться с ним, а заодно и набежавшими стражниками да работягами с огромными гаечными ключами наперевес, ушёл битый час и куча нервов. Но когда шумиха, наконец, улеглась, рыжий начал относиться к черепушке значительно спокойнее.
— Дааа, знатно тебя жизнь потрепала, — протянул он, дослушав краткий пересказ обстоятельств нашего с Йориком знакомства и придирчиво оглядев его со всех сторон. — Да и смерть тоже, — добавил он, чуть подумав. — Так значит, твоим друзьям нужен рецепт нашей клановой самогонки?
— Не друзья они мне! — возмутился костлявый, но кивнул. — Хотя рецепт я пообещал, да. Вот только сам вспомнить не могу, хоть ещё раз убей. Потому к тебе и пришли.
— Понятно, понятно, — Таратор пригладил рыжую бороду. — Ну что же, клана больше нет, смысла беречь тайный рецепт тоже нет. Будет вам самогонка Камнезубов! Но только когда смена закончится.
— Кстати, братец, а что это у вас за железное чучело? — спросил Йорик, снова взглянув на металлического гнома. — Сколько можно было топоров сковать, да аркебуз выплавить с этой горы. Не жалко?
— Это, братишка, Огромный Гномоподобный Робот! Ну или ОГР, пока приличное название не придумаем, — пояснил Таратор с важным видом. — Новейшая военная машина. Сам царь в разработке участвовал и детали ковал! Вот только проблемка одна возникла, — погрустнел он. — Не рассчитали что-то наши умники. Запустить мы его можем, а вот сдвинуть с места - нет. Мощности не хватает. Какие-то проблемы с топливом, говорят. 
— С топливом? — удивился Йорик. — А чего он не на магических кристаллах?
— А чтоб такую дуру с места сдвинуть, кристалл нужен с ОГРа размером. И весить будет столько же, — невесело усмехнулся гном. — Потому приходится по старинке горючку в баки лить.
— Горючку, говоришь?.. — вклинился в беседу Жора, подозрительно прищурившись. — А ну-ка, покажи-ка мне, что за керогаз вы там в него заправляете.
— А ты что, разбираешься? — тут же оживился Таратор.
— Алхимик я, — усмехнулся старикан. — Широко известный в узких кругах. Так что разумение имею. 
— Отлично, отлично! — обрадовался Таратор. — Но сам я такие вещи не решаю. Надо с бригадиром обсудить. Он вон там, у левой пятки.
Он махнул рукой и повёл нас мимо ящиков с огромными инструментами и загадочными деталями, время от времени останавливая. Я не сразу понял, зачем, когда он это сделал в первый раз, но рухнувшая на каменный пол кувалда оказалась красноречивей любых объяснений.
И когда мы уже почти подошли к столу бригадира, Жора неожиданно замер и сказал:
— Кстати говоря… Кажется, есть у меня отличный вариант как назвать этого вашего ОГРа.
— Это как же? — заинтересовался рыжий.
— Железный капут! — гордо выдал старик.

Глава 30. Начало войны


        Владыки Аркадии
      

        Над Сердцем тьмы
      

— Красиво… — восхищённо пробормотала Синдзо, оглядывая открывшиеся с высоты виды.
— От стекла отлипни, запачкаешь, — я протянул руку и слегка оттащил её назад.
Но зрелище, стоило признать, и правда впечатляло. Под ногами раскинулась огромная долина, покрытая сочной изумрудной травой и ярким многоцветьем, в которой бродили различные монстры. От зелёных равнинных пантер, до шарообразных перекатунов, пожирающих траву прямо на ходу и оставляющих за собой лишь голую землю.
Дальше, на юг, за долиной раскинулся негостеприимный и окутанный чёрным туманом Лес Заблудших, пристанище свирепых высокоуровневых монстров и ликанов, которые основали в чащобе свою небольшую страну.
Если перевести взгляд правее от леса, можно было увидеть исполинский пик, чья вершина всегда была скрыта пологом из облаков. Крылатые обитательницы этого пика, гарпии, называли его коротко и просто - Гнездо. В ясную погоду, такую как сегодня, Гнездо можно было увидеть с вершин Дарратского хребта. А если с тех же Дарратских гор взглянуть вниз, то взгляд натолкнётся на Обездоленную пустошь. Место памятной битвы W и S. Не самый безопасный путь на север, в сторону нашей цитадели, но самый короткий, так как вокруг раскинулись не менее негостеприимные места. Луга кровавых пчёл, полные удушающего дыма Тлеющие болота, Грохочущие пещеры, через которые лежит путь к одному из городов веребеаров, и прочие достопримечательности.
Лишь сейчас, стоя перед обзорным стеклом пришвартованного к мачте «Вестника тьмы», мне стало интересно, о чём бы думали люди, увидев подобное зрелище? Какие мысли бы их посетили? Какие желания? Мы были создателями этого мира и знали в нём каждый камушек, а потому не испытывали чего-то сверх базовых эмоций. Но уже скоро мы сможем узнать реакцию людей, когда над Аркадией начнут курсировать первые рейсовые дирижабли.
В отличие от чересчур активной Синдзо, W стояла молча и задумчиво глядела куда-то вдаль. В последнее время от неё почти не поступало новостей, кроме стандартных отчётов. Лёгкие порывы воздуха, поступающего из расположенной неподалёку вентиляции, чуть колыхали её длинное белое платье, что лишь придавало позе ещё больше отрешённости.
— R, кабина «Вестника» безопасна? — неожиданно спросила она.
Но я ожидал такого вопроса и успокоил её:
— Абсолютно. Тут установлена такая же защита, как и вокруг нашего зала совещаний. 
— Отлично… — задумчиво кивнула она. — Тогда вот вам хорошие новости. Ещё пару дней и мы можем приступать к подготовке запуска Персиваля.
— Что? У тебя всё готово? — обрадованно повернулась к ней S.
— Почти, — китаянка отошла от окна и опустилась в одно из четырёх кожаных кресел. — Хм, удобно… Так вот, послезавтра, когда всё проволочки точно будут улажены, мы сможем сделать анонс турнира и начать полномасштабные приготовления.
— Это действительно хорошие новости. А что на счёт тех попыток взлома? Есть какие-нибудь новости? — спросил я.
— Полная тишина, — помотала она головой и поправила сбившийся локон. — И, честно говоря, это беспокоит даже больше, чем если бы атаки продолжались.
— Не накручивай себя слишком сильно, W, — нахмурилась Синдзо. — Мне кажется, если бы этот некто действительно хотел нас достать, то так долго тишина бы не продлилась. Так или иначе, нам достаточно лишь дождаться запуска J и после он разберётся со всей этой историей, если она повторится.
Сказав это, S плюхнулась в соседнее кресло и довольно в нём растеклась.
— Оооо, какие удобные кресла ты сделал, R, — довольно пробормотала она. — Поставь такие и в Сердце тьмы, те пародии на трон в зале совещаний совсем дубовые!
— Да, пожалуй ты права, — задумчиво кивнула W.
— Конечно права! Эти кресла просто шикарны.
— Кхм. Думаю, она не о креслах, Синдзо, — сказал я.
— Конечно же о них, — отмахнулась девочка.
Мы собрались сегодня тут по одной простой причине - работы над «Вестником тьмы», наконец, были закончены. И в честь этого мы устроили большую экскурсию по воздушному судну. Тут имелось всё, жилые каюты, оружейные, десантные и грузовые трюмы, палубы с магическим пушками и многое другое. Настоящая летающая крепость. Без понятия, зачем нам всё это, но проект дорабатывался под прямым контролем S, потребовавшей большую часть всех этих функций.
Но самым главным помещением корабля стала рубка для четырёх его капитанов. Обстановка в ней была очень проста. Четыре кресла, стоящий по центру штурвал, выполняющий скорее декоративные функции, и огромное панорамное стекло.
— Ещё немного, и мы будем любоваться этими видами вчетвером, как раньше, — сказал я, облокотившись на спинку одного из кресел.
— К слову, S, у меня есть пара мыслей как порадовать Персиваля турниром в момент включения, — китаянка вышла из состояния задумчивости и глянула на Синдзо.
— О, я тебя внимательно слушаю! — оживилась та. — R, садись, дылда, кажется, придумала что-то забавное.
— Не зови меня дылдой, коротышка, — тут же отреагировала W.
— Увы, но я вас ненадолго покину, — отказался я неожиданно для них. — Есть одна вещь, которую надо уладить, и сейчас самое время ею заняться. Расскажете потом, ладно?
Хотя я хотел просто избежать участия в их разборках, причина была не выдуманной и более того, уведомление уже давно сигнализировало о том, что мне пора.
— Договорились, — кивнули собеседницы.

***

Лагерь Инбар гудел от непрерывно поступающих в штаб тревожных новостей. Каждую пару часов стабильно прибывал потрёпанный гонец и докладывал, что подразделение разбито неизвестным огненным чудовищем. Саламандры стремительно лишались завоёванных позиций вокруг поселений гномов и с каждым новым донесением лицо королевы становилось всё мрачнее и мрачнее.
А я, наблюдая за этим, спокойно прихлёбывал лавовый чаёк, любезно предложенный хозяйкой.
Зная, что на королеву саламандр вот-вот должен был обрушиться шквал плохих новостей, я вновь прибыл в штаб, незадолго до начала волны, чтобы посмотреть на её реакцию. И оказался ею вполне удовлетворён.
— А я ведь предупреждал, — сказал я, нарочито громко хлюпнув чаем. — А если бы ты сразу отреагировала на первое донесение о голубом огне, то всё могло пойти не таким печальным путём.
Инбар одарила меня тяжёлым взглядом.
— Так эта тварь их рук дело? — спросила она.
— Можешь даже не сомневаться, — кивнул я и отставил в сторону пустую чашку. — Хотя это вышло, во многом, случайно. Но для этих ребят подобные случайности в порядке вещей. Что теперь планируешь делать, Инбар? Твоя армия несёт внушительные потери. Про сценарий можешь забыть, сейчас тебе нужно попытаться вернуть своё преимущество.
У большинства аркадийцев точкой возрождения, как правило, был их родной дом, либо какое-то специально отведённое для этого место. И саламандры не являлись исключением. А это значило, что в ближайшее время Инбар не сможет восстановить своё преимущество. По крайней мере, своими силами. А помогать я не планировал.
Конечно, было бы намного лучше сохранить ситуацию под контролем, а сценарий нетронутым… Но, в то же время, мне было крайне любопытно, к чему это всё приведёт. Так что я собирался просто наблюдать за тем, как Инбар будет пытаться выкрутиться, со стороны. Особенно учитывая тот факт, что гномы прямо сейчас готовили для саламандр очень большой сюрприз. И Инбар об этом не подозревала, так как полноценный запуск ОГРа в ближайшее время сценарием не предусматривался.
Короче говоря, все последующие события потребуют от неё… импровизации. И мне было интересно как ИИ её уровня сможет разобраться в этой ситуации.
— Серьёзно? Ты разрешаешь мне действовать самостоятельно? — удивилась она.
— Ага, — кивнул я. — Но учти, что гномам я тоже развяжу руки, так что лёгкой победы не жди.
— И не нужно! — просияла королева саламандр. — Спасибо, R, наконец-то я смогу опробовать все свои идеи и задумки в деле!
Глядя на сияющую саламандру, я удовлетворённо улыбнулся. Реакция оказалась именно той, что я и ожидал. Само собой, открытая полномасштабная стычка вне сюжетных рельс принесёт множество хлопот. Но, надо сказать, время для таких опытов оказалось подходящим. Если бы всё это произошло несколько позже, когда в Даррат попадёт основная волна игроков, я, скорее всего, не решился бы на такие действия.
— У тебя уже есть какой-то план? — уточнил я.
— Ну, планом это пока не назвать, я не предполагала, что мне действительно придётся вести полномасштабную войну. Скорее набор теорий и идей, которые нужно будет ещё раз обдумать и объединить, — призналась Инбар. — Но вполне очевидно, что прежние позиции нам уже не вернуть, гномы не подарят такого шанса. На данный момент нужно отвести уцелевшие войска, дождаться подкреплений из тыла и пополнить припасы. После чего… 
Она долго размышляла, переводя взгляд с одной точки на карте на другую, пока не ткнула пальцем в крупнейший город огненного горизонта:
— Соберём все силы в кулак и ударим по Дорготу. Нужно захватить их главный оплот в регионе. Это разрушит основные маршруты снабжения и, самое главное, не даст гномам возможности нормально закрепиться в регионе. Используя эту деревню в качестве перевалочной базы, а Доргот в качестве форпоста, можно будет начать планомерный захват утраченных территорий. Но я боюсь, что из-за монстра, атакующего наши войска, выполнить это будет очень непросто.
— О, не волнуйся, — успокоил её я. — Ифрит исчезнет, как только освободит поселения гномов от вашего присутствия.
— Так значит, это ифрит? — слегка удивилась саламандра. — Тогда понятно, почему бойцы не смогли с ним сладить. Даже с моим участием схватка может сложиться не в нашу пользу.
— Вот как? — хмыкнул я. — Тогда тебе стоит подготовиться, так как Арган будет здесь уже…
Договорить мне не дал рёв боевого рога, сигнализирующего о тревоге.
— Что там происходит? — нахмурилась Инбар.
Но я лишь улыбнулся, так как, судя по приближающемуся топоту, она узнает ответ прямо сейчас и без моей помощи.
Спустя пару секунд за дверью раздался паникующий вопль:
— Ваше Величество! Разрешите доложить!
— Если это какая-то ерунда, я тебе голову откручу, адъютант! — рыкнула Инбар, кинув встревоженный взгляд в окно. — Заходи!
— Ваше Величество! — затараторил вошедший в комнату саламандр. — На горизонте огненный демон! Такой же, как в донесениях. Направляется прямо сюда!
— Что?! — вскочила она и волосы полыхнули жарким пламенем. — Почему разведка?.. Ладно, это потом. Всех командиров ко входу в штаб! Снабженцам отдать приказ об эвакуации. Солдат к бою. Бегом марш!
— Слушаюсь! — без тени удивления ответил тот и исчез в полумраке коридора.
— Я так понимаю, ты нам с ифритом не поможешь? — уточнила она у меня.
Немного побарабанив пальцами по зеркальному набалдашнику трости, я покачал головой.
— Нет. С этой минуты ты сама по себе, Инбар. Я вмешаюсь только в самом крайнем случае, если ваша война зайдёт слишком далеко. А пока что покажи всё, чему научилась.
— Я не подведу! — она гордо ударила кулаком по груди. — Огненный горизонт вновь будет под нашим контролем, вот увидишь. И ни та троица, ни этот демон-переросток не станут нам помехой!
— Рад слышать, — ответил я на это заявление, но про себя усмехнулся.
Ифрит скоро исчезнет сам, так или иначе, а вот группа Иназумы никуда не денется. Равно как и секретное оружие гномов, которое судьба свела вместе с Дядей Жорой. Так что быстрый анализ вероятностей никак не гарантировал успех королеве саламандр. Но ей я не стал ничего говорить. В конце концов, в последнее время я всё чаще убеждался в том, что единственная случайность может перевернуть любую ситуацию вверх дном.
Вопрос был только в том, на чьей стороне окажется эта случайность?

Глава 31. Симфония огня и металла


        Валерьян
      

        Наивысшая точка Доргота
      

Гигантская воронка. Именно эта ассоциация пришла мне в голову первой, когда я впервые взглянул на огненный горизонт сверху. Дозорная башня Доргота, в которую я попал по квесту, коротая время, вздымалась над городом чёрной свечой, едва не касаясь макушкой свода пещеры.
Когда я осматривал окрестности со стены Тородина, то видел лишь базальтовые пустоши, лавовые реки, ручьи и озёра. А оказавшись на значительной высоте, обнаружил, что горизонт имеет форму пологой воронки. И что все эти реки и ручьи стекают в центр пещеры, впадая в гигантское озеро.
— Огненная глотка, однако же, — сказал дозорный, заметив направление моего взгляда. — Клятые саламандеры оттуда и вылезли. Раньше там приличный подъёмник был, пока они всё лавой не залили по самые уши. И как она им на головы не льётся, ума не приложу. Тама ведь внизу тоже пустоты… 
Вопрос был, конечно, интересный, но ответ на него меня волновал мало. В конце концов, мало ли чем они ствол шахты закупорили. Может шлюз сделали, а может магия какая. Соваться туда никто из нас пока не собирался. Получив в своё распоряжение свободное время, Иназума убежала в городской колизей и уже через пару часов по городу разнеслась весть, что какая-то безумная искательница приключений рубится со всеми подряд и проредила бороды уже нескольким признанным мастерам топора и алебарды.
И если японку я ещё видел относительно недавно, то с момента нашей последней встречи с дядей Жорой прошло больше суток. В тот вечер, когда Таратор передал ему кусок замызганного машинным маслом пергамента с рецептом, старика чуть кондратий не хватил. Он долго рыдал и всхлипывал, называл этот клочок Священным Граалем, а потом неожиданно сорвался с места, прихватив Таратора с Йориком, и был таков. Как позже выяснилось, они заперлись в одной из мастерских в цеху сборки ОГРа, но что там происходит, никто не знал. Но звуки из-за двери доносились очень подозрительные.
Складывалось такое ощущение, что гном позабыл о повисшем на шее камне чудовищного штрафа. Изначально, Жора сделал ставку на то, что нам спишут ощутимую его часть, если он разберётся с топливом для гномоподобного робота. Вот только старикан сейчас явно занимался совсем другим «топливом». Ну а так как у меня и Иназумы иных идей пока не имелось, японка отправилась тренироваться и спускать пар.
А я пошёл слоняться по городу и выполнять немногочисленные одиночные задания, чтобы хоть как-то убить время и, быть может, найти что-нибудь полезное. Одним из квестов оказалась доставка провианта на вершину главной дозорной башни города, что меня малость позабавило. Игры эволюционировали десятки лет, но так и не избавились от привычки время от времени превращать высокоуровневого игрока в банального мальчика на побегушках.
— Эй, приключенец, — дозорный вывел меня из задумчивости. —  Глянь-ка на Огненную глотку. Мерещится мне или там шевеленье какое-то?
Я вновь кинул взгляд на заполненную лавой горловину и нахмурился. Дозорному не показалось. На берегу и правда наблюдалось какое-то движение и, приглядевшись, я пришёл к выводу, что ничего хорошего там не происходит. Из озера магмы на берег выходили стройные шеренги. Марширующие фигурки с такого расстояния было не различить, но я не сомневался, что это саламандры.
И с каждой секундой их на берегу становилось всё больше и больше.
— Не мерещится, борода, — сказал я, хлопнув гнома по наплечнику. — Саламандры развёртывают войска. Гляди, вон в когорты строятся.
— Вона значится как, — хмуро кивнул дозорный. — А я уж думал, наконец вздохнём спокойно…
Продолжив бубнить себе под нос, он подошёл к небольшому шкафчику, закреплённому на зубце парапета и, открыв дверку, выудил оттуда рупор примитивной проволочной рации. После чего весть о появившихся вражеских войсках понеслась вниз.
Так как задание я выполнил, а дозорный потерял ко мне какой-либо интерес и переговаривался по рации, я отправился вниз. Учитывая нездоровые движения со стороны ящериц, стоило пойти и вытащить дядю Жору из его экспериментаторского угара и направить энергию в более актуальное сейчас русло - запуск ОГРа.
Неожиданно, на выходе из башни, запищал сигнал магической связи. И я с удивлением обнаружил, что престарелый и опасный для общества алхимик-самоучка захотел сам выйти на связь.
— Котэ! Получилось! Я его поднял! — раздался радостный вопль.
— Что получилось? Что поднял? — спросил я, вытаскивая пальцы из ушей. — Ты стакан поднял? Так невелико достижение.
— Октановое число поднял! — неожиданно огорошил меня Жора. — Железный капут будет жить!

***

— Знаешь, я думал, что ты пошёл гнать самогонку, — сказал я стоящему рядом пенсионеру.
— Эх, Макс, Макс, — горько вздохнул Жора. — Не думал, что ты считаешь меня настолько безответственным. Когда я взглянул на рецепт Таратора, на меня внезапно снизошло озарение как улучшить формулу топлива. Ну и я решил не откладывать дело в долгий ящик.
Услышав это пояснение, я ощутил лёгкий укол совести. Оказывается, старикан ни на минуту не забывал о нашей проблеме и трудился не покладая бороды. А я думал о нём невесть что…
— Но хочу сказать, котэ, что бормотуха из этой солярки вышла так себе, — тут же успокоил мою совесть Жора. — Надежда лишь на новый рецепт, да Асмодеев подарок. Кстати говоря, что случилось с внучкой? Сияет как начищенный пятак.
Иназума, услышав это, смутилась и сделала вид, что разглядывает набор огромных гаечных ключей.
— А, это она развлекалась, пока ты с топливом химичил, — пояснил я. — Заявилась в местный колизей, который используют сейчас для тренировки солдат, и отметелила там всех вояк. Потом одолела всех, кто пришёл из-за слухов о ней, включая парочку капитанов. А вот командующему обороной города… — я сделал многозначительную паузу.
— Неужели проиграла? — тихо охнул Жора.
— Отрезала бороду под самый корень, — шепнул я, сделав страшные глаза. — И теперь командующий заперся у себя в кабинете и не желает выходить.
— Во дела… — поражённо пробормотал старикан.
— Ну хватит вам, Йан-сан! — подскочила к нам зардевшаяся японка. — Это вышло случайно, у меня нога подвернулась!
— Бедный командующий, — вздрогнул Жора и опасливо схватился за свою зелёную бороду.
Несмотря на нашу непринуждённую болтовню и подколы, вокруг царило мрачное оживление. Новости с каждым часом приходили всё тревожнее. Саламандры вывели из огненной глотки огромную армию и двигались прямиком в сторону Доргота, игнорируя другие деревни и города в этом направлении и находившиеся раньше под их контролем.
С учётом этого, гномы ожидали не просто осады, а настоящего штурма - и готовились отражать атаку. Что включало в себя попытку запуска гномоподобного робота. Прямо сейчас, пока мы подшучивали над Иназумой, рабочие протащили мимо нас тележку с внушительных размеров бочкой, на покатом боку которой красовалась лаконичная надпись «Топливо».
— Жора-сан, он и правда заработает? — спросила мечница, проводив бочку взглядом и переведя его на робота.
— Ну, в теории должен, — задумчиво почесал макушку гном. — Собственно, скоро мы это и узнаем.
Дотолкав тележку до массивных ног железного гнома, рабочие прицепили бочку к ремням и та, покачиваясь, начала медленно подниматься наверх.
— Только бы не грохнули… — обеспокоенно пробормотал Жора в полголоса.
А у меня по спине немедленно пробежал холодный пот.
— Ты что туда намешал, старче?! — тихо зашипел на него я. — Почему всё, что ты делаешь, превращается во взрывчатку?!
— Это же топливо, котэ, ты чего! — возмущённо зашипел в ответ Жора. — Оно и так взрывоопасное, я тут не причём!
— Предлагаю поставить на то, когда эту железку разорвёт в клочки, — проклацал летавший неподалёку Йорик. — Ставлю на три минуты.
— Пять минут, — подхватил я.
— Вы вообще в меня не верите что ли?! — обиженно завопил Жора.
— С чего ты взял? — удивился я. — Мы как раз таки в тебя верим, старче. И эту веру не поколебать.
— Внучка, ну хоть ты-то им скажи! — гном обратился за помощью к японке.
— Простите, Жора-сан, я ставлю на пятнадцать минут, — извиняющеся поклонилась Иназума.
— Да ну вас! — расстроено засопел дед.
— Мхахахахаха! — загоготал череп и отлетел подальше, чтоб не попасть ненароком под лопату.
— Слушай, дядь Жор, — я попытался сменить тему, глядя на довольно летаюшего Йорика. — А что там с квестом костлявого? В Даррат мы его доставили, брата нашли, рецепт ты получил. Что дальше-то?
— Хм, а ведь ты прав, — нахмурился Жора. — А я уже как-то и запамятовал про это дело. Ну-ка, погоди.
Не откладывая вопрос на потом, он залез в сумку и выудил оттуда свиток с заданием «Последнее путешествие». Но, как бы мы в него не смотрели, не крутили и не пытались просветить на свету магической лампы, результат не менялся. Квест по прежнему не был выполнен, а напротив условий завершения всё ещё красовались три вопросительных знака.
— Йорик, родной, подлети сюда на минутку, — поманил его Жора.
— Зачем это? — настороженно спросил череп и попытался отлететь ещё дальше, уперевшись в радиус своей невидимой привязи.
— Да не боись, бить не буду, — успокоил его пенсионер. — Вопрос есть.
Когда Йорик опасливо приблизился, каждое мгновение ожидая подвоха, Жора повернул в его сторону раскрытый свиток и спросил:
— Как твоё задание выполнить, наконец? Что за вопросительные знаки непонятные?
— Задание? — удивился Йорик. — Аааа, наш контракт. Хм… Без понятия! — весело заявил он.
— Как это без понятия? Это же ты задание выдавал! — возмутился Жора.
— Ну да, и что? — хмыкнул череп. — Раз не знаете как выполнить, значит ещё не время.
— Знаешь, Жора, — задумчиво сказал я. — Кажется, наша лампочка что-то темнит.
— Согласен, — поддержал меня Жора, пряча свиток с заданием. — Брешет. Как есть брешет.
Увидев прищуренный взгляд гнома, Йорик начал опасливо отлетать в сторону, но применить к нему какие-либо карательные меры мы не успели. В ангаре раздался гудок и заголосили жестяные рупоры:
— Внимание! Внимание! Начинается подготовка к процедуре запуска Огромного Гномоподобного Робота! Всему персоналу, кроме ответственных за запуск техников, покинуть территорию ангара! Внимание! Внимание!..
Толпа механиков и рабочих подхватила нас и гомонящей волной вынесла на улицу, на безопасное расстояние. В ангаре гудели и скрипели механизмы, сдвигая в стороны многочисленные лестницы и леса, затягивая под потолок цепи и шланги. Жора и Иназума как завороженные наблюдали за процессом и ожидали отсчёта.
— Внимание, старт процедуры зажигания! — объявил жестяной голос. — Пять! Четыре! Три! Два! Один! Искра!
Пару секунд ничего не происходило, а потом раздался гул и корпус робота мелко завибрировал, от чего по округе разнеслась ощутимая волна дрожи. Вибрация робота через землю передавалась всем вокруг и начало казаться, словно наши сердца начали биться в такт толчкам заводящегося двигателя неизвестной конструкции. Ещё толчок, другой, третий, раздался тяжёлый, бьющий по ушам хлопок, и ангар заполнился яростным рёвом. Из под крыши рванули клубы чёрного жирного дыма, хлопнуло ещё раз и за плечами гиганта выросли струи пылающего огня. А у Иназумы с Жорой засверкали глаза. И, честно говоря, я мог их понять.
— Почти как запуск Гандама! — радостно крикнула Иназума.
— Двигатель запущен! — жестянки рупоров с трудом пробивались сквозь рёв железного исполина. — Приступить к проверке трансмиссионных узлов!
К рёву пламени добавился тугой скрежет, добавивший ещё больше вибрации и создавший натуральную симфонию рождения механической жизни, сравнимую по своей мощи и внушительности разве что с рёвом дракона или грохотом промышленной камнедробилки. Пламя ударило ещё выше, начав облизывать потолок ангара и плавить шланги. С потолка посыпался мусор, что-то лязгнуло и ОГР начал медленно поднимать свои многотонные руки.
— Получилось! ПОЛУЧИЛОСЬ! — завопил Жора и выпрыгнул вперёд, наплевав на все требования безопасности. — Узрите! Узрите же непреодолимую силу бухла!!!
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— Сейчас бы горелку под ретортой разжигать, а не вот это вот всё… — грустно вздохнул Жора, таращась вдаль со стены и наблюдая за приближением армии саламандр.
Пенсионер страдал и горевал, ведь вместо того, чтобы крафтить новый самогон или разбираться с хитростями вин Асмодея, ему приходилось участвовать в военной операции против огненных ящериц. На то была весомая причина - Жору, как изобретателя нового топлива, временно приписали к отряду обслуживания робота. В обычной ситуации старик вряд ли бы согласился, но на кону оказалась возможность погасить часть нашего штрафа - и у него просто не оказалось выбора.
Последние часы выдались весьма суматошными. После того, как ОГР успешно сдвинулся с места, гномы бросились оснащать его по полной. К роботу подвозили новые топливные баки, поднимали на цепях титанического размера боевой топор, совмещённый с осадной аркебузой увеличенного калибра, цепляли на железную бороду дополнительные пластины брони и проводили множество других, менее понятных и очевидных манипуляций.
Цистерны с топливом закрепили на спине и прикрыли огромной защитной пластиной в виде металлического плаща. После чего, завершив остальные проверки и приготовления, двигатель вновь завели и железный гном, наконец, покинул ангар, выйдя из него с величественностью Атланта и случайно снеся плечом одну из створок ворот. Пилоту гномьей мехи только предстояло осваивать тонкости управления подобной махиной на практике.
Грации и мягкости шага венцу гномьей робототехники пока хватало лишь на то, чтобы не заваливаться на окружающие здания, пока его вели к городским воротам. Но пилот на удивление быстро учился и вскоре даже перестал опасно крениться в разные стороны во время движения. И, в целом, никаких происшествий по пути не произошло, если не считать парочки завалившихся крыш, рухнувших из-за жуткой тряски, устраиваемой ОГРом при каждом движении.
Меня немного беспокоило, как гномы собираются выводить боевую машину за пределы города, учитывая, что макушка ОГРа была практически вровень с городской стеной. Но, как оказалось, волновался я зря. Гномы рассчитали всё предельно точно и у робота даже оставалось немного пространства для манёвра.
Однако выпускать его наружу бородачи пока не спешили и гигант стоял тихонечко перед воротами с заглушенным двигателем. Они собирались позволить подойти к стенам как можно большему количеству вражеских войск и лишь после этого спустить свою военную машину с поводка. И я с этим планом был согласен. Даже если закрыть глаза на огнестрельный топор, ОГР сам по себе был внушительной угрозой за счёт своих размеров и массы. Пускай саламандры и устойчивы к Жориной взрывчатке, крайне сложно воевать со штуковиной, которая способна тебя банально затоптать.
Хотя вражеская армия была уже на подходе, внизу, у ворот, всё ещё царила неразбериха. В Доргот до сих пор прибывали беженцы из других чертогов и большинство тут же шли вставать под ружьё, чтобы устроить ящерицам горячую встречу. Я пытался высмотреть кого-нибудь из тородинских гномов, брошенных нами из-за чересчур буйного нрава призванного ифрита, но быстро забросил это дело. Гномы и без того все были на одно лицо, различаясь разве что изощрёнными бородами, а в доспехах и вовсе не отличались друг от друга.
Приближающееся войско саламандр вызывало ощущение горного оползня. Неотвратимого и не замечающего ничего на своём пути. В глубине строя неизвестные, но мощные твари тащили осадную машинерию, блестевшую чёрным металлом. Катапульты, штурмовые башни, рамы с подвешенными таранами и телеги, доверху гружёные боеприпасами.
Большинство солдат передвигалось пешком, но изредка попадались наездники на горящих монстрах, чем-то похожих на помесь медведя с пауком. А предводитель всей армии восседал на огромном рдеющем скорпионе.
По мере приближения врагов, в стане гномов раздавалось всё больше приказов и команд, мимо нас регулярно пробегали взмыленные гонцы или солдаты, спешащие на новые позиции. И чем ближе было войско, тем чаще горланили команды и быстрее бегали гонцы. Казалось, что саламандры будут идти маршем до самых стен, но когда до них осталось метров пятьсот, ящерицы остановились.
— Боевая готовность! — разнёсся над городом многоголосый и нестройный командирский хор.
Подобное расстояние не могли покрыть ни аркебузы бородачей, ни осадные машины ящериц. Пока было не очень ясно, для чего остановились саламандры, но гномы предпочли быть готовыми к неожиданным сюрпризам.
— Эх, Иршар бы сюда… — мечтательно буркнул дядя Жора. — Она б спалила бы тут всё до самого потолка. А может нагреем чешуйку, а, котэ?
— И как ты себе это представляешь, старче? — я недоумённо уставился на него. — Что она пробъёт сюда дорогу с разгона?
— Ну так-то да… — грустно согласился старикан.
— Глядите, глядите, — окликнула нас Иназума. — Там белый флаг.
Отвлёкшись от пенсионера, я увидел, что от армии отделилась одинокая фигура и направилась в сторону города. И, что удивительно, это оказалась та самая персона на здоровенном скорпионе. А белая тряпка, исполняющая роль флага, была привязана к скорпионьему жалу.
Все, кто находился сейчас на стене, принялись с любопытством наблюдать за приближением командира вражеской армии, решившего лично исполнить роль парламентёра. Пара гномов неподалёку вполголоса обсуждали варианты того, о чём хотели поговорить саламандры, но лично для меня всё было кристально ясно. Ящерицы хотят предложить сдать город без боя. Иные варианты я даже не рассматривал.
— О-хо-хо-хо-хо! — вдруг оживился Йорик и вылетел за пределы стены. — Да вы только посмотрите!
Практически сразу над стеной поднялся удивлённый гул. И удивиться было чему. В седле скорпиона восседал не свирепого вида ящер, щеголяющий устрашающими шрамами, а рыжая красотка выразительных форм, одетая в комплект чешуйчатых доспехов из нагрудника, подчёркивающего её несомненные достоинства, юбки и перчаток с сапогами. И вид у неё был вполне себе человеческий.
— Жора, собрат, памятью предков прошу, спусти меня вниз, я хочу познакомиться с этой дамочкой! — взбудораженно затарахтел Йорик, нервно задёргавшись в воздухе. — Там такие ножки!!!
Зная нашего костлявого друга, можно было смело предположить, что всё закончится попыткой залететь под юбку, так что даже если бы обстановка оказалась более мирной, никто б не решился помочь черепушке устроить свидание.
Тем временем, столь взбудоражившая Йорика особа добралась до стен города и на удивление зычно крикнула:
— Защитники Доргота! Я Инбар, королева саламандрит! — кончики её пышных волос ярко вспыхнули. — Я намерена взять ваш город штурмом и надеюсь, что вы будете сопротивляться яростно и отчаянно! Надеюсь, вы удовлетворите мою скромную просьбу!
…Что?
В то время, как гномы шумно обсуждали личность парламентёра, я усиленно пытался переварить её предложение.
— Дядь Жор, я всё правильно услышал? — спросил я старика. — Она не предлагает нам сдаться, а просит сопротивляться как можно сильнее?
— Ага, — кивнул гном. — Я, честно сказать, тоже удивился. Она либо безоговорочно уверена в своём успехе и просто издевается над нами…
— …Либо она очень любит воевать, — я закончил его мысль и мы хором глянули в сторону Иназумы.
— Чего? — удивилась она, видимо, не услышав наше обсуждение. — Что-то не так?
Гномы неожиданно затихли. Пытаясь понять, в чём дело, я вытянул шею и увидел, что на стену поднимается сам командующий городской обороной. Похоже, что обязанности всё же вынудили его выйти из затворничества, подровняв остатки бороды.
Подойдя к краю и оперевшись на зубец стены, он взглянул на Инбар и, откашлявшись, ответил:
— Мы польщены, что к нам вышла столь важная персона, однако хотим заверить - мы будем биться до последнего и без подобных просьб! И если хотите это проверить, жалкие ящерицы, ведите сюда свою армию и попробуйте пройти сквозь эти ворота!!!
Ну, по крайней мере, хотя бы гномы решили не ломать шаблоны и ответили в ожидаемой от них манере.
— Рада слышать! — ухмыльнулась королева и взмахнула рукой. — Тогда до встречи в бою!
Белая тряпка, висевшая на жале скорпиона, вспыхнула ярким пламенем и упала на базальт, тлея и пуская сизый дымок. Инбар потянула поводья своего членистоногого скакуна, скользнув взглядом по зубцам стены. И мне явственно показалось, что на пару секунд он задержался на том месте, где стояла наша троица.
— Приготовиться к обороне! — рявкнул командующий и стена вспыхнула бурным и деловитым оживлением. — Запуск Александра по моей команде!
— Александра? — завертел головой Жора. — Какого ещё Александра?
— Как, вам не сказали, Жора-сан? — удивилась Иназума. — Меху решили назвать Александром, это утвердили уже после выхода из ангара.
— Да ты шутишь! — у пенсионера явственно вытянулось лицо. — А как же мой Железный капут?! Как гномы согласились назвать его таким банальным именем как Александр?! Кто вообще это предложил?!
— Ну… — смутилась Иназума. — Вообще-то это была я…
— Как?! Как тебе это в голову пришло, внучка?! — завопил Жора.
— Просто он напомнил мне одного босса из серии Ф… — дальнейшее потонуло в рёве сигнального рога.
Сократив расстояние до стен, саламандры принялись разворачивать боевые порядки и готовить требушеты к первому залпу. Гномы реагировали соответственно, открыв огонь по артиллерийским расчётам ящериц, но умышленно игнорируя штурмовые башни и тараны. Так как именно под их прикрытием продвигалась пехота, гномы были заинтересованы в том, чтобы под первые удары робота попало как можно больше врагов.
Потянулись томительные первые минуты боя. Гномы усердно поливали огнём требушеты и телеги с боеприпасами из настенных аркебуз. Саламандры в долгу не оставались и закидывали нас пылающими подарками, оставляя на стенах горящие кляксы и пробуя на прочность городские ворота.
Тараны и башни ползли медленно и неохотно, и гномам приходилось изредка постреливать в их сторону, чтобы не вызывать подозрений раньше времени. Сотни метров постепенно превратились в десятки и наконец командующий махнул рукой, заорав:
— Александра к бою! Открыть ворота!
Раздалась уже знакомая, пробирающая до самых недр желудка, дрожь и металлический исполин взревел, оглушая всех вокруг рыком своего двигателя. Саламандры, готовившиеся начинать штурм стен и ворот, неуверенно замерли, ошеломлённые звуками ярости неизвестного чудовища и мелкой, распространяющейся на многие метры вокруг, дрожью базальта под ногами.
Королева Инбар, двигавшаяся в первых рядах, тут же начала отдавать какие-то приказы, неразличимые из-за воцарившегося вокруг шума, но подчинённые слушались её не слишком охотно.
Ощутимо вздрогнула стена и створки громадных ворот принялись отворяться, демонстрируя паникующим саламандрам силуэт ужасающего исполина, из плеч которого вздымались беснующиеся струи огня. И это зрелище окончательно подкосило боевой дух первых рядов врага.
Над их головами летели залпы стационарных аркебуз. Под ногами дрожал, казалось бы, незыблемый камень, заполняя сердца и души неведомым страхом. И, окончательно разрушая их последние надежды на успешную атаку, Александр взвыл увеличивающимися оборотами двигателя и сделал свой первый шаг на поле боя.


Глава 33. Всадники железного Апокалипсиса


        Всё те же и всё там же
      

— Давайте туда! — внезапно крикнула Иназума и махнула рукой в сторону арки над вратами чертога. — Вид будет лучше!
Единогласно кивнув, мы побежали к арке, чтобы по полной насладиться величественным зрелищем выходящего наружу Александра. Всё таки не каждый день можно увидеть как сотни тонн движущегося металла рвут и топчут твоих врагов. Не то что бы мы имели что-то против саламандр. Возможно даже, что они классные ребята. Уж королева у них точно вполне себе, Йорик от её вида так перевозбудился, что до сих пор успокоиться не может. Просто так получилось, что мы были на стороне гномов.
Робот двигался не шибко быстро. Так что, за то время, что он сделал всего два шага, мы уже забежали на арку ворот и ждали момента, когда он покажется по ту сторону стены. Иназума, чтобы было лучше видно, даже заскочила в просвет между зубцами стены. В этот момент я не удержался и сделал скриншот, уж больно атмосферной получилась поза японки.
Одна рука привычно лежала на эфесе меча, другой она придерживалась за угол защитного мерлона. Волосы трепетали от ветра, исходящего от летящих всюду огненных снарядов, и дрожи, исходящей от поступи Александра. А впереди всё было усеяно огненными реками и воинами армии саламандрит. Казалось, ещё немного и она бросится в бой прямо оттуда, сделав один-единственный шаг.
— Тээ! — неожиданно выкрикнула загадочный клич японка и шагнула вниз со стены.
— ВНУЧКА, ТЫ КУДА?!!! — в ужасе завопил Жора и прыгнул следом.
— Девчуля! — вторил ему Йорик, исчезая за стеной.
— Вы что творите, идиоты?! — заорал я и бросился к краю парапета.
Перегнувшись через край и, с замиранием сердца собираясь узреть остатки двух посмертных вспышек, я увидел нечто совершенно неожиданное.
Иназума, как ни в чём не бывало, стояла на своих двоих и отряхивалась после падения, а дядя Жора растянулся на пузе неподалёку от неё и пока ещё только пытался подняться. А находились они на блестящей металлической лысине, усеянной кучей заклёпок и массивным люком кабины пилота.
— Йан-сан, прыгайте быстрее! — крикнула японка и оживлённо замахала рукой.
— Воистину идиоты, — буркнул я, забираясь на парапет. — И я один из них.
Прыжок вышел не шибко удачным. Стоило мне оттолкнуться от стены, как робота повело немного в сторону и вместо намеченной точки я упал на скошенную пластину, полетев прямиком вниз. Неожиданной мой полёт резко замедлился, горло перехватило затянувшимся воротником куртки, а сверху раздалась забористая ругань дяди Жоры.
— Щещись, шфоштатый! — раздалось мычание где-то над ухом, а потом я начал медленно подниматься наверх.
Когда до меня дошло, что меня поднимают летающим краном модели «Йорик и Жорацио», я принялся им усиленно в этом деле помогать, хватаясь и подтягиваясь за многочисленные заклёпки, болты и щели в обшивке.
— Ну ты даёшь, котэ, — пропыхтел Жора, когда меня выволокли, наконец, на плоскую лысину. — Я думал, это внучка у нас обладает повышенной падучестью.
— Вот-вот! — поддержал его череп. — Ты ведь не пушинка, вот так тебя тягать! Зубы теперь неделю болеть будут, небось!
— Спасибо, парни, — кивнул я и отполз подальше от опасного края, пока Александра не качнуло на очередной кочке и радуясь, что соскользнул не в бьющую со спины огненную струю.
Увидев, что со мной всё в порядке, Иназума облегчённо выдохнула и отпустила дядю Жору, отойдя чуть в сторону. Похоже, что наверх меня тащил не только старикан.
— Спасибо, сестрёнка, — я благодарно махнул ей рукой и японка, весело улыбнувшись, кивнула, после чего повернулась в сторону саламандр.
А в их рядах, тем временем, появилось подобие порядка. Инбар и её командиры смогли подавить панику в строю и принялись готовиться к бою с железным гигантом, меняя формацию и перенацеливая катапульты на Александра.
— Как тебе вообще это в голову пришло? — спросил я у Иназумы, подойдя к ней.
— С детства мечтала прокатиться на мехе, — радостно пояснила она. — Пускай даже просто на броне.
— Это из-за того, что ты японка? — хмыкнул я.
— Что за расовые предрассудки?! — возмутилась она. — Просто мехи - это круто! Или вы думаете по другому, Йан-сан?
— Да я, в общем-то, согласен, — усмехнулся я. — И кстати, может хватит обращаться к нам с Жорой на «вы»? Мы ведь друзья. Зови нас просто Йан и Жора, без всяких там санов.
— Ой.. — смутилась она и нерешительно согласилась. — Хорошо.
— Максимка верно говорит! — поддержал меня старикан, встав рядом. — Чай, не чужие уже. Кстати говоря… 
Договорить Жоре помешал оглушительный удар металла о металл. Пока мы мило болтали, Александр добрался до брошенной на пути штурмовой башни и от души вмазал по ней топором. Удар смял и изорвал конструкцию, словно бумажную, отшвырнув прямо на саламандр и пропахав в их строю изрядную борозду. И, чтобы закрепить эффект, пилот нацелил встроенное орудие топора прямо на Инбар.
— Сейчас жахнет, — довольно пробормотал Йорик.
— Ух ёпт!.. — выдохнул я, запоздало представив последствия, и бросился на обшивку, утягивая за собой мечницу с гномом. — Хватайтесь за что можете!
Диаметр встроенного в топор ствола был таков, что Жора мог спокойно в нём встать во весь рост - и вокруг ещё осталось бы немного места. А что будет при выстреле из пушки, чей калибр даже больше главного орудия какого-нибудь там линкора? Правильно. Некислая такая отдача.
Низко рявкнула магическим зарядом исполинская аркебуза и Александра встряхнуло с ног до головы, подкинув нас на десяток сантиметров вверх. Останься мы стоять на ногах, и кто-нибудь вполне мог потерять равновесие и упасть не туда, куда стоило.
— Да вы шутите!.. — ахнул Жора, подобравшись к краю и глянув вниз, чтобы оценить последствия выстрела.
Присоединившись к нему, мы увидели, что выстрел разметал в стороны множество саламандр. Многие из них продолжали болезненно корчиться на чёрном базальте, даже не пытаясь встать. Тёмное пятно земли, свободное от попавших под выстрел ящериц, ощутимо дымилось. Но всё это вызывало мало радости, так как королева саламандр, попавшая под самый эпицентр атаки, продолжала сидеть на своём скорпионе как ни в чём не бывало и жестами отдавала какие-то команды войску. А вокруг неё, очертив на земле правильное кольцо, полыхала тонкая нить огня.
Похоже, что подобная реакция смутила не только нас, но и пилота робота, так как он незамедлительно жахнул по королеве ещё два раза, из-за чего мы опасливо отползли от края на более безопасное расстояние, чтобы случайно не звездануться вниз. Но какого либо эффекта на Инбар это не возымело. Каждый раз перед попаданием снаряда огненное кольцо превращалось в пылающий купол, полностью защищавший хозяйку и её питомца от какого-либо урона.
— Котэ, помоги ему голубенькими! — прищурившись, сказал Жора. — Посмотрим, что выйдет.
Я кивнул и, вооружившись Томмиганом, ненадолго задумался, прикидывая траекторию и возможные упреждения, после чего сделал несколько выстрелов, слегка меняя угол стрельбы для каждого из них. Идея сработала, но не до конца. Хотя все флакончики легли возле Инбар, ни один не попал точно в неё и её маунта. Впрочем, даже в такой ситуации она всё равно выставила свой огненный щит, приняв на него волны голубого пламени.
Но на этот раз всё пошло не так, как она рассчитывала. Крутящийся огненный купол всосал в себя голубого собрата, словно торнадо, ослепительно вспыхнул и с рёвом взорвался, на считанные мгновения накрыв всё в радиусе десятка метров белоснежным пятном.
Когда вспышка исчезла, всё в зоне поражения пылало от голубого напалма. Корчившиеся по краям раненые саламандры после этого взрыва бесследно исчезли и, быстро проверив логи, я увидел множество сообщений об убитых врагах и грустные отметки о нуле полученного опыта. Инбар, при всём этом, всё ещё выглядела целой и невредимой. Но чертовски злой, так как осталась без скакуна.
Скорпион оказался не настолько стойким как его хозяйка и дёргался на земле, перебирая остатками немногих уцелевших лап. Массивный хвост, истекая огненной жижей, валялся в нескольких метрах от твари и, когда через несколько секунд скорпион перестал шевелиться, исчез во вспышке вместе с владельцем.
Пышная шевелюра королевы яростно пылала, отражая настроение хозяйки, а сама Инбар крутила головой, пытаясь понять, что произошло. И вскоре увидела наши макушки, торчащие наверху. Из нашего положения было сложновато оценить тонкости мимики и выразительность взгляда, но то, что он не обещал ничего хорошего - в этом можно было даже не сомневаться.
Явно утвердившись в мысли, что последний взрыв - наших рук дело, она вскинула руку и что-то выкрикнула. С земли вверх начали подниматься струйки лавы и огня, стекаясь к поднятой ладони. Чешуйчатая перчатка мгновенно раскалилась и в руке Инбар сформировалось лавовое копьё внушительных размеров. И, хорошенько размахнувшись, она метнула его прямо в нас.
Мы едва успели отскочить от края, как рдеющий снаряд врезался прямо в голову Александра, из-за чего та загудела словно колокол. Уши заложило. От удара робот так сильно накренился, что нас потащило вниз, норовя вскоре скинуть с макушки великана. К счастью, пилот успел быстро выправить машину и мы не докатились до края считанный метр.
— Давайте налево! — крикнул Жора и показал рукой направление. — Там техническая лестница, спустимся по ней! Если останемся тут, точно помрём!
Возражать гному не стал даже Йорик и мы бросились к спасительной лестнице. Бросив взгляд на место, куда пришёлся удар копья, я увидел покорёженные оплавленные пластины. А ведь это было даже не прямое попадание. Судя по всему, от лобовой брони на голове Александра осталось одной воспоминание.
— Дядь Жор, а где сидит пилот?! — спросил я. — Его могло задеть?!
— Нет, он ниже! — успокоил меня гном. — Где-то в груди, за кучей металла и бронебородой!
— А как он за происходящим смотрит тогда? — удивился я.
— Понятия не имею! — пожал плечами старик. — Я внутри не бывал! А вот и лестница!
Под этим гордым названием скрывались обычные железные скобы, приклёпанные к броне. Но ниже, добравшись до плеча, можно было попасть на вполне приличную лестницу с перилами, уходящую по спине куда-то под защищающий топливные баки железный плащ.
— Внучка, ты первая! — скомандовал старик. — Костлявый, ты страхуешь!
— Мог и не говорить! — проворчал Йорик, подлетая к японке.
Иназума спорить не стала и принялась спускаться, стараясь как можно быстрее дать нам дорогу.
Но кто сказал, что нам дадут время безопасно спуститься? Раздался ещё один оглушительный удар, листы брони под ногами вспучились пузырём и, не успев даже ойкнуть или выругаться, мы с Жорой обнаружили, что дружно летим к чертям собачьим с взорвавшейся головы, а на нас в ужасе смотрит Иназума, вцепившаяся в чудом уцелевшие остатки лестницы.

Глава 34. Всадники железного Апокалипсиса. Часть вторая

— ГЛАЗА, МОИ ГЛАЗА! — вопил Йорик. — ТЫ ЧТО ДЕЛАЕШЬ, ОТПУСТИ!
— Не отпускай, не отпускай! — хором вопили мы с Жорой, дружно обнявшись в воздухе.
В самый последний момент, когда мы со стариком уже готовились рухнуть вниз со скоростью падающего кирпича, Иназума, вывернувшись каким-то немыслимым образом, схватила Йорика. Случайно ли, или намеренно, чтобы хватка была крепче, но её пальцы оказались прямо в глазницах черепушки, что вызвало искреннее возмущение мёртвого гнома.
Впрочем, Иназуме до его неудобств пока не было дела, так как черепушку рвануло вслед за нами с такой силой, что девушка едва смогла удержаться на лестнице. Лист брони, на которой держались уцелевшие скобы, опасно заскрипел и выгнулся, но крепления сдюжили и он остался на месте.
— Держитесь!.. — прохрипела мечница, напрягая все свои силы, после чего наше падение вновь продолжилось, но уже в сторону конструкций робота под ней.
И через несколько секунд мы, дружным матерящимся маятником, с глухим шмяком впечатались в металл брони. Удар выбил из нас весь воздух, здоровье и навесил кучу негативных эффектов вроде ошеломления, но это не помешало нам немедленно схватиться за спасительные скобы лестницы.
— В гробу видал такие аттракционы, — просипел Жора и натужно закашлялся, пытаясь отдышаться.
— Это ты ещё в отказавшем экзоскелете в стену не тормозил, — отшутился я и посмотрел наверх. — Иназума, ты как?!
Японка молча помахала обессиленной рукой и начала потихоньку спускаться вниз. Точнее, сползать. Похоже, её выносливость сейчас была на нуле. И чуть не сорвалась, так как пилот Александра, судя по всему, перешёл в контратаку.
Дико взревел двигатель, заскрежетали приводы и сочленения, и робота дёрнуло вперёд. Разглядеть отсюда, что там происходит, не представлялось возможным, так что мы поспешили вниз, пока не случился ещё какой-нибудь взрыв или чего похуже.
Едва ощутив под ногами твёрдую и, если закрыть глаза на постоянную качку и тряску, относительно устойчивую поверхность, мы с дядей Жорой тут же выхлебали по лечебному зелью, чтобы восстановить здоровье и снять дебаффы. Тревожно мигающие полоски здоровья поползли вверх и жить стало как-то полегче.
Спустившуюся следом Иназуму тоже пришлось отпаивать, но уже другими зельями, восстанавливающими выносливость. Жадно выпив зелёную жидкость, японка растянулась на решётчатом полу и пробормотала:
— Чувствую себя тряпкой, которую выжали после стирки.
— Спасибо, внучка, — плюхнулся возле неё Жора. — А то мы с котэ чуть не стали двухмерными.
— Ну ты даёшь, сестрёнка, — присоединился я. — Как ты нас удержала вообще?
— Понятия не имею, — слабо улыбнулась мечница. — Но думала, что мне руки вырвет. До сих пор значок травмы мигает.
— Так ты чего молчишь? — тут же забеспокоился гном и вытащил из сумки красный пузырёк. — Держи, вот это ещё выпей.
Что-то жутко грохнуло и Александр содрогнулся. Похоже, что взорванная голова не слишком сказалась на его функциональности и пилот продолжал бой. Жаль только, что техническая площадка, на которой мы расположились, не располагала к обзору того, что происходило внизу. Вокруг было видно лишь гудящие поршни и массивные вращающиеся шестерни.
Иназума с усилием перешла в сидячее положение и послушно выпила лечебную жижу.
— А я? — неожиданно раздался мрачный возглас со стороны. — Обо мне, значит, думать не надо, да?
Повернувшись, мы увидели Йорика, мрачно забившегося в угол. С момента нашего спасения он вёл себя так тихо, что лично я про него даже позабыл.
— А то, что оба раза самую тяжёлую работу делал Тарагар вы забыли? — тем временем, продолжал он. — Что, раз мёртвый, значит благодарности не заслуживает? Костлявый то, костлявый сё. Сами себя спасайте в следующий раз!
Мы с Жорой смущённо переглянулись. Как бы мы не любили подшутить над нашим пустоголовым приятелем, а его вклад в обе спасательные операции был неоценим.
— Эм… Ты прости нас, костяная голова, — неловко пригладил бороду Жора. — Нервы, сам понимаешь. И тебе спасибо, выручил.
Судя по пылающей лампочке в голове Йорика, словами пенсионера он ни капельки не проникся.
— Как только нам попадётся приличный квартал куртизанок, обязательно отведём тебя туда в качестве благодарности, — пообещал ему я.
— Что, серьёзно? — череп тут же сменил гнев на милость и приблизился, вылетев из своего отшельнического угла.
— Абсолютно, — кивнул я.
— Ребята, вы лучшие! — умилился Йорик. — И почему я всегда был о вас такого плохого мнения?
Повеселевший череп взлетел ввысь и принялся нарезать круги, пытаясь высмотреть что-нибудь из происходящей снаружи баталии.
— Тут же нет кварталов красных фонарей! — зашептала мне Иназума, сделав страшные глаза. — Как ты собираешься выполнить обещание?!
— Конечно нет, — ухмыльнулся я. — Но он же об этом не знает?
— «Как только попадётся», внучка, — с важным видом напомнил ей дядя Жора. — «Как только попадётся».
— Ооооо… — с излучающим просветление лицом протянула японка и кивнула. — Хитро.
Трижды низко гавкнули выстрелы гномьего орудия и по роботу прокатилась волна отдачи. Нас замотало по сторонам, словно жуков в трясущейся банке и я едва не вылетел за перила, прямо на зубья неостановимо крутящихся шестерней.
— Отдохнули?! — крикнул Жора. — Давайте вниз, пока нас тут по стеночкам не размазало!
Хотя лестница, проходящая по спине Александра, была сделана вполне цивильно, спуск оказался совсем не простым. Каждый взрыв или выстрел прокатывался по роботу сумасшедшей дрожью и тряской. И судя по частоте происходящего, битва завязалась весьма нешуточная.
А если вдруг кому-то этого показалось мало, пилот заставлял машину постоянно двигаться и маневрировать. Со стороны битва, скорее всего, выглядела просто легендарно. Вот только увидеть её мы пока не могли, так как спускались к могучим цистернам топливных баков, закреплённым на спине робота.
— Народ, — окликнул я сопартийцев, опасливо косясь на приближающиеся резервуары. — А что нам дальше-то делать? Пушка Александра её не берёт, наша взрывчатка тоже, даже усиленная её щитом. Пилот вроде бы ещё пытается что-то сделать, но очевидно же, что с такими раскладами его на запчасти разберут. А если мы бой не выиграем, то никакой награды в счёт долга не будет!
— Отличный вопрос, котэ! — ответил Жора, шумно топая по железной лестнице. — Но ответа у меня на него нет! Если бы я успел до заварушки заняться новым рецептом или винами Асмодея, может чего и вышло бы. А так… Может, внучка её своим чёрным мечом зарубит?
— Совсем рехнулся, старче?! — крикнул я через плечо. — Ты видел как она голову роботу развалила? Там же босс рейдового уровня, не меньше! Не чета той глупой каракатице из шахты!
— Тогда думать надо! И спускаться! Глядишь, по пути сообразим чего!
В целом, старикан был прав, так что именно этим мы и занимались. Спускались и думали. Правда, оба дела осложнялись тем, что лестница шла по диагонали через всю немаленькую спину Александра без каких либо площадок. И, если вдруг случится оказия и кто-то из нас оступится или споткнётся, лететь кубарем придётся долго и со вкусом. Кроме того, перила, сделанные под гномий рост, не слишком придавали уверенности и опоры, особенно в условиях жуткой тряски, болтанки и постоянных толчков.
Спустя несколько минут спуска, издающие угрожающее бульканье и чавканье баки с горючкой остались позади и мы начали приближаться к условной «талии» робота, где лестница, наконец, заканчивалась широкой площадкой, заворачивавшей за угол корпуса.
— Внимание, у нас гости! — скомандовал я остановку, едва завидев как на площадке показалась тёмная фигура.
Ею оказался крупный чёрный саламандр с серыми рогами. Оглядевшись по сторонам, он заметил нашу компанию и радостно ощерился зубастой пастью, гостеприимно разведя верхнюю пару лап.
— На абордаж берут, крысы сухопутные! — возмутился дядя Жора.
— Этот мой! — уверенно заявила Иназума и, выхватив меч, проскользнула мимо нас с Жорой.
— Только не упади, девчуля! — крикнул ей вслед Йорик, на что мечница неопределённо взмахнула рукой.
Саламандр не стал подниматься навстречу, разумно предпочтя встретить противницу на площадке и даже отступил немного назад, чтобы точно выманить её с лестницы и воспользоваться преимуществом своего роста. И Иназума не была бы ею, если бы после этого она вдруг остановилась и попыталась навязать противнику свои условия боя. Нет, японка влетела в противника без тени сомнений и грамма раздумий, обрушив на него серию не слишком быстрых, но явно мощных ударов.
Я не был экспертом в подобных вопросах, но даже мне было заметно, что, сменив меч, японка и сражаться стала как-то по другому. Прежде весь её стиль был завязан на чистой скорости и натиске, но теперь я видел гораздо больше тяжёлых и размеренных ударов, финтов и уворотов.
Всё свободное время, что появлялось у нас в последние дни, Иназума усердно дубасила всех согласных на это гномов в Дорготе и Тородине, неустанно тренируясь без Бенкея и вырабатывая новый подход к сражениям. Он определённо не был более эффективным с позиции игровой силы. Со своим чёрным клинком японка разделала бы эту ящерицу за пять-шесть удачных ударов. Значит, был другой повод для смены оружия? Когда вся эта ерунда закончится, я точно спрошу о причинах.
Тем временем, Иназума вполне успешно теснила ящера, несмотря на его почти двукратное преимущество в росте и явно неприятное огненное дыхание. Саламандр, хоть и пытался атаковать в ответ, был вынужден отступать всё больше и больше, теряя здоровье. Неожиданно, после очередного шага назад, он схватил клинок лапами и взревел.
— Берегись!!! — крикнул я скорее машинально, чем реально поняв, что задумал ящер.
К счастью, Иназума учла свой прошлый опыт, когда безуспешно пыталась освободить клинок из хватки Братана и получила за это удар. Ещё до того, как я закончил вопить, она уже оставила меч на произвол судьбы, отпрыгивая назад.
И вовремя. Туда, где ещё мгновение назад была её голова, из-за угла пришёл резкий удар когтистой лапы. И вскоре перед безоружной девушкой стояло два ухмыляющихся чёрных ящера. А ещё через несколько секунд их количество увеличилось до пяти.
— Сестрёнка, хватайся крепче! — заорал я, вскидывая Томмиган.
Второй раз повторять не пришлось. Иназума мгновенно поняла, что я от неё хочу, и намертво вцепилась в ближайшие перила, обхватив их руками и ногами.
Пока она хваталась, я торопливо сменил полупустой магазин с третьей Катастрофой на заряженный обычными, чтобы не разнести и не расплавить то, чего не следует, и дважды нажал на спусковой крючок. Как мне показалось, в этот раз Томмиган плюнул флакончиками с каким-то особенным удовольствием. И мгновение спустя два взрыва отправили прежде сухопутных саламандр на исследование доселе им неизвестного мира воздухоплавания.
— Отличный выстрел, братец Йан, — показала большой палец Иназума, когда всё закончилось.
После взрыва на ней не было ни царапины, а это значило, что испытание нового артефакта мечницы, защищающего её от дружественного огня, прошло на отлично.
— Отличная реакция, сестрёнка, — ответил я комплиментом на комплимент, попутно подивившись новому обращению.
Но звучало неплохо, так что я не стал возражать.
Выглянув за угол, из-за которого появилась абордажная команда саламандр, мы узнали целых три вещи.
Первая: саламандры закончились и дальше путь чист.
Вторая: путь слишком чист, так как там, где заканчивалась площадка и начинался новый лестничный пролёт, лестница больше не существовала, оставив после себя грустное воспоминание в виде оплавленной арматуры и покрытой пузырями обшивки корпуса.
Третья: на площадке есть люк, в который саламандры хотели попасть, пока мы им не помешали своим бесцеремонным появлением.
С грустью и прискорбием оценив наши шансы на дальнейший спуск и чуть не улетев вслед за саламандрами из-за очередного попадания по Александру, нам не оставалось ничего иного как открыть тот самый люк и нырнуть в тёмные, гремящие, гудящие и плохо освещённые недра железного гиганта.
Жора имел лишь очень поверхностное представление о внутреннем устройстве военной машины, полученное в беседах с Таратором и прорабом ангара. Внутри он никогда не бывал, да ему это было и ни к чему. Так что поработать для нас гидом он не мог при всём желании. И, хотя мы усердно искали какой-нибудь люк вниз или лестницу, переходы и подъёмы неуклонно поднимали нас вверх.
Через несколько минут плутаний, технических тупиков, набитых из-за тряски шишек, и почти заложенных от непрерывного рёва и гула ушей, мы оказались перед большим массивным люком, явно отличающимся от тех, что мы видели прежде. Не только видом, но и золотистой табличкой с надписью «Кабина пилота». Сбоку от люка нашлась ведущая строго вверх, к почившему ныне входу в голове робота, шахта со скобами.
— И что теперь? — спросил я, когда мы переглянулись.
— Заглянем в гости? — предложил Жора. — Как минимум, это самое безопасное место в этой штуковине. А дальше посмотрим. Может пилот что-нибудь подскажет.
— Это если люк не закрыт изнутри, — усмехнулся я и потянул за толстую ручку.
И, к моему удивлению, мягко щёлкнув замком, створка свободно откинулась в сторону.
— Даааа, про меры безопасности они тут ещё слыхом не слыхивали, — пробормотал я и мы дружно прошли внутрь.
И обалдели.
Кабина представляла собой сферу, подвешенную внутри робота на сложной системе амортизаторов, компенсаторов, демпферов и прочей технической ерунды, чьего точного названия я всё равно не знал. А внутри начинался настоящий гномий хай-тек.
Вся внутренняя поверхность сферы была покрыта множеством мелких и огранённых, словно пчелиные соты, кристаллов, которые старательно пытались передать картинку, поступающую на них снаружи. Вполне себе маго-аналоговые пиксели. Проблема заключалась в том, что кристаллы не были плоскими, а имели выпуклую форму, что вносило неслабые искажения в картинку, чем-то напоминая из-за этого фасеточный глаз. Но ориентироваться по такому изображению всё равно было возможно, да и обзор был круговой, что действительно поражало и восхищало.
Единственное, чего не хватало этой вершине мысли маго-технических инженеров, так это приличной звукоизоляции. Внутри кабины громыхало не хуже, чем снаружи. А потому пилот даже не услышал, что в его обители появились незваные гости.
И, так как деликатное покашливание дяди Жоры не услышал даже сам Жора, он решил привлечь внимание пилота похлопыванием его по плечу:
— Братец, ты не подскажешь как…
Дальнейшая часть его вопроса потонула в жутком вопле испуганного вояки. Не ожидавший такого поворота событий, он в буквальном смысле пулей вылетел прямо из застёгнутых ремней безопасности, зацепился за одну из рукоятей управления и лихо навернулся головой на пол. После чего затих и больше не дёргался. А я едва успел вернуть рукоять в обратное положение, так как из-за такого фортеля Александр начал бодро заваливаться набок.
— Вы до чего гнома довели, окаянные?! — возмутился Йорик. — Он же окочурился!
— Да не паникуй ты, — отмахнулся Жора. — В обмороке он. Но вышло неловко, согласен.
Грохнул новый взрыв, залив кристаллы на несколько секунд ослепительным пламенем, и Александр ощутимо покачнулся, едва не потеряв равновесие.
— Если так и дальше пойдёт, то железяке точно капут! — схватился за голову Жора, выпустив из рук кресло, спасшее его от падения. — Кто-нибудь знает, как этой штукой рулить?
Мы внимательно осмотрели целый лес рычагов, педалей, крутящихся ручек, свисающих с потолка тросиков и переглянулись.
Добровольцев, ожидаемо, не нашлось.

Глава 35. Всадники железного Апокалипсиса. Часть третья

 — На себя, на себя тяни!!!
— Да какой на себя, левую педаль в пол, внучка!
— Третью ручку справа крути, девчуля!
— Да какую ручку, пустая ты голова, ручка для коленного сустава! А ей левая стопа нужна!
— Да плевать на стопу, мы назад заваливаемся!
— ДА ЗАМОЛЧИТЕ ВЫ ХОТЬ НА МИНУТУ! — взорвалась обычно тихая японка. — Я ТУТ СОСРЕДОТОЧИТЬСЯ ПЫТАЮСЬ ВООБЩЕ-ТО!
— Понял, старче? Не бухти ей под ухо про свои педали!
— Верно! Советуешь педали, а надо ручку!
— Да что вы вообще понимаете в педалях!
— Да тихо вы!!! — рявкнула Иназума и толкнула вперёд два кривых рычага.
Александр неистово взревел предельными оборотами исполинского двигателя и, повинуясь движениям девушки, которая принялась лихорадочно выжимать различные педали и орудовать другими рычагами, начал восстанавливать равновесие и шагнул вперёд, вгрызаясь всё глубже в беспорядочный вражеский строй.
— Прости, внучка, замолкаем, — извинился Жора и короткая перепалка завершилась так же быстро как и началась.
Снаружи кипела настоящая бойня. Пользуясь замешательством саламандр и прикрытием робота, гномы бросились в атаку и навязали ящерицам ожесточённый бой. Под столь яростным натиском врагам приходилось постепенно сдавать позиции и отступать. Но было бы ошибочно думать, что армия саламандрит дрогнула от одной только удали и мощи бородатой армии.
Всё поле боя было усеяно воронками и проплешинами от взрывов. Из некоторых кратеров толчками, словно кровь из перебитой артерии, выплёскивалась лава, образовывая новые озёра. Гигантская военная машина изрядно прошлась по вражеским рядам, как в прямом так и переносном смысле, полностью разбив строй их авангарда.
Вот только главная цель, рыжая и очень вспыльчивая красотка, пока и не думала проигрывать.
Строго говоря, она твёрдо намеревалась сделать совершенно противоположное.
Ни капли не считаясь с тем, что она подставляет собственных солдат под удар, Инбар на огромной скорости перемещалась вокруг робота, закидывая его магматическими копьями и перенаправляя под ноги машины целые реки лавы, планомерно расшатывая его защиту, так как голова оказалась единственным слабым местом Александра.
Робот, в свою очередь, сначала под управлением прежнего пилота, а теперь при нашем участии, старательно расстреливал опасную дамочку из пушки, пытался достать топором или отбрасывал в её сторону подвернувшиеся осадные машины или просто достаточно крупные куски скал.
В результате этого непрекращающегося обмена любезностями на поле боя постоянно царил невообразимый хаос, которым и пользовались гномы, наступающие на ящериц позади Александра. Крайне разумно держась от него на безопасном расстоянии, чтобы не попасть под раздачу
Пока мы летали, мучились на лестнице и плутали по внутренним коридорам, схватка успела откатиться от ворот Доргота на приличное расстояние. Но из-за того, что у Александра произошла незапланированная замена пилота с неопытного на ещё более неопытного, продвижение резко замедлилось.
— А ты начала неплохо справляться, — похвалил я японку, нервно дёргавшую различные рычаги и переключатели.
— Признайся, вы спихнули это на меня, потому что я японка? Потому что я японка, да?! Когда всё закончится, я прочитаю вам лекцию об ошибочности расовых и национальных предрассудков! Кто вообще придумал, что любой японец с рождения умеет водить меху?!!! — на меня тут же обрушился поток раздражения и возмущений.
— Но ты же сама сказала, что всегда мечтала прокатиться на мехе! — парировал я. — Твоя мечта сбылась! Почему ты недовольна?
— Я не так себе это представляла! — с явной обидой в голосе ответила Иназума и попыталась обрушить на королеву саламандр топор.
— Ну извиняй, сестрёнка, что-то посовершеннее сюда как-то не завезли! — говоря это, я схватился за кресло, так как сразу после неудачной атаки топором в нас полетела королевская ответочка.
На несколько секунд экран заполнили брызги магмы и изорванный металл. Александра резко повалило назад и японке стоило больших трудов и нервов, чтобы выровнять машину.
— Баланс изменился! — сообщила она. — Кажется, она нам бронебороду оторвала!
— Да когда ж она выдохнется!.. — выругался Жора. — У нас топлива осталось максимум на час. Кто вообще придумал, что кто-то человеческих габаритов может драться с такой махиной один на один?! 
— Но согласись, со стороны должно выглядеть чертовски эпично, — я принялся шарить глазами по экрану, выискивая, куда на этот раз рванула противница. — Вооооот дерьмо! Иназума, на два часа! Она пошла по крупному!!!
Во многих культурах семь считается счастливым числом. Неспроста ведь джекпот испокон существования игорных домов обозначался именно тремя семёрками. Но сейчас семерка явно была несчастливой. Она сулила бедствия, разрушения и катастрофы, обещала уничтожить надежды и мечты. А всё потому, что в этот раз Инбар призвала себе на подмогу не одно, а целых семь лавовых копий, воспользовавшись для этого глубоким, пылающим красным багрянцем, разломом, к которому отступала всё это время.
И число семь перестало нравиться мне ещё больше, когда королева начала раскручивать эти копья, словно стволы пулемёта.
— Ложитесь! — скомандовала Иназума.
Мы с Жорой были парнями понятливыми и на слух не жаловались, так что тут же бросились на пол, сильно сомневаясь, что и без того потрёпаный Александр сможет пережить такой удар.
Японка дёрнула какие-то рычаги и у меня перехватило дух от ощущения резкого падения, на смену которому, наплевав на всю амортизацию кабины, пришёл смачный удар лбом об пол. Судя по тому, что чёрная базальтовая земля на экране стала заметно ближе, девушка каким-то образом занизила центр тяжести машины.
Раздался скрип очередных переключателей и большую часть экрана заполнили замершие перед корпусом железные руки и огромный полумесяц боевого топора.
Последующий после этого удар я мог бы описать только как удар каменным сапогом по голове. Железный гигант, содрогнувшись до самой последней шестерни, печально загудел и качнулся. Душераздирающе скрежетали переборки и крепления. Весь экран оказался залит чёрно-красной жижей магматического расплава и только когда эта завеса сползла мы смогли увидеть как правая рука, с закреплённым на ней топором, капает на землю тугими каплями, тая, словно свеча. Раздался ужасающий, горестный визг металла и, не выдержав нагрузки, повреждённая рука надломилась у локтя, выдирая с мясом механизмы приводов, и рухнула вниз. Из торчащих обломков локтя во все стороны ударила мгновенно испаряющаяся от царившего вокруг жара жидкость и по всем внутренностям робота прокатилась резкая трель тревоги.
— Гидравлике кранты! — завопил Жора, смотря во все глаза на бьющие во все стороны струи пара и жидкости. — Внучка, уносим ноги, пока ещё можем!
Мечница без лишних слов начала орудовать рычагами, Александр дёрнулся и загудел, пытаясь вернуться в обычное положение, но было чётко и кристально ясно, что делает он это с большой натугой и неохотой.
Немного утешал тот факт, что левая рука осталась на месте. Но утешал именно что немного, так как формой она теперь напоминала кляксу на картине абстракциониста и ни на что более не годилась.
— Долго не продержимся! — крикнула Иназума, пытаясь выровнять ослабевшего гиганта. — Думайте, что делать!
Призыв думать звучал неплохо, да только в какую сторону думать? Наша взрывчатка её не берёт, выстрелы Александра, в общем-то, тоже. Да и нечем ему уже стрелять. Да и не вояка он уже, если уж смотреть правде в лицо.
— А дышит-то тяжело, — позлорадствовал дядя Жора, глядя на экран. — Эта атака ей не просто далась.
— А толку? — буркнул я. — Воевать с ней нам всё равно уже нечем. Разве что…
— Разве что? — тут же оживился Жора.
Посетившая меня мысль звучала отчаянно. Безумно. И пахла чистым самоубийством. В общем, не сильно отличалась от наших прочих идей.
— Если не получается взять качеством, может сработает количество?
— О чём ты, котэ?
— Предлагаю подорвать топливные баки, — озвучил я свою идею и в кабине на несколько секунд воцарилось молчание.
Молчал Жора, молчал Йорик, молчала Иназума, яростно дёргая рычаги. Не молчал лишь Александр, натужно ревя перегруженным двигателем.
 — Жаль горючки осталось маловато, — расстроился старикан. — С полными баками славно бы бабахнуло. Но мы можем попробовать. Терять уже всё равно нечего.
— Сестрёнка, курс на тот разлом! — крикнул я, показывая пальцем на рдеющее ущелье позади Инбар. — Сбросимся прямо туда!
— Поняла! — кивнула японка. — Но если хоть раз пошутите про камикадзе, я вас на сашими порежу! — посулила она.
— Ну вот, такую шутку загубила! — расстроено отмахнулся я.
— Котэ, а не проще их вручную подорвать? — спросил Жора.
Я на секунду задумался, обмозговывая мысль ещё раз, прикинул нынешнюю скорость Александра, после чего уверенно помотал головой.
— Мы быстрее доползём до той реки лавы, чем добежим до баков. И без риска улететь за борт от очередного взрыва.
Удовлетворившись моим ответом, гном кивнул и мы все загипнотизированно уставились на экран, считая каждый шаг.
Инбар, видя, что даже в таком состоянии мы продолжаем двигаться в её сторону, устало расправила плечи и подняла руку, призывая очередное одиночное копьё.
— Выдержим? — спросил я.
— Должны! — кивнула Иназума. — Но тяга падает с каждой секундой!
И это было заметно. Александр едва переставлял ноги, натужно скрипя. Гидравлическая жидкость продолжала стремительно уходить и то, что робот ещё способен хоть как-то двигаться, было настоящим чудом.
Инбар швырнула копьё, целясь прямо в коленный сустав машины. Александр перенёс удар героически, сбавив скорость и начав хромать, но не остановившись. Железный гигант хрипел, пыхтел и звенел расхлябавшимися механизмами, но продолжал упорно переть вперёд, невзирая на все обрушившиеся невзгоды и скорую гибель.
Дабы не попасть под исполинские ноги, Инбар отскочила в сторону и, заметив, что мы не попытались сменить курс в её сторону, принялась с недоумением наблюдать за нашим предсмертным рывком.
До заветной цели оставалось всего ничего, но с каждым шагом скорость Александра катастрофически падала, заставляя нас нервно потеть.
— Ну же, давай! — в запале крикнула Иназума, толкая и выжимая все рычаги и педали, какие только могла, когда Александр из последних своих лошадиных сил занёс ногу над пропастью, готовый упасть от самой малости, именно которой ему сейчас и не доставало. — Ну же!
В последний раз проскрипели шестерни, чихнул заглохший двигатель, едва не перечеркнув все наши надежды, но на прощание железный воин всё таки слегка качнулся вперёд, нарушая хрупкий баланс.
— Знаете, а было весело, — устало улыбнулась Иназума, откидываясь в кресле.
После чего, стремительно набирая скорость, Александр отправился навстречу пылающей в глубине ущелья лаве.
***
Пребывание в тёмном нигде, всегда предшествующем пробуждению на алтаре, подозрительно затягивалось. И дело было не в очереди на возрождение, так как в таком случае игра всегда предупреждает, что алтарь временно занят другим игроком и показывает место в очереди.
Но сейчас я просто висел в чёрной пустоте и не понимал, случилось ли это и с моими друзьями тоже, или же это я один такой везунчик. Возникла мысль даже перезайти в игру, на всякий случай, как вдруг перед глазами вспыхнуло системное сообщение. А потом ещё одно, и ещё, и ещё. И с каждым последующим моя тревога становилась всё сильнее.

        Внимание
      


        Алтарь Огненного Камня заблокирован, возрождение невозможно. Идёт поиск ближайшего активного алтаря.
      

        Алтарь Каменного Сердца заблокирован, возрождение невозможно. Идёт поиск ближайшего активного алтаря.
      

        Алтарь Плавилен заблокирован, возрождение невозможно. Идёт поиск ближайшего активного алтаря.
      


        Алтарь…
      
Бесконечная череда строчек бежала перед глазами, поднимаясь вверх словно титры. По неведомой причине десятки алтарей в разных городах отказывались принимать мою тщедушную оцифрованную душу.
Ну как неведомой.
Я смутно догадывался, что в этом как-то замешано наше героическое самопожертвование, но детали пока были неизвестны.
Наконец череда однотипных строк закончилась и появилось новое сообщение:

        Внимание
      



        Алтари Дарратского царства заблокированы или уничтожены. Возрождение в данном регионе невозможно. Область поиска точки возрождения будет расширена.
      
Вновь побежали безрадостные строчки, сообщающие что очередной алтарь недоступен или находится вне зоны действия сети и просил перезвонить позже. После чего игра радостно сообщила, что алтари во владениях орков также не способны меня принять.
— Ну зашибись! — возмутился я в пустоту. — И что прикажете делать? Где там была кнопка техподдержки…
Но писать гейм-мастерам не пришлось, подумав ещё пару секунд во время очередного расширенного поиска, игра высветила новое сообщение. Вот только упомянутые в нём места звучали как-то не слишком гостеприимно.

        Внимание
      


        Обнаружен ближайший активный алтарь
        Вы будете воскрешены на Капище вечного заката
      

        Местоположение: Обездоленная пустошь
      


Эпилог



Появившийся сегодня анонс внедрения системы дирижаблей, упрощающих путешествия между городами. Мощное объявление о старте первого крупного боевого турнира, про возможный запуск которого упоминала когда-то Альде. Прямо сейчас всем на это было глубоко наплевать. Так как всего через час после нашего шага в бездну все интернет-ресурсы, хоть как-то касавшиеся «Аркадии», загудели от одной-единственной, но очень громкой новости.
 «Дарратский хребет уничтожен».
Справедливости, сам хребет никуда не делся. Просто по какой-то неизвестной, неведомой, загадочной, таинственной, мистической, аномальной и непостижимой причине горные пики взорвались вулканами, заливая склоны лавой и уничтожая всё на своём пути. Например, деревни орков и окраины лесов Симфонии.
Что до гномьего царства… Все и без пояснений прекрасно понимали, что когда горная вершина, в недрах которой находился Белатар, столица Даррата, извергается клубами пепла и потоками лавы, внутри вряд ли есть что-то помимо той самой лавы. И разработчики игры это официально подтвердили, сообщив, что регион будет недоступен для игроков в течении целой недели реального времени.
На каждом шагу можно было натолкнуться на видео от тех, кто застал начало катастрофы, будучи в то время в одной из орочьих деревень или же в гномьих глубинах. Видео, признаться, были очень красочными и впечатляющими. Произошедшее без каких либо проблем тянуло на условную реконструкцию последнего дня Помпеи.
Так как никаких данных о причинах катастрофы администрация не огласила, то все вокруг активно занимались тем, что строили теории, спекулировали слухами и публиковали громкие разоблачения, сообщая, что всё сказанное было получено ими от невероятно надёжных и проверенных источников из информагентства ОБС. Но ничего общего с реальностью вся эта болтовня конечно же не имела. До тех самых пор, пока кто-то не спросил несмело, могло ли это быть наших рук дело.
И, к большому сожалению для нашего спокойствия, теория немедленно обрела невероятную популярность. Нас немедленно бросились искать по всем ближайшим локациям. Кто-то хотел поглазеть на тех дебилов, что умудрились взорвать одновременно целых две страны. Кто-то хотел с нами подраться из чистого интереса. Некоторые пылали праведной местью, так как наш подвиг застал их посреди редкого и долгого квеста, чьё выполнение теперь откладывалось на целую неделю. Ещё часть соискателей надеялась найти и выпытать тайну столь невероятной взрывчатки. Крупные кланы вроде «Маскарада» даже вывесили награду за точную информацию о нашем местоположении. И я даже не сомневался, что Альде послала своих парней прочёсывать всё мелкой гребёнкой, лишь бы оказаться в числе первых, кто сможет с нами поговорить.
— Ищите, ищите, — хмыкнул я, откладывая планшет и потягиваясь в кровати. — Нескоро найдёте.
Стараниями одного знакомого тёмного бога, нашу троицу возродило в неисследованных землях, куда другие игроки получат доступ лишь через пару дней. У гейм-мастера на то оказались свои, особенные резоны. И дело было даже не в длинной лекции о пользе и вреде взрывов вблизи тектонически активных пластов, а в том, что у него к нам имелось одно любопытное предложение…
С тоской осознавая, что валяться в кровати ещё дольше уже просто нельзя, я неохотно выполз из под одеяла и побрёл умываться. Закончились весёлые и беззаботные деньки, полные взрывов, ругани, погонь, тюремных отсидок и прочих неотъемлемых атрибутов порядочного игрока. Начинались суровые трудовые будни. А это значило, что играть я теперь стану заметно меньше.
Шкрябая щёткой по зубам, я мысленно прокрутил в голове события последнего месяца. И неизменно удивлялся, как обычные игровые посиделки с Робертом превратились в путешествие на другой конец игровой карты. Путешествие, закончившееся уничтожением парочки стран…
Вспоминал как познакомился с дядей Жорой, как тащил его за ноги от королевы термитов. Как удирали из деревни после взрыва в таверне. Как умудрились полетать во рту у драконессы, чуть не захлебнувшись её слюнями. Как дрались с гарпиями, как познакомились с Иназумой…
Что ни говори, а это был весёлый месяц.
Само собой, я не планировал прекращать играть. У нас были большие планы. Например, заняться, наконец, разработкой ядов и созданием алкогольного мороженого. Помочь Иназуме в её тренировках. Выполнить просьбу Эра.
Но, увы, всё это будет не сегодня. Потому что сегодня я заступал на первое после отпуска суточное дежурство. Пока я буду пыхтеть на жаре в старом экзоскелете, охраняя никому не нужный склад биоматериалов, Жора с Иназумой будут искать приключения вокруг капища.
Жизнь не слишком справедливая штука.
Позавтракав и наспех собрав сумку с вещами, я отправился к выходу из квартиры. И, бросив прощальный взгляд на сиротливо лежащий на диване серебристый обруч «Нейро», тяжело вздохнул.
Как же я не хочу на работу!

        21 марта 2020 г. — 29 августа 2020 г.
      

        Продолжение следует!
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