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Аннотация
Кирито, как и многие другие игроки, заключён в мире игры «Sword Art Online». За время, проведённое в ней, он встречает разных людей: приручительницу Силику, хозяйку кузницы Лизбет, таинственную девочку Юи, а также робкую копейщицу Сати, которую чёрный мечник не может забыть. В этом томе собраны четыре истории, в разное время случившиеся с Кирито, когда тот штурмовал уровни Айнкрада.


Рэки Кавахара
Sword Art Online. Том 2. Айнкрад




Пролог

Гигантская крепость из камня и стали, парящая в бескрайнем небе.
Это и был весь мир, больше не существовало ничего.
Диаметр основания составлял километров десять: там мог бы поместиться целый район Сэтагая; группе дотошных ремесленников понадобился месяц, чтобы облазить его полностью. А дальше возвышалась ещё сотня уровней, один над другим; размер сооружения был просто невероятен. Даже гадать бесполезно, сколько же данных здесь содержалось.
Внутри располагалось несколько крупных городов и бессчётное количество городков и деревень, леса и луга, даже озёра. Лишь одна лестница соединяла каждый уровень со следующим; эти лестницы скрывались в лабиринтах, набитых монстрами, так что разыскивать путь наверх и подниматься было делом нелёгким.
Правда, как только кто-то прорывался в город уровнем выше, местный «портал» соединялся с «порталами» во всех городах на предыдущих уровнях, после чего любой желающий мог перемещаться между ними свободно.
В таких вот условиях крепость покоряли уровень за уровнем, и продолжалось это уже довольно долго.
Называлась крепость «Айнкрад» — парящий мир сражений на мечах, удерживающий внутри себя около шести тысяч человек. Мир, также известный как…
«Sword Art Online».

Чёрный мечник (Тридцать пятый уровень Айнкрада, февраль 2024 года)


— Пожалуйста… не покидай меня… Пина…
Две слезинки, сбежав по щекам Силики, слились в одну, упали на лежащее на земле перо и рассыпались мириадами искорок света.
Небесно-голубое перо — всё, что осталось от фамильяра по имени Пина, долгое время бывшего её единственным другом и спутником. Всего лишь несколько минут назад Пина погибла, защищая Силику. Приняв на себя смертельный удар монстра, она только горестно вскрикнула — и разлетелась на осколочки, точно кусок льда. Одно-единственное хвостовое перо осталось — перо, которым Пина радостно покачивала всякий раз, когда Силика её звала…

Глава 1

Силика была одним из немногих приручителей в SAO; точнее сказать — раньше была. Её фамильяр, символ приручителя, больше не существовал.
Приручитель — это не класс и не навык, даваемый системой; такое название придумали сами игроки.
Крайне редко, но всё же случается, что монстры, обычно агрессивные, проявляют к игрокам интерес. Если игрок не упускает этот шанс, он может успешно приручить монстра, дав ему что-нибудь из еды. Тогда тот становится «фамильяром» — ценным союзником, помогающим игроку самыми разнообразными способами. Тех, кому это удалось, другие со смесью восхищения и зависти именуют приручителями.
Разумеется, не всякие монстры могут становиться фамильярами, только некоторые из самых маленьких. Условия, при которых запускается этот процесс, не вполне ясны; единственное, в чём уверены все, — приручить монстра невозможно, если игрок убил слишком много его сородичей.
На самом деле это очень жёсткое условие. Даже если игрок пытается заполучить фамильяра, постоянно разыскивая монстров подходящего типа, они обычно проявляют агрессию, и игрок неизбежно вступает с ними в бой. Иными словами, тот, кто хочет стать приручителем, должен раз за разом встречаться с монстром и, если желаемого события не произошло, всякий раз сбегать. Нетрудно вообразить, как это всё сложно.
Силике, можно сказать, в этом отношении очень повезло.
Ничего такого не зная, она без особой причины сунулась в лес на уровне, который посетила просто из прихоти. Первый же встреченный ею монстр не стал нападать, а лишь приблизился. Без всякой задней мысли Силика протянула монстру пакетик с орешками, купленный накануне, и так получилось, что орехи он любил.
Монстр назывался «Пернатый дракон». Всё его тело покрывали мягкие голубые перья, а два длинных пера заменяли ему хвост. Этот маленький монстр был чрезвычайно редок. Возможно, Силика вообще стала первой, кому удалось его приручить, и когда она вернулась в свой город Фрибен на восьмом уровне с дракончиком на плече, это тут же вызвало немалый интерес обитателей городка. На следующий день множество игроков, пользуясь полученной от Силики информацией, пытались приручить Пернатого дракона — но безуспешно.
Силика назвала дракончика «Пина». Так звали её кошку в реальном мире.
Боевые характеристики монстров-фамильяров невысоки, и Пина не была исключением. Зато она обладала рядом других ценных способностей: сканируя местность, предупреждала хозяйку о приближении монстров, лечила понемногу, ну и тому подобное. Словом, фамильяр был весьма полезен, и его присутствие здорово облегчало Силике каждодневную охоту. Но больше всего она радовалась теплу и уюту, которые Пина дарила самим своим существованием.
ИИ у фамильяров не очень-то продвинут. Разумеется, говорить они не умеют и понимают лишь с десяток команд. Но Силика вошла в игру всего в двенадцать лет, её постоянно давили страх и тревога, и Пина оказалась для неё несказанным спасением. Вне всяких сомнений, Приключение Силики — то есть собственно жизнь здесь, в SAO — началось только с появлением Пины.
Прошёл год. Силика и Пина постепенно набирали уровни. Силика весьма прилично прокачала навыки для кинжала. На средних уровнях Айнкрада она стала известна как один из сильнейших игроков.
Конечно же, до бойцов, сражающихся на переднем крае, ей было как до Луны. Однако, в определённом смысле, увидеть кого-то из нескольких сотен проходчиков среди семи тысяч человек было даже труднее, чем приручителей. Так и вышло, что на средних уровнях, где обитало большинство игроков, Силика стала знаменитостью.
Игроков женского пола вообще было мало, тем более — игроков её возраста, так что понадобилось совсем немного времени, чтобы «Силика, Повелительница драконов» обзавелась множеством фанатов. На неё буквально сыпались приглашения от партий и гильдий, желающих заполучить такого заметного игрока; разумеется, тринадцатилетняя Силика слегка возгордилась, это было неизбежно. Но в конечном итоге именно зазнайство заставило её совершить ошибку, которую, как бы ни раскаивалась, исправить она уже не могла.

Всё началось со ссоры из-за пустяка.
Силика в составе партии, куда её пригласили две недели назад, охотилась в огромном лесу на севере 35-го уровня. Называлось это место «Лесом блужданий». Передний край находился далеко, на 55-м уровне, так что 35-й был уже пройден. Но топовые мечники не интересовались ничем, кроме зачистки лабиринта, поэтому второстепенные данжи вроде Леса блужданий остались нетронутыми и пользовались популярностью у игроков средних уровней.
Партия из шести человек, в которую вступила Силика, состояла из опытных бойцов. Сражаясь с самого утра, они добыли немало трофеев и нашли несколько сундуков с сокровищами. Но когда солнце стало садиться и у всех подошли к концу зелья лечения, партия начала прокладывать путь к жилой зоне. Худая копейщица, возможно, желая поставить Силику на место, сказала:
— Трофеи разделим, когда вернёмся. Но раз твоя ящерица тебя лечит, тебе кристаллы лечения не нужны, правда?
Оскорбившись, Силика не осталась в долгу.
— Ты-то вообще вперёд не суёшься, всё время маячишь позади всех, так что ты кристаллами вообще не пользуешься.
Перепалка быстро переросла в ссору, а попытки лидера группы, воина с мечом и щитом, её прекратить остались просто-напросто незамеченными. В конце концов Силика в ярости бросила:
— Не нужно мне от вас вообще ничего! Не буду больше с вами вместе ходить. Всё равно есть ещё куча партий, в которые меня с удовольствием пригласят!
Пропустив мимо ушей предложение лидера остаться с партией, хотя бы пока они не выберутся из леса и не вернутся в жилую зону, она покинула остальных пятерых и зашагала прочь, кипя от злости.
Даже если Силика будет драться в одиночку — она уже прокачала свои навыки работы с кинжалом до семидесяти процентов от максимума, да и Пина всегда была с ней, так что здешние монстры не представляли для неё сложности. Она должна была без проблем выбраться из леса и выйти к жилой зоне… точнее, должна была бы. Если бы не заблудилась.
Этот лес не просто так называли Лесом блужданий.
Громадное пространство, заросшее деревьями, было разделено на сотни квадратных зон, словно доска для игры в го. Через минуту после того, как игрок входил в одну из этих зон, та случайным образом соединялась с четырьмя другими. Чтобы выбраться из леса, надо было либо проходить каждую зону менее чем за минуту, либо купить в местном магазине довольно дорогую карту, на которой отображалось, к каким именно зонам в данный момент подсоединена та, в которой находится игрок.
Но карта была только у лидера. Телепортирующие кристаллы, если их применять в Лесу блужданий, тоже переносят не в город, а в другую зону здесь же, в лесу. Значит, у Силики не было иного выхода, кроме как быстро пробежать через все зоны. Однако бежать по извивающейся лесной тропе, огибая огромные корни деревьев, оказалось труднее, чем она думала.
Силика решила двигаться всё время на север, но минута всякий раз истекала аккурат перед тем, как она добиралась до края зоны, и её вновь и вновь переносило случайным образом. Совсем скоро она уже с ног валилась от усталости. Красный свет закатного солнца постепенно сгущался, небо темнело, и на душе у Силики становилось всё тревожнее: её шансы выбраться из леса таяли.
В конце концов Силика прекратила бежать и пошла шагом, надеясь, что рано или поздно ей всё-таки посчастливится оказаться на краю леса. Но ей не везло. Пока она плелась вперёд, на неё то и дело нападали монстры. Конечно, у Силики был колоссальный перевес в уровне, но уже темнело, и она не могла даже толком разглядеть, что у неё под ногами. Несмотря на помощь Пины, не из каждого боя ей удавалось выходить невредимой, и вскоре она истратила не только все оставшиеся зелья, но и неприкосновенный запас лечащих кристаллов.
Словно почувствовав тревогу Силики, сидящая у неё на плече Пина потёрлась головой о щёку девочки и заурчала. Успокаивающе поглаживая длинную шею своей спутницы, Силика пожалела о своей безрассудности и заносчивости, которые завели её в такую ситуацию.
Продолжая идти, она повторяла про себя:
— Простите меня. Я больше не буду думать, что я особенная. Пожалуйста, пусть я выйду из леса при следующем перемещении.
Твердя это, как молитву, она ступила в очередную область перехода. Краткое головокружение — и перед ней вновь возникла всё та же чаща, что и во все прошлые разы. Даже намёка на луг не виднелось в темноте между стволами деревьев.
Разочарованная, Силика вновь пошла вперёд, как вдруг Пина резко подняла голову и пронзительно вскрикнула. Это был сигнал тревоги. Силика моментально выхватила кинжал и развернулась в направлении, куда смотрела Пина.
Несколько секунд спустя из-за гигантского, заросшего мхом ствола донеслось низкое рычание. Как только Силика сосредоточила взгляд, появились жёлтые курсоры. Два… нет, три. Это были «Пьяные гориллы», одни из сильнейших монстров в Лесу блужданий. Силика закусила губу.
Впрочем…
Они были не так уж опасны, если смотреть только на уровень.
Когда игроки среднего уровня, такие как Силика, выходят в поле, здравый смысл подсказывает, что надо быть на несколько уровней выше, чем окружающие монстры. В норме уровень должен позволять завалить пять монстров, не прибегая к предметам-лечилкам.
Дело в том, что, в отличие от топовых мечников, занимающихся прохождением игры на переднем крае, среднеуровневые игроки ходят на охоту заработать коллы себе на жизнь, накопить достаточно опыта, чтобы удержаться в средней группе, и, наконец, просто развеять скуку. Ни одна из этих причин не стоит того, чтобы рисковать жизнью. По правде сказать, в Стартовом городе до сих пор остаётся около тысячи игроков, которые решительно отказываются подвергать свою жизнь даже самой микроскопической опасности.
Но человеку нужен постоянный источник дохода, чтобы есть и спать. Кроме того, всем ММО-игрокам свойственна некая, можно сказать, болезнь: они чувствуют себя неуютно, если их уровень хотя бы не средний. Из-за всего этого сейчас, почти через полтора года после начала игры, большинство игроков выходит из городов туда, где монстры достаточно слабы, и наслаждается приключениями.
Так что Пьяные гориллы, хоть и были одними из сильнейших противников на 35-м уровне, реальной угрозы для Силики не представляли. По крайней мере, так должно было быть.
Силика подняла кинжал и сосредоточилась. Пина взлетела и тоже приготовилась к бою.
Из-за дерева вышли монстры: три антропоида, покрытых кирпично-красной шерстью. Каждый из них держал в правой руке грубо сработанную дубину, а в левой — что-то вроде тыквы на верёвке.
Гориллы подняли дубины и, оскалившись, заревели. Силика метнулась к ближайшей из них, чтобы атаковать первой. Она нанесла точное попадание, срубившее монстру немалую долю хит-пойнтов, с помощью «Броска жала», среднеуровневого навыка для кинжала. Затем использовала одно из скоростных комбо, являющихся основным преимуществом бойца с кинжалом.
Пьяные гориллы применяли низкоуровневые навыки для булавы; эти навыки наносили приличный урон, но им недоставало скорости, да и многоударных комбо среди них не было. Силика засыпала Пьяную гориллу градом ударов и тут же проворно отступала, чтобы начать новую атаку. Несколько таких заходов за короткое время — и хит-пойнты противника здорово снизились. Время от времени Пина тоже атаковала выдохом, похожим на облачко мыльных пузырей; попадая монстру в глаза, эти пузыри сбивали его с толку.
Но когда Силика уже собралась добить гориллу четырехударным навыком «Причудливое лезвие»…
Улучив момент между атаками, из-за спины первого противника появился второй и поменялся с ним. У Силики не было иного выхода, кроме как начать атаковать вторую гориллу. Первая же попятилась и глотнула из тыквы в левой руке…
Силика была потрясена: хит-пойнты первой Пьяной гориллы начали восстанавливаться с невероятной скоростью. Похоже, тыква содержала какое-то лечащее зелье.
Силике уже доводилось сражаться с Пьяными гориллами на 35-м уровне, но тогда их было только две, и она убила обеих, не дав им возможности поменяться, так что и не узнала об этом их приёме. Стиснув зубы, Силика сосредоточилась на том, чтобы разобраться со вторым противником как надо.
Но как только она вбила хит-пойнты врага в красную зону и сделала шаг назад, готовясь к заключительной атаке, со второй гориллой поменялась третья. Первая к тому времени успела уже почти полностью восстановить хит-пойнты.
Такое может продолжаться бесконечно. От тревоги у Силики пересохло во рту.
Особого опыта в игре соло у неё не было. Даже колоссальный перевес в уровне — это всего лишь числа; реальные навыки игрока — совсем другое. Тревога Силики начала перерастать в страх. Она стала всё чаще промахиваться, что дало врагу возможность контратаковать.
Когда хит-пойнты третьей Пьяной гориллы упали где-то до половины, Силика, пытаясь непрерывно проводить комбо, перестаралась и запнулась. Горилла не упустила своего шанса и в контратаке нанесла критический удар.
Деревянная дубина была сделана очень грубо, но большой базовый урон из-за её веса в сочетании с высокой силой Пьяной гориллы привели к тому, что хит-пойнты Силики свалились сразу почти на тридцать процентов. По её спине пробежал холодок.
То, что у неё кончились лечащие зелья, лишь усилило страх. Дыхание Пины восстанавливало процентов десять хит-пойнтов, но дракончик не мог делать это часто. Даже с учётом помощи Пины, если она пропустит ещё три таких атаки — ей конец.
Смерть. Силику словно парализовало, когда в голове у неё мелькнуло это слово. Рука отказывалась подниматься. Ноги отказывались двигаться.
До этого момента сражения будоражили кровь, но реальной угрозы не представляли. Никогда раньше Силика не думала, что они связаны с настоящей смертью.
Стоя в оцепенении перед Пьяной гориллой, которая, взревев, подняла дубину, Силика впервые осознала, что же такое бои с монстрами в SAO на самом деле. Здесь таилось противоречие: SAO была игрой, но относиться к ней, как к игре, было нельзя.
Просвистев в воздухе, дубина обрушилась на неподвижную Силику. Та не устояла против мощного удара и свалилась на землю. Её хит-пойнты разом опустились в жёлтую зону.
Она была уже не в состоянии ни о чём думать. Можно было убежать. Можно было воспользоваться телепортирующим кристаллом. Выбор всё ещё оставался, но Силика просто смотрела на дубину, которую горилла поднимала в третий раз.
Корявое оружие засветилось красным, и Силика уже было рефлекторно зажмурилась, как вдруг…
Маленькое тельце возникло в воздухе между ней и дубиной. Раздался тяжёлый, леденящий душу звук удара. Небесно-голубые перья разлетелись во все стороны, и короткая полоска хит-пойнтов исчезла.
Упавшая Пина посмотрела на Силику своими круглыми, синими глазами, слабо курлыкнула и рассыпалась на множество полигонов. Длинное хвостовое перо, танцуя в воздухе, опустилось на землю.
Что-то сломалось внутри Силики. Стягивавшие её невидимые путы вдруг пропали. Раньше печали пришла злость: злость на себя за то, что запаниковала и впала в ступор от одного-единственного удара; но в первую очередь — за то, что самоуверенно сунулась одна в лес всего лишь от раздражения из-за глупой ссоры.
Вскочив, она скользящим движением отступила назад, уклоняясь от очередной атаки монстра, а затем с диким воплем ринулась вперёд. Кинжал в её правой руке засверкал, осыпая гориллу градом ударов.
Силика даже не попыталась уклониться от дубины другой гориллы, которая поменялась с этой, когда её хит-пойнты понизились, — а просто приняла удар на левую руку. Она, конечно, пострадала, но не так сильно, как при прямом попадании. Не обращая внимания ни на что, Силика продолжила преследовать ту гориллу, которая убила Пину.
Маленький рост сейчас сослужил ей добрую службу, позволив добраться до монстра, и Силика со всей своей силы вонзила кинжал ему в грудь. Вспыхнул визуальный эффект критического удара, и вражеская полоса хит-пойнтов исчезла. Раздался рёв, затем — звук разлетающихся осколков.
В вихре обломков Силика развернулась и ринулась на следующего монстра. Её хит-пойнты были в красной зоне, но она этого не осознавала. Она видела перед собой лишь врага, которого надо убить, — он словно заполнил всё её поле зрения.
Даже страх смерти был забыт; Силика пошла в обречённую атаку, прямо под опускающуюся дубину. Позади стоящих рядом Пьяных горилл сверкнула полоса ослепительно белого света. Оба тела одновременно развалились надвое, затем разлетелись на части и исчезли.
Силика стояла в онемении. За вихрем осколков она разглядела темноволосого парня в чёрном плаще. Он был невысок, но от него исходила какая-то ошеломляющая аура. На Силику накатил инстинктивный страх, и она сделала шаг назад. Потом их глаза встретились.
Глаза у него были непроницаемые и глубокие, как сама тьма. С клацаньем убрав свой одноручный меч в ножны на спине, он произнёс:
— Прости. Я не успел спасти твоего друга.
Едва Силика услышала эти слова, силы покинули её. Она не могла остановить льющиеся по щекам слёзы.
Она даже не заметила, как кинжал вывалился у неё из руки. Увидев на земле небесно-голубое перо, она упала перед ним на колени.
Ярость испарилась, взамен накатили печаль и боль утраты. Приняв форму слёз, они всё текли и текли.
Фамильяры не запрограммированы блокировать атаки. Пина бросилась под удар по собственной воле — можно сказать, это было проявление её любви к Силике, с которой она провела год.
Обхватив себя руками, Силика прошептала сквозь слёзы:
— Пожалуйста… не покидай меня… Пина…
Но голубое перо хранило молчание.

Глава 2

— Прости, — вновь сказал парень в чёрном. Силика помотала головой, отчаянно пытаясь остановить слёзы.
— Нет… это я… была дурой… Спасибо… что спас меня… — смогла выдавить она, прекратив наконец плакать.
Парень медленно подошёл и опустился на колено рядом с Силикой, затем нерешительно спросил:
— Это перо… У него случайно нет какого-нибудь названия?
Удивлённая неожиданным вопросом, Силика подняла голову. Утерев слёзы, она перевела взгляд на перо.
Если подумать — странно, что перо уцелело. Будь то люди или монстры — любое существо в этом мире не оставляло после смерти ничего, даже снаряжение исчезало. Силика неуверенно потянулась правой рукой и кликнула по перу указательным пальцем. Появилось полупрозрачное окно с информацией о названии и весе предмета.
«Сердце Пины».
Увидев это, Силика едва не разрыдалась снова, но следующие слова парня остановили её.
— Погоди-погоди-погоди-ка. Если осталось сердце, значит, ты можешь его воскресить.
— Что?!
Силика резко подняла голову и уставилась в лицо парню, разинув рот.
— Это совсем недавно обнаружили, поэтому многие ещё не знают. Есть один данж в южной части сорок седьмого уровня, он называется «Холм памяти». Он довольно трудный, несмотря на название… но, говорят, цветок, который растёт там на вершине, может возрождать фами…
— П-правда?! — выпалила Силика, не дав ему договорить. Переполнявшее её грудь горе внезапно сменила надежда. Но…
— Сорок седьмой уровень… — пробормотала она и сникла. Это было на двенадцать уровней выше тридцать пятого, где она находилась сейчас. Для неё там явно будет небезопасно.
Она вновь опустила погрустневшие глаза в землю.
— Хм… — смущённым голосом произнёс парень, почесав голову. — Я, конечно, мог бы туда сходить за небольшую плату, но, по слухам, цветок виден только тогда, когда туда приходит сам приручитель, который потерял фамильяра…
Силика улыбнулась на удивление доброму мечнику и ответила:
— Нет… я очень рада тому, что ты мне сказал. Если я буду хорошо стараться и расти, то когда-нибудь смогу…
— Вообще-то не сможешь. Говорят, фамильяра можно воскресить не позже четырёх дней после его смерти. Потом название предмета сменится с «сердца» на «останки»…
— Что!.. — не удержавшись, вскрикнула Силика.
Сейчас у неё был сорок четвёртый уровень. Будь SAO нормальной RPG, уровень Айнкрада, где находится данж, соответствовал бы по трудности уровню игрока. Но в этой сумасшедшей игре со смертью относительно безопасными могли считаться уровни на десять ниже, чем уровень игрока.
Другими словами, чтобы отправиться на сорок седьмой уровень SAO, ей самой надо было прокачаться как минимум до пятьдесят пятого. Даже и думать нечего набрать десять с лишним уровней всего за три дня… нет, за два, если вычесть время, необходимое, чтобы добраться до самого цветка. Она всегда усердно участвовала в охотах, и вот до каких цифр ей удалось дойти за целый год — всего лишь.
Силика повесила голову, её снова охватило отчаяние. Подобрав с земли перо Пины, она нежно прижала его к груди. Слёзы вновь выступили на глазах, когда она опять принялась костерить себя за глупость и бессилие.
Тем временем мечник встал на ноги — видимо, собрался уходить. Силика подумала, что надо хотя бы попрощаться, но у неё не оставалось больше сил, даже чтобы раскрыть рот…
Вдруг перед ней появилось полупрозрачное окошко. Это было окно торговли. Подняв голову, она увидела, как парень что-то делает в своём меню.
В её окне один за другим начали появляться предметы снаряжения. «Доспех серебряного плетения», «Эбеновый кинжал»… таких вещей она даже и не видела раньше никогда.
— Э-э…
В нерешительности она раскрыла было рот, но парень тут же объяснил будничным тоном:
— Это покроет где-то пять-шесть уровней. Если я пойду с тобой, думаю, всё будет нормально.
— Что?..
Силика поднялась на ноги, она была ошеломлена. Не в состоянии понять, о чём же думает этот незнакомец, она пристально посмотрела ему в лицо. Как только система поймала сфокусированный взгляд, она отобразила справа-сверху от головы парня зелёный курсор; но, как и положено в SAO, кроме курсора, Силика увидела лишь полосу хит-пойнтов; имя и уровень остались скрыты.
Определить, сколько парню лет, было непросто. От его одетой во всё чёрное фигуры исходило ощущение силы и спокойствия, и Силике показалось, что он прилично старше неё; однако глаза под длинной чёлкой смотрели простодушно, а женственные черты лица вообще придавали ему немного девчоночий вид. Силика осторожно спросила:
— Почему… ты всё это делаешь для меня?..
По правде говоря, сейчас ей в основном владела настороженность.
Уже несколько раз игроки мужского пола намного старше, чем она, добивались её любви; однажды ей даже сделали предложение. Силике, которой было всего-то тринадцать, эти случаи внушали лишь страх. В реальном мире ей не признавались в любви ни разу.
Естественно, Силика начала избегать мужчин, если ей казалось, что они проявляют интерес подобного рода. Кроме того, здравый смысл подсказывал, что в Айнкраде за сладкими речами всегда что-то кроется.
Парень почесал в затылке, словно не знал, что ответить. Раскрыл рот, будто собирался что-то произнести, но тут же закрыл обратно. Затем отвернулся и тихонько пробормотал:
— Ну, мы сейчас не то чтобы в манге… Я скажу, если пообещаешь, что не будешь смеяться.
— Не буду.
— Потому что… ты мне напомнила сестрёнку.
Услышав этот ответ, действительно будто взятый из манги, Силика не сдержалась и прыснула. Она прикрыла рот рукой, но пузырящийся внутри неё смех всё равно вырвался.
— Эй, ты обещала не смеяться…
Парень явно обиделся — насупился, сник. От этого ей стало только ещё смешнее.
Он неплохой человек…
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Смеясь, Силика решила довериться доброте незнакомца. Один раз она уже смирилась с собственной гибелью. Терять ей было нечего, а другого шанса спасти Пину уже не представится.
Поклонившись, Силика сказала:
— Большое тебе спасибо. Ты не только спас меня, но ещё и вот это…
Глядя в своё окно торговли, она поместила туда все коллы, что у неё были.
Парень предложил больше десятка предметов снаряжения, и все они были на вид редкими товарами, какие не купишь в магазине.
— В общем… это, наверно, слишком мало, но…
— Нет, платить не нужно. Всё равно мне эти вещи не нужны, и, кстати, я потому сюда и пришёл…
С этими словами, смысл которых остался для Силики неясным, парень нажал кнопку ОК, так и не взяв денег.
— Спасибо. Правда, спасибо… Ой, а меня зовут Силика.
Представляясь, она почти ожидала, что парень удивлённо переспросит: «Что, та самая?» — но, похоже, он её имени раньше не слышал. Она даже расстроилась на секунду, но тут же вспомнила, что из-за своего самомнения и оказалась в таком положении, как сейчас.
Парень слегка кивнул и протянул правую руку.
— Кирито. Очень рад познакомиться.
Они обменялись рукопожатием. Игрок по имени Кирито достал из поясной сумки карту Леса блужданий. Найдя на ней зону, связанную с выходом, он зашагал вперёд. Силика последовала за ним. Прижав перо Пины к губам, она беззвучно прошептала:
— Дождись меня, Пина. Скоро я тебя воскрешу…
Жилая зона 35-го уровня была пасторальным местечком: белые домики, красные крыши — этакая сельская идиллия. Сама деревня была небольшой, но народу здесь хватало, так как именно на этом уровне сейчас бродила основная масса среднеуровневых игроков.
«Родным городом» Силика сейчас считала Фрибен на восьмом уровне; но поскольку собственного дома у неё не было, она могла ночевать в любом постоялом дворе любой деревушки — это для неё значения не имело. Важнее всего было — насколько вкусно там кормили. Силике нравилась запеканка, которую готовил здешний NPC-повар, поэтому она уже две недели жила тут — с тех пор, как начала ходить в Лес блужданий.
Ведя за собой Кирито, с любопытством вертящего головой по сторонам, она вышла с главной улицы на портальную площадь, и тут же её стали окликать знакомые игроки. Они пытались пригласить Силику к себе в партии, поскольку слухи, что она ушла из предыдущей, уже разошлись.
— Э-э, это… спасибо, но…
Отвергая приглашения, она старательно кланялась, чтобы никого не обидеть. Кинув затем взгляд на стоящего рядом Кирито, она продолжила:
— Я буду в партии вот с этим человеком какое-то время…
«Что?!», «Правда?!» — с кислым видом загомонили игроки и подозрительно уставились на Кирито.
Силика видела малую частицу мастерства Кирито, но при обычном взгляде на чёрного мечника, который просто стоял на месте, он не выглядел таким уж крутым.
На нём не было дорогого снаряжения — никаких доспехов, только старый, поношенный на вид плащ поверх рубашки, — и вооружён он был лишь простым одноручным мечом, даже щита у него не было.
— Эй, ты…
Высокий парень с двуручным мечом, больше всех старавшийся заполучить Силику, подошёл к Кирито вплотную и, глядя на него сверху вниз, заявил:
— Ты новенький тут, так что не лезь-ка без очереди. Мы давно уже положили глаз на Силику.
— Ну, я не знал; так вот просто как-то получилось… — и Кирито с озадаченным видом почесал в затылке.
«Мог бы и поспорить хоть немного», — недовольно подумала Силика, но тут же сказала игроку с двуручником:
— Это я его попросила. Прости, пожалуйста!
Поклонившись последний раз, она ухватила Кирито за полу плаща и потащила его прочь. Парни упрямо махали ей вслед и кричали, что будут писать мейлы. Силика ускорила шаг.
Пройдя через центральную площадь, они с Кирито продолжили путь по главной улице, ведущей на север.
Когда наконец-то игроки скрылись из виду, Силика облегчённо вздохнула и подняла глаза на Кирито.
— Про-прости меня. За эти проблемы.
— Да всё нормально, — ответил Кирито с лёгкой улыбкой, словно всё это его абсолютно не волновало.
— Похоже, Силика-сан пользуется популярностью.
— Пожалуйста, зови меня просто Силика… Дело не в том, что я популярна; по правде, они пытаются заполучить меня в партию, как что-то вроде талисмана. Но… я думала, я правда особенная… и полезла в лес одна… и из-за этого…
При мысли о Пине глаза у неё сразу же вновь наполнились слезами.
— Всё хорошо, — спокойным тоном заверил Кирито. — Мы обязательно вернём Пину, так что не беспокойся.
Силика утёрла слёзы и улыбнулась Кирито. Как ни странно, она чувствовала, что словам этого человека можно доверять.
Наконец по правую руку от себя они увидели двухэтажный постоялый двор «Флюгер», где жила Силика. Только теперь, когда они уже дошли, Силика сообразила, что привела сюда Кирито, ничего ему не объяснив.
— Ой, а где твой дом, Кирито-сан?
— А, он на пятидесятом… Но туда сейчас идти — слишком большой напряг, так что, думаю, сегодня переночую здесь.
— О, здорово!
Силика почему-то пришла в возбуждение и радостно хлопнула в ладоши.
— Здесь запеканка просто классная.
Она уже собралась потянуть Кирито за плащ и вместе войти внутрь, когда из магазина по соседству вышло несколько игроков. Это была та самая партия, с которой Силика охотилась последние две недели. Мужчины, вышедшие первыми, не заметили Силику и направились к площади, но появившаяся следом женщина обернулась и встретилась с Силикой взглядом.
Это лицо Силике сейчас хотелось видеть меньше всего. Женщина была той самой копейщицей, из-за ссоры с которой она в итоге покинула партию. Силика хотела просто опустить голову и войти в дверь, но…
— О, неужели это Силика? — сказала копейщица, так что у Силики не осталось выбора, кроме как остановиться.
— Угу…
— Xo-o, тебе удалось как-то выбраться из леса. Какое облегчение, — с кривой улыбкой произнесла Розалия (так звали эту женщину с рыжими кудряшками). — Только ты опоздала. Мы уже разделили трофеи.
— Я уже сказала, что мне они не нужны! И вообще, я сейчас занята, так что до свидания!
Силика попыталась завершить разговор, но, похоже, отпускать её так просто собеседница не собиралась. Заметив, что на плече у Силики никого нет, она мерзко ухмыльнулась.
— Ой? А что случилось с той ящерицей?
Силика закусила губу. Фамильяра нельзя ни убрать в рюкзак, ни вручить другому игроку. Значит, отсутствовать он мог лишь по одной причине. Розалия почти наверняка это тоже знала, но продолжила с лёгкой ухмылкой.
— О, неужели?..
— Она умерла… но! — и Силика сердито уставилась на копейщицу. — Я её воскрешу!
Розалия довольно улыбалась, но глаза её слегка расширились. Она негромко присвистнула.
— Ха, намылилась, значит, на Холм памяти? А пройдёшь ли его, с твоим-то уровнем?
— Она пройдёт, — заявил Кирито прежде, чем Силика успела что-то ответить. С этими словами он шагнул вперёд, словно пытаясь загородить Силику. — Не такой уж это сложный данж.
Розалия бесцеремонно обшарила Кирито взглядом сверху вниз и обратно и насмешливо фыркнула:
— Что, тоже на неё запал? Ты на вид не особо крут.
Силику начало трясти от бессильной злости. Уставившись в землю, она изо всех сил старалась сдержать слёзы.
— Идём, — сказал Кирито, положив свою руку ей на плечо, и Силика побрела к постоялому двору.
— Ну, удачи, — донёсся сзади насмешливый голос Розалии, но Силика не обернулась.

Весь первый этаж «Флюгера» представлял собой огромный ресторан. Кирито усадил Силику за стол, а сам отправился к поджидающему его NPC-администратору. Сняв комнату, Кирито покликал по меню на барной стойке и быстро вернулся.
Когда он сел за стол напротив Силики, та раскрыла рот, чтобы извиниться за неловкое положение, в которое поневоле его поставила. Но Кирито остановил её, подняв ладонь, и улыбнулся.
— Давай сперва поедим.
Официант как раз поставил перед ними две дымящихся кружки. Наполнены они были какой-то красной жидкостью, от которой исходил таинственный аромат.
— Ну, за наше объединение, — предложил тост Кирито.
Они чокнулись кружками. Силика отхлебнула горячий напиток.
— Вкусно…
Запах и кисло-сладкий вкус напомнили ей вино, которое когда-то давно дал ей попробовать отец. Но за последние две недели Силика перепробовала уже все напитки, которые подавали в этом ресторане, однако ничего подобного не припоминала.
— Э-э, а что это?..
Кирито улыбнулся и ответил:
— В NPC-рестораны можно приходить со своими напитками. Этот называется «Рубиновый ихор». Если выпить чашку, твоя ловкость повысится на единичку.
— Он же, он же наверняка дорогой!..
— Ну, спиртное вряд ли становится лучше, если его держать в рюкзаке, а у меня не так уж много знакомых, так что случай выпить нечасто выпадает… — и Кирито пожал плечами с ужасно глупым видом. Силика, улыбаясь, отхлебнула ещё. Навевающий воспоминания вкус постепенно смягчал её сердце, съёжившееся и затвердевшее от множества печальных событий, которые произошли всего за один день.
Даже когда кружка опустела, Силика продолжала держать её у груди, словно пытаясь впитать её тепло. Потом, опустив голову и сверля взглядом стол, она тихо произнесла:
— Почему… они говорят такие злые вещи…
Лицо Кирито посерьёзнело. Он поставил свою кружку и спросил:
— SAO — твоя первая MMORPG?
— Первая.
— Ну, в общем — в любой онлайновой игре характер многих игроков совершенно меняется, когда они надевают маску своих персонажей. Кто-то становится добрее, кто-то становится злее… Раньше это называлось отыгрышем роли. Но, думаю, в SAO всё по-другому.
Взгляд Кирито стал острее.
— Мы в таком тяжёлом положении, и тем не менее… Ну, невозможно, конечно, чтобы все игроки вместе занимались прохождением игры, это я понимаю. Но здесь слишком много тех, кто получает удовольствие, глядя, как другие страдают… воруя вещи… и даже убивая других людей.
Кирито глянул на Силику в упор. За гневом в его глазах можно было разглядеть глубокую печаль.
— Думаю, те, кто совершают преступления здесь, — в реальном мире такие же гады. — Эти слова он почти выплюнул. Но тут же, заметив, что Силика слегка съёжилась, улыбнулся и извинился:
— Прости… Уж кому и осуждать других, так только не мне. Я-то сам почти никогда другим не помогаю. Из-за меня даже… погибли мои сопартийцы…
— Кирито-сан…
Силика осознала, что у сидящего перед ней чёрного мечника на душе глубокий шрам. Ей захотелось его утешить, но, к её негодованию, все слова оказались слишком мелкими, чтобы передать то, что она хотела сказать.
Сама того не ожидая, она обхватила лежащий на столе кулак Кирито обеими руками.
— Кирито-сан, ты хороший. Ты меня спас.
В первое мгновение Кирито был ошарашен и попытался выдернуть руку, но тут же расслабился. Его губы тронула мягкая улыбка.
— Похоже, в итоге утешают меня самого. Спасибо, Силика.
Тут на Силику накатило какое-то болезненное ощущение, словно что-то сдавило ей грудь. Безо всякой причины сердце заколотилось сильнее, лицо запылало.
Она быстро отвела руки от ладони Кирито и прижала к груди. Но боль не прекратилась.
— Что такое?..
Кирито склонился вперёд над столешницей. Силика замотала головой и выдавила улыбку.
— Ничего, ничего! Ой, я есть хочу!

Поужинав рагу с чёрным хлебом и закусив запеканкой, Кирито с Силикой вдруг обнаружили, что уже больше восьми вечера. Они решили лечь пораньше, чтобы завтра с утра отправиться на 47-й уровень. Поднявшись на второй этаж, они оказались в широком коридоре с огромным количеством комнат по обе стороны.
Так совпало, что комната, которую снял Кирито, оказалась по соседству с комнатой Силики. Они улыбнулись друг другу и пожелали спокойной ночи.
Очутившись в комнате, Силика решила, что, прежде чем переодеваться, стоит отработать парочку комбо, чтобы привыкнуть к новому кинжалу, подарку Кирито.
Она попыталась сосредоточиться на оружии, оказавшемся немного тяжелее, чем её старый кинжал, но сердцебиение мешало.
Когда ей наконец удалось как-то связать вместе пять ударов, она отправила в рюкзак всё снаряжение и в одном белье залезла под одеяло. Потом, кликнув по стенке, вызвала всплывающее меню и погасила свет.
Во всём теле ощущалась свинцовая усталость, так что Силика думала, что уснёт мгновенно. Но почему-то сон упорно не шёл.
С того самого дня, как они подружились, Силика всегда ложилась спать в обнимку с мягкой Пиной, и теперь широкая постель казалась какой-то пустой.
Силика долго вертелась, пока наконец не отказалась от попыток заснуть и не села в кровати. Она поймала себя на том, что всё время поглядывает влево — на стену, разделяющую комнаты её и Кирито.
Хорошо бы поговорить с ним ещё немножко.
При этой мысли Силика сама себе удивилась. Этот человек — парень, и знакомы они меньше дня. До сих пор она избегала мужчин, так почему же этот мечник, о котором она не знает вообще ничего, никак не идёт у неё из головы?
Она не могла понять собственные чувства. Кинув взгляд на часы в нижнем правом углу своего поля зрения, она обнаружила, что уже почти десять.
Шагов других игроков за окном было уже не слышно, лишь собака лаяла где-то вдали.
«Ну полный бред же, надо просто лечь и уснуть», — мысленно сказала Силика.
А потом, непонятно почему, выбралась из кровати, стараясь не шуметь. Убеждая себя, что только постучится, она взмахнула правой рукой. Открыла меню, выбрала самую красивую свою блузку и оделась.
Выйдя в освещённый свечами коридор, она сделала несколько шагов. Поколебалась с минуту, стоя перед соседней дверью, и два раза постучала.
По умолчанию все двери в игре полностью звукоизолированы и не пропускают голоса ни внутрь, ни наружу. Единственное исключение — в течение тридцати секунд после стука. Кирито отозвался сразу же и открыл дверь.
Он уже снял всё снаряжение и остался в простой рубашке. Когда он увидел Силику, его глаза округлились.
— Чего? Случилось что-то?
— Это…
До Силики вдруг дошло, что она забыла придумать подходящее объяснение своего визита, и она залилась краской.
Вариант «просто хотелось поговорить» звучал как-то слишком по-детски.
— Это, ну-у, э-э — да, я хотела узнать побольше о сорок седьмом уровне!
К счастью, Кирито ничего не заподозрил и просто кивнул.
— Ладно. Спустимся вниз?
— Ой, нет — если это ничего, то здесь… — не задумываясь, брякнула она, а потом поспешно добавила: — П-потому что нельзя, чтобы кто-то ещё услышал, это же ценная информация!
— Хм… ну… ну да, ты права. Но…
Кирито смущённо поскрёб в затылке, затем…
— Ну, думаю, будет нормально, — пробормотал он и, полностью раскрыв дверь, сделал шаг назад.
Разумеется, комната Кирито выглядела точно так же, как её собственная: кровать слева от входа, чайный столик и стул немного поодаль. Больше никакой мебели не было. Встроенная в левую стену лампа светила оранжевым светом.
Кирито предложил Силике стул, а сам уселся на кровать и открыл окно меню. Немного покопавшись, он извлёк небольшой ящичек и поставил на стол.
В ящичке оказался маленький хрустальный шар. В свете лампы он тускло сиял.
— Красивый… А что это?
— Это называется «Шар миражей».
Кирито кликнул по шару, и открылось меню. Повозившись в нём, он нажал затем кнопку ОК.
Едва он это сделал, шар начал испускать ярко-синий свет, и в воздухе появилась большая круглая голограмма. Похоже, это было изображение целого уровня Айнкрада. Деревни и леса можно было разглядеть в деталях, до последнего дерева; ничего общего с примитивными картами, которые вызываются через системное меню.
— Ого!..
Силика, точно в трансе, разглядывала синюю полупрозрачную карту. Казалось, только всмотрись получше — удастся даже людей увидеть, которые там ходят.
— Вот жилая зона, а вот это Холм памяти. Идти нужно вот так… а здесь попадаются довольно сильные монстры…
Кирито безостановочно разъяснял географию 47-го уровня, показывая пальцем всё на карте. Силике стало тепло от одного лишь этого спокойного голоса.
— А потом проходишь по мосту, и оттуда уже виден хо…
Внезапно Кирито замолчал.
— Что?..
— Ш-ш-ш…
Подняв голову, Силика обнаружила, что лицо Кирито стало напряжённым. Прижимая палец к губам, он неотрывно смотрел на дверь.
Потом он как будто взорвался. С невероятной скоростью слетел с кровати и распахнул дверь настежь.
— Кто здесь?!
Силика расслышала звук бегущих шагов. Тоже бросившись к двери, она высунулась в коридор под рукой Кирито. Какая-то тень улепётывала по лестнице.
— Ч-ч-что это?!
— Думаю, он подслушивал.
— Что?.. Но ведь через дверь же ничего не слышно, правда?
— Можно услышать, если навык подслушивания высокий. Правда… не так уж… много людей прокачивает этот навык…
Кирито закрыл дверь, вернулся в комнату и с задумчивым видом уселся на кровать. Силика села рядом и обхватила себя руками. Внезапно её затопил какой-то беспричинный страх.
— Зачем он подслушивал?..
— Скоро узнаем, я думаю. Мне тут надо написать кое-кому, подожди пока, ладно?
Чуть улыбнувшись, Кирито убрал хрустальный шар и открыл окно сообщений. Его пальцы забегали по голографической клавиатуре.
Силика свернулась калачиком на его кровати. В голове всплыло далёкое воспоминание из реального мира. Её отец был журналистом-фрилансером. Он вечно сидел перед своим старым компом и печатал что-то с серьёзным выражением лица. В такие минуты Силика очень любила смотреть на отца со спины.
Страх куда-то пропал. Глядя сзади-сбоку на лицо Кирито, Силика ощутила, как её окутывает давно забытое тепло. Не успела она понять, что засыпает, как глаза закрылись сами собой.

Глава 3

Силику разбудил мелодичный звон, раздавшийся прямо в ухе — звон будильника, слышный только ей одной. Будильник она завела на семь утра.
Откинув одеяло, Силика уселась на кровати. Обычно она тяжело вставала по утрам, но сегодня проснулась в бодром настроении. В голове было ясно, словно глубокий сон смыл прочь всё ненужное.
Потянувшись, Силика собралась было соскочить на пол, как вдруг застыла.
На полу, привалившись спиной к кровати, кто-то спал; лучи утреннего солнца падали сквозь окно прямо на него. Силика набрала в грудь воздуха, чтобы визгом оповестить всех о незваном госте, но тут вдруг вспомнила, где вчера умудрилась заснуть.
Я… в комнате    Кирито-сана…
Едва до неё это дошло, как всё лицо запылало, точно после атаки огнедышащего монстра. Выражения эмоций в SAO были несколько гипертрофированы, так что, не исключено, от неё сейчас реально шёл пар. Похоже, Кирито оставил Силику в кровати, а сам уснул, сидя на полу. От стыда Силика закрыла лицо руками, её начало трясти.
Спустя где-то полминуты успокоившись наконец, она тихонько слезла с кровати, беззвучно подошла к Кирито спереди и заглянула ему в лицо.
Спящее лицо чёрного мечника дышало такой невинностью, что Силика не сдержала улыбки. Вчера из-за его пронзительного взгляда ей показалось, что он намного старше её. Но, как ни странно, сейчас, вот такой вот, он вроде бы не очень-то от неё и отличался.
Смотреть на это спящее лицо было здорово. Но Силика не могла сидеть тут вечно, так что, осторожно потыкав чёрного мечника в плечо, сказала:
— Кирито-сан, уже утро…
Кирито распахнул глаза и несколько секунд, моргая, непонимающе смотрел в лицо Силике. Затем он внезапно смутился.
— Ах… п-прости! — и он коротко поклонился. — Я думал тебя разбудить, но ты так хорошо спала… и я не мог открыть дверь в твою комнату, так что…
Когда игрок снимает комнату, система делает её недоступной для других, так что войти туда невозможно, если только ты не друг этого игрока. Силика тут же замахала руками:
— Нет, нет, это ты меня прости! За то, что заняла твою кровать…
— Да ладно, всё нормально. Здесь можно в какой угодно позе спать, всё равно мышцы потом не болят.
Поднявшись на ноги, Кирито вытянул шею. Та захрустела, словно не соглашаясь с тем, что он только что сказал. Затем он поднял руки и потянулся, потом взглянул на Силику с таким видом, словно ему вдруг пришла в голову какая-то мысль.
— Кстати, доброе утро.
— Д-доброе утро.
Переглянувшись, они хором рассмеялись.

На улице было уже совсем светло, когда они, как следует подкрепившись перед походом к Холму памяти на 47-м уровне, вышли с постоялого двора. Игроки — и те, кто готовился отправиться навстречу приключениям, и те, кто только возвращался с ночных похождений, — мелькали мимо них с самыми разнообразными выражениями на лицах.
Пополнив запасы зелий в ближайшем магазине, пара направилась к главной площади. К счастью, добраться до портала им удалось, не наткнувшись ни на кого из вчерашней компании приглашателей. Уже перед синим вихрем телепорта Силика вдруг остановилась.
— Ай… Я, я не знаю, как называется жилая зона на сорок седьмом…
Она собралась уже проверить название по своей карте, но тут Кирито протянул ей правую руку.
— Всё нормально, я сам укажу место.
Силика смущённо приняла протянутую руку.
— Телепорт! Флория! — выкрикнул Кирито, и ослепительный свет окутал их обоих.
Когда ощущение переноса исчезло и световой эффект угас следом, Силике по глазам ударило буйство красок.
— У-у… — вырвалось у неё.
Центральная площадь 47-го уровня была вся в цветах. Две дорожки шли через площадь крест-накрест. А остальное место занимали сплошные клумбы, обложенные красным кирпичом и засаженные совершенно незнакомыми ей цветами.
— Обалдеть…
— Этот уровень ещё называют «Цветочным садом»: здесь не только деревня, но и вообще весь уровень цветами зарос. Если б у нас было время, можно было бы ещё зайти в Лес гигантских цветов, он к северу отсюда…
— Обязательно сходим, в другой раз.
Улыбнувшись Кирито, Силика села на корточки возле одной из клумб. Придвинула голову к синему цветку, похожему на василёк, понюхала.
Цветок был проработан с потрясающей детализацией: жилочки на пяти лепестках, белые тычинки, зелёный стебель.
Разумеется, всё в Айнкраде, включая эту клумбу с цветами, дома и так далее, вовсе не существовало в таком детализованном виде постоянно. Иначе даже главный сервер SAO, каким бы производительным он ни был, захлебнулся бы от нехватки ресурсов.
Чтобы избежать тормозов, но при этом обеспечить игроков детальнейшим окружением, как можно более близким к реальности, в SAO применялась так называемая «система цифровой фокусировки». Эта система прорисовывала объект в мельчайших деталях лишь тогда, когда кто-то из игроков им интересовался и фокусировал взгляд.
С тех пор как Силика узнала об этой системе, она не решалась проявлять к чему-либо интерес, боясь затормозить игру. Но сейчас она была просто не в силах удержаться от того, чтобы ходить от клумбы к клумбе, восхищённо рассматривая то один, то другой цветок.
В конце концов ей удалось всё же прекратить блуждать по дорожкам и наслаждаться ароматом. Она вышла из транса и огляделась по сторонам.
Большинство людей здесь составляли пары — мужчина и женщина. Все они радостно беседовали, либо держась за руки, либо идя под ручку. Похоже, эта площадь — одно из таких мест. Силика подняла глаза на Кирито, стоявшего рядом с беспечным видом.
Мы тоже так выглядим?..
При этой мысли Силика почувствовала, что краснеет, и, чтобы скрыть замешательство, произнесла:
— Д-давай уже пойдём побыстрее!
— А? А, ну да.
Кирито с удивлённым видом моргнул, потом кивнул и зашагал рядом с Силикой.
Покинув центральную площадь, Силика обнаружила, что даже главная улица здесь заросла цветами. Идя бок о бок с Кирито, она вспомнила, как они познакомились. Даже не верилось, что это произошло лишь вчера. Чёрный мечник уже успел занять важное место в её сердце.
Силика исподтишка глянула на него, пытаясь понять, что он сейчас чувствует; но от Кирито по-прежнему исходила какая-то таинственная аура, и определить, что он думает, было невозможно. Поколебавшись немного, Силика наконец решилась.
— М-м… Кирито-сан. Расскажи, пожалуйста, о твоей сестрёнке…
— С че-чего вдруг такой интерес?
— Ты говорил, что я на неё похожа. Ну и вот, мне стало любопытно…
Разговоры о реальном мире были одним из главных табу в Айнкраде. Причин тому было много. Основная — если мысль «этот мир виртуальный, значит, ненастоящий» угнездится в мозгу игроков, они не смогут уже принимать смерть в SAO всерьёз.
Но Силике хотелось расспросить Кирито о его младшей сестре, которую, по словам Кирито, она ему напомнила. Может, Кирито хочет что-то от неё, как от младшей сестры?
— Мы были… не так уж близки… — начал Кирито. — Я сказал, что она моя сестра, — на самом деле она двоюродная. Так получилось, что мы росли вместе с самого её рождения, и она, наверно, этого не знает. В общем, может, как раз из-за этого… но я с ней мало общался. Я даже дома её избегал.
Кирито еле слышно вздохнул.
— Плюс к этому, у нас был очень строгий дедушка. Когда мне было восемь лет, он заставил меня заниматься кэндо, но это было не моё, и я через два года бросил. Дедушка тогда меня здорово поколотил… но тогда вдруг сестрёнка заплакала и заступилась за меня, она пообещала, что будет тренироваться за нас обоих, но только чтобы он меня не бил. После этого я начисто утонул в компах, а вот сестра реально занялась кэндо и даже успела прилично продвинуться в национальном чемпионате, прежде чем дедушка умер. Даже он был доволен… В общем, я всегда чувствовал, что я хуже неё. И всегда думал, хочет она на самом деле заниматься кэндо или нет, обижена ли она на меня. Из-за этого я продолжал её избегать… и вот чем в итоге всё кончилось.
Кирито замолчал и кинул взгляд на Силику.
— Так что я тебя спас, наверно, для самоудовлетворения, чтобы искупить старые грехи… Прости.
Силика была единственным ребёнком в семье, поэтому не могла полностью ухватить сказанное Кирито. Но почему-то ей показалось, что она понимает его сестру.
— Кирито-сан, твоя сестрёнка… она на тебя не обижается. Если бы ей это не нравилось, она бы не смогла хорошо выступать. Я думаю, она очень любит кэндо, — произнесла она, тщательно подбирая слова.
Кирито улыбнулся.
— Похоже, опять утешают в итоге меня… Думаешь, это на самом деле так?.. Хорошо бы, если бы.
Силика ощутила, как по сердцу растекается тепло. Она была счастлива, что Кирито открылся ей.
Вскоре они добрались до южных ворот деревни. Множество белых цветов покрывало лозу, обвивающую изящную серебристую металлическую арку. Главная улица, дойдя до арки, продолжалась и дальше; широкой дорогой она уходила мимо зелёных холмов вдаль, исчезая в весеннем тумане.
— Что ж… начинаем наше приключение.
— Ага, — решительно кивнула Силика и отпустила руку Кирито.
— С твоим уровнем и снаряжением бить здешних монстров тебе будет не очень трудно. Но…
Кирито покопался в своей поясной сумке, извлёк кристалл синего цвета и вложил Силике в руку. Это был кристалл-телепортер.
— Никогда не знаешь, что случится за пределами безопасной зоны. Так что имей в виду. Если произойдёт что-то неожиданное и я прикажу тебе сматываться — используй этот кристалл и сматывайся. Любая деревня сгодится. Обо мне можешь не беспокоиться.
— Но… но…
— Обещай мне. Я уже… потерял целую партию один раз. И не хочу повторить эту ошибку снова.
Лицо Кирито было таким серьёзным, что у Силики не осталось выхода, кроме как кивнуть. Кирито ещё раз потребовал, чтобы Силика пообещала, потом наконец облегчённо улыбнулся.
— Ну тогда двинули!
— Двинули!
Силика ощутила вес кинжала у себя на поясе и сосредоточилась; уж по крайней мере сегодня она в бою не будет стоять столбом, как вчера, а покажет всё, на что способна.

Но…
— А-а-а-а?! Что это?! Оно… оно ужасное!!!
Своего первого монстра они повстречали уже спустя несколько минут после того, как вышли в поле и двинулись на юг по 47-му уровню.
— А-а-а!!! Брысь отсюда!..
У твари, прокладывающей себе путь через высокую траву, был такой облик, которого Силика и представить себе не могла. «Ходячий цветок» — такое описание, пожалуй, подходило лучше всего.
Ветвящиеся корни твёрдо шагали по земле, из них торчал тёмно-зелёный стебель толщиной с человеческую руку. На верхушке стебля (или тела?) находился огромный жёлтый цветок, немного смахивающий на подсолнух. В центре его зияла пасть с торчащими из неё зубами, внутри пасти мелькали какие-то ядовито-красные всполохи.
Из середины стебля росли две мясистые плети — похоже, именно этими «руками» и пастью монстр и атаковал. Цветок-людоед, ухмыляясь зубастой пастью и размахивая руками-щупальцами, нёсся к Силике. Цветы Силика любила, но эта карикатура казалась ей тошнотворной.
— Я говорю брысь!..
Силика безумно размахивала кинжалом, почти зажмурив глаза. Стоящий рядом Кирито произнёс смущённо:
— Да ладно, ладно тебе. Это слабый монстр. Если прицелишься в белое пятно под самым цветком, легко сможешь…
— Но он же ужасный!..
— Если это тебе ужасно, тогда нам придётся трудно. Тут есть один монстр, у которого множество цветков, ещё один, похожий на хищный куст, и даже один, у которого полно липких щупалец…
— А-а-а!!!
От слов Кирито у Силики мурашки побежали по спине. Завопив, она совершенно невпопад активировала навык мечника, и, разумеется, кинжал рассёк лишь воздух. Воспользовавшись её «заморозкой» после атаки, две плети тут же ухватили Силику за ноги и с поразительной силой вздёрнули в воздух.
— У-а-а?!
Силика вдруг обнаружила, что висит вниз головой: всё перед глазами перевернулось вверх тормашками, а её юбка, покорная виртуальной гравитации, завернулась вниз.
— А-а?!
Она быстро прижала левой рукой край юбки к ногам, а правой попыталась перерезать плеть. Но поскольку висеть ей было очень неудобно, ничего не вышло. Силика, вся красная, как рак, закричала:
— Ки-Кирито-сан, помоги! Не смотри! Но помоги!
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— Это… это не так-то просто, — смущённо ответил Кирито, закрывая глаза левой рукой, в то время как гигантский цветок, будто развлекаясь, продолжал раскачивать Силику взад-вперёд.
— Ты… это… прекра… ти!
Силике ничего не оставалось, кроме как отпустить юбку, вцепиться рукой в плеть и резануть. Упав на землю, она увидела прямо перед собой «затылок» цветка и активировала навык мечника. На сей раз удар попал точно в цель, и головка цветка отлетела, а потом монстр взорвался и исчез. Сидя посреди вихря полигонов, Силика обернулась к Кирито и спросила:
— Ты видел?
Чёрный мечник глянул на Силику сквозь щель между пальцами и ответил:
— Нет.

Ещё пять сражений им потребовалось, чтобы Силика привыкла к монстрам; потом дело пошло быстрее. Хотя Силика едва не упала в обморок, когда монстр, напоминающий актинию, схватил её своими склизкими щупальцами.
Кирито в боях почти не участвовал — лишь помогал Силике, время от времени парируя атаки, когда ей угрожала опасность. Опыт, получаемый партией, делится в соответствии с уроном, который каждый сопартиец наносит монстрам. Поскольку Силика убивала высокоуровневых монстров, то и опыт она набирала в несколько раз быстрей обычного и скоро получила новый уровень.
Они шли и шли по бесконечной дороге, мощённой красным кирпичом, пока не увидели наконец мост через неширокую речку. За мостом виднелся большой холм, и дорога вела, казалось, прямо на вершину.
— Это и есть Холм памяти.
— Вроде никаких развилок тут нет.
— Угу. Просто продолжаем идти, и можно не беспокоиться, что заблудимся. Но там, говорят, много монстров. Надо быть осторожными.
— Хорошо!
Скоро, скоро она воскресит Пину. При этой мысли Силика невольно зашагала быстрее.
Начав свой путь вверх по заросшему сплошным ковром цветов холму, они, как и предсказывал Кирито, стали натыкаться на монстров чаще. Вдобавок ходячие растения стали и крупнее. Но чёрный кинжал Силики оказался более мощным, чем она ожидала, и почти всех монстров она убивала с первого комбо.
Однако способности Кирито поражали ещё сильнее.
Силика догадалась, что его уровень довольно высок, уже после того, как он одним взмахом меча убил двух Пьяных горилл. Но даже поднявшись на двенадцать уровней Айнкрада, он ни на секунду не терял хладнокровия. Когда на них нападали крупные стаи монстров, он быстро выносил всех нападавших, кроме одного, а потом возвращался помогать Силике с последним.
Ей невольно пришла в голову мысль: что вообще делал такой сильный игрок на 35-м уровне? Судя по его словам, у него были какие-то дела в Лесу блужданий. Но она ни разу не слышала о том, чтобы в этом лесу были редкие предметы или особые монстры.
«Спрошу, когда здесь закончим и вернёмся», — думала Силика, размахивая кинжалом. Тем временем дорога, извиваясь, поднималась всё круче. Они одного за другим убивали всё более агрессивных монстров, проходя сквозь группки высоких деревьев, как вдруг — очутились на вершине холма.
— А-а!.. — воскликнула Силика, сделав пару шагов вперёд.
«Небесный сад» — такое название подошло бы этому месту лучше всего. Окружённая деревьями поляна, вся поросшая прекрасными цветами.
— Вот мы и пришли.
Кирито подошёл к Силике и убрал меч в ножны на спине.
— Тот цветок… он здесь?..
— Ага. Тут посередине есть камень, а на нём…
Не дожидаясь, когда Кирито договорит, Силика помчалась вперёд. Посреди цветника действительно виднелся блестящий белый камень. Она подбежала, задыхаясь, и робко посмотрела на верхушку камня, доходящую ей до груди.
— А?
Там было пусто. Только небольшая вмятинка, и в ней пучок травы; ничего, что можно было бы назвать цветком.
— Его… его тут нет, Кирито-сан! — закричала она на подбежавшего Кирито. Слёзы выступили у неё на глазах.
— Не может… О, смотри!
Силика проследила за взглядом Кирито и вновь повернулась к камню. И тут…
Новый росток пробился сквозь траву. Силика уставилась на него; тут же включилась система фокусировки, и юное растение стало видно в деталях. Два белых листка раскрылись, словно раковина моллюска, и прямо из их основания начал стремительно расти стебель.
Силика глазом не успела моргнуть, как стебель стал высоким и толстеньким — прямо как в научном фильме, который когда-то давно показывали в школе — а потом на конце появился бутон. Белоснежно-блестящий каплевидный бутон, а из него, прямо изнутри, исходило жемчужно-белое сияние.
Кирито и Силика смотрели не дыша, как кончик бутона начал раскрываться; и вдруг — раздался звон, как от колокольчика, и бутон раскрылся целиком. Искорки света заплясали в воздухе.
Какое-то время Кирито с Силикой стояли не шевелясь и неотрывно смотрели, как расцветает маленькое белое чудо. Семь лепестков потянулись во все стороны, словно лучи звезды; из серёдки сиял мягкий свет, растворяясь в воздухе.
Силика подняла глаза на Кирито; ей казалось, что к такому даже прикасаться нельзя. Кирито ласково улыбнулся и кивнул.
Кивнув в ответ, Силика потянулась правой рукой к цветку. Едва она к нему притронулась, как цветоножка, тонкая, как шелковинка, переломилась, словно сделанная изо льда, и в руке остался лишь сам цветок. Затаив дыхание, Силика прикоснулась к лепестку. Беззвучно раскрылось окошко с именем. «Цветок пневмы»…
— Теперь… мы можем оживить Пину…
— Ага. Всё, что нужно сделать, — это капелькой, которая в середине цветка, капнуть на предмет-сердце. Но только здесь много сильных монстров, так что лучше будет это сделать, когда мы доберёмся до деревни. Потерпи немного, пойдём обратно.
— Ладно!
Силика кивнула и, открыв главное меню, убрала цветок. Убедившись, что он появился в списке снаряжения, она закрыла окно.
Честно говоря, больше всего ей хотелось воспользоваться кристаллом-телепортером и вернуться мгновенно, но Силика сдержалась и зашагала по дороге. Это было неписаное правило: не применять дорогие кристаллы, если нет реальной опасности.
К счастью, на обратном пути им попалось не очень много монстров. Быстро спустившись с холма, они дошли уже до речки.
Всего час до деревни, и я снова увижу Пину…
Силика прижала руки к груди, готовой, казалось, в любую секунду разорваться, и шагнула на мост…
Внезапно Кирито схватил её за плечо. Она оглянулась; её сердце колотилось со страшной силой. Кирито неотрывно смотрел на кучку деревьев по ту сторону моста, и лицо его было пугающим. Затем он раскрыл рот и заговорил тихим, напряжённым голосом.
— Вы там, в засаде — выходите сейчас же.
— Чего?!
Силика всмотрелась в гущу деревьев, но никого не увидела. Прошло несколько напряжённых секунд, и вдруг листья зашуршали, задвигались. Появился курсор, обозначающий игрока. Курсор был зелёный — значит, это не преступник.
К удивлению Силики, человека, появившегося на той стороне моста, она хорошо знала.
Огненно-рыжие волосы, губы им в цвет — перед Силикой стояла женщина, вооружённая тонким копьём с крестовидным наконечником и облачённая в эмалево блестящий чёрный кожаный доспех.
— Ро-розалия-сан?! Что ты здесь…
Розалия криво ухмыльнулась и, не обращая внимания на вопрос изумлённо распахнувшей глаза Силики, сказала:
— Подумать только, ты заметил, как я прячусь. Похоже, у тебя очень приличный навык обнаружения, мечник. Неужели я тебя малость недооценила?
Затем она повернулась к Силике.
— Похоже, тебе таки удалось наложить лапы на «Цветок пневмы». Мои поздравления, Силика.
Силика никак не могла понять, чего же хочет Розалия. Она сделала пару шагов назад. У неё появилось какое-то необъяснимое плохое предчувствие.
Секундой позже Розалия полностью оправдала предчувствие.
— Давай-ка его сюда.
Силика растерялась.
— Что… что ты сказала?..
В этот момент Кирито, до сих пор стоявший молча, шагнул вперёд и заговорил.
— Я не дам тебе этого сделать, Розалия-сан. Или правильнее называть тебя лидером оранжевой гильдии «Рука титана»?
Брови Розалии взлетели на лоб, ухмылка исчезла с лица.
В SAO у тех игроков, чьи действия система классифицирует как преступления (например, кража, нанесение вреда другому игроку или убийство), цвет курсора меняется с зелёного на оранжевый. Поэтому таких людей называют «оранжевыми игроками», а образованные ими гильдии — «оранжевыми гильдиями».
Силика об этом знала, но никогда прежде с такими не встречалась.
Однако курсор Розалии, который маячил у Силики прямо перед глазами, явно был зелёным, сколько ни всматривайся. Силика подняла глаза на стоящего рядом Кирито и спросила через пересохшее горло:
— Это… но… смотри… у Розалии-сан, он же зелёный…
— Даже в оранжевых гильдиях часто бывает, что не все члены оранжевые. Зелёные члены гильдии разыскивают добычу, они втираются в обычные партии и заманивают их к месту засады. Тот человек, который нас вчера подслушивал, наверняка тоже из её группы.
— Ч-что…
Силика смотрела на Розалию с изумлением и презрением.
— Это значит, что она ходила с нами последние две недели, чтобы…
Розалия вновь ядовито усмехнулась и ответила:
— Да-а… Я проверяла, насколько сильна эта партия, и одновременно ждала, пока она не накопит побольше денежек своими охотами. Фактически, я собиралась заняться ими как раз сегодня.
Она облизала губы, не сводя глаз с Силики.
— Я удивилась, с чего бы это тот игрок, поохотиться на которого мне хотелось больше всего, вдруг взял и ушёл, а потом я узнала, что ты собираешься добыть редкий предмет. «Цветок пневмы» сейчас чертовски дорого стоит. Всё-таки собирать информацию полезно…
На какое-то мгновение она замолчала, потом перевела взгляд на Кирито и пожала плечами.
— Но, мечник, ты играл с этой крошкой, хотя всё это прекрасно знал? Ты что, идиот? Или, может, ты правда на неё запал?
Слушая эти оскорбления, Силика ощутила, что её лицо горит от ярости. Рука двинулась к кинжалу. Но тут Кирито взял Силику за плечо.
— Ни то, ни другое, — спокойным тоном ответил он. — Я тоже разыскивал тебя, Розалия-сан.
— Что ты хочешь этим сказать?
— Вы десять дней назад на тридцать восьмом уровне напали на гильдию «Серебряный флаг», верно? Тогда погибли четверо, и только лидеру удалось сбежать.
— A-а, эти нищеброды?
Розалия кивнула, и бровью не поведя.
— Лидер гильдии… он в жилой зоне переднего края, на главной площади, разыскивал кого-нибудь, кто мог бы отомстить за его команду. Он там рыдал целыми днями с утра до вечера.
Голос Кирито звучал ужасающе холодно. Его слова казались ледяными клинками, настолько острыми, что могли рассечь всё, что окажется поблизости.
— Но когда он обратился ко мне, он не просил меня убить тебя. Всё, о чём он просил, — чтобы я отправил вас всех в тюрьму в Чёрножелезном дворце. Ты понимаешь, что он тогда чувствовал?
— Нет, — ответила Розалия так, словно это всё её не волновало совершенно. — И что? Почему ты такой серьёзный? Или ты идиот? Всё равно нет ведь доказательств, что человек умирает в реале, если убить его здесь. И потом, это вряд ли будет считаться преступлением, когда мы вернёмся в реальный мир. Мы ведь даже не знаем, сможем ли вообще вернуться, так что все эти законы, правосудие — это даже не смешно. Больше всего ненавижу таких, как ты, — которые, придя в этот мир, притащили с собой свою дурацкую логику.
Глаза Розалии горели яростью.
— Значит, ты хочешь сказать, что принял всерьёз слова какого-то чудика, который даже сдохнуть нормально не может, и пошёл нас разыскивать? Вот людям делать нечего. Что ж, признаю, я попалась на твою удочку. Но… ты что, реально думаешь, что сможешь что-то сделать? Вас же всего двое…
С садистской улыбочкой на лице она дважды махнула рукой.
Тут же ветви деревьев, росших по обе стороны ведущей от моста дороги, задёргались, и оттуда начали выходить люди. Курсоры один за другим появлялись в поле зрения Силики. В основном — оранжевые. Их было десять. Если бы Кирито с Силикой перешли мост, не заметив засады, их бы окружили. Среди оранжевых игроков был и ещё один зелёный — несомненно, именно его шипастую причёску они видели на постоялом дворе прошлой ночью.
Все появившиеся бандиты были мужчинами в кричащих, цветастых одеждах, обильно увешанными металлическими предметами снаряжения и просто побрякушками. И все они обшаривали Силику своими мерзкими, липкими взглядами.
Силику охватило чувство отвращения; она спряталась за спину Кирито и тихо прошептала:
— Ки-Кирито-сан… Их слишком много. Надо бежать!..
— Всё нормально. Просто держи кристалл наготове, пока я не скомандую уходить, — спокойно ответил Кирито, взъерошил Силике волосы и зашагал через мост. Силика стояла на месте, потрясённая. Это чистое безрассудство, подумала она и снова позвала, на этот раз громко:
— Кирито-сан!..
Когда её голос разнёсся над местом действия…
— Кирито?.. — пробормотал один из бандитов, нахмурив брови. Его улыбка испарилась, глаза уставились в пространство, словно он пытался что-то вспомнить.
— Эта одежда… одноручный меч без щита… «Чёрный мечник»?..
Побледнев, он шагнул назад.
— Это, это серьёзно, Розалия-сан! Этот козёл… он битер… и проходчик!..
При этих словах лица остальных разом застыли. Да и Силика была изумлена. Она смотрела на спину Кирито, которую никак нельзя было назвать широкой, в полной растерянности.
Она видела, как он дрался, и догадывалась, что он довольно высокого уровня. Но ей и во сне не могло присниться, что он один из проходчиков — элитной группы высокоуровневых игроков, которые идут в лабиринты переднего края, куда до них не ступала нога человека, и даже убивают боссов. Она слышала, что эти игроки сосредоточены исключительно на прохождении SAO, так что на средних уровнях их встретить было почти нереально…
Розалия тоже несколько секунд стояла разинув рот, но быстро взяла себя в руки и выкрикнула:
— И ч-чего здесь мог забыть проходчик?! Да он, наверно, просто назвался так, чтобы нас напугать! А его шмотки — просто косплей. И ещё — даже если он реально тот самый «Чёрный мечник» — нас много, да мы его просто сомнём!!!
Её слова вернули остальным храбрость; громадный боец с секирой, стоящий впереди группы оранжевых игроков, выкрикнул:
— Да-а! А если он проходчик, значит, у него куча барахла и денег, точно? Это для нас мегашанс!
Остальные бандиты явно были с ним согласны и они вытащили оружие. Изобилие железа зловеще заблестело.
— Кирито-сан… здесь невозможно победить, беги!!! — в отчаянии закричала Силика, сжимая в руке кристалл. Розалия верно сказала: как бы силён он ни был, против такого числа врагов у него нет шансов. Но Кирито не двигался с места. Он даже оружия не обнажил.
Бандиты, похоже, приняли это за некую форму сдачи: девятеро (все, кроме Розалии и второго зелёного игрока) бросились вперёд, словно соревнуясь, кто доберётся до Кирито первым. Протопали по короткому мостику, затем…
— Йе-е-е!!!
— Умри!!!
Кирито по-прежнему стоял, опустив голову. Его взяли в полукольцо и разом принялись наносить удары. От силы девяти атак Кирито зашатало.
— Нет!!! — закричала Силика, закрыв лицо руками. — Нет! Прекратите! Кирито-сан же может у… умереть!!!
Но её никто не слушал.
Кто-то из бандитов маниакально хохотал, другие грязно ругались, но все они продолжали атаковать Кирито, словно опьянённые насилием. Стоящая на середине моста Розалия тоже не могла скрыть возбуждения — она неотрывно смотрела на разворачивающееся действо, облизывая палец.
Силика утёрла слёзы и взялась за рукоять кинжала. Она знала, что ничего не сможет сделать, даже если сейчас прыгнет в гущу сражения, но просто не могла больше стоять и смотреть. Однако, уже почти шагнув к Кирито, она заметила кое-что странное и замерла.
Полоса хит-пойнтов Кирито не укорачивалась.
Нет, вообще-то укорачивалась, но по чуть-чуть, несмотря на нескончаемый ливень ударов. И даже эти крохи восстанавливались обратно за пару секунд.
В конце концов и бандиты заметили, что стоящий перед ними чёрный мечник совершенно не собирается падать, и на лицах проступило озадаченное выражение.
— Чем вы там, блин, занимаетесь?! Мочите его!!! — встревоженным голосом приказала Розалия.
Ещё несколько секунд удары продолжали сыпаться. Но ситуация совершенно не менялась.
— Эй… чё вообще происходит?..
Один из нападавших отступил на несколько шагов. Лицо у него было такое, словно он увидел что-то противоестественное. Его замешательство быстро передалось остальной восьмёрке — те тоже прекратили атаки и отодвинулись от Кирито.
Над мостом повисло молчание, и в самой середине этого молчания Кирито медленно поднял голову. Потом раздался негромкий голос.
— Где-то четыреста за десять секунд? Это всё, что вы вдевятером способны мне причинить. У меня семьдесят восьмой уровень и четырнадцать с половиной тысяч хит-пойнтов… Можно ещё добавить, что мой навык «Боевая медицина» автоматически восстанавливает шестьсот хит-пойнтов каждые десять секунд. Вам меня не завалить, даже если целый день будете тыкаться.
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Бандиты стояли с отвалившимися челюстями, остолбенев от шока. Потом один из них, обладатель двуручного меча и, судя по всему, сублидер, хрипло выдавил:
— Это… так вообще можно?.. это ж, чёрт возьми, полный беспредел какой-то…
— Да, — выплюнул Кирито. — Всего лишь разница в цифрах создаёт такой глупый дисбаланс в силе. Это самое неразумное, что есть в MMORPG, основанных на уровнях.
В голосе Кирито явно что-то крылось; бандиты, устрашённые этим голосом, сделали ещё шаг назад. Удивление на их лицах сменилось ужасом.
Розалия цокнула языком и достала из поясной сумки кристалл-телепортер. Подняв его, она выкрикнула:
— Телепорт…
Не успела она закончить команду, как по воздуху словно прошла какая-то рябь, и Кирито вдруг оказался прямо перед ней.
— И-и-и!..
Розалия застыла, Кирито же вынул кристалл из её руки, затем ухватил бандитку за воротник и поволок к остальным.
— А ну отпустил сейчас же!!! Что ты делаешь, скотина!!!
Кирито швырнул её туда, где, по-прежнему в оцепенении, стояли остальные бандиты, и, не произнося ни слова, сунул руку в поясную сумку. Кристалл, который он оттуда извлёк, тоже был синего цвета, но темнее, чем кристалл-телепортер.
— Человек, который попросил меня это сделать, купил этот кристалл прохода на все свои деньги. Точка выхода настроена на тюремный блок в Чёрножелезном дворце. Так что я переправлю вас в тюрьму, а там уж вами займётся Армия.
Сидящая на земле Розалия несколько секунд молчала, затем улыбнулась, словно решила, что это всё блеф.
— А если я скажу, что не хочу туда идти?
— Тогда я убью вас, всех до единого…
При этом кратком ответе улыбка застыла у неё на лице.
— Хотел бы я так сказать… но на самом деле я воспользуюсь вот этим.
Кирито извлёк из-под плаща маленький кинжал. Если присмотреться повнимательнее, можно было заметить, что поверхность клинка покрывает светло-зелёная жидкость.
— Парализующий яд. Он пятого уровня, так что вы, ребята, будете обездвижены минут на десять. Этого вполне хватит, чтобы пошвырять вас всех в проход… Либо вы туда пойдёте ножками, либо полетите: выбор за вами.
Больше никто не храбрился. Увидев, что бандиты один за другим молча опустили головы, Кирито убрал нож, поднял над головой тёмно-синий кристалл и прокричал:
— Открыть проход!
Кристалл тотчас рассыпался, и появился вихрь синего света.
— Пропади всё пропадом…
Высокий боец с секирой, поникши плечами, вошёл в коридор первым. Потом и остальные оранжевые игроки один за другим исчезли в сиянии, кто молча, кто с руганью. Следом прошёл зелёный игрок, который собирал информацию, и наконец осталась одна Розалия. Рыжая бандитка даже не пыталась двинуться с места, когда все её товарищи исчезли в коридоре. Она сидела, скрестив ноги, и вызывающе смотрела на Кирито.
— Ну давай, попробуй, если хочешь. Ударишь зелёного игрока — сам оранжевым станешь…
Кирито ухватил её за воротник, не дав закончить фразу.
— Я тебе вот что скажу: я одиночка. Если и стану оранжевым на денёк-другой — мне от этого ни тепло ни холодно, — ледяным тоном отрезал он и поволок Розалию к коридору. Та отчаянно сопротивлялась, молотя по воздуху руками и ногами.
— Погоди, стой, пожалуйста! Прости меня! Ай?! А, вот, давай работать вместе? С твоим мастерством мы завалим любую гильдию…
Закончить свою речь ей так и не удалось. Кирито зашвырнул её в коридор головой вперёд. После её исчезновения проход засиял ярче обычного, потом пропал.
Снова воцарилось спокойствие.
Весенний луг, наполненный естественными звуками — пением птиц, журчанием воды, — стал мирным и безмятежным, словно всё произошедшее только что было выдумкой. Но Силика была не в состоянии двинуться с места. Изумление от того, кем на самом деле оказался Кирито, облегчение, что бандиты исчезли, — всё это накатило разом, так что она даже рта не могла раскрыть.
Кирито, склонив голову набок, несколько секунд молча смотрел на лишившуюся дара речи Силику, мотом произнёс почти шёпотом:
— Прости меня, Силика. Похоже, я всё-таки воспользовался тобой как приманкой. Я думал рассказать тебе, кто я… но решил, что ты испугаешься, поэтому не стал.
Силика отчаянно пыталась покачать головой, но безуспешно; в душе у неё бушевал ураган эмоций.
— Я отведу тебя в деревню.
С этими словами Кирито зашагал прочь. Силике каким-то чудом удалось выдавить ему вслед:
— Мои… мои ноги не слушаются.
Кирито обернулся и, улыбнувшись, протянул руку. Силика ухватилась за эту руку, и лишь тогда ей наконец удалось улыбнуться в ответ.
До самого возвращения во «Флюгер» на 35-м уровне они почти не разговаривали. Силика хотела сказать миллион разных вещей, но просто не могла выжать из себя ни слова, у неё как будто камешек застрял в горле.
Когда они поднялись на второй этаж и вошли в комнату Кирито, вливающийся в окна свет был уже закатно-красным. Кирито на фоне окна казался размытым чёрным силуэтом. Силика наконец проговорила дрожащим голосом:
— Кирито-сан… теперь ты уйдёшь?..
После долгого молчания силуэт кивнул.
— Да… Я уже пять дней вдали от переднего края. Надо вернуться, чтобы пройти игру как можно скорее.
— Наверно, ты прав…
Откровенно говоря, Силике хотелось попросить Кирито взять её с собой.
Но она не могла.
У Кирито семьдесят восьмой уровень. У неё сорок пятый. Разница в тридцать три уровня очевидна и громадна. Если Силика сунется вслед за Кирито на передний край, её разорвут мгновенно. Хоть они и в одной игре, но их миры разделяет стена, более высокая, чем что бы то ни было в реальной жизни.
— Я… я…
Силика закусила губу, отчаянно сражаясь с переполняющими её чувствами; в конце концов чувства взяли верх и дорожками слёз побежали по щекам.
Внезапно она ощутила руки Кирито у себя на плечах. Тихий и спокойный голос прошептал ей на ухо:
— Уровни — это всего лишь цифры. Сила в этом мире — иллюзия, не более. Есть вещи гораздо более важные. Так что давай в следующий раз встретимся в реале. И тогда мы снова сможем стать друзьями.
По правде сказать, больше всего Силике хотелось прижаться к этой чёрной груди. Но, ощущая, как тепло от слов Кирито заполняет её разрывающееся сердце, она поняла, что не должна ожидать от него чего-то большего. Она закрыла глаза и прошептала:
— Да. Наверняка… наверняка.
Отодвинувшись от Кирито, она взглянула ему в лицо и наконец смогла улыбнуться по-настоящему. Кирито улыбнулся в ответ и сказал:
— Что ж, давай позовём Пину.
— Давай! — кивнула Силика и движением руки открыла главное меню. Пролистав список снаряжения, она извлекла «Сердце Пины».
Положила голубое перо на чайный столик, потом достала «Цветок пневмы».
Держа жемчужно-белый цветок в руке, она закрыла окно меню и подняла глаза на Кирито.
— Всё, что нужно сделать, — это капнуть на перо капелькой, которая там в серёдке. Как только ты это сделаешь, Пина вернётся.
— Ладно…
Неотрывно глядя на небесно-голубое перо, Силика прошептала мысленно:
«Пина… Я столько всего тебе расскажу: о потрясающем приключении, которое у меня сегодня было… и о человеке, который тебя спас, который стал моим братом на один этот день».
Борясь с застилающими глаза слезами, Силика наклонила цветок над пером.

Тепло сердца (Сорок восьмой уровень Айнкрада, июнь 2024 года)


Гигантское водяное колесо медленно вращалось, наполняя магазин умиротворяющим шорохом.
Это был всего лишь маленький домик, предназначенный для игроков вспомогательных классов, но из-за водяного колеса стоил он просто заоблачных денег. Когда я обнаружила этот домик в жилой зоне 48-го уровня, городе Линдас, в голове у меня как будто щёлкнуло: «Это — моё!» — и лишь потом я была ошарашена, узнав цену.
С того самого дня я стала пахать как заведённая, набрала долгов в самых разных местах, и мне удалось скопить три миллиона коллов всего за два месяца. Будь я в реальном мире, от постоянного махания молотом моё тело превратилось бы в гору мышц, а правая рука была бы вся в здоровенных мозолях.
Но мои старания себя оправдали; я заполучила купчую, лишь на шаг опередив конкурентов, и открыла в этом домике с водяным колесом «Магазин особого оружия Лизбет». Произошло это три месяца назад, когда в Айнкраде стояла прохладная весна.

Глава 1

Быстренько проглотнув утренний кофе — хвала богам, в Айнкраде он есть, — я под шёпот вращающегося колеса, как под фоновую музыку, надела униформу кузнеца и погляделась в ростовое зеркало на стене.
Хоть я и называю её униформой кузнеца, она даже близко не похожа на комбинезон — скорее на одежду официантки: тёмно-красный верх с пышными рукавами, расклёшенная юбка в цвет и плюс к этому снежно-белый передник с алым бантом на груди.
Этот наряд я не сама себе подобрала. Это сделала моя подруга, ровесница и постоянная клиентка. Она тогда сказала: «У тебя детское лицо, так что строгая одежда тебе не идёт». Я сначала возмутилась, типа «Не суй нос не в своё дело!». Но как только я стала надевать эту униформу, мои продажи сразу подскочили вдвое, вот и пришлось носить её постоянно.
Советы подруги не ограничились одеждой: она прошлась и по причёске. Благодаря ей мои волосы теперь ярко-розовые и распушённые. Клиенты говорят, всё вместе выглядит шикарно.
Я, кузнец Лизбет, залогинилась в SAO, когда мне было пятнадцать. В реальном мире я не раз слышала, что выгляжу младше своих лет, но здесь это проявляется ещё сильней. Розовые волосы, большие синие глаза, маленькие нос и рот, плюс к этому ещё старомодное платье с передником — в зеркале передо мной почти что куколка.
В том мире я была прилежной ученицей средней школы, и мода меня не интересовала вовсе, так что изменение оказалось для меня довольно чувствительным. Сейчас я к своей новой внешности более-менее привыкла, но характер так легко не изменишь, и мои выплески эмоций время от времени пугают посетителей.

Удостоверившись, что не забыла ничего из экипировки, я подошла к входной двери и перевернула табличку с надписью «ЗАКРЫТО». Посмотрела на нескольких игроков, ожидавших открытия магазина, затем показала им свою лучшую улыбку и поздоровалась.
— Доброе утро! Добро пожаловать!
По правде сказать, делать это естественно я научилась только в последнее время.
Заправлять собственным магазином давно уже было моей голубой мечтой; но даже в игре мечта и реальность — совершенно разные вещи. Я на собственной шкуре испытала, как трудно угождать клиентам, когда начала карьеру уличного торговца и базой моей был постоялый двор.
Поскольку всё время приклеивать на лицо дежурную улыбку было тяжело, я решила брать качеством, и, похоже, решение с безумной скоростью прокачивать навыки кузнеца-оружейника оказалось правильным — во всяком случае, многие из моих старых клиентов и сейчас, когда я переехала сюда, по-прежнему покупают у меня оружие.
Покончив с приветствиями, я оставила магазин на помощницу-NPC, а сама закрылась в мастерской, расположенной в этом же здании. Сегодня мне нужно было выполнить с десяток заказов на изготовление.
Я потянула за рычаг в стене: сразу от энергии колеса заработали мехи и принялись накачивать воздух в горн, одновременно завертелся шлифовальный круг. Следом я достала из рюкзака дорогой металлический слиток и положила в начавший уже разогреваться горн. Когда металл раскалился, я вытащила его щипцами и переложила на наковальню. Затем, встав на одно колено, взяла в руку свой любимый молот, вызвала всплывающее меню и выбрала предмет, который хочу создать. Теперь всё, что от меня требовалось, — ударить по слитку необходимое число раз, и предмет будет выкован. Никакой особой техники для этого нужно не было, и качество создаваемого оружия здорово плясало. Однако я предпочитала думать, что результат будет зависеть от того, насколько я вкладываюсь в удары. Поэтому я сосредоточилась и медленно занесла молот. Но когда я уже готова была начать…
— Привет, Лиз!
— Ай!
От грохота, с которым распахнулась дверь мастерской, я промазала; вместо слитка молот ударил по наковальне, испустив жалкое лязганье и сноп искр.
Я подняла голову; нежданная гостья скребла в затылке и улыбалась, одновременно показывая язык.
— Извини, в следующий раз я буду внимательнее.
— Интересно, сколько раз я уже это слышала… Ну, по крайней мере, я ещё не успела начать.
Вздохнув, я встала и отправила слиток обратно в горн, затем упёрла руки в боки, обернулась и взглянула на посетительницу — девушку чуть выше меня ростом.
— Привет, Асуна.
Моя подруга и постоянная клиентка, рапиристка Асуна, пересекла хорошо знакомую ей мастерскую и уселась на круглый деревянный табурет. Откинула назад длинную, ниже плеч, гриву каштановых волос. Каждое её движение буквально сияло, как у кинозвезды; она меня почти что слепила, хоть я и знала её уже сто лет.
Я тоже села на стул возле наковальни и прислонила молот к стене.
— Ну, что у тебя сегодня? Ты рано.
— А, я хотела попросить, чтобы ты занялась вот этим.
Асуна сняла с пояса рапиру в ножнах и бросила мне. Я поймала её одной рукой и достала. Рапира малость потускнела от постоянного использования, но была в не настолько плохом состоянии, чтобы это отразилось на её способности рубить и колоть.
— С ней, в общем, всё нормально, по-моему? Рановато для заточки.
— Ага, так и есть. Но я хочу, чтобы она вся блестела.
— Хм?
Я внимательно посмотрела на Асуну. Её одежда — мини-юбка, белая рыцарская униформа с красными крестами — выглядела обычно, но ботинки сияли, как новенькие, а в ушах была пара серебряных серёжек.
— Странненько ты себя ведёшь… Кстати, сегодня ведь будний день. Что там с твоей гильдией, с вашей сегодняшней квотой по монстробою? Ты вроде говорила, у вас проблемы с шестьдесят третьим уровнем?
Асуна смущённо улыбнулась.
— Угу… на сегодня я взяла отпуск. Потому что уже договорилась встретиться кое с кем…
— Ого!..
Я придвинулась поближе к Асуне, не вставая со стула.
— Ну-ка рассказывай. С кем это ты собралась встретиться?
— Это се-секрет!
Асуна вся покраснела и отвела глаза. Я, скрестив руки на груди, кивнула и сказала:
— Та-ак… То-то мне в последнее время казалось, что ты какая-то странно весёлая. Значит, ты обзавелась наконец парнем.
— И в-вовсе я никем не обзавелась!!!
Щёки Асуны стали уже пунцовыми. Она кашлянула и спросила, глядя на меня искоса:
— Я что… я правда стала по-другому себя вести?
— Ну конечно… Когда я с тобой познакомилась, у тебя круглые сутки была одна только зачистка лабиринтов на уме! Я всегда считала, что ты малость напряжённая, но с этой весны ты начала меняться. Ну вот, скажем, прогулять зачистку в будний день — раньше ты никогда бы себе такого не позволила.
— Д-да… Может, я правда меняюсь…
— Ну, и кто он? Я его знаю?
— М-м… вряд ли… скорее всего, нет.
— Приведи его в следующий раз.
— Да всё совсем не так! Это пока что, ну… только с моей стороны…
— Хм-м?..
Вот теперь я реально удивилась. Асуна была сублидером сильнейшей гильдии, РыКов, и входила в пятёрку самых красивых девушек Айнкрада. Мальчишек, желающих обратить на себя внимание Асуны, было как звёзд на небе, но я и представить себе не могла, что возможно обратное.
— Вообще-то, знаешь, он довольно странный тип, — произнесла Асуна, глядя куда-то в пространство. На губах её играла мягкая улыбка. Если бы мы были в романтической манге, сейчас на заднем плане порхали бы лепестки сакуры. — Как бы сказать… непредсказуемый… всё делает как-то по-своему… Но несмотря на это, он просто нереально сильный.
— О, сильней тебя?
— Угу, думаю, да. Если бы мы начали дуэль, я бы и минуты не продержалась.
— Хо-хо, это заметно сужает список кандидатов.
Я начала прокручивать в голове имена проходчиков; Асуна лихорадочно замахала руками.
— Ай, только не пытайся угадать!..
— Ну ладно. Но жду с нетерпением, когда наконец-то его увижу. И кстати, рассчитываю на тебя в плане рекламы!
— Лиз, ты никогда своего не упускаешь. Ладно, порекомендую тебя ему — ах да! Полирни её поскорее!
— Хорошо, хорошо. Прямо сейчас займусь, минуту подожди.
Я встала, держа в руке рапиру Асуны, и направилась к вращающемуся в углу комнаты шлифовальному кругу.
Извлекла клинок из красных ножен. Оружие относилось к классу рапир и имело собственное имя «Играющий свет». Один из лучших клинков, какие я когда-либо создавала. Даже если использовать лучшие материалы, лучший молот, лучшую наковальню и вообще лучшее всё, из-за фактора случайности качество оружия всё равно будет каждый раз разным. Так что мечи подобного уровня мне удаются раз в месяца три, где-то так.
Держа рапиру двумя руками, я медленно приложила её к шлифовальному кругу. Полировка оружия тоже не требовала какой-то особой техники, но и к ней я не собиралась относиться спустя рукава.
Я провела клинком по шлифовальному кругу, от гарды до острия. Разнёсся чистый металлический звук, во все стороны полетели оранжевые искры, и к клинку тотчас вернулся его мерцающий блеск. Когда я закончила, рапира под лучами утреннего солнышка серебристо сверкала, как новенькая.
Я убрала клинок в ножны и бросила рапиру Асуне. Одновременно кончиками пальцев поймала стоколловую монетку, которую она кинула мне.
— Спасибо!
— Я попозже ещё попрошу тебя мои доспехи починить… но сейчас нет времени, так что пока!
Асуна вскочила и повесила рапиру на пояс.
— Интересно, какой он… Может, мне с тобой увязаться, а?
— Э-э, н-нет!
— Ха-ха-ха, шутка. Но в следующий раз притащи его с собой.
— Ск-коро притащу.
Асуна помахала рукой и вылетела из мастерской, словно спасаясь бегством. Я глубоко вздохнула и плюхнулась на стул.
— Везёт же, — вырвалось у меня, и я улыбнулась чуть с горчинкой.
Полтора года прошло с тех пор, как я попала в этот мир. Характер у меня такой, что унывать я не стала, а посвятила себя процветанию своего магазина, в результате чего и оказалась там, где оказалась. Но теперь, когда дело шло по накатанной, а я почти полностью закрыла свой кузнечный навык, меня иногда охватывало чувство одиночества — скорее всего, потому что у меня не было больше чёткой цели.
Девушек в Айнкраде немного, так что парни частенько пытались за мной приударить, но по какой-то причине мне никогда не хотелось особо идти на сближение. Лучше б я сама в кого-нибудь влюбилась. В этом я завидовала Асуне.
— Интересно, выпадет ли и мне квест «Прекрасная встреча»… — пробормотала я себе под нос, затем тряхнула головой, чтобы выкинуть из неё лишние мысли, и встала.
Вытащила из горна раскалившийся уже докрасна слиток и вновь отправила его на наковальню. Похоже, на ближайшее время моим партнёром суждено быть ему — крутилось у меня в голове, когда я занесла молот и ударила.
Ритмичный звон металла, разносящийся по мастерской, обычно помогал мне успокоиться, но сегодня унылые мысли уходить никак не желали.

В середине следующего дня ко мне в магазин зашёл он.
Вчера я оставалась на ногах до поздней ночи, чтобы успеть выполнить все заказы на изготовление оружия, и теперь дремала, развалясь в кресле-качалке на веранде перед магазином.
Мне снился сон. Сон о том времени, когда я училась в начальной школе. Я была тихим и прилежным ребёнком, но имела привычку засыпать во время первого послеобеденного урока. Учителям часто приходилось меня будить.
Я тогда влюбилась в молодого учителя, только что из университета. Когда он меня будил, мне было стыдно, но почему-то очень нравилось то, как он это делал. Он мягко тряс меня за плечо и тихим, спокойным голосом…
— Э-э, прошу прощения, но…
— Да, извините!
— Что?!
Я вскрикнула и подпрыгнула, как на пружине. Передо мной стоял игрок — парень с удивлённым выражением лица.
— А?..
Я огляделась. Вокруг был вовсе не класс, уставленный рядами парт. Деревья, растущие вдоль улицы, ручеёк, бегущий рядом с широкой каменной мостовой, дворик, поросший травой. Мой второй дом, Линдас.
Похоже, я отключилась и видела сон, впервые за долгое время. Я откашлялась, чтобы скрыть смущение, и поздоровалась со стоящим передо мной игроком — клиентом, похоже.
— Д-добро пожаловать. Ищешь оружие?
— М-м, да, — кивнул парень.
По виду он был явно невысокого уровня. Вроде самую малость постарше меня; чёрные волосы, простецкая чёрная рубашка, чёрные брюки, чёрные ботинки. Всё вооружение — меч за спиной. Оружие в моём магазине требовало довольно высоких характеристик, и я забеспокоилась, хватит ли этому парню уровня; но, разумеется, я не позволила этой мысли отразиться у меня на лице и пригласила его войти.
— Одноручные мечи вон там.
Я указала на витрину, где было стандартное оружие. Парень улыбнулся немного неловко и сказал:
— A-а, в общем, я хотел бы меч на заказ…
Тут я забеспокоилась ещё больше. Даже самые дешёвые мечи на заказ требуют специальных материалов и потому стоят больше сотни тысяч коллов. Если он ударится в панику, узнав цену, то неловко будет и мне тоже, так что я попыталась избежать подобной ситуации.
— Металлы сейчас дороговаты, так что, думаю, может получиться довольно-таки недёшево… — сказала я.
И тут парень в чёрном с невозмутимым видом заявил нечто совершенно неожиданное:
— О цене можешь не беспокоиться. Просто сделай, пожалуйста, лучший меч, какой только сможешь.
Какое-то время я смотрела на него в полном удивлении, затем всё же сумела разлепить губы.
— Ну-у, сказать легко… но надо же мне знать, какие характеристики тебе нужны…
Мои слова прозвучали немного грубовато, но ему это, похоже, было до лампочки; он просто кивнул.
— Да, наверно, ты права. Тогда…
Он снял со спины свой меч и, не вынимая из ножен, протянул мне.
— Как насчёт сделать меч такого же качества или лучше?
На вид его меч впечатления не производил. Рукоять, обмотанная чёрной кожей; гарда того же цвета. Но стоило мне взять его правой рукой…
Тяжеленный!!!
Я его чуть не уронила. Требования по силе просто зашкаливали. Я сама кузнец и специалист по булаве, и я довольно высокого мнения о своей силе. Но этим мечом я бы махать не смогла.
Я нерешительно извлекла его из ножен; блестящий клинок был почти угольно-чёрного цвета. Одного взгляда хватило, чтобы понять: это меч высочайшего качества. Кликнув по нему, я вызвала всплывающее меню. Категория «Длинный меч/одноручный», имя «Вразумитель». Имя автора не отображалось, значит, этот меч не создан игроком-кузнецом.
Всё оружие в Айнкраде можно поделить на две группы.
Одна — оружие «геймерское», то есть выкованное нами, кузнецами. Вторая включает в себя то, что игроки получают на охоте, то, что вываливается из убитых монстров. Надо ли говорить, что кузнецы не очень-то жалуют выпадающее оружие. Какими только эпитетами его не награждают — «безымянное», «безмарочное» — я даже сосчитать не могу.
Но этот меч был очень редким среди выпадающих. Если сравнивать по качеству среднестатистическое геймерское и среднестатистическое выпадающее оружие, то, конечно, первое лучше. Однако время от времени и такие вот «демонические мечи», судя по всему, попадаются.
Но тут во мне проснулся дух соперничества. Будучи классным кузнецом, я никак не могу проиграть мечу-выпаданцу.
Я вернула парню его тяжёлую железяку и вынесла длинный меч, висевший на задней стене магазина. Его я выковала полмесяца назад, и на сегодня он был лучшим моим творением. Извлечённый из ножен клинок поблёскивал красным; он словно был покрыт слоем огня.
— Сейчас это лучший меч в моём магазине. Не думаю, что он уступит твоему.
Не сказав ни слова, парень взял красный меч, взмахнул им, держа одной рукой, и склонил голову набок.
— Не легковат ли?
— Я использовала металл скоростного типа…
— Хм…
С сомнением на лице он взмахнул мечом ещё несколько раз, затем повернулся ко мне и спросил:
— Можно я его протестирую немножко?
— Протестируешь на что?..
— На прочность.
Парень левой рукой вытащил из ножен свой меч и положил на прилавок. Затем медленно занёс правую руку с красным мечом. Тут до меня дошло, что он собирается сделать, и я попыталась его остановить.
— П-погоди! Ты же так свой меч сломаешь!
— Если мой меч так легко сломать, он бесполезен. Тогда я возьму твой.
— Это…
«Это полный маразм» — так я собиралась сказать, но сдержалась. Парень поднял меч над головой, глаза его остро блеснули. Меч окутало голубое сияние.
— Хия-а!
Издав этот выкрик, он с невероятной быстротой рубанул сверху вниз. Два клинка столкнулись — я даже глазом моргнуть не успела; от звона удара содрогнулся весь магазин. Вспышка была такой яркой, что мне пришлось прищуриться. Я машинально сделала шаг назад. И тут…
Меч аккуратно развалился на две половинки, он был полностью разрушен. Мой лучший меч.
— Э-э-эй! — заорала я и набросилась на правую руку парня. Выхватила оставшуюся половинку и стала рассматривать со всех сторон.
Ремонту… не подлежит.
Едва я это поняла и вся сникла, половина меча у меня в руке рассыпалась на полигоны. Несколько секунд висела тишина, затем я медленно подняла голову.
— Что… что…
Я ухватила парня за ворот; мои губы тряслись.
— Что ты наделал!!! Ты его сломал!!!
У парня тоже лицо исказилось, и он поспешно ответил:
— П-прости! Я и представить себе не мог, что меч, которым я бью, сломается… Раз, и всё…
— Ты что, хочешь сказать, что мой меч оказался хлипче, чем ты ожидал?!
— Э-э… м-м… в общем, да.
— Ах ты!.. Он ещё и не стесняется!!!
Я выпустила его воротник, упёрла руки в боки и выпятила грудь.
— Слушай сюда! Если бы у меня были нужные материалы, я бы наделала сколько хочешь мечей, которые бы твой раскололи как щепку!
Но моя вспышка ярости вызвала у него лишь ухмылку.
— О? В таком случае мне очень хотелось бы попросить тебя это сделать — выковать меч, который расколол бы мой как щепку.
Он забрал меч с прилавка и спрятал в ножны. Кровь окончательно ударила мне в голову, и…
— Вот так, значит, да?! Отлично! Тогда ты тоже будешь участвовать! Поможешь достать нужные материалы!
Я знала, что только что совершила ошибку, но слово не воробей. Теперь пути назад уже не было. Парень, однако, вовсе не выглядел потрясённым. Он довольно невежливо оглядел меня с ног до головы.
— Я, в общем-то, не против, но не лучше ли будет мне пойти одному? Если ты будешь мне мешаться, получится нехорошо.
— Ар-р-р!..
Я и представить себе не могла, что на свете существует человек, которому так удаётся действовать другим на нервы. Замахав руками, я запротестовала, словно маленький ребёнок.
— Н-нечего на меня так свысока смотреть! Может, по мне и не скажешь, но с булавой я отлично управляюсь!
Парень присвистнул. Теперь он откровенно забавлялся.
— Отлично, жду с нетерпением. И в любом случае я заплачу за меч, который сломал.
— Обойдусь! Но запомни: если я сделаю меч круче твоего, я заставлю тебя заплатить тонну денег!
— Ладно, проси сколько хочешь. Меня зовут Кирито. Надеюсь на успешное сотрудничество, пока меч не будет готов.
Я скрестила руки на груди и отвернулась.
— Рада познакомиться, Кирито.
— Ого, ты так вот просто зовёшь меня по имени? Ладно, мне-то что. Рад познакомиться, Лизбет.
— Кх-х!!!
Это было худшее первое впечатление от нового сопартийца, какое только могло быть.

Глава 2

Слухи об «этом металле» поползли среди кузнецов дней десять назад.
Конечно, глобальная цель SAO — добраться до верхнего уровня и пройти игру. Но помимо этого, существует ещё огромное множество всяких разных квестов. Задания NPC, охранные миссии, охота за сокровищами и так далее.
Поскольку награда, как правило, включает в себя какое-нибудь приличное снаряжение, большинство квестов после выполнения становятся на какое-то время недоступны, повторно их можно брать не сразу. Есть и квесты, которые вообще можно пройти лишь один раз. Они привлекают особенно много внимания со стороны игроков.
Один из таких квестов был обнаружен в деревушке на самом отшибе 55-го уровня. Седобородый NPC, старейшина деревни, говорил…
В горах к западу обитает белый дракон. Каждый день он ест особые кристаллы, и в животе его они превращаются в чрезвычайно ценный и редкий металл.
Вне всякого сомнения, это был квест, обещающий в награду материалы для изготовления снаряжения. Поэтому сразу же огромное количество людей скооперировалось в рейд-группу, с лёгкостью победившую дракона.
Только они ничего не нашли. Из дракона вывалилось немножко коллов и какое-то неважное снаряжение; это даже не покрыло стоимость израсходованных зелий и кристаллов.
Тогда все решили, что металл выпадает лишь с какой-то вероятностью. Множество партий обращались к старейшине и затем убивали дракона, но металл не давался никому. Всего за неделю белых драконов было убито без счёта, и ни одной партии не посчастливилось заполучить металл. Несомненно, для выполнения квеста необходимо было удовлетворять каким-то специфическим требованиям, и с тех пор игроки изо всех сил старались выяснить, что же это могут быть за требования.

Всё это я рассказала парню по имени Кирито; тот сидел, скрестив ноги, на стуле у меня в мастерской и потягивал чай, который я ему налила просто из вежливости. Потом он легонько кивнул.
— A-а… я слышал об этом. Да, похоже, там есть шанс заполучить редкие материалы. Но до сих пор никто ничего не нашёл, верно? Найдём ли мы, если пойдём туда сейчас?
— Знаешь, есть много предположений, и одно из них такое, что «в партии должен быть высокоуровневый кузнец». А кузнецов, которые прокачивают и боевые навыки, не так уж много.
— А, вот оно что… Вообще-то звучит разумно… Если так, нам надо отправляться побыстрее.
Я сердито уставилась Кирито в лицо.
— Просто удивительно, как ты умудрился прожить так долго, с твоим-то уровнем здравого смысла. Это тебе не гоблинов гонять! Нам нужно собрать приличную партию и…
— Но тогда, даже если металл выпадет, не факт, что он достанется именно нам, верно? На каком там уровне этот белый дракон?
— На пятьдесят пятом.
— Хм… Тогда я и один справлюсь. Ты можешь просто понаблюдать откуда-нибудь сбоку.
— Слушай, ты либо поразительно сильный, либо поразительно тупой. Хотя мне-то какая разница. Увидеть, как ты плачешь и телепортируешься куда подальше, тоже будет чертовски интересно.
Кирито в ответ лишь хмыкнул, одним глотком допил чай и поставил чашку на рабочий стол.
— Я готов отправиться хоть сейчас. А ты, Лизбет?
— Пф-ф, раз уж ты всё равно не собираешься добавлять суффиксы, то зови меня просто Лиз… Драконья гора не очень большая, так что мы должны успеть обернуться за сегодня. Дай мне только слегка подготовиться.
Я открыла меню и для начала надела поверх платья простенькую броню, затем проверила, что булава в списке снаряжения и что зелий и кристаллов достаточно.
Закрыв окно, я кивнула: «Порядок». Кирито поднялся на ноги. Вместе мы прошли из мастерской в магазин, к счастью, посетителей не было. Я перевернула табличку на двери.
Выйдя на крыльцо, я убедилась, что вливающийся извне Айнкрада свет по-прежнему ярок, — до вечера оставалось прилично времени. Раздобудем мы металл или нет (явно скорее второе, чем первое), в любом случае вернусь я не очень поздно.
Кстати.
Как я вообще умудрилась влипнуть в эту странную историю…
Выйдя из магазина и зашагав к портальной площади, я думала на ходу.
Этот тип в чёрном, с расслабленным видом идущий рядом со мной, произвёл на меня отвратное впечатление — факт. Меня дико злило каждое его слово, плюс у него явная мания величия, а главное — он сломал мой шедевр.
И тем не менее — вот она я, иду бок о бок с едва знакомым парнем. Мы даже организовали партию и пошли вместе охотиться на другой уровень; это выглядит совсем как — совсем как свида…
В этом месте я решительно скомандовала своим мыслям «стоп». Ничего похожего со мной до сегодняшнего дня не случалось.
Я была достаточно близко знакома с несколькими игроками мужского пола, но всякий раз находила поводы никуда не отправляться с ними наедине. Я боялась переходить эту черту с кем попало. Хотелось быть уверенной, что первым таким человеком окажется тот, кто мне реально нравится… по крайней мере так я думала.
И вот, оглянуться не успела — уже иду вместе с этим двинутым. Как вообще такое могло случиться?
Кирито, ничего не подозревавший о бардаке, который царил у меня в голове, увидел возле входа на главную площадь ларёк с едой и бросился туда. Когда он вернулся, изо рта у него уже торчал огромный хот-дог.
— Хофеф фоше факой?
Все эти волнения меня просто вымотали. Чувствуя себя полной дурой от того, что вообще тревожилась, я ответила:
— А то!
Резкое послевкусие от хрустящего хот-дога — точнее, от загадочной еды, выглядящей как хот-дог, — ещё сохранилось у меня во рту, когда мы добрались до той самой деревушки на севере 55-го уровня.
Монстры в поле особых проблем не доставили. Передний край сейчас проходил по 63-му уровню, так что вообще-то противники здесь были достаточно круты. Но мой уровень уже был прилично за 60, и этот хвастун Кирито тоже оказался вполне силён, так что мы прошли довольно много боёв практически без царапины.
Единственная моя ошибка — я не учла, что у этого уровня тема снега и льда…
— Апчхи!
Едва мы вошли в безопасную зону деревушки и я позволила себе расслабиться, как тут же грандиозно чихнула. На всех остальных уровнях было сейчас начало лета, и я оказалась совершенно не готова к тому, что тут повсюду на земле лежал толстый слой снега, а с крыш домов свисали здоровенные сосульки.
Холод пробирал меня до костей, я вся дрожала и не могла остановиться. Стоящий рядом Кирито с поражённым видом спросил:
— Ты что, не взяла другой одежды?
— Угу…
Кирито, сам с виду довольно легко одетый, открыл своё меню. Материализовался чёрный кожаный плащ с капюшоном, и Кирито накинул его мне на голову.
— А ты-то нормально?..
— Это вопрос силы воли.
Чёрт, как же этот тип меня бесит. Но плащ с меховой подкладкой был такой тёплый на вид, что я просто не смогла устоять перед искушением завернуться в него. И тут же с наслаждением вздохнула — кусачий холод мгновенно куда-то исчез.
— Так… и который из них дом старейшины? — спросил Кирито.
Я оглядела крохотную деревушку и обнаружила самый большой из домишек через площадь от нас.
— Вон тот, может?
— Согласен.
Мы синхронно кивнули и зашагали вперёд.
Несколько минут спустя…
Как и ожидалось, мы нашли седобородого старейшину-NPC и завязали разговор. Однако история, которую он принялся рассказывать, оказалась на редкость долгой. Началась она с его давнего детства, продолжилась в юность, протащилась сквозь тяжёлые дни взрослой жизни, а потом внезапно свернула к белому дракону в горах к западу. Когда он наконец-то закончил, вся деревушка уже была залита оранжевым светом закатного солнца.
Из дома старейшины мы вышли совершенно без сил. Лежащий на крышах домов снег стал оранжевым от заката. Картина была просто потрясающе красивая, но…
— Не думал, что на получение квеста уйдёт столько времени…
— Так, ну и что теперь? Завтра снова придём, но пораньше?
Мы с Кирито переглянулись.
— Хм… но тот дед сказал, что дракон ведёт ночной образ жизни. Вот это та самая гора?
Взглянув туда, куда он показывал, я обнаружила белый пик, устремлённый в небеса. Так оно казалось; но на самом деле из-за структурных ограничений Айнкрада быть выше ста метров он никак не мог, а значит, взобраться туда особого труда не составит.
— Ну да. Пошли тогда? Хочу увидеть твою рыдающую физиономию поскорее.
— Только смотри не упади при виде моих выдающихся навыков мечника.
Мы разом фыркнули и отвернулись друг от друга. Но почему-то, как бы это выразить… хоть я и препиралась с Кирито, сердце начало биться как-то неровно…
Я тряхнула головой, чтобы выбросить из неё всякие дурацкие мысли, и зашагала по хрустящему снегу.
Издалека драконья гора выглядела устрашающе крутой, но оказалось, что взбираться на неё довольно легко.
Если подумать — туда уже много партий успешно поднялось. Значит, уровень сложности и не может быть высоким.
Самыми сильными из попадавшихся нам монстров в это время суток были ледяные скелеты под названием «Мёрзлые кости», однако костяные монстры моей булаве не противники. Я их разносила вдребезги с приятным для уха треском.
Потратив без малого час на подъём по заснеженным тропам, мы обогнули особенно высокий ледяной гребень, и перед нами показалась вершина горы.
До дна следующего уровня было рукой подать. Гигантские прозрачные кристаллы колоннами поднимались из толстого слоя снега. Багровый свет заходящего солнца, отражаясь от всего этого, расцвечивал картину радужными цветами. Зрелище было просто фантастическое.
— Уа-а-а!.. — вырвался у меня восхищённый возглас, и я побежала было вперёд, но тут Кирито остановил меня, ухватив за ворот.
— Эй… Ты чего?!
— Сперва подготовь телепортер.
У него было такое сверхсерьёзное выражение лица — я только и смогла, что послушно кивнуть в ответ. Потом материализовала кристалл и сунула в карман передника.
— Теперь: дальше будет опасно, так что лучше всего мне пойти одному. Как только появится белый дракон, прячься за вон те колонны и ни в коем случае не высовывайся.
— Что за дела, у меня тоже высокий уровень! Я тоже хочу участвовать!
— Нет!
Чёрные глаза Кирито уставились прямо на меня. И в это мгновение я осознала, что этот человек искренне и очень сильно тревожится о моей безопасности. От такого открытия я застыла столбом, у меня перехватило дыхание. Ничего не ответив, я снова кивнула.
Кирито довольно улыбнулся, похлопал меня по голове и сказал: «Отлично, тогда пошли». А я всё продолжала кивать.
Атмосфера как будто стала совершенно другой. Я пошла сюда вдвоём с Кирито то ли просто развеяться, то ли из чистого упрямства. Я вовсе не думала о том, что нам предстоит бой не на жизнь, а на смерть.
Больше половины своего опыта я получила от создания оружия, так что в по-настоящему жестоких битвах мне участвовать не доводилось.
Но Кирито — другой, я это чувствовала. У него был взгляд человека, который ежедневно рискует жизнью в сражениях.
Я продолжала шагать, не в силах разобраться в мешанине своих эмоций; и вот мы уже в самом центре вершины. Быстренько огляделись — дракона, похоже, не было. Зато чуть впереди, окружённый кристаллическими колоннами, обнаружился…
— Ух ты…
…громадный провал, метров в десять диаметром, не меньше. Покрытая льдом стена скользко сверкала, уходя вертикально вниз. Дно скрывалось в непроглядной черноте.
— Вот это глубина…
Кирито пнул кусочек кристалла, тот полетел вниз, в дыру. Коротко блеснул — и исчез. Звука падения мы не дождались.
— Смотри не свались туда.
— Нашёл кого учить! — надув губы, огрызнулась я, как вдруг…
Сквозь синий от заката воздух по всей горе разнёсся резкий, устрашающий клёкот, точно крик какой-то хищной птицы.
— Укройся там! — скомандовал Кирито, указав на ближайшую колонну. Я поспешно сделала, что было велено, потом крикнула в спину Кирито:
— Слушай… белый дракон атакует обеими лапами, плюс у него морозное дыхание и атака бураном… Б-будь осторожен!
Когда я добавила последнюю фразу, Кирито, не поворачиваясь ко мне, поднял левую руку с оттопыренным большим пальцем, как будто изображая крутого. В следующий миг воздух перед ним задрожал, и из дыры буквально струёй забило нечто гигантское.
Большие полигоны странной формы лились сплошным потоком. Они начали соединяться друг с другом, и вскоре эта громадина обрела узнаваемую форму. Вновь разнёсся вопль, от которого поневоле начинаешь дрожать. Туча осколков разлетелась во все стороны и исчезла, обратившись в лучи света.
Перед нами был белый дракон, весь покрытый сверкающей, как лёд, чешуёй. Медленно поднимая и опуская гигантские крылья, он парил. Зрелище было просто пугающее — нет, пожалуй, правильнее сказать «пугающе красивое». Большие рубиново-красные глаза с презрением глядели на нас сверху вниз.
Кирито спокойно протянул руку за спину и вытащил из ножен свой угольно-чёрный клинок; тот издал мелодичный звон. И этот звук словно послужил сигналом; дракон раскрыл огромную пасть — и с жёстким звуковым эффектом из неё вырвалась белая сверкающая струя.
— Это дыхание! Уклоняйся!
На вырвавшийся у меня крик Кирито вообще не отреагировал. Он стоял как памятник, вытянув вверх правую руку с мечом.
Просто не может такая тонюсенькая штука заблокировать атаку дыханием…
Не успела я так подумать, как меч начал вращаться, точно лопасти ветряной мельницы. Судя по светло-зелёному световому эффекту, это был какой-то навык мечника. Клинок вмиг раскрутился так, что его стало просто не видно; он словно превратился в сотканный из света круглый щит.
Ледяной поток устремился прямо на этот щит. Ослепительная вспышка ударила мне по глазам — пришлось даже отвернуться. А холодная струя, врезавшись в меч-щит Кирито, тут же исчезла, словно испарилась.
Я поспешно сфокусировала взгляд на Кирито, чтобы посмотреть на его хит-пойнты. Видимо, полностью заблокировать дыхание ему не удалось — полоска справа чуть сократилась. Но тут я не поверила своим глазам — потерянные хит-пойнты восстановились за считанные секунды. Это, похоже, высокоуровневый навык «Боевая медицина»… но, чтобы его прокачать, нужно получить в бою просто невероятное количество урона. Это невозможно сделать, не подвергая себя очень серьёзной опасности.
Кирито — кто же он такой?..
Лишь сейчас я впервые серьёзно задумалась, кем может быть этот чёрный мечник. Судя по его необычайной силе, он один из проходчиков. Но в списках топ-гильдий, начиная с РыКов, его имени, кажется, не было.
В это мгновение Кирито, идеально рассчитавший, когда ледяная атака завершится, сделал свой ход. Он прыгнул на парящего в воздухе дракона, подняв в воздух снежное облачко, похожее на взрыв.
Обычно, когда сражаются с летающим противником, сперва атакуют алебардами или чем-нибудь метательным, и только когда дальнобойное оружие скидывает противника на землю, в дело вступают воины передней линии. Но, к моему потрясению, Кирито взлетел вверх почти к самой голове дракона и прямо там, в воздухе, начал какое-то комбо.
С резким звоном удар за ударом пошёл в драконье туловище — быстрее, чем я успевала уследить. Дракон, конечно, отвечал обеими лапами, но количество ударов было несопоставимым.
Когда Кирито, обалденно долго продержавшийся в воздухе, наконец приземлился, полоса хит-пойнтов дракона сократилась уже больше чем на треть.
Это просто избиение… При виде такого невероятного сражения меня охватила дрожь.
Внезапно дракон изрыгнул в Кирито ещё один заряд ледяного дыхания. На этот раз Кирито, метнувшись в сторону, уклонился и тут же вновь взмыл в воздух. Теперь он наносил мощные одиночные удары, и с каждым попаданием драконьи хит-пойнты падали всё сильней.
Цвет полосы сменился с жёлтого на красный; ещё одна, максимум две атаки — и бой завершится. Я решила, что пора заслуженно похвалить способности Кирито, и шагнула из-за кристаллической колонны.
В следующее мгновение Кирито, словно у него были глаза на затылке, проорал:
— Дура!!! Рано ещё выходить!!!
— Ну чего, ведь уже всё почти? Давай быстрей кончай его и… — закричала я в ответ.
Как вдруг…
Дракон, взмыв ещё выше, распахнул крылья на всю ширину. Затем громко хлопнул ими перед собой, и весь снег, что был под ним, полетел в нас.
От неожиданности я оцепенела. Кирито в нескольких метрах от меня воткнул свой меч в лёд. Губы его шевельнулись, как будто он хотел мне что-то сказать, но тут же всё заволокло снегом. Мгновение спустя меня ударило словно стеной ветра и с лёгкостью оторвало от земли.
Чёрт… атака бураном!
Кувыркаясь в воздухе, я с запозданием вспомнила, что сама же говорила об атаках дракона. Слава богу, этот приём наносит не очень большой урон, так что мои хит-пойнты почти не пострадали. Разведя руки в стороны, я сгруппировалась для приземления.
Но когда снежная пелена рассеялась — земли подо мной не было.
Гигантская дыра на самой вершине пика. Меня сдуло так, что я оказалась прямо над ней. Все мои мысли остановились, тело задеревенело.
— Нет… — только и вырвалось у меня. Правая рука беспомощно потянулась вверх, к небу…
…и её пальцы крепко обхватила рука в чёрной кожаной перчатке. Мои смотревшие в никуда глаза распахнулись во всю ширь.
Кирито, только что сражавшийся с драконом на приличном расстоянии отсюда, подбежал с просто пугающей скоростью и, ни секунды не колеблясь, прыгнул в воздух. Вытянув вперёд левую руку, ухватил мою и резко притянул меня к себе. Потом второй рукой обхватил за спину и крепко обнял.
— Держись!!!
При звуке голоса совсем рядом с моим ухом я позабыла всё на свете и изо всех сил вцепилась в Кирито обеими руками. Мгновение спустя мы начали падать.
Посреди огромной ямины мы летели вертикально вниз, держась друг за друга. Ветер выл в ушах, плащи отчаянно трепетали вокруг.
Если эта дыра идёт до самого дна уровня, то упасть в неё — значит неминуемо погибнуть. Такая мысль вдруг пронеслась у меня в голове; но я просто не могла поверить, что всё это происходит со мной на самом деле. Я лишь тупо смотрела на всё удаляющийся круг белого света.
Внезапно правая рука Кирито, по-прежнему сжимавшая меч, пришла в движение. Он отвёл её до отказа назад, потом резко выбросил вперёд. Вспышка света, громкое «клац!» металла по чему-то твёрдому.
Отдача от тяжёлого колющего удара изменила траекторию нашего падения, отправив нас к одной из стен. Синяя ледяная поверхность приближалась, я стиснула зубы. Вот сейчас!..
Но когда стена была уже совсем рядом, Кирито вновь поднял руку с мечом и с силой воткнул клинок в лёд. Во все стороны полетели искры, как будто он ударил по оселку. Наше падение замедлилось, но остановить его полностью этот удар не смог.
Скрежет металла не стихал; меч Кирито продолжал резать ледяную стену. Вывернув шею, я глянула вниз. Там уже можно было разглядеть белое, заснеженное дно. Оно на глазах становилось всё ближе и ближе. Всего несколько секунд до удара… Я закусила губу, чтобы не закричать, и ещё сильнее вцепилась в Кирито.
Он выпустил меч, обхватил меня обеими руками и развернулся в воздухе так, что оказался в итоге подо мной. Затем… Удар. Грохот.
Снежинки, взметённые в воздух нашим падением, невесомо оседали мне на щёки и таяли.
Холод от них собрал мои разлетевшиеся мысли. Я открыла глаза. И тут же упёрлась взглядом в чёрные зрачки Кирито.
По-прежнему крепко обнимая меня обеими руками, он улыбнулся уголком рта.
— Мы всё-таки живы…
Я вяло кивнула и ответила:
— Угу, живы.
Где-то минуту — а может, несколько минут, кто его знает — мы просто лежали без движения. От Кирито исходило такое приятное тепло, что голова просто не хотела думать.
Затем Кирито выпустил меня и медленно встал на ноги. В первую очередь он подобрал упавший неподалёку меч и убрал в ножны; потом достал из поясной сумки флакон — судя по всему, высокоуровневое зелье лечения, — за ним ещё один и протянул его мне.
— Для начала выпей.
— Хорошо…
Кивнув, я села и взяла у него флакон. Одновременно проверила наши хит-пойнты. У меня осталось около трети, а вот Кирито, ударившийся прямо о землю, был в красной зоне.
Вынув пробку, я одним глотком выпила кисло-сладкое зелье, затем повернулась к Кирито. По-прежнему сидя, я задвигала губами. Подобрать нужные слова, однако, оказалось тяжело.
— Хм… с-спасибо, что спас меня…
На лице Кирито появилась его обычная циничная ухмылка, и он ответил:
— Ещё рано меня благодарить.
Потом поднял голову и посмотрел вверх.
— Слава богу, белый дракон за нами не погнался. Но как мы теперь отсюда выберемся…
— Э-э… а почему бы просто не телепортироваться?
Я залезла в карман передника и показала Кирито блестящий синий кристалл. Но…
— Сомневаюсь, что получится. Эта ловушка сработана специально для игроков, так что вряд ли мы выберемся так легко.
— Ну как же так…
Взглядом сообщив Кирито, что всё равно попытаюсь, я сжала кристалл в руке и выкрикнула:
— Телепорт! Линдас!
Мой крик беспомощно отразился от ледяных стен и заглох. Кристалл продолжал себе блестеть как ни в чём не бывало.
Кирито, не меняя выражения лица, легонько пожал плечами.
— Если б я думал, что кристалл сработает, то сделал бы это, ещё когда мы падали. Но это место было очень похоже на антикристалльную зону, так что…
Я вся сникла. Кирито положил руку мне на голову и потрепал по волосам.
— Ладно, выше нос. Если кристаллы не работают, значит, должен быть другой способ выбраться.
— Но ты же точно не знаешь. Может, это ловушка, в которую если попадёшь, то сто процентов умрёшь? Я что хочу сказать, мы ведь уже должны были умереть.
— Хм, может, ты и права.
Кирито кивнул слишком уж быстро. При виде такого отношения из меня вновь ушла вся сила.
— Ну… Ну, ты! Нельзя быть хоть чуть-чуть оптимистичнее?
На вырвавшийся у меня вопль Кирито ухмыльнулся и сказал:
— Вот такое сердитое лицо тебе идёт гораздо лучше, с ним и ходи!
— Что…
Меня словно парализовало. Я почувствовала, что мои щёки пылают. Кирито убрал руку с моей головы и встал.
— Так, ну давай что-нибудь попробуем сделать. Есть идеи?
Я смогла лишь натянуто улыбнуться Кирито — ему явно было плевать на всю серьёзность ситуации, в которую мы угодили. Чуть приободрившись, я похлопала себя по щекам и тоже встала на ноги.
Потом обшарила глазами всё, что нас окружало. Плоское дно ямы представляло собой слой льда, засыпанный снегом. Диаметр, похоже, метров десять, как и у жерла. Оттуда, сверху, до нас доходили остатки света закатного солнца, отражающегося от ледяных стен. Но скоро здесь будет полнейшая темнота.
Сколько я ни осматривалась, ничего, что напоминало бы выход, ни в полу, ни в стенах не обнаруживалось. Уперев руки в бёдра, я заставила свой мозг работать на всю катушку и сказала Кирито первое, что пришло на ум.
— М-м… может, позовём кого-нибудь на помощь?
— Но ведь эта дыра, по идее, считается данжем? — не раздумывая отреагировал Кирито.
Игроки, зарегистрированные как «друзья», — например, мы с Асуной, — могут обмениваться мейлами, которые называются «приватные сообщения». Однако в лабиринтах эта функция не работает, и функция «Определить местонахождение друга» тоже. На всякий случай я попыталась открыть окно сообщений, но, как и говорил Кирито, оно было недоступно.
— Так… ну а если мы будем кричать другим игрокам, которые придут за драконом?
— По-моему, отсюда до верха метров восемьдесят, мы не докричимся.
— Ну да… А ну стой! Сам теперь что-нибудь придумай!!! — огрызнулась я: меня жутко бесило, что он отвергал все мои идеи.
Кирито в ответ произнёс нечто совершенно идиотское.
— Предлагаю взбежать по стене.
— Ты что, кретин?
— Сейчас узнаем.
Пока я смотрела на него в полной прострации, Кирито отошёл к одной стене, и затем ринулся к противоположной с немыслимой скоростью. Снег взлетел с пола, мне в лицо ударило порывом ветра.
За миг до неминуемого, казалось, столкновения, Кирито присел и рванул вверх, раздался грохот, как от взрыва. Взлетев на потрясающую высоту, он ступил ногами на стену и побежал по ней наискосок.
— Ни чего себе…
С удивлением я наблюдала, как Кирито мчится по спирали высоко над моей головой, словно ниндзя из низкопробного боевика. Его силуэт становился всё меньше и меньше… пока где-то на трети высоты не сорвался.
— А-а-а!!!
Махая руками, Кирито летел прямо мне на голову.
— У-а-а?!
Я с воплем отскочила назад. В следующее мгновение раздалось «бум!», и аккурат там, где я только что стояла, в полу появилась вмятина в форме человека.
Минуту спустя. Когда Кирито, привалившись спиной к стене, прикончил своё второе зелье лечения, я глубоко вздохнула.
— Я всегда знала, что у тебя не все дома, но не подозревала, чтобы настолько…
— Мне просто разбега не хватило…
— Ну конечно, — пробормотала я.
Пропустив мои слова мимо ушей, Кирито убрал пустой флакон обратно в сумку. Затем потянулся и сказал:
— Так, становится уже слишком темно, предлагаю здесь заночевать. К счастью, монстры в этой дыре, скорее всего, не генерятся.
Солнце уже село, и на дне ямы действительно стало темно.
— Видимо, придётся…
— Значит, так…
Кирито открыл меню и материализовал несколько предметов. Походная лампа, котелок, несколько пакетиков, назначение которых было для меня непонятным, и две большие кружки.
— Ты всегда это с собой таскаешь?
— Я часто ночую в поле.
Судя по его серьёзному виду, вряд ли он так шутил.
Кирито кликнул по лампе, и она, фыркнув, тотчас зажглась и осветила пещеру мягким оранжевым светом. Затем, поставив на лампу котелок[1], он кинул туда комок снега, после чего высыпал содержимое тех самых пакетиков. Накрыл котелок крышкой и дважды кликнул по нему. Всплыло окошко кухонного таймера.
Тут же моего носа коснулся травяной аромат. Кстати говоря — я же после того утреннего хот-дога ничего не ела. Мой живот заурчал, словно тоже только что вспомнил, что голоден. Окно таймера исчезло, звякнув напоследок «пин-пон». Кирито разлил содержимое котелка по кружкам.
— На деликатесы особо не рассчитывай, мои кулинарные способности равны нулю.
— Всё равно спасибо…
Я взяла протянутую мне кружку, и в мои руки полилось тепло.
Это был обычный супчик из сушёного мяса и трав, но, похоже, ингредиенты были высокоуровневые, так что получилось более чем вкусно. Тепло разошлось по всему моему уже подзамерзшему телу.
— Какое-то… странное чувство. Как будто всё это нереальное… — пробормотала я, отхлёбывая суп. — Всё вот это: ночую в незнакомом месте, ужинаю с незнакомым человеком…
— А, ну, видимо, это логично… ты же ремесленник. Но если много лазаешь по данжам, приходится иногда устраивать ночёвки с игроками, которых встречаешь по пути.
— Хм, правда? Расскажи мне что-нибудь, про данжы и всякое такое…
— Что? М-м… ну ладно. Хотя не думаю, что это интересно… А, но сначала…
Кирито убрал пустую посуду к себе в рюкзак. Затем, повозившись с меню, материализовал два объёмистых матерчатых свёртка.
Когда он их раскатал, оказалось, что это спальные мешки. Выглядели они как в реальном мире, только заметно крупнее.
— Высокоуровневые штучки. Идеальное сохранение тепла, плюс укрывают от агрессивных монстров.
Он с улыбкой протянул мне один из спальников. Когда я разложила его на снегу, мне показалось, что в него таких, как я, влезут трое.
Ошарашенная подобным размером, я сказала Кирито:
— Это ж надо — повсюду таскать такие штуки, да ещё две…
— Ну, надо же чем-то занять место в рюкзаке.
Кирито быстро снял с себя лишнее снаряжение и забрался в левый спальник. Я тоже убрала плащ с булавой и залезла во второй. Да, это правда был высокоуровневый предмет: внутри было очень тепло и гораздо мягче, чем казалось снаружи.
Мы лежали примерно в метре друг от друга, лампа стояла между нами. Но мне по-прежнему было… ну, неловко как-то.
Чтобы прогнать это стеснение, я снова попросила:
— М-м… ну, давай рассказывай…
— А, ну да…
Кирито положил голову на руки и начал неспешно рассказывать.
История про то, как он угодил в ловушку банды преступников, натравливавшей монстров на других игроков в лабиринте. История про сражение с боссом, который наносил невысокий урон, но обладал просто невероятным числом хит-пойнтов, так что битва шла два дня, и игроки сменяли друг друга, чтобы поспать. История про то, как он и ещё сто игроков разыгрывали в кости редкий предмет снаряжения.
Все его рассказы были такие интересные, классные и немного с юмором. Из этих эпизодов одна вещь стала для меня очевидна: Кирито — проходчик, один из тех, кто постоянно рискует жизнью на переднем крае.
Но это значило также, что на его плечах лежат судьбы тысяч игроков. Он не из тех, кто стал бы жертвовать собой, чтобы спасти такую, как я.
Я повернулась к Кирито и заглянула ему в лицо. В чёрных глазах отражался свет по-прежнему горящей лампы.
— Слушай… Кирито, можно тебя спросить?..
— Чего вдруг такая серьёзность?
— Почему ты тогда меня спас?.. Ведь ты же никак не мог знать, что у тебя получится. Ну, вообще-то куда вероятнее было, что ты просто погибнешь вместе со мной, вот… тогда почему?..
На секунду лицо Кирито застыло, но тут же расслабилось. Он вновь стал самим собой и спокойным голосом ответил:
— Я скорее погибну вместе с другим человеком, чем буду просто стоять и смотреть, как он погибает один… Особенно если это такая девушка, как ты, Лиз.
— Ты и правда дурак… Так никто бы больше не смог.
Несмотря на эти грубые слова, я почувствовала, как на глазах у меня выступают слёзы. Что-то сдавило мне грудь. Я изо всех сил старалась как-то унять эту боль, не дать ей проявиться.
Таких дурацких, прямых, тёплых слов я не слышала ни разу за всё время, что живу в этом мире.
Да нет, я и в реальном мире таких слов не слышала. Щемящее чувство одиночества и жажда быть с кем-то, погребённые в дальнем уголке моего сердца, внезапно вспыхнули и накатили на меня, точно лавина. Я жаждала прикоснуться к теплу Кирито, чтобы моё сердце его ощущало…
Слова сорвались у меня с губ, прежде чем я это осознала.
— Можно… подержать тебя за руку?
Я перевернулась на левый бок, высунула из спальника правую руку и потянулась к нему.
Глаза Кирито слегка округлились, но всё же он ответил тихонько: «Хорошо», — и протянул левую руку. Когда наши пальцы соприкоснулись, мы оба отпрянули на секунду, но затем снова потянулись друг к другу и сплели пальцы.
Я крепко держалась за руку Кирито, она была гораздо теплее, чем суп, который я недавно ела. Хотя моя рука касалась льда, холод совершенно не ощущался.
Человеческое тепло, подумала я.
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Наконец-то я, кажется, поняла, что за жажда сидела в уголке моего сердца с того самого дня, как я пришла в этот мир.
Этот мир — всего-навсего иллюзия; моё настоящее тело где-то далеко, и мне до него не дотянуться, как бы я ни старалась. В страхе перед этими мыслями я ставила себе цель за целью, уходила в работу с головой. Я убеждала себя, что прокачка кузнечных навыков и расширение магазина и есть моя реальность.
Но в глубине души я всегда понимала: всё это подделка, просто данные. Чего я в действительности жаждала — так это истинного человеческого тепла.
Конечно, тело Кирито — это тоже данные. И тепло, обволакивающее меня сейчас, — иллюзия, результат воздействия электронных сигналов на мой мозг.
Но я осознала наконец, что это не имеет значения. Единственная истина — что в реальном мире, что здесь, в виртуальном — это то, что чувствует сердце.
Крепко держа Кирито за руку, я улыбнулась и закрыла глаза. Хотя моё сердце билось чаще обычного, сон пришёл удручающе быстро и утянул моё сознание в уютную черноту.

Глава 3

Сладкий, освежающий аромат коснулся моего носа. Медленно открыв глаза, я увидела мир, окутанный белым сиянием. В утреннем свете, отразившемся несколько раз от ледяных стен, снег на дне ямы искрился и мерцал.
Оглядевшись, я обнаружила, что на лампе стоит котелок и из него идёт пар. Похоже, это и был источник аромата. Перед лампой сидел человек в чёрном, чьё лицо я могла видеть только сбоку. Но едва мой взгляд упал на него, словно крохотный огонёк зажёгся в моём сердце.
Кирито повернул голову, чуть заметно улыбнулся и произнёс:
— Доброе утро.
— Доброе утро, — ответила я и собралась было сесть, как вдруг заметила, что моя правая рука, которая оставалась снаружи, когда я заснула, сейчас уютно лежит внутри спальника. Я поднесла то тепло, которое всё ещё хранили мои пальцы, к губам, потом резко села.
Едва я выбралась на снег, Кирито протянул мне дымящуюся кружку. Сказав «спасибо», я взяла её в руки и села рядом с ним. Это было что-то вроде чая с цветочно-мятным ароматом; я такого раньше никогда не пробовала. Я принялась медленно, глоток за глотком смаковать чай. На душе стало тепло и приятно.
Я подсела поближе и чуть привалилась к плечу Кирито. Повернула голову — и наши взгляды встретились на мгновение, прежде чем разойтись вновь. Некоторое время тишину нарушали лишь звуки двух людей, пьющих чай.
— Слушай… — наконец пробормотала я, не отрывая глаз от своей чашки.
— Хм?
— А если мы на самом деле так и не сможем отсюда выбраться, что тогда?
— Будем спать целыми днями.
— Быстро ты ответил, однако. Давай же, напряги немного голову!
Я улыбнулась и ткнула его локтем в руку.
— Хотя это тоже был бы не худший вариант…
Сказав это, я попыталась положить голову ему на плечо…
— А?!
Кирито внезапно вскрикнул и резко подался вперёд. Я, потеряв точку опоры, плюхнулась на землю.
— Блин, это ещё что за дела! — сердито пожаловалась я, снова садясь, но Кирито встал, даже не оглянувшись, и бегом бросился к середине круглого дна.
Не понимая, что происходит, я тоже поднялась на ноги и пошла за ним.
— Ну и что там такое?
— Погоди-ка…
Кирито опустился на колени и принялся обеими руками разгребать снег, с шорохом откидывая его в стороны. Ямка быстро углублялась, и тут…
— Ай?!
Мне по глазам вдруг ударила серебряная вспышка. Что-то, лежащее в снегу, отразило свет утреннего солнца.
Откопав это что-то, Кирито взял его обеими руками и встал. Не в силах сдержать любопытство, я подошла вплотную и присмотрелась.
Это был почти прозрачный, серебристо-белый брусок. Самую малость крупнее, чем две ладони Кирито. Знакомая форма, знакомый размер — металлический слиток. Но металла такого цвета я никогда ещё не видела.
Я легонько тюкнула по его поверхности пальцем правой руки. Тут же выскочило окошко. Предмет назывался «Кристаллитовый слиток».
— Это же…
Я заглянула снизу вверх в лицо Кирито. Он с озадаченным видом кивнул.
— Ага… это, наверно, тот самый металл, за которым мы сюда пришли…
— Так, но почему он здесь закопан?
— Хм…
Кирито склонил голову набок и продолжал разглядывать слиток, удерживая его пальцами правой руки; вдруг у него вырвалось короткое «а…».
— Белый дракон ест кристаллы… они у него в животе перерабатываются и становятся… Хе-хе, вот оно, значит, как!
Ухмыльнувшись с понимающим видом, он кинул слиток мне. Я поспешно поймала его обеими руками и прижала к груди.
— Эй, что за дела! Не молчи, раз уж понял!
— Эта дыра — не ловушка. Это драконье логово.
— А… Что-о?
— Иными словами, этот слиток — его экскременты. Драконья какашка.
— Ка…
Мои щёки конвульсивно дёрнулись, и я кинула взгляд на слиток, который прижимала к груди.
— Бе-е-е-е…
Не задумываясь, я швырнула его обратно Кирито.
— О-оп!
Кирито кончиками пальцев ловко отбил слиток обратно. Несколько секунд мы перекидывали его друг другу — как дети! — потом наконец Кирито проворно раскрыл своё меню и на лету убрал слиток к себе.
— Ну, словом, нашей цели мы достигли. Теперь осталось лишь…
— Выбраться отсюда, ага…
Мы переглянулись и разом вздохнули.
— Пока что у нас нет иного выхода, кроме как перепробовать всё, что придёт в голову.
— Видимо, да. Эх, если б только у меня были крылья, как у дракона…
Едва я это произнесла, до меня вдруг кое-что дошло. Я так и осталась стоять, разинув рот, не в силах выговорить ни слова.
— Что такое, Лиз?
Я поглядела на Кирито, он смотрел на меня, склонив голову чуть набок.
— Слушай. Ты только что сказал, что это — драконье логово, так?
— А. Ну если здесь его экскременты, то…
— Нафиг экскременты! Драконы ночные, сейчас утро, не пора ли ему домой…
Какое-то время мы молча смотрели друг на друга, а потом разом задрали головы. И ровно в это мгновение…
Там, высоко вверху, в круге белого света родилась неясная чёрная тень. Она увеличивалась на глазах. Секунду спустя я уже могла различить пару крыльев, длинный хвост и четыре когтистые лапы.
— Он… он…
Мы разом попятились. Но, разумеется, бежать было некуда.
— Он уже здесь!.. — выкрикнули мы в унисон, вытащив оружие.
Опускающийся белый дракон, осознав наше присутствие, издал высокий, пронзительный рёв и завис в воздухе, почти касаясь земли. Красные глаза с вертикальными зрачками враждебно уставились на незваных гостей. Но яма была слишком узкая, без единого места, где можно укрыться. Я крепче сжала булаву, стараясь унять нервную дрожь.
Кирито тоже изготовил к бою свой меч и, встав передо мной, быстро произнёс:
— Слушай, держись за моей спиной. И пей зелье сразу, как потеряешь хоть немного хит-пойнтов.
На этот раз я лишь послушно кивнула:
— Хорошо.
Дракон раскрыл свою гигантскую пасть и взревел снова. Ветер от его крыльев поднял в воздух облако снега. Длинный хвост дракона замолотил по земле; каждый удар оставлял в заледенелой поверхности глубокую, длинную борозду.
Правая рука Кирито с мечом непрерывно двигалась, словно он пытался завладеть инициативой; но тут, уже собравшись ринуться в атаку, он внезапно замер.
— А… а может… — тихо произнёс он.
— В чём… в чём дело?
— Нет…
Не отвечая на мой вопрос, Кирито убрал меч в ножны, потом резко развернулся и обхватил меня левой рукой.
— А-а-а?!
Ничего не понимая, я ударилась в панику. Кирито тем временем закинул меня себе на плечо.
— Эй… эй, что ты — а-а-а!!!
Раздался грохот, и всё вокруг стало как в тумане. Кирито со страшной скоростью рванулся к стене. Прямо перед ней он подпрыгнул и, совсем как при вчерашней попытке выбраться, побежал по вогнутой поверхности. Но на этот раз он мчался на одной высоте, словно и не собираясь подниматься. Драконья голова прилежно вращалась, продолжая следить за нами, но скорость Кирито явно превосходила возможности дракона.
Несколько секунд спустя, когда Кирито наконец опустился на дно ямы, у меня перед глазами всё вертелось. Как следует проморгавшись, я открыла глаза и обнаружила прямо перед собой драконий зад. Зверюга явно выпустила нас из виду и теперь беспрестанно крутила головой влево-вправо.
Едва я решила, что Кирито собирается напасть со спины, как он на удивление тихо подобрался к дракону — и, вытянув правую руку, с силой вцепился в кончик подёргивающегося хвоста.
Дракон издал пронзительный вопль. Полный изумления — а может, это мне просто показалось. Всё меньше и меньше понимая намерения Кирито, я тоже собралась было завизжать.
Как вдруг белый дракон распахнул крылья и с безумной силой рванулся вверх.
— О-о!
Поток воздуха ударил мне в лицо. Прежде чем я хоть о чём-то успела подумать, мы стрелой взмыли вверх. Мы висели на драконьем хвосте, тот мотался влево-вправо, не переставая при этом подниматься всё выше. Круглое дно ямы как-то разом оказалось очень далеко.
— Лиз! Держись!!!
Услышав крик Кирито, я отчаянно вцепилась в его шею. Солнечный свет, отражающийся от ледяных стен, становился всё ярче. Звук рассекаемого крыльями воздуха чуть изменился — и вдруг мир словно взорвался, обратившись в сплошной белый свет: мы вылетели наружу. Когда я открыла прищуренные на миг глаза, передо мной с высоты птичьего полёта распахнулся весь 55-й уровень.
Прямо под нами была прекрасная заснеженная гора конической формы. Чуть подальше — маленькая деревушка. Широкая белая равнина, за ней густой лес — а там и море острых крыш главной жилой зоны уровня. И всё это так блестело под утренним солнцем, что я, мигом забыв про страх, невольно восхитилась.
— А-а-а…
— Ура-а!!! — громко закричал Кирито одновременно со мной и выпустил драконий хвост. Держа меня лицом к себе, он вверил нас обоих инерции и объятиям воздуха.
Полёт длился всего несколько секунд, но казалось, что в десять раз дольше, по-моему, я улыбалась до ушей. Яркий свет и ветер омывали мою душу. Чувства просто били через край.
— Кирито, знаешь, я!!! — выкрикнула я во всё горло.
— Что?!
— Я люблю тебя!!!
— Что, ещё раз?! Не слышу!!!
— Ничего-о!!!
По-прежнему держась за шею Кирито, я расхохоталась. Скоро наш полёт, казавшийся почти чудом, должен был подойти к концу — земля стремительно надвигалась. Крутанувшись в воздухе последний раз, Кирито расставил ноги и принял позу для приземления.
С громким «пуфф!» в воздух поднялось облако снега. Мы заскользили вниз. Бульдозером проломившись сквозь белые кристаллы, мы наконец остановились недалеко от вершины горы.
— У-уФ.
Кирито громко выдохнул и опустил меня на землю. Я неохотно повернула голову и расцепила руки.
Мы оба разом посмотрели в сторону той здоровенной ямы. Дракон, явно потерявший нас из виду, описывал медленные круги в небе.
Кирито положил руку на рукоять меча за спиной, вытянул клинок на несколько сантиметров, но тут же со щелчком убрал снова. Глядя на дракона с лёгкой улыбкой на лице, он мягко произнёс:
— Тебя, наверно, здорово доставали все эти охотники. Но когда все узнают, как раздобыть этот слиток, тебя перестанут убивать. Так что теперь живи спокойно.
Смотреть на монстра, который ведёт себя в соответствии с заложенной в него программой, и говорить такие вещи — до вчерашнего дня я считала это полным идиотизмом. Но сейчас я почему-то чувствовала, что моя душа послушно принимает слова Кирито. Я потянулась правой рукой и мягко взяла Кирито за левую.
Мы молча смотрели, как белый дракон вертит головой. Потом, издав напоследок чистый одиночный крик, он опустился к себе в логово. Повисла тишина.
Некоторое время мы просто стояли, затем Кирито повернулся ко мне.
— Ну что, возвращаемся?
— Наверно.
— Хочешь понести слиток сама?
— Нет, идём так.
Я улыбнулась и сделала шаг вперёд, не выпуская руки Кирито. Затем вдруг я кое-что вспомнила и заглянула Кирито в лицо.
— Ой… лампа, спальники и всё такое — мы же всё там оставили.
— Да, я и забыл… Ну и ладно. Кому-нибудь, может, пригодится ещё.
Переглянувшись, мы рассмеялись, на этот раз с облегчением, и медленно зашагали по горной тропе, ведущей домой. Я быстренько огляделась; небо было чистым-чистым, без единого облачка.

— Я вернулась!
С воодушевлением я распахнула дверь моего родимого дома.
— С возвращением.
Хотя женщина-NPC, стоящая у прилавка, всего лишь вежливо ответила на моё приветствие, я помахала ей рукой и развернулась, оглядывая магазин. Я отсутствовала всего один день, но, как ни странно, картина казалась такой новой и свежей.
Кирито, навестивший по пути тот же ларёк, что и вчера, вошёл в магазин следом за мной с хот-догом в зубах.
— Уже полдень скоро, надо поесть в приличном ресторанчике, — упрекнула его я. Кирито лишь ухмыльнулся и движением левой руки открыл окно снаряжения.
— Сперва давай меч сделаем.
Проворно пошарив в рюкзаке, он извлёк серебристый слиток и кинул мне. Я поймала — стараясь не думать о его происхождении — и кивнула.
— Точно, давай займёмся. Пошли в мастерскую.
Я открыла дверь позади прилавка, и шум водяного колеса стал заметно громче. Как только я потянула за рычаг на стене, мехи задвигались, накачивая воздух в горн. Тот сразу же засветился красным. Аккуратно положив слиток в горн, я повернулась к Кирито.
— Прямой одноручный меч, да?
— Угу. Рассчитываю на тебя, — кивнул Кирито и уселся на круглый табурет для посетителей.
— Слушаюсь… Только должна предупредить: на результат всегда влияет фактор случайности, так что особо на многое не рассчитывай, понятно?
— Если не получится, просто пойдём туда опять. На этот раз с верёвкой.
— Угу, причём с длинной.
Вспомнив наше «великое падение», я невольно улыбнулась. Потом кинула взгляд на горн — похоже, слиток нагрелся достаточно. Подхватила его щипцами и отправила на наковальню.
Взяв со стены свой любимый молот, я внесла соответствующие настройки в меню и снова кинула взгляд на Кирито. Улыбнулась в ответ на его безмолвный кивок и занесла молот высоко над головой.
Собравшись с духом, я ударила по ало светящемуся слитку. Раздался чистый металлический звон, и во все стороны щедро посыпались яркие искры.
В разделе мануала, посвящённом ковке, про изготовление оружия написано следующее: «По слитку необходимо ударить определённое число раз в зависимости от типа создаваемого оружия и уровня используемого металла».
И всё.
Словом, надо просто стучать молотом по металлу, а мастерство игрока не решает ничего — именно так следовало понимать те строчки. Однако ходило множество самых разнообразных слухов и оккультных теорий насчёт того, что верная ритмичность ударов и бойцовский дух кузнеца способны повлиять на результат. Во всяком случае, в этом были убеждены многие.
Я считаю себя рационалисткой, но всё то долгое время, что занимаюсь ковкой, я верила в эти теории. Поэтому при создании оружия я выкидывала все лишние мысли и сосредоточивалась исключительно на движениях правой руки с молотом, нанося удар за ударом безостановочно, с пустым сознанием — я верила, что это помогает.
Но.
Пока я ударяла по этому слитку, извлекая чистый металлический звон, в голове у меня клубилась туча мыслей и уходить никак не желала.
Если я успешно выкую меч и выполню заказ — Кирито, естественно, снова отправится на передний край проходить игру, и мы не сможем часто видеться. Даже если он будет приносить меч на обслуживание, это будет случаться в лучшем случае раз в десять дней.
«Такого… такого я не хочу!» — кричал во мне внутренний голос.
Хоть я и жаждала человеческого тепла — нет, именно из-за этого, — я не решалась до сегодняшнего дня сблизиться ни с одним игроком-парнем. Я боялась, что чувство одиночества во мне полностью исчезнет, уступив место любви. Это была бы ненастоящая любовь — просто иллюзия, созданная иллюзорным миром. Так я всегда думала.
Но прошлой ночью, ощущая тепло руки Кирито, я поняла: моя нерешительность и была воображаемыми путами, которые меня связывали. Я — это я, кузнец Лизбет и одновременно Рика Синодзаки. И Кирито тоже не персонаж игры — а настоящий человек из плоти и крови. Значит, моя любовь к нему… мои чувства к нему тоже настоящие.
Если мне удастся сделать хороший меч, я ему признаюсь. Я хочу, чтобы он был рядом со мной, я хочу, чтобы он каждый вечер возвращался из лабиринтов сюда, в этот дом. Я скажу ему всё это.
По мере того как слиток ковался, он сиял всё ярче, и одновременно всё ярче разгорались чувства во мне. Я ощущала, как они словно текут через правую руку в молот, а затем — в рождающееся под молотом оружие.
И вот момент настал…
Не знаю, после какого именно звонкого удара молота — должно быть, где-то между 200-м и 250-м, — слиток засиял ослепительно-белым светом.
Его прямоугольная форма начала меняться. Он стал медленно вытягиваться с обоих концов, а затем появился выступ, напоминающий гарду.
— Ух ты…
Тихонько выражая восхищение, Кирито встал со своей табуретки и подошёл ближе. Мы вместе наблюдали, как за несколько секунд генерация объекта была завершена, и слиток наконец принял окончательную форму меча.
Красивый, действительно красивый получился меч. Для одноручного меча, пожалуй, немножко тонковат. Узкий клинок, хотя, конечно, не такой узкий, как у рапиры. И, словно унаследовав свойства слитка, он казался чуть-чуть прозрачным, самую малость. Ослепительно-белый клинок, серебристая рукоять с едва заметным синеватым отливом.
«Мир, где меч символизирует игрока». Словно оправдывая этот рекламный слоган SAO, в Айнкраде существует неисчислимое множество разновидностей оружия. Говорят, список всех уникальных имён оружия всех категорий занял бы несколько тысяч строк.
В отличие от обычных RPG, здесь разнообразие имён расширяется с ростом класса оружия. Низкоклассное оружие носит примитивные имена. Для прямых одноручных мечей, к примеру, это «Бронзовый меч», «Стальной меч», типа того.
Мечей с этими скучными именами здесь как грязи, но клинки высокого класса, такие как «Играющий свет» Асуны, существуют в единственном экземпляре — в прямом смысле слова штучная работа.
Скорей всего, в мире есть и другие рапиры такой же силы — будь то геймерские или выпадающие. Но каждая из них имеет своё собственное имя и уникальный внешний вид. И это придаёт высокоуровневым клинкам определённый шарм, они становятся партнёрами игроков, частью их души.
Как именно система выбирает имя и внешний вид нового оружия — не до конца понимаем даже мы, оружейники. Я обеими руками подняла с наковальни сверкающий меч — вернее, попыталась поднять: вес его был просто невероятным, он совершенно не сочетался с изящным внешним видом. По требованию к силе он не уступал чёрному клинку Кирито, «Вразумителю».
Напрягши спину и чуть не вскрикнув, я всё же поднесла меч к груди.
Коснулась лезвия пальцем правой руки, удерживающей клинок у основания, и глянула во всплывшее окошко.
— Так, его зовут «Разгоняющий тьму». Впервые вижу это имя. По-моему, его нет в списках торговцев информацией… Ну-ка попробуй его.
— Ага.
Кирито кивнул и, протянув правую руку, взял меч за рукоять. Поднял его с такой лёгкостью, словно меч ничего не весил. Затем, шевельнув левой рукой, он вызвал главное меню, повозился с фигурой персонажа и кликнул по белому мечу. Теперь Кирито вооружён этим мечом с точки зрения системы и может посмотреть его численные характеристики.
Но Кирито тут же закрыл меню и, сделав пару шагов назад, переложил меч в левую руку. Несколько раз со свистом рассёк мечом воздух.
— Ну как? — тут же спросила я. Секунду Кирито молча смотрел на меч, а затем — его лицо расплылось в улыбке.
— Он тяжёлый, это точно. Хороший меч.
— Правда?! Ур-ра-а!!!
Я в восторге выбросила вверх правый кулак, затем ткнулась им в правый кулак Кирито.
Давненько я не испытывала такой радости.
Давным-давно — ещё когда я торговала в киоске на десятом уровне — я так же себя чувствовала, когда покупатели хвалили мои безыскусно сделанные клинки. В такие мгновения я искренне, от всей души радовалась, что стала кузнецом. Потом, прокачав свои навыки, я стала работать только с самыми высокоуровневыми игроками и постепенно забыла это чувство.
— Наверно, всё дело в том… как в это вкладываться… — вырвалось у меня.
Кирито склонил голову набок и посмотрел с любопытством.
— Не обращай внимания… Слушай, пошли лучше отметим это дело. Я страшно проголодалась, — громко затараторила я, чтобы скрыть смущение, и подтолкнула Кирито в спину, чтобы вместе с ним выйти из мастерской. И вдруг в голове у меня нарисовался вопрос.
— Слушай…
— Хм?
Кирито обернулся через плечо. На спине у него висела эта штука — чёрный одноручный меч.
— Я тут подумала… В самом начале ты же сказал, что хочешь меч, такой же по силе, как вот этот, так? Тот белый — хороший меч, факт, но не думаю, что он сильно отличается от твоего выпаданца. Зачем тебе два похожих меча?
— А-а…
Кирито развернулся и посмотрел на меня нерешительно, словно обдумывал что-то.
— Ну, в общем, всё я объяснить не могу. Если не будешь дальше спрашивать, могу показать.
— Что, опять выделываешься?!
— Отойди чуток.
Когда я отошла к стене мастерской, Кирито, продолжая держать белый меч в левой руке остриём вниз, правой рукой достал из-за спины чёрный.
Я совершенно не понимала, чего он хочет. Ещё когда он манипулировал своим снаряжением, система должна была присвоить ему статус «вооружён мечом в левой руке»; держать при этом правой рукой какое-либо другое оружие совершенно бесполезно. Более чем бесполезно: с таким «неправильным снаряжением» он не сможет применять навыки мечника.
Кинув быстрый взгляд на моё озадаченное лицо, Кирито спокойно встал в стойку с двумя мечами в руках. Правый меч он держал перед собой, левый сзади. Он чуть согнул колени, и в этот момент…
Ярко-алый световой эффект вспыхнул и осветил всю мастерскую.
Мечи в руках Кирито затанцевали, поочерёдно атакуя пустоту перед ним с невероятной скоростью. Глаз просто не успевал следить за ними. Частый, дробный звук ударов рвал воздух, и, хотя удары ни на что конкретное не были нацелены, все предметы в комнате задрожали.
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Несомненно, это был навык мечника, предусмотренный системой. Но — я никогда не слышала о навыках работы с двумя мечами!
Я замерла. Кирито, закончив прямо передо мной атакующее комбо из, кажется, десяти ударов, молча выпрямился.
Он опустил оба меча. Потом убрал меч в правой руке обратно за спину и, посмотрев мне в лицо, произнёс:
— Вот как-то так. Да, мне для этого меча понадобятся ножны. Можешь подобрать?
— А… ага.
Сколько уже раз этот Кирито меня поражал. Пора бы уже привыкнуть вообще-то. Решив пока что придержать вопросы, я коснулась рукой стены и вызвала меню магазина.
Пролистав прайс-лист, я остановила взгляд на подборке ножен, которые приобрела у знакомых ремесленников. Выбрала одни — чёрные кожаные, похожие на те, что были у Кирито на спине, — и материализовала их. Потом поставила маленькое клеймо своего магазина и протянула их Кирито.
Тот, с коротким стуком убрав белый меч в новые ножны, открыл окно рюкзака и спрятал его там. Я думала, он и его отправит себе за спину, но нет.
— Значит, это секрет? Вот это, что только что было.
— Ну, в общем, да. Никому не рассказывай, хорошо?
— Ясно.
Информация о навыках — самая большая ценность игрока, так что, если он просит молчать, я не буду развивать тему. Честно говоря, я была страшно рада, что он вообще позволил мне увидеть свой секрет. Поэтому я кивнула, чуть улыбнувшись.
— Так, — Кирито положил руки на пояс, и его выражение лица изменилось. — На этом мой заказ будем считать выполненным. Плачу за меч. Сколько с меня?
— A-а… это…
Я закусила губу на секунду — и озвучила ответ, который давно уже горел во мне.
— Платить… не нужно.
— Чего?
— Взамен я хочу стать для Кирито эксклюзивным кузнецом.
Глаза Кирито засветились удивлением.
— Что… ты имеешь в виду?..
— Когда будешь заканчивать охоту, приходи сюда, чтобы я могла заняться твоим снаряжением… с сегодняшнего дня, каждый день, всегда.
Сердце колотилось всё сильнее и сильнее. Интересно, это только моё виртуальное тело ощущает, или моё настоящее сердце тоже сейчас отчаянно колотится — такая мысль мелькнула в уголке моего сознания. Мои щёки горели. Наверняка лицо сейчас всё красное, до последнего кусочка кожи.
Даже Кирито, всегда бесстрастный, явно понял, какой смысл кроется за моими словами: он тоже залился краской и застенчиво уткнулся глазами в пол. Мне всегда казалось, что он старше меня, но сейчас, увидев его таким, я решила, что он моего возраста, а может, даже младше.
Собрав всю мою храбрость, я сделала шаг вперёд и взяла его за руку.
— Кирито… Я…
Я так громко выкрикнула те слова, когда мы сбежали из драконьего логова, — а сейчас мой язык отказывается двигаться. Я стояла молча, не отводя взгляда от чёрных глаз Кирито, изо всех сил желая, чтобы те самые слова хоть как-то из меня выдавились… и вдруг.
Дверь мастерской с силой распахнулась. Я рефлекторно выпустила руку Кирито и отпрыгнула.
— Лиз, я так волновалась!!!
Ворвавшаяся затем персона схватила меня с силой профессионального рестлера, не переставая вопить. Длинные каштановые волосы мягко затанцевали в воздухе.
— А-Асуна…
Асуна трещала без остановки, в упор глядя на моё ошеломлённое лицо.
— Сообщения до тебя не доходили, найти тебя на карте не удавалось, и даже твои постоянные клиенты ничего не знали — где тебя вчера ночью носило! Я, знаешь ли, даже до Чёрножелезного дворца сбегала, чтобы проверить!
— П-прости. Я просто немножко застряла в данже…
— В данже?! Лиз, ты ходила одна?!
— Не, вот с ним…
Я взглядом показала вбок и за спину Асуне. Она крутанулась на месте и, заметив мечника в чёрном, который стоял там со скучающим видом, застыла с разинутым ртом и распахнутыми глазами. А затем, голосом на октаву выше…
— Ки… Кирито-кун?!
— Что-о?!
На этот раз была моя очередь разинуть рот. Я глянула на Кирито — тот стоял столбом, совсем как Асуна. Чуть кашлянув, он поднял правую руку и произнёс:
— Привет, Асуна, давно не виделись… хотя на самом деле недавно. Пару дней назад.
— У-угу. Я просто удивилась. Понятно, значит, ты сразу сюда пошёл. Если б ты мне сказал, я бы тоже с вами отправилась.
Асуна спрятала руки за спину и застенчиво рассмеялась, постукивая по полу мыском ботинка. И щёки стали цвета лепестков сакуры. И тут я поняла всё.
Вовсе не случай привёл Кирито в мой магазин. Асуна сдержала своё обещание и порекомендовала меня… тому, кто завоевал её сердце.
Что же мне делать… Что же мне делать.
В голове у меня царила пустота, лишь эти слова крутились. Я ощущала, как всё тепло моего тела вытекает наружу через подошвы. Не осталось сил. Не могу дышать. Чувства переполняют, а высвободить их — не могу…
Повернувшись к застывшей мне, Асуна небрежным тоном поинтересовалась:
— Этот тип, он тебе грубил, Лиз? Наверняка ведь заказал что-нибудь дурацкое, угадала?
Затем она склонила голову чуть вбок.
— Э-э… Но это значит, вчера ночью ты была с Кирито-куном?
— Ну… как бы…
Тут я шагнула вперёд и, схватив Асуну за правую руку, распахнула дверь мастерской. Кинула на Кирито короткий взгляд, стараясь не смотреть ему в лицо, затем быстро произнесла:
— Подожди здесь, пожалуйста. Мы скоро вернёмся, так что…
Таща Асуну за руку, я вылетела из мастерской в сам магазин и захлопнула за собой дверь. Потом мы прошли между витрин и оказались на улице.
— Постой, постой, Лиз, в чём дело?
Не обращая внимания на вопросы Асуны, я молчала и быстрым шагом шла в сторону главной улицы. Я была просто не в силах больше находиться рядом с Кирито. Если бы я сейчас не сбежала, то даже не знаю, что бы делала.
Словно поняв, что со мной что-то не так, Асуна больше ничего не говорила и не спрашивала.
Я осторожно выпустила её руку.
Мы свернули в переулок, идущий на восток, прошли немного и обнаружили маленькую кафешку, словно прячущуюся за высокой каменной стеной. Ни одного посетителя тут не было. Я выбрала столик с краю и уселась на белый стул.
Асуна села напротив и заглянула мне в лицо; понять, что она думает, было трудно.
— Что случилось, Лиз?..
Собрав все оставшиеся силы до капли, я нарисовала у себя на лице широкую улыбку. Такую же, как раньше, когда мы с Асуной весело болтали о всяких пустяках.
— Ну… это ведь тот самый парень, да?
Я скрестила руки на груди и искоса глянула на Асуну.
— А… что?
— Ну, тот, который тебе нравится!
— А…
Асуна опустила глаза и вся как-то съёжилась. Потом она кивнула, щёки порозовели.
— Ага.
Острая боль пронзила мою грудь. Стараясь не обращать на неё внимания, я снова изобразила улыбку до ушей.
— Он реально странный тип, очень странный.
— Кирито-кун что, натворил что-то?.. — встревожилась Асуна.
Держась из последних сил, я кивнула.
— Он явился и сразу так вот взял и сломал лучший меч, какой у меня был.
— Ой… П-прости меня…
— Вряд ли за это ты должна извиняться.
Асуна извиняющимся жестом соединила ладони. В моём сердце закололо ещё сильнее.
Ещё немножко… немножко, держись, Лизбет.
Беззвучно шепча самой себе, я каким-то чудом сохраняла улыбку.
— Вот, ну и, в общем, оказалось, чтобы сделать меч, который он захотел, нужен редкий металл, и мы с ним пошли на верхние уровни, чтобы его раздобыть. И там, понимаешь, мы вляпались в одну мелкую ловушку, выбраться оттуда удалось не сразу, вот поэтому я и не вернулась в тот же день.
— Вот оно что… Ты могла бы просто меня позвать — а, сообщения же не проходили, да…
— Я должна была с самого начала тебя пригласить, прости, что не сделала этого.
— Нет, гильдия вчера занималась зачисткой, так что… Да, так ты сделала меч?
— А, ага. Чёрт, надеюсь, не приведётся ещё раз за такую муторную работу браться.
— Ты просто обязана запросить с него по полной программе.
Мы хором рассмеялись.
Сохраняя на лице остаток улыбки, я произнесла последнюю фразу:
— Ну, в общем, он, конечно, странный, но в целом он неплохой парень. Я буду за тебя болеть, так что давай постарайся, Асуна.
Это был предел моих возможностей. На последних словах мой голос уже дрожал.
— А-ага, спасибо…
Асуна кивнула, затем склонила голову набок и посмотрела мне в лицо. Прежде чем она успела разглядеть, что творится у меня под веками, я резко вскочила и выпалила:
— Ой, нет! Я, я же договорилась с одним человеком встретиться, закупить у него кое-что! Я убегу ненадолго!
— А как же магазин? И что насчёт Кирито-куна?
— Побудь пока с ним, Асуна! Спасибо!
Я развернулась и бросилась бежать. Вслепую поспешно помахала Асуне рукой. Обернуться на неё я была просто не в состоянии.
Я бежала в сторону главной площади. Когда меня стало не видно от кафешки, я свернула и побежала на юг. Я стремилась к окраине города, туда, где не было игроков, бежала безостановочно, ни о чём не думая. Когда картина перед глазами начинала расплываться, я вытирала глаза правой рукой. Снова и снова вытирала, продолжая бежать.
Вдруг я заметила, что добралась уже до самой городской стены. Перед чуть изгибающейся стеной на равном расстоянии друг от друга росли большие деревья. Я встала в тени одного из них и положила руки на ствол.
— У-у.. угу-у…
Рыдания вырвались из моего горла. Слёзы, которые я отчаянно старалась подавить, покатились одна за другой, исчезая, как только срывались с моих щёк.
Я плакала всего второй раз с тех пор, как пришла в этот мир. После того как в самый первый день я ударилась в панику и разрыдалась, я сказала себе, что плакать больше не буду. Я считала, что мне не нужны эти слёзы, которые заставляет течь система выражения эмоций. Но никогда ещё мои слёзы не были такими горячими, такими ранящими, как те, что бежали по моим щекам сейчас, — даже слёзы в реальном мире.
Когда я говорила с Асуной, одна фраза у меня так и не вырвалась. «Я тоже влюбилась в него» — много раз я почти произнесла эти слова. Но не смогла.
Ещё в мастерской, едва увидев, как Кирито и Асуна разговаривают, стоя лицом к лицу, я поняла: для меня рядом с Кирито нет места. Потому что… на той заснеженной горе я подвергла жизнь Кирито опасности. Рядом с этим человеком может стоять лишь тот, у кого такое же отважное сердце. Да, именно так… например, кто-то вроде Асуны.
Этих двоих связывает мощная сила. Они составляют идеальную пару, как тщательно сработанные меч и ножны. Я чувствовала это. И кроме того — Асуна влюблена в Кирито уже несколько месяцев, кропотливыми усилиями она день за днём по чуть-чуть сокращает расстояние между ними. И я ни за что не могу просто взять и влезть в их отношения.
Вот именно…
Я знаю Кирито всего один день. Отправилась на поиски приключений — к чему я вообще непривычна — с незнакомым игроком; моё сердце просто среагировало на неожиданность. Это не настоящие мои чувства. Если уж я соберусь влюбиться, я спешить не стану, я обдумаю всё медленно и неспешно — я всегда, всегда думала и должна думать именно так.
Ну и почему тогда эти слёзы всё не останавливаются.
Голос Кирито, движения Кирито, все выражения его лица, которые я видела в эти двадцать четыре часа, одно за другим проплывали перед моими зажмуренными глазами. Ощущения, как он гладит меня по волосам, как он держит меня за руку, как его ладонь сжимает мою. Его тепло, тепло его бьющегося сердца — кипящие воспоминания одно за другим проходили сквозь меня, и с каждым из них резкая боль пронзала мою грудь.
Забудь. Это просто сон. Смой его этими вот слезами.
Крепко вцепившись руками в ствол придорожного дерева, я плакала. Уткнувшись глазами в землю, пытаясь не разреветься в голос — я плакала. В реальном мире слёзы рано или поздно прекратились бы, но здесь, похоже, эта обжигающая жидкость, льющаяся у меня из глаз, и не собиралась кончаться.
И — за спиной у меня раздался тот самый голос.
— Лизбет.
От звука моего имени всё во мне задрожало. Этот мягкий, ласковый мальчишеский голос.
Это сон. Он просто не может оказаться здесь. С этой мыслью я обернулась и подняла взгляд, даже не озаботившись утереть слёзы.
Там стоял Кирито. В глазах под чёрной чёлкой виднелась боль, какое-то его собственное горе. Несколько секунд я молча смотрела в эти глаза, потом пробормотала дрожащим голосом:
— Не надо было тебе сюда приходить. Совсем скоро я снова стану прежней энергичной Лизбет.
Кирито молча шагнул вперёд и попытался протянуть ко мне правую руку. Я покачала головой, останавливая его.
— Как ты меня нашёл?
Кирито помешкал чуть-чуть и указал в сторону центра города.
— Вон оттуда…
Там, куда он показывал, на приличном расстоянии от нас над волнами домов возвышалась колокольня церкви, стоящей близ главной площади.
— Я осмотрел весь город и увидел тебя.
— Хе, хе.
Слёзы текли у меня из глаз, как и прежде, но после ответа Кирито мои губы сами сложились в улыбку.
— Ведёшь себя по-дурацки, как всегда.
Даже эту его черту… я любила. Просто невообразимо как.
Ощутив поднимающуюся во мне новую волну рыданий, я её с трудом, но всё же подавила.
— Прости, я… уже в порядке, всё. Давай, возвращайся к Асуне быстрее.
Сумев произнести эти слова, я собралась уже развернуться, когда Кирито ответил:
— Я… Я хотел сказать Лиз спасибо.
— Чего?..
Это его заявление меня полностью запутало. Я озадаченно уставилась ему в лицо.
— Я… Когда-то давно… погибли все мои согильдийцы… И тогда я решил, что никогда больше не буду ни с кем сближаться.
Кирито чуть нахмурился и пожевал губы.
— Поэтому я обычно не образую партий, ни с кем. Но вчера, когда Лиз пригласила меня на этот квест, я почему-то сразу сказал «окей». Я тогда весь день думал, что это странно. Почему я иду рядом с этим человеком?..
На мгновение я забыла про боль в груди. Я смотрела на Кирито не отрываясь.
Это же… это же в точности то, что я тогда чувствовала…
— До вчерашнего дня, кто бы ни спрашивал, я всем отказывал. Когда те, кого я знаю… нет, даже если я не знаю их имён, просто когда я смотрел, как другие сражаются, я от страха становился как парализованный. Я всякий раз хотел просто сбежать, ничего не мог поделать. Из-за этого в основном я и уходил всё время на самый передний из всех передних краёв, куда редко кто из игроков заходит… Когда мы упали в ту яму, я тебе сказал, что лучше погибнуть вместе, чем мне остаться в живых одному. Я тогда не врал.
Он слабо улыбнулся. В этой улыбке таилось такое бездонное самоосуждение, что у меня перехватило дыхание.
— Но мы остались живы. Я не ожидал этого, но я был очень рад, что мы с Лиз оба выжили. И той ночью… Когда ты дала мне руку, всё стало таким чётким. Рука Лиз была тёплая… Эта девушка живая, подумал я. Я, да и все остальные тоже — мы существуем не ради того лишь, чтобы когда-то встретить смерть. Я верю, что мы живём ради того, чтобы продолжать жить. Поэтому… спасибо, Лиз.
На этот раз я улыбнулась настоящей улыбкой, всплывшей откуда-то из самой глубины моей души. На меня нахлынули какие-то таинственные, но мощные эмоции и заставили произнести:
— Я то же самое… я то же самое; я всегда это искала. Искала в этом мире что-то настоящее, что-то особенное. И тепло твоей руки — это было оно, то самое.
И тут ледяной шип, терзавший моё сердце, словно медленно растаял и исчез. Слёзы тоже прекратились. Несколько секунд мы молча смотрели друг на друга. То чувство, которое родилось во мне, когда мы летели, посетило меня вновь, легонько погладило моё сердце и исчезло.
Я получила свою награду. Можно даже не сомневаться.
Слова Кирито обволокли осколки моей разбившейся любви, и я ощутила, как они погружаются куда-то вглубь меня.
Я поморгала, стряхивая последние капельки, и с улыбкой произнесла:
— Эти слова — обязательно скажи их Асуне тоже. Она ведь тоже страдает. И ей нужно тепло Кирито.
— Лиз…
— Я в порядке.
Прижав руки к груди, я мягко кивнула.
— Мой огонь ещё немного продержится. Поэтому… пожалуйста, Кирито, прикончи этот мир. Я обещаю, до тех пор я буду работать изо всех сил. Но когда мы вернёмся в реальный мир — я ухмыльнулась улыбкой бесёнка, — мы обязательно устроим второй раунд.
Кирито тоже улыбнулся и кивнул. Затем взмахом левой руки открыл окно. Не успела я подивиться про себя, что же он собирается делать, как «Вразумитель» исчез у него из-за спины и перекочевал в рюкзак. Затем Кирито поколдовал над фигурой своего персонажа, и на месте старого меча появился новый. «Разгоняющий тьму», белый меч, наполненный моими чувствами.
— С сегодняшнего дня этот меч будет моим партнёром. А счёт… я оплачу в другом мире.
— О, вот я тебя и поймала на слове. Выйдет дорого, учти.
Мы рассмеялись и стукнулись кулаками.
— Ладно, пошли обратно в магазин. Асуна уже заждалась, наверно… И кстати, я уже проголодалась.
С этими словами я зашагала прочь, Кирито за мной. В последний раз я твёрдым движением вытерла глаза, и ещё остававшиеся в уголках слезинки исчезли, превратившись в бусинки света.

Глава 4

Сегодня заметно похолодало.
Я вошла в мастерскую, потирая ладони друг о друга. Потянула рычаг на стене и сразу принялась греть руки над быстро разгоревшимся докрасна гор ном. Водяное колесо шумело, как и прежде, но, хоть зима только начиналась, была уже такая холодина. Если к середине зимы речушка у меня за домом замёрзнет — интересно, что я тогда буду делать.
Какое-то время я лениво размышляла, но потом резко пришла в себя и сверилась со своим распорядком. На сегодня мне было заказано восемь предметов. Если не потороплюсь, то не успею всё сделать до вечера.
Первым значился заказ на лёгкий одноручный прямой меч. Я пробежала глазами список слитков, выбрала наиболее подходящий — хороший компромисс между ценой и характеристиками — и сунула его в горн.
Сейчас моё мастерство владения молотом стало ещё лучше, плюс мне удалось наложить лапу на кое-какие редкие металлы, так что высокоуровневое оружие у меня выходит часто. Выбрав момент, когда слиток нагрелся до подходящей температуры, я отправила его на наковальню. Ввела настройки в меню молота — и с силой ударила.
И всё же, если говорить об одноручных мечах — ни один мой меч не превзошёл того, выкованного мной летом. Это раздражало, но одновременно и радовало.
Меч, впитавший в себя кусочек моего сердца, сегодня, наверно, опять сеет хаос и разрушение там, вдали, на переднем крае. Я, конечно, ухаживаю за ним время от времени с помощью вот этого вот шлифовального круга рядом со мной, но, в отличие от нормальных клинков, он со временем словно бы становится всё прозрачней. Почему-то мне кажется, что он закончит свой путь не утратив постепенно свои характеристики, а просто распавшись, когда его миссия будет выполнена.
Но — в общем, такое будущее наступит ещё нескоро. Передний край сейчас на 75-м уровне. Этому мечу предстоит ещё долго трудиться. В правой руке своего хозяина, Кирито.
Вдруг я обнаружила, что уже отстучала нужное количество ударов: слиток засиял красным светом и начал менять форму. Затаив дыхание, я наблюдала за волшебством преображения; затем взяла готовый меч, чтобы изучить.
— Средненький, похоже, — пробормотала я и положила меч на рабочий стол. И тут же принялась выбирать новый слиток. Это будет двуручная секира с акцентом на досягаемость…

Ближе к концу дня мне удалось наконец закончить все заказы, и я поднялась на ноги. Покрутила головой, разминая шею, и с наслаждением потянулась. Потом облегчённо выдохнула — и в это мгновение на глаза мне попалась маленькая фотка, висящая на стене.
Обнявшись и показывая знак мира, на фотке стояли мы с Асуной. Рядом с Асуной и на пол шага сзади смущённо улыбался Кирито. Фотка была сделана перед входом в этот самый магазин. Где-то полмесяца назад — когда стало известно, что они женятся.

Любому очевидно, что они идеально подходят друг другу. Однако, чтобы достичь своей цели, им понадобилось полгода. У меня уж терпение стало заканчиваться, я постоянно тем или иным образом совала нос в их отношения. И когда я в итоге узнала, что эта парочка наконец-то женится, я была реально счастлива за них. Но всё же — одновременно в сердце что-то задёргало слегка.
Я до сих пор иногда вижу во сне то, что произошло тогда. Та ночь, сама похожая на сон, сияет брильянтом среди двух лет, прошедших почти без взлётов-падений. Даже сейчас, три месяца спустя, это воспоминание греет мне душу, как горячие угли костра.
— И всё-таки…
Это было просто невероятно, прошептала я про себя и мягко провела по фотографии. Я всегда считала себя реалисткой и рационалисткой; подумать только, что у меня оказался такой романтичный характер.
— Я люблю тебя с того самого дня.
Тюкнув по фотке пальцем, я начала думать о другом. Сварганить что-нибудь простенькое на обед прямо здесь или же сходить куда-нибудь — впервые за довольно долгое время? Я шагнула из мастерской в магазин — и в это мгновение случилось.
Откуда-то сверху пришёл громкий звуковой эффект, которого я никогда раньше не слышала. «Бомм, бомм» — как будто колокол… Я сразу глянула на потолок, но, похоже, звук шёл откуда-то совсем сверху, со стороны верхних уровней.
Я собралась было выскочить на улицу, когда произошло то, что удивило меня ещё сильнее.
Приглядывавшая за магазином женщина-NPC, которая с самого первого дня работала за прилавком без единого выходного, вдруг исчезла, не издав ни звука.
Я во все глаза уставилась на то место, где она только что стояла, но женщина явно не собиралась возвращаться. Ситуация становилась всё непонятней.
Я всё же выбралась наружу. Увиденное там было настолько необычным, что я просто застыла.
Перед дном следующего уровня, распростёршимся в сотне метров над нами, перед этой голой серой крышей — висели гигантские красные буквы, тесно прижатые друг к другу. Я обалдело смотрела на две строки на английском: «Внимание» и «Системное сообщение».
— Системное… сообщение…
Эту картину я уже видела. В жизни её не забуду. Два года назад, в тот день, когда началась эта игра со смертью, перед нами открылось точно такое же зрелище, а следом — тот безликий аватар объявил нам, десяти тысячам игроков, об изменении правил игры.
Постояв в оторопи несколько секунд, я наконец посмотрела по сторонам. То тут, то там виднелись игроки, стоящие на месте и глядящие в потолок — совсем как я. Я нахмурилась: что-то в этой сцене казалось странным. И тут же до меня дошло.
Обычно на улицах полно NPC, которые ходят или что-то продают; а сейчас не было ни одного. Похоже, они все исчезли тогда же, когда и NPC, присматривавший за моим магазином, но… почему?..
Внезапно звук колокола прекратился. После мгновения тишины зазвучал мягкий женский голос — на той же громкости, впрочем.
«Сейчас будет сделано важное объявление, касающееся всех игроков».
Голос звучал совершенно не так, как голос создателя игры Акихико Каябы два года назад, — искусственный, синтетический, с призвуком электронного шума. Несомненно, это объявление делалось через игровую систему. Но, поскольку за два года никаких признаков вмешательства людей в управление SAO не наблюдалось, то и подобное объявление я слышала впервые. Я навострила уши и затаила дыхание.
«Игра переводится в режим принудительного администрирования. Появление новых монстров и предметов будет остановлено. Все NPC будут удалены. Хит-пойнты всех игроков будут зафиксированы на максимальном значении».
Системная ошибка? Какой-то фатальный баг?..
Эта мысль сразу же пришла мне в голову. Сердце тревожно сжалось. Но в следующее мгновение…
«Седьмого ноября в четырнадцать пятьдесят пять по стандартному времени Айнкрада игра была пройдена».
…системный голос сообщил вот это.
Игра… была пройдена.
Несколько секунд я не могла понять значения этих слов. И другие игроки вокруг тоже стояли с застывшими лицами. Но услышав следующую фразу, все разом подскочили.
«Все игроки будут выгружены в порядке очереди. Убедительная просьба всем оставаться на своих местах и ждать. Повторяю…»
Внезапно со всех сторон рванулось «ура!» и прочие радостные вопли. Весь уровень — нет, вся парящая крепость Айнкрад задрожала. Игроки обнимались, катались по земле, вопили, вскинув руки к небу.
Я не двигалась, не издавала ни звука — просто стояла перед своим магазином. Каким-то чудом мне удалось прижать ладони к губам.
Он сделал это. Он — Кирито — сделал это. Со своей обычной безбашенностью…
Я была уверена. Ведь передний край был всего лишь на 75-м уровне, а игра оказалась пройдена. Такой абсурд, нелепость, идиотизм мог быть только делом рук Кирито.
Я вдруг словно бы услышала мягкий шёпот у самого моего уха.
«Я сдержал слово…»
— Да… да… наконец-то тебе удалось…
Горячие слёзы полились у меня из глаз. Даже не пытаясь их утирать, я со всей силы выбросила вверх правую руку и запрыгала на месте.
— О-о-о!!!
Потом поднесла ладони ко рту, как рупор, и, будто пытаясь докричаться до него, находящегося далеко, на верхних уровнях, заорала во всю мочь:
— Мы обязательно встретимся, Кирито!!! Я люблю тебя!!!

Девочка утренней росы (Двадцать второй уровень Айнкрада, октябрь 2024 года)


Глава 1

Асуна всегда выставляла будильник на без десяти восемь.
Если спросить, почему она выбрала это некруглое время, ответ будет таким: потому что будильник Кирито поднимает его ровно в восемь. Это было своего рода увлечение Асуны — проснуться на десять минут раньше и, оставаясь в постели, смотреть на него, спящего рядом.
Вот и сегодня утром Асуна проснулась под мягкую музыку гобоя и, уперев подбородок в ладони, смотрела на спящее лицо Кирито.
Влюбилась она полгода назад. Партнёрами по прохождению игры они стали две недели назад. И всего-навсего шесть дней прошло с тех пор, как они поженились и переехали сюда, в лесную глушь 22-го уровня. Несмотря на то, что Кирито она любила без памяти, Асуна многого ещё о нём не знала. Например, чем больше она вглядывалась в его лицо, тем непонятнее ей становилось, сколько Кирито лет.
Ещё недавно она считала, что, судя по его замкнутому, необщительному характеру, Кирито немного старше неё. Но спящий Кирито выглядел таким ангелочком, что казался Асуне гораздо младше.
Спросить его о возрасте прямо, пожалуй, не составило бы проблемы. Обсуждение вопросов, связанных с реальным миром, здесь табу, но ведь они уже муж и жена. Бог с ним, с возрастом; есть и другая информация — настоящие имена, адреса, — которой обязательно нужно будет обменяться, чтобы потом, когда они вернутся в реальный мир, встретиться вновь.
Однако Асуна до сих пор не могла найти в себе силы поднять эту тему.
Она боялась, что, как только разговор зайдёт о реальном мире, их нынешняя «супружеская жизнь» покажется ей лишь чем-то эфемерным, плодом воображения. Для нынешней Асуны эти счастливые дни в лесном домике были единственной и важнейшей реальностью; даже если выбраться из этого мира окажется невозможно — когда их настоящие тела встретятся со смертью, она не будет ни о чём сожалеть, прожив вот так до самого конца.
Вот почему она не будет спешить пробуждаться от своего счастливого сна… С этой мыслью Асуна осторожно протянула руку и погладила спящего Кирито по щеке.
Всё-таки лицо у него совершенно детское.
Конечно, сомневаться в силе Кирито не приходилось. Колоссальный опыт, накопленный за время бета-теста, плюс характеристики, набранные в бессчётных боях, плюс здравый смысл и решительность, позволяющие использовать всё это с толком… Может, он и проиграл дуэль лидеру «Рыцарей крови», Святому мечу Хитклифу, но всё равно Кирито, несомненно, был сильнейшим игроком из всех, кого знала Асуна. Какая бы тяжёлая ситуация ни сложилась на поле боя, она, Асуна, никогда не запаникует, пока Кирито с ней.
И всё же — когда она смотрела на Кирито, уютно свернувшегося рядом, в груди у неё почему-то рождалось чувство, что он слабый и невинный младший брат; это чувство, это желание защищать его переполняло Асуну, распирая грудь.
Почти не дыша, Асуна склонилась над Кирито, обвила руками и мягко прошептала:
— Кирито-кун… я люблю тебя. Будь со мной всегда, хорошо?
В это самое мгновение Кирито пошевелился и медленно открыл глаза. Двое, чьи головы были совсем рядом, уставились друг на друга в упор.
— Ой!!!
Асуна резко отпрянула. Прямо на кровати сев в сэйдза[2], она с красным от смущения лицом выговорила:
— Д-доброе утро, Кирито-кун. Ты… это только что слышал?..
— Доброе утро. Только что… э-э, а что, случилось что-то?
Глядя на Кирито, тоже севшего на кровати и подавлявшего зевок, Асуна лихорадочно замахала руками.
— Нет, ничего, ничего!

Когда с завтраком, состоявшим из глазуньи, ржаного хлеба, салата и кофе, было покончено, Асуна за пару секунд убрала всё со стола и хлопнула в ладоши.
— Так! Где будем развлекаться сегодня?
— Ах ты, — и Кирито неловко улыбнулся. — Не говори о таких вещах так вот прямо.
— Но ведь здесь каждый день так весело, знаешь.
Сейчас Асуна действительно так думала, абсолютно искренне.
Ей было больно вспоминать об этом, но те полтора года, что Асуна была пленницей SAO и ещё не влюбилась в Кирито, её сердце было твёрдым и холодным, как лёд.
Жертвуя сном ради прокачки навыков, став сублидером гильдии проходчиков «Рыцари крови», она штурмовала лабиринты с такой яростной скоростью, что даже у согильдийцев иногда опускались руки. Всё, что было в её сердце, — стремление пройти игру и покинуть этот мир; она была твёрдо убеждена, что любая деятельность, не помогающая достичь главной цели, бессмысленна.
Каждый раз, когда Асуна об этом думала, ей становилось жаль, что она толком не познакомилась с Кирито раньше. Дни, прошедшие с их первой встречи, были столь живыми, столь удивительными, что даже предыдущая жизнь в реальном мире с ними не сравнилась бы. Всё то время, что она провела с Кирито, было уникальным, все переживания — новыми.
Вот почему для Асуны, получившей наконец возможность проводить вдвоём с Кирито всё время, каждая секунда была истинной драгоценностью. Она хотела побывать вместе с ним в самых разных местах и говорить, говорить обо всём на свете. Асуна упёрла руки в бёдра и слегка обиженно спросила:
— Так что, Кирито-кун, ты не хочешь вместе пойти куда-нибудь и поразвлечься?
В ответ Кирито улыбнулся до ушей и жестом левой руки вызвал карту. Переключил её в видимый режим и показал Асуне. На карте были изображены все леса и озёра уровня.
— Вот сюда пойдём.
Он указал пальцем в краешек леса чуть поодаль от их домика.
Поскольку 22-й уровень был одним из нижних, он, естественно, имел довольно большую площадь. В диаметре он был, пожалуй, километров восемь с небольшим. Посреди уровня находилось гигантское озеро, на южном берегу которого располагалась жилая зона, Коралловая деревня. На северном берегу — лабиринт. Ну а вся остальная часть уровня заросла красивым хвойным лесом. Домик Асуны и Кирито стоял в южной части уровня, почти у самого края, а точка, куда показывал Кирито, лежала в паре километров к северо-востоку.
— Я вчера в деревне слышал один слух… Вот здесь, где лес погуще… иногда выходит он.
— А-а-а? — с сомнением среагировала Асуна, глядя на хитро улыбающегося Кирито. — Что ещё за «он»?
— Призрак.
На мгновение Асуна лишилась дара речи, затем робко уточнила:
— В смысле, монстр астрального типа? Что-то вроде духа или баньши?
— Неа, настоящий. Игрок… в смысле, призрак игрока. Девочки.
— Ой…
Асуна невольно вздрогнула. На подобные темы она реагировала куда хуже, чем среднестатистический человек. Во всяком случае, достаточно плохо, чтобы под разными предлогами уклониться от зачистки лабиринтов 65-го и 66-го уровней, представляющих собой заброшенные замки в стиле фильмов ужасов.
— Н-но, но ты же знаешь, это же виртуальный мир, игра. Такие штуки, как призраки, здесь такого просто не может быть, — неистово запротестовала она, заставляя себя улыбаться.
— Интересно, так ли это…
Кирито, прекрасно знавший об этом слабом месте Асуны, с энтузиазмом перешёл в наступление.
— Скажем… какой-нибудь игрок умер, полный злобы, а его душа вселилась во включённый Нейрошлем… и вот теперь она бродит по лесам, ночь за ночью…
— Прекрати-и-и!!!
— А-ха-ха, прости, прости, неудачная шутка. В общем, я сомневаюсь, что призрак правда появится, но если уж идти, то лучше туда, где есть шанс наткнуться на что-нибудь интересное, правда?
— У-у…
Снова надув губы, Асуна повернулась и посмотрела в окно.
Несмотря на приближающуюся зиму, погода стояла отличная. Тёплый, мягкий солнечный свет заливал лужайку перед домом. Самое неподходящее время для таких штук, как явление призрака. Из-за особенностей конструкции Айнкрада увидеть солнце напрямую можно было только на рассвете и на закате, но с освещённостью всё было в порядке благодаря удачно сделанной подсветке.
Асуна снова повернулась к Кирито и, вскинув голову, произнесла:
— Ладно, идём. И убедимся, что никаких призраков вовсе не существует.
— Замётано. А если сегодня не найдём, в следующий раз пойдём ночью, договорились?
— Ни за что!!! …Не буду больше готовить еду для такого приставалы.
— Кхм, беру свои слова назад. Ты ничего не слышала.
Кинув на Кирито последний хмурый взгляд, Асуна наконец улыбнулась.
— Ладно, давай по быстрому соберёмся. Я пожарю рыбу, а ты, Кирито-кун, хлебушек порежь, ладно?
Наполнив пикниковую корзинку сэндвичами с рыбой, они вышли из дома; было девять утра.
На лужайке Асуна обернулась к Кирито и сказала:
— Слушай, покатай меня на плечах.
— Покатать тебя на плечах?! — с обалделым видом переспросил Кирито.
— Понимаешь, всё время с одной высоты смотреть скучно. А для Кирито-куна с его силой это должно быть легче лёгкого, правда?
— Вообще-то да… Но тебе сколько лет вообще…
— А возраст тут ни при чём! Ну покатай, всё равно никто не смотрит.
— Н-ну… ладно, наверно…
Всё ещё ошарашенный, Кирито сел на корточки и повернулся к Асуне спиной, продолжая качать головой. Асуна приподняла юбку и уселась ему на плечи.
— Поехали. Но если ты обернёшься, я тебя стукну, понял?
— А это не перебор ли?..
Ворча на Асуну, Кирито легко встал. Обзор сразу расширился.
— Ого! Смотри, отсюда даже озеро видно!
— Мне ни черта не видно!!!
— Тогда в другой раз я тебя тоже подниму.
Кирито с удручённым видом опустил голову, положив на неё руки, Асуна скомандовала:
— Полный вперёд! Курс норд-норд-ост!
Кирито зашагал вперёд; сидя у него на плечах и беззаботно смеясь, Асуна снова подумала, как же драгоценны эти дни, проведённые ими вдвоём. Вне всяких сомнений, сейчас она чувствовала себя более «живой», чем все предыдущие семнадцать лет.

Некоторое время они шли по тропинке — ну, на самом деле шёл только Кирито, — в общем, через десять минут перед ними открылось одно из маленьких озёр, которыми был усеян 22-й уровень. Видимо, соблазнённые хорошей погодой, несколько игроков сидели на берегу, закинув удочки; поплавки болтались на воде. Тропинка шла вокруг озера, немного поднимаясь вверх, на приличном расстоянии от берега; однако часть игроков заметили Кирито с Асуной, повернулись к ним и помахали. Похоже, все они улыбались, а некоторые даже смеялись.
— Какое тут к чёрту «никто не смотрит»!!!
— А-ха-ха, стало быть, игроки здесь всё-таки есть… Кирито-кун, ты им тоже помаши.
— Ни за что.
Несмотря на жалобы, Кирито не выказывал желания опустить Асуну на землю. Ясно было, что в глубине души такой поворот событий его забавляет.
Тропинка вскоре пошла вниз, затем свернула вправо, вглубь леса. Она вилась и петляла вокруг гигантских хвойных деревьев, напоминающих кедры. Кирито с Асуной продолжали двигаться вперёд. Шелест ветвей, шёпот ручейка, птичье чириканье создавали для картины осеннего леса прекрасный аккомпанемент.
Асуна, задрав голову, поглядела на верхушки деревьев; они казались ближе, чем раньше.
— Какие здоровенные деревья… Слушай, как ты думаешь, на них можно взбираться?
— Хм… Ну…
Несколько секунд Кирито раздумывал над вопросом Асуны.
— Думаю, это разрешено системой… Хочешь попробовать?
— Не, давай в другой раз. Кстати, насчёт взбираться.
Асуна потянулась, по-прежнему сидя на плечах Кирито, и глянула в сторону края Айнкрада — тот виднелся между деревьями.
— Эти штуки по краям, ну, которые на колонны похожи, они же идут до следующего уровня, да? Вот интересно… что будет, если на них влезть?
— А, я это уже пробовал.
— Что-о?!
Изогнувшись всем телом, Асуна заглянула Кирито в лицо.
— А меня не позвал.
— Ну, тогда мы ещё не так уж хорошо знали друг друга.
— Да, потому что Кирито-кун всё время убегал.
— Я п-правда всё время убегал?
— Истинная правда. Я постоянно пыталась тебя пригласить, но ты не соглашался даже чаю попить вместе.
— Это… ну-у, в общем, возвращаясь к колоннам…
Вернув разговор, зашедший в странном направлении, к исходной теме, Кирито продолжил:
— С точки зрения результата это был полный провал. Камень был довольно выщербленным, и лезть оказалось на удивление легко, но, когда я забрался метров на восемьдесят, на меня заорало системное сообщение, такое типа, «Дальше этого места идти нельзя!»
— Ах-ха-ха, стало быть, читерство не работает. Как и следовало ожидать, хе.
— Ничего смешного. Я настолько удивился, что руки соскользнули, и я грандиозно навернулся.
— Э… что?! От такого же погибают обычно?
— Угу. Я думал, мне конец. Если б я на три секунды протормозил с телепортационным кристаллом, моё имя сейчас было бы в списке погибших.
— Ух, это было опасно. Пожалуйста, не делай так больше.
— Ты первая об этом стала говорить!
Пока они шли и болтали, лес вокруг становился всё гуще. Даже птичьи крики и пробивающийся сквозь кроны свет, казалось, стали приглушаться.
Оглядевшись в очередной раз, Асуна спросила:
— Слушай, то… место, о котором говорили слухи, оно где?
— Ну, оно… — Кирито взмахом руки вызвал карту и проверил их местонахождение. — О, мы уже почти пришли. Ещё пара минут.
— Хм-м… Слушай, а эта история, там есть какие-нибудь подробности?
Асуне не очень-то хотелось выяснять подробности, но от полного незнания она чувствовала себя неуютно, потому и спросила.
— В общем, где-то неделю назад один игрок-плотник вроде как пришёл сюда за древесиной. В этом лесу древесина довольно-таки приличного качества, он увлёкся и не заметил, как стемнело… Он стал быстренько возвращаться, но тут в тени деревьев… мелькнуло что-то белое.
Для Асуны это было уже пределом, но Кирито безжалостно продолжал.
— Игрок перепугался, решив, что это монстр, но, по-видимому, это был не монстр. Это был человек, точнее, маленькая девочка — так тот игрок рассказывал. Длинные чёрные волосы, белые одежды. Медленно-медленно она шла через маленькую рощицу. «Если это не монстр, значит, игрок», — так подумал плотник и вгляделся в неё.
— И?
— Там не было курсора.
— А-а… — тихонько вырвалось у Асуны.
— «Такого просто не может быть», — подумал он, но по глупости подошёл поближе. И даже позвал её. Как только он это сделал, девочка остановилась… и медленно-медленно стала разворачиваться в его сторону…
— До-до-доста…
— И тут он наконец заметил. В лунном свете, падавшем на её белое платье, соседние деревья… виднелись прямо сквозь неё.
Изо всех сил стараясь не завизжать, Асуна вцепилась Кирито в волосы.
— «Если она обернётся, мне конец», — подумал игрок и кинулся бежать. Он бежал и бежал, пока не увидел наконец светящиеся окна деревни. Тогда он решил, что спасён, и остановился… Тяжело дыша, он оглянулся…
— И-и?!
— И там никого не было. И он жил долго и счастливо.
— Ки-Ки-Кирито-кун, дура-а-ак!!!
Асуна спрыгнула на землю и уже занесла кулак, серьёзно намереваясь как следует стукнуть Кирито по спине — как вдруг…
В глубине леса, мрачной, несмотря на дневное время, что-то белое мелькнуло между древесных стволов.
Охваченная нехорошим предчувствием, Асуна робко вгляделась в это что-то. Её навык «Обнаружение» был, конечно, прокачан не так сильно, как у Кирито, но всё же на достаточно высоком уровне. Этот навык включается автоматически, позволяя более ясно рассмотреть то, на чём игрок сосредоточивает взгляд.
«Что-то белое», похоже, колыхалось на ветру.
Это было не растение. Не камень. Одежда. А конкретно — простенькое платье. И из-под подола выглядывали худые… ноги.
Девочка. Да, в точности как и описывал Кирито, это была маленькая девочка в белом платье; она стояла не двигаясь, лишь молча смотрела на Кирито с Асуной.
Чувствуя, что вот-вот потеряет сознание, Асуна каким-то образом сумела всё же раскрыть рот. Из горла вырвался хриплый шёпот.
— Ки… Кирито-кун, смотри, вон там.
Кирито проследил взглядом, куда смотрела Асуна, и тоже замер на месте.
— Это… это же враки должны быть…
Девочка по-прежнему не двигалась. Она стояла в полусотне метров от них и смотрела, не отводя глаз. Асуна чувствовала, что упадёт в обморок, если девочка хоть на чуть-чуть приблизится. Она собрала всю свою храбрость, и в этот самый момент…
Девочка неуверенно покачнулась. И рухнула на землю — совсем не так, как живое существо, скорее как механическая кукла, у которой кончился завод.
— Это… — Кирито прищурился. — Это не призрак! — и бросился к девочке.
— П-погоди, Кирито-кун!
Оставленная позади Асуна тщетно просила остановиться: Кирито бежал к упавшей девочке, ни разу даже не оглянувшись.
— Чёрт!
Асуна нехотя побежала следом. Её сердце по-прежнему колотилось, но она никогда в жизни не слышала о призраках, которые падают в обморок. А значит, это мог быть только игрок.
Оказавшись под деревом на несколько секунд позже Кирито, Асуна обнаружила девочку уже у него на руках. Та по-прежнему была без сознания. Обрамлённые длинными ресницами глаза были закрыты, руки безжизненно свисали вниз. Пристально всмотревшись в её одетую в белое платье фигурку, Асуна убедилась, что она ни капельки не прозрачная.
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— Как она?
— Хм-м… — произнёс Кирито, вглядываясь в лицо девочки. — Честно говоря… Дышать в этом мире не нужно, сердце тоже не бьётся…
В SAO большинство физиологических движений организма не воспроизведено. Можно вдыхать и выдыхать по собственной воле, и при этом игрок чувствует движение воздуха по своим дыхательным путям; но бессознательное дыхание аватарам не требуется, и они не дышат. То же относится к сердцебиению: ощущение, что сердце колотится сильнее, в минуты напряжения или восторга присутствует, но нащупать пульс другого игрока невозможно.
— Всё-таки она не исчезает… значит, ещё жива, наверно. Но это… действительно странно…
С этими словами Кирито склонил голову набок.
— Что странно?
— Она не может быть призраком, раз я могу так вот её касаться. Но всё же её курсор… его нет…
— А…
Асуна вновь сосредоточила взгляд на девочке. Однако цветной курсор, который всегда появляется, когда игрок фокусируется на динамических объектах, таких как игроки, монстры и даже NPC, на сей раз делать этого не желал. До сих пор с подобным она не встречалась никогда.
— Может, это какой-нибудь баг?
— Наверно. В обычной сетевой игре я бы обратился к ГМу, но в SAO никаких ГМов нет… И потом, дело не только в курсоре. Она слишком маленькая для игрока.
Действительно. Тельце, лежащее на руках у Кирито, было необычайно маленьким. На глаз, девочке и десяти лет не было.
У Нейрошлема существовало жёсткое возрастное ограничение: дети до тринадцати лет пользоваться им не могли.
Асуна осторожно протянула руку и провела по лбу девочки. Лоб был гладкий и в меру прохладный.
— Как… такая маленькая девочка оказалась в SAO?
Потом она встала и, закусив губу, решительно заявила:
— Для начала — нельзя оставлять её одну. Мы наверняка что-нибудь узнаем, когда она очнётся. Давай возьмём её к нам домой.
— Ага, давай.
Кирито по-прежнему держал девочку на руках. Асуна окинула взглядом окрестности, но ничего необычного, кроме большого трухлявого пня, не обнаружила. Откуда здесь взялась девочка, оставалось загадкой.

Обратно Асуна и Кирито почти бежали; девочка, однако, не пришла в себя и после того, как они выбрались из леса и вернулись домой. Уложив её на кровать Асуны и накрыв одеялом, они сели бок о бок на стоящую по соседству кровать Кирито.
На короткое время воцарилась тишина; потом Кирито вздохнул и сказал:
— Ну что ж, если мы хоть в чём-то можем быть уверены, так это в том, что она не NPC. Раз уж нам удалось принести её сюда.
— Угу… верно.
Координаты всех NPC, контролируемых системой, фиксированы (плюс-минус сколько-то), и игроки передвигать NPC не могут. А если кто-то пытается схватить или обнять NPC, через считанные секунды всплывает сообщение о домогательстве, нарушитель получает болезненный удар, и его отбрасывает в сторону.
Слегка кивнув, Кирито продолжил свои рассуждения:
— И началом какого-нибудь квеста это тоже быть не может. Тогда окно квестов обновилось бы сразу, как только мы до неё дотронулись. Короче, эта девочка — заблудившийся игрок… по крайней мере, это кажется наиболее разумным.
Покосившись на соседнюю кровать, он добавил:
— Кристаллов у неё нет, возможно, она вообще не знает, как нужно здесь передвигаться; думаю, она никогда раньше не выходила в поле, оставалась в Стартовом городе. Не знаю, как она добралась досюда, но в Стартовом городе мы, возможно, найдём кого-то, кто её знает… родителей или ещё кого-то, кто присматривает за ней.
— Угу. Я тоже так думаю. Я не верю, что такой маленький ребёнок хотя бы залогиниться мог сам по себе, по-видимому, она пришла сюда с семьёй… и я очень сильно надеюсь, что с ними ничего не случилось.
Последняя фраза явно далась Асуне с трудом. Она повернулась к Кирито.
— Слушай, она ведь поправится, да?
— М-м. Раз она не исчезает, значит, до сих пор подключена к Нейрошлему. Думаю, её состояние сейчас — что-то вроде сна. А значит, рано или поздно она проснётся… мне так кажется.
Кирито энергично кивнул; его слова были пропитаны надеждой. Асуна встала с кровати, опустилась на колени перед постелью, где спала девочка, и, протянув правую руку, мягко погладила её по головке. Девочка была очень красивая.
Она казалась скорее какой-то феей, чем человеческим ребёнком. Кожа — гладкая, алебастрово-белая. Волосы — длинные, чёрные и блестящие. Черты лица — немного иностранные. Она, несомненно, будет само очарование, если откроет глаза и улыбнётся.
Кирито тоже шагнул к Асуне и присел рядом. Нерешительно вытянул руку и погладил девочку по волосам.
— Похоже, ей и десяти нет… Лет восемь, как думаешь?
— Где-то в этом районе… Это самый маленький игрок, какого я когда-либо встречала.
— Вот именно. Я познакомился как-то с одной девочкой-приручительницей, но даже ей было лет тринадцать.
Услышав что-то новое для себя, Асуна инстинктивно уставилась на Кирито.
— Хм-м, значит, у тебя есть такая симпатичная подружка.
— А, да мы просто обмениваемся мэйлами время от времени… Н-нет, это и всё, больше ничего нет!
— Я бы не была так уверена. Потому что Кирито-кун иногда на редкость недогадливый.
И Асуна резко отвернулась.
Словно почувствовав, что разговор движется куда-то не туда, Кирито встал и произнёс:
— Ого, сколько уже времени. Давай пообедаем.
— Насчёт этой истории — позже обязательно всё в подробностях расскажешь, понял?
Кинув на Кирито грозный взгляд, Асуна тоже поднялась и, решив на время вопрос замять, улыбнулась.
— Ладно, пойдём обедать. Я заварю чай.
Остаток осеннего дня пролетел мирно и спокойно, но даже когда алому свету закатного солнца, льющемуся в щель между уровнями, пришла пора угаснуть, девочка не проснулась.
Занавески были задёрнуты, настенная лампа зажжена. К этому времени Кирито вернулся из деревни. Покачав головой, он без слов дал понять, что попытки разузнать что-нибудь о девочке ничем не увенчались.
Не в настроении веселиться за ужином, молодожёны ограничились тем, что поспешно съели суп с хлебом, после чего Кирито начал просматривать все газеты, какие купил.
Называлось это «газетой», но на настоящую газету — скреплённые вместе листы бумаги — совершенно не походило. Это был единый лист пергамента размером с журнальную страницу. Внешне он смахивал на системное окно, а прокручивать его можно было, как веб-страницу; соответственно, на этой странице отображалась самая разнообразная информация.
По содержимому газеты напоминали игровые сайты, составляемые самими игроками. Включали они в себя множество тем: новости, простенькие мануалы, разделы «Часто задаваемые вопросы», списки предметов снаряжения и так далее.
Помимо прочих, во многих газетах была секция «Пропажи-находки»; туда-то Кирито с Асуной и заглянули. Им казалось, что девочку могут разыскивать. Однако…
— Ничего, эх…
— Ничего…
Потратив с час на то, чтобы пролистать все газеты, они переглянулись и разом сникли. Что могли, они сделали; теперь оставалось только терпеливо ждать, когда девочка наконец проснётся и всё объяснит.
Будь это обычный вечер, они бы бодрствовали допоздна, болтая о пустяках или играя в простенькие игры. Возможно, устроили бы вечернюю прогулку — словом, была куча вариантов; однако сегодня оба были не в настроении.
— Давай ложиться уже.
— Хм. Да, наверное, пора, — согласно кивнула Асуна.
Погасив свет в гостиной, молодожёны отправились в спальню. Поскольку девочка занимала одну из кроватей, Кирито и Асуна должны были спать вместе — что, правда, и так всё время делали. Они торопливо переоделись в пижамы.
Лампу в спальне тоже притушили, и Кирито с Асуной улеглись в кровать.
Кирито, несомненно, обладал некоторыми совершенно уникальными, странными талантами; похоже, умение быстро засыпать тоже входило в их число. Когда Асуна повернулась к Кирито, чтобы поговорить с ним немножко, он уже мирно посапывал.
— Ну вот, — разочарованно пробормотала Асуна и перевернулась на другой бок, лицом к кровати, на которой лежала девочка. В бледно-синей темноте та спала так же крепко, как и раньше. Асуна ни разу ещё не пыталась думать о прошлом девочки, но сейчас, когда она лежала и смотрела на неё не отрываясь, мысли сами собой потекли в этом направлении.
Если до последнего времени девочка жила с кем-то из взрослых, например, с родителями или родственниками, это всё же более-менее нормально. Но если она попала в Айнкрад одна и последние два года прожила в страхе и одиночестве — для ребёнка, которому всего-то восемь или девять лет, это было бы совершенно невыносимо. Трудно представить, чтобы она сохранила здравый рассудок.
Неужели…
Асуне пришёл в голову худший из возможных вариантов. Девочка могла бродить по лесу и потом упасть в обморок как раз из-за каких-то проблем с психикой. Разумеется, никаких психиатров в Айнкраде не было, сисадминов, к которым можно было бы обратиться за помощью, — тоже.
По самым оптимистичным прогнозам, до прохождения игры оставалось ещё минимум полгода, и Асуна с Кирито, как бы ни старались, сами по себе не добьются ничего. Кстати, одним из поводов уйти с переднего края послужило то, что у них обоих уровни намного выше, чем у остальных, и из-за этого тяжело составлять сбалансированные партии.
Как бы сильно ни страдала эта девочка, Асуна не в силах ей помочь… Едва Асуна это осознала, её сердце пронзила боль. Повинуясь импульсу, она слезла с кровати и подошла к спящей.
Мягко погладив её по голове, Асуна осторожно откинула одеяло и легла рядом. Обеими руками крепко обняла маленькое тельце. Девочка по-прежнему лежала не шелохнувшись, но её лицо как будто чуточку смягчилось, и Асуна тихонько прошептала:
— Спокойной ночи. Надеюсь, завтра утром ты проснёшься…

Глава 2

В дремлющее посреди утреннего сияния сознание Асуны проникла нежная мелодия. Это включилась игра гобоя — её обычный будильник. Вся пронизанная мимолётными ощущениями на грани сна и яви, Асуна погрузилась в ностальгическую мелодию. Вскоре на гобой наложились бодрящие звуки струнных инструментов, затем добавился кларнет, тихий голос стал напевать…
Напевать?
Сама она ничего не напевала. Асуна резко распахнула глаза.
В её объятиях лежала черноволосая девочка… и, не открывая глаз, подпевала мелодии будильника Асуны.
Она не пропускала ни единой ноты. Но это было просто невозможно. Асуна ведь настроила будильник так, чтобы он был слышен только ей. Никто в мире не мог выкинуть такой трюк — подпевать мелодии, звучащей исключительно у Асуны в голове.
Как бы там ни было, Асуна решила пока об этом не думать. Потому что важнее…
— Ки-Кирито-кун, да блин же, Кирито-кун!!! — не шевелясь, позвала она дрыхнущего на соседней кровати Кирито. Вскоре раздалось неразборчивое бормотание — Кирито просыпался.
— Добро’утро… Что-то случилось?
— Сюда, быстрее!
Раздался приглушённый скрип половиц. Кирито перегнулся через Асуну, посмотрел дальше на кровать — и тут же распахнул глаза.
— Она поёт?!
— А-ага…
Асуна легонько потрясла девочку в своих объятиях и позвала:
— Эй, просыпайся… открой глазки.
Губы девочки перестали шевелиться. Длинные ресницы задрожали и медленно поднялись.
Её глаза, чёрные и словно бы влажные, посмотрели Асуне прямо в лицо. Несколько раз мигнув, она совсем чуть-чуть приоткрыла рот.
— A-а… у-у…
Голос девочки прозвенел, точно серебряные колокольчики — прекрасный, мимолётный звук. Асуна села, не выпуская её из рук.
— Слава богу, ты проснулась. Ты можешь что-нибудь рассказать о том, ну, что с тобой случилось?
Несколько секунд девочка молчала, потом едва заметно покачала головой.
— Ясно… А как тебя зовут? Можешь сказать?
— Зо… вут… Me… ня… зовут…
Девочка наклонила голову, и блестящая чёрная прядь упала ей на щёку.
— Ю… и. Юи. Меня зовут.
— Значит, Юи-тян? Какое красивое имя. А меня зовут Асуна. А вот его — Кирито.
Асуна повернула голову, и девочка, назвавшая себя Юи, сделала то же самое. Несколько раз переведя взгляд с Асуны на придвинувшегося всем телом Кирито и обратно, она наконец раскрыла рот.
— А… уна. Ки… то.
Губы, похоже, её не слушались, она говорила отдельными звуками. Асуна ощутила, как к ней возвращаются страхи минувшей ночи. Девочка выглядела лет на восемь; с учётом времени, что она провела здесь с тех пор, как залогинилась, сейчас ей должно было быть около десяти. Но её речь звучала нечленораздельно, словно у маленького ребёнка, едва осознавшего себя.
— Скажи, Юи-тян. Почему ты оказалась на двадцать втором уровне? Может, твой папа или твоя мама где-нибудь поблизости?
Юи опустила глаза и ничего не ответила. Секунда тишины — и она покачала головой.
— Я… не знаю. Я… ничего… не знаю.

Асуна отнесла Юи в гостиную, усадила за обеденный стол и налила подогретого сладкого молока. Девочка взяла чашку обеими руками и принялась медленно пить. Асуна с Кирито отошли в сторонку и, приглядывая за Юи уголком глаза, принялись обсуждать ситуацию.
— Слушай, Кирито-кун. Что ты об этом думаешь?
Кирито с серьёзным видом пожевал губы, затем невесело произнёс:
— Похоже, она… ничего не помнит. Но, кроме того… похоже, она повредилась рассудком…
— Угу… значит, тебе тоже так показалось, да…
— Чёрт.
Лицо Кирито исказилось, словно он был готов заплакать.
— В этом мире… я много чего ужасного видел… но это… это хуже всего. Это слишком жестоко…
На глазах его выступили слёзы. Асуна тоже ощутила, как что-то рвётся у неё из груди. Обняв Кирито, она произнесла:
— Всё будет хорошо, Кирито-кун. Мы с тобой, мы обязательно… что-нибудь придумаем.
— Да. Верно…
Кирито поднял голову и, слабо улыбнувшись, положил руки Асуне на плечи. Затем вернулся к обеденному столу; Асуна пошла за ним.
Шумно придвинув стул, Кирито уселся рядом с Юи и заговорил весёлым голосом.
— A-а, Юи-тян. А можно я буду звать тебя просто Юи?
Подняв глаза от чашки, Юи кивнула.
— Ясно. Ну а ты, Юи, зови меня просто Кирито.
— Ки… то.
— Кирито. Ки-ри-то.
Личико Юи напряглось; несколько секунд она молчала.
— Киито.
Кирито расплылся в улыбке и положил ладонь девочке на голову.
— Возможно, это было малость трудновато. Можешь звать меня каким-нибудь простым именем, каким хочешь.
Юи снова задумалась. Она сидела абсолютно неподвижно, даже когда Асуна взяла со стола её чашку и наполнила вновь.
Потом Юи медленно подняла голову и, глядя на Кирито, робко разомкнула губы.
— Папа.
Затем, повернувшись к Асуне, добавила:
— Ауна… мама.
Асуну бросило в дрожь. Она не знала, то ли девочка действительно приняла их за своих настоящих родителей, то ли — её родителей вовсе не было уже в этом мире, и она искала их в Асуне и Кирито. Асуна решила сейчас не думать об этом. Отчаянно пытаясь сдержать чувства, переполняющие сердце и рвущиеся наружу, она с улыбкой кивнула.
— Всё правильно… Я твоя мама, Юи-тян.
При этих словах Юи впервые по-настоящему улыбнулась. Чёрные глаза под ровной чёлкой, ранее смотревшие без всякого выражения, засияли и моргнули; кукольное личико словно ожило.
— Мама!
Увидев протянутые к ней детские ручки, Асуна ощутила, что её сердце колотится сильнее.
— У-у…
Изо всех сил сдерживая всхлипы, она сумела кое-как сохранить на губах улыбку. Подхватив маленькое тельце Юи со стула и крепко прижав к груди, она почувствовала, как одна-единственная слеза, наполненная самыми разными эмоциями, выкатилась из глаза и стекает по щеке.

Покончив с завтраком, состоящим из горячего молока с булочкой, Юи, похоже, снова стала засыпать; она всё ещё сидела на стуле ровно, но начала клевать носом.
По другую сторону стола Асуна, видя состояние девочки, дрожащей рукой вытерла глаза и повернулась к Кирито.
— Я… я…
Она открывала рот, но никак не могла подобрать нужные слова.
— Прости, я ума не приложу, что делать…
Несколько секунд Кирито глядел на Асуну с сочувствием, потом вздохнул и ответил:
— Ты хочешь оставаться здесь и приглядывать за девочкой, пока к ней не вернётся память, верно? Я отлично понимаю… что ты чувствуешь. У меня то же самое. Но тем не менее… у нас серьёзная дилемма… Если мы так поступим, то на какое-то время выключимся из прохождения игры, а значит, и эту малышку освободим тоже позже…
— Угу… так и есть, да…
Я-то ладно, подумала Асуна. Но Кирито — можно было без преувеличения сказать, что само его существование как игрока-проходчика чрезвычайно важно для всех остальных. Он, хоть и был одиночкой, составлял карты лабиринтов в количестве большем, чем многие сильные гильдии. Асуна планировала устроить всего лишь небольшой медовый месяц, но из-за того, что она так вот монополизировала Кирито, её уже немножко мучила совесть.
— Пока что давай сделаем то, что можем.
Кинув взгляд на задремавшую Юи, Кирито продолжил:
— Для начала давай заглянем в Стартовый город и попробуем найти её родителей или других родственников. Она настолько выделяется среди игроков — там просто обязан найтись кто-нибудь, кто её хотя бы узнает.
Такое решение напрашивалось само собой. Но Асуна внезапно обнаружила в себе желание не расставаться с девочкой. Она добилась для себя жизни, в которой была вдвоём с Кирито, жизни, о которой она могла лишь мечтать; но мысль, что их станет трое, почему-то не вызывала у неё отторжения. Может, это из-за ощущения, что Юи будет как бы их с Кирито дочкой…
Добравшись до этой мысли, Асуна вздрогнула и пришла в себя; она почувствовала, что покраснела до ушей.
— Что случилось?
— Ни-ничего!!!
Асуна повернулась к подозрительно глядящему на неё Кирито и лихорадочно замотала головой.
— Всё п-правильно. Когда Юи-тян проснётся, пойдём в Стартовый город. А по пути сможем ещё поместить объявление в газету, в раздел «Пропажи-находки», — затараторила Асуна, поспешно убирая со стола; смотреть в глаза Кирито она была не в силах. Когда она кинула взгляд на безмятежно спящую на стуле Юи, ей показалось — возможно, просто показалось, — что лицо девочки стало более спокойным, чем вчера.
Перенесённая в кровать, Юи проспала полдня. Асуна нервничала: она опасалась, что Юи вновь впала в летаргию. Но, к счастью, девочка проснулась, как раз когда Асуна с Кирито собрались обедать.
Специально для Юи Асуна испекла фруктовый пирог, что делала очень редко. Однако Юи, усевшись за стол, удивила и Асуну, и Кирито: она заинтересовалась не пирогом, а обильно политым горчицей сэндвичем, который усердно поглощал Кирито.
— Юи, это очень острое.
— У-у… я хочу… как у папы.
— Понятно. Ну, если ты так уверена, не буду тебя останавливать. Всё познаётся на личном опыте.
Кирито передал Юи сэндвич. Девочка, распахнув свой маленький рот на всю ширину, откусила без малейшего намёка на колебание.
Затаив дыхание, Кирито с Асуной следили за Юи, жевавшей с серьёзным выражением лица; наконец она глотнула и просияла.
— Вкусно.
— А у нашей крошки характерец, — улыбнулся в ответ Кирито и потрепал Юи по голове. — Давай проверим себя и на ужин сделаем что-нибудь по-настоящему острое.
— Вот размечтался тут! Ещё не хватало, чтобы я такое стала готовить!
Но если в Стартовом городе они найдут опекунов Юи, то сюда вернутся уже вдвоём. При этой мысли сердце Асуны ёкнуло от тоски.
Асуна взглянула на Юи, которая тем временем прикончила сэндвич и, довольная собой, пила чай с молоком, и сказала:
— О, Юи-тян, давай сходим кое-куда после обеда.
— Сходим?
Глядя на озадаченное личико Юи и раздумывая, как бы получше объяснить, она помедлила, но тут вмешался Кирито.
— Мы хотим поискать друзей Юи.
— Друзей… это что?
Асуна и Кирито переглянулись. У «синдрома» Юи было много странных проявлений. Не то чтобы её интеллектуальный возраст уменьшился по сравнению с реальным — больше похоже было, что у неё выпадали отдельные фрагменты памяти.
Правильнее всего для улучшения состояния Юи будет найти её настоящих опекунов… Твёрдо сказав себе это, Асуна повернулась к девочке и ответила:
— В общем, друзья — это люди, которые смогут помочь Юи-тян. Ну, давайте собираться.
На лице Юи всё ещё читалось сомнение, но тем не менее она кивнула и встала.
Белое платье, в которое была одета девочка, — тонкая материя, короткие рукава-фонарики, — явно не годилось для прогулок в начале зимы. Конечно, подхватить насморк или получить урон от холода невозможно (хотя если раздеться и отправиться на какой-нибудь ледяной уровень — это другая история); но всё-таки слишком легко одетый человек на холоде ощущает серьёзный дискомфорт.
Асуна пролистывала свой гардероб, материализуя одну за другой тёплые вещи, пока не нашла наконец свитер, который подошёл бы Юи, — и вдруг застыла.
В норме, чтобы надеть что-то, игрок должен произвести определённые действия с фигурой своего персонажа в главном меню. Ткань, жидкость и другие объекты, не имеющие твёрдой формы, в SAO воспроизводятся не очень хорошо, поэтому одежда моделируется не как отдельный, независимый объект, а как составная часть тела.
Заметив нерешительность Асуны, Кирито спросил у Юи:
— Юи, а ты можешь открыть своё меню?
Как и ожидалось, девочка склонила голову набок, глядя непонимающе.
— Ладно, попробуй подвигать пальцами правой руки. Вот так.
Кирито провёл по воздуху пальцами, и прямо под рукой возник фиолетовый прямоугольник окна. Юи неуверенно повторила этот жест, однако окно не появилось.
— Я так и думал, здесь явно какой-то баг. Однако если главное меню не открывается — это очень серьёзно… Ты же тогда вообще ничего сделать не можешь.
Кирито закусил губу, как вдруг… Юи, всё это время безуспешно водившая правой рукой и всё сильнее расстраивавшаяся, решила провести левой. И тут же под рукой у неё появилось сияющее фиолетовое окно.
— Открылось!
Юи восторженно заулыбалась; над головой у неё Асуна и Кирито поражённо переглянулись. Что происходит, было уже совершенно непонятно.
— Юи-тян, дай я посмотрю.
Асуна склонилась над девочкой и заглянула в фиолетовый прямоугольник. Однако содержимое окна по умолчанию невидимо для всех, кроме владельца, и перед Асуной открылся лишь пустой экран.
— Прости, дай-ка мне свою руку.
Асуна взяла ладошку Юи, поводила её тоненьким указательным пальцем и кликнула туда, где, насколько она помнила, располагалась кнопка переключения режима видимости.
Глазомер её не подвёл; с коротким звуковым эффектом содержимое окна проявилось. Вообще-то заглядывать в главное меню другого игрока считалось верхом невоспитанности; несмотря на особые обстоятельства, Асуна попыталась никуда не смотреть, а только открыть поскорее рюкзак, но…
— Ч-что за дела?! — вырвалось у неё в ту же секунду, когда её взгляд упал на верхнюю часть экрана.
Экран главного меню всегда поделён на три части. Наверху располагается имя на латинице и длинные тонкие полоски хит-пойнтов и опыта; ниже и правее находится фигурка персонажа с активным снаряжением, ну а слева — панель с кнопками. Существует множество вариантов оформления всего этого, но общий расклад менять нельзя. Здесь же… в верхней части окна было лишь странное имя «Yui-MHCP001» — ни полосы хит-пойнтов, ни полосы опыта. Фигурка персонажа находилась где положено, но набор кнопок слева был совсем куцый: только «Предметы» и «Опции».
Обалделый вид Асуны, должно быть, показался Кирито подозрительным; он подошёл, тоже заглянул в окно и ахнул. Юи, ничего не знавшая об аномальности своего меню, удивлённо подняла глаза на них обоих.
— Это тоже… системный баг?.. — прошептала Асуна. Кирито простонал что-то, потом ответил:
— Знаешь… это не похоже на баг. Больше похоже, что этот дизайн был таким и задуман с самого начала… Блин, по-моему, меня никогда ещё так сильно не бесило то, что здесь нет ГМов.
— Обычно в SAO просто нет ни багов, ни лагов, так что и нужды в ГМах тоже нет… по-моему, пора уже кончать ныть на эту тему…
Пожав плечами, Асуна вновь двинула пальцем Юн, на сей раз открыв рюкзак. Туда, в рюкзак, она поместила свитер, который взяла со стола; со слабой вспышкой свитер исчез, провалился в окно меню. Затем Асуна перетащила строку с названием свитера от рюкзака к фигурке персонажа и там от пустила.
Тут же раздался звуковой эффект, похожий на звон колокольчика, и всё тело Юи окуталось искорками света — это светло-розовый свитер материализовался на ней.
— У-а-а…
Просияв, Юи вытянула вперёд руки и принялась разглядывать себя. Асуна тем временем продолжила: достала юбочку в цвет свитера, чёрные колготки и красные ботинки; одну за другой надела все эти вещи на Юи; наконец, отправив белое платье в рюкзак, закрыла окно.
Переодетая Юи была в полном восторге. Она то тёрлась щекой о пушистую ткань свитера, то оттягивала юбочку.
— Ну, пошли тогда.
— М-м. Папа, возьми меня на ручки.
Юи беззаботно потянулась к Кирито. Тот застенчиво улыбнулся и подхватил девочку на руки. Потом кинул взгляд на Асуну и сказал:
— Асуна, на всякий случай будь всё время готова к драке. Мы, конечно, из города выходить не будем, но… это всё-таки территория Армии…
— Хм… Да, лучше всего не расслабляться, — кивнула Асуна и вместе с Кирито направилась к дверям. Хорошо бы им удалось найти опекунов Юи. Она действительно так думала, правда, но почему-то при мысли о расставании с Юи ей становилось не по себе. Они были знакомы всего день, но, похоже, Юи полностью завладела той частью сердца Асуны, где хранилась нежность.

Несколько месяцев уже прошло с тех пор, как Асуна последний раз спускалась на самый нижний уровень, в Стартовый город.
Сложные чувства овладевали ею, когда она, стоя возле портала, оглядывала гигантскую площадь и расходящиеся от неё улицы.
Разумеется, поскольку это крупнейший город Айнкрада, по числу различных заведений, необходимых приключенцам, все прочие города не идут с ним ни в какое сравнение. И цены тут низкие, и всяческих постоялых дворов имеется множество; словом, если смотреть чисто по эффективности, здесь идеальное место, где можно базироваться.
И тем не менее сейчас ни один из знакомых Асуне высокоуровневых игроков не жил в Стартовом юроде. Давление со стороны Армии было одной из причин, конечно, но главной причиной была другая: если поднять глаза к потолку уровня, стоя на главной площади, сразу и неизбежно вспоминалось то, что произошло тогда.
Всё началось с небольшого каприза.
Родившись в семье отца бизнесмена и матери-учёной, Асуна — Асуна Юки — росла в соответствии с ожиданиями, которые возлагали на неё родители; так было всегда, сколько она себя помнила. И отец, и мать были беспощадно требовательны к себе; с дочерью они держались неизменно ласково, но Асуна всегда боялась: как они будут на неё смотреть, если она вдруг не оправдает их ожиданий?
Её брат, по-видимому, чувствовал то же самое. И он, и Асуна ходили в частную школу, которую выбрали родители, и всегда приносили лучшие оценки. С того времени, когда брат поступил в университет и уехал из дома, она жила, думая лишь об одном: оправдывать ожидания родителей. Она брала уроки по множеству предметов, общалась исключительно с друзьями, которых одобряли родители, — но, живя так, вскоре Асуна стала чувствовать, что её мир сжимается вокруг неё. Если она продолжит двигаться по этому пути — в старшую школу, выбранную родителями, затем в университет, выбранный родителями, затем выйдет замуж за человека, выбранного родителями, — ей казалось, что она неизбежно окажется заперта в твёрдой, непробиваемой раковине, даже меньшей по размеру, чем сама Асуна, и никогда уже не сможет из неё вырваться; этот страх владел ею постоянно.
Вот почему, когда брат, уже принятый на работу в компанию отца, пришёл домой с Нейрошлемом и копией SAO, которые он добыл по знакомству, и начал с редким для себя блеском в глазах говорить о первой в мире «VRMMO», — вот почему Асуна, которая пре жде не притрагивалась к видеоиграм, ощутила слабый намёк на интерес к этому странному новому миру.
Конечно, если бы брат унёс это всё к себе в комнату и там играл, она, скорее всего, быстро выкинула бы из головы всякие там нейрошлемы и не вспоминала больше. Однако брату сильно не повезло: ему пришлось отправиться в заграничную командировку ровно в тот самый день, когда SAO открылась. И тогда Асуна упросила его одолжить ей игру на один день. Просто минутная прихоть, желание заглянуть в мир, которого она никогда раньше не видела, ничего больше…
И — изменилось всё.
Даже сейчас она помнила восторг того дня, когда из Асуны Юки она стала «Асуной», когда очутилась вдруг на незнакомой улице, среди незнакомых людей.
Но сразу же после — с небес сошёл тот бог пустоты и объявил о начале смертельной игры, о невозможности выбраться из этого мира. И первое, о чём тогда подумала Асуна, — домашнее задание по математике, к которому она даже ещё не приступала.
Если она не поторопится назад и не сделает уроки, завтра в школе учитель её отругает. В той жизни, которую Асуна вела прежде, это было абсолютно недопустимо… Но тяжесть ситуации оказалась совершенно иного порядка.
Одна неделя, две недели… день за днём проходили в ничегонеделании, а никаких признаков помощи извне не было. Запершись в комнате одного из постоялых дворов Стартового города, скрючившись на кровати, Асуна ощущала, как её затапливает ужас. Иногда она плакала, иногда даже с криком лупила кулаками по стене. Снаружи шла зима её третьего года в средней школе. Скоро начнутся вступительные экзамены в старшую школу, потом новый учебный год[3]. Сойти с этого пути для Асуны было всё равно что полностью разрушить свою жизнь.
Асуна проводила день за днём в тревоге, в плену мрачной уверенности.
Наверное её родители сейчас не столько тревожатся за жизнь своего ребёнка, сколько охвачены чувством разочарования в дочери, пропустившей экзамены из-за какой-то игровой приставки. Её друзьям, должно быть, жалко подругу, выбывшую из их компании; а может, наоборот, они сейчас злорадствуют.
Одолеваемая этими чёрными мыслями, Асуна в конце концов прошла некую критическую точку. Она приняла решение покинуть постоялый двор. Не ждать, пока её спасут, но спасти себя собственными силами. Стать спасительницей, которая положит конец этому кошмару. Не пройдя этот путь, вряд ли она сможет снова вернуться в души и мысли людей, которые её окружали.
Асуна подготовила кое-какое снаряжение, выучила назубок весь мануал и двинулась в поле. Время на сон было сокращено до двух-трёх часов в день; остальные часы она посвятила прокачке. Весь свой природный ум и силу воли она сосредоточила на одной цели: пройти игру. Неудивительно, что совсем скоро она вошла в число самых высокоуровневых игроков. Так родилась неудержимая рапиристка Асуна по прозвищу Молния.

Возвращаясь к настоящему… Сейчас, два года спустя, семнадцатилетняя Асуна на тогдашнюю себя смотрела с горечью. Нет, не только в период сразу после начала игры. На всё, что было раньше, на ту себя, что жила в узком, сжимающемся мире; эту часть своего прошлого она вспоминала с болью и грустью.
Тогда она не понимала, что такое «жить». Всё, что она делала, — думала об идеальном будущем, постоянно принося в жертву настоящее. «Сейчас» было лишь способом достичь совершенного «потом», и каждый момент, пройдя сквозь «сейчас», растворялся, превращался в ничто.
Если смотреть только в одну сторону, ничего хорошего не получится. К такому выводу пришла Асуна, глядя на мир SAO.
Тот, кто гоняется лишь за будущим, подобен прежней Асуне, фанатично стремящейся пройти игру. А тот, кто цепляется за прошлое, так и лежит до сих пор, скрючившись, в комнате на постоялом дворе. Тот же, кто живёт одним лишь настоящим, ищет сиюминутных удовольствий и, возможно, становится преступником.
Но даже в этом мире существуют люди, которые наслаждаются настоящим, сохраняют драгоценные воспоминания и при этом усердно трудятся во имя того, чтобы выбраться из игры. Это Асуне показал черноволосый мечник, с которым она познакомилась год назад[4]. С того момента, впечатавшегося ей в память навсегда, стремление жить именно так окрасило её повседневность в другие цвета.
Теперь Асуна чувствовала, что и в реальном мире сможет разбить ту свою раковину. Она верила, что сможет жить ради самой себя. Пока этот человек рядом с ней…
Асуна тихонько подошла к Кирито, задумчиво глядящему на городские улицы; наверняка они пробуждали в его сердце какие-то свои эмоции. Подняв глаза к каменному потолку, она вновь ощутила боль — но слабую, едва заметную.

Покачав головой, словно вытряхивая из неё все сентиментальные мысли, Асуна заглянула в лицо по-прежнему сидящей у Кирито на руках девочке.
— Юи-тян, ты помнишь здесь что-нибудь, дома там или что-нибудь ещё?
— У-у…
Юи с непонятным выражением лица принялась оглядывать каменные строения, окружающие площадь; наконец она покачала головой.
— Не знаю…
— Ну, Стартовый город всё-таки чертовски большой, — заметил Кирито, погладив Юи по волосам.
— Наверное, что-нибудь рано или поздно вспомнится, если мы просто тут побродим. Для начала предлагаю зайти на центральный рынок.
— Да, наверно.
Синхронно кивнув, пара зашагала в сторону главной улицы, идущей на юг.
Однако…
Уже идя по улице, Асуна с сомнением оглянулась. Игроков вокруг было на удивление мало.
Центральная площадь Стартового города оставалась такой же большой, как тогда, два года назад, в день открытия, когда она вместила десять тысяч игроков. В центре этого круглого пространства, мощённого булыжником, возвышалась колокольня, в нижнем этаже которой сине сверкал портал. От колокольни концентрическими кругами расходились клумбы, а между клумбами стояло множество изящных белых скамеек. Вполне естественно было бы увидеть здесь толпы людей, отдыхающих в такую прекрасную погоду. Однако все попадавшиеся на глаза игроки шли либо к порталу, либо прочь от площади — сидящих на скамейках или просто стоящих почти не было.
На более высоких уровнях центральные площади городов всегда бурлят, всегда полны народу. Кто-то просто треплется, кто-то подыскивает себе сопартийцев, кто-то устанавливает киоск; из-за всех этих людей там даже просто пройти бывает трудно, а здесь…
— Слушай, Кирито-кун.
— Хм? — повернулся к Асуне Кирито, и она спросила:
— Сколько примерно игроков сейчас здесь живёт?
— Хм, ну… Всего сейчас живы тысяч шесть, и где-то процентов тридцать из них по-прежнему в Стартовом городе, если считать вместе с Армией, так что получается под две тысячи, так?
— При таких цифрах тебе не кажется, что здесь как-то слишком малолюдно?
— Если посмотреть под таким углом… Может, они все тусуются возле рынка?
Однако даже когда они, идя по главной улице, приблизились к рынку и число магазинов и киосков заметно увеличилось, улица оставалась тихой. Случайные фразы продавцов-NPC бесплодно улетали в никуда.
Всё же Асуне с Кирито удалось найти парня, сидящего под большим деревом. Асуна подошла и попыталась завязать разговор.
— Э-э, прошу прощения.
Парень, со странно-серьёзным видом неотрывно смотрящий на крону дерева, ответил, не поворачивая головы, словно пришельцы были досадной помехой.
— В чём дело?
— М-м… где-нибудь здесь есть поблизости место, где разыскивают пропавших людей?
При этих словах игрок наконец повернул голову к Асуне. Довольно-таки нескромно принялся её рассматривать.
— А, значит, вы нездешние.
— В общем, да. Это… Мы ищем кого-нибудь, кто присматривает за этим ребёнком…
Асуна указала на Юи, дремлющую у Кирито на руках.
Игрок, одетый в простую одежду, по которой невозможно было определить его класс, скользнул взглядом по девочке, и его глаза чуть расширились; но тут же он вновь задрал голову к верхушке дерева.
— Ребёнок потерялся, э, такое редко бывает. В седьмом районе есть церковь возле реки, это к востоку отсюда, там живёт куча всякой мелкоты. Попробуйте туда заглянуть.
— Сп-пасибо.
Неожиданно получив столь полезную информацию, Асуна быстро поклонилась. Затем она решилась за дать ещё вопрос.
— Э-э… скажи, а что ты здесь делаешь? И ещё: почему здесь так мало народу?
Парень скорчил недовольную мину, но всё же ответил. По-видимому, пришельцы не так сильно ему докучали, как он пытался изобразить.
— Это секретная информация, я бы так сказал. Ну, раз вы всё равно не отсюда… Смотри, видишь? Вон на тех ветках наверху.
Асуна проследила, куда он показывал пальцем. Клонящиеся вниз ветви гигантских деревьев, растущих вдоль дороги, были окрашены в яркие цвета осени, но, как следует присмотревшись, девушка разглядела в тени листьев несколько жёлтых плодов.
— Само собой, эти придорожные деревья — неразрушаемые объекты; даже если на них залезть, с них и листа не сорвёшь, — принялся пояснять парень. — Но несколько раз в день эти плоды падают сами… Лежат всего несколько минут, потом портятся и исчезают. Но если поймать момент и подобрать их, то можно потом продать NPC за приличные деньги. Не говоря уж о том, что они вкусные.
— О-о-о…
Для Асуны, вложившей много усилий в прокачку кулинарного навыка, тема съедобных ингредиентов представляла особенный интерес.
— И почём они?
— Только никому не говорите. Пять коллов за штуку.
При виде гордого выражения лица парня у Асуны отнялся язык. Она была изумлена тем, насколько низкой оказалась цена. Ради такого целыми днями сидеть под деревом и пялиться в его крону — результат явно не вязался с затрачиваемыми усилиями.
— А, но… раз так, пожалуй, овчинка не стоит выделки?.. Если выйти в поле и там убить одного-единственного червя, уже можно тридцать коллов заработать.
На этот раз уже парень уставился на Асуну очень круглыми глазами. В его взгляде явственно читалась: «Чокнутая, что ли?»
— Ты это с таким серьёзным видом говоришь. Если идти в поле драться с монстрами… можно ведь и помереть, знаешь ли.
Асуне не пришло в голову, что ответить. Парень сказал чистую правду: сражения с монстрами всегда сопровождались риском погибнуть. Но с точки зрения нынешней Асуны, беспокоиться об этом было всё равно что в реальном мире днями-ночами трястись от страха угодить под машину, переходя дорогу; это было просто бессмысленно.
То ли её собственные чувства по отношению к смерти в SAO притупились, то ли собеседник был слишком уж боязлив — Асуна не могла понять и просто стояла столбом. Возможно, однозначно правильного ответа и не было. В Стартовом городе точка зрения этого парня наверняка была доминирующей.
He замечая сумбура, творящегося у Асуны в голове, парень тем временем продолжил.
— И что там ещё — почему здесь никого нет? Это не так, все здесь есть. Просто все сидят по своим комнатам. Потому что днём можно запросто наткнуться на отряд сборщиков налогов из Армии.
— С-сборщиков налогов… Это ещё что такое?
— Просто вежливое название вымогателей. Будьте осторожны, они ведь не посмотрят, что вы нездешние. О, кажется, сейчас упадёт… так, наш разговор окончен.
Парень закрыл рот и сосредоточенно уставился в зенит. Асуна коротко поклонилась; потом, вдруг осознав, что Кирито всё это время молчал, развернулась к нему.
Кирито стоял и вглядывался в жёлтые плоды с таким же серьёзным лицом, какое у него бывало во время боя. Похоже, он твёрдо вознамерился заполучить следующий упавший трофей.
— Прекрати уже!
— Н-но слушай, тебе разве не интересно?
Асуна ухватила Кирито за ворот и двинулась прочь, таща его за собой.
— Э-эх… оно ведь и выглядело вкусно…
Кирито всё ещё жаловался, когда Асуна ухватила его за ухо и развернула лицом к себе.
— Проехали; в какой стороне седьмой район? Там, похоже, собрались дети-игроки, так что давай туда заглянем.
— Угу.
Асуна забрала окончательно уснувшую Юи к себе на руки и быстро зашагала рядом с Кирито, время от времени сверяясь с картой.
Юи выглядела лет на десять; если бы Асуна несла такого ребёнка в реальном мире, у неё уже через несколько минут руки бы отвалились; здесь же благодаря высокому значению параметра силы девочка казалась ей не тяжелее подушки.
Минут десять Асуна с Кирито шли на юго-восток широкими городскими улицами, практически не встречая на своём пути игроков, пока не добрались наконец до огромного пространства, похожего на сад. Целый лес широколиственных деревьев с кронами самых разных цветов уныло махал ветвями под холодным, уже зимним ветром.
— Дай-ка гляну, этот лес есть на карте седьмого района, но… где, интересно, эта церковь?
— А, вон там, кажется?
За лесом, тянущимся по правой стороне улицы, Асуна приметила высокий шпиль и всмотрелась повнимательнее. На самой вершине сизого шпиля сверкала металлическая эмблема — крест в круге. Знак церкви, его ни с чем не спутаешь. Как минимум одно такое строение есть в каждом городе; подойдя к алтарю, можно делать разные полезные штуки: например, избавляться от последствий «проклятий» — спецатак, характерных для определённых монстров, — или благословлять оружие, чтобы оно наносило повышенный урон нежити. В SAO, где магия практически отсутствует, церкви — пожалуй, самые мистические сооружения. Вдобавок ко всему, если регулярно платить коллы, можно снять в церкви комнатку — замена постоялому двору.

— П-погоди минуту.
Кирито уже направился было к церкви, когда Асуна неожиданно для самой себя остановила его.
— Хм? В чём дело?
— А, ну… нуу… если мы там найдём опекунов Юи-тян, мы… оставим Юи-тян там, да?..
Чёрные глаза Кирито смотрели на Асуну с со чувствием. Он придвинулся и ласково обнял Асуну вместе со спящей у неё на руках Юи.
— Я тоже не хочу с ней расставаться. Как бы это сказать… С Юи наш дом в лесу действительно стал как настоящий дом… ну, по крайней мере, мне так кажется… Но ведь нельзя сказать, что мы никогда её больше не увидим. Если к Юи вернётся память, она обязательно придёт к нам ещё.
— Хм…
Чуть заметно кивнув, Асуна прижала к себе Юи ещё крепче и потёрлась о её щёку; затем, собравшись с духом, вновь зашагала вперёд.
В масштабах всего города здание церкви было просто смешным. Двухэтажная постройка с одиноким шпилем, выдававшим её назначение. Правда, церквей в Стартовом городе было много, и те, что располагались близ главной площади, размером напоминали небольшие замки.
Подойдя к большой двустворчатой двери, Асуна толкнула рукой одну из створок. Будучи общественным учреждением, церковь, естественно, была не заперта.
Внутри царил полумрак; лишь пламя украшающих алтарь свечей слабо освещало каменный пол. На первый взгляд, никаких признаков жизни здесь не было.
Асуна не стала заходить, а только просунула голову внутрь и позвала:
— Эй, тут есть кто-нибудь?
Звук её голоса исчез, оставив после себя лишь эхо, однако же никто не появился.
— Никого нет, что ли?..
Асуна склонила голову набок, Кирито негромко ответил:
— Не, люди здесь есть. Трое в комнате справа, четверо слева… и ещё на втором этаже.
— С твоим навыком обнаружения ты даже можешь сказать, сколько людей за стеной?
— На уровне девятьсот восемьдесят — да. Очень полезная штука, советую тебе тоже его прокачать.
— Нет, его прокачивать так скучно, что я раньше с ума сойду. Кстати, а почему они прячутся?..
Асуна осторожно ступила внутрь. Её окружала гробовая тишина, но каким-то образом она чувствовала, что рядом есть люди, которые просто стараются не издавать ни звука.
— Э-э, прошу прощения, мы ищем кое-кого! — попыталась она позвать ещё раз, погромче. После этого — дверь справа чуть приотворилась, и оттуда донёсся слабый женский голос.
— Вы не из Армии, нет?
— Мы не из Армии. Мы пришли с верхних уровней.
И Асуна, и Кирито были совершенно бездоспешны, и мечей при них тоже не было. Игроки Армии постоянно таскали униформу и тяжёлые доспехи, так что уже по внешнему виду любой мог понять, что Асуна и Кирито не из Армии.
Вскоре дверь со скрипом открылась пошире, и оттуда робко вышла женщина.
Короткие тускло-синие волосы, большие очки в чёрной оправе, испуганные тёмно-зелёные глаза. Женщина, одетая в простое тёмно-синее платье, держала в руке ножны с кинжалом.
— Вы правда… не из отряда сборщиков налогов, да?..
Асуна ободряюще улыбнулась и кивнула.
— Да, мы разыскиваем кое-кого и только сегодня пришли сверху. К Армии мы абсолютно никакого отношения не имеем, совсем.
В это мгновение…
— Сверху?! Вы что, настоящие мечники?!
Вслед за тоненьким мальчишеским выкриком дверь за спиной у женщины распахнулась, и оттуда выбежало несколько человек. Тут же открылась и вторая дверь, слева от алтаря, и оттуда тоже выскочили игроки.
Асуна с Кирито в безмолвном изумлении смотрели, как они выстроились по обе стороны от женщины в очках; это были дети, мальчики и девочки. Младшему, на глаз, было лет двенадцать, старшему где-то четырнадцать. И все они пожирали глазами Асуну и Кирито с неподдельным интересом.
— Эй, дети, я же сказала всем оставаться в комнатах! — смущённо попыталась одёрнуть ребятню женщина, она единственная здесь выглядела лет на двадцать. Впрочем, её никто не послушался.
Тут же первый, кто выбежал из комнаты, пацанёнок с короткими, торчащими во все стороны рыжими волосами, разочарованно воскликнул:
— Ну что такое, у вас даже мечей с собой нет. Эй, а вы правда сверху пришли? У вас же хоть какое-то оружие должно быть?
Последние его слова были адресованы Кирито.
— Н-нет, оно у нас есть, но… — ошарашенно ответил Кирито, и лица детей мгновенно просветлели. «Дайте посмотреть, дайте посмотреть», — разом загалдели они.
— Эй, слушайте-ка, нельзя так невежливо разговаривать с людьми, которых впервые видите. Приношу вам свои извинения, мы тут редко принимаем гостей, так что…
Глядя, как женщина в очках смущённо кланяется, Асуна поспешно ответила:
— Д-да нет, никаких проблем. Слушай, Кирито-кун, по-моему, у тебя ещё осталось что-то в рюкзаке, может, покажешь им?
— А-ага.
Кивнув на предложение Асуны, Кирито открыл окно рюкзака и провёл пальцем. Одним движением материализовал десяток предметов, относящихся к оружию, и вывалил на длинный стол, который обнаружился в зале.
Всё это выпало из монстров во время последней охоты; у Кирито до сих пор руки не дошли продать трофеи.
Выложив всё, кроме его и Асуны собственного снаряжения, Кирито закрыл окно, и дети с радостными воплями накинулись на эту груду.
Они хватались за мечи, булавы и прочее оружие по очереди, зал наполнился возгласами «Тяжелы-ы-ый!» и «Клёво!».
При виде этой сцены чересчур заботливый родитель непременно шлёпнулся бы в обморок, но в городах SAO, что с оружием ни делай, нанести себе вред невозможно.
— Мне очень, очень неловко…
Женщина в очках смущённо покачала головой, однако при взгляде на веселящихся детей не сдержала улыбки и сказала:
— Э-э, проходите сюда, пожалуйста. Я приготовлю чай, так что…
Пройдя в маленькую комнатушку в правой части церкви, Асуна и Кирито отпили предложенного им горячего чая и разом вздохнули с облегчением.
— Так… Вы упомянули, что разыскиваете кого-то?.. — спросила сидящая напротив них женщина, чуть склонив голову.
— А, да… меня зовут Асуна, а вот это Кирито.
— Ax, прошу прощения, я же до сих пор не представилась. Меня зовут Саша, — и женщина отвесила быстрый поклон.
— А это Юи.
Гладя по волосам спящую у неё на коленях Юи, Асуна продолжила:
— Эта девочка заблудилась в лесу на двадцать втором уровне. Она… похоже, она потеряла память, так что…
— Господи…
Женщина, назвавшаяся Сашей, распахнула свои большие тёмно-зелёные глаза за стёклами очков.
— И при ней не было ничего, кроме одежды, так что вряд ли она жила на верхних уровнях… И поэтому мы подумали, может, кто-то, кто за ней приглядывает, живёт в Стартовом городе… или, может, здесь есть кто-то, кто её знает; и поэтому мы пришли сюда, чтобы поискать. И когда мы узнали, что дети собираются в этой церкви…
— Вот, значит, как оно…
Саша взяла чашку обеими руками и уткнула глаза в столешницу.
— Сейчас здесь, в церкви, живут двадцать человек, часть из начальной школы, часть из средней. Я уверена, что это все или практически все дети, какие есть в Стартовом городе. Когда началась эта игра…
Голос Саши звучал приглушённо, но отчётливо.
— Почти все дети были страшно напуганы, многие просто обезумели. Конечно, кто-то приспособился к игре и ушёл из города, но это исключения.
Асуна, в то время ученица третьего класса средней школы, тоже испытала нечто подобное.
Она не сомневалась, что, когда заперлась в комнатушке постоялого двора, её рассудок медленно, но верно разваливался. Она дошла почти до края.
— Этого следовало ожидать: эти дети были ещё в таком возрасте, когда хочется родительской ласки; и вдруг им сказали, что они не могут отсюда выбраться, а может, и вообще никогда не вернутся в реальный мир… Большинство детей было просто в шоке… и некоторые из них так от него и не оправились.
Рот Саши вытянулся в тонкую линию.
— В течение где-то месяца после начала игры я думала заняться её прохождением и выходила в поле прокачиваться, но… однажды я увидела на углу одного из этих детей, и я просто не могла оставить его одного, и я взяла его с собой, и мы стали жить на постоялом дворе вдвоём. А потом я подумала о других таких же детях, которые до сих пор живут где-то рядом, и я начала ходить по городу, чтобы их отыскать. И как-то очень быстро всё получилось так, как получилось. Вот почему… когда я вижу людей вроде вас, которые сражаются там, наверху, мне становится стыдно, что я бросила.
— Это… это не…
Мотая головой, Асуна изо всех сил пыталась найти подходящие слова, но звуки упорно не хотели выходить из горла. Тогда эстафету подхватил Кирито.
— Это совершенно не так. Саша-сан, ты сражаешься очень храбро… гораздо храбрее, чем мы.
— Спасибо огромное за эти слова. Но я делаю всё это вовсе не из чувства долга. Просто мне очень нравится жить вместе с детьми.
Саша мягко улыбнулась, потом озабоченно глянула на спящую Юи.
— Вот поэтому… все эти два года мы каждый день обшариваем все здания в городе, чтобы узнать, есть ли ещё дети, которым нужна помощь. Если бы здесь оставался такой маленький ребёнок, мы бы непременно заметили. Мне очень жаль вас разочаровывать… но я не думаю, что она жила в Стартовом городе.
— Вот как…
Асуна повесила голову и ещё крепче обняла Юи. Затем взяла себя в руки и вновь подняла глаза на Сашу.
— Э-э, может, я лезу не в своё дело, но как ты справляешься, повседневные расходы и всё такое?
— А, что касается этого — я не одна, есть ещё несколько ребят постарше, которые заботятся о нас… У них достаточно высокий уровень, чтобы они были в полной безопасности, пока остаются вблизи города, так что на еду нам хватает. Хотя какую-то особую роскошь, конечно, позволить себе не можем.
— Ого, это круто… Судя по тому, что я уже успел услышать в городе, охота на монстров в поле здесь считается этакой дурацкой формой самоубийства.
На слова Кирито Саша кивнула.
— В общем-то, похоже, так считают все игроки, которые остались в Стартовом городе. Не могу их винить: видимо, то, что всегда есть риск погибнуть, действительно трудно выкинуть из головы… Но именно благодаря этому мы зарабатываем больше денег, чем средний житель города.
Несомненно, так оно и было; одна лишь аренда гостевой комнаты в церкви должна была обходиться в сотню коллов ежедневно. Эта сумма во много раз превышала доход того собирателя плодов.
— И именно поэтому в последнее время на нас положили глаз…
— Кто?
Добрый взгляд Саши на мгновение отвердел. Она уже раскрыла рот, чтобы ответить, как вдруг…
— Сэнсэй! Саша-сэнсэй! Беда!!!
Дверь комнаты распахнулась, и куча детей ворвалась внутрь, как лавина.
— Так, ну это уже верх невоспитанности по отношению к гостям!
— Сейчас не до того!!! — проорал в ответ тот рыжеволосый мальчишка; в глазах у него стояли слёзы. — Тина и остальных сцапала Армия!
— Где?! — спросила Саша, решительно поднявшись на ноги; она мгновенно стала совершенно другим человеком.
— На пустыре за магазином секонд-хэнда в пятом восточном районе. Армия перекрыла проход, их человек десять. Один только Котта удрал.
— Понятно, я отправляюсь прямо сейчас. Прошу прощения, но… — повернувшись к Асуне и Кирито, Саша слегка поклонилась. — Я не могу оставить детей в беде. Мы продолжим наш разговор позже…
— Мы тоже пойдём, сэнсэй!!! — выкрикнул рыжий пацан, и тут же вся толпа позади него одобрительно завопила. Подбежав к Кирито, мальчик с отчаянным выражением на лице попросил: — Братец, одолжи нам то твоё оружие ненадолго! Если мы его возьмём, даже те гады из Армии разбегутся!
— Я категорически запрещаю! — решительно заявила Саша. — Вы все останетесь здесь!
И тут Кирито, всё это время молча следивший за развитием событий, поднял правую руку, подавая детям сигнал успокоиться. Вообще-то ему плохо удавалось читать атмосферу и находить подходящий момент, чтобы вмешаться в разговор или, наоборот, его прекратить; но сейчас от него веяло чем-то таинственным и властным. Дети быстро затихли.
— Мне очень жаль… — веско заговорил он, — но характеристики, необходимые для этого оружия, очень высокие, вы просто не сможете его применять. Мы сами вам поможем. Эта вот сестрица, хоть по ней и не скажешь, просто нереально крута.
Покосившись на Кирито, Асуна тоже энергично кивнула. Затем поднялась на ноги и, повернувшись к Саше, произнесла:
— Пожалуйста, позволь нам помочь. Чем нас будет больше, тем лучше.
— Благодарю. Я рассчитываю на вас.
Саша отвесила глубокий поклон, затем твёрдым жестом поправила очки и заявила:
— Так. Прошу прощения, но нам придётся бежать!

Выбежав из церкви, Саша понеслась вперёд; кинжал болтался на поясе. Асуна, по-прежнему с Юи на руках, и Кирито летели следом. Оглянувшись на бегу, Асуна обнаружила, что за ними мчится ватага детей, но Саша, похоже, не собиралась их останавливать и отправлять обратно.
Лавируя между группами деревьев, они добрались до шестого восточного района и нырнули в проулки. Похоже, Саша срезала где только можно, чтобы пробежать кратчайшим путём: мимо них проносились управляемые NPC магазинчики, дворы частных домов и всё такое прочее. И вот наконец впереди показалась группа людей, перекрывших узкий переулок. Их было не меньше десяти. Тускло-зелёная униформа, чёрная сталь доспехов — никаких сомнений, это были члены Армии.
До сих пор решительно бежавшая вперёд, здесь Саша остановилась; игроки из Армии заметили её и обернулись с ухмылками на лицах.
— О, вот и нянька явилась.
— Будьте любезны, отпустите детей, — недрогнувшим голосом потребовала Саша.
— А как же наша репутация? Не волнуйся, скоро отпустим, только немного поучим их правилам поведения в обществе.
— Угу, угу. Городские жители ведь все обязаны платить налоги.
И армейцы бурно загоготали. Рука Саши, сжатая в кулак, задрожала.
— Гин! Кейн! Мина!!! Вы там?! — позвала Саша; тут же ей ответил испуганный голос девочки.
— Сэнсэй! Саша-сэнсэй… спаси нас!
— Наплюйте на деньги, просто отдайте им!
— Сэнсэй… им этого мало!..
На сей раз напряжённый голос принадлежал, судя по всему, мальчику.
— Кха-ха-ха! — аж закашлялся смехом один из людей, блокирующих дорогу. — Да, а всё потому, что вы, ребятки, очень много налогов не уплатили… Одних только денег будет недостаточно, хе.
— Вот именно, вот именно, всё ваше снаряжение тоже оставляйте. И все доспехи… всё до последнего кусочка снимайте.
Вульгарные ухмылки армейцев мгновенно прояснили для Асуны положение дел. Этот «отряд сборщиков налогов» явно требовал у детей, среди которых была и девочка, полностью раздеться. В Асуне начал закипать гнев.
Саша, по-видимому, пришла к такому же выводу; буравя армейцев яростным взглядом, она подошла ближе.
— А ну… а ну с дороги! А не то…
— «А не то» что, нянька? Расплатишься вместо них?
Ухмыляющиеся армейцы и не думали двигаться с места.
В городах, точнее, в границах безопасной зоны, постоянно работает программа под названием «код предотвращения преступлений». Благодаря ей любые попытки одного игрока причинить вред другому или подвинуть его против воли оказываются тщетными. Из-за этого, однако, игрока, нарочно перекрывающего путь, совершенно невозможно убрать.
В результате родилось множество неэтичных методов воздействия на других, таких как «блокировка», то есть полное перекрытие дороги несколькими игроками, или «коробочка», когда несколько человек плотно окружают жертву, не давая ей двигаться.
Однако приёмчики эти работают, только если все участники движутся по земле. Асуна кинула взгляд на Кирито и сказала:
— Идём, Кирито-кун.
— Поехали.
Кивнув друг другу, они небрежно оттолкнулись от мостовой.
Саша и армейцы лишь остолбенело наблюдали, задрав головы, как Асуна и Кирито, задействовав на всю катушку свои силу и ловкость, с лёгкостью перемахнули через живой барьер и опустились в окружённый закуток.
— А-а-а?!
Несколько человек в страхе отскочили назад.
В углу импровизированного «загона» скорчились два мальчика и девочка, все лет по тринадцати. Они были уже без доспехов и верхней одежды. Асуна, закусив губу, подошла к детям, затем улыбнулась и произнесла:
— Всё уже хорошо. Можете надеть ваше снаряжение.
Дети, глядя круглыми от изумления глазами, немедленно кивнули и принялись лихорадочно собирать с земли предметы экипировки и отправлять к себе в рюкзаки.
— Эй… эй, эй, эй!!! — наконец придя в себя, примялся выражать своё негодование один из армейцев. — Какого рожна вы тут устроили! Как вы смеете мешать работе Армии!!!
— Спокойно, спокойно, минуточку.
Остановив вопящего, вперёд шагнул человек в заметно более тяжёлых доспехах, чем остальные. Похоже, он был командиром этого отряда.
— Мы вас, ребята, раньше тут не видели, но вы отдаёте себе отчёт, что значит идти против Армии освобождения? Если хотите, мы можем рассмотреть ваше дело в штаб-квартире.
Узкие глаза командира горели злобой. Он снял с пояса здоровенный меч и сделал ещё шаг, демонстративно похлопывая клинком по ладони.
Поверхность клинка поблёскивала в лучах заходящего солнца. Тусклый блеск, типичный для оружия, не знавшего ни ремонта после полученных в бою повреждений, ни даже самих этих повреждений.
— Или вы предпочитаете выйти наружу и там побеседовать, снаружи? А?
Едва Асуна услышала эту фразу…
Она с силой, до скрипа, сжала зубы. Сперва ей казалось, что лучше всего уладить дело миром, но при виде дрожащих от страха детей её ярость перевалила критический уровень.
— Кирито-кун, подержи Юи-тян.
Кирито взял девочку и, прежде чем кто-либо успел понять, что происходит, второй рукой материализовал и передал Асуне её рапиру. Получив оружие, Асуна извлекла его из ножен и стремительно зашагала к командиру армейцев.
— А… а-а?..
Оказавшись прямо перед игроком, стоящим с отпавшей челюстью и по-прежнему не врубающимся в ситуацию, Асуна со всей мощи нанесла резкий колющий удар.
Ослепительная фиолетовая вспышка озарила окрестности. Звук был почти как от взрыва. Игрока с его угрожающей физиономией отшвырнуло, и он шлёпнулся на ягодицы, выпучив глаза.
— Если ты так хочешь подраться, вовсе не нужно выходить в поле.
Асуна снова приблизилась и опять сделала резкий выпад правой рукой. Вновь вспышка и оглушительный грохот, вновь командира армейцев отнесло назад, словно ветром.
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— Не волнуйся, твои хит-пойнты не пострадали. Кстати, это означает, что и мне не обязательно останавливаться.
Глядя, как Асуна приближается к нему твёрдым шагом, командир армейцев, похоже, понял, что она имела в виду: его губы задрожали.
Там, где действует код предотвращения преступлений, любая прямая атака на игрока будет блокирована невидимым барьером и не нанесёт никакого урона. Но у этого правила имеется обратная сторона: атакующий может не волноваться, что его курсор перекрасится в «преступный» цвет.
Это обстоятельство широко используется, например, во «внутриграничных поединках», часто устраиваемых в качестве тренировок. Однако с ростом навыков и характеристик атакующего игрока интенсивность звукового и светового эффектов, включающихся при срабатывании кода, усиливается соответственно. Кроме того, применение навыка мечника вызывает незначительный эффект отталкивания. Непривычным к такому игрокам очень трудно всё это выносить, даже если умом они понимают, что их хит-пойнты вне опасности.
— Э-эк… П-прекра… — проскрежетал командир, брошенный на землю атакой Асуны. — А вы чего… кончайте смотреть… сделайте что-нибудь!!!
После этих слов остальные армейцы наконец пришли в себя и тоже вытащили оружие.
Игроки, блокировавшие дорогу, осознали, что у них за спиной происходит что-то не то, и бежали сюда с южной и северной стороны.
Оказавшись в полукольце, Асуна смотрела на врагов горящими глазами; она словно вернулась в те времена, когда была неудержимой воительницей. Без единого слова оттолкнувшись от земли, она врезалась в строй противников перед собой.
В следующее мгновение узкое пространство наполнилось грохотом и рёвом.
Три минуты спустя.
Асуна, придя наконец в себя, остановилась и опустила рапиру. Повсюду валялись тела игроков из Армии. Несколько человек, похоже, бросили своего командира и сбежали.
— Фух…
Сделав глубокий вдох-выдох, она убрала рапиру в ножны и обернулась… Там, не в силах произнести ни звука, стояли как остолбеневшие Саша и дети из церкви.
— Ах…
Асуна шагнула назад, у неё перехватило дыхание. Она решила, что перепугала детей своей вспышкой ярости, и смущённо опустила глаза.
Но тут закричал тот самый рыжий пацан, который верховодил среди детей; глаза его сверкали.
— Круто… Это было просто круто, сестрица!!! Никогда в жизни такого не видел!!!
— А я ведь говорил, что она нереально крута, помните?!
Кирито, широко улыбаясь, шагнул вперёд. Левой рукой он держал Юи, в правой был меч. Похоже, без него в разборке тоже не обошлось.
— А-а-ха-ха, — сконфуженно рассмеялась Асуна, и дети с громкими криками бросились к ней.
Саша, сцепив руки перед собой, тоже улыбалась, а в глазах её стояли слёзы. И тут…
— У всех… у всех чувства… — раздался тихий, но чистый голос. Асуна вздрогнула и подняла глаза. Юи, лежащая у Кирито на руке, проснулась — это осталось незамеченным никем — и, глядя куда-то в пространство, вытянула вперёд правую руку.
Асуна поспешно кинула взгляд туда, куда показывала девочка, но там ничего не было.
— У всех чувства…
— Юи! Что с тобой, Юи!!! — выкрикнул Кирито. Юи мигнула пару раз, лицо её было совершенно пустым. Асуна тоже подбежала, ничего не понимая, и схватила девочку за руку.
— Юи-тян… неужели ты что-то вспомнила?!
— Я… я…
Юи сморщила лицо и опустила голову.
— Я была… не здесь… Всегда одна, темно…
Она хмурилась, кусала губы, словно вспоминая что-то. А потом…
— У-a… а-а… а-а-а!!!
Девочка запрокинула голову, и из тоненького горла рванулся пронзительный крик.
«Ззз, ззз» — странные электрические звуки раздались у Асуны в ушах, впервые за всё время, что она была в SAO.
Тело Юи закаменело, потом затряслось, словно готово было распасться в любую секунду.
— Юи… Юи-тян!.. — закричала Асуна и отчаянно обхватила руками девочку.
— Мама… страшно… мама!!!
Асуна забрала кричащую Юи у Кирито и крепко прижала к груди. Несколько секунд спустя загадочный припадок сошёл на нет, и тело Юи обмякло, словно его разом покинули все силы.
— Что… это только что было… — раздался тусклый шёпот Кирито посреди общего потрясённого молчания.

Глава 3

— Мина, хлеб передай!
— Эй, прольётся, если будешь ворон считать!
— A-а, сэнсэй! Гин стырил мою яичницу!
— Я же тебе за неё морковку дал!

— Это… просто нечто…
— Ага…
Асуна и Кирито обалдело смотрели на разворачивающуюся перед ними сцену завтрака, больше напоминающего битву.
Стартовый город, гостевая комната церкви в седьмом восточном районе. Пара длинных столов была уставлена множеством блюд с яйцами, сосисками, овощами и прочей едой. Эти столы с воплями штурмовали два десятка детей.
— Однако, похоже, им весело, — с улыбкой добавила Асуна, сидящая в сторонке за круглым столиком вместе с Кирито, Юи и Сашей, и поднесла к губам чашку с чаем.
— Такое здесь каждый день. Сколько раз я им говорила, чтобы вели себя тихо, но всё без толку.
С этими словами Саша чуть прищурилась и обратила на детей полный нежности взгляд.
— Ты очень любишь детей, да? — спросила Асуна, и Саша застенчиво улыбнулась.
— На той стороне я училась в университете на преподавателя. Знаете, сейчас отсутствие дисциплины в классах — большая проблема. А меня всегда вдохновляла возможность воспитывать детей. Но когда я оказалась здесь, когда начала жить вместе с этими детьми, всё оказалось совершенно не так, как я думала… У меня такое чувство, что это я на них опираюсь; они поддерживают меня гораздо сильнее, чем я их. Но, мне кажется, это и хорошо… и даже естественно.
— Ну… мне кажется, я тебя понимаю, — кивнула Асуна и ласково погладила по голове Юи, с серьёзным видом отправляющую в рот суп ложку за ложкой. Тепло, принесённое самим существованием Юи, удивляло её. Это было совсем не похоже на разрывающую сердце любовь, которую она чувствовала к Кирито и от которой в груди всё сжималось при каждом его прикосновении; это больше походило на невидимые перья, обволакивающие её со всех сторон; тихая безмятежность.

Потерявшая накануне сознание после какого-то загадочного припадка Юи, к счастью, пришла в себя уже через несколько минут. Однако встревоженная произошедшим Асуна не хотела сразу же предпринимать длительные путешествия или телепортироваться; поэтому, а отчасти ещё и по настойчивому приглашению Саши, они остались в церкви, сняв на ночь одну из свободных комнат.
Сейчас, похоже, Юи чувствовала себя нормально, и у Асуны с Кирито гора свалилась с плеч; но общая ситуация не изменилась ничуть. Судя по тем обрывочным воспоминаниям, которые вроде бы вернулись к Юи, она никогда не жила в Стартовом городе и вообще не жила с кем-то, кто её опекал. Раз так, то откуда у Юи провалы в памяти и почему она впала во младенчество, оставалось абсолютно неясным, и Асуна с Кирито понятия не имели, как им найти ответы.
Однако Асуна утихомирила чувства, рвущиеся из глубины сердца.
Теперь она будет жить вместе с Юи до того дня, когда к девочке вернётся память. Даже когда её отпуск закончится и она вернётся на передний край, какой-нибудь способ, наверное, найдётся…
Асуна, углубившись в тревожные мысли, продолжала гладить Юи по волосам; Кирито тем временем поставил на стол свою чашку и заговорил.
— Саша-сан…
— Да?
— Это, насчёт Армии. Насколько я знаю, хоть они и бесцеремонно себя ведут, но всё же серьёзно настроены поддерживать общественный порядок. Но те вчерашние типы — они же вели себя, как настоящие преступники… Когда это у них началось?
Саша сжала губы, затем ответила:
— То, что у них начала меняться политика, я заметила где-то полгода назад… Некоторые из них стали заниматься вымогательством под видом сбора налогов, другие пытались это пресекать. Несколько раз я видела, как армейцы ссорились между собой. Ходили слухи, что у них там наверху делёжка власти или что-то вроде того…
— Угу… Ну, они всё-таки огромная организация, больше тысячи человек. Разумеется, там не может быть полного единства… И всё же: если то, что было вчера, здесь происходит каждый день, это нельзя так оставлять… Асуна.
— Что?
— Как думаешь, тот тип знает об этой ситуации?
Догадавшись, кого Кирито с явной неохотой в голосе назвал «тем типом», Асуна сдержала улыбку и ответила:
— Ну, думаю, он знает… Лидер Хитклиф вообще очень много знает, даже о том, что происходит в Армии. Но он, как бы это сказать… в общем, его мало кто интересует, кроме проходчиков… Время от времени он расспрашивал про Кирито-куна, например, но, когда мы разбирались с «Весёлым гробом», той гильдией убийц, он сказал только «оставляю это дело на вас», и всё. Так что сильно сомневаюсь, что он мобилизует группу проходчиков ради того, чтобы как-то приструнить Армию.
— М-да, похоже, это вполне в стиле того типа… Но если так, то нас всего двое, и мы мало что можем поделать.
Кирито замолчал и, нахмурив брови, отхлебнул свой чай. Затем внезапно поднял голову и посмотрел в сторону входной двери.
— Там кто-то есть. Он один…
— Эх… Неужели ещё один гость…
Словно в подтверждение слов Саши, по всему зданию разнёсся громкий стук.

Саша, прицепив кинжал к поясу, и Кирито (на всякий случай) отправились открывать дверь. В комнату они вернулись в сопровождении высокой девушки.
Длинные серебряные волосы, стянутые в хвост; точёное, красивое лицо; умный, пристальный взгляд небесно-синих глаз.
Причёску, цвет волос и даже цвет глаз в SAO можно менять по собственной воле, но, поскольку большинство пользователей системы были японцами, игроки, которым шли яркие цвета, встречались редко. Асуна тоже попробовала как-то покрасить волосы в розовый цвет, но испытала страшное разочарование, тут же вернула себе каштановые волосы и никому об этом эксперименте не рассказывала.
Лицо девушки было красивым, этого Асуна не могла не признать; она даже чуть позавидовала её взрослой красоте. Затем, однако, она перевела взгляд ниже, чтобы рассмотреть снаряжение вошедшей, и всё её тело инстинктивно напряглось.
Под серо-стальным плащом, в который куталась гостья, виднелись тёмно-зелёная куртка, свободные брюки и тускло блестящие металлические доспехи — униформа Армии. Справа на поясе висел короткий меч, слева — свёрнутый кнут.
Дети, едва разглядев вошедшую, тут же смолкли и застыли, лишь сверлили её настороженными взглядами. Саша, однако, улыбнулась детям и заговорила успокаивающим тоном.
— Ребята, всё хорошо, не бойтесь этой леди. Продолжайте завтракать.
Саша на первый взгляд казалась не особенно надёжной, однако дети ей доверяли абсолютно; они быстро расслабились, и в комнату снова вернулся гам. Девушка, пройдя сквозь этот хаос к круглому столику, с коротким поклоном села на предложенный Сашей стул.
Не понимая, что происходит, Асуна вопросительно взглянула на Кирито; тот, тоже усевшись, склонил голову чуть набок и, повернувшись к Асуне, сказал:
— М-м, в общем, это Юриель-сан. По-видимому, она хочет нам что-то сказать.
Серебряноволосая обладательница кнута, представленная как Юриель, секунду смотрела Асуне в лицо, потом снова поклонилась и произнесла:
— Рада познакомиться, меня зовут Юриель. Я принадлежу к гильдии АОА.
— АОА? — переспросила Асуна; это название она слышала впервые. Женщина чуть кивнула.
— Ах, прошу прощения. Эта аббревиатура расшифровывается как Армия освобождения Айнкрада. Мне официальное название не очень нравится, так что…
Она говорила собранно, красивым контральто. Асуна почувствовала, что начинает завидовать ещё сильнее, — свой собственный голос она всегда считала каким-то детским, — но спокойно вернула приветствие.
— Рада познакомиться. Я из гильдии «Рыцари крови» — ой, нет, я же временно ушла оттуда; в общем, ты можешь звать меня Асуна. А эту девочку зовут Юи.
Успевшая к этому времени опустошить тарелку супа и бросить вызов фруктовому соку Юи вдруг подняла голову и пристально посмотрела на Юриель. Чуть склонила голову — но тут же просияла и отвернулась.
Едва название «Рыцари крови» коснулось ушей Юриели, её небесно-синие глаза округлились.
— РыК… Теперь понятно, почему с ними так легко разделались.
Асуна, догадавшись, что под «ними» подразумевается вчерашняя шайка грабителей, настороженно спросила:
— Значит, ты пришла протестовать по поводу вчерашнего, да?
— Нет-нет, ничего подобного. Скорее, наоборот: я хотела бы выразить благодарность за отличную работу.
Глядя прямо на Кирито и Асуну, молча пытающихся переварить услышанное, Юриель выпрямилась.
— Сегодня я пришла к вам двоим с просьбой.
— С п-просьбой?..
Мечница из Армии кивнула, так что её серебряный хвост закачался, и продолжила.
— Да. Позвольте мне объяснить всё с самого начала. То, что сейчас известно как «Армия», раньше не называлось так… «АОА» стало нынешним названием Армии, когда власть прибрал к рукам её бывший сублидер, а сейчас по сути глава гильдии, человек по имени Кибао. Изначально гильдия называлась «МС»… слышали такое название?
Асуна не помнила, чтобы ей когда-либо доводилось его слышать, но Кирито ответил мгновенно.
— Это, видимо, сокращение от «ММО сегодня». Когда SAO запустили, это был крупнейший в Японии информационный сайт по сетевым играм. Глава гильдии, по-видимому, был тамошним администратором. Если не ошибаюсь, его звали…
— Синкер[5].
Когда Юриель произнесла имя, её лицо чуть исказилось.
— Он-то… совершенно не хотел создавать такую лицемерную организацию, какая есть сейчас. Всё, чего он хотел, — поровну распределять информацию, еду и прочие ресурсы между как можно большим числом игроков…
Даже Асуна слышала о тогдашних идеалах Армии и об их крушении.
Идея охоты на монстров большим числом людей, так чтобы как можно сильнее снизить опасность, но при этом сохранять стабильный доход и распределять его поровну, — эта идея как таковая была хороша. Но сама суть MMORPG заключается в борьбе за ограниченные ресурсы между игроками, и это не поменялось даже в аномальной, чтобы не сказать «экстремальной», обстановке SAO. Скорее, пожалуй, наоборот — лишь усугубилось.
Поэтому, чтобы воплотить в жизнь эти идеалы, организации необходимо было иметь разумную численность и сильную власть. А Армия была слишком уж велика. Сплошь и рядом игроки скрывали добытые трофеи, строили политические козни, и лидеры гильдии постепенно утратили над ней контроль.
— И тогда к власти пришёл человек по имени Кибао.
В голосе Юриели появились нотки отвращения.
— Он воспользовался тем, что Синкер придерживается принципа невмешательства, и собрал вокруг себя высокоуровневых игроков со схожими взглядами; и он изменил название гильдии на «Армию освобождения Айнкрада». Кроме того, он сделал официальной политикой гильдии охоту на преступников и монополизацию охотничьих зон, где можно быстро прокачиваться. До поры до времени он хотя бы задумывался о сохранении дружественных отношений с другими гильдиями, соблюдая этикет поведения в охотничьих зонах. Теперь же он просто никого туда не пускает, отпугивает демонстрацией силы. При этом доходы гильдии стали резко расти, а его сторонники — резко набирать власть. Синкер в последнее время стал чисто номинальным главой… а прихвостни Кибао совершенно распоясались, грабят игроков под видом «сбора налогов», даже в городах. Вчерашние типы, из-за которых вам пришлось пережить неприятные минуты, как раз из его клики.
Юриель перевела дыхание, отпила чая, предложенного Сашей, и продолжила.
— Однако у шайки Кибао тоже есть слабое место. Они зациклились на обогащении гильдии, а прохождением игры практически не занимаются. В низах Армии всё сильнее убеждение, что они путают цели и средства… Чтобы утихомирить недовольных, Кибао недавно сделал рискованный ход. Он набрал из своих подчинённых команду из десятка самых высокоуровневых игроков и послал их прикончить босса последнего на тот момент уровня.
Асуна и Кирито непроизвольно переглянулись. К впечатавшейся в её память истории об армейце Коваце, который сунулся к боссу 74-го уровня Огнеглазому без подготовки и трагически погиб, добавился ещё один штрих.
— Как бы ни были высоки их уровни, с игроками-проходчиками они, конечно, не шли ни в какое сравнение. В общем, партия оказалась разгромлена, и, что хуже всего, погиб её командир. В итоге Кибао принялись обвинять в безрассудстве. Мы были очень близки к тому, чтобы его выгнать, но…
Юриель сморщила переносицу и закусила губу.
— Кибао понял, что загнан в угол, и три дня назад пошёл на совсем уж отчаянный шаг: он устроил ловушку Синкеру. Он взял кристалл прохода, настроил его выход на самую глубину данжа, и в результате изгнанным оказался как раз Синкер. Синкер пошёл без своего снаряжения, он поверил Кибао, когда тот ему предложил переговорить без оружия. И теперь он сидит посреди подземелья и не может прорваться сквозь монстров и вернуться самостоятельно. Похоже, он даже кристалл-телепортер с собой не взял…
— Т-три дня назад?! Но это значит, Синкер-сан?.. — спросила Асуна. Юриель чуть кивнула.
— Его имя на Монументе Жизни всё ещё не перечёркнуто, значит, ему каким-то образом удалось добраться до безопасной зоны. Но всё равно он в глубине сравнительно сильного данжа, так что, похоже, ничего не может предпринять… Как вы знаете, сообщения там отправлять нельзя, и оттуда, изнутри, нет доступа к общему хранилищу гильдии, так что и переправить ему кристалл-телепортер мы тоже никак не можем.
Применение кристалла прохода, ведущего к месту неизбежной гибели, — достаточно банальная штука, известная как «портальное плееркиллерство». Синкер, конечно, знал об этом приёме. Но, скорее всего, ему даже в голову не могло прийти, что сублидер его собственной гильдии опустится до такого, даже с учётом плохих отношений между ними. А может, он просто не хотел в это верить.
Словно прочтя мысли Асуны, Юриель со вздохом прошептала: «Он просто-напросто слишком добрый», — и затем продолжила нормальным голосом.
— Символом лидерства в гильдии, «Списком контрактов», могут распоряжаться только двое: Синкер и Кибао; и сейчас, когда Синкера нет, управление всем, вплоть до членства в гильдии и её финансов — всё это в руках Кибао. Ответственность за то, что Синкер угодил в ловушку, лежит на его адъютанте, то есть на мне, и у меня нет иного выхода, кроме как отправиться ему на выручку. Но с моим уровнем у меня нет ни шанса пробиться через данж, в котором он заперт; и просить помощи у игроков из Армии я тоже не могу.
Вновь закусив губу, она глянула на Кирито, затем на Асуну.
— И тут я услышала, что в городе объявилась невероятно сильная пара игроков. И я пришла сюда просить о помощи. Кирито-сан… Асуна-сан.
Юриель низко склонила голову и произнесла:
— Я понимаю, что с моей стороны в высшей степени невежливо просить вас об этом, когда мы только что познакомились, но, умоляю вас, помогите мне выручить Синкера!
Закончив свой долгий рассказ, Юриель смолкла; Асуна пристально смотрела на неё.
Как это ни печально, но в SAO словам других игроков не следует доверять так просто. Даже в нынешней ситуации нельзя было отмести возможность того, что вся эта история — заговор с целью выманить Кирито и Асуну из безопасной зоны и как-то навредить им. Обычно человек, владеющий достаточным объёмом игровой информации, может обнаруживать дырки в рассказах потенциальных лгунов, но, увы, Асуна и остальные слишком мало знали о реальном положении дел в Армии.
Обменявшись взглядами с Кирито, Асуна с неохотой заговорила:
— Если мы можем что-то сделать, то приложим все усилия, я так думаю. Но прежде нам необходимо собрать какую-то минимальную информацию, чтобы подтвердить твой рассказ.
— Это… это вполне естественно, я полагаю… — и Юриель чуть опустила глаза. — И я осознаю, насколько неразумна моя просьба… Однако мысль, что имя Синкера на Монументе жизни в Чёрножелезном дворце может быть перечёркнуто уже в любую минуту, просто сводит меня с ума…
Глаза серебряноволосой воительницы, прежде смотревшие твёрдо, затуманились, и сердце Асуны дрогнуло. Она искренне хотела верить. И всё же весь её опыт, полученный за два года жизни в этом мире, настойчиво предупреждал, что идти на поводу у эмоций опасно.
Асуна кинула взгляд на Кирито; тот тоже, судя по всему, углубился в раздумья. В его чёрных глазах отражалась внутренняя борьба между желанием помочь Юриели и беспокойством за Асуну.
И вдруг… Юи, до этого мгновения молчавшая, вдруг подняла голову от своей чашки и проговорила:
— Всё в порядке, мама. Эта женщина не лжёт.
Асуна вздрогнула и уставилась на Юи. Даже если отвлечься от смысла сказанного — Юи произнесла эти слова на прекрасном японском, словно все её неуклюжие запинки до вчерашнего дня были не более чем притворством.
— Ю… Юи-тян, ты умеешь понимать такие вещи?.. — спросила Асуна. Девочка кивнула.
— М-м. Я не могу… сказать это словами, но я чувствую…
Кирито протянул правую руку и потрепал Юи по голове. Затем повернулся к Асуне и ухмыльнулся.
— Лучше жалеть, что поверили, чем жалеть, что не поверили. Пошли, как-нибудь справимся.
— Легкомысленный, как всегда, хе.
Покачав головой, Асуна тоже потянулась к волосам Юи.
— Прости, Юи-тян. Мы отложим на денёк поиск твоих друзей, ты потерпи.
Она говорила очень тихо и была не уверена, что девочка всё поймёт; но Юи расплылась в улыбке и кивнула. Вновь проведя рукой по блестящим чёрным волосам, Асуна повернулась к Юриели и, тоже улыбнувшись, произнесла:
— Может, от нас будет и не очень много пользы, но всё же мы с радостью тебе поможем. Желание спасти того, кто тебе дорог, — я тоже это понимаю…
Синие глаза Юриели наполнились слезами; она вновь низко поклонилась.
— Спасибо… огромное вам спасибо…
— Это оставь на потом, когда мы выручим Синкера-сана.
Асуна снова улыбнулась; Саша, всё это время следившая за разговором молча, хлопнула в ладоши.
— В таком случае вам всем нужно как следует подкрепиться! У нас ещё много осталось, так что ты тоже не стесняйся, Юриель-сан.
Тусклый солнечный свет ранней зимы лился сквозь кроны придорожных деревьев, окрашивая их в багровый цвет и отбрасывая тени на мостовую. Улицы Стартового города, бесконечно тянущиеся во все стороны, были почти безлюдны, и от всей картины веяло чем-то мрачным.
Кирито с Юи на руках и Асуна, полностью экипированные, спешили следом за Юриелью.
Естественно, Асуна сперва собиралась оставить Юи на попечении Саши, но Юи упёрлась, что хочет идти с ними; в конце концов Асуна сдалась и с неохотой взяла девочку.
Разумеется, в карманах у них лежали наготове телепортационные кристаллы. Если ситуация того потребует, — как бы жестоко это ни было по отношению к Юриели, — Кирито с Асуной готовы были отступить в любой момент.
— A-а, если подумать, ты до сих пор не сказала одну важную вещь, — обратился Кирито к шагающей впереди Юриели. — На каком уровне данж, в который мы идём?
Ответ Юриели был прост.
— Он здесь.
Асуна машинально склонила голову набок.
— Здесь?..
— Здесь, в Стартовом городе… В самом центре под землёй есть огромный данж. И Синкер… видимо, в самой глубине…
— Правда? — чуть ли не простонал Кирито. — Во время бета-теста ничего похожего не было. Что за бардак…
— Вход в это подземелье находится в Чёрножелезном дворце, то есть в штаб-квартире Армии. Похоже, этот данж из тех, что открываются при достижении какого-то определённого уровня Айнкрада; его обнаружили примерно тогда, когда Кибао пришёл к власти, и он собирался монополизировать его для своей шайки. Довольно долго о нём даже Спикер не знал, я тем более.
— Ну понятно, в неисследованных данжах можно найти много редких вещиц. Наверняка они на этом прилично нагрели руки.
— А вот это не совсем верно.
На этот раз в голосе Юриели слышались нотки злорадства.
— Для первого уровня этот данж невероятно трудный… Даже простейшие монстры там по силе тянут уровень на шестидесятый. Судя по всему, даже ударный отряд, который вёл сам Кибао, разнесли в пух и прах, они с огромным трудом спаслись с помощью кристаллов-телепортеров. Столько кристаллов тогда потратили, что вылазка закончилась крупным убытком.
— Ха-ха-ха, теперь понятно, — рассмеялся Кирито.
Юриель улыбнулась, но тут же по лицу её снова прошла тень.
— Однако сейчас именно из-за этого так трудно спасти Синкера. Кибао, чтобы подготовить кристалл прохода, забрался, видимо, довольно глубоко в данж — при этом ему наверняка пришлось здорово побегать от монстров — и там пометил точку выхода… Синкер сейчас, видимо, где-то возле этой точки. Один на один с тамошними монстрами я, пожалуй, кое-как справлюсь, но несколько боёв подряд — безнадёжно. Ещё раз прошу прощения, но вы двое…
— Ну, если они как на шестидесятом уровне…
— …Тогда мы как-нибудь управимся.
Асуна закончила фразу, начатую Кирито, и кивнула. Чтобы чувствовать себя в безопасности в данже 60-го уровня, игрокам достаточно было иметь 70-й; Асуна же добралась к этому времени до 87-го уровня, а Кирито давно перевалил за 90-й. Так что им вполне по силам прорваться сквозь подземелье даже с учётом необходимости защищать Юи; Асуна облегчённо выдохнула и почувствовала, как напряжение уходит из плеч. Юриель, однако, продолжила говорить с тем же обеспокоенным лицом.
— И есть ещё одна вещь, которая меня тревожит. Эту информацию я получила от игроков, которые были в ударном отряде. Глубоко в данже… они заметили огромного монстра, по-видимому, в ранге босса…
Асуна и Кирито переглянулись.
— Босс, наверное, по силе тоже на уровне босса шестидесятого… Какой там был босс?
— Э-э, это, кажется… что-то типа каменного воина, бронированного по самое не могу.
— А, тот, да… Он был не очень трудный, если не ошибаюсь…
Повернувшись к Юриели, Асуна вновь кивнула.
— В общем, с ним мы тоже как-нибудь справимся.
— В таком случае я очень рада!
Лицо Юриели наконец-то расслабилось, и она продолжила, чуть прищуриваясь, словно смотрела на что-то очень яркое.
— Конечно… вы оба постоянно сражаетесь с боссами… Простите, что отнимаю ваше драгоценное время…
— Не беспокойся, мы ведь всё равно сейчас в отпуске, — замахала руками Асуна, покраснев.
Пока они разговаривали, впереди, на дальнем конце улицы, начало появляться сверкающее чёрным блеском громадное здание. Самое большое сооружение Стартового города, Чёрножелезный дворец. Если войти в него через главный вход, в первом же зале обнаружится Монумент жизни, на котором выгравированы имена всех игроков. До этого места дойти мог каждый, но почти всё, что лежало дальше, находилось в исключительном ведении Армии.
Юриель к главным воротам не пошла, а двинулась вокруг. Высокие крепостные стены и опоясывающий их глубокий ров тянулись бесконечно, давая понять, что непрошеным гостям тут не рады. Здесь царило полное безлюдье.
После нескольких минут ходьбы Юриель остановилась рядом с лесенкой. Лесенка спускалась с дороги в ров, заканчиваясь у самой воды. Вытянув шею, можно было увидеть проход, открывающийся справа от её подножия.
— Отсюда мы попадём в дворцовую канализацию, а потом ко входу в данж. Но дальше может быть довольно-таки темно и узко…
Юриель замолчала и озабоченно взглянула на Юи, примостившуюся у Кирито на руках. В ответ девочка состроила оскорблённую гримаску и заявила:
— Юи не боится!
Асуна невольно улыбнулась.
Юриели про Юи сказали только «мы живём вместе». Юриель не пыталась разузнать что-то сверх, но, естественно, у неё были опасения насчёт идеи брать девочку с собой в подземелье с монстрами.
Стараясь смягчить её беспокойство, Асуна сказала:
— Всё в порядке, эта крошка куда крепче, чем кажется.
— Угу. Из неё обязательно вырастет отличная мечница.
После этой реплики Кирито Асуна переглянулась с ним и улыбнулась. Юриель кивнула.
— Ну что ж, тогда вперёд!

— О-о-о!
И меч, сжимаемый правой рукой, врубился в тушу монстра.
— Ря-а-а!
И меч, сжимаемый левой рукой, с грохотом отшвырнул монстра прочь.
Кирито, впервые за долгое время вооружившийся двумя мечами, выплёскивал всю накопившуюся за время отпуска энергию, безудержно творя хаос во вражеских ордах. У Асуны, державшей за руку Юи, и у Юриели, вцепившейся в металлическую рукоять своего кнута, шансов хоть как-то поучаствовать не было вообще. Всякий раз, как на их пути возникала очередная группа врагов: гигантских склизких лягушкоподобных монстров, крабообразных чудищ с чёрно сверкающими клешнями и всяких прочих — встречала их безжалостная ярость левого и правого мечей, которые рвали любую защиту, не оставляли в живых никого.
У Асуны в голове вертелось лишь снисходительное «ох уж…», а вот Юриель таращилась на берсеркерский стиль Кирито с разинутым ртом. Похоже, это зрелище радикально отличалось от всего, что она знала о сражениях. С учётом того, что Юи время от времени подбадривала Кирито невинными выкриками типа «Папа, давай!», всякое ощущение тревоги испарилось напрочь.
С полчаса понадобилось отряду, чтобы пробраться через тёмные и сырые тоннели в этот чёрнокаменный данж. Он был шире, глубже и богаче монстрами, чем ожидалось, но с Кирито, который махал двумя клинками, делая ручкой игровому балансу, две мечницы практически даже не устали.
— Э… это… простите, что я свалила всё на вас…
Юриель опустила глаза, вид у неё был очень виноватый. Асуна с неловкой улыбкой ответила:
— Не, это у него уже болезнь… Надо просто доверить ему сделать всю работу.
— Эй, что за слова, злая ты.
Кирито, как раз вернувшийся после истребления очередной группы монстров, надулся.
— Хочешь поменяться?
— Ещё чуток.
Асуна и Юриель посмотрели друг на друга и улыбнулись.
Серебряноволосая повелительница кнута взмахом левой руки вызвала карту и указала на сияющую точку — маркер, показывающий нынешнее положение друга, в данном случае Синкера. Схемы данжа у неё не было, так что между ними и сияющей точкой всё оставалось чёрным. Но отряд уже преодолел семьдесят процентов расстояния.
— Положение Синкера не менялось уже несколько дней. Уверена, он в безопасной зоне. Если мы сможем туда добраться, потом просто уйдём по кристаллу, а пока… Простите меня, я ещё немного злоупотреблю вашей добротой.
Юриель опустила голову, и Кирито лихорадочно замахал руками.
— Н -нет, мы этим занимаемся, потому что сами хотим, да и выпадает тут кое-что…
— О? — рефлекторно переспросила Асуна. — Что-нибудь хорошее выпало?
— Ага.
Кирито пошаманил с окном; раздался влажный звук, и прямо из окна появился кусок тёмно-красного мяса. Выглядел он так гротескно, что лицо Асуны дёрнулось.
— Чт… что это вообще такое?
— Лягушачье мясо! Говорят, самые странные штуки могут получиться самыми вкусными, так что обязательно приготовь как-нибудь!
— Ни. За. Что!!! — отчеканила Асуна и тоже открыла своё окно. Забравшись в рюкзак (благо он у них с Кирито был общий), она безжалостно перетащила надпись «Мясо Падальщика х24» на иконку с мусорной урной.
— Ай! А-а-а…
При виде удручённого, горестно стонущего Кирито Юриель, как ни старалась удержаться от смеха, всё же расхохоталась, держась за живот. И тут…
— Тётя, ты наконец засмеялась! — восторженно выкрикнула Юи. Она тоже улыбалась до ушей.
Асуна мысленно перенеслась в недавнее прошлое. Накануне, когда Асуна с Кирито разогнали тех мерзавцев из Армии, все дети разом засмеялись — и у Юи тут же случился припадок. Похоже, эта девочка обладает редкостной чувствительностью к улыбкам людей, которые её окружают. То ли это свойство у неё от рождения, то ли оно появилось после всех тех страданий, которые выпали на её долю, — Асуна понятия не имела. Она порывисто подхватила Юи и крепко прижала к себе. Она поклялась про себя, что будет улыбаться всегда, пока Юи с ней.
— Ладно, продолжаем!
Последовав призыву Асуны, партия двинулась дальше, в самую глубь лабиринта.
Монстры водного происхождения, попадавшиеся им недалеко от входа в данж, по мере спуска постепенно сменились на нежить — разнообразных призраков и зомби. У Асуны по спине бежали мурашки, однако пара мечей Кирито всё так же кромсала появляющихся врагов за считанные секунды, не зная жалости и колебаний.
В норме, когда высокоуровневый игрок охотится в местах гораздо ниже своего уровня, это считается дурным тоном. Однако сейчас других игроков здесь всё равно не было, а значит, и жаловаться было некому. Будь у них побольше времени, можно было бы поручить Юриели роль бойца поддержки, чтобы прокачать её немного; но сейчас на первом месте стояло спасение Синкера.
Два часа пролетели в мгновение ока; расстояние по карте между текущим положением отряда и Синкером (предположительно находящимся в безопасной зоне) уверенно сокращалось. После того как мечи Кирито разнесли вдребезги бог знает какого по счёту чёрного скелета-мечника, впереди наконец показался коридор, подсвеченный мягким светом.
— О, безопасная зона!
Одновременно с этими словами Асуны Кирито, явно воспользовавшийся своим навыком обнаружения, кивнул и сказал:
— Там один игрок. Зелёный.
— Синкер! — выкрикнула Юриель и, не выдержав, побежала вперёд, лязгая доспехами. Кирито опустил мечи и вместе с Асуной, держащей на руках Юи, поспешил следом.
Несколько секунд они бежали на свет по плавно изгибающемуся вправо коридору. Наконец впереди показался большой перекрёсток — а за перекрёстком маленькая комнатка.
Комната была полна света, слишком яркого для привыкших к темноте глаз. На входе стоял человек. Поскольку свет шёл сзади, лица видно не было, но человек отчаянно махал руками.
— Юрие-эль!!!
Едва узнав Юриель по фигуре, он тут же прокричал её имя. Девушка в ответ взмахнула левой рукой и побежала ещё быстрее.
— Синке-е-ер!!! — прокричала она в ответ со слезами в голосе.
Но ответный крик человека в комнате…
— Не подходи ближе!!! Здесь…
Услышав это, Асуна вздрогнула и замедлила ход. Но Юриель, похоже, к призыву осталась глуха. Она неслась прямо к комнате.
Как вдруг.
В нескольких метрах от комнаты дорога, по которой бежал отряд, пересекалась с ещё одним коридором; справа в этом коридоре, в «слепой» зоне, внезапно появился жёлтый курсор. Асуна быстро проверила имя. Над курсором значилось: «Роковая коса»…
Должно быть, имелась в виду коса Смерти. Монстр с собственным именем — явный признак босса.
— Не-ет!!! Юриель-сан, назад!!! — завопила Асуна. Жёлтый курсор скользил влево, к перекрёстку. Если так всё пойдёт, он перехватит Юриель. Оставались считанные секунды.
— Кх!..
Кирито, только что бежавший слева от Асуны… исчез. Нет, на самом деле он рванулся вперёд с просто невероятной скоростью. Стены вокруг содрогнулись от этого рывка.
Несколько метров он преодолел, будто телепортировался. Обхватив Юриель правой рукой, он левой со всей силы вонзил меч в каменный пол. Металлический грохот. Сноп ярких искр. Торможение настолько мощное, что, казалось, воздух вокруг вот-вот загорится. Пара едва успела остановиться перед самым перекрёстком, и тут же их путь пересекла гигантская чёрная тень.
Жёлтый курсор нырнул в левый коридор и остановился метров через десять. Затем монстр, увидеть которого пока толком не удалось, неторопливо развернулся и, похоже, собрался ринуться в новую атаку.
Кирито отпустил Юриель и, выдернув меч из пола, прыгнул в левый проход. Асуна отчаянно бросилась вперёд.
Подняв с пола потрясённую Юриель, Асуна пихнула её на противоположную сторону перекрёстка. Затем подтолкнула к ней Юи и приказала:
— Иди в безопасную зону вместе с девочкой!
Юриель, лицо которой было белым как мел, кивнула. Убедившись, что она взяла Юи на руки и двинулась к безопасной комнате, Асуна вытащила рапиру и повернулась влево.
Прямо перед собой она увидела спину Кирито. Тот стоял неподвижно, держа два меча наизготовку. А дальше… стояло существо двух с половиной метров роста, человекоподобный силуэт в развевающемся чёрном одеянии.
Под капюшоном и в рукавах была тьма — овеществлённая, скручивающаяся в жгуты, бьющаяся. В черноте, которая была вместо лица, виднелись лишь два налитых кровью глазных яблока; они взирали на Асуну с Кирито сверху вниз. Правой рукой монстр держал чудовищную чёрную косу. С кончика этого жестокого кривого клинка капля за каплей стекала вязкая красная жидкость. В целом фигура очень походила на Смерть, как её обычно изображают.
Глаза Смерти повернулись и уставились на Асуну. И тут же мурашки побежали по всему телу девушки, словно сердце сжало чистым страхом.
Но уровень босса должен быть не таким уж большим, чтобы с ним нельзя было справиться.
С этой мыслью Асуна приняла стойку. И тут стоящий перед ней Кирито хрипло произнёс:
— Асуна, забирай тех троих в безопасной зоне и уходи по кристаллу. Сейчас же.
— Что?..
— Это тот ещё гад. Даже мой навык идентификации ничего не показывает. Сдаётся мне, такие крутые только на девяностых уровнях пойдут, не раньше…
Асуна разом задеревенела, у неё перехватило дыхание. Смерть тем временем невозмутимо заскользила в их сторону.
— Я его на какое-то время задержу, так что давайте быстрее выбирайтесь!!!
— Ки… Кирито-кун тоже, мы должны вместе…
— Я вернусь следом за вами! Быстрей!!!
Телепортационный кристалл, хоть и является средством экстренного отступления, всё же не всемогущ. Между тем моментом, когда игрок, сжав кристалл, произносит название места назначения, и реальной телепортацией есть лаг в несколько секунд. Если в это время игрок получает удар от монстра, телепорт отменяется. Именно из-за этого часто игроки и гибнут, когда во время боя строй распадается и они пытаются телепортироваться.
Асуна не знала, что делать. Если они вчетвером телепортируются первыми, Кирито с его способностью по части бега вполне сможет удрать от босса и добраться до безопасной зоны.
С другой стороны, при первой атаке босс двигался ужасающе быстро. А вдруг… она сейчас сбежит, а Кирито потом не вернётся. Эта мысль была ей невыносима. Асуна кинула взгляд вглубь уходящего вправо коридора.
Прости, Юи-тян. Хоть я и обещала, что всегда буду с тобой…
Прошептала Асуна мысленно, а вслух крикнула:
— Юриель-сан, оставляю Юи на тебя! Бегите втроём!
Юриель замотала головой, её лицо застыло.
— Я так… не могу…
— Быстро!!!
И тут началось. Смерть, замахнувшись своей ко сой, с невероятной быстротой понеслась к ним, тьма клубилась над воротом её одеяния.
Кирито скрестил мечи и встал в угрожающую стойку, загораживая Асуну. Асуна, подбежав, отчаянно прижалась к его спине и добавила свою рапиру к двум клинкам Кирито. Смерть, не обращая ни малейшего внимания на три меча, рубанула косой сверху вниз.
Алая вспышка. Удар.
Асуна почувствовала, как её закрутило. Она ударилась об пол, затем о потолок и снова об пол. У неё перехватило дыхание, в глазах потемнело.
Собрав расплывающееся сознание, она проверила хит-пойнты, свои и Кирито. От одного удара обе полоски сократились вдвое. И стали безжалостно-жёлтого цвета, явственно давая понять, что следующая атака будет последней. Надо встать на ноги. Это она понимала, но тело отказывалось слушаться…
И вдруг…
Топ, топ. Тихие, мягкие шаги прозвучали возле самого уха. Асуна ошеломлённо повернула голову, и в её поле зрения оказалось существо, идущее вперёд, точно котёнок, не догадывающийся о поджидающей смертельной угрозе.
Тонкие ручки и ножки. Длинные чёрные волосы. Но Юи же должна была оставаться там, в безопасной зоне. Бесстрашный взгляд был устремлён прямо на гигантского бога смерти.
— Дура!!! Уходи сейчас же!!! — выкрикнул Кирито, отчаянно стараясь поднять собственное тело. Смерть вновь неторопливо-торжественно занесла косу над головой. Если Юи попадёт под эту атаку, её хит-пойнты испарятся с одного удара. Асуна тоже попыталась пошевелить губами. Но губы застыли, она не могла выдавить ни единого слова.
Однако в следующую секунду произошло нечто невероятное.
— Всё хорошо, мама, папа, — произнесла Юи и плавно поднялась в воздух.
Не прыгнула, нет. Она воспарила, словно на невидимых крыльях, и замерла, когда поднялась на два метра. Мягко взмахнула маленькой — слишком маленькой! — ладошкой.
— Не-ет!.. Уходи!!! Уходи оттуда, Юи-тян!!!
Словно намереваясь оборвать крики Асуны, смертоносная коса беспощадно пошла вниз, оставляя позади себя багровый светящийся след. Жестокое остриё коснулось снежно-белой ладошки Юи…
Нет, не коснулось. Перед самым контактом оно было встречено ярко-фиолетовым барьером и с громом отлетело назад. Системное сообщение, возникшее перед Юи, заставило Асуну поражённо застыть.
«Бессмертный объект». Несомненно, именно это и было написано. Бессмертие… свойство, которым не мог обладать ни один игрок.
Глазные яблоки чёрного босса завертелись, точно в изумлении. И тут же произошло то, что поразило Асуну ещё больше.
С гудением правую руку Юи охватило рыжее пламя. Язычки пламени в первое мгновение рассыпались, но сразу же собрались в нечто тонкое и длинное. На глазах у Асуны это тонкое и длинное приняло форму гигантского меча. Прямо из пламени вырос клинок цвета огня и потянулся всё дальше, дальше…
В итоге меч Юи оказался намного длиннее её самой. Металл сиял, словно был готов вот-вот расплавиться; его свечение озаряло весь коридор. Будто притянув к себе пламя, в которое кутался меч, толстое зимнее одеяние Юи вспыхнуло и мгновенно сгорело. Под ним проявилось белое платье, в котором девочка была с самого начала. Удивительно, но языки пламени, пляшущие вокруг платья и длинных чёрных волос, никак на них не действовали.
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Девочка небрежным движением крутанула громадный меч…
…и без намёка на колебание бросилась на монстра, чертя за собой пламенеющую линию.
Конечно, действия босса управлялись лишь примитивными алгоритмами, однако Асуне показалось, что в его налитых кровью глазах мелькнул страх.
Окутанная языками пламени, Юи рассекала воздух с оглушительным рёвом. Смерть выставила косу перед собой и заняла оборонительную позицию, словно боялась этой девочки, намного уступавшей ей в росте. Подлетев вплотную, Юи со всей силы рубанула сверху вниз своим огромным сверкающим мечом.
Пламенный клинок врезался в рукоять косы, которую монстр держал горизонтально. На какое-то мгновение оба противника застыли.
Затем огненный меч Юи двинулся снова. Словно проедая металл невероятным жаром, сияющий клинок начал медленно, но верно вгрызаться в ручку косы.
Платье и длинные волосы Юи, а также чёрный балахон Смерти бились с такой силой, что, казалось, они вот-вот разорвутся; сыплющиеся во все стороны большие искры подсвечивали оранжевым всё вокруг.
Совсем скоро…
Раздалось что-то вроде взрыва, и коса Смерти переломилась надвое. В следующее мгновение, точно копившаяся всё это время энергия вырвалась наконец на волю, меч, обратившись в столб пламени, ударил босса прямо в лицо.
Асуна и Кирито рефлекторно прищурились и закрыли лица руками, настолько ярким оказался появившийся огненный шар. И тут же Юи вновь рубанула мечом сверху вниз; огненный шар взорвался, проглотив фигуру босса, и волна пламени ушла дальше в глубь коридора. Сквозь грохот взрыва можно было различить слабый агонизирующий вскрик.
Когда Асуна и Кирито открыли глаза, которые зажмурили на мгновение, чтобы не ослепнуть, фигуры босса перед ними уже не было. То тут, то там на полу танцевали одинокие огоньки, тихо потрескивая. И посреди всего этого, опустив голову, неподвижно стояла одинокая фигурка Юи. Огненный меч, торчавший из пола, испустил языки пламени — такие же, как в самом начале, — и рассыпался.
Асуна, к которой вернулись наконец силы, медленно поднялась, опираясь на рапиру. Вскоре встал и Кирито. Неровными шагами они оба подошли к девочке.
— Юи… тян… — хриплым голосом позвала Асуна, и девочка молча развернулась. Её маленькие губы улыбались, но в угольно-чёрных глазах стояли слёзы.
Подняв взгляд на Асуну с Кирито, Юи тихо произнесла:
— Папа!.. Мама… Я… всё вспомнила…

Безопасная зона в глубине подземного лабиринта Чёрножелезного дворца имела форму идеального квадрата. Вход был всего один, а в центре комнаты располагался кубический стол из гладкого, блестящего чёрного камня.
Асуна и Кирито молча смотрели на Юи, сидящую на этом столе. Девочка казалась сейчас особенно маленькой. Юриель и Синкера они попросили уйти первыми и теперь остались втроём.
После «Я всё вспомнила» прошло уже несколько минут, но Юи не произнесла больше ни слова. Лицо её было печальным, словно она не решалась заговорить, но Асуна, взяв себя в руки, наконец спросила:
— Юи-тян… ты правда вспомнила?.. Всё, что было до сих пор…
Юи по-прежнему сидела, уткнувшись глазами в пол, но всё-таки кивнула. Потом, улыбаясь сквозь слёзы, еле слышно заговорила:
— Да… Я всё объясню — Кирито-сан, Асуна-сан.
Едва Асуна услышала это вежливое обращение, грудь её стянуло тоскливым предчувствием. Удушающим предчувствием, что сейчас что-то закончится.
Слова Юи мягко поплыли по квадратной комнате.
— Мир под названием «Sword Art Online» управляется одной большой системой. Называется эта система «Кардинал». Именно она регулирует баланс этого мира по собственному усмотрению. «Кардинал» устроен так, чтобы функционировать без участия человека. Там есть две основные программы, которые корректируют ошибки друг друга, и множество программ более низкого уровня. Вместе они управляют всем… ИИ монстров и NPC, баланс между деньгами и предметами — всё без исключения управляется кластером программ под общим руководством «Кардинала». Однако было кое-что, что можно было доверить только людям. Проблемы, связанные с состоянием психики игроков, — единственное, что могли решать только такие же человеческие существа… Для этого должны были быть подготовлены десятки сотрудников.
— ГМов… — произнёс Кирито и вздохнул. — Юи, то есть ты хочешь сказать, что ты гейммастер?.. Сотрудник «Аргуса»?
Несколько секунд прошло в молчании, затем Юи мягко покачала головой.
— Создатели «Кардинала» запустили тестовую версию некоей программы, которой вверили даже заботу об игроках. Используя свойства, специфические и уникальные для Нейрошлема, эта программа должна была осуществлять детальный мониторинг эмоций игроков. Должна была появляться рядом с игроками, у которых были проблемы, чтобы дать им выговориться… «Программа защиты психического здоровья»[6], МНСР версии 1, кодовое имя «Юи». Это я.
У Асуны от потрясения перехватило дыхание. Она была не в состоянии понять, что только что было произнесено.
— Программа?.. В смысле ИИ?.. — еле слышно переспросила она. Юи кивнула с тоскливой улыбкой на губах.
— А чтобы игроки не ощущали дискомфорта, я была снабжена функцией имитации эмоций. Это всё ненастоящее, всё… даже эти слёзы… Прости меня, Асуна-сан…
Крупные слёзы вытекали из глаз Юи, превращались в частички света и исчезали. Асуна осторожно шагнула к Юи, протянула руку, но девочка едва заметно покачала головой. Словно… словно говоря, что недостойна объятий Асуны. По-прежнему не в силах поверить во всё это, Асуна выдавила:
— Но… но потеря памяти?.. Неужели такое может случиться с ИИ?..
— Два года назад… в тот день, когда игра была запущена официально… — не поднимая глаз, продолжила объяснение Юи. — Я сама не в полной мере знаю, что тогда произошло, но «Кардинал» отдал мне неожиданный приказ. Полный запрет на любое взаимодействие с игроками… Я не могла вступать с ними в прямой контакт, и мне оставалось лишь стоять в стороне и мониторить состояние их психического здоровья.
Асуна вздрогнула: она догадалась, что «неожиданный приказ» явился следствием вмешательства в работу системы единственного ГМа в SAO, Акихико Каябы.
Юи, скорее всего, ничего о нём не знавшая, снова шевельнула губами. На её лице отражалось горе.
— То, что тогда происходило… это было самое ужасное… Почти у всех игроков преобладали негативные эмоции — в основном страх, отчаяние, гнев. Иногда тот или иной игрок впадал в настоящее безумие. А я всё продолжала заглядывать в души этих людей. По своему исходному предназначению я просто не смогла бы не подойти к такому игроку, я бы обязательно выслушала его, помогла справиться с проблемами… но теперь у меня не было ни малейшей возможности этого делать… Из-за противоречия между долгом и отсутствием полномочий во мне постепенно накапливались ошибки, и я стала разваливаться…
В самой глубине безмолвного подземного лабиринта тонкий голос Юи струился серебряной нитью. Асуна и Кирито могли лишь внимательно слушать, не произнося ни слова.
— Однажды, когда я занималась мониторингом, я обнаружила пару игроков, ментальные характеристики которых были совершенно не такие, как у всех остальных. Радость… покой… но не только… «Что это за эмоции?» — подумала я и продолжила следить за ними. Я слушала их разговоры, смотрела, что они делают, и во мне стали пробуждаться странные желания. Такой процедуры не должно было существовать, но… я хотела подойти к этим двоим… я хотела разговаривать с ними напрямую… С этим желанием быть хоть на чуть-чуть ближе я каждый день материализовалась возле системной консоли, ближайшей к дому, где они жили, и там бродила. Думаю, тогда я сломалась практически окончательно…
— И это было в лесу двадцать второго уровня?..
Юи мягко кивнула.
— Да. Кирито-сан, Асуна-сан… я… всегда хотела… встретиться с вами… Там, в лесу, когда я вас увидела… я была невероятно счастлива… Это странно. Для меня просто невозможно думать о чём-то подобном… Я ведь ничто, всего лишь программа…
Юи замолчала. Слёзы струились у неё из глаз. Асуну разрывали чувства, которых она сама не могла понять; крепко сцепив руки перед грудью, она прошептала:
— Юи-тян… ты ведь настоящий ИИ, правда? Значит, ты обладаешь настоящим разумом…
Юи чуть наклонила голову и ответила:
— Я… не понимаю… что со мной произошло…
И тут вперёд шагнул молчавший до сих пор Кирито.
— Юи — ты уже больше не программа, которой управляет система. А значит, ты имеешь право высказывать свои собственные желания.
И затем мягким голосом спросил:
— Чего ты на самом деле желаешь, Юи?
— Я… я хочу…
Юи отчаянно потянулась тонкими ручками к Асуне с Кирито.
— Хочу всегда быть вместе… Папа… мама!..
Не тратя время на то, чтобы смахнуть текущие по щекам слёзы, Асуна бросилась к Юи и крепко обхватила её маленькую фигурку.
— Мы всегда будем вместе, Юи-тян.
Тут же и Кирито заключил в объятия Юи вместе с Асуной.
— А-ах… Юи — наша родная дочурка. Пошли домой. Мы будем жить все вместе… всегда…
Но — прижимаясь к груди Асуны, Юи тихонько покачала головой.
— Что?..
— Слишком… поздно…
Кирито ошеломлённо переспросил:
— Это почему… что именно слишком поздно?..
— Моя память восстановилась… потому что я дотронулась до этого камня.
Юи повернула голову к центру комнаты и указала рукой на чёрный куб.
— Когда Асуна-сан отправила меня в безопасную зону, я случайно коснулась этого камня, и тогда я всё вспомнила. Это не просто декоративный объект… Это консоль, она здесь установлена на случай, если ГМу понадобится экстренный доступ в систему.
Тут же, словно в самих словах Юи заключался какой-то приказ, по чёрному камню побежали световые струйки. И сразу с тихим «бип» из его поверхности всплыла бледно-синяя голографическая клавиатура.
— Я думаю, того босса специально здесь поставили, чтобы он не подпускал игроков. Я вошла в систему через эту консоль, вызвала «Ластик объектов» и с его помощью уничтожила монстра. Тогда же программа коррекции ошибок, которая есть у «Кардинала», исправила мою языковую подсистему, но… при этом «Кардинал», который раньше не обращал на меня внимания, заметил меня. Прямо сейчас системное ядро сканирует мою программу. Оно наверняка решит, что я чужеродный объект, и, скорее всего, сотрёт меня. У меня… осталось мало времени…
— Это… это…
— Неужели ничего нельзя сделать! Если мы быстро уберёмся отсюда…
На эти слова девочка лишь неловко улыбнулась. Слёзы вновь потекли по её белым щекам.
— Папа, мама, спасибо вам. Это наше прощание.
— Нет! Я не хочу!!! — отчаянно закричала Асуна. — Это ведь только начало!!! С этого дня, счастливо, все вместе… жить мирно всем вместе…
— В той тьме… в том долгом страдании, которому, я думала, не будет конца, существование папы и мамы было моим единственным светом.
Юи смотрела на Асуну в упор. Всё тело девочки стало окутываться слабым свечением.
— Юи, не уходи!!!
Кирито ухватил Юи за руку. Тонкие пальчики нежно обхватили пальцы Кирито.
— Когда я была с папой и мамой, все вокруг улыбались… и я была счастлива. И сейчас я вас прошу: отныне и впредь тоже… вместо меня… помогайте другим… приносите радость…
Чёрные волосы и белое платье Юи стали превращаться в бусинки света, похожие на капли утренней росы. Улыбающееся лицо Юи прозрачнело. Само её существование стиралось.
— Нет! Не хочу! Без Юи-тян я не смогу улыбаться!
Вся укутанная в свет, Юи ласково улыбнулась. На грани полного исчезновения она погладила Асуну по щеке.
«Мама, улыбайся…»
Слабый голос раздался у Асуны в голове, и тут же по глазам ударила вспышка света. Когда свет рассеялся, в руках Асуны было пусто.
— А-а-а-а-а!!!
Асуна упала на колени и зарыдала в голос, как ребёнок. Слёзы одна за другой падали на пол, смешивались с капельками света, оставшимися от Юи, и исчезали.

Глава 4

Над газоном шелестел тёплый, ласковый ветерок. Вчерашняя холодина вспоминалась, как плохой сон. Несколько птичек, возможно, привлечённых весельем, слетелись на ветви окрестных деревьев и словно бы с интересом наблюдали за людьми.
В обширном дворе Сашиной церкви без всякой оглядки на время года был устроен пикник, ради которого из обеденного зала сюда перенесли самый большой стол. Из огромного гриля точно по волшебству появлялась еда, заставляя детей вопить от восторга.
— Подумать только, что и в этом мире… существуют такие вкусные вещи… — восхищённо проговорил освобождённый минувшей ночью лидер Армии Синкер и откусил очередной кусок барбекю, в которое Асуна вложила весь свой талант. Юриель смотрела на это дело с улыбкой. Раньше она производила впечатление хладнокровной воительницы, но теперь, когда рядом с ней был Синкер, походила просто на весёлую молодую жену.
Что до Синкера — вчера его лицо рассматривать было некогда, но сейчас, за общим столом со всеми, от него веяло какой-то интеллигентной мягкостью, которой трудно было ожидать от лидера колоссальной организации.
Он был чуть выше ростом, чем Асуна, но заметно ниже Юриели. Немного полноват, одет в простую одежду, без доспехов. Юриель сегодня тоже была не в своей армейской униформе.
Синкер подставил свой бокал под предложенную Кирито бутылку вина и, явно уже не в первый раз, глубоко поклонился.
— Асуна-сан, Кирито-сан. Мы вам очень, очень обязаны. Не знаю, как я могу вас отблагодарить…
— Не стоит, я ведь тоже был многим обязан сайту «ММО сегодня» на той стороне, — ответил Кирито с улыбкой.
— Давненько я не слышал этого названия, — улыбнулся в ответ Синкер. — Тогда ежедневные обновления были для меня такой головной болью — я даже думал, что вообще зря затеял этот новостной сайт. Но по сравнению с работой лидера гильдии тогда было малость попроще. Я бы и здесь предпочёл завести газетный киоск, хе-хе.
Над столом поднялся негромкий смех.
— И, это… как всё прошло с Армией?.. — поинтересовалась Асуна, и выражение лица Синкера тут же изменилось.
— Кибао и его прихвостней изгнали. Конечно, стоило бы это сделать гораздо раньше… У меня такой характер, я не умею спорить, и из-за этого всё становилось хуже и хуже… Я даже подумываю распустить Армию вообще.
Асуна и Кирито синхронно распахнули глаза.
— Это был бы очень резкий шаг.
— Армия стала слишком большая… Я распущу гильдию и вместо неё снова создам мирную организацию взаимопомощи. Просто развалить всё и бросить было бы слишком безответственно.
Юриель нежно взяла Синкера за руку и продолжила вместо него:
— Мы считаем, что всё, что Армия накопила до сих пор, надо разделить не только между её членами, но и между всеми остальными жителями города, поровну. Мы ведь создали столько проблем… Саша-сан, мы очень, очень извиняемся.
Тут Юриель и Синкер низко поклонились; глаза Саши за стёклами очков удивлённо заморгали. Она лихорадочно замахала руками перед лицом.
— Нет, это излишне. Ведь детям хорошие люди из Армии тоже помогали, там, в поле.
Чистосердечные слова Саши вызвали новую волну негромкого смеха.
— Да, кстати… — произнесла Юриель, склонив голову чуть набок. — Та вчерашняя девочка, Юи-тян… Что с ней?..
Асуна переглянулась с Кирито и, улыбнувшись, ответила:
— Юи… вернулась домой.
Мягким движением она поднесла правую руку к груди. Там сверкнуло изысканное украшение, которого ещё вчера не было. Изящная серебряная цепочка, на ней серебряный же кулон с большим, чистым драгоценным камнем в форме слезы. Асуна нежно погладила камень, и по пальцам как будто тепло разлилось.

Той ночью…
Когда Юи вся укуталась в свет и исчезла прямо в объятьях Асуны, когда Асуна упала на колени и слёзы полились на каменный пол, Кирито внезапно взревел:
— «Кардинал»!!!
Подняв мокрое от слёз лицо, Кирито устремил взгляд в потолок комнаты и проорал:
— Не смей думать, что всё всегда будет… как тебе нравится!!!
Потом он заскрипел зубами, вдруг прыгнул к стоящей посреди комнаты чёрной консоли и принялся бешено стучать по голографической клавиатуре, которая по-прежнему светилась на поверхности камня. На мгновение горе Асуны уступило место удивлению, и, изумлённо глядя на Кирито, она воскликнула:
— Ки-Кирито-кун… что ты?!
— Если… если время ещё не вышло, я, может, смогу войти в систему с аккаунтом ГМа… — пробормотал Кирито, не переставая бить по клавишам. Вдруг что-то бикнуло, и перед ним появилось гигантское окно. В нём проносились яркие текстовые строки, подсвечивая всю комнату. Асуна ошеломлённо наблюдала, как Кирито ввёл подряд несколько команд. Возникло маленькое окошко с полоской выполнения операции; и едва эта полоска достигла правого края…
Вся чернокаменная консоль с грохотом вспыхнула ярким иссиня-белым светом, и Кирито отшвырнуло прочь.
— Ки-Кирито-кун!!!
В панике Асуна бросилась к нему.
Тряся головой, Кирито сел и изнурённо улыбнулся; затем, повернувшись к Асуне, протянул ей сжатую в кулак правую руку. Не понимая, что происходит, Асуна протянула руку ему навстречу.
Ей в ладонь выпал крупный самоцвет в форме слезы. В самой серединке изящно огранённого камня пульсировал белый огонёк.
— Это… это?..
— Пока не вышло время авторизации Юи, я попытался отсоединить её программный код от системы. И мне удалось сконвертировать её в объект… Это сердце Юи бьётся там, внутри…
Едва договорив, Кирито снова рухнул на пол, словно израсходовал все силы до последней капли, и закрыл глаза.
— Юи-тян… ты… там, да… моя… Юи-тян…
И вновь сплошным потоком потекли слёзы. Сквозь застилающую глаза пелену Асуна увидела, как, словно отвечая ей, сердцевина кристалла мигнула особенно ярко.
С неохотой Асуна и Кирито помахали на прощание Саше, Юриели, Синкеру и детям, а потом прохладный ветер, насыщенный запахом леса, поприветствовал их возле портала двадцать второго уровня. Они отсутствовали всего три дня, но казалось — гораздо, гораздо дольше. Асуна полной грудью вдохнула свежий воздух.
Какой огромный мир…
Асуна вновь вернулась мыслями к таинственной парящей крепости. На каждом из её бесчисленных уровней жили игроки, провожая дни слезами и смехом. Нет, большинству игроков чаще приходилось грустить, чем радоваться. И всё же — день за днём каждый из них вёл своё собственное сражение.
Место, где я должна быть…
Асуна провела взглядом по тропинке, ведущей домой, затем подняла глаза на дно следующего уровня.
Внезапно ей подумалось:
Пора возвращаться на передний край. Совсем скоро я просто должна буду взять в руки меч и вернуться на моё собственное поле боя. Не знаю, сколько ещё времени уйдёт, но я буду сражаться, пока этому миру не придёт конец, — чтобы другие вновь могли улыбаться от всего сердца. Дарить счастье всем — этого желала Юи.
— Слушай, Кирито-кун.
— М-м?
— Если игра будет пройдена и этот мир исчезнет, что будет с Юи-тян?
— A-а… Ну, в общем, тут я, пожалуй, немного злоупотребил. Я сконвертировал её в данные среды для клиента и сохранил в локальной памяти моего Нейрошлема. Правда, потом, думаю, будет трудновато распаковать её как Юи… но как-нибудь справимся.
— Ясно.
Асуна развернулась всем телом и крепко обняла Кирито.
— Отлично, давай тогда встретимся с Юи на той стороне. С нашей первой дочуркой.
— Ага. Замётано.
Асуна опустила взгляд на сверкающий между ней и Кирито кристалл. И как будто тихий шёпот коснулся её ушей:
«Мама, удачи…»

Красноносый олень (Сорок шестой уровень Айнкрада, декабрь 2023 года)


Глава 1

«Разящий меч» сверкнул в темноте кровавым светом, и хит-пойнты сразу двух гигантских насекомоподобных монстров свалились в ноль.
Убедившись краем глаза, что оба монстра рассыпались на полигоны, я сразу, как прошла заморозка, отвёл меч назад, развернулся и блокировал атаку здоровенных жвал третьего. Потом с помощью того же навыка мечника прикончил и его; зверюга испустила крик «ги-и-и!», откинулась назад и издохла.
Этот мощный приём появился у меня в списке всего три дня назад, когда мой навык обращения с одноручными мечами достиг отметки 950. Он оказался на удивление полезен. Правда, после его применения игрок приличное время не может двигаться, но зато досягаемость у него вдвое больше, чем длина самого клинка, а по силе удара он вполне сопоставим с тяжёлой алебардой; в общем, это более чем компенсирует недостатки. Конечно, если его использовать против других игроков, они с лёгкостью смогут предугадывать момент удара; но ИИ монстров со своими примитивными движениями ничего поделать с ним не в состоянии. Так что можно просто применять его раз за разом и с алыми световыми эффектами выносить монстров пачками.
Кстати говоря — я уже час без передыху дрался под одним и тем же факелом, и сосредотачиваться становилось трудновато. Не получалось так хорошо, как раньше, реагировать на выпады жвал и струи едкой слизи. Эти монстры, хоть и атакуют большими стаями, сами по себе тоже не безобидны. Я сейчас находился всего на три уровня ниже 49-го, по которому проходил передний край, и монстры тут были достаточно сильны. Конечно, если смотреть только на разницу в уровнях, это выглядело вполне безопасно, но если бы я позволил себя окружить и несколько секунд атаковать со всех сторон, то мои хит-пойнты быстро упали бы в жёлтую зону.
Была лишь одна причина являться сюда, на уже пройденный уровень, несмотря на все опасности. Здесь находилась лучшая тренировочная площадка из всех сегодня известных. У этих гигантских муравьёв, постоянно выбегающих из пещер в скале, очень мощная атака, но слабая защита и мало хит пойнтов. Если удаётся постоянно уклоняться от атак, можно набить много монстров за короткое время. Однако, как я уже говорил, стоит оказаться в окружении, как ситуация выходит из-под контроля, и дело может закончиться смертью; в общем, для игры соло эта тренировочная площадка — не лучший вариант. Поскольку место здесь было очень популярное, существовало соглашение: одной партии — один час охоты. Да, партии: одиночек, кроме меня, тут не было. У входа в лощину уже ждало своей очереди множество моих знакомых из разных гильдий, все с одним и тем же изумлённым выражением лица. И хорошо ещё, если это было именно изумление. С точки зрения членов крупных гильдий, я небось «сильнейший из идиотов» или «битер-отщепенец» — хотя, конечно, точно я сказать не могу.
На моём таймере в левой части поля зрения значилось «57 минут». Я решил: ещё одна волна монстров — и пора закругляться. Сделал глубокий вдох и замер в ожидании, собирая в кулак остатки сосредоточенности.
Муравьи набегали и слева, и справа. Я метнул дротик в ближайшего справа, чтобы задержать; тут же развернулся и трёхударным комбо «Коготь» прикончил ближайшего слева. Снова разворот — и «Разящий меч» пошёл прямо в открытые жвалы. Во время заморозки от применения навыка я левой рукой в перчатке отбил летящий в меня плевок зелёной кислоты. Кожа задымилась и зашипела, моя полоса хит-пойнтов чуть сократилась. Я оттолкнулся от земли и подпрыгнул. Прямо в воздухе зарубил очередного муравья, попав в уязвимую точку на туловище. И на последних двух я поровну поделил самое длинное комбо, что знал, — шестиударное. Прежде чем следующая волна насекомых вылезла из своих нор, я резко метнулся прочь.
В пять секунд преодолев тридцать метров до выхода из муравьиной лощины, я выкатился через узкую расщелину и только тогда наконец задышал. Отчаянно глотая свежий воздух, я подивился про себя: боль, которую я сейчас ощущаю, — чисто ментальная, или же моё настоящее тело тоже прекратило дышать на какое-то время? Не успел я придумать ответ, как мой желудок резко сжался, и, не в силах справиться с накатившей тошнотой, я мешком свалился на промёрзшую землю.
Пока я лежал на земле, моих ушей коснулся звук множества шагов. Всех этих людей я знал, но сейчас был не в силах даже поздороваться. Вяло помахав им правой рукой и глубоко вздохнув, я услышал грубый голос:
— Мой уровень уже прилично выше, чем ваши, так что сегодня я не участвую. Значит, так: не нарушайте круговое построение, постоянно смотрите за соседями слева и справа. Если станет опасно — не стесняйтесь, сразу зовите меня на помощь. И ещё: если вдруг вылезет матка — бегите немедленно.
Получив указания от командира, шесть-семь голосов разом ответили «есть!» или «хо!», и звук шагов по мёрзлой земле начал отдаляться. Я сделал ещё несколько глубоких вдохов-выдохов и привёл наконец дыхалку в порядок; потом оперся правой рукой о землю, приподнялся и сел, прислонившись к дереву.
— Лови!
С чувством благодарности я поймал зелье лечения, большим пальцем выковырял пробку и жадно выпил. Вкус таил в себе намёк на лимонную горечь, но всё равно мне он показался восхитительным. Я кинул пустой флакон на землю, проследил глазами, как он исчез с тусклой красной вспышкой, и поднял взгляд.
Кляйн — лидер гильдии «Фуринкадзан», с которым я познакомился в самом начале смертельной игры под названием SAO, — по-прежнему в своей безобразной налобной повязке и с щетиной на лице, раскрыл рот.
— Кирито, что бы ты там ни говорил, всё это малость чересчур. Во сколько ты сегодня сюда пришёл?
— Э… часов в восемь вечера, — хрипло ответил я. На лице Кляйна появилось нарочито недовольное выражение.
— Эй, слушай-ка, сейчас уже два ночи, ты тут уже шесть часов. В такой опасной тренировочной зоне если ты останешься без сил — сразу помрёшь.
— Всё нормально. Я отдыхаю пару часов, пока жду очереди.
— А если нет очереди, то ты так и дерёшься без перерыва!
— Потому-то я и прихожу в такое время. Днём мне пришлось бы по пять-шесть часов ждать.
Кляйн издал какой-то звук — нечто среднее между изумлённым выдохом и «вот идиот». Затем отцепил катану от пояса и тяжело уселся рядом со мной.
— Ну, твою силу-то я понял ещё в первый день в SAO… Какой у тебя сейчас уровень?
Численные характеристики игрока, включая уровень, — вопрос жизни и смерти, поэтому в SAO действует неписаное правило — не спрашивать и не рассказывать о таких вещах. Но до сих пор у меня не было причин скрывать свой уровень от Кляйна, так что я ответил честно.
— Сегодня набрал шестьдесят девятый.
Рука, потиравшая челюсть, внезапно застыла, глаза под повязкой распахнулись.
— Эй, ты серьёзно? Когда это ты успел меня на десять уровней обогнать… и я просто не понимаю. Последнее время ты набираешь уровни с какой-то офигенной скоростью. Ты, по-моему, даже днём ходишь качаться куда-то, где никого нет. Зачем тебе всё это? И не надо мне вешать всякое вроде… «чтобы пройти игру». Даже если ты станешь охренительно крутым, скорость прохождения всё равно определяют мощные гильдии типа РыКов.
— Не обращай внимания, я просто манчкин[7]. Я прокачиваюсь и от этого ловлю кайф.
Я самоуничижительно улыбнулся. Лицо Кляйна, напротив, оставалось серьёзным.
— Не валяй дурака… Даже я знаю, как утомительно так вот без перерыва косить монстров. Одиночная игра сильно давит на психику… и даже если твой уровень уже под семьдесят, в одиночку здесь всё равно опасно. Ты сознательно идёшь на риск, но всему должен быть предел. В чём смысл прокачиваться здесь, где ты можешь погибнуть в любой момент?
«Фуринкадзан» — гильдия, ядро которой составляли друзья Кляйна со времён ещё до SAO. Эта компания не любит чересчур лезть в чужие дела, и их лидер Кляйн — не исключение.
Он хороший парень, но чтобы так сильно тревожиться за битера-асоциала вроде меня — на это у него должна была быть причина, и я догадывался, какая. Чтобы помочь Кляйну избежать неловких отмазок, я натянуто улыбнулся и произнёс:
— Всё нормально, можешь не делать вид, что беспокоишься. Ты хочешь узнать, не на квестового ли монстра я собираюсь?
Квестовый монстр — это, соответственно, монстр, которого надо убить для выполнения квеста. Как правило, они генерируются постоянно, раз в несколько дней, а то и часов — но иногда это монстры уровня босса, появляющиеся всего единожды. Здравый смысл подсказывает, что против таких надо организовывать рейд-группы, как против настоящих боссов.
Лицо Кляйна застыло. Он потёр подбородок.
— Не то чтобы я пытался выведать это у тебя…
— Ладно, кончай прикидываться. Ты ведь купил у Арго информацию, что я купил информацию о рождественском боссе… Кстати, эту информацию я тоже у неё купил.
— Чего?! — Кляйн распахнул глаза, потом громко цокнул языком. — Ох уж эта Арго… Не зря её Крысой зовут, да.
— Эта девчонка любую информацию продаст, даже собственные характеристики. Короче: мы оба знаем, что наша цель — рождественский босс, и я уже купил всю инфу, какую только можно было купить у NPC. Так что ты должен понимать и почему я занимаюсь этой бесконечной прокачкой, и почему никакие твои советы прекратить не подействуют.
— A-а… извини. He надо было пытаться тебя обдурить.
Кляйн убрал руку от подбородка и, скребя в затылке, продолжил:
— До вечера двадцать четвёртого осталось пять дней… Во всех гильдиях одно и то же, все хотят усилиться до появления босса, пусть даже на чуть-чуть. Но в такую холодную ночь идиотов забираться на тренировочные площадки всё-таки мало. Однако… в нашей гильдии, к счастью, почти десять человек, у нас будут хорошие шансы даже против босса. Знаешь, это же квестовый монстр, который появляется раз в году. Он не из тех, с кем можно справиться в одиночку.
Возразить мне было нечего, и я уткнулся взглядом в бурую сухую траву.
Через год после запуска SAO, незадолго до второго Рождества, по Айнкраду пошёл некий слух. Это началось месяц назад: на всех уровнях NPC стали говорить об одном и том же квесте.
Якобы в начале месяца Остролиста, то есть в полночь 24 декабря, в каком-то из лесов под ветвями гигантской пихты появится легендарный монстр по имени Николас-отступник. Тому, кто его победит, достанутся сокровища, которые он носит в здоровенном мешке за спиной.
Даже сильнейшие гильдии, которые всегда занимаются только лабиринтами, на этот раз проявили неподдельный интерес. Они понимали, что деньги, редкие предметы снаряжения и другие сокровища будут полезны при сражениях с боссами уровней. Представляете — система SAO, до сих пор лишь отбиравшая у игроков, вдруг решила преподнести рождественский подарок; ну как его можно не принять?
Меня как игрока-одиночку сперва эти слухи не интересовали. Я и без Кляйна прекрасно понимал, что с таким врагом одиночке не тягаться. Денег при прохождении игры я зарабатывал столько, что мог бы даже дом себе купить, если бы захотел. И, наконец, самое важное: если бы я пошёл на квестового монстра, с которым хотят сражаться все, и победил, то стал бы слишком знаменитым, привлёк бы к себе кучу внимания, чего мне совершенно не хотелось.
Но — две недели назад я узнал от NPC некую информацию, и мои мысли сделали разворот на 180 градусов. С тех пор я каждый день приходил на эту охотничью площадку и прокачивался как одержимый, плюя на насмешки окружающих.
Кляйн, помолчав какое-то время, тихо произнёс:
— Значит, всё-таки ты раздобыл ту инфу — про «воскрешатель».
— Угу.
Разговор зашёл уже достаточно далеко, и смысла отпираться больше не было. Когда я коротко кивнул, «ронин» который уже по счёту раз тяжело вздохнул и выдавил:
— Я понимаю твои чувства… никогда бы не думал, что такое чудо может существовать. «В мешке Николаса лежит легендарный предмет, который может возвращать мёртвых к жизни». Но… я, как и большинство других, думаю, что это враньё. Точнее, не совсем враньё — возможно, это остатки речей NPC с тех времён, когда SAO была ещё нормальной VRMMO… то есть раньше этот предмет воскрешал погибших без посмертного штрафа. Но сейчас в SAO такого просто нет. Есть лишь один штраф, и это — жизнь игрока. Не хочется вспоминать, но так сказал тот тип, Каяба, в первый же день.
В моей памяти всплыли слова псевдо-ГМа Акихико Каябы в первый день, его «обучающая лекция». Сознание игрока, хит-пойнты которого опустятся до нуля, исчезнет из этого мира и никогда не вернётся в его настоящее тело.
Вряд ли та речь была ложью, но… тем не менее…
— Никто ведь не может подтвердить, что смерть в этом мире — настоящая, — проговорил я, словно желая поспорить. Кляйн наморщил нос и резко ответил:
— Мы умрём здесь и вернёмся в настоящие тела живыми и невредимыми, и нас встретит Каяба и скажет «я соврал»? Прекрати, с этим ещё год на зад всё решили. Если это просто такая идиотская шутка — содрать Нейрошлемы со всех игроков, и делу конец. Раз этого не происходит, значит, игра смертельная на самом деле, без дураков. Когда хит-пойнты свалятся в ноль, Нейрошлем превратится в микроволновку и поджарит наши мозги. Если не так, то что насчёт всех тех людей, которых убили эти суки-монстры, всех тех, которые кричали «я не хочу умирать» и исчезали? Ради чего это всё?
— Заткнись! — перебил я Кляйна, да так громко, что сам удивился. — Если ты правда думаешь, что я этого всего не понимаю, то мне не о чем с тобой говорить… Да, Каяба действительно сказал это в первый день. Но помнишь, что сказал лидер РыКов Хитклиф перед боем с последним боссом: если есть хоть однопроцентный шанс спасти жизнь товарища, надо сделать всё, чтобы воспользоваться этим шансом, а те, кто так не могут, не заслуживают, чтобы их брали в партии. Хоть я и не люблю этого типа, но он сказал правильно. И сейчас я гоняюсь за этим шансом. Может, те, кто умерли здесь, не вернулись в реальный мир, но и не погибли взаправду; может, их перенесли куда-то в отдельное место, и они там ждут, чем закончится игра. Тогда в существовании воскрешателя есть смысл.
С несвойственной мне многословностью я вывалил на Кляйна хлипкую гипотезу, за которую цеплялся все эти дни. Кляйн смотрел на меня уже не столько с гневом, сколько с жалостью.
— Вот как?
Его слова звучали совершенно не так, как предыдущие, — тихо и спокойно.
— Кирито… ты до сих пор не можешь забыть, что случилось с твоей последней гильдией, верно?.. Ведь уже пол года прошло…
Я отвернулся и выплюнул:
— Не уже, а всего… как можно забыть? Все погибли, я один остался…
— «Чёрные кошки полнолуния», да? Они ведь были не из проходчиков, но ходили близко к переднему краю, и в итоге вор угодил в ловушку с сиреной. Это была не твоя вина. Тобой восхищаться нужно, что тебе удалось выжить, так что тебя никто не винит.
— Всё не так… это была моя вина. Не пустить их близко к переднему краю, убедить их не трогать сундук, даже дать им возможность сбежать, когда ловушка сработала, — всё это я мог сделать.
Если бы только я не скрыл свой уровень от согильдийцев. Это то, что я не сказал Кляйну, особенно сильно жгло мне грудь. Прежде чем неуклюжий «ронин» начал произносить слова утешения, совершенно для него нехарактерные, я продолжил:
— Конечно, шансов на это, может, даже меньше одного процента. Может, все эти шансы вместе: что я найду рождественского босса, что замочу его в одиночку, что воскрешатель существует, что сознание погибших сохраняется… все эти шансы — как найти в пустыне нужную тебе песчинку. Но всё же… всё же они не нулевые. А раз не нулевые, значит, я должен постараться изо всех сил. Да и кроме того… Кляйн, ты ведь наверняка всем этим геморроем не стал бы заниматься ради денег, правда? Значит, у тебя тоже есть причина охотиться за ним, как и у меня, да?
Кляйн хрюкнул и ответил, подбирая ножны с земли:
— Я не такой мечтатель, как ты. Просто… когда то у меня тоже был друг, который погиб. Если я не сделаю для него всё, что могу, то не смогу спать по ночам…
Глядя в лицо поднявшемуся на ноги Кляйну, я чуть улыбнулся.
— Значит, у тебя то же самое.
— Не то же самое. Наша главная цель — сокровища, а то, о чём мы только что говорили, — просто довесок… Так, я беспокоюсь за ту компанию; если вылезет муравьиная матка, будет плохо. Пойду проверю, как они там.
— Угу, угу.
Чуть кивнув, я закрыл глаза и привалился к стволу дерева. До меня донёсся удаляющийся голос воина с катаной:
— И я за тебя реально беспокоюсь, а не изображаю, чтобы инфу выудить, ты, дубина. Если ты помрёшь здесь, как герой, на тебя я воскрешатель тратить не буду!

Глава 2

— Благодарю за заботу. Если тебя не затруднит, пожалуйста, сопроводи нас до выхода.
Это была первая фраза, с которой ко мне обратился Кейта, лидер гильдии «Чёрные кошки полнолуния».
Уже пять месяцев прошло с того дня, когда началась смертельная игра под названием SAO. Одним весенним вечером, собирая материалы для оружия, я забрёл в лабиринт десятью уровнями ниже переднего края.
Будучи битером, я с самого начала игры воспользовался своим опытом бета-тестера и рванулся вперёд сломя голову. Я выбрал трудный путь игрока-одиночки, но это позволило мне набирать опыт весьма эффективно. Сейчас я был уже достаточно силён, чтобы без особого труда побеждать монстров переднего края. Так что охота на этом уровне оказалась до скукоты лёгкой и ненапряжной. Избегая встреч с другими игроками, я собрал полный комплект необходимых материалов всего за пару часов. Уже собравшись двигаться к выходу, я вдруг наткнулся на группу игроков, которая отступала под натиском крупной стаи монстров.
Даже мне, одиночке, сразу бросилось в глаза, что партия очень плохо сбалансирована. Их было пятеро, но лишь один мог сражаться в передней линии — воин с булавой и щитом. Остальные — вор с кинжалом, парень с двуручным посохом и два копейщика. Хит-пойнты воина с булавой снижались, но подменить его было некому. В результате всё, что могла эта партия, — медленно отступать.
Чтобы разобраться, в каком они состоянии, я глянул их хит-пойнты. Похоже, им вполне хватит здоровья, чтобы добраться до выхода. Однако, если они по пути наткнутся на ещё одну стаю монстров, могут и не справиться. Поколебавшись немного, я выбрался из коридора, где прятался, и обратился к парню с посохом — похоже, он был у них главным.
— Вам помочь с передней линией?
Тот уставился на меня во все глаза, затем, чуть помявшись, кивнул.
— Пожалуйста, будь так любезен; но, если окажешься в опасности, сразу же отступи.
Я кивком выразил согласие и, достав из-за спины меч, крикнул булавщику, чтобы он со мной поменялся. После чего ринулся на монстров.
Это была стая гоблинов, которых я только что выкашивал пачками без чьей-либо помощи. Если бы я сейчас выложил все свои навыки мечника, то и этих бы так же легко изрубил. Я мог бы даже не защищаться от их атак — и всё равно с помощью навыка «Боевая медицина», восстанавливающего хит-пойнты, продержался бы достаточно долго.
И тем не менее на миг я испугался. Не гоблинов — а взглядов игроков за моей спиной.
В целом, когда высокоуровневый игрок наводит шорох на нижних уровнях, это считается дурным тоном. Если такое продолжается, игроки могут обратиться за помощью к какой-нибудь сильной гильдии, и нарушитель спокойствия получит разнос. Он вполне может угодить в газету (в список игроков-невеж) и подвергнуться всяким разным другим наказаниям. Встреченная мной партия была в чрезвычайной ситуации, и вряд ли у меня возникли бы подобные проблемы, но я всё равно беспокоился. Если я буду действовать неправильно, вместо благодарности меня заклеймят битером.
В итоге я сознательно затянул расправу над гоблинами, ограничив свой арсенал приёмов. Я и не догадывался тогда, что это моё решение приведёт к непоправимой ошибке.

Несколько раз я менялся с булавщиком, который постоянно пополнял запас хит-пойнтов с помощью зелий, и наконец гоблины были уничтожены. Тут вся пятёрка игроков разразилась криками радости — я аж вздрогнул. Они один за другим «давали пять» и вообще всячески восторгались достигнутой победой.
Не понимая, что происходит, я тем не менее натянул на лицо непривычную улыбку и принялся пожимать протянутые мне руки. Единственная девушка в партии, черноволосая копейщица, подошла последней, взяла мою ладонь обеими своими и стала снова и снова благодарить меня со слезами на глазах:
— Спасибо… огромное спасибо. Мне было так страшно… Когда ты пришёл к нам на помощь, я была так рада. Я правда очень благодарна за помощь, очень.
Когда я слушал эти слова и смотрел на эти слёзы, неописуемые эмоции начали прорастать у меня в груди. В тот момент я был страшно доволен, что смог помочь этим ребятам.
Хоть я и сражался в одиночку с самого начала игры, мне и раньше случалось помогать другим партиям на переднем крае. Однако среди проходчиков взаимовыручка в бою подразумевается по умолчанию. Когда-нибудь настанет день, когда и мне понадобится помощь, так что я помогаю другим, не требуя ничего взамен. Более того, и те, кому я помогаю, обычно лишь коротко благодарят. Мы быстро приводим себя в порядок после завершившегося боя и молча переходим к следующему. Такая система продиктована простой логикой: помогать игрокам прокачиваться максимально эффективно.
Но эти — «Чёрные кошки полнолуния» — были другими. Всего лишь одна победа — и они уже принялись прыгать от восторга и хвалить друг друга за достижения. Сюда вполне подошёл бы гром фанфар после победоносного завершения какой-нибудь одиночной RPG. Я предложил проводить их до выхода — видимо, меня привлекла какая-то атмосфера товарищества, которая их окутывала. Возможно, мне вдруг показалось, что эти люди понимают смысл «прохождения» безумной игры под названием SAO лучше, чем кто-либо другой.
— Меня тоже немножко волнует, сколько у меня осталось зелий лечения… Если вы не против, предлагаю двигаться к выходу вместе.
В ответ на моё враньё Кейта улыбнулся, затем кивнул.
— Благодарю за заботу.
Лишь через шесть месяцев после того, как «Чёрные кошки полнолуния» перестали существовать, до меня начало доходить: тогда я просто-напросто был счастлив. Мне, взвалившему на плечи ношу игрока-одиночки ради более эффективной прокачки, возможность защитить кого-то намного слабее меня давала приятное ощущение собственной нужности. Да, именно так.
Покинув лабиринт, мы прошли в жилую зону, и я принял приглашение Кейты заглянуть в ближайшую таверну, они угощают. Там мы принялись отмечать удачную охоту вином — довольно дорогим для них, пожалуй. Когда мы закончили представляться и общая эйфория слегка улеглась, Кейта застенчивым шёпотом поинтересовался, какой у меня уровень.
Я более-менее предвидел, что он задаст мне этот вопрос. Соответственно, фальшивый ответ подготовил заранее. Я назвал число примерно на три выше их среднего уровня… но на двадцать ниже моего настоящего.
— Ого! И с таким уровнем ты в том лабиринте ходишь соло?
В ответ на удивлённый возглас Кейты я криво улыбнулся и ответил:
— И вовсе незачем с таким восхищением об этом говорить… Можно, конечно, это называть «соло», но я в основном прячусь и дерусь с одиночными монстрами. Правда, в плане эффективности это не очень хорошо.
— А… вот как… Знаешь, Кирито, это, может, довольно внезапно, но… думаю, в любом случае тебя скоро пригласит какая-нибудь гильдия… А к нам ты не хочешь присоединиться?
— Что? — переспросил я, изображая растерянность. Кейта покраснел, как рак, и с жаром продолжил:
— Понимаешь, при наших нынешних уровнях мы вполне могли бы без проблем охотиться в том данже. Но по раскладке навыков… ты сам всё видел: из всех нас в передней линии может драться только Тэцуо. И как бы мы ни старались, он теряет хит-пойнты быстрее, чем лечится. Так что в бою наше положение постоянно ухудшается. Если бы ты, Кирито, к нам присоединился, всё стало бы намного проще. И ещё… эй, Сати, можно тебя на минутку?
Кейта поднял руку, подзывая черноволосую копейщицу. Невысокая девушка Сати подошла к нам с бокалом вина в руке и застенчиво кивнула. Кейта положил ладонь ей на голову и продолжил:
— Как ты уже видел, основное оружие этой девочки — длинное копьё. Но уровень её навыка довольно низкий по сравнению с другим нашим копейщиком. И поэтому я думал переучить её на меч с щитом. Однако заниматься прокачкой у нас пока что не было времени, да и с одноручными мечами мы все плохо знакомы. Если не затруднит, не мог бы ты с ней позаниматься?
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— Ну что такое! Обращаешься со мной как с маленькой!
Сати склонила голову набок, слегка высунула язычок, после чего с улыбкой добавила:
— Всё потому, что я всегда атакую с дистанции. Если ты мне вдруг скажешь выдвинуться вперёд и атаковать врага вблизи, я испугаюсь.
— Всё будет нормально, ты же сможешь укрываться за щитом. Сколько же мне надо повторять, чтобы ты поняла… ох уж. Ты всегда была трусишкой.
До сих пор я вёл суровую жизнь на переднем крае. Я привык, что в SAO, как и в любой MMORPG, игроки только соперничают друг с другом за ресурсы. Поэтому общение этих людей было для меня таким интересным — просто завораживало. Когда Кейта поймал мой взгляд, он смущённо улыбнулся и сказал:
— Ну… понимаешь, члены нашей гильдии на той стороне все занимались в компьютерном кружке в одной и той же старшей школе. Она вот живёт совсем рядом со мной… A-а, прошу, не смущайся, здесь все хорошие ребята. Ты тоже с ними быстро подружишься, я уверен.
Да, все в этой компании, включая Кейту, были хорошими людьми. Это я и так уже понял — я ведь вместе с ними возвращался из лабиринта. Чувствуя угрызения совести из-за того, что мне приходится им врать, я выдавил улыбку и кивнул.
— В таком случае… буду рад к вам присоединиться. И ещё раз — приятно познакомиться.

С появлением второго воина передней линии баланс «Чёрных кошек» улучшился радикально.
Конечно, если бы кто-то заинтересовался моими хит-пойнтами, то обнаружил бы, что они по какой-то непонятной причине не снижаются в бою. Но мои добросердечные товарищи поверили, когда я сказал, что на мне плащ из особых редких материалов — это, кстати, было правдой, — и не стали копать глубже.
Во время боёв я отвечал только за защиту, позволяя сопартийцам разбираться с врагами из-за моей спины и набирать опыт. Кейта и остальные прокачивались быстро, и всего через неделю после моего присоединения к ним мы охотились уже уровнем выше.
Как-то раз мы сидели в безопасной зоне данжа. Кейта, уплетая сготовленный Сати обед, возбуждённо рассказывал мне о своих мечтах.
— Разумеется, безопасность наших друзей превыше всего. Но… если бы мы хотели только безопасности, то с самого начала просто засели бы в городе. Ну а раз мы всё-таки прокачиваемся, то, надеюсь, сможем поучаствовать и в прохождении игры. Но пока передний край далеко, мы можем только оставить это дело элитным гильдиям, таким как «Рыцари крови» или «Альянс священного дракона»… Вот скажи, Кирито, в чём разница между ими и нами?
— Э-э… информация. Те ребята знают, в каких местах лучше всего прокачиваться, как заполучить лучшее оружие и так далее.
По этой-то причине и я сам входил в число проходчиков; Кейту, однако, мой ответ, похоже, не очень удовлетворил.
— Это… конечно, так. Но, по-моему, есть ещё решимость. Они очень сильно настроены защищать не только своих друзей, но и вообще всех игроков. И именно это даёт им силу побеждать даже опасных боссов. Мы здесь — те, кого они защищают; но настрой у нас ничуть не хуже, чем у них. И по этому… я уверен, если мы будем продолжать так же стараться, мы их нагоним.
— Да… наверно, ты прав.
Хоть я и согласился, но в глубине души чувствовал, что всё не так высоко и благородно. Множеству проходчиков давало мотивацию стремление быть лучшими из мечников, возвышаться над тысячами прочих. Ведь если бы элитные игроки стремились пройти SAO исключительно ради других, они бы просто поделились своей информацией и снаряжением с игроками средних уровней. Тогда каждый стал бы сильнее, и больше народу присоединилось бы к проходчикам.
Они так не делали, потому что хотели остаться в числе сильнейших. Разумеется, это и ко мне относилось. В те дни я частенько выбирался тайком с постоялого двора, где мы ночевали, отправлялся на передний край и прокачивался в одиночку. Так что разница в уровнях между мной и остальными «Чёрными кошками» становилась всё больше. Я продолжал их предавать, даже сознавая это.
Но тогда я более-менее верил, что, если уровень «Чёрных кошек» вырастет, мы сможем сражаться на переднем крае. Я начал думать, что, если Кейта со своими идеалами ворвётся в закрытый круг проходчиков, он сможет изменить их к лучшему.
По правде сказать, «Чёрные кошки» развивались аномально быстро. Места, где мы прокачивались, я уже зачищал — раньше, когда здесь был передний край. Я знал об этих местах всё — где подстерегала опасность, где лучше всего охотиться. Я направлял согильдийцев, стараясь делать это незаметно, предлагал самые эффективные планы, и вскоре довёл «Чёрных кошек» до уровня, намного превышающего средний уровень игроков. Когда я к ним присоединился, мы были в десяти уровнях от переднего края, но совсем скоро разница сократилась до пяти. Мы набирали ход и, вполне возможно, смогли бы в ближайшем будущем приобрести для гильдии дом.

Была, однако, одна проблема. Переобучение Сати в мечника с щитом застопорилось.
И тут ничего нельзя было поделать. Когда сражаешься со злобными монстрами лицом к лицу, самое важное — не разница в уровнях, а смелость, готовность переступить через страх и драться до конца. Многие игроки погибли совсем скоро после начала SAO, потому что ударились в панику. Откровенно говоря, Сати была просто тихоней-трусишкой, которая совсем не тянула на роль бойца передней линии.
Я был уверен, что Сати вовсе не нужно переобучаться: я сам был отличным щитом, моих характеристик было для этого более чем достаточно. Однако другие согильдийцы так не считали. Скорее, им было совестно, что они взвалили на меня самую опасную роль бойца передней линии. Поскольку все в отряде были друзьями, они не говорили этого прямо, но Сати не могла не ощущать всё усиливающееся давление.
Однажды ночью она внезапно исчезла.
Все думали, что она в лабиринте, потому что в списке членов гильдии не отображалось её местоположение. Они переполошились и во главе с Кейтой отправились на поиски.
Я был единственным, кто настаивал, что искать надо вне лабиринта. Обоснование я им дал такое: существовало ещё несколько мест, где местоположение игрока не отображалось. На самом же деле у меня был довольно хорошо развитый навык выслеживания, что позволяло мне отыскивать прячущихся врагов. Разумеется, объяснить это согильдийцам я не мог.
Когда Кейта и остальные убежали к лабиринту, я прошёл в комнату Сати, активировал навык слежения и направился по появившимся на полу светло-зелёным следам.
Маленькие следы вели туда, куда не ожидал никто, включая меня. Она спряталась в водостоке на окраине города. Озадаченно склонив голову набок, я спустился вниз — и там, в уголке, где капала вода, скорчилась Сати, закутавшись в недавно приобретённую накидку с бонусом к скрытности.
— Сати…
Едва услышав мой голос, она тряхнула своими спадающими на плечи волосами, подняла голову и удивлённо пробормотала:
— Кирито… как ты узнал, что я здесь?
Я замялся, не зная, как лучше ответить, затем произнёс:
— Интуиция.
— Ясно…
Сати улыбнулась и вновь уткнулась головой в колени, которые обхватила руками. Я изо всех сил пытался найти подходящие слова и в конце концов произнёс нечто совершенно неоригинальное.
— Все за тебя волнуются. Они даже пошли в лабиринт тебя искать. Пойдём скорей обратно.
На этот раз молчание затянулось. Через пару минут я решил повторить то же самое ещё раз, но тут Сати, не поднимая головы, слабым голосом сказала:
— Слушай, Кирито. Давай убежим.
Я машинально переспросил:
— Убежим… откуда?
— От этого города, от «Чёрных кошек», от монстров… от SAO.
Я был не настолько хорошо знаком с девушками — да и вообще с людьми, — чтобы ответить не задумываясь. После довольно долгой паузы я наконец осторожно спросил:
— Ты… предлагаешь вместе покончить с собой?
Короткое молчание, затем Сати еле слышно усмехнулась.
— Хе-хе… да, это было бы здорово… Нет, прости. Я соврала. Если бы мне хватило смелости на самоубийство, я не пряталась бы в городе… Ты не стой, садись рядом.
Не зная, что делать, я послушно уселся на каменный пол чуть поодаль от Сати. Через полукруглый входной проём виднелись городские огни, маленькие, как звёзды.
— Я боюсь умереть. Я так сильно боюсь, что даже не могу спать, — пробормотала наконец Сати. — Почему это всё случилось? Почему нам нельзя выйти из игры? Почему мы можем умереть, хотя это всего лишь игра? Чего добивался Каяба, когда делал всё это? Зачем это всё?..
Вообще-то я мог дать ответ на любой из этих пяти вопросов. Но даже я понимал, что Сати не нужен такой ответ. Изо всех сил я пытался что-то придумать, потом наконец сказал:
— Скорее всего, нет тут никакого смысла… и никому никакой пользы тоже нет. Когда мир стал таким, каждый потерял что-то ценное для себя.
Плачущей без слёз девушке я нагло врал. Я ведь втайне наслаждался своей принадлежностью к «Чёрным кошкам», ради которой мне пришлось скрыть свою истинную силу. В каком-то смысле я получил свою выгоду.
Тогда я должен был рассказать Сати всё. Будь во мне хоть крохотный кусочек искренности, я бы раскрыл ей свою мерзкую натуру. Это сняло бы с Сати часть стресса, она смогла бы чуть-чуть расслабиться.
Однако я лишь продолжал нанизывать ложь на ложь.
— Ты не умрёшь.
— Откуда ты знаешь?
— Даже в нашем нынешнем виде «Чёрные кошки» — сильная гильдия. И у нас приличный запас по уровням. Если ты останешься в гильдии, сможешь жить в безопасности. И ещё: тебе вовсе не обязательно переучиваться в мечника.
Сати подняла голову; лицо её светилось доверием. Не в силах смотреть ей в глаза, я уставился в пол.
— Правда? Я доживу до конца? И вернусь в настоящий мир?
— Ага… ты не умрёшь. Ты доживёшь до того дня, когда игра будет пройдена.
Эти слова прозвучали совершенно легковесно, неубедительно. И всё же Сати прильнула ко мне, уткнулась лицом мне в левое плечо и расплакалась.

Вскоре я послал сообщение Кейте и остальным и вместе с Сати вернулся на постоялый двор. Сати отправилась отдыхать к себе в комнату, а я остался в баре на первом этаже, ждать возвращения согильдийцев. Я им объяснил: что Сати понадобится слишком много времени, чтобы обучиться владеть мечом и щитом; что лучше будет, если она останется копейщицей; и что меня совершенно не напрягает сражаться в передней линии и дальше.
«Чёрные кошки», наверно, недоумевали про себя, что же такого произошло между мной и Сати, но с готовностью согласились на моё предложение. Я выдохнул с облегчением — вот только по-настоящему это проблему не решило.
Со следующей ночи Сати приходила спать ко мне в комнату. Она говорила, что если будет рядом со мной, если будет слышать от меня, что она не умрёт, то сможет спать спокойно. Теперь мне уже не удавалось выбираться по ночам, чтобы прокачиваться. Однако чувство вины из-за моей лжи Сати и остальным от этого никуда не делось.
Почему-то воспоминания тех дней сжались в моей голове плотно, как снежок, так что помнил я немногое. В чём я был точно уверен, однако, так это что у нас с Сати не было романтических отношений. Мы никогда не спали вместе в одной постели, не обнимались, не говорили о любви; даже и не смотрели друг на друга особо.
Мы были, скорее, как две бродячие кошки, зализывающие друг другу раны. Мои слова помогали Сати на время забыть о своём страхе, а её близость приглушала моё чувство вины, что я грязный битер.
Да — именно глядя на страдания Сати, я впервые открыл для себя эту сторону SAO. Думаю, до того я никогда по настоящему не ощущал весь ужас этой игры, превратившейся в игру со смертью. На нижних уровнях Айнкрада я систематически молотил монстров, которых уже убивал во время бета-теста, и здорово поднял свой собственный уровень, а потом благодаря этой форе удерживался в числе проходчиков. До паладина Хитклифа мне, конечно, было далеко, но, по-моему, в красную зону мои хит-пойнты не опустились ни разу.
Я полагался на колоссальные ресурсы, доставшиеся мне без малейшего труда. Когда я узнал, что есть множество игроков, охваченных страхом смерти, то понял наконец, как мне смыть свою вину. Я должен был продолжать защищать Сати и «Чёрных кошек».
Я заставил себя забыть, что скрыл ото всех свой настоящий уровень, вступив в гильдию ради собственного удовлетворения; я заставил себя думать, что сделал это ради того, чтобы защитить их, взрастить из них гильдию экстра-класса. Я пытался обдурить собственную память ради своего эго. Каждую ночь я утешал тревожно съёжившуюся Сати, твердя, словно мантру, «ты не умрёшь, ты не умрёшь, ты выживешь». Послушав эту мантру, Сати улыбалась мне из-под одеяла и проваливалась в сон.

Однако в конце концов Сати всё же погибла.
Менее чем через месяц после той ночи в водостоке её зарубил монстр прямо на моих глазах, и её тело и душа разлетелись на кусочки.
В тот день Кейта собрался приобрести небольшой домик, который должен был стать штаб-квартирой нашей гильдии; он взял деньги, которые нам удалось наконец скопить, и отправился на встречу с игроками, которые продавали этот дом. Мы с Сати и остальными согильдийцами ждали его возвращения и с улыбками смотрели на практически обнулившийся запас коллов в окне «Общая собственность гильдии». А потом Тэцуо, наш специалист по булаве, предложил:
— Давайте заглянем в лабиринт, пока Кейта не вернулся, подзаработаем на мебель для нового дома — вот он удивится.
Мы впятером отправились в лабиринт, куда раньше не ходили, — всего в трёх уровнях от переднего края. Конечно, в этом данже я уже сражался и знал, что там множество сокровищ, но и множество ловушек. Однако остальным я этого не сказал.
С нашими уровнями лабиринт был относительно безопасен, так что охота проходила нормально. Всего за час мы набрали нужную сумму денег и хотели уже выбраться наружу и пойти за покупками, когда наш вор обнаружил сундук с сокровищами.
Я был за то, чтобы оставить его в покое. Но когда меня спросили, почему, я не мог ответить, что здесь есть ловушки с трудностью на единицу выше, чем у остальных на этом уровне, и просто забормотал, что сундук «выглядит опасным».
Ловушка-сирена завопила во весь голос, и монстры хлынули в комнату через все три входа. Мгновенно поняв, что справиться тут невозможно, я крикнул остальным, чтобы они немедленно свалили с помощью кристаллов. Однако комната оказалась вдобавок антикристалльной зоной — и все, включая меня, запаниковали, кто-то слегка, кто-то сильно.
Первым погиб вор, который активировал сирену. Потом Тэцуо с булавой, потом копейщик.
В ужасе я махал мечом, применяя высокоуровневые навыки мечника, которые до того момента скрывал, и косил монстров волну за волной. Но их было слишком много, и я не мог уничтожить сундук, сирена которого продолжала орать.
В то мгновение, когда хит-пойнты окружённой монстрами Сати упали до нуля, она протянула ко мне правую руку, словно желая что-то сказать. В её расширившихся глазах читалось, что она по-прежнему верит мне, как и во все те ночи.

Не помню, как мне удалось остаться в живых. Когда я пришёл в себя, ни оравы монстров, ни четверых моих согильдийцев в комнате не было. Но даже в той ситуации мои хит-пойнты упали всего лишь до половины.
Не в состоянии думать, я просто вернулся на постоялый двор.
Кейта ожидал нашего возращения, положив на стол новенький ключ от нашей штаб-квартиры. Он слушал мой рассказ — как четверо наших согильдийцев погибли, как я выжил — и смотрел на меня без всякого выражения. Потом он произнёс всего несколько слов. Что такой битер, как я, не имел права присоединяться к ним.
Затем он выбежал из города; я последовал за ним и видел, как он не раздумывая перепрыгнул через ограждение уровня и исчез в бесконечной пустоте.
Кейта сказал чистую правду. Спорить с этим было невозможно. Четверых — нет, пятерых — членов «Чёрных кошек полнолуния» убило моё высокомерие. Не повстречайся они со мной, спокойно жили бы и дальше в безопасной средней зоне и не угодили бы в ту ловушку. Чтобы выжить в SAO, требуются не рефлексы и не численные характеристики, а информация. Я эффективно повышал их уровни, но утаивал информацию. Эту трагедию я вызвал своими собственными руками, и я убил Сати, которую сам же обещал уберечь.
Даже если она хотела проклясть меня в то последнее мгновение своей жизни — я должен был принять это. И я охотился за воскрешателем, о котором говорили лишь слухи, — только чтобы услышать те слова.

Глава 3

За последние четыре дня перед Рождеством я поднял свой уровень ещё на единичку, до 70-го.
Все эти дни я в буквальном смысле не смыкал глаз. В качестве расплаты у меня иногда дико болела голова, словно в неё втыкали гвозди, но, думаю, даже если бы я лёг, всё равно бы не смог заснуть.
После того разговора Кляйн и его «Фуринкадзан» возле муравьиной долины больше не появлялись. Я продолжал чередоваться с другими гильдиями, в одиночку механически кромсая муравьёв. Выражения лиц игроков, глядящих на меня, постепенно менялись с насмешливых на презрительные. Некоторые игроки со мной по-прежнему общались, но большинство, едва встретившись взглядами, тут же отворачивались.
Главный вопрос, который интересовал всех нацелившихся на рождественский подарок, был: где же та гигантская пихта, под которой появится Николас-отступник? С пользой проведя время между заходами в муравьиную лощину, я, кажется, нашёл ответ.
Я наведался ко всем деревьям, информацию о которых купил у разных источников; однако, хоть все они и походили на рождественские, но были кедрами, не пихтами. У них кончики иголок разные: у кедра заострённые, а у пихты — закруглённые, наподобие эллипса. Я это знал, потому что в реальном мире у меня оба этих дерева росли на заднем дворе.
Несколько месяцев назад я был на 35-м уровне, в данже под названием «Лес блужданий», где игрока случайным образом телепортировало из одной части в другую. В одном из уголков этого леса я наткнулся на огромное кривое дерево. Мне подумалось тогда, что такая его форма неспроста — возможно, это начальная точка какого-нибудь квеста. Я пытался что-нибудь разнюхать, но безуспешно. Сейчас я вспомнил задним числом: то дерево было пихтой. В Рождество, то есть сегодня ночью, квестовый монстр по имени Николас-отступник должен появиться именно там — в этом я был почти уверен.

Без всяких эмоций прослушав звоночек, свидетельствующий, что мой уровень поднялся до 70-го, я разделался с окружавшими меня муравьями и достал кристалл-телепортатор. Не сказав ни слова игрокам, ожидающим своей очереди, я телепортировался на самый передний край, в жилую зону 49-го уровня, где сейчас обитал.
Я задрал голову к часам на колокольне портальной площади и увидел, что до полуночи ещё три часа с небольшим. На площади гуляло множество парочек, держащихся за руки или обнимающихся за плечи, — видимо, люди хотели провести Сочельник вместе. Я быстро пробрался через эту толпу и направился на свой постоялый двор.
Вбежав к себе в комнату, я сразу открыл ящик, где хранилось моё снаряжение, и вытащил из возникшего окошка все лечащие кристаллы, противоядия и прочие предметы такого рода. Они весьма прилично стоили, но я не собирался жаловаться, даже если бы пришлось потратить их все.
Потом достал редкий одноручный меч, проверил его прочность и отправил себе за спину взамен того, который изрядно потрепался в боях с муравьями. Защитное снаряжение, включая кожаный плащ, тоже заменил на новое.
Закончив, я собрался уже закрыть окно, но тут кинул взгляд на верхнюю часть списка снаряжения, и моя рука застыла.
Рядом со вкладкой «Своё», где был список моего собственного снаряжения, находилась ещё одна, на которой было написано «Сати».
Когда два игрока очень хорошо относятся друг к другу, но их отношения не дошли ещё до брака, они могут организовать общий рюкзак. В отличие от брака, когда у двух игроков все вещи общие, здесь общим становится только то, что сложено в это отдельное окно.
Сати, ни разу не заговорившая о любви и даже не предложившая подержаться за руки[8], попросила создать это окно незадолго до своей гибели. На вопрос «зачем?» она дала не очень-то логичный ответ: «Чтобы можно было легко обмениваться зельями лечения и прочими вещами». Для этой цели прекрасно подходило окно общего снаряжения гильдии. Но я всё-таки согласился и создал это окно исключительно для нас с Сати.
Сати уже нет, а окно осталось. Имя Сати в списке друзей тоже сохранилось, но оно было серым — это означало, что с другом нельзя связаться. И те немногочисленные зелья лечения, что оставались в нашем общем рюкзаке, — ими тоже пользоваться было нельзя.
Прошло полгода, а я так и не смог удалить это окошко с именем Сати, хотя вкладку гильдии удалил без особых эмоций. Конечно же, не из-за того, что я верил в возможность её воскрешения, — просто не мог простить себе, что мне станет легче, когда её имя будет стёрто.
Минут десять я смотрел на имя Сати, пока наконец не пришёл в себя и не закрыл окно. До полуночи оставалось два часа.
Я вышел с постоялого двора. Всю дорогу к порталу перед глазами у меня плыло лицо Сати в последнее мгновение её жизни. Что она думала тогда, что хотела сказать?
Площадь 35-го уровня, куда я телепортировался, абсолютно не походила на ту, что на переднем крае; здесь было тихо. Отсюда было далековато до тех уровней, где сражалась основная масса игроков, а жилая зона была просто мелкой деревушкой. Но всё же я поднял ворот плаща, чтобы избежать взглядов немногочисленных обитающих здесь игроков, и быстрым шагом двинулся прочь.
Драться с мелочью у меня не было ни времени, ни настроения. Поэтому, едва убедившись, что никто за мной не следит, я побежал. Благодаря набранным за последний месяц уровням моя ловкость здорово подросла, и ноги несли меня по снегу, как пушинку. Тупая боль в висках по-прежнему не уходила, зато благодаря ей моё сознание не засыпало.
Через десять минут бега я добрался до входа в лес-лабиринт. Этот данж под открытым небом был разделён на множество квадратных зон, хаотично соединяющихся друг с другом; пройти через него, не имея карты, было практически невозможно.
Открыв карту, я внимательно пригляделся к отмеченным областям. Когда путь впечатался мне в память, я вошёл в безмолвный лес.

После двух сражений, которых мне не удалось избежать, я без особых трудностей достиг зоны перед той, что была мне нужна; здесь тоже росло множество деревьев. Оставалось ещё больше получаса.
Скоро я буду драться с боссом, и, вполне возможно, он заберёт мою жизнь — шансы на это были весьма приличные. Но страха не было. Скорее… может быть, этого я и хотел. Смерть в бою, затеянном ради воскрешения Сати, — возможно, единственная разрешённая мне смерть…
Не хотелось придумывать разные героические фразы типа «ищу место, где упокоиться». Из-за меня Сати и ещё четыре согильдийца погибли бессмысленной смертью, и я просто не имел права искать какое-то значение в моей собственной гибели.
Какой вообще смысл во всём этом? Сати однажды задала мне этот вопрос. И я ответил тогда: никакого.
Сейчас у меня наконец-то появилась возможность обратить те слова в реальность. Сати бессмысленно погибла в этой бессмысленной смертельной игре под названием SAO, созданной сумасшедшим гением Акихико Каябой. Я погибну в месте, о котором никто не знает, меня никто не будет помнить, и, таким образом, моя смерть будет такой же бессмысленной.
Если же я убью босса и выживу, воскрешатель из слуха станет правдой. Так я думал, хоть и не имел на это никаких оснований. Душа Сати вернётся из страны мёртвых, а может, из-за реки Леты, и тогда я услышу наконец её последние слова. Наконец… пусть я только дождусь этого момента…
Я уже собрался шагнуть вперёд, чтобы пройти последние несколько десятков метров, когда почувствовал, что за моей спиной из соседней зоны леса возникла группа игроков. Я, тихо ахнув, отпрыгнул и ухватился за рукоять меча.
Их было человек десять, и впереди всех стоял смахивающий на самурая парень в лёгких доспехах, с катаной на поясе и с повязкой на голове — Кляйн.
Члены «Фуринкадзана» с явным напряжением на лицах медленно приближались ко мне, стоящему перед выходом из сектора. Не отрывая глаз от лица Кляйна, я хрипло выдавил:
— Вы что, следили за мной?
Встрепав свои торчащие над повязкой волосы, Кляйн кивнул.
— Ага. У нас есть человек с хорошим навыком выслеживания.
— Почему именно за мной?
— Потому что я купил информацию, что ты купил все координаты деревьев. И чисто на всякий случай оставил одного из своих следить за порталом сорок девятого, и вдруг он увидел, что ты идёшь на уровень, о котором вообще никакой инфы нет. Я знаю, что у тебя отличные боевые навыки и геймерское чутьё. Думаю, ты сильнее всех проходчиков… даже сильнее этого Хитклифа. Поэтому… Кирито, я не допущу, чтобы ты тут сдох!
Кляйн вытянул вперёд правую руку и, показывая на меня пальцем, проорал:
— Откажись от этой идиотской одиночной атаки, давай с нами! И пусть кому достанется воскрешатель, тот его и получит, идёт?!
— Если так…
Не мог я поверить, что Кляйн говорил мне всё это, потому что считал меня своим другом, потому что беспокоился обо мне.
— Если так, всё будет бессмысленно… Я должен драться один…
Мои пальцы стиснули рукоять меча. В голове у меня всё пылало, и совершенно бессознательно мелькнула мысль:
Может, просто всех убить?
Когда-то, ещё в самом начале игры, я бросил Кляйна — новичка, не знавшего о ней совсем ничего, — и отправился в другой город. Об этом я сожалел потом всё время и искренне радовался, что Кляйн не только выжил, но и преуспевает.
А сейчас я на полном серьёзе раздумывал: следует ли мне ради достижения своей цели убить одного из немногих, кого я считал другом, и стать красным игроком?
«Всё тогда будет бессмысленно!» — тихо кричал внутри меня один голос. «Это даст тебе бессмысленную смерть, которой ты и ищешь!» — перекрикивал его другой.
Если бы в этот момент я хоть чуть-чуть вытянул меч, то наверняка уже не смог бы себя остановить. И Кляйн печально смотрел на меня, пока моя правая рука дрожала на рукояти, борясь сама с собой.
В это мгновение появилась третья группа гостей.
Этих было уже не десять, а, на глазок, раза в три больше. Обалдело глядя на пришедших, я пробормотал столь же потрясённому Кляйну, повернувшемуся к ним:
— Кажется, за вами тоже следили, Кляйн.
— Ага, похоже на то…
Близ границы зоны, метрах в пятидесяти от нас, стояли люди, которых я совсем недавно видел возле муравьиной лощины; они молча смотрели на меня и «Фуринкадзан». Ближайший к Кляйну мечник «Фуринкадзана» придвинулся к своему командиру и прошептал:
— Они из «Альянса священного дракона». С этих станется и оранжевыми стать на время, только чтобы добраться до квестового босса.
Я тоже частенько слышал про эту гильдию. Крупнейшая гильдия проходчиков, не менее знаменитая, чем «Рыцари крови». Каждый из этих ребят был ниже меня по уровню, но я не верил, что мне удастся одолеть столько народу.
Однако — разве это не одно и то же в конечном счёте?
Внезапно я подумал, что босс меня убьёт или гильдия — всё равно это будет бессмысленно. Но в любом случае — это же лучше, чем драться с Кляйном, правильно?
Я решил обнажить меч. Думать уже не хотелось. Надо было стать как робот — сосредоточиться на махании мечом, уничтожать всех, кто передо мной, пока я не сломаюсь.
Но тут выкрик Кляйна остановил мою руку.
— Чёрт подери этих засранцев!!!
Воин с катаной выхватил оружие из ножен на поясе раньше меня и прокричал не оборачиваясь:
— Давай туда, Кирито! Здесь я займусь! Давай, сделай этого босса! Но только не вздумай помереть! Никогда тебе не прощу, если ты сдохнешь раньше меня! Никогда!!!
Времени оставалось совсем мало. Я развернулся и шагнул в последнюю точку перехода, не поблагодарив Кляйна.

Громадная кривая пихта безмолвно стояла со всеми своими изгибами там, где я и помнил. Маленький квадратный пятачок, на котором почти не было деревьев; всё вокруг сияло девственно-белым, снежным светом. Безжизненная пустыня.
Часы в углу моего поля зрения отмерили полночь, и тут же раздалось что-то вроде звона бубенчиков; я поднял голову и посмотрел вверх.
На фоне беспросветно чёрного ночного неба — точнее, дна следующего уровня — протянулись светящиеся линии. Приглядевшись, я обнаружил, что они складываются в контур какой-то странной зверюги, тянущей гигантские сани.
Когда сани добрались до вершины дерева, с них спрыгнула чёрная тень, и я отступил на несколько шагов.
Разметав снег, на землю жёстко опустился монстр втрое выше меня ростом. Внешне он походил на человека, но с необычайно длинными руками; поскольку его туловище было наклонено вперёд, руки почти касались земли. Маленькие красные глазки сверкали из-под раздутого лба. Нижняя половина лица заросла спутанной седой бородой, доходящей до пояса.
Самым гротескным было одеяние монстра: красно-белая курточка и колпак тех же цветов. В правой руке он держал секиру, в левой — здоровенный мешок. Дизайнер, создавший этого типа, должно быть, хотел, чтобы группе игроков, которые его повстречают, было одновременно страшно и смешно при виде этой уродливой пародии на Санта-Клауса. Но мне, вышедшему на Николаса-отступника в одиночку, внешность босса была до лампочки.
Николас, кажется, собрался произнести стартовую фразу квеста. По крайней мере, его спутанная борода шевельнулась.
— Заткнись! — прошептал я и, вытянув меч, с силой оттолкнулся правой ногой от снега.

Глава 4

Уже больше года прошло с тех пор, как началась эта история с SAO, но до сегодняшнего дня мои хит-пойнты никогда не опускались в красную зону.
Когда босс разлетелся на полигоны, оставив после себя лишь мешок, в моём рюкзаке уже не было ни одного кристалла лечения. Ни разу ещё я не был так близок к смерти. Однако, хоть я и выжил, радости и счастья не ощущалось. Скорее, было что-то вроде разочарования, что я остался жив.
Я вернул меч в ножны; в эту же секунду мешок вспыхнул и исчез. Все предметы, выпавшие из монстра, должны были уже оказаться в моём рюкзаке. Сделав глубокий вдох, я поднял дрожащую руку и вызвал окно снаряжения.
Там появилось до отвращения много новых вещей. Оружие, доспехи, драгоценности, кристаллы, пищевые ингредиенты — я настороженно прокручивал список всего этого в поисках одного-единственного предмета.
Несколько секунд — и то, что я искал, оказалось перед моими глазами.
Оно называлось «Священный камень возвращения души».
Отчаянно заколотилось сердце. И как будто кровь потекла через ту его часть, которая была мертва последние несколько дней… несколько месяцев.
Не… неужели я правда смогу воскресить Сати? А если смогу, значит ли это, что души Кейты, Тэцуо и вообще всех игроков, погибших с начала SAO, не уничтожены навсегда?..
Возможно, я вновь увижу Сати. При одной мысли об этом сердце ёкнуло. Неважно, какие ругательства и проклятия полетят в мой адрес, неважно, сколько она будет обвинять меня во лжи, — на этот раз я обниму её крепко, и загляну прямо в её чёрные глаза, и скажу ей всё, что у меня на душе. Не «ты никогда не умрёшь», но «я всегда буду тебя защищать». Только ради этого я старался стать сильнее — это я ей тоже скажу.
Руки у меня тряслись. После нескольких неудачных попыток мне наконец-то удалось материализовать Священный камень возвращения души. Над окном снаряжения парил переливающийся всеми цветами радуги самоцвет размером с яйцо; красоту его невозможно было описать словами.
— Сати… Сати…
Зовя её по имени, я легонько кликнул по поверхности камня, затем вызвал меню помощи. Знакомым шрифтом высветились простые инструкции.

«Данным предметом можно пользоваться из меню снаряжения либо держа в руках. Громко произнести: “<Имя игрока> — оживить”. Воскрешение погибшего игрока возможно только в том случае, если предмет был использован в период времени между гибелью игрока и исчезновением светового эффекта (приблизительно 10 секунд)».

Приблизительно 10 секунд.
Эти слова, которые как нарочно добавили в конце, чётко и жестоко сообщили, что Сати не оживёт.
Приблизительно 10 секунд. Столько времени должно пройти между тем, как хит-пойнты игрока упадут до нуля и его тело рассыплется на полигоны, и тем, как Нейрошлем поджарит его мозг в реальном мире.
Невольно я представил себе, что чувствовала Сати в те короткие десять секунд, пока Нейрошлем не убил свою владелицу. Было ли ей больно? Что она думала в эти десять секунд? Проклинала ли она меня до последнего мгновения?..
— Уа-а… а-а-а…
Из моей глотки вырвался какой-то звериный вой.
Схватив «Священный камень возвращения души», паривший над окном снаряжения, я с силой швырнул его на заснеженную землю.
— A-а… А-а-а-а!!!
С яростными воплями я топтал самоцвет ботинками. Но он сиял как ни в чём не бывало, от моих ударов на нём и царапинки не появилось. Дико крича, я ткнулся обеими руками в снег, стал скрести его пальцами. Потом принялся кататься по снегу, не прекращая орать.
Бессмысленно, всё бессмысленно. Смерть Сати, напуганной и исстрадавшейся, моя драка с рождественским боссом — да вообще вся жизнь в этом мире, захватившем в плен десять тысяч игроков, лишена смысла. Наконец-то я понял эту истину, эту единственную истину.
Не знаю, сколько это продолжалось, сколько я кричал и вопил. Только вот слёз совсем не было. Может, моё фальшивое тело просто лишено этой функции? В конце концов я встал, пошатываясь, подобрал припорошенный снегом «Священный камень» и направился к точке перехода в предыдущую зону данжа.
Там оставались лишь Кляйн и «Фуринкадзан». Членов «Альянса священного дракона» видно не было. Механически пересчитав взглядом игроков и убедившись, что обошлось без потерь, я подошёл к сидящему на земле воину с катаной.
На вид, устал здесь только Кляйн, причём не меньше, чем я. Похоже, его переговоры с «Альянсом священного дракона» завершились дуэлью. Однако никаких особых чувств это во мне не породило.
Я подошёл к нему. Подняв на меня глаза, Кляйн облегчённо выдохнул. Но едва он увидел моё выражение лица, как его губы застыли.
— Кирито… — тихим, хриплым голосом позвал он.
Я уронил «Священный камень» ему на колени.
— Вот он, воскрешатель. Только он не оживляет тех, кто умер давно. Возьми его и спаси следующего, кто погибнет рядом с тобой.
С этими словами я развернулся и направился было к выходу из зоны. Но тут Кляйн ухватил меня за рукав плаща.
— Кирито… Кирито…
Я был потрясён, когда увидел, что по его заросшим бородёнкой щекам текут слёзы.
— Кирито… ты… ты должен выжить… Даже если все остальные погибнут… ты должен дожить до конца…
Я выдернул рукав из рук Кляйна; а он продолжал плакать и всё повторял, что я должен жить.
— Пока.
И я неверным шагом пошёл прочь из леса.

Придя в чувство, я обнаружил, что снова сижу в своей комнате на постоялом дворе. Как я сюда добрался — я не помнил.
Было около трёх ночи.
Я задумался, что мне теперь делать. Воскрешатель, ради которого я жил весь последний месяц, оказался реальностью — но не такой, какая мне была нужна. Ради того, чтобы его заполучить, я выставил себя на посмешище, показав себя сдвинутым на прокачке идиотом. Даже последнего друга в конце концов лишился.
Поразмыслив, я решил с рассветом пойти драться с боссом этого уровня. Если я его поколочу, продолжу с боссом 50-го уровня, потом пойду на 51-й.
Других вариантов конца для глупого клоуна я придумать не мог. Приняв решение, я расслабился и откинулся в кресле. Ничего не видя, ни о чём не думая — просто сидел и ждал утра.
Пятно лунного света, вливающегося в комнату, медленно перемещалось, пока не погасло, сменившись серыми рассветными сумерками. Не знаю, сколько уже часов я не спал, но для последнего утра после худшей из ночей чувствовал я себя отлично.
Когда часы на стене дотикали до семи утра, я собрался было встать с кресла, как вдруг в ушах у меня раздался какой-то странный звон.
Я огляделся, но не обнаружил ничего, что могло бы быть источником этого звука. В конце концов в углу поля зрения я обнаружил мигающий фиолетовый значок и шевельнул пальцами.
В списке снаряжения высветилась вкладка наших с Сати общих вещей. Там был какой-то предмет, активируемый по таймеру. Озадаченно прокрутив список, я нашёл наконец записывающий кристалл.
Я извлёк его, закрыл окно и положил кристалл на стол. Щёлкнул по нему — и в комнате раздался незабываемый голос Сати.

С Рождеством тебя, Кирито.
Когда ты услышишь это послание, я, скорее всего, буду уже мертва. Потому что если я буду жива, то ещё в Сочельник заберу кристалл из нашего общего окна и скажу тебе всё, что собираюсь, лично.
Так… Попробую объяснить, зачем я всё это записываю.
Думаю, мне не прожить долго. Конечно, это не значит, что я сомневаюсь в способностях Кирито и «Чёрных кошек». Ведь Кирито такой сильный, и остальные тоже с каждым днём становятся сильнее.
Как бы это объяснить… Недавно умерла моя близкая подруга из другой гильдии. Она была такая же трусиха, как и я, и охотилась только там, где безопасно, но ей не повезло: монстры напали на неё, когда она оказалась одна, и она погибла. После этого я долго думала и поняла одну вещь. Чтобы выжить в этом мире, совершенно не главное, насколько сильны твои друзья; если у тебя нет воли к жизни, если тебе не хватает настроя непременно выжить, то смерти не избежать.
Я… Сказать по правде, с самого первого раза, когда вышла в поле, я страшно боялась. Я вообще не хотела покидать Стартовый город. Я была очень дружна с «Чёрными кошками» в реальном мире, и мне нравится быть с ними, но я ненавижу сражения. Если я и дальше буду с таким отношением сражаться, когда-нибудь я непременно погибну. В этом не будет ничьей вины — проблема во мне самой.
С той самой ночи ты каждый раз перед сном говоришь мне, что всё в порядке и что я не умру. Поэтому если так получится, что я погибну, ты наверняка будешь винить себя, не сможешь себе простить. Вот почему я решила записать это сообщение. Я хочу сказать тебе, Кирито: это не твоя вина. Если чья-то вина и есть, то только моя. Я выставлю таймер на следующее Рождество, потому что хочу хотя бы попытаться дожить до него. Надеюсь прогуляться с тобой вместе по заснеженной улице.
По правде сказать… я знаю, насколько Кирито сильный. Однажды, когда я проснулась в кровати Кирито, я случайно увидела твой уровень в твоём открытом меню.
Я долго думала, но так и не смогла себе объяснить, зачем Кирито скрыл свой настоящий уровень и стал сражаться вместе с нами. Но я не сказала об этом остальным. Думаю, когда-нибудь ты обязательно сам всё расскажешь…
Я была очень рада, когда узнала, что ты на самом деле очень сильный. Когда я это узнала, я смогла спокойно спать рядом с тобой. Может быть, и для тебя быть со мной было очень важно — и от этого я тоже счастлива. Если так, то даже такая трусиха, как я, не зря поднялась на верхние уровни.
Это… В общем, я хочу сказать: даже если я погибну, ты обязательно постарайся выжить. Живи, смотри на этот мир до самого его конца, пожалуйста, узнай, зачем он был создан, зачем в этом мире такая трусиха, как я, зачем была наша встреча. Это моя единственная просьба к тебе.

Так… Кажется, ещё осталось немного места. На этот кристалл столько влезает! Хм, ну тогда, ведь Рождество — особый праздник, тогда я спою рождественскую песенку.
По-моему, у меня неплохой голос. Думаю, спою «Красноносого оленя». Лучше бы, конечно, спеть что-нибудь другое, например, «Зимнюю страну чудес» или «Белое Рождество»[9], они гораздо более известные, но, к сожалению, слова я знаю только у этой.
Почему я помню только «Красноносого оленя»? Вчера ночью Кирито сказал мне: «Неважно, кто ты есть, ты обязательно будешь кому-то нужна». Ты сказал мне, что даже у такой, как я, есть собственное место в этом мире. Когда я услышала эти слова, я была так счастлива, и я вспомнила эту песню. Мне кажется, что я как тот красноносый олень, а ты как Санта-сан… Но если по-честному, то от тебя больше ощущение, как от отца. Мой папа от нас ушёл, когда я была совсем маленькая, и поэтому каждую ночь, когда я лежала рядом с тобой, я думала: когда рядом с тобой папа, такое же ощущение должно быть? А, ну, в общем, пора спеть.

Рудольф был красноносым,
Яркий нос олень имел.
Если встречался кто с ним,
Говорил, что нос горел.
И остальным оленям
Рудольф был не по нутру,
Было дразнить не лень им
И не брать его в игру.
Но раз в Сочельник лёг туман,
Санта произнёс: (Эй, Рудольф!)
Рудольф, если б не твой нос,
Кто б мой воз сквозь мглу провёз?
Тут уж все превозносят,
Радостный подняв галдёж:
Рудольф наш Красноносый,
Ты в историю войдёшь,
Ты в историю войдёшь,
Эй, Рудольф!



Для меня ты всегда будешь яркой звездой, которая сияет и светит мне, и ведёт сквозь тьму. До свидания, Кирито. Мне очень повезло, что я с тобой познакомилась и что мы были вместе… Спасибо тебе.
Прощай.
[image: ]

Примечания

1 Так в оригинале.

2 Сэйдза — традиционная в Японии поза для сидения: голени и стопы лежат на полу, большие пальцы ног сведены, ягодицы опираются на пятки. Это формально-вежливая поза, в отличие от «по-турецки».

3 Система школьного образования в Японии включает 6 лет обучения в начальной школе, 3 года в средней и 3 года в старшей. В отличие от России, это, как правило, три разных учебных заведения. Учебный год в Японии начинается в апреле.

4 Так в оригинале.

5 Скорее всего, это имя — транскрипция английского слова Thinker — «мыслитель».

6 В оригинале название на английском: Mental Health Counselling Program, сокращённо МНСР.

7 Манчкин — термин, популярный среди игроков в RPG; он обозначает игрока, для которого главной (а то и единственной) составляющей игры является прокачка собственного персонажа.

8 Японцы очень щепетильно относятся к своему «личному пространству», в частности, стараются избегать телесных контактов с неблизкими людьми. Для юноши и девушки держаться за руки — один из ритуалов ухаживания, свидетельство близости.

9 Сати перечисляет известные рождественские песни. «Зимняя страна чудес» (Winter Wonderland) — песня Феликса Бернарда и Ричарда Б. Смита, написанная в 1934 году. «Белое Рождество» (White Christmas) — песня Ирвинга Берлина, написанная в 1941 году. «Рудольф, красноносый олень» (Rudolph the Red-Nosed Reindeer) — песня Джонни Маркса, написанная в 1939 году; в японской версии этой песни имени нет, она называется просто «Красноносый олень». Далее в тексте приводится её русский перевод, в котором имя есть (и, кстати, он длиннее японской версии). Автор перевода — Е. Соловьёв.
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