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Аннотация
Попрощавшись с загадочной тёмной эльфийкой-рыцарем Кизмель, Кирито и Асуна поднимаются на Четвёртый уровень Айнкрада, где им сразу преграждает путь бурная река, текущая в ущелье. С официальным запуском игры Четвёртый уровень сильно изменился и стал этажом каналов. Кое-как добравшись до главного города, герои оказываются среди мраморных домов и снующих повсюду гондол. Узнав, что собственная лодка — единственная возможность свободно исследовать уровень, Кирито и Асуна отправляются в лес за древесиной и бросают вызов восьмиметровому огнедышащему медведю, известному как Магнатериум! Но это далеко не последнее препятствие на пути к прохождению Четвёртого уровня…
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Баркарола радужной пены (Четвёртый уровень Айнкрада, декабрь 2022 года)


Я молча смотрел на сизые каменные двери, которыми заканчивалась спиральная лестница, ведущая вверх из комнаты последнего босса Третьего уровня летающей крепости Айнкрад. За этими дверями — неисследованный Четвёртый уровень. Первым увидеть целый новый мир и ступить на неизведанную землю — разве не это главная радость передового игрока?
Но я почему-то замер в трёх ступенях перед дверями.
Секунд десять спустя рапиристка с каштановыми волосами поднялась на ступеньку выше меня и нетерпеливо спросила:
— Слушай, ты долго собираешься так стоять? Неужели до сих пор не насмотрелся на барельеф? Или тебе страшно при мысли о том, что это Четвёртый уровень?
Я чуть было по легкомыслию не проигнорировал вопрос, но мой мозг зацепился за один нюанс.
— Почему мне должно становиться страшно при этой мысли?
Рапиристка окинула меня взглядом, в котором смешались раздражение и насмешка.
— Некоторые люди, заселяясь в отель, боятся четвёртого и тринадцатого этажей[1]. Ты тоже из таких?
— Да нет же! — Я замотал головой, наконец-то поняв, к чему она клонит. — Стал бы я ходить в чёрном плаще, если бы был суеверным человеком?
— Тогда чего застыл?
— Э-э, ну… — замялся я, бросая ещё один взгляд на дверь.
Створки трёхметровой высоты украшал искусно выполненный барельеф. Эти изображения, уникальные для каждого уровня, на самом деле отражали стиль и сюжет грядущего этажа. Например, на дверях «коровьего» Второго уровня был барельеф в виде бычьей головы, а на дверях «лесного и эльфийского» Третьего высечены два эльфа, сражающиеся под кроной огромного дерева.
Сейчас перед нами высились двери на Четвёртый уровень, и барельеф на ней изображал гребца в лодке.
— Что не так с этой картинкой? Ты ведь наверняка видел её во время бета-теста, — продолжила рапиристка, раздражение в её голосе постепенно усиливалось.
— Не видел. — Я медленно покачал головой. — Если точнее, я видел эту дверь, но не барельеф.
— Что? Как это понимать?
— Его изменили. Во время бета-теста тут было изображение человека, идущего по дну каньона. А сейчас он, как видишь, плывёт на лодке…
Рапиристка озадаченно наклонила голову набок. С её качнувшихся волос словно скатились частицы света, на мгновение блеснув в полутьме лестничного пролёта.
— И как выглядел Четвёртый уровень в бете?
— Ну… Он весь был покрыт сетью каньонов с песком на дне. Этот песок очень мешал, потому что по каньонам постоянно нужно было ходить.
— Хм… То есть картинка с человеком, бредущим по песку, была в тему. А если сейчас её поменяли, то…
Не договорив, она поднялась на верхнюю ступеньку, положила ладони на барельеф гондолы и без малейших колебаний надавила. Каменные створки загрохотали, медленно раскрываясь. Я тоже взбежал по лестнице и встал возле рапиристки.
В расширяющийся проём хлынули слепящие лучи полуденного солнца. Я прищурился, но звук донёсся до меня раньше, чем я успел что-то разглядеть.
Вернее, два разных звука — низкий волнообразный гул и звонкий плеск. Звуки текущей воды.
Глаза наконец-то привыкли к яркому свету, и я увидел на месте сухого каньона бурный голубой поток.
— Вот тебе и ответ, — с лёгким оттенком самодовольства заявила рапиристка, хлопнув меня по плечу.

Глава 1

Двадцать первое декабря две тысячи двадцать второго года, среда, тринадцать часов тридцать две минуты.
Несмотря на небольшую задержку перед дверью, я, мечник шестнадцатого уровня Кирито, и моя временная напарница, рапиристка пятнадцатого уровня Асуна, всё же добрались до Четвёртого уровня Айнкрада раньше всех остальных игроков. Если бы меня попросили описать стиль Четвёртого уровня, каким он был в бета-тесте, я бы назвал его этажом сухих каньонов. Как я уже рассказал Асуне возле дверей, паутина ущелий опутывала весь этаж. Каждый раз, когда бета-тестеры пытались куда-то попасть, им приходилось спускаться на дно этого лабиринта, заставлявшего плутать и вязнуть в песке. Но сейчас перед глазами раскинулся пейзаж, не имеющий ничего общего с первоначальной версией.
Мы только что вышли с лестницы и оказались в беседке на вершине холма. И хотя очертания самого возвышения не изменились, теперь его покрывал не рыжий осыпающийся камень, а зелёный лишайник. Поскольку у беседки не было стен, я смог осмотреться. Позади росло одно большое дерево, но и только — я не увидел ни монстров, ни NPC.
Со всех сторон от этого округлого холма метров тридцати в диаметре высились отвесные скалы, и только на юго-востоке и юго-западе виднелись ущелья, ведущие в другие каньоны. Через юго-западное врывался бурный поток, огибая возвышение двумя рукавами и уходя на юго-восток. Другими словами, ничем ранее не примечательный холм превратился в остров.
Мне уже довелось узнать, что превратившееся в смертельную ловушку детище Акихико Каябы во многом отличается от бета-версии, в которую я играл четыре месяца назад, но с такими кардинальными перевоплощениями целых уровней я ещё не сталкивался.
Что важнее всего — в бете единственными выходами с холма были те самые ущелья, где сейчас пенились волны. Другими словами, мы…
— Ты долго собираешься стоять как истукан? — Асуна ткнула меня локтем.
Наконец-то оправившись от ступора, очень похожего на встречающееся в игре оглушение, я первым делом извинился:
— Э-э… прости, завис.
— Не нужны мне извинения! Но надо поскорее дойти до главного города и активировать врата телепортации, а то люди этажом ниже изнывают от нетерпения.
— Согласен. Э-э… для начала напишу Арго, что мы победили босса…
Около двадцати минут назад мы без потерь одержали победу над боссом Третьего уровня, «Злобным энтом Нэриусом», но, поскольку в подземельях функция отправки сообщений не работала, никто, кроме участников рейда, пока ещё не знал об успешном прохождении уровня. Мы с Асуной первыми дошли до Четвёртого уровня, поэтому должны были как можно скорее передать весточку Крыске — то есть информатору по имени Арго, — а она уж сообщит новость остальным игрокам.
Я поднял руку, чтобы открыть окно сообщения, но Асуна схватила меня за ладонь.
— Ей я уже написала, пока ты стоял и тормозил.
— П-понятно… Извини, что вынудил тебя…
— Так что пойдём скорее в город! Есть вода в ущельях, нет воды — дорога всё равно должна быть такой же, как в бете, да?
— A-а, угу, думаю, такой же… но…
— Прекрасно, вот и веди.
Асуна хлопнула меня по спине так, что я не смог устоять на месте. Выйдя из каменной беседки, мы направились на юг по мшистому склону. Я остановился у берега и заглянул в бурный поток. Сквозь на редкость прозрачную воду виднелся белый песок, устилавший дно, но глубина была совсем не шуточной, на глаз — метра два или даже больше. О том, чтобы перейти вброд, не могло быть и речи. Асуна остановилась рядом, тоже заглянула в воду и поняла причину моих колебаний.
— Ой… Неужели тут настолько глубоко? Так мы ведь не сможем перебраться на другой берег.
— Вот именно. И кстати, нет никакого другого берега.
— Как это понимать?
— Так и понимай. В бете единственными дорогами, которые связывали города, деревни и подземелья, были как раз каньоны, которые сейчас стали реками. Думаю, сейчас такое на всём уровне.
— То есть… — Рапиристка нахмурилась. — Дороги в город больше нет?
— Правильно.
Именно осознание этого факта заставило меня застыть на месте в первые три минуты наших приключений на Четвёртом уровне. А вот мозги Асуны перезагрузились уже секунд через пять.
— А там, наверху, что? — спросила она, оглядываясь по сторонам.
Я посмотрел на отвесные скалы, со всех сторон окружавшие остров. Серый камень блестел от влаги, уходя вверх метров на тридцать. Верхний край обрыва еле виднелся в белом тумане.
— Не знаю. За всю бету никто так и не смог туда забраться.
— Потому что там какой-то системный барьер?
— Нет, дело не в этом, просто камни легко отламываются, и скалолазы падают вместе с ними. Я тоже через это прошёл. Кстати, если вскарабкаться хотя бы на половину высоты, урона от падения хватит на мгновенную смерть.
— То есть пытаться опасно даже сейчас, когда под скалами вода… — пробормотала Асуна.
Я молча кивнул. Теперь, когда метод проб и ошибок ставил под угрозу жизнь, мы не могли рисковать, занимаясь опасным скалолазанием.
Асуна снова опустила глаза к реке:
— Тогда нам остаётся только плыть.
Мне пришлось в очередной раз не согласиться с ней. Окинув взглядом снаряжение рапиристки, состоявшее из нагрудника, кожаной юбки и тёмно-красной накидки с капюшоном, я спросил:
— Э-э… Асуна, ты хоть раз плавала в SAO?
Непонятно зачем прикрыв грудь левой рукой, Асуна помотала головой:
— Н… нет.
— Ясно. Тогда вкратце поясню: чтобы плавать в игре, приходится двигаться совсем не так, как в реальности. Поэтому, чтобы научиться держаться на воде в этом мире, нужно много тренироваться, и даже опытный пловец рискует утонуть.
— И что… будет, если утонуть? — спросила моя временная напарница, поджимая губы.
— Ты тонешь, когда надолго уходишь под воду с головой. От этого начинаешь терять хит-пойнты, — коротко пояснил я. — Если так и не выплывешь на поверхность, то умрёшь, конечно.
Мои слова не испугали Асуну — она лишь слегка прикусила губу, ещё раз посмотрела на воду и отважно задала следующий вопрос:
— И как долго нужно тренироваться?
— Гм… Зависит от человека. Я учился больше часа, но в озере метровой глубины. Начинать тренировку в быстрой реке слишком опасно.
— Ясно… Значит, мне придётся вернуться на предыдущий уровень, чтобы поупражняться там? Другого способа нет?.. — тихо спросила Асуна, отводя взгляд. Немного поколебавшись, она пришла к какому-то решению, кивнула, соглашаясь с собственными мыслями, и продолжила: — Тогда давай сделаем так. Ты плыви до главного города, а я спущусь по лестнице на Третий уровень. Там вроде как раз было подходящее озеро в северной части этажа. Позанимаюсь, пока не научусь, затем приду на Четвёртый уровень через врата телепортации. То есть группу мы пока что распускаем.
Договорив — почему-то чуть торопливее, чем обычно, — Асуна подняла руку, пытаясь вызвать меню. Однако я схватил её за ладонь — так же, как она меня пару минут назад.
Она смотрела прямо на меня. В её карих глазах отражались яркие солнечные блики, играющие на воде, не давая разглядеть охватившие девушку чувства. Даже я, никогда не прокачивавший навыки общения с людьми, понимал, что Асуна сразу откажется от предложения пойти вместе с ней. Эта рапиристка была слишком горда, чтобы позволить мне затянуть с открытием врат телепортации из-за неё. Взывать к логике и говорить, что врата и без нас могут включить Линд и Кибао или что те активируются сами спустя два часа после победы над боссом, тоже совершенно бесполезно.
Так что вместо этого я попытался выразить словами странное ощущение, которое поселилось у меня в груди в тот самый миг, когда я увидел преобразившийся Четвёртый уровень:
— Знаешь… Мне кажется, тут что-то не так.
— Что именно? — тихо спросила Асуна, и я снова посмотрел на горную реку.
— Я же сказал, что плавать в SAO очень опасно, тем более сейчас, когда умираешь по-настоящему. Как ни крути, не может быть такого, чтобы от игроков сразу после лестницы требовали доплыть до города, не дав ни единой подсказки. Мне кажется, мы что-то упустили из виду. Другого пути… видимо, всё-таки нет, но нам наверняка положена либо какая-то страховка, либо помощь в том, чтобы выбраться с острова… — бормотал я себе под нос, снова осматривая бывший холм.
Я уже выяснил, что его диаметр около тридцати метров и никаких NPC на нём нет. Из объектов имелись только беседка с выходом с лестницы и дерево к северу от неё…
— Хм?
Я прищурился, ещё раз внимательно осмотрев остров.
— Что случилось? — подозрительно спросила Асуна.
По-прежнему не отпуская её руку, я поднялся в гору на пару шагов. Затем, поняв, что мне не привиделось, бросился вперёд со всех ног.
— Аэйгче! — выпалила Асуна, пытаясь выговорить «а, эй, полегче», но я так и добежал до вершины холма, волоча её за собой.
Обогнув беседку, я остановился возле дерева и задрал голову.
— Во, смотри, — указал я рукой, отпуская ладонь Асуны.
Демонстративно вытерев руку о юбку, Асуна тоже посмотрела вверх, и возмущения в её взгляде поубавилось.
— А, так на нём уже созрели плоды. И такие миленькие!
Как Асуна и сказала, в листве виднелись небольшие разноцветные фрукты очень необычной формы — с круглой дыркой посередине, как у пончика. За весь бета-тест я ни разу таких не видел.
Улыбка на губах Асуны исчезла так же быстро, как появилась.
— Конечно, выглядят они аппетитно, но у нас нет времени дегустировать фрукты. И вообще, внизу уже наверняка закончили делить добычу. Если в главный город могут попасть только тренированные пловцы, нужно как можно скорее сказать об этом остальным, чтобы они не поднимались сюда зря!
— Погоди, давай сначала достанем эти фрукты, — ответил я.
Взявшись двумя руками за ствол полуметровой толщины, я согнул колени, упёрся ногами в землю и изо всех сил попытался растрясти дерево. Но ветви даже не дрогнули, и фрукты, разумеется, не попадали.
Ствол был слишком гладким, чтобы я, так и не взявший навык «Акробатика», смог по нему вскарабкаться. Мне пришло в голову, что стоит попробовать сбить плоды камнями, но без «Метательного оружия» я наверняка в них не попаду.
— Чёрт возьми! Будь у меня ещё три… а лучше пять ячеек под навыки… — не стесняясь, выразил я мысль, знакомую всем игрокам в SAO. И выместил злость ударом кулака по стволу.
Я и сам не заметил, как включился «Стремительный выпад», простейший навык «Рукопашного боя». Кулак, окутанный красными спецэффектами, врезался в дерево, и оно вздрогнуло от удара.
— А!.. — воскликнула Асуна почти одновременно с тем, как сверху беззвучно упали два пончика… вернее, плода в форме колечек.
Я умудрился подставить под один левую ладонь, а под другой — правую и ухмыльнулся, сделав вид, что так и рассчитывал.
В ответ Асуна вздохнула, пожала плечами и сказала:
— Знаешь, тебе ещё повезло, что всё так благополучно закончилось. А если бы дерево сломал? Мы, если что, до сих пор на стороне тёмных эльфов и должны беречь природу.
— Да, конечно, прости… — пробормотал я, вспомнив тёмную эльфийку Кизмель, которая должна находиться где-то на этом уровне.
Как она там? Тоже не знает, как перемещаться по ущельям, превратившимся в реки? Или, быть может, эльфийская магия позволяет ей ходить по воде аки посуху?
Асуна помолчала — видимо, думала о Кизмель, — но вдруг стряхнула задумчивость и проговорила:
— Итак, что ты предлагаешь делать с этими пончиками? Если съесть, то, чур, мне жёлтый.
В одной руке у меня был фрукт кобальтово-синего цвета, а в другой — лимонно-жёлтого. Синий цвет и у меня не вызвал никакого аппетита, но, к счастью, я сбивал эти фрукты не для еды.
— Нет. И вообще, по-моему, эта форма совсем не пончиковая.
— Тогда какая?
Вместо ответа я поднёс синий фрукт ко рту и тут же прочитал на лице Асуны: «Всё-таки съешь?» Дав взглядом понять, что не собираюсь этого делать, я взял в рот сантиметровый выступ — черешок, которым плод крепился к ветке.
Затем вдохнул через нос и от души дунул в черешок, словно в трубку. Сначала воздух не шёл и кольцо сопротивлялось, не желая менять форму, но затем вдруг начало расправляться…
Раздался громкий хлопок, и фрукт резко увеличился в размерах — раздувшись с семи-восьми сантиметров до чуть ли не метрового диаметра. Это был уже никакой не пончик, а…
— Ой… Неужели это… надувной круг? — ошарашенно пробормотала Асуна.
Вновь ухмыльнувшись, я протянул ей жёлтый фрукт:
— Теперь ты попробуй.
— А… Угу.
Кивнув, рапиристка сложила губы трубочкой и поймала ими черешок. Набрав полную грудь воздуха и зажмурившись, она дунула.
Раздался второй хлопок, и в руках Асуны тоже появился надувной круг. Несмотря на внушительные размеры, он был таким лёгким, что рапиристка едва не выронила его из рук. Пару раз ойкнув и подбросив круг, словно горячую картошку, она наконец смогла прижать его к себе обеими руками.
— Ох… ну почему так получается?..
— Ты хотела сказать «пончикому»? — не удержавшись, вставил я, и за это Асуна немедленно пронзила меня ледяным взглядом.
— Не ты ли говорил, что пончики здесь вообще ни при чём? И вообще, если так любишь передразнивать людей, устраивай лучше комические представления перед вратами телепортации.
— А… То есть ты согласна мне подыгрывать?
— Ну уж нет! За этим обращайся к Кибао!
Я представил эту картину, но появившийся перед внутренним взором Кибао тут же завопил: «Ещё чего!», и я мигом опомнился.
— Н… нет, пожалуй, не буду, — замотал я головой, открывая меню.
Индикатор времени показывал, что мы находимся на Четвёртом уровне уже почти пятнадцать минут, а после победы над боссом Третьего прошли все тридцать пять.
Материализовав из инвентаря пустой свиток и развернув его, я написал на нём, что нужно сбить с дерева фрукты с помощью ударного навыка мечника, а затем надуть, чтобы они превратились в плавательные круги. По щелчку пальца пергамент снова превратился в свиток, который я оставил прямо на полу беседки. У оставленной без присмотра вещи запас прочности постепенно иссякает, и она исчезает, но свиток наверняка дождётся Линда и Кибао.
— Так, ладно. Думаю, теперь, когда мы разжились надувными кругами, наши планы немного изменятся, — сказал я, поворачиваясь к Асуне.
Та ещё раз посмотрела на большой круг в своих руках и недоверчиво уточнила:
— Хочешь сказать, с помощью этой штуки даже неопытный человек сможет плавать без труда?
— Разумеется, я попробую первым, чтобы проверить, но полагаю, что да. В SAO принцип такой — пока твоя голова над водой, хит-пойнты не теряешь. Чтобы добраться до главного города, нужно с этого холма, тьфу, острова, плыть на восток по каньону, который к югу от нас. Но всё-таки…
— Всё-таки что?
— На всякий случай лучше снять всю тяжёлую экипировку.
— Тяжёлую — это какую?
Я несколько раз с ног до головы окинул взглядом рапиристку, мысленно прикидывая вес каждого из предметов.
— Ну… Во-первых, накидку с капюшоном. Рапиру и нагрудник — это очевидно, но и перчатки с сапогами, наверное, тоже придётся снять. Жилетку — по возможности… И кожаная юбка, думается мне, тоже довольно тяжёлая… А что касается блузки… гмм, ну…
— Если я всё это сниму, вообще без ничего останусь!
Асуна в сердцах запустила в меня кругом. Он ударил прямо по лицу, подпрыгнул и наделся мне на голову.
— И раз уж на то пошло, ты тоже снимай с себя это чёрное, то чёрное и вон то чёрное!
— Да я ведь просто беспокоюсь о том, как бы безопасно доплыть…
На самом деле в воде мешали не только металлические доспехи. Если окунуться, не сняв вещи из кожи или ткани, система включит эффект мокрой одежды, который не только увеличит вес персонажа, но и будет мешать двигаться. Конечно, мы раздобыли надувные круги, но даже с этим секретным оружием у меня будет неспокойно на душе, если мы не сохраним способность свободно двигаться в воде. Ладно бы мы плавали в бассейне или озере, но перед нами бурная река. Если не успеем вовремя выбраться на берег, течение может унести нас очень далеко.
Наконец до Асуны дошла причина моих опасений — искренних, без всякой задней мысли. Ярость в её глазах угасла, и она протянула руку. Я перебросил жёлтый круг обратно, а рапиристка поймала его на указательный палец и пару разу прокрутила.
— Ладно, я поняла, что тяжёлое нужно снять, но… можно я хотя бы блузку оставлю?
— А? Ну, думаю, это не страшно, — торопливо закивал я.
— Тогда не будем откладывать, — бросила Асуна, ещё разок пронзив меня взглядом, и направилась к воде.
Я торопливо двинулся следом, и вскоре мы остановились на южном берегу острова. Асуна ещё раз оглянулась на беседку — не иначе проверяла, не пришёл ли кто-нибудь, — открыла меню, повернулась спиной и начала перебирать пальцами. Первой исчезла рапира на левом бедре, затем накидка, доспех и жилетка.
Наконец она убрала в инвентарь юбку, оставшись в белой блузке. Спереди и сзади та была довольно длинной, скрывая нижнее бельё. Однако именно эта картинка полуобнажённой Асуны разила, без преувеличения, наповал…
Мои мысли совершенно смешались, и я застыл на месте. Но едва Асуна начала оборачиваться, тут же отвернулся и дважды нажал на кнопку раздевания в меню персонажа. Меч и все доспехи мигом оказались в инвентаре, и я остался в одних спортивных трусах.
Мне было очень стыдно показываться в таком виде на глаза красотке — и, скорее всего, ровеснице, — с которой мы временно состояли в группе, но, к счастью, тёмно-красные трусы вполне могли сойти за плавки.
«Чего я вообще заморачиваюсь, это ведь всё равно сложенный из полигонов аватар», — напомнил я себе, закрывая меню, и тут…
— Пхю, — донёсся до моих ушей непонятный звук.
Я робко обернулся и увидел, что Асуна зажала ладонью рот, а её взгляд почему-то блуждает по сторонам. И пока я гадал, что это может означать…
— Пх… пхи-хи… пха-аха-аха-ха-ха-ха!
Хладнокровная, циничная, таинственная рапиристка вдруг расхохоталась. Я машинально закрыл свои трусы надувным кругом.
— Ч… чего ты смеёшься?! Ты же сама велела мне раздеваться! — возмутился я, немного задетый, но Асуна продолжала хохотать, держась за живот и чуть ли не складываясь пополам.
— А-ха-ха-ха… нет, это… уж слишком!.. Ха-ха-ха-ха!
— Что слишком?.. Нет, я понимаю, что выбрал довольно яркий цвет, но…
— Нет, цвет тут ни при чём… пхи-хи-хи… Ты что, никогда не замечал? Сзади… посмотри на свою задницу!
— А? Сзади?..
Я тут же изогнулся и попытался посмотреть на свои трусы сзади, но упёрся в предел гибкости аватара. Затем догадался повернуться задницей к воде, посмотрел между ног и увидел…
— Что… Что это такое?! — невольно вырвалось у меня.
На багровом фоне красовалась огромная бычья голова, вышитая блестящими золотыми нитями. Я так и застыл враскоряку. Тем временем приступ смеха Асуны наконец-то закончился, и она насмешливо спросила:
— Где ты вообще купил эти трусы? Не верится, что в магазинах NPC продаются настолько «крутые» товары. А может, ты их сам так украсил?
— Я их не покупал и тем более не украшал… — ответил я, медленно разгибаясь и оправляясь от шока. — Это бонус за последний удар по боссу Второго уровня… то есть не по самому боссу, а по «Генералу Барану». А я-то был уверен, что они однотонные, и не ожидал такой подставы на свою задницу…
— О-о, бонусный предмет? Значит, у них какие-то особые характеристики?
— Типа того. Они дают неплохую прибавку к силе и немного повышают стойкость к болезням и проклятиям…
— Хмм… Мне, конечно, не нравится, что ты забираешь себе все бонусы, но я рада, что этот достался не мне. Я бы выглядела очень глупо в мужских трусах, да ещё и с таким клеймом.
— Ну нет, я думаю, если бы они достались тебе, то выглядели бы женскими. Но эмблема бы осталась… — ответил я тут же, естественно, представив себе рапиристку в трусиках с бычьей головой.
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Асуна вновь начала замахиваться кругом, но я быстро замотал головой. Девушка не стала метать снаряд и лишь фыркнула в мою сторону. Выдохнув, я сел на корточки и опустил правую руку в реку. Вода была холодной, но терпимой.
— Я вроде уже спрашивала, но всё-таки, — заговорила Асуна другим тоном, тоже проверив воду. — В Айнкраде точно есть подстройка под реальное время года на некоторых уровнях?
— По крайней мере, так писали в игровых журналах. Только это, конечно, было до превращения SAO в смертельную игру. Как устроен сегодняшний Айнкрад — никто наверняка не знает…
— Во всяком случае, на этом уровне точно не середина зимы. Скучно, конечно, когда времена года не меняются, но сейчас я этому рада. Ну ладно, давай не будем засиживаться.
С этими словами Асуна надела жёлтый круг. Я торопливо залез в свой синий и прижал его руками.
— Сейчас попробую, а ты пока подожди, — бросил я и ступил в воду.
Убедившись, что возле берега течение не очень сильное, я медленно вошёл в реку. Как я и рассчитывал, «пончиковый» — вернее, теперь уже «надувной» — фрукт оказался на редкость плавучим и с лёгкостью держал на воде меня в моих трусах. А неторопливых движений ногами оказалось вполне достаточно, чтобы бороться с течением.
— Вроде всё хорошо.
Я помахал рукой Асуне, которая с волнением — как и ожидалось — следила за мной. Она кивнула и вошла в воду ещё осторожнее меня. Блузка сразу промокла, и система сделала её полупрозрачной. Я торопливо отвёл взгляд, а рапиристка будто бы даже и не заметила. Она уже держалась за свой круг и беззаботно улыбалась.
— Ух ты, давненько я так не плавала.
— А я бы… лучше в море поплавал.
— Вдруг мы ещё найдём море? Ой, только тогда нужно будет сшить себе купальник.
— Ах да, у тебя же прокачано «Шитьё». Тогда сделай и мне — только, чур, без бычьих голов! И, если можно, поскорее… желательно, как только доберёмся до главного города.
Поскольку этот заплыв на кругах мог оказаться далеко не последним, моя просьба была вовсе не шуточной, однако Асуна хитро улыбнулась и ответила:
— Тогда выбирай, чью голову: медведя, кошки или лягушки.
— Я… подумаю. Ну, поплыли?
— Угу.
Кивнув друг другу, мы развернулись.
Из кольца отвесных скал было только два выхода. Через один из них втекал бурный поток, так что нам пришлось взять курс на второй, через который вода вытекала. Мы крепко держались за надувные круги и перебирали ногами под водой.
— Ой… — услышал я за спиной, проплыв всего несколько метров. — Такое странное чувство.
— Сопротивление воды и ощущения на коже совсем не такие, как в реальности, да? Вот почему тут обязательно нужно заново учиться плавать, если не хочешь пользоваться надувными кругами. И это ещё большой прогресс по сравнению с тем, как было в бете.
— Ясно… да уж, тут без тренировок не обойтись…
— Часа хватит, чтобы привыкнуть. Так, мы уже почти выплыли в протоку. Дальше течение будет гораздо сильнее, постарайся, чтобы тебя не отнесло далеко.
Едва я договорил, как Асуна подплыла ко мне сзади и засунула правую руку в мой круг.
— Так будет надёжнее.
— Мне тоже так сделать? — на всякий случай спросил я, оборачиваясь.
Рапиристка секунды две помолчала и наконец кивнула, давая особое разрешение.
— Хорошо. Тогда…
Я просунул левую руку в надувной круг Асуны и прижал её к себе. Вот теперь течение нас точно не разделит, что бы ни случилось.
Так, пристыковавшись друг к другу, мы и миновали протоку трёхметровой ширины. Река сильно петляла, поэтому я не видел, что нас ждёт впереди, но, если рельеф местности не сильно изменился по сравнению с бетой, эта протока впадала в огромный каньон — в прошлом одну из главных дорог уровня.
Немного проплыв по течению, мы, как и ожидали, увидели широкую реку, текущую с запада на восток. Роль её берегов играли такие же отвесные скалы, но не менее чем десятиметровая ширина русла давала ощущение простора. Течение оказалось не таким быстрым, как я боялся. Кое-как доплыв до середины реки, мы прекратили перебирать ногами, отдаваясь на милость потока.
— Как я и думал, рельеф ни капельки не изменился после беты. Везде знакомые скалы, — пробормотал я себе под нос.
Асуна покрутила головой, озираясь по сторонам. Каждый раз, когда она двигалась, моей левой руке доставалась новая порция приятных ощущений, но железная длань самоконтроля помогала не думать о них.
— Хм… Интересно, откуда в сухих каньонах появилась вода? — задалась вопросом Асуна.
— Ну, если строить ничем не подкреплённые догадки, я бы предположил, что к началу беты разработчики не успели дописать программы, которые отвечают за водную среду. Но за три месяца их довели до ума, так что к выходу игры ущелья и каньоны стали реками… как-то так.
— Правдоподобно, но скучно.
— Извини, — ответил я.
Асуна пожала плечами, облепленными белой тканью блузки. Кстати, эффекта прозрачности мокрой одежды в бете тоже не было. Оставалось надеяться, что эту деталь не внёс самолично Акихико Каяба — глава команды разработчиков SAO и величайший преступник, заперший десять тысяч игроков в смертельной игре.
— Кстати… — продолжая озираться, заговорила Асуна, отвлекая меня от раздумий. — То, что каньоны превратились в реки, всё-таки должно сказаться не только на рельефе уровня.
— В смысле?
— Если подумать, то должны были измениться фразы квестовых NPC, материалы, которые можно собирать… А, ну и монстры, конечно.
Рапиристка вдруг умолкла, и я сразу догадался почему. Мы оба плыли практически без одежды, и, стоит нам наткнуться в таком виде на монстра…
— Нет, всё будет нормально. — Я замотал головой. — Во время беты я почти не видел монстров, пока шёл от лестницы к главному городу.
— «Почти»?
— И… и вообще, первые полчаса после прохождения уровня на следующем спавнится не так уж и много монстров…
— «Не так уж и много»? — прицепившись к словам в моём ответе, Асуна скептически напомнила: — Кстати, первые полчаса уже давно прошли.
— А, ну… ну да. Но смотри, мы ведь пока даже ни одной рыбки не увидели, какие уж тут монстры. Правда, всю рыбу могло проглотить какое-нибудь чудо-юдо.
Я произнёс эти слова, чтобы немного поднять настроение… но тут мой слух уловил всплеск. Асуна тоже его услышала, и мы медленно обернулись.
Что-то показалось из воды в дюжине метров позади нас.
А именно — изящный треугольный плавник высотой сантиметров тридцать. Затем появился ярко-красный курсор — на случай, если мы не поняли намёка. В голове сразу заиграла тревожная музыкальная тема из одного известного фильма.
— Слушай, это же… — хрипло выдохнула Асуна, но я мигом развернулся, не дав ей закончить, и вытянул ноги, готовясь к скоростному заплыву.
— Быстрее! — приглушённо сказал я.
— Хорошо, — на этот раз Асуна не стала спорить.
— По моей команде…
Ещё раз оглянувшись, чтобы убедиться, что расстояние до зловещего плавника пока что не сокращается, я глубоко вдохнул.
— Быстрее!
Я изо всех сил зашлёпал ногами по воде, про себя издав боевой клич. За спиной высоко взлетели брызги, и мы устремились вперёд с такой скоростью, что надувные круги едва не выскакивали из воды.
Мы плыли прямо по течению, и, если мне не изменяла память, до ответвления, — или как там оно у рек называется? — ведущего в главный город, оставалось около сотни метров. Река повернула сначала направо, затем налево, и в глаза сразу бросился проход между скалами справа от нас — ровно то, на что я и рассчитывал.
— Асуна, туда!
— Есть!
Мы поплыли из последних сил, и я ещё раз оглянулся через плечо. Неужели и после такого заплыва мы не оторвались от грозного преследователя?..
— А-а-а-а-а! — вырвался у меня вопль.
Сизый плавник настигал, рассекая водную гладь, и маячил уже в каких-то пяти метрах от нас. Если размеры этого существа под стать плавнику, то пасть, полная кошмарно острых зубов, уже едва не хватает меня за пятки.
«Если укусит, придётся выхватить меч с помощью “Быстрой смены” и сражаться под водой», — решил я, выжимая из своих ног всё возможное и невозможное.
— Ну, что там у нас за спиной?! — хрипло выдавила Асуна, которой было уже не до того, чтобы оглядываться.
— Не думай об этом! Просто плыви изо всех сил!
— Ладно!
Придерживая друг друга за надувные круги, мы вовсю работали ногами и свободными руками. Спасительное ответвление становилось всё ближе, но я чувствовал, что плавник приближается ещё быстрее.
— Готовься, поворачиваем направо!
— Хорошо!
Я стиснул зубы и завалился на правый бок. Когда мы чуть замедлились, мне показалось, что пальцев на ноге что-то коснулось, но сейчас оставалось лишь мчаться к финишной черте. Мы ворвались в ответвляющееся от главного каньона русло пятиметровой ширины, и я вновь выжал из себя остатки сил, уповая на прибавку, которую давали красные трусы с бычьей головой.
Эта часть реки была метров двадцать пять длиной и упиралась в песчаный пляж. Во время бета-теста тут находился склон, по которому можно было выйти из каньона и оказаться как раз перед воротами главного города. Как только мы доберёмся до белого песка, погоня завершится в нашу пользу.
— Уо-о-о-о-о-о! — взревел я, наверное, раз седьмой за последние полтора месяца и не столько проплыл, сколько пролетел последние метры.
Как только бешено работающие ноги нащупали песчаное дно, я мигом выпрямился и бросился бежать, волоча за собой Асуну. Мы не остановились, даже когда вода под ногами сменилась сухим песком, и пробежали ещё дюжину метров, прежде чем обернуться.
Преследовавший нас плавник не останавливался, словно готовясь выпрыгнуть из воды. Похоже, наглая рыба собиралась бросить нам вызов на суше. Я тут же открыл меню и приготовился нажать на кнопку «Быстрой смены», намереваясь наказать монстра за дерзость, но тут…
— Ой? — недоуменно проронила Асуна, которая свисала с моей левой руки вместе со своим кругом.
И неудивительно, потому что под мощным тридцатисантиметровым плавником мы увидели какое-то лупоглазое создание вроде головастика. Оно было всего полуметровой длины и не более ладони поперёк живота, а приземлившись на песок, начало беспомощно барахтаться. Видимо, его плавник был настолько тяжёлым, что не давал подняться на крошечные лапки. Вскоре волна подхватила монстра и смыла его обратно в реку. Плавник вновь показался над водой и уплыл вдаль.
— Что это было?..
Силы покинули меня так быстро, что я упал на колени. Надувной круг Асуны выскользнул из моей руки, и она ткнулась лицом в песок. Полежав, она поднялась и села, но у неё, похоже, не осталось энергии, чтобы сердиться на меня. В волосах застрял песок, несколько прядей прилипли ко лбу и щекам, а мокрая блузка плотно облегала тело. Но хотя Асуна и выглядела теперь как модель с обложки эротического журнала, она будто не замечала этого и лишь провожала треугольный плавник отрешённым взглядом.
— Я решила. Ещё раз встречу этого монстра — любой ценой убью и приготовлю тебе его мясо, — заявила она слабым голосом.
— А почему не себе?.. — вяло уточнил я.
— Не хочу. Он, наверное, невкусный.
Я промолчал.
— И ядовитый.
Я снова промолчал. В конце концов, если она и правда приготовит, то почему бы не съесть? Вдруг плавник будет по вкусу как акулий?
С этой мыслью я поднялся и протянул Асуне руку:
— В общем, давай одевайся и пойдём в главный город, а то тут и простыть можно.
Асуна уже взялась за мою ладонь, но стоило мне договорить, как она вдруг замерла, затем осмотрела себя и густо покраснела. Меня посетило нехорошее предчувствие — такое же, как при виде плавника за спиной, — и я даже слегка попятился.
Однако Асуна уже успела молниеносно вцепиться в мою руку и стремительно вскочить на ноги. Затем она, как в тайской борьбе, врезала мне коленом в живот, сдержав удар ровно настолько, чтобы не нанести настоящий урон.

Глава 2

— Скажи — а какой он, главный город Четвёртого уровня? — спросила Асуна, шурша кожаными сапогами по белому песчаному склону, простирающемуся к югу от реки.
Помимо сапог, она уже надела привычную кожаную юбку и накидку с капюшоном.
— Ну-у… — протянул я, тоже успевший одеться во всё чёрное, вспоминая панораму когда-то давно виденного города.
— Хотя нет, не рассказывай, — перебила меня Асуна. — Мы всё равно уже рядом, хочу сама составить о нём впечатление.
— Правильно. Это ведь одна из прелестей MMORPG, — согласился я, хотя перед внутренним взором уже предстал образ каменного города.
Впрочем, если честно, город был довольно блёклым — построенный из самых обычных материалов и слишком простой по сравнению с врезанной в плато столицей Второго уровня и составленным из баобабов городом Третьего. Наверное, самая главная особенность состояла в том, что во всех домах парадные двери почему-то находились на втором этаже, поэтому в городе приходилось постоянно бегать по лестницам…
— А, ворота! — воскликнула Асуна с несколько большим воодушевлением, чем обычно.
Я поднял голову и тоже взглянул на поросшую мхом арку на вершине холма. Затем покосился на индикатор в меню, которое до сих пор не закрыл после переодевания. Почти два часа дня.
Пока мы потратили несколько минут возле дверей, ходили к воде, возились с «пончиковыми» фруктами — прошло целых пятьдесят минут после победы над боссом Третьего уровня. Перед всеми вратами телепортации на нижних этажах уже наверняка собрались толпы игроков в ожидании открытия нового города. Конечно, мне было неловко перед ними за задержку, но они бы меня поняли, доведись им вдруг попасть на следующий уровень и не увидеть ни единой дороги.
Рапиристка уже побежала в гору, и я тоже ускорил шаг. Асуна достигла арки чуть раньше меня и воскликнула ещё более взволнованно:
— Ух ты!.. Какой красивый город!..
Красивый? Разве этот серый, скучный город можно назвать красивым?
Шаркая ботинками по песку, я взбежал на вершину холма следом за Асуной, пребывая в недоумении после её слов. Но стоило заглянуть в каменную арку, как в глаза ударили бесчисленные блики. Прямоугольная впадина, в которой во время бета-теста пролегали скучные городские улицы, блестела, словно россыпь драгоценных камней.
Это отражалось солнце от беспокойной поверхности голубой воды. Все без исключения каменные улицы превратились в каналы. Скучные серые здания в ярких солнечных лучах стали белоснежными, и казалось, что мраморный город парит над озёрными водами. Теперь он, несомненно, мог потягаться по красоте с главными городами Второго и Третьего уровней, и я вполне понимал восхищение Асуны.
— Понятно… его с самого начала задумывали таким. Вот почему двери были на вторых этажах… — пробормотал я, запоздало осознавая истину.
— Давай скорее! — Асуна уже нетерпеливо махала мне.
— Сейчас! — ответил я и зашагал по мощёному спуску, ведущему в город.
Теперь-то всё встало на свои места: главная тема Четвёртого уровня — каналы.

Мы прошли через огромный портал, исполнявший роль главных городских ворот, и перед глазами высветилась надпись: INNER AREA. Дальше нас поджидал тридцатиметровой ширины причал и пришвартованные вдоль него разнокалиберные лодки с NPC-гребцами.
— Ух ты, как много гондол! Здорово, прямо как в Венеции! — воскликнула Асуна.
Я уже задумался над тем, видела ли она Венецию на фотографиях и видео или уже успела там побывать, но вовремя опомнился — мне, как и раньше, показалось неправильным совать нос в личную жизнь этой девушки.
Возле причала дорога заканчивалась, а значит, перемещаться по городу без лодки было невозможно. Конечно, мы могли достать из инвентаря надувные круги, но я понимал, что Асуна ни за что не согласится, потому что в её глазах светилось желание плыть на гондоле. Да и мне тоже не очень хотелось разгуливать по городу, пусть и безлюдному, в одних трусах с бычьей головой.
Пришвартованные гондолы были самыми разными, начиная с челноков, предназначенных для одного человека (не считая NPC-лодочника, конечно), и заканчивая внушительными лодками, вмещавшими дюжину пассажиров. Судя по медным информационным щитам, расставленным вдоль причала, одна поездка в гондоле на двоих стоила пятьдесят колов. Радовало, что за эти деньги можно добраться в любую точку города, но, с другой стороны, — пятьдесят монет за каждую короткую поездку выльются в нешуточные расходы.
Хотя, конечно, других вариантов у нас пока что не было.
— Так… Эта устроит? — спросил я, показывая на вмещавшую двоих пассажиров гондолу цвета слоновой кости, покачивавшуюся недалеко от нас.
Изучив её предельно серьёзным взглядом, Асуна кивнула. Мы спустились по ступеням, напарница запрыгнула в лодку первой, я — вторым.
— Добро пожаловать в Ровию! — радушно поприветствовал нас мускулистый лодочник в соломенной шляпе и полосатой рубахе. — Доставлю куда угодно за пятьдесят колов!
— Можно к площади врат телепортации? — ответил я, тут же задумавшись, воспримет ли NPC такие речевые обороты.
К счастью, лодочник бодро кивнул:
— Конечно, мигом!
Появилось фиолетовое окошко с информацией об оплате. Как только оно исчезло, наш гребец оттолкнулся длинным веслом, и гондола плавно отвалила от причала. Стоявшая на носу лодки Асуна скинула с головы капюшон и издала новый восхищённый возглас.
Покинув северный причал, гондола поплыла по основному каналу, который разделял прямоугольный город на четыре части. В бете мы на английский манер называли этот крест Мэйн-стрит, или Главной улицей, но теперь…
— Кстати, Асуна, как там будет канал по-английски?
— Ченнел!
Мэйн-ченнел, ага.
По каналу двадцатиметровой ширины непрерывно сновали разноцветные гондолы, а по обеим сторонам тянулись ряды магазинов. Выставленные на продажу доспехи и оружие манили к себе, но мы не могли просто так заплыть куда-нибудь по пути. Скорее всего, лодочник мог бы сменить точку назначения, но я опасался, что после возвращения в гондолу нам придётся заново заплатить пятьдесят колов. Более того — не было никакой гарантии, что лодка вообще станет ждать нас возле магазина.
Напомнив себе, что сейчас надо в первую очередь активировать врата, я решил обратиться к лодочнику с другим вопросом:
— Скажите, на этой гондоле можно выплыть за пределы города?
К счастью, этот вопрос тоже нашёлся в базе данных NPC, и он ответил, продолжая усердно работать веслом:
— Прости, так далеко не повезу. Я работаю только в Ровии.
— А на других лодках? На них можно выбраться за город?
— Извини, не могу ответить.
Либо он не распознал вопрос, либо не смог дать ответ по какой-то другой причине. Я ещё многое хотел выяснить, но по опыту бета-теста помнил, что вопросы надо задавать специальным NPC, которые хорошо знают город, — например, седым старожилам, подозрительным личностям, явно занимающимся тёмными делишками, или пронырливым детям, — потому что остальные ничего не расскажут.
На ум невольно снова пришла тёмная эльфийка, способная разговаривать почти на уровне живого игрока, но неотложные дела заставляли подождать с сентиментальными воспоминаниями.
После открытия врат нужно будет передохнуть, затем заняться сбором информации. Когда я уже составил мысленный план, впереди показалась площадь врат телепортации, расположенная в самом центре города.
Дядька-лодочник идеально выверенными движениями остановил лодку у южного причала, поправил шляпу и воскликнул:
— Спасибо за терпение! Обращайтесь ещё!
Поблагодарив NPC, мы с Асуной сошли на берег. Как я и боялся, лодочник немедленно отчалил и порулил ко входу в город. Конечно, возле причала стояли другие гондолы, и на обратном пути мы могли воспользоваться одной из них. Но это потом, а сейчас — ворота.
С этой мыслью я повернулся к Асуне и увидел, что её глаза по-прежнему сияют от восторга.
— Это было так здорово!
— Я… рад, что тебе понравилось.
— Обратно так же поплывём!
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— Ну… вариантов всё равно нет.
Я даже засомневался — точно ли передо мной та самая неприступная хладнокровная рапиристка?

Мы активировали врата телепортации спустя час после победы над боссом Третьего уровня, а потом, отойдя в дальний уголок площади, немного понаблюдали за толпами игроков, выбегающих из голубого свечения.
Игроки-туристы, ждавшие открытия нового города, уже разбрелись по площади и теперь стояли небольшими группами, восхищаясь красотой каналов. Впрочем, некоторые явно прибыли на следующий уровень по делу. Игроки-середнячки спешили в магазины за новым оружием, торговцы — за вещами для перепродажи, и я даже увидел пристально изучавшую карту города девушку в юбке с короткими волосами и с кузнечным молотом на поясе.
Порадовавшись тому, что среди игроков становится всё больше воинов, пытающихся догнать линию фронта, и ремесленников, которые их поддерживают, мы с Асуной направились к небольшой гостинице на краю площади.
Чтобы не повторять ошибку, допущенную в Змуфте, главном городе Третьего уровня, мы сняли две отдельные комнаты, но первым делом вдвоём зашли в мою и сели на диванчики, собираясь обсудить дальнейшие планы перед тем, как отдохнуть. Обычно в такой обстановке в голове моей напарницы начинал звенеть тревожный звоночек, но сейчас её взгляд остался мягким — видимо, ещё не выветрилось приятное впечатление от поездки в гондоле.
Я разлил чай по чашечкам из сервиза, найденного в комнате, сделал глоток и обратился к Асуне, которая села с противоположной стороны стола:
— Тебе так нравятся лодки?
Рапиристка пару раз моргнула и застенчиво улыбнулась:
— Сами по себе лодки — не особо… но я всегда мечтала поплавать на настоящей гондоле. Не думала, что моя мечта исполнится здесь, в Айнкраде.
— Ясно. Значит, в том, что Четвёртый уровень затопило, есть свои плюсы.
— Ага… — Асуна кивнула, словно только сейчас осознав ситуацию. — В бете в городе тоже не было воды?
— Йес. Это был серый, пыльный город. Настолько скучный, что почти не задержался в памяти.
— Тогда эта версия мне нравится больше. Похоже, за городом гондолы не ходят, так что нам ещё придётся поплавать… но я потерплю.
Похоже, восторг от водной прогулки не помешал Асуне вслушиваться в мой разговор с лодочником, и мне осталось лишь в очередной раз удивиться деловитости напарницы.
— Вот и хорошо. — Я кивнул, ухмыляясь. — Что касается планов на ближайшее время, то я думаю сначала отдохнуть, затем закупить в городе припасы и обновить снаряжение, взять все доступные квесты и выполнять их, по ходу дела собирая информацию об уровне. Разумеется, это значит, что нам придётся перемещаться между разными точками и каждый раз доставать надувные круги…
Стоило сказать об этом, и Асуна опять превратилась из мечтательной девочки в хладнокровную леди.
— Я готова терпеть заплывы, но вопрос — как быть с монстрами? Конечно, тот, что похож то ли на ящерицу, то ли на головастика, оказался крошечным по сравнению со своим плавником, но расслабляться нельзя. Его курсор всё равно был ярко-красным, а значит, у него высокий уровень…
— Это точно. Тем более на уровне наверняка есть и другие монстры… Кажется, нам придётся научиться уверенно сражаться под водой.
Во время беты мне уже доводилось биться в подводном мире. Мало того что в таких сражениях нужно следить за дыханием, так ещё мешает сопротивление воды — длинным оружием трудно размахнуться, а если используется короткое, то движения всё равно замедляются. Для подводных боёв лучше всего подходят копья, поскольку колющие удары древковым оружием меньше всего ослабевают из-за сопротивления плотной среды и позволяют поражать удалённые цели без лишних перемещений. Однако ни у меня, ни у Асуны не имелось навыка «Древковое оружие»… насколько мне известно.
Пытаться качать его сейчас было бесперспективно, поэтому пусть лучше Асуна так и сражается рапирой, которая тоже неплохо работает под водой, а я постараюсь перейти на колющие удары…
Но тут Асуна, вдруг оставив свой чай, прервала мои раздумья:
— Ах да, точно! Совсем забыла, нужно же сшить купальник!
— Так ты не шутила?
— Разумеется, нет. Я видела, что они продаются в городских магазинах, но что я — зря тренировала навык «Шитьё», что ли? Заодно и сэкономлю.
— Ну-у, с этим не поспоришь… Тогда можно попросить тебя сшить мне плавки? Только попроще, без бычьих голов.
— Значит, с тем головастиком с огромным плавником?
Я уже собирался отказаться, но вместо этого изумлённо воскликнул:
— Ой! Так, ну-ка погоди!..
— Чего ты? Я же даже не начала.
— Нет, я о другом.
Я нахмурился, вспоминая наш разговор на Третьем уровне относительно навыка «Шитьё».
На Втором уровне я увидел целую гору нижнего белья, которое Асуна хранила в инвентаре. По её словам, она сшила его сама, но не для себя, а для прокачки навыка. Однако в конце разговора Асуна добавила, что уже отказалась от «Шитья».
— Ничего не выйдет…
— О чём ты?
— Ты ведь говорила, что уже освободила ячейку, которую занимало «Шитьё». Возможно, тебя это шокирует, если ты не знала, но… — с некоторой опаской пояснил я, — если убрать навык из ячейки, его очки мастерства обнуляются.
Но рапиристка невозмутимо кивнула:
— Может, я и новичок, но об этом знаю. Тем более, когда отказываешься от навыка, выскакивает предупреждение, в котором так и написано.
— А, вот оно как, это хорошо… То есть нет, чего это я?! Неужели ты собираешься снова брать «Шитьё» и качать его с нуля?
На этот раз Асуна помотала головой и посмотрела на меня с разочарованием:
— Может, я и старательная, но на такое даже мне силы воли не хватит. И кстати…
Асуна открыла меню, подозрительно косясь на меня. Она быстро добралась до инвентаря, материализовала небольшой предмет и поставила на кофейный столик.
Предмет оказался небольшой склянкой в виде фрукта. На дне толстостенного, но при этом необычайно прозрачного сосуда тускло светилась голубая жидкость.
— Что это?..
— Ты не видел такого в бете?
— Нет… не припоминаю… — пробормотал я, машинально протягивая руку, но Асуна тут же остановила меня.
— Раз не знаешь, то запомни! Ни в коем случае не открывай!
— Да, я понимаю. Просто прочитаю описание.
— Только не открывай!
Возможно, после таких слов я по всем комедийным законам был обязан откупорить склянку и выпить содержимое, но я всё-таки не мечтал о карьере комика и не стал так делать. Я поднял склянку предельно осторожно, стараясь даже не касаться пробки. Сосуд был всего сантиметров семь высотой, но тем не менее оказался на удивление тяжёлым. Стукнув по стеклу пальцем левой руки, я заглянул в открывшееся окошко.
— Называется… «Хрустальный флакон Каллес О»? Никогда не слышал. Так, что тут ещё написано… «В этом флаконе можно сохранить очки мастерства любого навыка, который находится в ваших ячейках»… ага…
Спустя три секунды…

— Что-о-о-о-о-о-о?! — мой истошный вопль проломил стены комнаты, разорвал в клочья одеяло и разбил все окна.

Точнее, по поверхности чая в чашке просто пробежала лёгкая рябь, но моё изумление было настолько сокрушительным, что я так и застыл с разинутым ртом. Асуна забрала склянку из моей руки, что-то нажала на вкладке настроек в окошке свойств и непринуждённо вытащила стеклянную пробку.
Жидкость на дне склянки вылетела облачком голубого света. Асуна вдохнула его носом и выдохнула в склянку жёлтый свет. Когда она закрыла пробку, свет превратился в жидкость, похожую на масло, и осел на дно.
Асуна вновь поставила склянку на стол и улыбнулась мне:
— Я только что восстановила навык «Шитья» и вместо этого сохранила в склянке мастерство «Быстрого бега».
— П-понятно… То есть, э-э, начнём вот с чего: где ты её нашла?..
— Из-за всей той суматохи я не заметила, когда именно она появилась, но догадываюсь. Помнишь, в самом начале Третьего уровня мы встали на сторону Кизмель и сразились с рыцарем лесных эльфов? Скорее всего, это награда за победу над ним.
— А-а… — Я кивнул, хотя ещё не успел оправиться от шока.
Мне вспомнился рассказ Кизмель. Она говорила, что когда-то у лесных эльфов было на земле королевство, которое называлось Каллес О.
И ведь точно, я и сам получил несколько трофеев после победы над чудовищно сильным — по прежнему сюжету даже непобедимым — рыцарем лесных эльфов. Однако сразу после битвы Кизмель заговорила совершенно не так, как говорят NPC, и я настолько удивился, что отложил проверку инвентаря на неопределённый срок.
Думаю, Асуна и сама узнала о «флаконе» не раньше, чем ночью после битвы. Мы оба старались без особой необходимости не спрашивать друг друга о выбранных навыках и содержимом инвентаря, поэтому я прожил целую неделю, даже не представляя, насколько невероятный подарок достался рапиристке.
— Ну, долго ты ещё будешь молчать? Если тебе больше нечего сказать, я пойду к себе в комнату шить купальник, благо навык уже поменяла, — сказала Асуна, подталкивая мои буксующие на месте мысли.
— А! A-а, э-э… — Я поднял руки, останавливая Асуну, и попытался собрать разбежавшиеся мысли. — П-подожди, у меня ещё осталось несколько вопросов.
— Хорошо, я не против, только успокойся сначала.
— Ага…
Залпом допив остывший чай, я медленно выдохнул и поставил чашку на стол рядом с «Хрустальным флаконом Каллес О». Ещё несколько секунд я молча сверлил взглядом прозрачную жёлтую жидкость — то есть экстракт мастерства. Она занимала где-то одну двадцатую от объёма сосуда. Если предположить, что у Асуны около пятидесяти очков в «Быстром беге» и что объём жидкости прямо пропорционален мастерству, то в далёком будущем в склянке можно будет сохранить целую тысячу очков — то есть один полностью освоенный навык.
Я глубоко вдохнул, выдохнул и поднял голову:
— Асуна, ты рассказывала про эту склянку кому-либо ещё?
Рапиристка пожала плечами и покачала головой.
— Ты уверена? Даже Арго не говорила?
— Слушай-ка, эта склянка у меня всего неделю, и всё это время я провела рядом с тобой, пусть и не по своей воле. У меня даже не было возможности незаметно встретиться с Арго.
— А… ясно…
Я выдохнул с облегчением, и от этого взгляд Асуны стал ещё более подозрительным.
— Мне кажется или ты немного переигрываешь? Эта склянка всего лишь хранит очки, но набирать их я всё равно должна сама. Я бы ещё поняла, будь то зелье, дающее сто бесплатных очков мастерства. Неужели из-за такой штучки может подняться шумиха?
Снова опешив от слов своей временной напарницы, я в то же время понял, что незнакомый с ролевыми играми человек действительно мог так подумать. Поэтому я постарался как можно доходчивее донести до Асуны своё изумление и немедленно возникшие опасения:
— Понимаешь… как я уже говорил, в SAO отказ от навыка полностью сбрасывает очки мастерства. Это значит, что я на своём шестнадцатом уровне могу качать только четыре навыка.
— Уж это я и сама знаю. Вроде бы у тебя взяты «Одноручные мечи», «Рукопашный бой», «Обнаружение» и… «Скрытность», да?
«Она знает!» — поразился я, хотя сейчас это были уже сущие мелочи.
— Кхм. — Я продолжил. — Ну-у, типа того. Прайда, я всерьёз раздумываю над тем, чтобы отказаться от «Обнаружения» или «Скрытности» в пользу «Плавания».
— «Плавание»… Даже такой навык есть? И что он даёт?
— С ним плаваешь быстрее, не так сильно чувствуешь сопротивление воды и можешь больше времени проводить под водой. На этом уровне такие прибавки очень кстати, но я, наверное, всё-таки не возьму такой навык. Думаю, следующий уровень будет совсем не похож на этот, а терять основательно прокачанное «Обнаружение» или «Скрытность» ради одного только Четвёртого уровня слишком уж жалко.
— Хм… Но если бы у тебя была такая склянка, ты мог бы сохранить в ней один из этих навыков, чтобы до конца уровня выделить ячейку под «Плавание»?
— Именно. Думаю, все игроки, пришедшие сюда, ломают головы в точности как я. И если они узнают про склянку, в которой можно хранить очки мастерства, тебе придётся несладко — одни будут готовы отдать за неё любые деньги, другие замучают расспросами.
На самом деле всё могло принять ещё более серьёзный оборот, но я не стал говорить об этом вслух. Тем временем Асуна взяла склянку со стола и осмотрела оценивающим взглядом.
— Вот как… Я тут подумала, что, если бы у Незхи из «Храбрецов Легенд» была такая склянка на Втором уровне, ему бы не пришлось отказываться от своей профессии ради «Рукопашного боя»… По сути, этот предмет добавляет целую ячейку под навыки… да, от такого действительно может подняться шумиха… — пробормотала она, в очередной раз демонстрируя нехарактерную для новичков догадливость, затем посмотрела на меня и заговорила быстрее: — Но не лучше ли просто раскрыть правду? Арго ведь может написать о склянке в своих руководствах, если её попросить. После этого людям уже незачем будет приходить ко мне.
— Да, я… и сам не намерен ничего скрывать от других игроков… Но… — Я придвинулся к столу, подпёр рукой подбородок и задумчиво продолжил: — Вся загвоздка в том, что эту склянку можно добыть, только победив того мужика… в смысле, Освящённого рыцаря лесных эльфов. И такие рыцари пока что встречаются только в сюжетной битве в Лесу блуждающего тумана на Третьем уровне. Более того, у каждого игрока есть только одна возможность победить его. Я уверен, что все основные игроки из числа рейдеров, включая людей из «Отряда освобождения Айнкрада» Кибао и «Рыцарей дракона» Линда, уже прошли ту битву по старому сценарию…
— Понятно… Рассказывать остальным уже поздновато, да?
— Ага. Да и не факт, что они победят рыцаря, если сразятся с ним…
— С чего бы? Мы же победили, — равнодушно парировала Асуна.
Разумеется, я не мог спорить с фактами и кивнул… но затем отбросил волосы со лба и спросил о том, что давно уже вертелось в голове:
— Но почему мы с тобой смогли победить того эльфа?..
В повисшем молчании я невольно вспомнил свой разговор с Кизмель в палатке-ванной лагеря тёмных эльфов. Тогда она рассказала, что в последнее время видела странные сны, в которых сражалась в лесу с могучим рыцарем лесных эльфов. В бою ей помогали я и какие-то другие люди, среди которых никогда не было Асуны. Но мы не могли противостоять лесному эльфу и один за другим падали без сил… пока Кизмель наконец не высвобождала силу священного древа, чтобы пожертвовать собой ради нас.
Даже если не задумываться над тем, почему она видит сны и спят ли вообще NPC, как получилось, что сновидения Кизмель один в один похожи на мои воспоминания о том, как я проходил в бете первую часть квеста «Нефритовый завет»?
Кизмель — всего лишь NPC с особенно продвинутым искусственным интеллектом. В этом я не сомневался. Именно по этой причине у неё остались воспоминания о бета-тесте? Или же всё наоборот — она стала особенной как раз благодаря воспоминаниям? Что, если мы с Асуной победили лесного эльфа в нынешней версии игры именно благодаря Кизмель?..
— Думаю, потому что мы все выложились по полной, — вдруг негромко проговорила Асуна. Я опомнился и посмотрел на неё. — Ты, Кизмель… и даже я сама твёрдо верила в победу и сражалась изо всех сил. За всё время, проведённое в Айнкраде, я ещё никогда настолько не выкладывалась в бою. Даже с боссами уровней так не сражалась, честное слово.
«Одних только стараний мало, чтобы изменить исход битвы, которую по сюжету ты должна проиграть», — подсказал мой геймерский рассудок, но я не стал спорить с Асуной вслух.
— Да… ты права. Ты действительно сражалась как никогда. И правда заслужила редкую вещь, а то и не одну.
— Эй, ты!.. Я старалась не ради награды!
Моя напарница мигом вскинула кулак, и пришлось улыбнуться и просить прощения.
Конечно, она была права. Sword Art Online отличалась от RPG, в которые я играл раньше. Мало того, что это смертельная игра, из которой нет выхода, это ещё и первая в истории VRMMORPG. Если я буду держаться расхожих стереотипов, то не увижу ничего дальше своего носа.
— Давай ненадолго отложим вопрос о том, рассказывать ли игрокам о склянке, — предложил я, вновь принимая серьёзный вид. — Ещё раз повторяю, что не собираюсь ничего скрывать. Но новости об этом предмете могут вызвать большой переполох, и я не хочу, чтобы тебе что-то угрожало.
Я приготовился услышать в ответ возмущённое заявление Асуны о том, что она больше не новичок и может сама за себя постоять, и даже начал готовить более убедительные аргументы…
Однако Асуна посмотрела на меня и вдруг отвернулась. Я едва разглядел, как шевельнулись её губы, скрытые завесой длинных волос.
— Ну, если ты так считаешь, то ладно.
— Э-э… ты серьёзно?
Ответ был настолько неожиданным, что мне захотелось посмотреть в глаза моей временной напарнице. Я нагнулся вправо и попытался заглянуть в скрытое волосами лицо, но Асуна отвернулась ещё дальше. Поскольку я продолжал клониться набок, не в силах остановиться, всё закончилась тем, что рапиристка прокрутилась на диване, оказавшись спиной ко мне.
«И как это понимать?» — удивился я, но почувствовал, что Асуна взорвётся, если я не прекращу дурачиться, и снова сел прямо.
— A-а, ну и, раз так, давай пока передохнём. Встретимся в… шесть вечера в кафе на первом этаже, хорошо?
Асуна молча кивнула и сползла с дивана, упрямо не поворачиваясь. Быстро вскочив на ноги, она взяла «Хрустальный флакон Каллес О» обеими руками, убрала в инвентарь и выскользнула из комнаты, так и не показав мне своего лица.
«Что за кнопку я нажал в её душе?» — задумался я, утопая в мягкости дивана.
Сняв с себя экипировку, я отправил одно сообщение, лёг на постель возле окна и уже через пять секунд провалился в сон.

Безжалостный будильник вернул меня в сознание, когда вся комната уже окрасилась в цвета заката. Еле-еле оторвавшись от подушки, я отодвинул занавеску слева от себя и выглянул в окно, выходящее на врата телепортации, хорошо видимые со второго этажа.
Всего за три часа квадратная площадь вокруг них заполнилась людьми так, что яблоку было негде упасть. Там были и игроки с передовой, изучающие предлагаемые NPC-торговцами товары; и туристы, набивающие рты кушаньями с уличных лотков; и даже парочки, устроившиеся на скамейках у канала.
Шёл сорок пятый день смертельной игры. С одной стороны, немало, с другой — немного, но очень приятно было видеть, что игроки уже свыклись с этой жизнью и даже находят здесь свою любовь. Позавидовав счастливчикам, как и полагается четырнадцатилетнему школьнику, я посмотрел на южную часть площади и увидел гигантскую очередь к гондолам.
— Ох… чёрт, точно же… — пробормотал я, встав на колени в кровати.
Мне нужно было догадаться, что именно это и случится. Число гондол не бесконечно, и, если в городе соберётся слишком много игроков, к лодкам неизбежно выстроятся очереди. Нужно морально приготовиться к тому, что все перемещения по Ровии будут включать в себя долгое ожидание.
«Хорошо хоть, что, несмотря на очереди, игроки ведут себя смирно и не ругаются друг с другом», — успел было успокоиться я…
Как вдруг пятеро игроков в тяжёлых доспехах оттолкнули людей из другой группы, стоявших в самом начале очереди, и попытались сесть в только что подошедшую лодку. Отодвинутые в сторону ожидаемо начали возмущаться, но предводитель компании в доспехах, вооружённый огромным двуручным мечом, что-то сердито закричал в ответ.
Хотя их голоса не доносились до второго этажа гостиницы, я без труда догадался, что именно он кричит: «Мы сражаемся, чтобы освободить вас, обычных игроков! У нас есть право пройти без очереди!»
Не стоило даже сомневаться, что разговор был именно об этом. Дёшево одетые туристы сникли и отступили. Мужчина с двуручным мечом и его товарищи картинно развернулись, словно стараясь блеснуть своим дорогим снаряжением, и погрузились в крупную гондолу.
Я посмотрел, как лодка отчаливает, и пробубнил себе под нос:
— Нехорошо поступаешь, Хеф.
Пятеро наглых игроков носили синие жилетки, выдававшие членов гильдии «Рыцари дракона», которая была сформирована только на Третьем уровне. А воин с двуручным мечом, возглавлявший группу, — не кто иной, как Хефнер, заместитель её главы. Скорее всего, они пришли в город починить снаряжение, взять квесты и приступить к прохождению уровня. Отчасти я понимал их отношение к туристам с нижних этажей, которые прошли через врата просто погулять и поразвлечься.
Но сильным игрокам не следовало бы выставлять свою элитарность напоказ и идти на конфликты с другими игроками — ведь среди пока ещё не решившихся взять в руки меч наверняка найдутся те, что когда-нибудь выйдут за пределы безопасной зоны и пойдут по стопам первопроходцев.
Более того — нам нужны такие игроки, чтобы пройти смертельную игру. Прямо сейчас на передовой сражались около пятидесяти бойцов, и рано или поздно этого перестанет хватать для прохождения уровней. Мы должны увеличивать количество рейдеров любой ценой.
Вздохнув, я посмотрел на индикатор времени. До шести вечера оставалось всего три минуты. Я сполз с постели, экипировал всё снаряжение, кроме меча, и тяжёлой походкой вышел из комнаты.
Асуна уже ждала меня в кафе на первом этаже. За три часа к ней вернулось привычное хладнокровие.
— Извини, что заставил ждать, — бросил я и сел напротив неё.
Других игроков в кафе не было — скорее всего, они избегали этой гостиницы, полагая, что из её окон не открываются красивые виды.
— Я тоже пришла только что, — сухо бросила рапиристка и подтолкнула меню в мою сторону.
В нём я увидел названия не только напитков и сладостей, но и, судя по всему, рыбных блюд.
— Может, сегодня поужинаем раньше обычного?
— Я хочу попробовать уличную еду.
— Ясно. Тогда закажем только напитки? Или лучше сразу пойдём?
— Можно и сразу.
«Как-то странно она себя ведёт», — подумал я.
Впрочем, мы вряд ли провели вместе достаточно времени, чтобы у меня была возможность хорошо её изучить. Решив отложить этот вопрос на потом, я встал из-за стола. В реальном мире встретиться в кафе и уйти, ничего не заказав, — грубое нарушение этикета, но NPC-официанты этого мира даже не поморщились, провожая нас.
Мы решили пока не выселяться из комнат и просто вышли наружу, где дно следующего уровня уже окрасилось с одной стороны в оранжевые, а с другой — в тёмно-синие оттенки. Где-то через полчаса должно было совсем стемнеть.
Однако очередь к гондолам на пристани, расположенной напротив площади, становилась только длиннее. На стенах каменных зданий уже зажглись фонари и факелы, свет которых отражался в воде, создавая поистине чарующую атмосферу. Пожалуй, самое лучшее время для прогулок на лодках как раз только начиналось.
— В общем, сама видишь, какая ситуация на причалах… Будем стоять в очереди? Если не хочешь, по каналам можно проплыть и без них… — Взгляд, которым меня смерили из-под капюшона, был таким, что я мигом отказался от этой затеи. — Ладно, не будем. Тогда давай встанем в очередь к гондолам в торговый квартал.
— Сначала к ларькам с едой.
— Хорошо.
Согласившись с Асуной, я пошёл на восток от врат, где разместилось пять-шесть аккуратных ларьков с западными уличными кушаньями. Оценив их беглым взглядом, я нашёл только три, меню в которых тянуло на полноценный ужин. В первом предлагали рыбные палочки с тёплым салатом из овощей, во втором — пиццу с кальмарами, устрицами и прочими морепродуктами, а в третьем — панини с рыбой и пряными травами.
— Ясно… похоже, на этом уровне нас будут кормить в основном рыбными блюдами…
— Не любишь рыбу? — спросила Асуна.
— Я не об этом… — Я покачал головой. — Просто подумал, что неплохо бы найти местечко с японской кухней, раз такое дело. С отварной рыбой[2], сасими и так далее.
— Если посмотреть на местную архитектуру, в этом городе такого подавать не должны.
— Понимаю… Потерплю до Десятого… Я, наверное, буду панини, а ты?
— Меня тоже устроит.
— Я схожу куплю, подожди меня на скамейке.
Асуна вновь зыркнула на меня из-под капюшона, но быстро отвернулась. Мне отчего-то вспомнился случай с булочками в Толбане на Первом уровне…
Я купил в ларьке два панини по двадцать колов каждый, вернулся к скамейке и протянул один Асуне. Та тут же попыталась открыть окно торговли, чтобы расплатиться, но я остановил её, подняв ладонь:
— Не надо, я угощаю.
— Почему?
— Ну, как бы, э-э… а, да, это тебе за то, что сошьёшь мне плавки.
На моё счастье, Асуна молча кивнула. Может, она вела себя странно, но определённо не сердилась. Размышляя о поведении напарницы, я собрался присесть возле неё…
Как вдруг из темноты за скамейкой протянулась чья-то рука.
— Спасибо за угощение, Ки-бо, — раздался насмешливый голос.
«Прячешься ты здорово, как всегда».
«Нет! Это мой ужин!»
Я так и не сумел выбрать между демонстративно хладнокровным ответом и возмущённым воплем, поэтому в итоге сказал:
— Прячешься ты, как всегда, здорово, но я не отдам тебе мой ужин!
— Хмм? То есть А-тян ты угощаешь, а со мной жадничаешь?
— Что? Ты же наверняка подслушивала и знаешь, что я с ней так расплатился за заказ! При чём тут жадность?! — возразил я.
Прямо перед моими глазами из вечерних теней беззвучно выступила почти полная копия Асуны — миниатюрная девушка в ещё более неприметной накидке песочного цвета с капюшоном. Вьющиеся волосы скрывали глаза, но на каждой её щеке было нарисовано по три уса, благодаря которым этого игрока невозможно было спутать с кем-либо другим.
Информатор Арго по прозвищу Крыска с лёгкостью перепрыгнула через спинку скамейки, уселась справа от Асуны и посмотрела на неё, приподняв капюшон:
— Добрый вечер, А-тян. Поздравляю с прохождением Третьего уровня и открытием врат Четвёртого.
— Д-добрый вечер, Арго. Ты… будешь? — Асуна попыталась предложить Крыске панини, но та захохотала и взмахнула рукой:
— Нет-нет, но спасибо, что предложила. Ешь сама, я потерплю.
— Хорошо… — протянула Асуна с таким лицом, словно пыталась понять, голодна Арго или всё-таки нет.
— Не бери в голову, Асуна, — сказал я, вздыхая. — У неё самый прокачанный навык «Насмешка» во всём Айнкраде.
— Насмешка?..
Только сейчас Асуна начала догадываться. Она посмотрела сначала на меня, затем на панини.
— Нет-нет, Арго, это не то, что ты думаешь! — смущённо воскликнула она, поворачиваясь вправо. — Мы с ним вообще нисколечки не… это самое!..
— Ни-хи-хи-хи, да знаю я, А-тян.
— Это правда, так что не вздумай продавать дезу! — добавил я, усаживаясь справа от зловеще хихикающей Арго.
— Ты меня разочаровываешь. Разве не знаешь, что я принципиально не торгую дезой и слухами?
— Ну-ну. И? Раз ты здесь — значит, уже выполнила мой заказ?
— Разумеется. Я всё успела разузнать за три часа, поэтому полагала, что заслужила не только оплату, но и угощение.
С этим было уже не поспорить. Прежде чем уснуть, я послал ей сообщение, в котором действительно попросил собрать информацию как можно скорее.
— Ладно, я понял. Что будешь?
— Мне бы пиццу, и чтоб сыра побольше.
Арго ещё не закончила говорить, а я уже сорвался и со всех ног побежал к ларьку, в котором продавали пиццу с морепродуктами. Там я заказал пиццу с тройной порцией сыра, забрал и мигом вернулся к скамейке.
— Премного благодарю вас за проявленное усердие. Примите этот дар в качестве извинения.
Я с благоговением протянул пиццу Арго, и она с ухмылкой приняла её.
— Не откажусь.
— Ну что, поговорим за едой? Асуна, ты тоже ешь, пока не остыло, — обратился я к рапиристке, которая сидела с недоумением на лице с другой стороны от Арго.
Мы пожелали друг другу приятного аппетита, и я откусил первый кусок моего итальянского ужина. Хоть я никогда не ел панини в реальном мире, мне всё равно показалось, что разработчики умело воссоздали ощущения от хрустящего хлеба, ароматной, зажаренной на гриле рыбы и пряного соуса. Вот бы ещё основным ингредиентом оказался хороший кусок мяса, а соусом — густая смесь терияки[3] и майонеза… Но нечего разевать рот на то, чего здесь нет.
Видимо, Арго и Асуна тоже проголодались, поскольку некоторое время молча жевали. Когда я насытился и медленно выдохнул, Арго запустила два пальца в один из многочисленных кармашков на поясе и достала свиток пергамента.
— Потребовала бы я от тебя доплату за срочность… но сделаю скидку за сырную пиццу и возьму как обычно. Пятьсот колов.
Я достал заранее заготовленную сумму из кармана плаща и протянул Арго. Получив от неё пергамент, я щёлкнул по нему пальцем. Свиток раскрылся сам по себе, и я начал читать.
— Что ты хотел узнать? — спросила Асуна, наклоняясь ко мне, и я повернул свиток к ней.
На пергаменте была подробная карта Ровии, главного города Четвёртого уровня. Разумеется, Арго рисовала её не сама. Она всего лишь оббежала все закоулки города, затем с помощью меню записала на свиток очертания разведанной территории. Всё то же самое мог сделать кто угодно. Настоящая работа Арго заключалась в том, что на карте виднелось примерно двадцать восклицательных знаков, отмечающих разные части города. Вот за что я отдал ей пятьсот колов.
— Это расположение квестовых NPC? — спросила догадливая Асуна, и я молча кивнул, за что получил укоризненный взгляд из-под капюшона рапиристки. — Неловко говорить об этом перед Арго после того, как она проделала такую работу… но неужели нельзя было найти их самостоятельно? Нам ведь всё равно придётся ходить и собирать квесты.
— Вот и я то же самое подумала. Кстати, Ки-бо, разве ты не прошёл все эти квесты ещё в бете?
— Именно поэтому мне и нужна карта. — Я откусил ещё кусок панини и не слишком внятно пояснил: — Если начну ходить по городу сам, оставшиеся воспоминания быстро спутаются. Мне нужно было увидеть все квесты сразу.
— Хмм? — с любопытством в голосе протянула Арго.
Но я не стал отвечать и молча уставился на карту.
Как и предполагалось, план города ни капли не изменился. Я по очереди щёлкал по ключевым точкам, стараясь пробудить воспоминания о засушливом скучном городишке времён бета-теста. От каждого щелчка выскакивали заметки Арго с краткими описаниями квестов.
Я проверил все восклицательные знаки, кроме одного в северо-западной части города.
— Вот он, — сказал я, показывая на последнюю метку.
— И что там? — недоверчиво спросила Асуна.
Я ухмыльнулся:
— Единственный квест, которого не было в бете. Думаю, именно там находится ключ к городу… и к прохождению этого уровня.

«Как всё разузнаешь про этот квест, можешь продать мне информацию за большие деньги». С этими словами Арго вновь растворилась во тьме, о её недавнем присутствии напоминал лишь витавший в воздухе запах сыра.
Мы с Асуной доели панини, встали со скамейки и посмотрели на причал на юге. Вроде бы за время ужина очередь немного уменьшилась, но всё равно в ней пришлось бы торчать не менее получаса.
Асуна вернулась в нормальное расположение духа — скорее всего, благодаря ужину и разговору с Арго, — но снова нахмурилась при виде очереди.
— Я не против очередей… но сама система причалов сделана по-дурацки.
— Да? Почему же?
— Маленькие гондолы на двух человек и огромные на десять причаливают в одних и тех же местах. Из-за этого может случиться, что один человек плывёт на огромной лодке или группе игроков приходится пропускать кого-то вперёд себя и тратить лишнее время. Разделили бы очередь хотя бы на три по числу мест для пассажиров на гондолах.
— Да, и правда… может, предложишь им?
— Они… не станут меня слушать.
— Ты так думаешь? По-моему, роль старосты класса тебе как раз к лицу… — начал я, но тут Асуна выстрелила в меня не просто угрожающим взглядом, а почти что морозным лучом, и мне пришлось быстро умолкнуть.
Ночь уже опустилась на Ровию, и отражения уличных и стенных фонарей в каналах создавали ощущение настоящей сказки. На гондолах, перевозивших улыбающихся игроков, тоже висели фонари: у маленьких на носу, у больших ещё и на закрывающих сиденья навесах. Зрелище этих огней, скользящих по каналам, просто завораживало.
— А! — В голове вдруг стукнулась мысль, и я щёлкнул пальцами.
— Ч-что такое?
— Потом объясню, скорее сюда!
Я подтолкнул Асуну в спину, и мы побежали к северному краю площади.
Эта набережная находилась с противоположной стороны от причала, и гондолы здесь не останавливались. От каменного парапета до воды было довольно далеко. По той же причине крыши гондол тоже проплывали где-то внизу.
— А… у меня плохое предчувствие, — пробормотала Асуна и начала пятиться, но я схватил её за край накидки.
— Да ладно тебе!
— Не ладно! Я не хочу!
— Да всё будет нормально!
— Тебе надо, ты и делай глупости без меня!
Во время спора я всё время смотрел по сторонам. Наконец справа показалась громадная гондола человек на двадцать. Я тут же посмотрел налево, и — удача! — там появилась точно такая же: это говорило о том, что в каналах правостороннее движение. Быстро рассчитав, где именно должны разминуться лодки, я сдвинулся метра на три влево и отошёл на пять метров назад.
— Отлично, я дам отсчёт за пять секунд.
— Я же сказала, что не хочу!
— Престранно такое слышать от вас, милая леди, ведь ваш показатель ловкости гораздо больше, чем у меня.
— Кх… Говорить высоким стилем нечестно!
— У меня нет ни малейшего сомнения, что для вас это проще простого, благо вы даже взяли навык «Быстрый бег».
— Я же как раз убрала его в склянку!.. Ай, ладно, как скажешь!
— Хорошо. Пять, четыре, три, две, одна…
На слове «ноль» мы с Асуной бросились бежать. Наступив на каменный парапет, мы что было сил оттолкнулись.
Благодаря правостороннему движению, первой под нами оказалась гондола, плывущая слева. Я изо всех сил вытянул левую ногу и приземлился на крышу её навеса. Гондолу тряхнуло с такой силой, что изнутри послышались изумлённые взвизги туристов. Громко извинившись, я пробежал по крыше и прыгнул ещё раз.
В прыжке я обернулся и увидел, что Асуна ни на шаг не отстаёт от меня. Поскольку её аватар умел прыгать дальше моего, по логике вещей оба эти прыжка не должны были представлять для неё проблемы, но я всё равно почувствовал облегчение. Через миг я приземлился на второе судно, плывущее справа налево.
Видимо, пассажиры этой лодки уже успели заметить пару игроков, строящих из себя ниндзя, так как ночной полёт Асуны над головами туристов в свете бортовых фонарей сопровождался восхищёнными возгласами, свистом и аплодисментами. Обрадовавшись, что она не рассердилась, я промчался по крыше и прыгнул в третий раз. Но тут…
— Уф!..
Противоположный берег оказался дальше, чем я рассчитывал. Ещё в воздухе я беспорядочно задёргал ногами, изо всех сил вытянул руки и только каким-то чудом сумел ухватиться кончиками пальцев за край парапета на набережной. Моё тело с размаху ударилось о стену, и в этот самый миг я услышал над собой изящное цоканье каблучков.
Подняв голову, я увидел, что Асуна благополучно приземлилась и уже укоризненно смотрит на меня, уперев руки в бока.
— Слушай-ка, если не уверен, лучше не пытайся!
Мне было не до ответа. Восхищение туристов невольно заставило меня осознать одну вещь.
— Э-э, Асуна?
— Чего?
— Это самое… Ты стоишь под очень… рискованным углом.
— Что в нём рискова… — Рапиристка прервалась и покосилась на моё лицо, маячащее в полуметре от её подошв.
Она вдруг покраснела так, что было видно даже в полумраке, и молниеносно прижала к себе подол юбки, а затем приподняла правую ногу и почему-то усмехнулась.
— Если ты немедленно не поднимешься, наступлю.
— Д-да-да, сейчас! — ответил я и быстро вскарабкался по стене.

Ровию, представляющую собой прямоугольник, разделял крестом на четыре части главный канал — вернее, почти крестом, потому что в самом центре города находилась площадь врат телепортации.
Верхний правый квартал — если считать, что север сверху, — был отдан под парк, площадь и театр под открытым небом. Нижний правый — торговый, со множеством всяческих магазинов. Нижний левый — жилой, в котором располагались многочисленные гостиницы. Наконец, в верхнем левом районе разместились дома NPC. Именно там, в северо-западном квартале, мы и оказались.
Разумеется, в каждом квартале имелась своя сеть узких каналов, по которым тоже можно было перемещаться только с помощью лодки. Но достаточно подождать на берегу, и мимо обязательно проплывёт попутная гондола. Мы дождались той, которая была рассчитана на двух человек, и поднялись на борт.
На этот раз я вместо слов показал NPC-лодочнику точку на карте. Система автоматически разделила стоимость поездки на нас с Асуной, и мы устроились на сиденьях. Рапиристка в мини-юбке выбрала место ближе к носу, и её настроение быстро улучшилось, она снова принялась с горящими глазами любоваться окрестностями. Хотя этот квартал представлял собой самое скучное место во всей Ровии, дома и правда казались жилыми, так что и в этих улочках была своя прелесть.
На крылечках некоторых домов сидели дети и пускали по воде игрушечные кораблики, мимо проплывали какие-то птицы, представляющие собой помесь утки и чайки, с целыми выводками птенцов. Из кухонных окон были слышны голоса и доносились запахи готовящегося ужина, на воде плясали оранжевые блики от фонарей.
— Ой, а вон тот дом, кажется, продаётся! — воскликнула Асуна, показывая пальцем.
Переведя взгляд, я увидел перед небольшим двухэтажным домиком табличку «FOR SALE»[4].
— О, и правда. Не думал, что здесь есть дома для игроков.
— Интересно, почём он?..
— Советую не смотреть на ценник, — с усмешкой ответил я, заметив огонь в глазах напарницы. — Сильно расстроишься.
— Я понимаю, что он дорогой. Но я имею право мечтать, что однажды смогу на него заработать!
— Ну, имеешь, конечно… но я бы всё равно не советовал брать недвижимость в этом городе. Тут красиво, когда ты турист, но если будешь жить — замучаешься с транспортом.
— И правда, — на удивление быстро согласилась Асуна с моим доводом. — Интересно, как жители этого города добираются каждый день до магазинов?
— Кто знает? Может, они пускаются по каналам вплавь, пока мы не видим.
— Дай помечтать!.. Наверное, я бы всё-таки купила обычный дом, просто с видом на озеро.
С этими словами Асуна снова посмотрела вперёд.
Я, если честно, скорее бы жил в дешёвых гостиницах, а на сэкономленные деньги улучшал снаряжение, чем покупал бы дорогущие дома, но Асуна с её инициативностью рано или поздно наверняка претворит свои планы в жизнь. Интересно, позволит ли она мне пожить в своём доме на берегу озера?.. Наверняка нет.
Пока я предавался раздумьям, юркая гондола везла нас по узким каналам, без конца поворачивая. Не прошло и десяти минут, как мы оказались на месте. Маленький причал находился недалеко от большого, но старого здания. Оно было бы совершенно заурядным, если бы не двустворчатые ворота, выходящие прямо на канал. Я в задумчивости подошёл к дому и первым делом заглянул в грязное окошко.
В неприбранной комнате спиной ко мне сидел какой-то старик. Над его головой горел жёлтый восклицательный знак — мне показалось, что даже он выглядел немного более грязным, чем обычно. Так и есть, квестовый NPC.
— Как только Арго умудрилась найти этот квест?.. — пробормотала Асуна.
— У неё не просто нюх, а настоящее звериное чутьё, — закивал я, соглашаясь с напарницей. — Ладно, давай войдём.
Я подошёл к двери и дважды постучал. Ждать пришлось не меньше пяти секунд.
— Не заперто. Если есть дело — заходите, — раздался изнутри неприветливый голос.
«Чувствую, этот квест будет не из простых!» — заметил я про себя, открывая старую дверь.

Нас с Асуной встретил старик, устроившийся в разваливающемся кресле-качалке с бутылкой в правой руке и трубкой в левой. То есть как «встретил» — посмотрел на нас одним глазом, даже не вставая.
Несмотря на огромную лысину на макушке, белоснежные растрёпанные волосы и такую же седую бороду, кожа старика была загорелой, а руки и грудь — мускулистыми. Сразу возникло ощущение, что мы имеем дело со старым морским волком — когда-то очень сильным, но теперь отошедшим от дел и коротающим время за бутылкой.
— Э-э… Дедушка, можем мы вам чем-то помочь?
— Нет, — не задумываясь ответил старик, отхлёбывая из бутылки.
Восклицательный знак над его головой не изменился, а в журнале заданий не появилось новых записей.
Похоже, это задание принадлежало к категории квестов, которые невозможно получить с помощью стандартной фразы. Предполагается, что игроки узнают об этом задании от городских жителей и придут сюда, уже имея ключевые слова. Однако мы нашли этот квест благодаря сверхъестественному чутью Арго, и я пока не представлял, о чём именно нужно спрашивать старика.
Может, лучше пойти собрать побольше информации, а потом вернуться сюда? Но мы уже потратили время и пятьдесят колов. Не хотелось уходить с пустыми руками.
Я обвёл взглядом небольшую, где-то в пятнадцать квадратных метров, комнату в поисках подсказок. В прибранном помещении легко заметить что-нибудь необычное, но эта холостяцкая берлога, наоборот, практически полностью состояла из необычных вещей, и я просто не знал, на что обратить внимание. Здесь были чучела огромных рыб, связки звериных шкур, ржавые гарпуны, доски всевозможных размеров, загадочные горшки, сломанные вёсла… всё говорило о моряцком прошлом старика, но не более.
Однако когда я уже почти смирился с мыслью о том, что придётся возвращаться в город…
— Дедушка, не разбрасывайте такие вещи, это опасно, — вдруг сказала Асуна, нагнулась к ножке кресла-качалки и что-то подняла.
Ржавый железный гвоздь длиной в ладонь, наверняка выпавший из кресла. Старик взглянул на гвоздь в руке Асуны, почему-то фыркнул и снова отпил из бутылки. Асуна растерянно посмотрела на меня.
— Положи на стол, что ли, — бросил я, ухмыляясь.
— Угу… — Асуна кивнула и начала разворачиваться…
Но тут я торопливо выхватил гвоздь из её руки.
— Ай! Что ты делаешь?!
— Погоди… Это не просто гвоздь. Он больше похож на дротик… нет. Клиновидный, с квадратным сечением… где-то я такие уже видел… — бормотал я, на ходу связывая в голове обрывки информации.
Двустворчатые ворота в канале. Кожи и доски в комнате. Древности, которые я видел в музеях реального мира. Квест, которого не было в бете.
Кажется, этот старик вовсе не бывший моряк…
Я подошёл к хозяину дома, посмотрел в его лицо и набрал побольше воздуха:
— Дедушка! Сделайте нам лодку.

Глава 3

«Чувствую, этот квест будет не из простых» — так я вначале думал, при этом глубоко заблуждаясь.
Какое там «не из простых»! Нам всучили невероятно, беспрецедентно, неописуемо раздражающий квест, оказавшийся самым первым у нас с Асуной на Четвёртом уровне. И назывался он — «Бывший корабел».

— Слушай… ну нам ведь всё равно не разрешат затащить эту штуковину на следующие уровни. Давай не будем настолько заморачиваться, — заявил я, но Асуна была непреклонна:
— Ну уж нет. Раз он согласился, пусть это будет лучший корабль в мире.
— Ладно-ладно. Кстати, слово «корабль» здесь как-то слишком громко звучит, ведь гондолы — это всё-таки «лодки».
— Значит, лучшая лодка!
По ходу разговора мы с Асуной шли через ночной лес.
В бете эта область к юго-востоку от Ровии нагоняла уныние бесконечными рядами засохших деревьев, но теперь превратилась в огромную, полную жизни дремучую чащу. Смыкающиеся над головой раскидистые кроны напоминали о Третьем уровне, главное отличие от которого находилось прямо под ногами. Подошвы увязали в густом, влажном мху, идти было очень тяжело. К тому же повсюду были разбросаны воронки небольших источников. За три часа, прошедшие с начала поисков, я уже четырежды проваливался в них.
Стоило бы лучше смотреть под ноги, но вот только то, что мы искали, находилось где-то над головой. При этом, хотя Асуна тоже смотрела вверх, она ни разу не наступила в воду и не споткнулась о корни. Оставалось предположить, что у неё прокачана либо стойкость к падениям, либо удача.
«Лучше бы удача, чтобы мы поскорее нашли нужное…» — мысленно пробормотал я, продолжая затянувшиеся поиски.
Искали мы не орехи и не ульи с мёдом, а… следы от когтей в виде четырёх засечек на древесной коре. Хозяином этого леса был серый медведь, который таким образом метил свою территорию.
За время блужданий мы убили уже около дюжины заурядных чёрных медведей. Старик-корабел велел нам принести «медвежий жир», но для этого не обязательно было искать главного медведя — сгодились бы и обычные. Другими словами, сложность этого квеста во многом зависела от самих игроков.
Асуна настояла на том, что нам непременно нужен жир хозяина леса, на существование которого намекнул старик. Причина заключалась в том, что качество лодки, которую сделает нам корабел, наверняка будет зависеть от качества материалов, которые мы ему принесём.
— Но вообще ты меня удивила, Асуна. Я не думал, что у тебя есть эта заморочка, — заявил я, продолжая искать следы когтей в свете луны.
— Какая ещё заморочка? — переспросила напарница откуда-то справа.
— Ну… я про готовность прикладывать дополнительные усилия. Такое встречается во многих RPG, где игрокам даётся выбор — они могут стремиться к идеальному результату, хотя это и не нужно для прохождения квеста.
— Ты так говоришь, будто я клюнула на удочку разработчиков. Даже обидно стало… Но на самом деле игровые уловки здесь ни при чём. Я просто подумала, что тот дедушка только кажется ворчливым, а сам искренне мечтает ещё раз сделать хорошую лодку.
— Вот как…
После таких слов у меня уже язык не поворачивался отговаривать её от поисков.
Три с лишним часа назад мы обратились с просьбой к старику. Восклицательный знак над его головой превратился в вопросительный, он затянулся дымом из трубки и сказал:
— Я больше не делаю лодки. Гильдия перевозчиков ни с кем не делится корабельными материалами. Но если вам очень надо… то первым делом идите в юго-восточный лес за медвежьим жиром — им промазывают лодки для водостойкости. И помните… если найдёте медведя — хозяина леса, лучше бегите. Конечно, его жир самый лучший, но…
Начало речи старика вызвало у меня несколько вопросов, но он тут же закрыл глаза, не желая больше разговаривать, так что нам ничего не осталось, как покинуть дом. Добравшись на попутной гондоле до южных врат, мы вышли из города… а что было дальше, я уже рассказал.
Я слышал о главном медведе и во время беты — более того, я и в тот раз искал следы его когтей, но безуспешно. Правда, до меня доходили слухи, что он порвал группу из шести игроков, которая на него наткнулась.
С одной стороны, я немного боялся охотиться на такого сильного монстра вдвоём, однако наши с Асуной уровни были намного выше, чем у бета-тестеров, да и медведь — это всего лишь медведь. Он не должен дышать огнём и плеваться ядом, а главное — у него не может быть навыков мечника. Вряд ли его поведение сильно отличается от поведения обычных медведей, так что как-нибудь справимся… надеюсь. Хотя, если бы Асуна отказалась от поисков, было бы ещё лучше… тем более я уже здорово проголодался…
Мысленно бросаясь из крайности в крайность, я раз за разом задирал голову. Спустя пару сотен раз мой взгляд остановился на стволе старого дерева… и четырёх параллельных засечках на нём. Я посмотрел на спину ушедшей вперёд Асуны, секунду поколебался и крикнул:
— Эй, я нашёл!
— Что, правда?!
Она тут же подбежала ко мне. Я показал пальцем на следы.
— Да, это они! — Асуна просияла, увидев засечки. — Так, теперь мы должны ждать возле этого дерева, пока он не появится?
— Вроде бы да.
— Хорошо, тогда давай тут передохнём. Заодно проверим, что у нас… с зельями…
Асуна вдруг замялась, затем посмотрела наверх и свела тонкие брови. Ещё раз оценив свежие царапины, она заговорила гораздо тише, чем в прошлый раз:
— Слушай, Кирито… Я думала, следы от когтей будут гораздо ниже.
— А?
Я тоже посмотрел на засечки и прикинул расстояние до земли. Два, четыре, шесть… около восьми метров.
— Что же это за медведь, который может царапнуть так высоко?.. — протянула Асуна.
— Ну, видимо… такой, который может вытянуться на восемь метров, если встанет на задние лапы…
— Разве это ещё называется медведем?..
Мы говорили всё тише и тише, но в этот самый момент из-за наших спин донеслось урчание. Опасливо обернувшись, я увидел перед самым своим носом небольшую гору.
Толстые, словно иглы, ворсинки серого меха. Горящие алые глаза. Мощные клыки, торчащие из пасти. Лапы, больше похожие на брёвна, с когтями-кинжалами… И блестящий острый рог прямо на лбу.
— Да, это не медведь. У него рог, — прошептал я одновременно с тем, как над огромным не-медведем появился алый курсор.
«Magnatherium», — сообщило нам поле, в котором указывалось имя монстра.
— Гюгр-р-р-р, — совсем не по-медвежьи зарычал зверь, медленно вставая на задние лапы.
Поднимающаяся туша загородила луну, погрузив всё вокруг нас во тьму. Да уж, эта тёмная громадина с горящими глазами и правда тянула на восемь метров.
— Асуна, не паникуй, — нервно прошептал я. — Он слишком большой, чтобы быстро поворачивать. Просто всегда становись за дерево, чтобы он не мог напасть по прямой.
Я предложил эту стратегию, памятуя о том, что обычные медведи в игре очень любили переть напролом. Напарница молча кивнула, потянулась к бедру и со звоном выхватила «Рыцарственную рапиру +5». Я одновременно вытащил из-за спины «Закалённый меч +8», и оба клинка сверкнули в тусклом свете. Возможно, именно этот свет вновь заставил Магнатериума глухо зарычать, а затем раскрыть пасть.
Мы с Асуной мигом отскочили и спрятались за ствол старого дерева. Если Магнатериум с разбегу врежется в него головой, его наверняка оглушит ударом; мы сможем выскочить, применить по навыку мечника и посмотреть, с какой скоростью убывает его здоровье.
Однако уже через секунду зверь перечеркнул все мои планы.
В глубине пасти Магнатериума зажёгся красный свет. Я не видел ничего подобного с самого начала смертельной игры… но во время бета-теста мне доводилось наблюдать это прекрасное и смертельно опасное свечение на более высоких уровнях. Этот спецэффект предварял огненное дыхание.
Я мигом отказался от мысли переждать атаку за деревом. Отличие огненного дыхания от грозового, которым пользовался босс Второго уровня «Король Астериос», состояло в том, что оно огибало препятствия. Дерево, может быть, и выдержит поток пламени, а вот мы наверняка превратимся в угольки, если останемся стоять за ним.
И что теперь — бежать в сторону? Но глаза Магнатериума пристально следили за нами. Куда бы мы ни кинулись, он всё равно выдохнет в нашу сторону. Должен быть какой-то другой способ пережить атаку…
— Сюда!
Я ухватился за мелькнувшую в голове мысль, прижал к себе Асуну левой рукой и отпрыгнул назад. Через три шага я нашёл то, что искал, — одну из небольших, но очень глубоких родниковых воронок, которые так мешали мне во время поисков.
Не задумываясь, я прыгнул в воду — и в то же мгновение Магнатериум выдохнул оранжевое пламя. Едва мы погрузились с головой в холодную воду, её поверхность над нами окрасилась красным. Я как мог сгруппировался и прижал Асуну ко дну источника.
Пламя бушевало целых пять секунд и успело прилично разогреть ледяную ключевую воду. Я испугался, что мы сваримся здесь заживо, но, когда вода прогрелась до уровня тёплой ванны, огненное дыхание иссякло. Как только над водой вновь стало темно, я тут же выпрыгнул наружу. Следом за мной из воронки выкарабкалась Асуна. С её длинных волос и накидки ручьями стекала вода.
— Это. Точно. Не медведь, — выдавила она.
— Согласен, — поддержал я, озираясь по сторонам.
С Магнатериумом всё было по-прежнему, зато земля перед ним почернела и дымилась. Дерево, за которым мы пытались спрятаться, тоже полностью обуглилось, хоть и не упало. Всё-таки я был прав — огненное дыхание действительно огибало препятствия.
— Что скажешь? Сбежим? — предложил я, рассудив, что нам не хватает ни снаряжения, ни знаний, чтобы сражаться с медведем, не подвергая наши жизни опасности.
Однако этого не хватило, чтобы Асуна меня поддержала.
— Не то чтобы мне хотелось драться до последнего, но давай немного задержимся, чтобы изучить повадки этого чудища? Если поймём, как он нападает, то в следующий раз обязательно победим.
Метрах в двадцати от нас Магнатериум снова начал двигаться. Я не сводил с него глаз и торопливо раздумывал.
Как было уже понятно, от огненного дыхания можно прятаться в родниковые воронки, главное — находиться рядом с ними. Едва ли у этого монстра имелись другие необычные атаки. Судя по когтям размером с ножи, он очень силён в ближнем бою, но здесь нам должны были помочь деревья.
— Ладно. Тогда постепенно отходим в сторону города, по пути изучая медведя.
— Как скажешь.
Мы кивнули друг другу одновременно с тем, как Магнатериум сдвинулся с места.
Поначалу его походка была неторопливой, почти вальяжной, но затем у медведя вдруг словно что-то переключилось в голове, и он ринулся вперёд на всех парах. Даже стоя на четырёх лапах, в холке он был метра четыре в высоту и мог потягаться размерами с «Бульбыком» со Второго уровня. Вид несущегося монстра, под лапами которого дрожала земля, внушал ужас.
— Это даже не элитный моб, а какой-то промежуточный босс!.. — проворчал я.
— И точно не медведь! — откликнулась Асуна.
Мы со всех ног бросились вправо, надеясь уйти с траектории атаки, но враг, конечно же, не упустил нас из виду и повернул. Впрочем, мы тоже бежали не куда глаза глядят. Торопливо обогнув огромное дерево, мы остановились.
— Отлично… Давай, беги к нам!
Если медведь врежется в ствол двухметровой толщины, он ещё несколько секунд не придёт в себя. Именно на это я и надеялся, когда выкрикивал эти слова… но через две секунды мне пришлось закричать что-то совсем другое:
— Да ладно?!
Будто прочитав мои мысли, Магнатериум на полной скорости врезался в дерево, и короткий мощный рог на его лбу превратил часть ствола в щепки. К счастью, медведь всё-таки остановился.
— Гях-гроа-а-а-а-а! — раздался неистовый рык с противоположной стороны дерева, которое начало медленно валиться на землю. У меня зазвенело в ушах.
— Асуна, напомни, кто в природе охотится на медведей?
— Это не медведь! А так, в реальном мире у крупных медведей нет естественных врагов. Правда, я слышала, что их иногда убивают тигры и косатки.
— Понятно. А слабые места у них есть?
— Почему ты меня об этом спрашиваешь?! Ну… вроде бы я когда-то читала, что у них слабое место — нос…
— Нос… — повторил я, переводя взгляд на Магнатериума, который вновь начал двигаться.
Рог неплохо защищал лоб зверя, но чёрный нос оставался открытым. С другой стороны, пока медведь стоял на четырёх лапах, беззащитный нос находился в трёх метрах от земли — мечом так просто не дотянешься. Здесь помог бы навык с прыжком, но, если медведь успеет отреагировать и встать на задние лапы, — пиши пропало.
— Эх, сейчас бы магию… С ледяным и физическим уроном — например, обстрел сосульками… они бы точно наносили критические удары.
— Ты лучше не мечтай поломать устои этого мира, а решай, что делать!
Проигнорировав мои мольбы, Асуна посмотрела на карту местности, которую непонятно когда успела открыть. Я тоже заглянул в окно, настроенное на видимость для всех членов группы.
Мы находились почти в самом центре леса к юго-востоку от Ровии. С севера и востока лес заканчивался отвесными обрывами, которые играли роль берегов уже знакомой нам реки. К югу серела неисследованная местность, но, если мне не изменяла память, в бета-тесте там тоже находился обрыв. От его кромки до воды было метров пятьдесят, и, хоть мы и научились плавать, я не знал, переживём ли мы урон от такого падения.
Другими словами, хитрый план с бегством через реку не сработает. Мы должны выйти из леса на запад и добежать до безопасной Ровии…
— Смотри… — Асуна вдруг дёрнула меня за рукав.
Я оторвал взгляд от карты и посмотрел на напарницу.
— Ты заметил, что этот монстр долго не двигался не только после огненного дыхания, но и после того, как врезался в дерево?
Я перевёл взгляд на Магнатериума. Огромный медведь срубил рогом дерево чуть ли не под корень. Удар не оглушил его, но он до сих пор лишь глухо рычал, припав к земле. Не было сомнений, что он атаковал бы, окажись мы поближе, но, так или иначе, Асуна была права — враг и правда замирал на месте как после дыхания, так и после столкновения с деревом. Если этим воспользоваться, убежать будет не так уж и трудно.
— Вот мы и нашли слабое место… То есть не совсем…
Мне тут же пришлось опровергнуть свои же слова. Да, эта особенность помогла бы убежать от медведя, но ведь для победы мы должны были находиться рядом с ним. К тому же в этом лесу не так уж и много мощных деревьев, способных остановить натиск зверя. Если сражаться на одном месте, рано или поздно не останется укрытий, где можно будет спрятаться от медведя.
Именно в этот момент я заметил одну странность. Но она касалась не меня, не Асуны и даже не Магнатериума. Возле лап медведя по-прежнему лежал обломок ствола срубленного им дерева. Он не исчез, в отличие от веток, корней и листьев, разлетевшихся осколками, словно стекло. А если какой-то объект упал на землю, но не исчез, игрок может положить его в свой инвентарь.
— Слушай, Асуна… у тебя есть место в инвентаре? — спросил я и тут же вспомнил, что стоящая рядом юная леди под завязку нагружена небольшими предметами женской экипировки.
Асуна посмотрела на меня так, словно видела насквозь.
— Есть, и полно. Я превратила обратно в ткань почти всё, что успела сшить.
— Ага, понятно… Тогда я отвлеку медведя, а ты, если тебе не трудно, попробуй поднять вон то бревно перед ним. Скажи мне, как оно называется и поместится ли в инвентарь.
В глазах Асуны мелькнуло смутное подозрение, но она кивнула:
— Хорошо.
Она ответила как раз в тот момент, когда Магнатериум вновь сдвинулся с места. Похоже, после столкновения с деревом ему требовалось отдохнуть секунд пятьдесят. После огненного дыхания он выжидал где-то двадцать пять — при грамотном подходе этого вполне достаточно, чтобы уйти от погони.
«Рассчитываю на тебя!» — подумал я, слегка хлопнул Асуну по левой руке и выпрыгнул из кустов, в которых мы прятались.
— Сюда, медведище! — закричал я, оббегая медведя справа.
Магнатериум на удивление быстро повернулся и бросился в мою сторону, сотрясая лапами землю.
Если не считать разгона во время рывка — который с точки зрения системы считается частью атаки, — то в целом я бегал немного быстрее медведя. Однако постоянно существовал риск поскользнуться на влажном мхе, споткнуться о корень или провалиться в источник. Я уводил медведя на север, внимательно глядя себе под ноги.
Отбежав от Асуны метров на тридцать, я остановился и развернулся. Конечно же, я не рассчитывал победить такого сильного врага с первого раза, но намеревался хотя бы прочувствовать, каково это — сражаться с ним в ближнем бою. Правая рука крепко сжала рукоять «Закалённого меча». Я ждал медведя, мчащегося прямо на меня.
— Гяг-гро! — клич Магнатериума даже по незнанию трудно было бы принять за звук, изданный млекопитающим, и он замахнулся правой передней лапой размером в половину меня самого.
Когти сверкнули в свете голубой луны, словно исполненные звериного голода.
Я встретил со свистом опускающуюся лапу «Косым ударом». Голубые спецэффекты навыка мечника окутали клинок, и меч врезался в медвежьи когти. Волна отдачи прошла через плечи, талию и докатилась до пяток. Меня отшвырнуло назад, и я ударился спиной о дерево, но сумел удержаться на ногах.
Магнатериума, конечно же, отбросить не могло — я всего лишь отбил одну лапу, которая пока так и осталась приподнятой над землёй. Впрочем, я выяснил, что обычную атаку этого медведя хоть и с трудом, но можно остановить навыком мечника. Правда, по моим ощущениям, даже «Закалённого меча +8» с четырьмя заточками на остроту и четырьмя на прочность еле хватило для этого подвига. Будь у меня меч послабее, я бы наверняка не справился.
Крепко встав на ноги, я проверил шкалы хит-пойнтов. Противник, как и ожидалось, не пострадал. Я потерял толику здоровья от удара о дерево, но это нельзя было назвать уроном.
— Ладно, теперь мой черёд, — тихо проговорил я, делая шаг вперёд.
Хоть Магнатериум и не мог понять моих слов, он зарычал в ответ, а его глаза вспыхнули ещё ярче. Медведь оттолкнулся передними лапами от земли, медленно вставая в полный рост.
«Огненное дыхание!» — понял я и посмотрел за спину. За деревьями виднелся голубой блеск воды. Там я смог бы укрыться от пламени, как в прошлый раз, но поборол страх и заставил себя устоять на месте. Восьмиметровое серое чудовище втянуло в себя воздух, словно раздувающийся кузнечный мех, и открыло пасть.
Тогда я побежал — но не назад, а вперёд. Я уже знал, что заходить с флангов бесполезно, потому что медведь умеет крутить головой, но я ещё ни разу не пробовал зайти со спины. Когда я пробежал примерно половину разделяющего нас расстояния, над головой вспыхнул алый свет. Уши заложило от воя, но я мчался вперёд, надеясь прошмыгнуть под пламенем. Огненный поток ударил в землю прямо позади меня и обдал спину волной жара.
— A-а, горячо! — закричал я, но попутный порыв ветра помог преодолеть последние метры ещё быстрее.
Я проскочил между толстыми, как стволы деревьев, ногами Магнатериума и оказался у него за спиной, где резко затормозил и развернулся. Как я и надеялся, медведь не стал поворачиваться, а продолжал выдыхать пламя на землю перед собой.
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Сейчас!
Занеся верный клинок над головой, я нацелился на хвост — короткий, как у всех медведей, но всё равно размером с добрый бочонок. Включился навык-рывок «Сверхзвуковой прыжок». С помощью системы я взмыл вверх, оставляя во тьме зелёный след, и дотянулся мечом до медвежьего хвоста, зависшего метрах в трёх от земли.
Рука ощутила радующую сердце отдачу. Огромный медведь выгнулся, и остатки огненного дыхания, описав в воздухе несколько дуг, рассыпались по земле редкими горящими полосами.
Я сделал сальто, приземлился и…
— Згро-о-о! — пронзительно взвыл медведь, опустился на четыре лапы и побежал вперёд.
Зверь развернулся, только отбежав на приличное расстояние. Глаза его горели гневом — по крайней мере, так мне показалось, — а значит, хвост тоже был слабым местом Магнатериума, хоть и не настолько уязвимым, как нос. Цветной курсор умчался вместе с медведем, так что мне пришлось прищуриться, чтобы рассмотреть: да, он потерял некоторую часть здоровья, пусть и не слишком значительную.
— Отлично! — Я сжал левый кулак, радуясь первой удачной атаке.
— Ничего отличного, — раздался сзади голос неизвестно когда вернувшейся рапиристки.
Быстро развернувшись, я увидел, что её лицо выражало холодную неприязнь.
— Сначала говоришь о бегстве, а потом бросаешься в драку.
— А… нет, я просто изучал его, — начал оправдываться я, но потом вспомнил о задании, которое оставил напарнице. — Да, точно, а что там с бревном?
— Подобрала и положила в инвентарь, места ещё на пять штук осталось. А называется оно «Сердцевина благородного дерева».
Мне понадобилась примерно секунда, чтобы переварить услышанное и сделать вывод.
— Думаю, что брёвна, как и медвежий жир, понадобятся для гондолы.
— Что?..
— Возможно, мой прогноз тебя разочарует, но мне кажется, что этот квест — из категории «Сходи в одно и то же место несколько раз». Когда мы принесём деду медвежий жир, он пошлёт нас сюда же за древесиной. А потом ещё пару раз за чем-нибудь другим.
— А древесина… как и жир, бывает обычная и элитная, да? — вновь проявила свою смекалку Асуна.
Я кивнул:
— Обычную древесину можно собрать, срубив топором первые попавшиеся деревья. Но ради благородной нужно рубить самые большие, причём с помощью навыка «Лесоруб».
— То есть нам придётся взять этот навык!.. — тут же выпалила Асуна, которая и впрямь не собиралась идти на компромиссы, когда дело касалось будущей лодки. Но затем нахмурилась. — Ой, но ведь… бревно, которое я подобрала, как раз и было «благородным». Значит, это элитный материал?
— Ага. Разработчики оставили лазейку, с помощью которой можно собрать благородную древесину без навыка… И лазейка — вот этот медведище.
Пока мы торопливо переговаривались, медведь уже успел оправиться от удара. Он медленно направился в нашу сторону, а затем вдруг опустил увенчанную рогом голову. Именно с этого начиналась таранная атака.
— Он снова нападает! Найди большое де…
— Там!
Пока я смотрел на медведя, Асуна уже изучила окрестности и уверенно показала на юго-запад. На фоне ночного неба и правда чернело дерево не меньше предыдущего.
— А… ага, мы должны…
— Заставить его врезаться. Как только бревно упадёт, я подниму, а ты ищи следующее дерево.
— Т… так точно.

Небывало целеустремлённая Асуна взяла на себя командование до тех пор, пока мы не заставили огнедышащего медведя врезаться в деревья двенадцать раз.
Как выяснилось, за каждое дерево можно было получить до трёх сердцевин сразу или вообще ни одной — тут уж как повезёт. После некоторых атак нами овладевало раздражение, после других — ликование, но в конце концов мы оба нагрузились брёвнами под завязку. Как и полагается, я тут же начал тосковать о том, что у меня не взят навык «Грузоподъёмность».
— Не знаю, хватит ли этого на лодку, но больше мы с тобой всё равно не унесём, — прошептал я напарнице. — Медведь как раз сидит и отдыхает — бежим скорее в город.
— Мы ещё не добыли его жир, — мигом возразила Асуна.
— А, точно… — поморщился я. — Да, если мы не принесём жир, то не продвинемся по квесту. Э-э… ты точно не согласишься на жир обычных медведей?
— Точно.
— Ага, понятно.
Кивнув, я проверил шкалу здоровья Магнатериума, который сидел на земле после того, как забодал последнее дерево. За время беготни вокруг него нам пару раз выпала возможность ударить медведя по хвосту или лапе, и мы успели срезать чуть больше десятой части здоровья… но сейчас правильнее было смотреть с другой стороны — у зверя по-прежнему оставалось почти девять десятых от полного запаса хит-пойнтов. Если мы всерьёз настроимся на победу, то потребуется не кружить между древесными стволами, а идти на сближение, рискуя жизнями.
Нам в любом случае придётся убегать от таранных атак медведя, но я уже убедился, что с огненным дыханием можно справиться иначе. Правда, не факт, что каждый раз удастся проскочить у него между ног, да и воронка с водой могла не оказаться рядом в нужный момент. Укрываться в одном и том же роднике тоже не получится, потому что рано или поздно вода в нём вскипит.
— Вон там есть место с четырьмя воронками, — сказала Асуна, словно прочитав мои мысли. — Думаю, если будем пользоваться ими по очереди, то дыхание нас не убьёт.
— П-понятно.
С одной стороны, хотелось похвалить её за наблюдательность и смекалку, а с другой…
— Асуна, — обратился я к рапиристке, не сводя глаз с медведя. — Мне кажется… или для тебя это уже дело принципа?
— А?..
Я мельком посмотрел Асуне в глаза и продолжил:
— Ты говорила, что собираешь элитные материалы, чтобы старик сделал нам хорошую лодку. Но если на самом деле ты просто хочешь показать игре, кто здесь главный… то не думаю, что нам стоит сражаться с медведем. Помни, что настоящая победа над этой игрой и этим миром — не в том, чтобы пройти все квесты с отличием, а…
— Выжить, — шёпотом, но без колебаний подхватила Асуна. — Не волнуйся, я не зациклилась на результате. Я искренне верю, что вместе мы сможем победить этого монстра, — вот главная причина.
Мне осталось только ухмыльнуться, кивнуть и сказать:
— Тогда пообещай мне одно. Когда я в следующий раз скажу убегать — беги и не спорь.
— Хорошо, — тут же согласилась Асуна.
Я собрался с силами и приготовился. Да, Магнатериум — сильный враг, но за двадцать с лишним минут боя стало ясно, что хитростью он не отличается. Если не будем отвлекаться — победим.
— Когда перейдём к ближнему бою, дождись, пока я не отобью его атаку навыком мечника, затем подменяй меня. Но не заигрывайся с навыками, даже если покажется, что можно ударить ещё раз вдогонку.
— Как скажешь.
— Ну что… пойдём?
Мы кивнули друг другу, и как раз в этот момент медведь снова зашевелился. Глядя на надвигающуюся тушу, я выкинул посторонние мысли из головы, покрепче сжал верный меч правой рукой, оттолкнулся от влажной земли и побежал в сторону воронок, о которых говорила Асуна.

Глава 4

Сказать, что я её недооценил, — это ничего не сказать.
На деле мне даже в голову не приходило, сколь потрясающе точными и сильными станут удары Асуны, когда к её навыкам мечника добавится «Рыцарственная рапира +5».
— Видишь? Я же говорила, что победим.
После затяжной битвы, растянувшейся на пятьдесят с лишним минут — половину из которых мы заставляли медведя валить деревья, — меня хватило лишь на то, чтобы присесть на землю и молча уставиться на улыбающуюся рапиристку. Конечно, на её лице тоже читалась усталость, но она не последовала моему примеру и деловито изучала трофеи.
— Ого, как здорово! — воскликнула она, ловко прокрутив пальцами окно полученной после схватки добычи. — Целых четыре порции «Призрачного медвежьего жира»! А ещё шкура, когти и… «Лапа огненного медведя»?
— Лучше не материализуй. Наверняка жуткая вещь, — сказал я, медленно вставая на ноги, и тоже открыл окно добычи.
Среди моих трофеев нашлись ещё три порции жира. Этого нам должно было хватить. Шкура и когти достались и мне, но лап, к сожалению или к счастью, не наблюдалось. Вместо них в списке красовался «Рог огненного медведя» — несомненно, тот самый, который торчал изо лба Магнатериума.
Проверив напоследок время, я закрыл меню и потянулся. Шёл двенадцатый час ночи, и я уже чувствовал себя вымотанным, хоть и вздремнул днём.
— Э-э, Асуна…
— Что?
— В городе мы сразу пойдём сдавать квест?
— Разумеется, сразу.
— Так и думал, — кивнул я, надеясь, что дедушка-корабел ещё не уснул.
На обратном пути мы встретили одного растительного монстра по имени «Пёстрый непент», но он не доставил нам хлопот, и мы благополучно вернулись в Ровию через южные врата. Поймав одну из круглосуточно стоящих наготове гондол, мы направились в северо-западный квартал.
Мы оказались у дома старика без десяти двенадцать, но свет в окнах горел, так что я уверенно постучал в дверь. Вскоре мы уже стояли перед привычно утонувшим в кресле-качалке дедом, не выпускающим вечную бутылку из правой руки и вечную трубку из левой.
— Мы добыли медвежий жир, — сказала Асуна, материализуя добычу.
Разумеется, жир появился не просто так, а в горшочке. Увидев его, старик вскинул бровь:
— Этот запах… вы добыли жир хозяина леса?
Бутылка — судя по всему, с виски — упала на пол, и узловатые пальцы вцепились в горшочек. В тот же миг раздался мелодичный звук обновления журнала заданий.
— Хмпф! Этого мало! — сказал старик, ставя горшок на стол возле себя.
Переглянувшись с Асуной, я тоже достал горшочек жира из инвентаря. Поскольку старик не закивал даже при виде него, я уже испугался, что нас снова пошлют охотиться на медведей. К счастью, на четвёртом горшочке журнал заданий вновь прозвенел.
— Хм, ну ладно. Вижу, вы и правда собрались заставить старика сделать вам лодку.
— Разумеется! Будьте так любезны, дедушка!
Не думаю, что слова Асуны как-то повлияли на старика, но он всё же положил трубку на стол и поднял свои ладони. Покрытые старыми шрамами пальцы пару раз согнулись, но затем руки бессильно опустились.
— Я уже говорил, что транспортная гильдия присвоила все материалы. На лодку нужно много древесины. Сгодятся берёзы или дубы, которые растут только в лесу на юго-востоке. Но… — Старик сделал небольшую паузу и заговорил с важным видом: — Лучшие лодки, что ни говори, делают из тика. Нет ничего надёжнее судна, сделанного из сердцевины больших старых тиков. Но дилетанты, которые никогда не рубили лес, не справятся с этими деревьями…
Журнал обновился. Началась вторая часть квеста «Старый корабел», и мы с Асуной тут же материализовали «Сердцевины благородного дерева».
Когда красноватые брёвна стукнули об пол, мне показалось, что дед слегка вытаращил глаза.

К тому времени как старик-корабел поднялся из кресла, чтобы заняться нашей гондолой, мы уже отдали ему четыре горшка «Призрачного медвежьего жира», восемь «Сердцевин благородного дерева», шесть «Когтей огненного медведя» — из них старик собирался делать гвозди — и две «Шкуры огненного медведя» — для обтягивания сидений.
К счастью, материалов всё-таки хватило. На моих глазах старик выбрался из кресла-качалки, подошёл к двери в южной стене и открыл мощный навесной замок вынутым из кармана ключом. За распахнувшейся с грохотом дверью мы увидели склад плотницких и столярных инструментов: огромных пил, молотов, долот, рубанков и прочего. Причём все инструменты блестели, словно их тщательно начистили.
— Не думал, что этот день снова настанет… — с чувством пробормотал старик.
«Боюсь, завтра тебя так завалят заказами, что ты ещё нескоро освободишься», — мысленно сказал я, глядя ему в спину.
Пока что квест «Старый корабел» выполняли только мы с Асуной, но мы не собирались скрывать информацию от других игроков. Скорее всего, прямо в этот момент лучшие игроки «Рыцарей дракона» и «Отряда освобождения Айнкрада» вынуждены барахтаться в каналах за городом, пытаясь справиться с квестами.
Конечно, мне очень хотелось хоть одним глазком взглянуть на то, как колонна гордых фронтовиков, одетых в плавки, плывёт на надувных кругах, но всё-таки мой долг — поскорее передать Арго информацию и по возможности помочь другим игрокам обзавестись лодками. И дело было не в том, что я вдруг озаботился своей дурной репутацией битера, — я просто пытался спасти Асуну от судьбы изгоя.
Она уже привлекла к себе внимание в сражении с Третьим боссом благодаря чудовищной силе «Рыцарственной рапиры». Если игроки узнают, что у неё есть «Хрустальный флакон Каллес О», дающий дополнительную ячейку под навык, обе передовые гильдии либо из кожи вон вылезут, пытаясь переманить Асуну в свой стан, либо…
Я и сам не заметил, как погрузился в раздумья, опомнился, лишь услышав шаги возвращающегося старика, и поднял голову как раз тогда, когда он разворачивал на столе огромный свиток.
— Теперь решите, какая лодка вам нужна, — сказал старик, хлопая по белоснежному пергаменту.
Журнал заданий вновь обновился, перед глазами выскочило фиолетовое окошко, полное полей для ввода текста и выпадающих списков. Похоже, настройки гондолы. Самой первой строчкой значились хозяева лодки — мы с Асуной. По всей видимости, лодка становится совместной собственностью тех, кто проходил квест.
— Что такое? — Асуна вытянула шею… и мне показалось, что её глаза сверкнули. — Ой, как здорово! Можно не только указать, что гондола на двоих, но и выбрать форму, цвет, имя и так далее! — прощебетала напарница, и её палец потянулся к окну.
Мне захотелось отойти, чтобы не мешать ей возиться с настройками, но в таком случае окно уплыло бы вслед за мной.
— Сейчас, секунду! — Я торопливо вызвал меню группы и назначил Асуну лидером. Как правило, члены группы проходят квесты вместе, но всевозможные меню зачастую доступны только лидеру.
Получив право работать с окном, Асуна посмотрела на меня глазами, в которых светился восторг.
— Ну, какой выберем цвет? Кажется, мы можем выбирать из всей RGB-палитры[5].
— Меня устроит любой… выбирай сама.
— Ну уж нет! Система сказала, что это наша с тобой общая лодка, поэтому мы должны советоваться!
— Ладно… раз так, я бы выбрал, э-э…
— А, только не чёрный! Мне кажется, такая лодка мигом потонет!
— П-понятно… тогда, э-э…
На самом деле мне очень хотелось побыстрее закрыть этот вопрос и вернуться наконец в гостиницу, но что-то подсказывало, что Асуна обязательно заметит, если я отнесусь к делу несерьёзно, и разозлится. Пришлось подключить логику.
— Э-э… Я думаю, лодка в инвентарь не поместится и при высадке нам придётся оставлять её у берега до следующего раза, так что лучше выбрать цвет, различимый даже ночью… Скажем, белый или оранжевый…
— Ясно. Значит, остановимся на белом. Только чисто белый — это скучновато, так что как насчёт цвета слоновой кости?
— Пожалуйста, почему бы и нет?
— Вот… примерно такой.
Тонкий палец Асуны нажал на RGB-палитру, выбирая изысканный светлый колер. Но стоило мне вздохнуть с облегчением, как в окошке появилась гора дополнительных меню, предлагающих настроить оттенки носа, кормы, декоративных элементов, бортов, сидений и так далее.
— Это, пожалуйста, без меня.
— Эх ты… Ладно уж, выберу сама, — проворчала Асуна, но тут же снова уставилась на окошко горящими глазами.
Я отошёл и сел на табуреточку возле стола.
— С давних времён уж так, — тихо сказал старик, терпеливо ожидавший возле развёрнутого пергамента. — Молодые девушки всегда тратят по три часа на новую лодку.
— П-понятно… приму к сведению, — только и смог ответить я.
Когда Асуна закончила выбирать цвет каждой мельчайшей детали, определилась с формой как лодки, так и каждого из украшений, расставила сиденья и всё остальное, шёл уже второй час ночи. Однако рапиристка вовсе не выглядела уставшей.
— Осталось выбрать имя, — сказала она, бодро разворачиваясь ко мне.
— А… имя?..
Если честно, я никогда не считал себя обладателем хорошего вкуса в том, что касается имён. Даже называя своего персонажа, я взял за основу своё настоящее имя, немного покрутил-повертел и получил «Кирито».
— Э-э… может быть, ты и имя придумаешь сама?.. — робко поинтересовался я, и, к моему удивлению, Асуна согласилась без тени сарказма:
— На самом деле мне как раз пришло в голову подходящее.
— О… И какое?
— Ну… Я прочла в одной книге, что за границей кораблям часто дают женские имена… а сейчас вспомнила об этом и подумала: что, если мы назовём эту лодку в честь младшей сестры Кизмель?
Я вытаращил глаза от неожиданности.
Вскоре после знакомства с тёмной эльфийкой Кизмель на Третьем уровне мы встретились у могилы на небольшом кладбище в уголке полевого лагеря. Там она рассказала о своей сестре, которая служила врачевательницей и погибла в битве против лесных эльфов.
Её звали…
— Тилнель, да? Лодка по имени «Тилнель»… почему бы и нет? — сказал я, одобряя выбор Асуны.
Моя напарница мягко улыбнулась и кивнула. Затем напечатала несколько символов в верхней части открытого окна и подозвала к себе:
— Посмотри, я правильно написала?
Я встал с табуретки и подошёл. Убедившись, что «Tilnel» написано без ошибок, я молча кивнул.
— Хорошо… — сказала Асуна. — Теперь вместе нажмём на кнопку подтверждения.
— Чего?!
— Что, не согласен?
— Нет, согласен, конечно.
Я замотал головой и потянулся пальцем к кнопке в нижнем правом углу окна. Асуна тоже выставила палец, скосила глаза на меня и дала беззвучный обратный отсчёт движениями губ. Но когда она уже собиралась нажать…
— А, стой! — крикнул я, хватая её за руку.
— Ч-что случилось?!
— Да я заметил, что ты одно поле не заполнила… — ответил я, показывая пальцем на выпадающий список рядом с надписью «Дополнительное снаряжение».
— А, ты об этом. — Асуна пожала плечами. — Я пробовала открывать, там пусто.
Она щёлкнула по меню, и действительно — список был пустым. По всей видимости, в инвентаре Асуны не было предметов, которые она могла установить на лодку.
— Хм… Давай я на всякий случай тоже проверю?
— Давай, — разрешила Асуна и вернула мне должность лидера группы.
Я щёлкнул по меню дополнительного снаряжения…
— О, появилось!
— Да? И что?!
Мы дружно заглянули в окошко, но выбор был всего один.
— Э-э… «Таранный рог огненного зверя»?
Как только я прочитал эти слова, в мою голову тут же закралось зловещее предчувствие.
— Таранный рог?.. — пробормотала Асуна, нахмурившись. — Это вроде как на галерах были такие фигурные тараны? Зачем он гондоле, разве она без него не поплывёт?
— Может, и поплывёт. Это ведь дополнительное снаряжение, которое предлагается, только когда в инвентаре есть нужные материалы…
Немного подумав, я решил, что этот вопрос лучше задать знающему человеку, и посмотрел на старика, стоящего напротив нас.
— Это самое… — начал я, но замялся, не зная, как лучше обратиться к деду. Взглянув на цветной курсор NPC, я узнал, что его зовут Romolo. — Хочу спросить, Ромоло. Нужно ли ставить на гондолу таран?
Я постарался сформулировать вопрос как можно проще, однако старик Ромоло не торопился с ответом. Но когда я уже подумал, что таких слов в его базе данных нет, и задумался, как перефразировать вопрос, дед вдруг громко фыркнул:
— Если собираетесь кататься только по Ровии, то толку никакого. Но если думаете путешествовать на ней за городом… возможно, рано или поздно он вам пригодится.
— Для того… чтобы сражаться с монстрами?
— Может быть. А может быть, для чего-то другого, — ответил старик Ромоло на редкость загадочными словами и постучал пальцем по пергаменту. — Но, в конце концов, это ваша лодка. Сами решайте, ставить на неё таран или нет.
Я переглянулся с напарницей. Она первая нашлась что сказать:
— Нужные материалы у тебя, вот сам и решай.
— Ты… уверена?
— Почти всё остальное выбрала я, хоть что-то отдам тебе на откуп, — ответила Асуна с показным равнодушием, но я почувствовал, что она тоже не может решить, как правильно поступить.
— Гм… — протянул я, пытаясь представить себе внутренний конфликт рапиристки. — Я понимаю, что тебе не хочется устанавливать на долгожданную гондолу уродливое орудие. Но, с другой стороны, мне не хочется жалеть о нашей небрежности, когда лодку потопит какой-нибудь монстр. Кажется, рог медведища — штука довольно редкая. Давай всё-таки установим этот подарок судьбы?
— Ладно, — согласилась Асуна.
— Кстати, я думаю, что таран ставится ниже ватерлинии, так что бо́льшую часть времени мы его видеть не будем, — добавил я. — Хорошо… выбираю таран и…
Я закрыл дополнительное меню и снова переместил палец к кнопке окончания настройки. Асуна последовала моему примеру, снова дала обратный отсчёт, и на этот раз мы всё же нажали на заветную кнопку.
Окно пропало, напоследок издав торжественный аккорд. В следующий миг на пергаменте перед стариком начал проступать чертёж лодки в трёх проекциях. Он нарисовался за считаные секунды, а в верхней части листа появилась надпись чёрными чернилами: «Tilnel».
Старик Ромоло бережно поднял чертёж, хмыкнул и кивнул:
— Что же, я запрусь в мастерской в подвале. Ждите, я вам сообщу, когда будет готово.
Взяв свёрнутый пергамент под мышку, старик снова исчез за дверью на склад инструментов. Как только закрылась дверь, дом задрожал от утробного грохота. Кажется, склад одновременно представлял собой ещё и лифт.
Конечно, мне очень хотелось посмотреть на мастерскую, но не хватало ещё получить нагоняй от старика или даже провалить квест. Смирившись, я потянулся:
— Мм!.. Да уж, долгий выдался денёк.
— Интересно, сколько нужно времени, чтобы сделать лодку? — спросила на редкость нетерпеливая сегодня Асуна, и я ухмыльнулся в ответ:
— В реальном мире гондолу делают много месяцев, но здесь — максимум сутки… Мне даже кажется, он и быстрее справится. Часа через три, максимум через пять всё будет готово. К нему ведь потом целая толпа игроков повалит, как только мы расскажем всем про квест.
— Кстати, а как оно будет организовано? Как в лагере тёмных эльфов на Третьем уровне — через, как его там, инстанс? Каждому игроку дадут отдельную копию дома?
— Нет, это ведь часть города… Думаю, пока кто-то делает квест, для всех остальных дверь будет закрыта…
— Что?.. То есть остальным придётся ждать под дверью, как ты говоришь, три часа?
— Или три с половиной, если прибавить время на создание чертежа… Получается, за сутки он успеет построить максимум шесть-семь лодок… Конечно, три часа — это я с потолка взял, вдруг он быстрее управится? — Я пожал плечами.
— Знаешь, ты именно в такие моменты берёшь с потолка правильные ответы. — Асуна многозначительно посмотрела на меня.
— Извини…
— Передо мной не извиняйся. Вообще, благодаря тебе я самая первая обзаведусь лодкой… Значит, ориентируемся на три часа и возвращаемся в гостиницу?
— Тут не всё так просто. Пока мы с тобой говорили, мне пришла в голову мысль: что, если старик начнёт принимать заказы на новые лодки, пока нас здесь не будет?
— То есть… даже если мы примчимся сюда, получив сообщение от дедушки, какой-то другой игрок может зайти в дом до нас и нам придётся ждать под дверью, пока он не закончит?
— Боюсь, так и будет. Ведь что получится, если за гондолой никто не придёт? Если дверь не открывается, пока предыдущие заказчики не заберут лодку, остальные игроки вообще не смогут взять квест.
— И правда… — Асуна медленно кивнула и обвела взглядом захламлённую гостиную. — Значит, нам придётся ждать здесь, пока он не закончит.
— Вот-вот…
Я тоже посмотрел по сторонам, но так и не понял, где спит Ромоло. Рядом не было ни постели, ни дивана, ни даже спального мешка. Дверей тоже было только две — одна наружу, вторая на склад. Третьей нигде не наблюдалось.
Наши с Асуной взгляды одновременно упали на кресло-качалку, в которой нас и встретил старик. Единственное место во всей комнате, где получилось бы вздремнуть.
Поборов секундные сомнения, я сделал поистине джентльменское предложение:
— Я посплю на полу. Можешь занять кресло-качалку.
— Но…
На лице рапиристки проступило ещё больше сомнений, чем когда я убеждал её установить на гондолу таран. Скорее всего, ей было неловко передо мной, но в то же время эта чистюля не могла решиться тоже поспать на полу.
— Да ладно тебе, по сравнению с ночёвкой в безопасных зонах лабиринтов это ещё роскошь — тут даже крыша над головой. И вообще, у меня есть внесистемный навык — я могу спать где угодно. Не стесняйся и ложись в…
— Но ведь мы уместимся там вдвоём, если я подвинусь, — перебила Асуна моё джентльменское предложение.
— А?
— Это очень большое кресло. Если ляжем боком, уместимся вдвоём.
«Боком?!»
То есть нет, не то!
«Вдвоём?!» — мысленно завопил я.
В гостинице Змуфта, главного города Третьего уровня, мы по стечению обстоятельств ночевали вдвоём в одной комнате, и я до сих пор прекрасно помнил, как напарница тогда швырнула в меня загадочным фруктом. Я совершенно точно не ожидал, что исключительно целомудренная Асуна вдруг предложит спать вдвоём в узком кресле-качалке.
Застыв как вкопанный, я не знал, как на это отвечать: то ли вежливо отказаться, то ли согласиться на заманчивое предложение. Асуна вдруг резко отвернулась, убрала рапиру с пояса в инвентарь, улеглась в обитое кожей кресло и повернулась на бок спиной ко мне.
— Я спать, место тебе оставила. Сам решай, ложиться в кресло или нет, — заявила она не оборачиваясь и замолчала.
Постояв истуканом ещё пару минут, я бесшумно подошёл к креслу. Очень хотелось обойти его и посмотреть, действительно ли Асуна уснула, но мне показалось, что это будет против правил. Поэтому я взялся за перекладину спинки и слегка толкнул кресло. Оно закачалось вперёд-назад, постукивая по полу. Асуна качалась вместе с ним, никак не реагируя.
Я совсем перестал понимать, что делать, и лишь бездумно раскачивал кресло.
— М… — вдруг услышал я тихий голос, и Асуна перекатилась на спину.
Её глаза были крепко закрыты. Навострив уши, я услышал мерное дыхание, доносящееся от приоткрытых губ. Похоже, она и правда уснула.
«Когда только эта нервная рапиристка, которую я нашёл на Первом уровне, стала такой бесстрашной?..» — подумал я и тут же сам ответил на свой вопрос. Скорее всего, Асуна заговорила о ночёвке в кресле, уже почти падая в обморок от усталости. Больше всего ей хотелось немедленно отрубиться (в обычных сетевых играх под этим словом понимают отключение от Сети, однако в Айнкраде у этого термина был иной смысл), но она предложила мне лечь рядом с собой, чтобы я об этом не догадался.
Понимаю её усталость. Сегодня — вернее, уже вчера — с утра мы вышли из гостиницы на Третьем уровне, к полудню поднялись на вершину башни лабиринта, затем победили босса, дошли до Четвёртого уровня, удирали на надувных кругах по каналам от головастика с акульим плавником, после небольшой передышки в городе начали выполнять квест на постройку лодки, победили тьму монстров и в конце концов даже прикончили огнедышащего медведя, равного по силе промежуточным боссам, причём львиную часть урона нанесла именно Асуна. Хотя моя напарница ни разу не заикнулась об усталости, на самом деле она вымоталась так, что могла потерять сознание сразу после возвращения в город.
— Молодец, — прошептал я, пододвинул табуретку поближе к креслу-качалке и сел на неё.
Перевернувшись на спину, Асуна заняла всё кресло-качалку, и я уже не мог лечь рядом с ней. Да если бы и мог — всё равно не решился бы, опасаясь разбудить.
Я снова положил руку на спинку кресла и осторожно качнул его. На умиротворённом, словно у ребёнка, лице Асуны появилась слабая улыбка. Может, ей сейчас как раз снится, как она плывёт по каналам на гондоле по имени «Тилнель». Я предположил, что у старика Ромоло уйдёт три часа, но теперь, молча раскачивая кресло, подумал, что будет неплохо, если он поработает и подольше.

Мелодичный звук обновления журнала заданий раздался в половине пятого утра, когда за окном уже начало светать.
Новая строчка в журнале гласила: «Кажется, заказанная лодка уже готова, направляйтесь в мастерскую корабела». Старик Ромоло скрылся в расположенной на нижнем этаже мастерской в половине второго, так что работа заняла у него три часа — в точности как я и предсказывал.
Звук должен был раздаться и в голове Асуны, однако стройная рапиристка по-прежнему лежала в кресле-качалке, не открывая глаз. Я был совсем не против и дальше баюкать её, чтобы она поспала ещё час-другой. Но что-то подсказывало мне, что Асуна рассердится, если узнает, что я не разбудил её сразу же. Решив, что лучше вернуться на новенькой лодке в гостиницу и уже там основательно выспаться, я встал с табуретки и заглянул в лицо Асуны.
— Это самое… кажется, лодка готова, — попробовал я обратиться к ней.
У девушки дёрнулась бровь, она что-то пробормотала, но так и не проснулась. Пришлось положить руку ей на плечо и осторожно потрясти. Увы, и это не помогло, ведь она и до того три часа раскачивалась в кресле и уже не реагировала на такие мелочи.
Пришлось потрясти сильнее, приговаривая: «Вставай, уже утро». Наконец…
— Абврю?! — Асуна вдруг вскочила, выговорив нечто странное.
Я еле успел отпрыгнуть, чтобы не получить макушкой в подбородок.
Рапиристка посмотрела заспанными глазами сначала по сторонам, затем на меня и, наконец, куда-то в пустоту перед собой.
— Что это был за звук?.. И это что за окно?.. Зачем оно?.. — еле слышно пробормотала она.
— Обновился журнал заданий, — пояснил я, вздыхая и качая головой. — Ой, хотя…
Что-то не сходилось. Она должна была услышать звук журнала одновременно со мной. Но не могла же она проснуться от него с такой задержкой? А это значит, прямо сейчас перед ней открыто совсем другое окно…
— Понятно… Значит, окно можно закрыть, да?.. — буркнула Асуна и потянулась к окну указательным пальцем.
— А… А-а-а! Нет, стой! Стоп! Сто-о-о-оп! — закричал я во весь голос.
Мой вопль более-менее привёл Асуну в чувство, и она отдёрнула руку:
— Что такое?!
— Ради всего святого, не нажимай!
— Что?.. Хм… — Асуна подозрительно глянула в моё умоляющее лицо, затем снова посмотрела на видное только ей окошко. — «Принудительно переместить игрока посредством системы защиты от домогательств»?..
Асуна обхватила себя за плечи, не вставая с кресла-качалки, и окинула меня подозрительным взглядом. Последние остатки сна улетучились из её глаз, брови взметнулись вверх.
— Ч-ч-что ты со мной делал, пока я спала?!
— Ничего не делал! Я просто тебя разбудил!
— От такого защита от домогательств не срабатывает!
— Можно подумать, это я виноват в том, что ты никак не просыпалась!
Но не успел никуда не ведущий спор как следует разгореться, как на этот раз уже я поднял руку.
— Так, погоди. Как-то это неправильно… По-моему, защита от домогательств должна работать по-другому…
— О чём ты? — спросила Асуна, всё ещё предельно настороженная.
— Ну… — Пришлось тщательно подбирать слова. — Кажется, когда защита от домогательств засекает «неподобающее» прикосновение, она сначала высвечивает предупреждение и отбрасывает руку. Затем, если нарушитель продолжает упорствовать, его телепортирует… Я думал, система работает именно так…
— То есть, когда ты меня трогал, перед тобой высвечивалось предупреждение?
— Не было ничего! И руку не отбрасывало… Вот я и тряс тебя, пока ты вдруг не вскочила…
— Хмм…
Асуна, выглядевшая уже не такой настороженной, отвела глаза. Если честно, при мысли о том, что она смотрит на окошко защиты от домогательств, становилось не по себе. Если Асуна, пусть даже нечаянно, нажмёт кнопку «Да», меня тут же забросит в Чёрножелезный дворец в Стартовом городе Первого уровня.
К счастью, Асуна лишь пробежалась по окошку глазами и пожала плечами:
— Тут сказано, что защита сработала, но без каких-либо уточнений. То есть мне сейчас нажать «Нет»?
— Будь так добра…
— Всё, нажала.
Я медленно выдохнул, понимая, что опасность угодить в тюрьму миновала, и плюхнулся на табуретку. Асуна посмотрела на меня, сокрушённо покачала головой и встала.
— Не знаю, что это было… потом спрошу у Арго. Но ладно… Ты что, не спал?
Наверное, я мог сказать правду и признаться, что все три часа баюкал Асуну без особой на то причины, но не знал, как она отреагирует на эти слова, и решил поскорее замять тему:
— Да нет, подремал чуть-чуть.
— Где?
— На этой табуретке.
— Хмм… — протянула Асуна и посмотрела на кресло, в котором спала сама, но не стала комментировать мои слова и вернулась к насущному вопросу: — И что же заставило тебя будить меня так усердно, что сработала защита от домогательств?
— Так ведь лодка уже готова.
Асуна мигом впилась взглядом в журнал заданий и просияла:
— Ну ты даёшь! Чего раньше не сказал?!
— Сказал первым же делом… — оправдался я, но рапиристка уже не слушала.
Она кинулась к входной двери, но на третьем шаге затормозила.
— Так, в журнале сказано «в мастерскую». Но это ведь не мастерская?
— Да, действительно. И дедушка до сих пор не вернулся… А значит…
Я пошёл в противоположную входу сторону — к двери на склад, в котором исчез Ромоло. Попробовал повернуть тускло поблёскивающую ручку, и она не без труда поддалась. Тяжёлая дверь приоткрылась.
— Асуна, кажется, нам…
Не успел я договорить, как напарница толкнула меня в спину, и я ввалился внутрь.
Асуна запрыгнула следом, едва не врезавшись в меня, и быстро закрыла за собой дверь.
— Дальше что?! — спросила она, надвигаясь на меня.
Окинув склад взглядом, я заметил на стене подозрительный рычаг. Будь мы в подземелье, я бы крепко задумался, трогать ли его, но решил, что в городе ловушек быть не должно, и дёрнул на себя. Комната сильно затряслась и поехала вниз. Как я и предполагал, склад выполнял и роль лифта, ведущего в расположенную ниже мастерскую. Секунд через двадцать тряска улеглась, и Асуна нетерпеливо открыла дверь.
— Ух ты! — раздался звонкий голос рапиристки одновременно с моим присвистом.
Мастерская была огромной. Если гостиная раскинулась где-то на пятнадцать квадратных метров, то на первом этаже дома притаился небольшой цех. Стены, пол и потолок были отделаны камнем, везде стояли огромные станки и деревянные подъёмные краны. Тут запросто хватило бы места даже для строительства крупного корабля.
Самым заметным местом в цехе был огромный бассейн… точнее, док, устроенный в самой середине. Канал пятиметровой ширины, наполненный чистой водой, заканчивался двустворчатыми воротами. Скорее всего, через них можно было выйти в городские водные пути.
Старик Ромоло стоял возле канала, уперев руки в бока. Против него на водной глади покачивалась и ослепительно блестела в свете многочисленных ламп изящная гондола, рассчитанная на двоих.
Асуна пулей помчалась вперёд, я тоже поторопился к лодке. Над головой старика висел вопросительный знак — признак того, что с ним нужно поговорить для продолжения квеста, но мой взгляд упрямо возвращался от него к новенькой гондоле.
В длину метров семь, в ширину — метр с хвостиком. Доски, из которых был сшит корпус цвета слоновой кости, словно светились изнутри, а края бортов и носовое украшение были выкрашены ярко-зелёной краской. Внутри отделка отличалась успокаивающим коричневым цветом, и друг за другом стояли два обтянутых кожей сиденья. Как я и предполагал, таран находился в нижней части форштевня и благодаря бликам на воде оставался почти незаметным.
Напоследок я остановил взгляд на надписи «Tilnel», набранной вычурным шрифтом на борту, и повернулся к Ромоло:
— Большое спасибо, что сделал нам такую красивую лодку.
— Ха. Я и сам рад — в кои-то веки построил судно, которым сам доволен, — с нескрываемым удовольствием пробормотал старик, почёсывая бороду, но затем строго добавил: — Только знайте! Вы заставили старика работать в поте лица, и я не разрешаю вам утопить лодку из-за какого-нибудь пустяка!
— Мы её не потопим! — мигом отреагировала Асуна, оборачиваясь к старику. Её лицо слегка порозовело, а глаза сияли. — Мы тоже много трудились, пока собирали материалы, и будем обращаться с ней очень бережно! Спасибо, дедушка!
Я боялся, что старый корабел разозлится на «дедушку», но Ромоло не без удовольствия фыркнул и отступил.
— Ладно, теперь это ваша лодка. Я открою двери канала — плывите куда хотите.
— Хорошо! — бодро ответила Асуна, запрыгивая в гондолу.
Я поднял ногу, чтобы взойти на борт вслед за ней, но так и замер.
— А… нет, секунду… Подожди, Ромоло. Где же наш лодочник?
Мы заказывали двухместную гондолу, и в «Тилнель» действительно были два сиденья, однако площадка на корме, рядом с длинным веслом, пустовала. Я обвёл взглядом весь цех, но не увидел других NPC.
— Кирито, неужели ты не знаешь, что лодочник в гондоле называется гондольером? — вставила Асуна, уже занявшая переднее сиденье, но мне сейчас было не до этого.
В ответ на мой вопрос старик вскинул бровь и развёл узловатыми руками:
— Лодочник? Лодочника я сделать не могу.
— Как же она тогда поплывёт без лодочника?!
— Неужто неясно? Сам вставай и бери весло.
— Ч… Что-о?! — Я застыл как громом поражённый.
— А, вот тут какая система, — донёсся до меня голос Асуны. — Удачи, Кирито!
«Либо я должен ругать за халатность человека, который решил затопить Четвёртый уровень водой, либо благодарить за то, что он хотя бы добавил руководство по управлению лодкой», — подумал я, сутулясь с веслом в руках.
Если верить руководству, которое прилагалось к гондоле, управлять ей было не так уж и сложно. Гребёшь назад — плывёшь вперёд, поставишь весло вертикально — тормозишь, гребёшь вперёд — даёшь задний ход. Отклонение весла вправо или влево поворачивало гондолу в соответствующую сторону. Думается, в реальном мире от венецианских лодочников — то есть, простите, гондольеров — требуется намного больше мастерства, но в виртуальной реальности управление решили упростить.
Впрочем, это не отменяло того факта, что мой опыт гребли сводился лишь к прогулкам на лодке с сестрой в парке Кавагоэ, когда я ещё учился в начальных классах, поэтому я испугался, что немедленно разобью лодку о стенку дока и утоплю, не выплыв из цеха. Несколько раз перехватив весло разными способами, я следил за стариком Ромоло, остановившимся возле очередного рычага.
— Открываю! — крикнул старик, потянув за рычаг, и огромные ворота дока разошлись в стороны.
Снаружи уже совсем рассвело; в цех хлынул бледно-жёлтый свет и белый утренний туман.
— Ну что… т-тронемся, что ли! Только держись крепко! — крикнул я сидящей впереди Асуне.
— Ага, — ответила она без капли волнения.
Глубоко вдохнув, я объявил, исполняя мечту каждого мальчишки, грезившего стать капитаном:
— «Тилнель» отправляется в плавание!
Я потянул весло, и гондола с поразительной лёгкостью поплыла вперёд.
«О, это мне вполне под силу!» — успел подумать я, но…
— Кирито, влево, нас сносит влево!
— Что?.. Влево?
В ответ на нервный выкрик Асуны я впопыхах завалил весло налево, и лодка ещё сильнее повернулась в ту же сторону.
[image: ]
— Наоборот! Вправо!
— Вправо?
Я быстро сдвинул весло в другую сторону, но лодка отреагировала не сразу. Сначала я ощутил сопротивление воды, а когда гондола наконец-то начала поворачиваться, по всему корпусу пробежала неприятная вибрация. Кажется, наш таран слегка задел стенку дока.
— Ч-что это? Так и должно быть?!
— М-мне кажется… что не должно… — не слишком уверенно ответил я, осторожно исправляя курс.
Кажется, гондольеру нужно смотреть не на свои руки и даже не на нос лодки, а ещё дальше вперёд. Когда я наконец-то выправил курс, мы уже проходили через ворота.
— Мы ещё вернёмся, дедушка! — крикнула Асуна, махая Ромоло рукой.
Я в это время снова повернул весло вправо. Как только «Тилнель» наконец-то вышла на открытую воду в один из каналов Ровии, я направил гондолу на восток и от души потянул весло на себя. Изящное судно стремительно ускорилось, рассекая утренний туман.
— Ах, как же это здорово! — воскликнула Асуна, раскидывая руки в стороны. — Давай скорее за город!
— Сразу за город — это как-то… Я бы хотел сначала потренироваться на улицах… Тем более мы пообещали Ромоло, что не потопим лодку, — предложил я, изо всех сил стараясь удержать курс.
Рапиристка обернулась и посмотрела на меня недовольным взглядом, но всё-таки кивнула — возможно, её убедили мои неловкие движения.
— Ладно, так и быть. Значит, покатай меня по каналам.
— Так точно, госпожа.
Я выдохнул и посмотрел вперёд. Там из белоснежного тумана вдруг быстро проступили очертания крупного судна.
«Чёрт, куда там надо поворачивать при правостороннем движении? Влево… нет, вправо!»
Еле вспомнив правила дорожного движения, я отклонил весло вправо. Хотя мы ещё не набрали скорость, лодка всё равно реагировала на мои действия гораздо медленнее автомобиля. Конечно, мой опыт вождения ограничивался лишь виртуальными гонками, но и гондола — всего лишь полигональная модель, так что сравнение казалось вполне уместным. Я еле успел сместиться в сторону — уже через миг в сантиметрах от борта на внушительной скорости пронеслась большая лодка с NPC-гребцом, вернее гондольером.
— Чуть не врезался, смотри, куда прёшь! — услышал я ругань в свой адрес, втянул голову в плечи и снова направил нос лодки вперёд.
Кажется, лучше постоянно держаться правой стороны канала.
— Большая лодка — это ещё не повод ругать остальных! — возмутилась Асуна, и мне пришлось её успокоить:
— Да ладно тебе. Я уверен, это у них автоматическая фраза, когда подплываешь слишком близко.
— То есть, если бы ты врезался, он бы ругался ещё сильнее?
— Ха-ха, однозначно… — усмехнулся я…
А в следующий миг из-за спины выскочила ещё одна маленькая лодка, по размерам как наша «Тилнель», и на огромной скорости обогнала нас по левому борту.
— С дороги, с дороги! Чего плетётесь как черепахи?! — бросил гондольер и в мгновение ока скрылся в тумане.
— Так, а это что сейчас было?! Ну-ка, догони его, Кирито, я ему скажу пару ласковых!
— Не буду, я на такой скорости вообще повернуть не смогу! — возразил я, решив проглотить обиду от выкриков сердитых гондольеров.
Затем на ум пришла мысль, заставившая нахмуриться. Может ли быть такое, что игроки, получившие свои лодки, становятся врагами NPC, которые управляют городскими гондолами? Конечно, если так подумать, то наша лодка мешает им спокойно плавать, так что у них и правда есть повод нас не любить, но, с другой стороны, игровые миры всё же редко бывают настолько недружелюбными.
— Хотя… А если… — пробормотал я, осторожно управляя веслом.
Старик Ромоло утверждал, что бросил работу корабела потому, что транспортная гильдия установила монополию на все корабельные материалы. Но зачем эта гильдия решила выдавить с рынка Ромоло, который, как я понимаю, никогда в ней даже не состоял? Если рассуждать логически, то получается, что гильдия по какой-то причине пытается взять под контроль все перемещения по Ровии.
Кстати, первый гондольер, которого мы наняли в главном городе, тоже сказал одну странную вещь. Когда я спросил, можно ли на гондолах выбраться за город, он сказал: «Прости, не могу ответить». Что, если это не шаблонный ответ на вопрос, отсутствующий в базе данных, а тоже какое-то ограничение, введённое транспортной гильдией? Что, если лодки, на которых можно выбраться за город, существуют, но гондольерам запрещено о них рассказывать?..
С этой мыслью я открыл журнал заданий, который закрыл несколько минут назад, решив, что теперь квест «Старый корабел» позади. И действительно — в самом низу журнала появилась новая строчка:
«Лодочники из транспортной гильдии ведут себя подозрительно. Поговорите с корабелом ещё раз».
— Прости, Асуна, придётся снова навестить деда! — крикнул я, резко тормозя.
Рапиристку чуть не вышвырнуло за борт. Она тут же обернулась и насупила брови, но притихла, увидев мой взгляд. Я развернул гондолу в противоположную сторону и налёг на весло, используя весь показатель силы.

Прошло полчаса.
«Тилнель» вновь вышла в городские каналы, и мы с Асуной переглянулись с озадаченным видом.
— Что-то он… ничего внятного не сказал… — проговорила Асуна, задумчиво наклонив голову.
— Да уж… Но квест и правда продолжается…
Выпрямившись, Асуна очаровательно зевнула.
Без двадцати шесть утра. Скоро проснутся игроки-жаворонки и вернутся в город игроки-совы. Я и сам относился к совам, пока ночи в лагере тёмных эльфов не приучили меня вставать по утрам, как делают нормальные люди. Из-за этого меня теперь тоже одолевала сонливость.
Протяжно зевнув вслед за напарницей, я услышал её холодный, но в то же время насмешливый голос:
— А я тебе предлагала поспать в кресле-качалке вдвоём.
— Что-то это и тебе самой не очень помогло…
— Потому что лодка так приятно убаюкивает. Но если ты хочешь вернуться в гостиницу и поспать, то я не против.
— Спасибо за одолжение…
Итак, что дальше?
Ромоло так и не сказал ничего конкретного на тему того, почему гондольеры так озлоблены или насчёт захвата рынка транспортной гильдией. Вместо этого он ещё сильнее нас озадачил.
«Если вам в самом деле хочется узнать правду, ищите большую лодку с грузом ящиков вместо пассажиров и незаметно следуйте за ней. Каждый вечер она плывёт из города на юго-восток. Но если вас заметят, придётся худо. Экипаж той лодки — шайка головорезов. Конечно, они не так опасны, как хозяин леса, но будьте начеку».
— Что скажешь, Асуна? Мы уже раздобыли лодку. Стоит ли продолжать этот квест? — спросил я, решив довериться удаче Асуны, которая за последнее время принесла нам два чрезвычайно редких предмета.
Асуна вытаращила на меня глаза, потом моргнула и кивнула:
— Конечно, стоит, иначе я не успокоюсь!
— П-понятно… Мне тоже хотелось бы поделиться с Арго полными сведениями… Тогда давай пока в гостиницу?
— Угу, — кивнула Асуна.
Я подождал, пока она усядется, и повернул весло.
Мы поплыли на юг, добрались до главного канала и взяли курс на площадь врат телепортации, по пути выслушивая оскорбления со стороны гондольеров. У нас были по-прежнему сняты номера в небольшой гостинице на площади. Изначально я думал перебраться в юго-западный квартал, где находились более комфортабельные гостиницы, но, может, лучше всё-таки остаться в центре города, откуда удобнее добираться до нужных мест?
Ещё несколько минут я работал веслом, думая о своём. Наконец впереди показалась широкая набережная. Лодки NPC пользовались только южным причалом, восточный и западный практически пустовали. Я подплыл к западному причалу и с большим трудом подвёл корму гондолы к одному из пирсов.
Поздравив меня с успехом, Асуна встала со своего места и в этот момент вдруг кое-что осознала.
— Слушай… «Тилнель» ведь нельзя убрать в инвентарь, да? Как же её правильно оставлять?
— Ну, если верить руководству, либо бросать якорь, либо привязывать швартовом к кнехту на берегу, тогда лодка точно останется на месте. Отменить и то, и другое может только владелец лодки, так что об угонщиках можно не переживать… надеюсь.
— Нет бы с уверенностью сказать! — возмутилась Асуна, но кивнула и взяла в руку моток верёвки, привязанной к носу гондолы. — Это швартов?
— Думаю, да.
— А кнехт — вон та штука? — спросила она, показывая на низкий толстый столбик на пирсе.
— Думаю, да.
— Хорошо, я сама привяжу, — заявила рапиристка, прыгнула на пирс и накинула петлю на конце швартова на кнехт.
Перед глазами сразу высветилось сообщение о том, что «Тилнель» теперь надёжно поставлена на прикол. Я отпустил весло, тоже сошёл на пирс и потянулся.
Да уж, долгий выдался денёк. Несмотря на небольшие перерывы, которые мы брали после битвы с боссом Третьего уровня, я толком не спал уже целые сутки.
«Но оно того стоило», — напомнил я себе и обернулся посмотреть на прекрасную гондолу цвета слоновой кости и свежей зелени. Я и не думал, что в Айнкраде есть транспортные средства, которыми могут управлять игроки.
— Тебе так нравится сочетание белого с зелёным? — не особенно задумываясь, спросил я.
— Мм… — Асуна опустила взгляд на свою экипировку. — Лично мне, наверное, больше нравится белый с красным.
Глядя на её белую блузку и карминовую накидку — охотно верю. Но в таком случае напрашивался естественный вопрос. Уловив его в моём взгляде, рапиристка на редкость мирно улыбнулась:
— Символ безопасности и гигиены — это зелёный крест на белом фоне, так? Когда я решила назвать лодку в честь врачевательницы Тилнель, мне сразу пришли в голову эти цвета… Правда, этот символ, кажется, используется только в Японии[6].
— Вот как…
Я не встречал Тилнель лично, но Кизмель много рассказывала о ней, поэтому я всё равно попытался представить себе эльфийку-лекаря. К горлу подступил комок непонятных чувств, но, пытаясь не подавать виду, я заговорил жизнерадостным тоном:
— Да уж, если б я знал, что мне придётся грести самому, заказал бы одноместную гондолу. Материалов пришлось бы собирать меньше, да и управлять наверняка было бы проще…
— О? Лучше считай, что нам повезло, раз двухместная гондола на поверку оказалась трёхместной.
— Повезло, думаешь?..
Что-то в её словах меня зацепило, но мозги уже отключались. Я решил не расспрашивать и устало кивнул:
— Ну… наверное, да. Ладно, пойдём в гостиницу…
Я зевнул, глядя на солнечные лучи, льющиеся с наружной стороны летающей крепости. На этот раз уже я заразил Асуну зевотой.
— Фха… Во сколько встретимся? — спросила она.
— Давай… в десять, нет, в одиннадцать…
— Ладно.
Кивнув друг другу, мы сонно поплелись в сторону гостиницы. За нашими спинами постепенно нарастал гул площади врат телепортации.

Я вырубился, как только упал на постель, и следующее, что задержалось в памяти, — звук будильника. Кажется, я так и не выспался как следует, но сорок шестой день игры уже начался. Число в игровом меню напомнило, что сегодня 22 декабря, и я вышел из комнаты со смутной мыслью о том, что на носу какая-то важная дата.
Мы встретились с Асуной на первом этаже и сразу же отправились на площадь, к ларькам с итальянской едой, чтобы что-нибудь съесть. Как только в нос ударил аромат жареного сыра, я окончательно проснулся и задумался о том, что же заказать. Вчера был панини, так что сегодня предстоял выбор между пиццей и рыбными палочками. Или взять и то, и другое, раз уж я пропустил завтрак? Хотя нет, надо же оставить что-нибудь на завтра…
— Это что такое? — вдруг пробормотала Асуна.
— Ничего, просто думаю взять рыбных палочек… — ответил я, продолжая раздумывать.
— Нет, я об этом.
Рука напарницы легла мне на макушку и развернула в противоположную сторону.
Я увидел изрядную толпу игроков, бегущую куда-то. Судя по их лицам, им ничего не угрожало, но эти люди определённо торопились по какому-то важному делу. Прислушавшись, я понял, что на западной стороне площади уже собралась целая куча игроков.
— Давай сходим и посмотрим, что случилось, — безапелляционно заявила Асуна.
Окинув ларьки тоскливым взглядом, я смирился и кивнул.
Квадратная площадь врат телепортации Четвёртого уровня была со всех сторон окружена каналами. Обзор закрывали лишь выстроенные по углам гостиницы и магазинчики, и то незначительно.
Поэтому, миновав врата и выйдя на западную часть площади, мы сразу увидели на набережной толпу человек из пятидесяти. Но там, за их спинами, располагался только причал, причём на западной и восточной сторонах площади сесть в городскую гондолу было невозможно.
— У меня нехорошее предчувствие, — нервно прошептала Асуна, и я закивал в ответ.
Мы невольно прибавили шагу и в мгновение ока добежали до набережной и прибились к игрокам с правого края. Зрелище, представшее перед нами, с одной стороны, было ожидаемым, а с другой — совершенно непредсказуемым.
Как я и предполагал, причиной переполоха была единственная пришвартованная здесь лодка — «Тилнель». Однако взгляды зевак были прикованы не к ней, а к двум кучкам игроков, стоявшим друг напротив друга у входа на пирс. В каждой было по шесть человек — по размеру полной группы.
Стоящие слева, если смотреть с нашей стороны, носили синие жилеты. Вне всякого сомнения, они были из «Рыцарей дракона», гильдии самых элитных рейдеров. Правая группа носила болотно-зелёную одежду. Так одевались только в «Отряде освобождения Айнкрада», ещё одной влиятельной гильдии, прославившейся в рейдах.
Пока я молча изучал ситуацию на причале, стоявший во главе «Отряда» мужчина с волосами, торчащими как шипы моргенштерна, зычно рявкнул:
— Чувак, опять ты не рубишь, чё я говорю! Повторяю — «Отряд» нашёл эту лодку раньше вашего! Ясен пень, что мы вправе первыми её изучить!
«Чуваком» назвали худощавого мужчину с хвостом синих волос, стоявшего в самой середине «Рыцарей дракона». Всем своим видом он выражал негодование, но, в отличие от шипоголового, говорил сдержанно:
— Может, и раньше, но ваш руководитель, то есть ты, добрался сюда на две минуты позже меня, когда мы уже начали осматривать лодку. Так что не мог бы ты прекратить свои жалобы?
— Жалобы?! Это ты бросай зубы заговаривать! Сначала растолкал людей, которых я здесь поставил, а теперь строишь из себя важную птицу!
— Мы в безопасной зоне, правила которой запрещают расталкивать людей. Уверен, бойцу передовой об этом известно. Не придумывай то, чего не было!
Главы гильдий спорили друг с другом, и никто не собирался уступать. Справа от меня послышался голос, одновременно встревоженный и удручённый:
— Я даже не знаю, что сказать…
Немного подумав, я честно посоветовал:
— Думаю, сейчас самое время сказать «ох, ё».
— Ох, ё… — послушно протянула Асуна.
Мельком глянув на неё, я решил добавить немного конструктива:
— Хотя по-другому тут и не скажешь, нам всё равно надо решить, что делать дальше. В общем, вариант первый: возвращаемся на площадь, покупаем еду, обедаем, возвращаемся, когда страсти улягутся, и спокойно садимся в лодку. Вариант второй: вмешиваемся в спор, выкладываем всё, что знаем про квест на постройку лодки, и надеемся на понимание.
— Но вот улягутся ли страсти? — тут же спросила Асуна, заставив меня крепко задуматься.
«Тилнель» была намертво привязана к своему месту системным замком. Никто, кроме меня и Асуны, не мог сдвинуть её с места. Вот почему мне казалось, что обе гильдии рано или поздно махнут на гондолу рукой, — но я не мог быть уверен до конца. Наверное, я бы на их месте ходил вокруг новенькой лодки, которая всем своим видом умоляет прокатиться в ней, до победного конца.
Тем более что сейчас спорили главы соперничающих гильдий. Никто из них не мог просто сдаться и уйти, поскольку оба опасались, что соперник найдёт способ как-то отвязать лодку от пирса.
— Хм. Может, и не улягутся…
— Мне тоже так кажется.
— Значит, нам придётся рассказать им про квест?.. — пробормотал я, начиная морально готовиться, но Асуна снова не согласилась со мной.
— Я уже догадываюсь, к чему это приведёт.
— Да?.. И к чему же?
— «Я те покажу, как поперёд батьки лезть! Бушь помогать нам с квестом, пока мы тож не построим лодку!» Вот к чему.
У меня аж мурашки по спине пробежали от достоверности спародированной манеры речи.
— Да уж, тут одним «ох, ё» не отделаешься… Нам ведь надо искать большую лодку, о которой говорил Ромоло…
— Меня беспокоит ещё кое-что, — продолжила Асуна, помрачнев. Она посмотрела на «Тилнель» и перешла на шёпот: — Наша лодка сейчас считается неподвижным объектом, правильно?
— Вроде бы да.
— А неуязвимым?
— Думаю…
«…да», — собирался закончить я, но остановился.
В большинстве RPG принадлежащее игрокам транспортное средство может сломаться только по сюжету. Это касается и большинства MMORPG, в которых, как правило, запрещается атаковать маунты[7]. Я очень надеялся, что такое же правило существует и в SAO, особенно с учётом чувств, которые Асуна питала к «Тилнель»… но теперь начал беспокоиться из-за дополнительного устройства, смонтированного на форштевне лодки.
Исторически корабельные тараны использовались для нападения на другие корабли. Если разработчики игры предусмотрели такую возможность, то нетрудно предположить, что у каждого судна есть определённый запас прочности, который может иссякнуть, что приведёт к разрушению лодки.
«Надо было получше изучить окно свойств “Тилнель”!» — пожурил я себя и решил взять свои слова обратно.
— Возможно, что и нет. Скорее всего, безопасная зона защитит её от урона, но для уверенности надо ещё раз почитать руководство…
— Тогда нам лучше убрать оттуда лодку, пока «исследователи» не решили по ней постучать.
«Брось, даже они на такое не пойдут…» — подумал было я, но потом вспомнил вчерашнюю сцену у южного причала.
Группа «Рыцарей дракона» накричала на туристов, дожидавшихся гондолы, и заняла гондолу без очереди. Поэтому я не мог быть уверен в том, что им не придёт в голову начать колотить по лодке или даже сломать её, чтобы она никому не досталась.
— То есть… вариант третий: прорываемся на пирс?
— Не хочу показывать себя с плохой стороны, но так мы сэкономим время и себе, и им. Так что давай.
— Хорошо. Тогда слушай: я запрыгну первым и приготовлюсь к отплытию, а ты отшвартуй лодку.
Напарница молча кивнула. Переглянувшись, мы спрыгнули на причал, расположенный метра на полтора ниже площади.
— Прошу прощения, позвольте пройти! — из вежливости крикнул я, пока мы бежали к пирсу.
Прошмыгнув между опешившими синими и зелёными игроками, я запрыгнул в «Тилнель». Пока я разворачивал весло, закреплённое в уключине на правом борту, Асуна уже сбросила швартов с кнехта.
— Как?! — раздался голос Кибао, лидера одетого в зелёное «Отряда», когда он увидел, с какой лёгкостью девушка отцепила не поддавшийся другим игрокам швартов.
Но Асуна прыгнула в лодку, даже не посмотрев на него. Швартов самостоятельно свернулся в бухту на носу, и я изо всех сил налёг на весло.
Как только «Тилнель» отчалила, раздался голос Линда, командира одетых в синее «Рыцарей дракона»:
— Эй! Эй, вы! Как вы умудрились…
Лишь тогда я обернулся и ответил:
— Подробности квеста на лодку будут в руководстве. Потерпите немного!
— Ну-ка, стоять! Вы что… опять за своё?! — закричал Кибао, размахивая руками.
Попросив прощения взмахом левой ладони, я резко ускорил гондолу.
Мы описали полукруг вокруг площади, пройдя вдоль южной стороны, юркнули в один из узких каналов юго-восточного квартала и остановились, чтобы как следует изучить окошко свойств и руководство.
Что нам удалось выяснить: в принципе, «Тилнель» и правда не считалась неуязвимым объектом, у неё имелся запас очков прочности. Как мы и опасались, она могла получать повреждения от ударов сильных монстров, столкновений с препятствиями или во время морских битв. Если прочность лодки дойдёт до нуля, то она затонет, однако обычные повреждения можно отремонтировать у корабела или самостоятельно, с помощью навыка «Работа по дереву».
К счастью, пока лодка пришвартована у причала или стоит на якоре, её невозможно повредить — при условии, что в ней никого нет. Другими словами, мы спокойно могли закрыть глаза на недавний переполох — никто бы нашу лодку не сломал.
— Хмм, даже не знаю, чувствовать себя спокойно или нет… — высказалась Асуна.
Я охотно поддержал её:
— Конечно, я не собираюсь устраивать битвы, где нужно таранить другие лодки, но, боюсь, без ударов о препятствия не обойдётся…
— Води безопасно!
— Да-да… Так вот, насчёт квеста… Нужная нам лодка отплывает вечером, так?
Асуна молча кивнула.
— Значит, у нас ещё есть время поесть, встретиться с Арго и рассказать ей про квест на лодку. Я думал дождаться полного окончания квеста, но теперь как-то страшновато откладывать.
— Это точно. Но я бы хотела хоть разок увидеть, как они плавают на надувных кругах.
— Ха-ха, и я. Если бы ещё и Ас… — начал я непринуждённым тоном, но осознал свою ошибку и быстро закрыл рот.
Однако уши рапиристки оказались настолько чуткими, словно она прокачала до предела и навык «Подслушивание».
— Если бы ещё что? — обернулась она с улыбкой.
— Если бы ещё а… артишока бы поесть… — без всякого намёка на правдоподобие промямлил я, и улыбка Асуны стала поистине ледяной.
— Хорошо, поищем тебе на обед что-нибудь похожее на артишок.

Юго-восточный квартал Ровии представлял собой торговый район с магазинами, выстроившимися вдоль каналов.
Пока мы были привязаны к общественным гондолам, мне очень не хотелось платить за остановку у каждой интересной лавки, но благодаря собственной лодке теперь нам уже ничто не мешало. Мы останавливались посреди каналов и смотрели на витрины, а когда находили что-нибудь любопытное — причаливали и заходили внутрь. Время летело со страшной скоростью.
Асуну без конца тянуло в магазинчики, где торговали украшениями и прочей мелочёвкой. Внезапно в мою голову пришла мысль, которую я и озвучил:
— Кстати, а как насчёт обновить броню? Ты ведь этим нагрудником со Второго уровня пользуешься?
— Так и есть, но… — задумчиво ответила Асуна, отрывая взгляд от очередной витрины. — Я не хочу, чтобы мои доспехи становились тяжелее, а у брони с ростом защиты растёт и вес.
— Ну, с этим ничего не поделать, — усмехнулся я, окидывая Асуну взглядом с ног до головы.
Из металла она носила только тонкий нагрудник, всё остальное — перчатки, сапоги и юбка — было кожаным. Я ни в коем случае не собирался спорить с её решением использовать лёгкую броню, чтобы по возможности уклоняться от атак, но приверженцам этого стиля приходилось очень непросто, когда они сталкивались с оглушением, параличом или сбиванием с ног.
Кроме того, нам предстояло сражаться не только с несложными монстрами, повадки которых легко заучить, но и с боссами, которые способны резко менять своё поведение прямо посреди битвы. Но что самое страшное — на Третьем уровне я узнал, что в Айнкраде есть враги и пострашнее боссов и их поведение предугадать в принципе невозможно.
Я потёр свою грудь, не так давно испытавшую всю мощь критического попадания двухударного навыка для одноручного топора под названием «Двойное рассечение», и продолжил:
— Не мне, одетому в кожу и ткань, говорить об этом, но раз уж ты взяла навык «Лёгкая металлическая броня», то почему не добавишь ещё металла в снаряжение? Даже если просто сменишь перчатки и сапоги на стаддеды или плейтеды, разница будет ощутимая.
— Стаддеды? Это что?.. А, от английского studs — заклёпки? — переспросила Асуна.
— Заклёпки? — пришёл мой черёд недоумевать. — Это такие шипы в панковской одежде?
— Что-то я ничего не поняла. — Асуна надулась, недовольная внезапно возникшим недопониманием. — Может, сводишь меня в магазин и просто покажешь?
— Да, разумеется. Лучший магазин доспехов на Четвёртом уровне — это, кажется…
Несмотря на наводнение, архитектура города не должна была измениться, так что я припомнил нужные сведения и показал на восток-юго-восток:
— Тот, что вон там. Кстати, недалеко от него есть укромный ресторанчик, можем там пообедать после покупок.

Раньше я об этом не задумывался, но Асуна оказалась права — первое слово в термине Studded Leather Armor действительно происходило от слова stud — или studs, во множественном числе, — которое обозначает «заклёпки». Ещё я понял, что действительно не задумывался раньше о том, что заклёпки бывают не только шипастыми.
— Так это, оказывается, не стаддед, а стаддед лезер… сразу и не выговоришь… — проворчал я.
— Кирито, ты уже решил, что будешь? — спросила Асуна немного торопливее, чем обычно. — Я очень хочу этот гратен[8] с крабом, но и от устриц на пару тоже не могу отказаться. Давай закажем на двоих и то, и другое?
Скорее всего, это приподнятое настроение было связано с тем, что мы полностью обновили её доспехи. Медный нагрудник сменился стальным, что позволило немного поднять показатель защиты, сохранив прежний вес. Новая кожаная юбка относилась к категории «плейтед», то есть имела по бокам нашитые стальные пластины. Выбирая новые перчатки и сапоги, Асуна остановилась на стаддедах, но не с шипами, а с гладкими заклёпками, поэтому не стала выглядеть слишком угрожающей.
Белая блузка под нагрудником и красная накидка остались прежними, но, видимо, даже с учётом этого Асуна никогда ещё так радикально не меняла свою экипировку. Она то и дело посматривала на новое снаряжение и довольно хмыкала, вызывая у меня улыбку…
— Ну? Не хочешь устриц на пару́ — выбери что-нибудь сам, только поскорее. Я так проголодалась!
— А, прости. Да, пусть будут они.
— Хорошо, заказываю. И выпить что-нибудь возьму.
Асуна подозвала NPC-официанта, заказала поесть и выпить, затем снова опустила взгляд на нагрудник и провела пальцем по скромному лиственному узору нового доспеха.
— Мне никогда не нравилась броня, которая выглядит такой… бронированной, — сказала она уже обычным тоном.
— Да? И почему?
— Она тяжёлая, неудобная… и мне всегда казалось, что если я надену настоящие доспехи, то стану жительницей этого мира и телом, и душой.
— Серьёзно? Но если так рассуждать, то и оружие… — возразил было я, но тут меня осенило. — А!.. Может, ты выбрала рапиру, потому что занималась фехтованием в реальном мире?
— Нет, даже не пробовала. — Асуна кисло улыбнулась и покачала головой. — Но у нас дома над каминной полкой висела похожая декоративная шпага… В детстве я как-то сняла её со стены, и меня сильно отругали.
Первым делом я попытался представить, что это за диковина такая — «каминная полка». Но промолчал и лишь взглядом попросил Асуну продолжить.
— Возможно, из-за этого рапира показалась мне единственным оружием, хоть как-то связанным с моей реальностью. Единственным, которое я могу себе позволить… Сейчас, конечно, об этом смешно вспоминать, — закончила Асуна, действительно слегка усмехнувшись.
— А как же нагрудник? — спросил я. — Тоже дома висел?
— Ещё чего! Это единственное, на чём сошлись мои принципы и моя трусость. Я не хотела носить тяжёлую броню, но боялась выйти за пределы безопасной зоны в одной лишь одежде… Правда, до встречи с тобой я не всегда вовремя уворачивалась от атак кобольдов в лабиринте и теряла много здоровья, так что нагрудник был правильным выбором.
— Да уж… — согласился я и вздохнул. — В этих делах трусость, наоборот, очень к месту. Безопасности никогда не бывает слишком много.
— Сказал человек, у которого доспехи ещё легче, чем мои.
Крыть этот выпад было нечем. Единственными металлическими деталями моего защитного снаряжения были тончайший нагрудный щиток — назвать его нагрудником не поворачивался язык — и прикреплённые к плащу наплечники. Надо отдать должное нагрудному щитку — именно он принял на себя часть болезненного удара топором во время битвы с Морте на Третьем уровне.
— Ну, я эту штуку в ближайшее время снимать не собираюсь… — сказал я, показывая на щиток большим пальцем, затем повернул ладонь и указал на нагрудник Асуны. — Ты тоже переставай пренебрегать бронёй. По крайней мере эту часть тела защищать точно надо… Э-э, в том смысле… твоё сердце, — уточнил я, возвращая ладонь на колено.
Асуна опустила взгляд на свою грудь, а затем усмехнулась так, что даже улыбка во время разговора про артишок показалась тёплой.
— Ты прав. Я буду как зеницу ока беречь выбранный тобой нагрудник.
К счастью, тут нам подали гратен, устриц, вино и хлеб. Еда слегка растопила лёд во взгляде Асуны, и она схватилась за ложку, словно за рапиру.
— Едим по половине и меняемся! — напомнила она, тут же набив рот гратеном и блаженно прищурившись.
Несмотря на пару угрожающих взглядов, вызванных моими оговорками, на Четвёртом уровне Асуна улыбалась заметно чаще, чем раньше. Несомненно, свою роль сыграли город на воде, гондолы и морепродукты, но, возможно, помимо этого, Асуна постепенно начала свыкаться со своей жизнью в виртуальном мире.
Я положил в рот сочную, мясистую устрицу и помолился о том, чтобы мне хватило сил оградить Асуну от страхов и горестей хотя бы до конца этого уровня.

Глава 5

Ночь. Пятнадцать минут первого. Дата только что сменилась на двадцать третье декабря, пятницу.
Мы в очередной раз встретили полночь за пределами безопасной зоны… и, более того, я не думал, что нам удастся вернуться в гостиницу до утра.
Всё потому, что затопленное подземелье в горах в восточной части Четвёртого уровня оказалось куда больше, чем я ожидал.

— Асуна, правая клешня! — крикнул я.
Стоявшая на носу лодки напарница проворно пригнулась. Задев её волосы, в воздухе пронеслась огромная крабья клешня. Хотя моя пассажирка успешно ушла от атаки, наше судно было далеко не столь проворным. Клешня зацепилась за правый борт, лодка вздрогнула и закачалась.
— Кх!.. — Я стиснул зубы, ощущая раны лодки как свои собственные.
Очень хотелось встать на место Асуны и вонзить «Закалённый меч +8» в какую-нибудь щель в панцире краба, но я не мог отпустить весло.
Асуна обернулась, словно услышав мои мысли.
— Не волнуйся, я прерву его следующую атаку, тогда и добьёшь! Потерпи! — крикнула она по-прежнему бодрым голосом.
— К… как скажешь!
Мне оставалось только воспрянуть духом, верить в напарницу и ждать своего часа.
«Абордажный краб», один из самых сильных монстров этого подземного канала, высунул из воды четырёхметровое тело — считая клешни — и раскрыл рот, под которым виднелись мерзко шевелящиеся ногочелюсти. Пенное дыхание. Мало того что из-за извергаемой монстром пены ничего не видно, она ещё и прилипает к телу и мешает двигаться, а избавиться от неё можно, только прыгнув в воду.
Но когда краб уже был готов выпустить в нас облако мелких пузырей…
— Нна-а-а! — Асуна пригнулась, подстроилась под качку и провела «Восходящий выпад», целясь вперёд и вверх.
Этот навык, наравне с параллельным земле «Прямым выпадом» и направленным вниз «Наклонным выпадом», относился к самым начальным навыкам мечника для рапиры, но чудовищная мощь заточенной «Рыцарственной рапиры» всё равно показала себя. Пропустив удар в уязвимый рот, «Абокраб» (для простоты) потерял за раз почти половину здоровья.
— Давай, Кирито! — звонко крикнула Асуна, застыв на месте из-за отката после применённого навыка.
Но я и без её слов уже изо всех сил потянул весло на себя. «Тилнель» резко ускорилась, вгоняя спрятанный под ватерлинией «Таранный рог огненного зверя» глубоко в уязвимое брюхо краба. Это орудие, созданное из рога огнедышащего Магнатериума, во время атаки мгновенно нагревалось, так что из-под воды вырвалось облако пара, а тёмно-зелёный панцирь краба стал красным.
Одновременно с этим шкала его здоровья быстро сократилась и опустела. Покрасневший панцирь разбился на голубые осколки, и монстр исчез. Оцепенение отпустило Асуну, она смогла развернуться и показать мне пальцами очередную «викторию».

В качестве трофеев за победу над «Абордажным крабом» мы получили «Панцирь гигантского краба», который использовался в ремёслах, а также непонятно откуда взявшиеся драгоценные камни и пару кулинарных ингредиентов: «Мясо из ноги гигантского краба» и «Мясо из клешни гигантского краба».
Асуна сидела на борту, отдыхая после битвы, и с подозрением смотрела в свой инвентарь.
— Я, конечно, слабо в это верю… но что, если гратен в главном городе был приготовлен из этого мяса?..
Мой мозг четырнадцатилетнего мальчишки требовал ответить «конечно, из него», но я всё же устоял и попытался успокоить напарницу:
— У ресторанов NPC нет поставщиков, и я не думаю, что их шеф-повар специально выбирался сюда, чтобы добыть мясо «Абокраба». Но если какие-то игроки будут торговать на улицах пирожками с крабовым мясом, надо быть начеку.
— Я их точно не куплю. И ни за что не продам игрокам мясо этого краба!
— Ты уверена?.. Это всё-таки ингредиент класса D, он должен быть неплохим на вкус… кстати, как и тот гратен… — не подумав, пробормотал я.
Асуна поморщилась и отвернулась. Кажется, обед до сих пор не давал ей покоя.
Около десяти часов назад мы с ней зашли в ресторанчик в Ровии и заказали на двоих крабовый гратен и паровых устриц. Из-за приподнятого настроения Асуна осознала, что ведёт себя неправильно, только когда съела свою половину блюда и подвинула ко мне тарелку.
Она покраснела и попыталась остановить меня, но первая ложка гратена уже была у меня во рту. Блюдо оказалось на редкость вкусным, и я на одном дыхании съел половину своей порции, прежде чем заметил, что Асуна ведёт себя странно.
Действительно, если в школе реального мира парень и девушка, которых никто не считал парой, вдруг разделят пополам тарелку гратена, в классе непременно поднимется целая буря охов и ахов.
Но секунду! Мы ведь не там, а в виртуальном мире, свободном от этих варварских, детских, ханжеских предрассудков. NPC-официант всё равно не дал бы нам дополнительную тарелку, так что у нас не было выхода, кроме как есть гратен по очереди. Не было ведь, правда?
— Э-э, ты знаешь… — Я попытался выразить свои мысли словами. — Я уже говорил об этом в ресторане, но напомню, что Айнкрад — всё-таки виртуальный мир, поэтому тут вообще нет смысла задумываться о том, что кто-то за тобой доедает или пользуется твоей тарелкой… Здесь, даже если уронишь пирожок на землю и поднимешь быстрее, чем за три секунды, он не потеряет ни очка прочности и не испачкается…
— Меня не это убивает, — тихо возразила Асуна.
— Да? А что? — Я недоуменно моргнул.
— То, что я поделилась с тобой едой, потому что думала именно так, как ты сейчас сказал. Что в виртуальном мире так можно — это вот всё… Но ведь нельзя же, если хорошенько подумать!
— Почему же? Мы ведь и правда в виртуальном мире.
— Ну как ты не понимаешь! Я не хочу заразиться твоей… этой… инсенситивностью!
— Инсен… тив… Это же что-то вроде игровых бонусов, разве нет?[9]
— Си! Ин-сен-си-тивность![10] Пройдём игру — открой словарь и почитай, что это такое! — раздражённо выпалила Асуна и отвернулась.
Я уже по опыту знал, что она будет дуться не меньше получаса, поэтому, покачав головой, снова взялся за весло.
— Ну ладно, не будем больше о гратене. Поплыли дальше.
Рапиристка молча кивнула. Я дождался, пока она вернётся на сиденье, и мы неспешно тронулись. В широком канале царил полумрак, впереди виднелась лишь кромешная тьма, и я не мог даже предположить, когда закончится это подземелье.
Вчера вечером после покупок, обеда и доклада Арго, отправленного в виде нескольких сообщений, мы облазили все закоулки торгового квартала Ровии, пока где-то в половине пятого не отыскали пресловутую большую лодку. В длину она была метров пятнадцать — раза в два длиннее «Тилнель». Но, несмотря на габариты, которым позавидовали бы даже городские гондолы на десять человек, экипаж состоял всего из четырёх NPC — плечистых мужчин, вооружённых широкими ножами. Двое стояли на носу, ещё двое работали вёслами по бортам. Посреди гондолы под навесом виднелся десяток крупных ящиков.
Несмотря на размеры, тёмно-синяя лодка ловко маневрировала в узких каналах, и мне пришлось попотеть, чтобы не упустить её из виду, а уж о том, чтобы отпраздновать первый выход «Тилнель» за пределы безопасной зоны, не могло быть и речи. Погоня продолжалась в узких естественных каналах за городом, и в конце концов мы упёрлись в большой водопад, позади которого и прятался вход в это затопленное подземелье.
Судя по тому, с какой уверенностью судно направилось во тьму, экипаж регулярно совершал подобные рейсы. Собрав волю в кулак, я тоже заплыл в подземелье, однако надежды на то, что мы выследим лодку, разбились о первого же «Абордажного краба», который на нас напал. Не успев привыкнуть к морским битвам, мы еле-еле сумели с ним совладать. К тому времени тёмно-синей гондолы уже и след простыл…
Если я правильно помнил, мы заплыли внутрь подземелья ровно в шесть вечера и с тех пор уже больше шести часов скитались по тёмному затопленному лабиринту. Конечно, мы несколько раз останавливались отдохнуть, но моя способность концентрироваться всё равно была уже на исходе.
Не останавливаясь, я открыл карту, чтобы посмотреть, где мы сейчас находимся. Мы пока не разведали лабиринт целиком, но интуиция подсказывала, что его середина уже недалеко.
— А, справа по борту дверь, — услышал я голос Асуны, повернул голову и увидел метрах в тридцати по курсу небольшой причал и железную дверь в стене. — Наверное, опять тупик… — раздражённо добавила рапиристка.
Мы и правда уже встречали множество подобных дверей и радостно сходили на берег, надеясь, что отыскали комнату босса, но двери постоянно уводили в ответвления, никак не связанные с нашим квестом.
— Ну, зато в этих тупиках лежат сокровища, — возразил я, будучи человеком, которого тянуло изучить даже заведомо никуда не ведущие ходы ради заполнения карты.
Но мои слова ничуть не воодушевили Асуну.
— Наверное, опять будут ржавые мечи и доспехи…
— О, ты бы не смотрела на ржавое оружие свысока. Бывает, что отремонтируешь его у кузнеца, — а это оказывается редким артефактом! Ну… один раз из ста, но бывает…
— Да-да, и без тебя знаю… Ой, ну-ка останови! Стоп! — Асуна вдруг вскинула левую руку.
Я торопливо повернул весло. Гондола немного посопротивлялась, но вскоре остановилась.
— Что случилось?! — спросил я приглушённым голосом.
Асуна перегнулась через нос лодки и всмотрелась во тьму, затем обернулась с серьёзным видом:
— Там, впереди, просторный зал. И я… слышу, что там кто-то переговаривается.
— Кто? Люди? Крабы? — увидев кровожадный блеск в глазах Асуны, я резко замотал головой. — Ой, то есть… Конечно, люди. Ну, раз так, поплыли потихоньку вперёд?
Напарница молча кивнула. Я подождал, пока она примет более устойчивое положение, и осторожно потянул весло. Я вёл нас во тьму мимо железной двери, изо всех сил молясь о том, чтобы из-за неё не выскочил монстр. Вскоре я тоже увидел впереди подземное озеро. Видимо, это был какой-то зал, куда сходились несколько затопленных коридоров.
Я остановил «Тилнель» у самого выхода из тоннеля, переполз к носу лодки и выглянул из-за плеча Асуны. Зал оказался ещё больше, чем я ожидал. По форме он напоминал полукруг стометрового диаметра с пятью-шестью коридорами (включая наш), зияющими в той стене, что шла по дуге. Что касалось второй, прямой стены, то в самом её центре вверх уходила широкая лестница, а под ней разместился причал.
Асуна ахнула у меня над ухом.
К причалу была привязана длинным швартовом крупная гондола — именно та, которую мы преследовали от самой Ровии. Кажется, её как раз разгружали. Четвёрка уже знакомых нам лодочников спускала ящики на берег, где их принимали и уносили вверх по лестнице вооружённые изогнутыми клинками долговязые мужчины в серых кожаных доспехах и причудливых масках.
Меня посетило чувство дежавю, но я не смог вспомнить, где уже видел этих воинов, пока не заметил их длинные уши. Тоже ахнув, я нагнулся к уху Асуны и прошептал как можно тише:
— Это падшие эльфы.
Асуна молча кивнула и мгновенно помрачнела.
Падшие — третье племя эльфов, с которым я, Асуна и Кизмель успели сразиться во время финала кампании эльфийской войны. Точнее, финала её квестов на Третьем уровне, где она только начиналась.
Командир тёмных эльфов высказался о них так: «Падшие эльфы — потомки изгнанников, которые давным-давно, ещё до Великого разрыва, пытались с помощью силы священных древ обрести тела, неуязвимые для клинков». Эти эльфы вовсю пользовались всяческими подлыми уловками, включая яды и ослепляющие атаки, а уж «Командир падших эльфов», который возглавлял их отряд на Третьем уровне, оказался непростым противником даже для Кизмель.
Но почему эти эльфы, которые по сюжету охотились за важным для прохождения этой кампании нефритовым ключом, построили базу именно здесь? И что за груз им привезли люди из Ровии?
Асуна, судя по всему, раздумывала над тем же.
— В бета-тесте было то же самое? — шёпотом задала она ожидаемый вопрос.
— Нет, — я покачал головой. — Там вообще не было этого подземелья.
— Тогда что это? Просто сюжетный поворот в отдельном квесте? Или очередное звено в кампании?
— Не знаю. Во время беты я несколько раз сражался с падшими эльфами, но ни разу не видел, чтобы они как-то сотрудничали с NPC-людьми.
— Не нравится мне это… Если те лодочники — из транспортной гильдии Ровии… то получается, что гильдия заодно с падшими.
Услышав слова Асуны, я нахмурился и изо всех сил напряг воображение, немного притупившееся от битерской жизни.
Судя по словам Ромоло, раньше в Ровии и он, и другие корабелы свободно строили гондолы, но в какой-то момент транспортная гильдия наложила лапу на все материалы и старику пришлось забросить своё дело. Тогда же гондолам запретили покидать пределы города.
Несмотря на это, транспортная гильдия регулярно отправляла грузовое судно, чтобы возить загадочные ящики на базу падших эльфов. Здравый смысл подсказывал, что гильдия пошла на такие меры, чтобы утаить от горожан свою подозрительную торговлю. Но прежде, чем рассуждать дальше…
— Мы должны узнать, что находится в ящиках… — озвучил я итог своих размышлений.
— Точно, — поддержала меня Асуна.
Пока мы наблюдали, лодочники выгрузили последний ящик и отдали его падшим эльфам. Если бы мы захотели заглянуть в ящики прямо сейчас, то должны были бы захватить причал с помощью «Тилнель» и победить всех, кого видим. Но это был не самый изящный и слишком опасный метод, а главное — если над падшими эльфами светились красные курсоры, то над NPC-лодочниками — жёлтые. Конечно, они наверняка покраснеют, как только лодочники нас заметят, но мне всё равно не хотелось навязывать им битву.
Пока я колебался, падшие поднялись по лестнице и скрылись за большой железной дверью. У причала остался только их командир в устрашающей маске. Он вручил одному из лодочников кожаный мешочек. Мужчина заглянул внутрь, удовлетворённо кивнул и подал остальным знак, что пора отчаливать.
— Я догадываюсь, что в этом мешочке, — прошептала Асуна.
— Деньги, что же ещё, — ответил я. — Если монеты по тысяче кол, то всего около двадцати тысяч…
— Ты ведь не собираешься ограбить их, пока они будут возвращаться? — угрожающе спросила напарница.
— Н-ну что ты. Эти дядьки ведь очень сильные.
Пока мы вели пустые разговоры, лодочники успели отдать швартовы и подняться на борт. Двое взялись за вёсла, и огромное судно пришло в движение.
«Надеюсь, не в нашу сторону», — подумал я, но на всякий случай вернулся к корме, взял в руки весло и приготовился дать задний ход…
— Они плывут сюда! — раздался встревоженный шёпот Асуны.
«Тьфу ты!» — мысленно сплюнул я, обдумывая, как быть. Дождаться лодки и быть готовым к тому, что всё может закончиться битвой? Нет, не годится. Если система показала нам, как лодочники получают деньги, то здесь явно кроется намёк, что битва с этими NPC будет означать провал квеста.
Значит, бежать? Но ширина тоннеля всего пять метров, семиметровая «Тилнель» в нём не развернётся. А движение задним ходом недостаточно быстрое, чтобы мы успели оторваться от большой лодки.
Поэтому оставалось только одно.
— Фм!.. — как можно тише выдохнул я, толкая весло вперёд.
Гондола на полной скорости рванула назад. Как только мы доплыли до двери, которую Асуна чуть раньше назвала очередным тупиком, я пулей выскочил на маленький причал и протянул руку опешившей рапиристке.
— Швартов!
Асуна кивнула и дальше действовала без заминок. Она схватила конец смотанной на носу верёвки и бросила мне. Поймав, я накинул швартов на кнехт, зафиксировав лодку. Затем подождал, пока девушка перепрыгнет на причал, распахнул дверь и бросился внутрь.
Если прочие двери, которые мы исследовали, вели в узкие проходы, то за этой мы нашли приличных размеров склад. Вдоль стен высились горы всевозможных припасов, но нигде не было ничего похожего на сокровища. Впрочем, мои мысли были о другом.
— Слушай, но ведь, если мы тут спрячемся, лодочники увидят «Тилнель»! — бросила через плечо Асуна, бесшумно закрыв дверь.
— Я понимаю, но другого выхода нет, — тихо ответил я. — Лучше всего, если они проплывут мимо, но, даже если решат сойти на причал, лодка всё равно неуязвима, пока пришвартована.
— А если войдут сюда?!
— Тогда нам придётся спрятаться… — сказал я, водя глазами по сторонам.
Увидев неподалёку сложенное на полу полотно, я поднял его и расправил. На удивление тонкое и лёгкое, оно вполне могло спрятать под собой двух человек.
— Вот под него, например, — предложил я, но Асуна схватила меня за запястье:
— Подожди! Кажется, это не просто тряпка.
Изящный пальчик постучал по серебристой ткани, вызывая окно свойств. Текст в нём действительно был гораздо длиннее, чем у заурядной тряпки, так что я тоже поспешил прочесть.
«“Аргирское покрывало”: полотно, сплетённое из паутины редкого подводного паука. Прячет с глаз всё, что им накрыто, — но только в водной среде».
Дочитав, я метнулся к двери склада, осторожно приоткрыл её и выглянул в тоннель. Силуэт грузовой лодки стал гораздо крупнее, но она до сих пор не покинула зала.
Времени на колебания не было. Я взглядом попросил Асуну подождать, выскочил в приоткрытую дверь, пригнувшись, добежал до причала и накинул серебристое покрывало на «Тилнель».
Как только ткань накрыла гондолу от носа до кормы, полотно окрасилось в цвет воды, практически полностью скрывая судно с глаз. Вот теперь лодочники не заметят нашу лодку, если, конечно, не врежутся в неё. Оставалось лишь убежать обратно на склад, закрыть за собой железную дверь и уповать на удачу — что я и сделал.
Мы с Асуной смотрели в дверное окошко, прижимаясь друг к другу головами. Даже с этого расстояния пришвартованная «Тилнель» была совершенно незаметна.
— Если бы мы сразу осмотрели эту комнату и нашли покрывало, обошлось бы без спешки, — с лёгкой досадой прошептала напарница.
— Вот видишь, как важно изучать все закоулки? — усмехнулся я, несмотря на нависшую опасность. — В следующем подземелье не оставим на карте ни одного белого пятна.
— Шш, они рядом!
Асуна толкнула меня локтем, и я тут же закрыл рот.
Через несколько секунд с правой стороны узкого окошка показался нос лодки, затем длинный корпус и, наконец, корма. Лодочники не заметили «Тилнель» и не врезались в невидимую гондолу. Доставившая свой товар грузовая лодка быстро уплыла обратно в тоннель.
Дождавшись, пока судно окончательно исчезнет, мы медленно выдохнули.
— Ох… Знаешь, я никогда не любила эти… как их там, стелс-квесты?[11]
На этот раз я полностью поддержал Асуну:
— Особенно в VRMMO, где волнуешься вдвое сильнее. Если бы ты не заметила, что покрывало необычное, они бы точно увидели нашу лодку.
Я не закладывал в свои слова глубокого смысла, но рапиристка вдруг быстро заморгала, покраснела и поспешила сменить тему:
— Ты лучше скажи: что дальше? Мы опять будем следить за этой лодкой?
— Нет. Я думаю, в Ровию нам пока рановато… — ответил я, открывая журнал заданий.
Увы, последняя запись гласила лишь: «Узнайте секрет грузовой лодки», — что не вносило никакой ясности.
— Сдаётся мне, нужно сначала понять, что всё-таки было в тех ящиках.
— Так я и думала. А это значит, нам придётся тайком подняться по лестнице в ту часть подземелья, где наверняка кишат падшие эльфы.
— Продолжение стелс-квеста, ага… Но если ты устала, мы можем вернуться в город и продолжить завтра. Что скажешь? — на всякий случай спросил я.
— Спасибо, но я потерплю. — Асуна замотала головой. — Не хочу ещё раз сражаться с крабами, черепахами и ракушками, чтобы попасть сюда.
— Понимаю. Ну, тогда поднажмём.

Вернувшись на причал, я на ощупь отыскал «Аргирское покрывало» и сорвал его с «Тилнель». Пускай это полотно работало только на воде, возможность спрятать от любопытных глаз хоть целую лодку — на удивление ценное свойство для предмета из подземелья всего лишь Четвёртого уровня. Я ещё раз открыл окно свойств в поисках подвоха, и точно — предмет уже потерял почти десятую часть прочности, хотя мы пользовались им не больше пяти минут.
— Так и думал… если пускать его в ход по любому поводу, оно быстро испортится, — пробормотал я, размещая автоматически сложившееся покрывало в багажном отсеке на корме лодки.
— Как же будут выкручиваться люди, которые приплывут выполнять этот квест после нас? — встревоженно спросила Асуна, снимавшая швартов. — Это ведь было единственное покрывало в комнате.
— Мы нашли его не в сундуке, а на полу. Возможно, игра создаёт там новые покрывала каждый раз, когда в подземелье заплывает группа с этим квестом… Если я прав, то смекалистые игроки из какой-нибудь большой гильдии смогут собрать целую кучу таких покрывал, но нам с тобой придётся обойтись одним.
— Скорее всего, ещё придётся прятать с его помощью гондолу, когда пришвартуемся у лестницы. Постараемся обернуться поскорее.
— Хорошо. — Я кивнул и взялся за весло. — Ну, отчаливаем.
Мы тихим ходом вернулись к полукруглому залу и снова остановились у выхода из тоннеля. Во всем огромном зале я не заметил ни одного монстра или падшего эльфа.
Асуна обернулась, я кивнул ей и снова налёг на весло. Полумрак в зале рассеивался лишь десятью развешанными по стенам факелами. Я старался вести гондолу по тёмной воде быстро, но осторожно.
Мы остановились у причала возле лестницы, пришвартовали «Тилнель» и снова набросили на неё «Аргирское покрывало». Если оно потеряло десятую часть прочности за пять минут, то у нас имелось около сорока пяти минут, чтобы закончить все дела.
— Поспешим, — шепнул я Асуне.
Молча кивнув, рапиристка нажала на своё изображение в окне экипировки, которое, оказывается, уже успела открыть. Привычная тёмно-красная накидка уступила место другой — сиреневой с изысканной вышивкой.
— О… Кстати, да, ты ведь получила её на Третьем уровне. Почему раньше не надевала? — спросил я, догоняя поднимающуюся по лестнице Асуну.
Рапиристка пожала плечами под блестящим шёлком.
— Мало того что у этой накидки на удивление маленький запас прочности, я пока не могу чинить её своим «Шитьём». Поэтому решила надевать только в крайнем случае.
— А чинить у NPC-портных?
— Спрашивала у одного в последней деревне Третьего уровня, он сказал: «Не-е, мне не хватит мастерства заштопать такое».
— Хм… Возможно, хватит у NPC Четвёртого уровня, но я согласен, что чинить самостоятельно удобнее. Даже в бете многие бойцы брали себе навыки-профессии как раз ради этого…
Пока мы переговаривались приглушёнными голосами, лестница закончилась. Мы оказались перед стальной дверью. За всё проведённое в подземелье время мы не отыскали ни одного ключа, так что запертый замок оставил бы нас ни с чем. Я взялся за ржавую ручку и осторожно потянул на себя.
К счастью, моя рука не ощутила системного замка — в этом случае дверь кажется чуть ли не приваренной к косяку, — однако через три сантиметра открывающаяся створка начала сопротивляться. Похоже, мы наткнулись на скрипучие петли, которые в играх работают как ловушка, сзывая врагов к неосторожно распахнутой двери. В реальном мире я бы попшикал на петли из баллончика со смазкой, но в Айнкраде просто приходилось открывать скрипучие двери очень медленно и осторожно.
Когда дверь отошла от косяка сантиметров на десять, я заглянул внутрь. Тёмный коридор уходил вперёд метров на двадцать и заканчивался развилкой. Посередине коридора я увидел худощавую фигуру, удаляющуюся от нас. Изогнутый клинок на поясе подтвердил догадку о том, что это часовой из падших эльфов. «Fallen Elven Guard», — сообщил розовый курсор.
Во время нападения на базу падших эльфов на Третьем уровне мы тоже вели себя скрытно и осторожно, но в тот раз с нами была Кизмель, так что я не слишком боялся поднять тревогу. Однако сейчас элитный рыцарь помочь не могла, так что нам с Асуной придётся вести себя как можно аккуратнее. Хотя цвет курсора и намекал, что часовой не очень опасен, лучше не ввязываться в битвы, которых можно избежать.
«Только не обернись, только не обернись!» — молился я, следя за эльфом. Не знаю, помогла ли молитва, но эльф действительно дошёл до развилки, повернул направо и пропал из глаз. Если он ходит по одному и тому же маршруту, то рано или поздно вернётся, а значит, нам нельзя медлить. Дверь уже не сопротивлялась, так что я открыл её чуточку шире. Мы с Асуной скользнули внутрь, закрыли створку за собой и беззвучно добежали до развилки.
Справа виднелась спина уходящего вдаль часового и слышался мерный стук его каблуков. Коридор заканчивался тупиком, так что эльф должен был скоро вернуться сюда. Левый проход выглядел короче и заворачивал вправо. Я не знал, что ждёт нас за углом, но выбора не осталось. Подав Асуне знак, я побежал налево. Мы повернули почти одновременно с тем, как за спиной прекратились звуки шагов. Через несколько секунд они послышались снова, оставшись такими же размеренными. Кажется, первую контрольную точку мы всё-таки прошли.
Коридор, в который мы забежали, пока что был безлюдным. Он тянулся вперёд, насколько хватало глаз, а в стенах с обеих сторон виднелись деревянные двери. Мы понятия не имели, куда именно загрузили ящики с лодки, так что нам оставалось лишь проверять все двери подряд.
— Чувствую, мы тут надолго, так что давай медленно и аккуратно, — прошептал я.
Напарница молча кивнула.

В конечном счёте двери этого коридора не оправдали моих надежд. Да, мы нашли несколько сокровищ и даже передохнули в безопасной комнате, но меня не отпускало гнетущее ощущение тщетности усилий. Я, конечно, ратовал за изучение всех закоулков подземелий, но не круглосуточно же. Когда коридор, растянувшийся на сто с лишним метров, закончился, индикатор времени показывал почти два часа ночи. Такими темпами сегодня мы, как и вчера, вернёмся в город уже к рассвету.
— Гмм… кажется, ещё долго не закончим… — вздохнув, пробормотал я, стоя у ведущей вниз лестницы в конце коридора.
— Устал? — спросила Асуна, скосив на меня взгляд.
— Н… нет, я в порядке… А ты?
— Я тоже, потому что вчера спала гораздо крепче, чем обычно.
«Неужели?» — невольно задумался я. Конечно, вчера Асуна действительно поспала несколько часов в кресле-качалке старика Ромоло, но такой короткий сон нельзя назвать полноценным отдыхом. Если для неё это «крепко», то как же она обычно спит?
— У меня почти не получается заснуть надолго, — тихо пояснила рапиристка, словно прочитав мои мысли.
— Вот как.
Интересно, она сейчас о реальном мире или о жизни в плену смертельной игры? Но прежде, чем я успел уточнить, Асуна выпрямилась.
— Ладно, пойдём уже. Чувствую, ящики где-то внизу.
Асуна похлопала меня по плечу и двинулась вниз по ступенькам. Опомнившись, я побежал за ней. Длинная лестница привела нас в просторный склад — совсем не такой, как те каморки наверху. В стене прямо напротив нас виднелись огромные двустворчатые ворота, охраняемые двумя часовыми в тяжёлых по меркам падших эльфов доспехах. Вдоль стен высились небрежно сложенные друг на друга деревянные ящики.
— Ого, и правда, — прошептал я, прижимаясь к стене у выхода на лестницу.
Асуна самодовольно улыбнулась, но мигом приняла серьёзный вид.
— Если мы войдём на склад, нас заметят те часовые. Хорошо бы как-то спрятаться за ящиками у стены…
— Хм, я думаю, мы смогли бы победить часовых, но меня беспокоит та дверь… Кажется, из-за неё доносятся странные звуки.
Мы с Асуной навострили уши. Откуда-то изредка доносился стук и скрежет.
— Можешь как-нибудь отвлечь часовых?
— Попробую… — прошептал я в ответ, поднимая с земли камешек.
У навыка «Метательное оружие» есть модификация «Отвлекающий манёвр», которая могла бы значительно повысить шансы на успех, но что уж теперь. Я прицелился в один из ящиков у правой стены и бросил камешек. Снаряд негромко ударился об угол ящика. Суровые часовые мигом повернулись на шум. В ту же секунду я подтолкнул Асуну, и мы, пригнувшись, побежали к стоящим слева ящикам, стараясь двигаться бесшумно.
Попытка увенчалась успехом — во многом благодаря тому, что мы с Асуной носили преимущественно кожаные доспехи. Прижавшись спинами к ящику, мы медленно выдохнули.
— Уф… так, а теперь посмотрим, что там внутри… — пробормотал я как можно тише и обернулся.
Насколько я успел заметить, крышки не были приколочены. Перебравшись к ящику, на котором не стояли другие, я с предельной осторожностью, чтобы не издавать подозрительных звуков, приподнял тяжёлую крышку.
Мы с Асуной заглянули внутрь, переглянулись, ещё раз заглянули внутрь и ещё раз переглянулись.
— Как это понимать?
— Не знаю… — только и оставалось мне ответить.
Ящик был совершенно пустым.
— Может, его уже разгрузили? — предположил я и открыл другой ящик, но с тем же успехом. Затем мы перепробовали ещё несколько соседних, но в каждом хранился один только воздух.
— Но почему? Их ведь так бережно поднимали по лестнице…
— И заплатили такие деньги…
Мы не могли скрыть недоумения и разочарования, но в следующую минуту до нас донёсся грохот открывающихся больших ворот.
«Вот и возможность изучить соседний зал!» — обрадовался было я, но воодушевление превратилось в ужас, когда я услышал лязг семи-восьми пар бронированной обуви.
Надежда на то, что мы сможем и дальше тихонько сидеть за ящиками, растаяла через секунду. Интуиция, воспитанная игровыми сюжетами, подсказала, что во время таких сцен от игроков ожидаются решительные действия. К счастью, громкий топот и разговоры эльфов создали неплохую шумовую завесу.
Нельзя было тратить время на колебания. Моя левая рука откинула крышку ближайшего ящика, а правая подтолкнула в спину Асуну.
— Внутрь! — прошипел я.
Напарница послушно кивнула — кажется, мне удалось донести до неё ощущение тревоги. Асуна с лёгкостью перемахнула через бортик, я прыгнул следом и…
— Эй!.. — раздался приглушённый возглас, и правый бок моего аватара прижался к чему-то мягкому.
Ящик оказался гораздо меньшего объёма, чем я рассчитывал, но менять укрытие было уже поздно. Кое-как втиснувшись, я опустил крышку, оставив лишь полусантиметровую щель. Не успел я с облегчением выдохнуть, как у правого уха раздался растерянно-сердитый шёпот:
— Ну почему тут так тесно?..
— Х-хороший вопрос. Снаружи казалось, что ящик гораздо больше… Может, он из особенно толстых досок?..
— Но почему они пустые, раз такие крепкие? Такое чувство, что лодка привозит им сами ящики…
— Шш! — прервал я Асуну, потому что через узкую щель увидел, что слева вошли несколько фигур.
Во главе шёл мужчина, на редкость массивный для падшего эльфа и похожий скорее на ремесленника, чем на воина. Нижняя часть его лица была скрыта маской, а крепкие руки в кожаных рукавицах держали огромный молот. Я так и не смог понять, оружие это или инструмент. Не помог даже цветной курсор, на котором высветилось имя: «Eddhu: Fallen Elven Foreman». Увы, я не помнил, чтобы мы проходили слово «форман» на уроках английского.
Громила по имени Эддху остановился всего в пяти метрах от нашего ящика, затем повернулся к десяти фигурам, стоявшим позади него.
— После сегодняшней поставки у нас есть все материалы из списка.
«Какие, к чёрту, материалы? Эти ящики пустые!» — мне так захотелось выкрикнуть эти слова вслух, что даже руки затряслись. Но поскольку мы с Асуной оказались тесно прижаты друг к другу, девушка тут же мотнула головой, призывая меня не дёргаться. Кивнув, я снова навострил уши.
— Прекрасно. Я очень ценю это, — раздался в ответ красивый, но холодный как лёд голос другого мужчины.
Он был высок и строен, и весь его вид говорил о принадлежности к эльфийской расе, но мужчина носил редкий для падших эльфов составной доспех из кожи и металла. За его спиной струился алый плащ, на лбу чёрной маски торчали два рога, а глаза в прорезях горели красными огоньками.
— Но, как я понимаю, сборка задерживается? — спросил эльф в плаще.
— Простите, господин. — Эддху виновато поклонился. — Мы надеемся, что нагоним отставание за три дня.
— Хм. То есть я могу рассчитывать, что вы закончите за пять дней и точно по чертежу?
«Скажи уже, что именно вы там заканчиваете!» — вновь захотелось вмешаться мне.
Я присмотрелся к мужчине в плаще, вызывая цветной курсор. И тогда…
На этот раз вздрогнул не только я, но и, кажется, Асуна.
Курсор был тёмно-багровым, почти чёрным. Оттенок курсора в игре зависел от разницы в уровнях между наблюдателем и монстром, но мне ещё ни разу не доводилось видеть настолько тёмный цвет. Даже «Командир падших эльфов», с которым мы сражались на Третьем уровне, не шёл ни в какое сравнение с этим «господином».
Но у моего персонажа уже шестнадцатый уровень — это даже выше рекомендованного для прохождения Четвёртого уровня. Каков же уровень этого эльфа, если его курсор настолько тёмный? Асуна вцепилась в моё правое плечо, но я даже не заметил, сосредоточенно рассматривая имя.
«N’ltzahh: Fallen Elven General».
Генерал! Чёрт, а это имя я даже не смогу произнести!
Но если охвативший меня ужас никуда не делся, то с лингвистическим затруднением мне помог справиться Эддху:
— Да, господин Нлца. Мы будем вкалывать до смерти, если потребуется.
— Хорошо, Эддху. Я рассчитываю на тебя.
Похлопав подчинённого по могучей руке, генерал Нлца взмахнул плащом и зашагал… прямо в направлении нашего ящика.
Я полностью опустил крышку, ощущая, как на спине выступил холодный пот. Даже в одиночку генерал Нлца доставил бы нам немало хлопот, но сейчас рядом с ним стояли восемь воинов и Эддху — не факт, что воин, но однозначно силач. Шансов победить такую армию в честной битве практически не было, так что, если нас найдут, придётся выпрыгивать из ящика, прорываться направо к лестнице и уносить ноги с базы.
Звуки раздражающе неторопливых шагов генерала прекратились всего в трёх метрах от ящика. Им на смену вновь пришёл голос Нлцы, холод которого просачивался даже сквозь толстую деревянную крышку.
— Всё-таки как же это глупо! В глубокой древности священные древа лишили нас своих благословений, но мы по-прежнему связаны запретами нашей расы.
На эти горькие слова ответил не Эддху, а какая-то женщина, в чьём голосе под сладостью скрывалась угроза:
— Да… Если бы не глупые запреты, нам бы не пришлось заключать сделку с грязными людишками ради этих материалов.
— Не стоит так говорить, Кайсала. Пока что мы будем платить им столько золота, сколько попросят. Но как только мы соберём все заветы и откроем дверь святилища, человечество лишится даже последней, самой сильной магии, которая у них осталась…
— Разумеется, господин. Долгожданный час неумолимо приближается.
— Именно. Прямо сейчас мы должны как можно скорее вернуть завет, который упустил командир особого отряда. Мы начнём операцию через пять дней, как только будем готовы. Я многого жду от вас.
Деревянная крышка содрогнулась от хора сильных голосов, ответивших на слова генерала воинственным кличем. Звуки шагов постепенно растворились вдали, лязгнула закрывающаяся дверь, но я оставался на месте, изо всех сил стараясь сохранить в памяти все детали разговора, чтобы потом, когда выберемся отсюда, в точности его записать. Оно того стоило, потому что падшие эльфы только что поделились с нами ценнейшими сведениями. Ещё во время бета-теста я слышал о заветах и святилищах — ключевых понятиях в эльфийской кампании, — но ещё ни разу никто не говорил о них так подробно. Кстати, я не помнил, чтобы натыкался на генерала Нлцу в бете. Кто же он?..
— Слушай…
— Может, это и есть настоящий лидер падших?..
— Слушай, Кирито.
Асуна рукой ткнула меня в плечо, выдёргивая из раздумий.
— А? Чего?
— Что значит «чего»? Долго ты ещё так будешь?..
— Ой, прости… — легкомысленно ответил я, повернув голову направо…
И лишь тогда понял, в каком пикантном положении оказалась моя правая рука.
— Пре!..
Я впопыхах попытался извиниться, но проглотил язык. Несмотря на мои попытки как можно скорее выдернуть руку, застрявшую в пространстве между новеньким нагрудником Асуны и её блузкой, за спиной совершенно не было места для отступления, поэтому все мои попытки лишь вызывали новые мягкие и упругие ощущения, никак не помогая исправить ситуацию.
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— Да прекрати уже дёргаться!
— Я сейчас, быстро! Ой, что-то не получается.
— Знаешь… если ты делаешь это специально, я вышвырну тебя к ним в комнату.
«Разумеется, нет, госпожа!» — мысленно прокричал я, согнул руку под акробатическим углом и всё-таки смог вытащить её из-под доспеха. Казалось, можно было бы вздохнуть с облегчением, однако взгляд Асуны по-прежнему обжигал мою правую щёку будто лазером, и я торопливо поднял крышку ящика, чтобы спастись от него.
Я не заметил никого из падших эльфов, но часовые наверняка по-прежнему сторожили огромные ворота. Выпрямившись и придерживая крышку, я первым делом выпустил Асуну, затем перешагнул через бортик сам и осторожно закрыл ящик.
Мне снова не удалось вздохнуть, потому что Асуна быстро наклонилась ко мне. Я ожидал, что она отругает меня за распускание рук, но вместо этого рапиристка заговорила по делу:
— Перед тем как сбежать, мы должны выяснить, о каких материалах шла речь. Скорее всего, они лежат в одном из ящиков…
— Угу… Должны, конечно… но… что, если… — нерешительно пробормотал я в ответ, прокручивая в голове услышанный разговор.
«Все материалы по списку». «Точно по чертежу». «Запреты нашей расы». «Сделка с людишками». «Заветы». «Вернуть». «Начнём операцию через пять дней»…
К моему раздражению, лампочка в голове, означавшая рождение новой идеи, моргала, но никак не загоралась. Я машинально задал вопрос, не дававший мне покоя:
— Слушай, Асуна. Судя по имени Эддху, он некий «форман». Ты знаешь, что это?
— Да, — спокойно ответила рапиристка, видимо, уже узнавшая это слово в школе… или где-то ещё. — Это значит «бригадир», «начальник цеха», «глава мастеровых» и прочее в таком духе.
— Глава мастеровых?..
Выходит, тот молот — всё-таки не оружие, а инструмент. Но такая здоровенная колотушка явно нужна для чего-то очень большого… Именно в этот момент обрывки информации в моей голове с щелчком встали на свои места. Я чуть было не закричал, уставившись круглыми глазами на ящик возле себя.
Ну точно же! Даже Асуна уже случайно озвучила эту догадку, когда мы залезли внутрь. Эти мощные ящики сделаны вовсе не для перевозки грузов. Это и есть сам груз, замаскированный под тару, чтобы скрыть факт торговли с падшими эльфами.
И имя этому грузу — корабельные доски. Можно не сомневаться, что по ту сторону дверей находится мастерская, в которой ящики разбирают и превращают в корабли. И стук молотов, который оттуда доносится, — лишнее тому доказательство.
Зачем эльфам понадобилась помощь транспортной гильдии Ровии для строительства кораблей? Скорее всего, дело в запретах, которые упоминал Нлца. Эльфы этого мира не могли рубить живые деревья, чтобы добывать древесину. И хотя они имели возможность собирать упавшие деревья, этого было слишком мало, чтобы построить корабли, поэтому пришлось обратиться за помощью к людям.
— Ты что-то понял?
Асуна толкнула меня локтем, заставив прервать размышления.
— А, да, но это долго объяснять, так что давай сначала выберемся отсюда. Вдруг они ещё раз выйдут?
— Если выйдут, спрячемся в разных ящиках, — заявила Асуна настолько твёрдо, что мне пришлось согласно закивать.

Я снова отвлёк внимание часовых с помощью камешка, после чего мы благополучно смылись со склада и взбежали по лестнице на первый этаж (если его можно было так назвать). Там мы чересчур расслабились — а может, дала о себе знать усталость — и попались на глаза часовому, сторожившему выход, но успели победить до того, как он позвал на помощь.
Вылазка заняла куда больше времени, чем я рассчитывал, так что к моменту возвращения на причал у «Аргирского покрывала» оставались считаные проценты прочности. Я бережно убрал спасшее нас покрывало в багажный отсек, и мы быстро отчалили.
На обратном пути нам снова встретились крабы и черепахи, однако «Огненный натиск» (как мы назвали таран) гондолы разметал всех врагов. Как только мы покинули подземелье и выплыли на чёрную в предрассветных сумерках воду ущелья, журнал заданий со звоном обновился. Я быстро открыл его, придерживая весло свободной рукой. Самая новая запись гласила: «Сообщите новости кому следует».
Асуна, настороженно смотревшая вперёд, тоже прочитала обновление.
— Кому следует — это Ромоло? — спросила она, оборачиваясь ко мне.
— Гм, вряд ли. Раньше его в журнале называли «корабелом».
— Тогда начальникам транспортной гильдии?
— Гм. Боюсь, ничем хорошим это не закончится.
— Тогда кому?
— Давай подумаем об этом после возвращения в город, — предложил я.
Асуна не слишком обрадовалась моим словам, но согласилась. Она повернулась вперёд, но тут же снова оглянулась на меня и добавила:
— Да, кстати, мы будем менять гостиницу? Конечно, жить на площади врат телепортации очень неплохо, но я не хочу больше скандалов возле причала.
— А, и правда… Давай поищем какое-нибудь неприметное место? Кстати, нам ведь ещё нужно поскорее рассказать синим и зелёным, как получить лодку, — ответил я и вдруг задумался.
Хорошо, если «Рыцари» Линда и «Отряд» Кибао просто сделают лодки и не будут продолжать квест, но что, если они пойдут по нашим следам? Они тоже могут наткнуться на подозрительную гондолу благодаря подсказкам Ромоло, последовать за ней в затопленное подземелье и отыскать тайную базу падших эльфов… И что, если они вступят в бой с Нлцой и остальными эльфами? Я ничуть не сомневался в силе Линда и Кибао, но точно ли они смогут без жертв победить генерала, который вполне мог оказаться сильнее, чем босс этого уровня?..
Я снова вздрогнул, вспоминая почти чёрный курсор падшего эльфа, который мы увидели, сидя в ящике.
Всё выглядело так, будто квест сделан с расчётом на то, что игроки не смогут победить генерала в битве. Хотелось верить, что в нём есть какой-то механизм спасения, на манер битвы между рыцарями тёмных и лесных эльфов в квесте «Нефритовый завет» на Третьем уровне, но если нет — схватка может закончиться гибелью группы из шести игроков.
— Придётся обсудить с Арго, какую часть информации можно раскрыть… — пробормотал я, медленно наклоняя весло.
Впереди показались смутные очертания водяных ворот Ровии.

Мы выбрали в качестве нового ночлега маленькую гостиницу в юго-западном квартале (решающим фактором стал небольшой крытый док, в котором мы могли оставить гондолу). Сняв две комнаты, мы для начала зашли в одну из них. Я сел в кресло-качалку, а Асуна сразу упала на постель.
Одновременно вздохнув, мы лениво зашли в меню и убрали в инвентарь оружие и доспехи. Индикатор времени показывал половину четвёртого утра. Хотя мы и вернулись раньше, чем вчера, тем не менее рисковали отключиться от сонливости и усталости после десятичасовых приключений. Однако пока что я не имел права заснуть. Сначала требовалось обсудить с Асуной увиденное и услышанное, пока воспоминания были ещё свежи в памяти, а потом добраться до соседней комнаты.
— Ладно, давай начнём с ящиков… — предложил я, стараясь не зевать, но Асуна не ответила.
Я нагнулся вперёд и посмотрел на постель. Рапиристка лежала, уткнувшись носом в подушку, и не двигалась. Над подушкой по-прежнему виднелось открытое меню.
«Хоть она и говорит, что не может спать подолгу, но засыпает очень быстро», — подумал я, встал с кресла и подошёл к кровати.
— Слушай, ты окно не закрыла, — обратился я к Асуне, осторожно трогая её за плечо, но она не ответила.
Асуна не меняла настройки приватности, так что я видел в окне лишь пустоту, но поведение рапиристки всё равно показалось мне довольно легкомысленным.
— Асуна, проснись, пожалуйста.
Ответа не было, и я почувствовал, что если начну её трясти, то в очередной раз вызову окошко системы защиты от домогательств.
Да, кстати, надо расспросить Арго о странном поведении системы. Но сначала — как-то закрыть окно, маячившее перед Асуной.
Немного подумав, я приподнял правую руку напарницы. Вспомнив о том, что любое меню можно закрыть, если хорошенько пройтись по нему пальцами, я подвёл изящную ладонь к окошку и попробовал провести вниз. На третий раз меню благополучно закрылось, я положил руку Асуны и вздохнул.
— Поговорим позже. Спокойной ночи, — тихо сказал я и беззвучно вышел из комнаты.

Глава 6

Прошёл ещё день, наступило двадцать четвёртое декабря, суббота. Было три часа дня.
Я уже научился свободно обращаться с веслом и удерживал «Тилнель» на месте мелкими движениями.
— Да-а… — восхищённо протянул я. — Это ж надо, сделать такую громадину…
— Ха-ха! — донёсся зычный голос с кормы стоящей справа от нас гондолы среднего размера. — Твоими стараниями вчера в Медвежьем лесу был аншлаг. Но у нас в группе два бойца с топорами, так что мы мигом собрали нужные материалы. Правда, только обычные, а не элитные, так что гордиться нечем.
Это говорил великан с бородкой и совершенно лысой головой. По его словам, он вчера до полуночи тренировался работать веслом и теперь уже уверенно управлял судном.
— То есть вам не пришлось стоять в очереди к дедушке?
— He-а, мы успели первыми сразу после раздачи руководства. Вторыми были ребята из DKB — опоздали на пять минут и смотрели на нас волками. Кстати, это ведь вы всё разузнали про квест? Молодцы, примите мою благодарность.
— Ну что ты, — пробормотал я, чувствуя, как совесть снова грызёт меня за то, что я так и не раскрыл половину правды об этом квесте.
Здоровяк ухмыльнулся, словно прочитав мои мысли.
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Этот мужик по имени Эгиль был лидером группы из четырёх человек, которая до сих пор сохраняла нейтралитет и не вступала ни в DKB, ни в ALS, хоть и сражалась вместе с ними на передовой.
Трое не менее крепких, чем Эгиль, ребят сидели в светло-коричневой гондоле. Спешное строительство судна давало о себе знать — у лодки не было ни тарана, ни другого вооружения. Впрочем, весь экипаж носил двуручное оружие, идеально подходящее для морских битв. На борту гондолы красовались чёрные буквы: «Pequod».
Я понятия не имел, что означает это слово, но сидевшей передо мной Асуне оказалось достаточно лишь мельком взглянуть на имя гондолы, чтобы тихо заметить, не снимая капюшона:
— Мне кажется, «Пекод» — не самое счастливое имя для лодки.
Эгиль вновь широко улыбнулся.
— А я тебе говорил! — буркнул один из его людей, вооружённый двуручным молотом.
Тут Асуна наконец заметила горящий над моей головой вопросительный знак, повернулась и милостиво объяснила:
— Так назывался корабль капитана Ахава из «Моби Дика». Но он затонул в битве с Моби Диком.
— А, понятно… — Я снова повернулся к Эгилю. — И почему ты выбрал это имя?
— Потому что, если посмотреть с другой стороны, эта лодка не утонет, пока не напорется на белого кита, — ухмыльнулся здоровяк. — А у нас тут пока что не кит, а черепаха.
Мускулистая рука указала вперёд.
«Тилнель» и «Пекод» неподвижно стояли у входа в затопленную кальдеру, расположенную немного севернее самого центра Четвёртого уровня. Это изумительно синее озеро трёхсотметрового диаметра, окружённое со всех сторон отвесными скалами, представляло собой единственный проход в южную часть уровня. Другими словами, здесь было гнездо полевого босса, без которого (а то и без нескольких!) не обходился ни один уровень. Мы приплыли сюда, чтобы поучаствовать в битве.
В бета-тесте тут находилось жерло вулкана, и через разломы в земле даже проступала магма. Разумеется, озеро выглядело в разы симпатичнее, но на душе было неспокойно, ведь нам предстояло сражаться на лодках. Если гребец вывалится в воду, лодка застрянет на месте.
Удары гонга заставили меня прервать раздумья. Звук раздался с одной из лодок флотилии, которую я уже успел оценить, с удивлением спросив: «Когда они успели построить так много?»
Справа от «Тилнель» кормой к нам стояли три гондолы с синими корпусами и белыми привальными брусьями. Центральная вмещала десять человек — максимальный размер, который можно было заказать у Ромоло, — остальные по четыре, как у Эгиля. Каждой из лодок управлял один гондольер, которому выделялось дополнительное место, так что в общей сложности справа от нас собрался отряд из двадцати одного игрока. Как было нетрудно догадаться по синему цвету, все они состояли в «Рыцарях дракона».
Слева от нас тоже ожидали три гондолы, но уже болотно-зелёного цвета с тёмно-серыми бортами. Эти были одинаковые, на шесть человек каждая, что в сумме опять же давало двадцать одного игрока, если учесть рулевых. Разумеется, зелёный цвет для своих лодок выбрал «Отряд освобождения Айнкрада».
На Третьем уровне в обеих гильдиях состояло по восемнадцать человек, то есть, получается, на Четвёртом каждая взяла ещё троих. Кажется, пора попросить Арго составить списки, иначе я перестану различать лица и имена. Разумеется, я тут же попытался найти среди игроков своего недавнего ночного противника — загадочного Морте, владеющего одноручным мечом и топором, — но нигде не заметил фирменного кольчужного капюшона.
Хотя гильдии набрали новых людей, меня всё равно поразило, что они за какие-то сутки построили целых шесть гондол. Если учесть, что на каждую требовалось по три часа, выходит, они закончили строительство почти перед самым сбором. А старик Ромоло, хоть и NPC, наверняка до смерти устал, работая круглые сутки.
Звуки гонга раздавались с носа флагмана DKB — самой крупной из гондол. Судя по всему, это было какое-то дополнительное снаряжение, доступное только при строительстве крупных лодок. У ALS гонга не имелось, поэтому зелёные игроки с завистью смотрели на Линда, который взмахом руки остановил звонившего помощника и громко объявил:
— Время пришло! Сейчас состоится битва против «Двуглавого Архелона»[12], полевого босса Четвёртого уровня! Я полагаю, многие из нас ещё не привыкли к масштабным морским битвам, но бояться нечего! Вы наверняка уже успели заметить в ходе сражений с мелкими монстрами, что лодки принимают на себя большую часть урона!
«Легко так говорить, когда у твоей лодки самый большой запас прочности», — мысленно проворчал я, но вслух ничего не сказал.
Линд высоко поднял правую руку и сжал кулак:
— Как я уже говорил во время предварительного совещания, в бою Архелон ведёт себя очень просто! Следите, куда смотрят его головы, и он никогда до вас не дотянется! Мы будем бить в гонг, когда надо уворачиваться от его атаки, — не проспите!
«И обо всём этом ты знаешь только благодаря нам», — снова проворчал я, но опять же про себя. Во-первых, я немного провинился перед остальными, первым обзаведясь лодкой, а во-вторых, нечего бойцу передовой жаловаться на то, что он взял на себя роль разведчика.
Конечно, было бы неплохо, если бы взамен мне доверили честь нападать спереди, но увы — эта роль досталась «Рыцарям» и «Отряду». Меня, Асуну и группу Эгиля назначили атаковать полевого босса с флангов, и, с учётом его крепкого панциря, мы вряд ли сможем нанести там большой урон.
— Ладно, начинаем двигаться! Как только босс появится, окружайте его, как договаривались! Эскадра «Рыцарей дракона», в бой! — крикнул Линд, резко опуская руку.
Флагман DKB «Левиафан» и две другие лодки тут же устремились вперёд. Тем временем слева раздался зычный голос Кибао, не желавшего уступать сопернику:
— Лады, нам тож пора! «Отряд», полный вперёд!
— Так точно! — отозвался капитан (хотя скорее гребец) «Анлиша»[13], флагмана ALS, и заработал веслом. Две другие лодки поплыли следом.
— Э… ну что, трогаемся? — вяло предложил я, но тут Эгиль ухмыльнулся и воздел сжатый кулак.
— Мы им покажем, что дерёмся не хуже!
Люди Эгиля поддержали капитана зычными возгласами, даже Асуна молча кивнула. Понимая, что не могу оставаться унылым и безучастным, я неуклюже поднял левую руку и тоже подал голос.

Слово «Архелон» означало гигантскую древнюю черепаху, и полевой босс Четвёртого уровня полностью оправдывал это имя. Он кусался с помощью обеих голов, бил по воде плавниками и временами бросался вперёд всем своим огромным двадцатиметровым телом.
Линд не зря говорил, что босс довольно простой, — укусы и удары плавниками наносили совсем немного урона, и в крайнем случае игроки могли подставить под удар лодку. Опасность представлял только бросок, который наверняка был способен перевернуть даже крупное судно при прямом столкновении. Если верить докладу Линда, то в таком случае лодка через полминуты сама переворачивалась обратно, но все эти тридцать секунд экипажу придётся изо всех сил держаться за неё. Случись так, что босс именно в этот момент решит укусить или ударить плавником, игрокам придётся несладко.
К счастью, за несколько секунд до броска обе головы босса поворачивались в одну и ту же сторону. Если вовремя замечать это движение и уходить с линии, куда направлен взгляд черепахи, броски не доставят особых сложностей.
С «Левиафана» донеслись звуки гонга и выкрик Линда:
— Уворачивайтесь!
Я перевёл взгляд и увидел, как четыре гондолы перед Архелоном торопливо расходятся в стороны. Хотя наша «Тилнель» находилась у левого бока черепахи, я на всякий случай тоже немного отплыл.
Через секунду Архелон поднял головы, похожие на драконьи, и огромная двадцатиметровая туша бросилась вперёд. Брызги пролились дождём, а лодка закачалась от волн. Я боролся с качкой при помощи весла, по ходу дела оценивая последствия броска. Как и во все прошлые разы, ему не удалось перевернуть ни одной лодки. К этому моменту босс сохранил лишь половину хит-пойнтов, и такими темпами ему осталось жить меньше двадцати минут.
Я налёг на весло, чтобы подвинуть лодку поближе к переместившемуся боссу. Тем временем Асуна обернулась, не выпуская рапиру из правой руки:
— Слушай, а какой босс тут был в бете?
— А, ну… тоже черепаха, только похожая на галапагосскую. Очень живучая, но медленная и неповоротливая, так что не помню, чтобы игроки с ней особенно мучились.
— Хмм… Видимо, разработчики изначально планировали затопить этот уровень вместе с выходом игры?
— Ну конечно! Не зря ведь в главном городе двери всех домов на втором этаже… ой.
Сбоку на огромной скорости пронеслась шестиместная гондола ALS, и крошечная «Тилнель» закачалась на волнах.
— На этот раз даже битеру не забрать последний удар! — бросил кто-то оттуда «доброжелательные» слова.
Асуна вскочила на ноги и возмущённо крикнула вслед уплывающей лодке:
— Как это понимать? Можно подумать, не вы поставили нас сбоку!
— Да ладно тебе, зато наша лодка не получает урона, — попытался я успокоить напарницу, тем временем подруливая к левому боку Архелона.
Возле каждой из опасных, но уязвимых голов босса держались по две гондолы DKB и ALS. Остальные две лодки, принадлежащие гильдиям, находились возле хвоста — пусть и не такого уязвимого, как головы, но тоже удобного для атаки. На этом построении мы остановились ещё во время предварительного совещания, и там же было озвучено, что нам и людям Эгиля достанутся бока босса, защищённые крепким блестящим панцирем. Даже могучая «Рыцарственная рапира +5» почти не наносила урона сквозь такую крепкую броню.
Я глядел со спины на отчаянные попытки Асуны навредить боссу с помощью двухударных «Параллельных уколов» и думал о своём.
В конце концов в руководство Арго, вышедшее вчера днём, так и не попало описание второй половины квеста на строительство лодки. Причины были вполне понятны: неизмеримая сила генерала Нлцы и соперничество двух главных гильдий.
На Третьем уровне члены DKB приняли сторону лесных эльфов, a ALS — тёмных, и, когда гильдии столкнулись возле стоянки лесных эльфов, дело едва не переросло в открытый конфликт. Мои увещевания не подействовали, и только суровый взгляд Кизмель заставил игроков убрать мечи в ножны и отказаться от масштабной PvP-битвы.
Гильдии договорились о том, что бросят прохождение эльфийской кампании; опасность распада рейд-отряда миновала. Но теперь мне казалось, что вторая часть лодочного квеста имеет прямое отношение к кампании. Если об этом рассказать, гильдии могут вернуться на Третий уровень, чтобы снова помогать эльфам. Это могло привести к новым столкновениям, чего я пытался избегать любой ценой.
Посовещавшись, мы с Асуной и Арго решили не упоминать в руководстве ни падших эльфов, ни чего-либо с ними связанного. С другой стороны, Линд и Кибао не просто так стояли во главе крупных гильдий. Они вполне могли обнаружить продолжение квеста самостоятельно, и в таком случае я бы ни за что их не остановил. В то же время у них было много людей, крупные лодки и не слишком умелые гребцы, поэтому при попытке проследить за гондолой транспортной гильдии они наверняка попадутся на глаза лодочникам, и на этом квест для них закончится.
Наверное, следовало признать тот факт, что именно неприкрытое соперничество и конкуренция двух гильдий помогали нам проходить смертельную игру на огромной скорости. Но меня откровенно пугало, что никто не мог остудить эти горячие головы, когда противостояние заходило слишком далеко. Может быть, нам нужна третья сила? Небольшая группа незаменимых в рейде игроков с авторитетным лидером, чей голос имел бы такой же вес, как слово Линда и Кибао?
Прямо сейчас ближе всего к такой позиции подобрался Эгиль — великан с топором, который в этот момент воевал с противоположным боком черепахи. Однако он и его люди собирались и дальше существовать на правах вольного отряда. Они присоединялись к рейду только во время битв с полевыми и последними боссами уровней, а в остальное время были не видны и не слышны.
Если не считать Эгиля, то оставался только один человек, который мог бы стать основой новой фракции: рапиристка Асуна, чей серебристый клинок мелькал у меня перед глазами.
Сразу после битвы с «Лордом кобольдов Иллфэнгом», боссом Первого уровня, я поговорил с Асуной. Я сказал ей, что со временем она станет сильнее и что она не должна отказываться, если однажды её позовут в гильдию. Ведь нельзя добиться всего, играя в одиночку…
Впечатление не обмануло меня. Наоборот, я скорее недооценил Асуну. Когда она немного привыкнет к этому миру и научится мыслить как геймер, то сможет и сама встать во главе гильдии… из которой выйдет прекрасный противовес для ALS и DKB.
Но пока Асуна остаётся рядом с битером, её, как и меня самого, будут считать белой вороной рейд-отряда. В ней будут видеть выскочку, которая перебегает путь остальным, присваивая деньги и информацию.
Если я желаю лучшего для рейд-отряда… и лично для Асуны, мне нельзя вечно оставаться с ней в группе. Но в то же время, когда я узнал о невероятных характеристиках «Рыцарственной рапиры» и де-факто прибавляющем ячейку навыка «Хрустальном флаконе Каллес О», меня наполнил неописуемый страх за Асуну, и я, стараясь уберечь её от опасности, никому ничего не рассказал.
Впрочем, хотя я и правда волновался за Асуну, на самом деле за моим поведением могла стоять более веская… и крайне эгоистичная причина. Может быть, в глубине души я боялся того, что на Асуну, и без того привлекающую всеобщее внимание, будут смотреть как на лидера?..
— Кирито! Шкала почти покраснела! — Вдруг услышав её голос, я вынырнул из размышлений.
Подняв голову, я увидел, что над небольшой горой по имени «Двуглавый Архелон» уже практически иссякла вторая шкала здоровья. Многие боссы начинали вести себя по-другому, когда их шкала становилась красной, так что я на всякий случай отплыл назад.
Но четыре лодки с основными силами рейд-отряда по-прежнему держались возле голов черепахи и атаковали ещё яростнее прежнего. Гондолы стояли боком, а игроки на них без конца применяли навыки мечника, осыпая головы Архелона разноцветными спецэффектами. Шкала сокращалась на глазах, и, как только в ней осталась десятая часть…
— Эй, живо прочь от него! — раздался вдруг крик Эгиля с противоположной стороны черепахи.
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Наша гондола находилась достаточно далеко, чтобы видеть черепаху целиком. Мы тоже заметили, что босс внезапно поджал к панцирю обе головы, все четыре плавника и хвост. Даже увидев этот манёвр впервые, я мигом догадался, что сейчас начнётся, и прокричал:
— Чёрт, он будет крутиться!
Разумеется, вращающаяся черепаха не взлетит в небо, словно летающая тарелка, но создаст гигантский водоворот, который может перевернуть лодки… или даже швырнуть их друг на друга. Но даже после крика Эгиля гильдии не отступили. Кажется, они надеялись быстро добить босса навыками мечника, но переход в новый режим настолько повысил показатель защиты босса, что шкала хит-пойнтов практически замерла на одном уровне.
— Кирито! Линда и его людей сейчас размажет!.. — звонко крикнула Асуна.
Решившись, я кивнул.
— Пригнись! — велел я напарнице и изо всех сил налёг на весло.
«Тилнель» ускорилась, разбивая воду в пену, и устремилась к Архелону, который как раз собирался с силами.
«Если я сейчас протараню его и заберу самый лакомый кусок, обо мне пойдёт ещё более дурная слава», — мелькнуло в голове, но…
— Ну и плевать! Я и не собираюсь никому отдавать своё место! — прогнав колебания криком, я ещё раз взмахнул веслом.
Раскалившийся докрасна таран «Тилнель» ударил и глубоко вонзился в мягкое — по сравнению с панцирем — брюхо Архелона за миг до того, как тот начал вращаться. На мгновение всё стихло, но потом из панциря вырвались тугие струи пара. Затем тело раздулось, засияло голубым… и взорвалось.
«Чёрт, я опять это сделал», — пронеслось в голове, когда перед глазами высветилось сообщение о полученных деньгах, предметах и бонусе за последний удар.
Асуна встала в полный рост на носу гондолы и посмотрела на меня подозрительным взглядом, убирая рапиру в ножны.
— Прости, что внезапно пошёл на таран. Черепаха готовила опасную атаку, так что…
— Это-то ладно… Что значит «своё место»?
— Разумеется, место капитана, то есть гондольера!
Не знаю, поверила ли Асуна в эту ложь, но других вопросов она задавать не стала, так что я, не теряя времени, направил лодку в сторону выхода из кальдеры.
По пути мне пришлось проплыть между гондол «Рыцарей дракона» и «Отряда освобождения Айнкрада», игроки на которых кривились, дулись и хмурились, несмотря на победу над полевым боссом. Только экипаж лодки Эгиля показал нам большие пальцы. Помахав им в ответ, мы покинули озеро и снова оказались в реке, зажатой на дне ущелья. Эта дорога должна была рано или поздно привести нас в следующий город — или в данном случае в деревню Уско.
— И всё-таки… — попробовал я обратиться к Асуне, которая сидела спиной ко мне, погружённая в раздумья.
— А?.. — откликнулась она после небольшой паузы. — Что?
— Да это я так, просто мне в голову пришла мысль, что на этом уровне очень нелегко перемещаться между городами. На других можно просто бежать по дороге, а тут приходится либо плавать, либо работать веслом.
— Мм… И правда. Тем более в воде живут монстры, а для туризма достаточно одной Ровии. Как, например, поступит Арго?
— Кстати, хороший вопрос. Думаю, на этом уровне даже она решит отсидеться в главном городе…
— Ты меня здорово недооцениваешь, Ки-бо.
— С чего ты решила, что недооцениваю?.. Стоп, что-о-о?!
Сбоку вдруг прозвучал голос моей знакомой, которой здесь быть никак не могло. Я чуть не свалился за борт от неожиданности и дёрнул весло в неправильную сторону. Лодка сильно накренилась, сидящая впереди Асуна испуганно ойкнула, но удержала равновесие и обернулась.
Мы с первого взгляда опознали Крыску Арго, появившуюся из ниоткуда слева от нас. Она не отставала от гондолы, но при этом вовсе не двигалась вплавь и не сидела в лодке.
Арго скользила прямо по воде, словно водомерка.
— Это ещё что за фокусы?! Ты что, записалась в ученики к «Ниндзям Фума»?!
— Ня-ха-ха! Ещё чего. Просто я нашла в главном городе отличные штучки.
С этими словами она заскользила на левой ноге, а правую подняла повыше. Вместо обычной обуви на её босой стопе красовалась деревянная сандалия-лодочка, на вид очень лёгкая. Похоже, с помощью этого предмета можно было бегать прямо по воде.
— Что?.. Ничего себе, здесь и такое продают?! Тогда зачем мы с таким трудом строили лодку?..
— Не раскатывай губу, мальчик. Мало того что эта экипировка требует кучу AGI, перед её использованием надо снять всю тяжёлую экипировку. А если потеряешь равновесие, сразу окажешься вверх тормашками. Сражаться в них совершенно невозможно.
— A-а… но, по-моему, ты с себя ничего не сняла…
Насколько я мог судить, глядя на Крыску сбоку, она бежала в своей обычной накидке с капюшоном. Но хоть её снаряжение и показалось мне тем же самым…
— Ты так думаешь? А вдруг я под накидкой совсем голенькая?
Я невольно скосил глаза, но в меня тут же впился пронзительный взгляд спереди, и послышалось:
— Хм-хм…
Арго ехидно хихикнула, когда я резко отвернулся.
— Кхм, Арго, — обратилась к ней Асуна. — Может, подбросить тебя до следующей деревни? У нас как раз есть свободное место.
— О, спасибо. Ну, раз предлагаешь, — ответила Крыска, перепрыгнув через борт гондолы и усевшись на кожаное сиденье позади Асуны. Девушки тут же начали о чём-то шептаться.
«Ну, дедуля! Нет бы сказать, что в гондоле для двух человек на самом деле могут плыть трое!» — мысленно обратился я к старику Ромоло, постепенно набирая скорость.

Если Ровия превратилась в столицу на воде, то Уско стала плавучей деревней.
Поселение состояло из пары улиц, площади и дюжины домов, закреплённых на плотах, собранных из бальсовых[14] брёвен. Всё это плавало посреди озера, напоминающего формой полумесяц. Деревня непрерывно поскрипывала, качаясь на волнах. По сравнению с ничем не примечательным поселением из беты она стала намного самобытнее, но я боялся, что, если мы задержимся здесь надолго, у нас начнётся морская болезнь.
Разумеется, эта болезнь развивается от воздействия на вестибулярный аппарат и, сколько бы нейрошлем не говорил мозгу: «Тебя укачивает», игрока не должно тошнить. И действительно — с морской болезнью пока ещё не сталкивались ни я, ни Асуна, ни остальные игроки, ходившие на гондолах.
Пришвартовав «Тилнель» у причала на краю поселения, мы первым делом направились в единственный здешний ресторан, расположенный в самом центре деревни. Солнце стояло ещё высоко, но мы, пожалуй, заслужили право немного отпраздновать победу над полевым боссом.
Арго шла впереди. Она уже сняла водоходные сандалии, и теперь из-под плаща то и дело выглядывали босые ножки, но я старался на них не смотреть. Вскоре дорога из соединённых вместе плотиков привела нас к ресторану, похожему на кафе какого-нибудь тропического острова. Разумеется, на террасе с видом на озеро пока что было пусто.
Мы сели за лучший центральный столик и заказали напитки и закуску у NPC-официантки в откровенном наряде.
— Эх… — Я откинулся на спинку стула и потянулся. — Наконец-то вторая половина Четвёртого уровня.
— Почему «наконец-то», если мы на этом уровне всего три дня? — тут же заметила Асуна. — Мы проходим его быстрее, чем Второй и Третий.
— Э-э, серьёзно?.. — невольно протянул я. — Мы поднялись на Четвёртый уровень двадцать первого декабря. Двадцать второе, третье, четвёртое… о, и правда…
— Эй, Ки-бо, вроде бы тебе ещё рановато впадать в старческий маразм, — пошутила Арго.
— А мало ли! — ответил я, ухмыляясь. — Вдруг в реальности я пенсионер, который любит MMORPG?
— Тогда я буду называть тебя дедушка Ки.
— Прошу прощения, лучше не надо…
Мы убивали время пустяковыми разговорами, пока нам не принесли яркие напитки в коктейльных бокалах, которыми мы сразу же и чокнулись. Выпив половину ледяного сока, на вкус напоминающего ягоды личи, я медленно выдохнул. Очень хотелось пообедать в этом ресторане и лечь отдыхать в гостинице по соседству, но расслабляться было рано. Я мотнул головой, стряхивая усталость, и заговорил серьёзным тоном:
— Уже скоро нас должны догнать DKB и ALS. Нужно поскорее взять местные квесты и заняться самыми простыми…
В Ровии тоже имелись несложные квесты помимо муторного «Бывшего корабела», но с ними мы разобрались вчера, пока гильдии занимались строительством гондол. Задания принесли немало опыта, но наш уровень по-прежнему был намного выше рекомендуемого, поэтому до левелапа немного не хватило. Двух-трёх квестов в этой деревне окажется достаточно, чтобы взять следующий уровень, и я хотел получить его до конца дня. За моими словами стояли простые, но разумные геймерские намерения.
Асуна и Арго переглянулись и по очереди заметили:
— Не знаю насчёт Эгиля и его друзей, но крупные гильдии собирались после битвы с боссом вернуться в главный город.
— Поэтому торопиться с местными квестами совсем не обязательно, Ки-бо.
Я в недоумении заморгал. Девушки посмотрели на меня как-то странно.
— То есть… тебя всё-таки не позвали, Кирито?
— Куда не позвали?
— Да ладно тебе, Ки-бо, не расстраивайся. Зато мы сейчас с тобой.
— Почему я должен расстраиваться?
— Ну ты даёшь! — воскликнула Арго. — Ты же сам уже сказал, какое сегодня число!
— Э-э… Двадцать четвёртое декабря, а что? — ответил я не задумываясь…
И тут же нахмурился. Кстати, а ведь совсем недавно мы говорили о том, что надвигается какая-то важная дата. Сегодня двадцать четвёртое — канун двадцать пятого, а значит, и канун…
— A… DKB и ALS что, Рождество отмечают? И поэтому возвращаются в главный город? И кстати, неужели они именно поэтому так торопились с прохождением полевого босса? — спросил я, будучи ошарашенным этой новостью.
Девушки кивнули, продолжая смотреть на меня с жалостью. А затем Асуна окончательно меня добила:
— Ага. И кстати, гильдии решили устроить совместный праздник. Они назвали его рождественскими проводами.
— Что?.. С… Совместный?.. Они?.. Что?.. Что?..
Крик «Что за чёрт?!» превратился в звуковую волну, которая пронеслась по деревне Уско семибалльным землетрясением.

Намного позже я узнал, что тот праздник намечался на пять часов вечера двадцать четвёртого декабря на площади врат телепортации Четвёртого уровня. Гильдии проявили удивительную щедрость и не брали с посетителей ни кола, зато кормили и поили без ограничений.
Праздник не афишировался на досках объявлений, никто не раздавал листовок (иначе бы я обо всём узнал), реклама шла только через сарафанное радио. Помимо игроков с передовой, пришло около двухсот других участников. Это был самый первый масштабный праздник, организованный силами игроков, что вкупе с ожидавшейся необычной погодой обеспечило ему оглушительный успех. Людей угощали не только организаторы, но и игроки-торговцы, установившие свои ларьки. Больше всего меня поразило, что, по слухам, среди них затесалась какая-то девушка-кузнец, чинившая игрокам оружие.
Идея праздника принадлежала ALS и родилась из поисков ответа на вопрос, куда девать горы крабового, ракового и черепашьего мяса, которое накопилось по ходу квестов. Они надеялись, что богатый пир поднимет популярность гильдии и поможет пополнить ряды. Однако в DKB быстро обо всём догадались и решили тоже закатить свой праздник. После долгой делёжки места у врат телепортации гильдии договорились провести мероприятие сообща.

— Ну… я, конечно, очень рад, что они собираются праздновать вместе… Но название они выбрали так себе. Провожают ведь обычно людей, которые уходят на войну или в неизведанные земли… А тут получается, что те самые люди, которых должны провожать в лабиринт, устраивают праздник в свою честь. Как-то слишком нахально… — почему-то придрался я к несущественной мелочи, потягивая свой сок.
Асуна, смотревшая на меня со смесью жалости и интереса во взгляде, откликнулась на редкость мирным голосом:
— Кирито, ты, как-никак, тоже сражаешься на передовой, так что не подумай, что тебя никто не хотел приглашать. Просто часть игроков ALS заявила, что они не хотят бесплатно кормить и поить человека, который постоянно забирает бонусы за последний удар. Поэтому в результате гильдии решили, что не будут тебя звать.
— Кстати, Асуна, ты-то откуда узнала про праздник?
— От Шиваты из DKB, когда обсуждали тактику против полевого босса. Кстати, он передавал тебе свои извинения.
— Хм…
— И сказал, что я могу прийти одна, если хочу.
— Хмм…
— К тому же я получила кучу сообщений с приглашениями от других игроков.
— Хммм…
— Кстати, Эгиль со своими людьми тоже возвращаются в главный город, но у них накопилась такая гора квестов, что праздновать они не будут. Так что не обижайся, ты не один такой.
— Я не обижаюсь! И вообще, где соло-игроки, а где Рождество!
— Хмммм? Ты до сих пор считаешь себя соло-игроком?
Арго, молча слушавшая наш диалог, вдруг как-то странно захихикала.
— Чего ты?
— Нет-нет, Ки-бо, ничего. Ну ладно, мне тоже пора в главный город, — ответила она, вставая со стула.
— Что, уже? — удивился я. — Зачем ты вообще бежала в эту деревню, если тебе нужно так рано уходить?
— Чтобы собрать информацию о квестах и ассортименте магазинов, конечно. Но и на праздник я тоже хочу посмотреть. Ну, до встречи, А-тян и Ки-бо. — Арго помахала рукой и улыбнулась. — Ой, чуть не забыла. С Рождеством!
— С Рождеством, Арго. Счастливого пути, — попрощалась Асуна.
— Срошдесвом, — бросил я, тоже помахав рукой, хоть мне и показалось, что поздравление сократилось как-то неправильно.
Девушка-информатор убежала и быстро пропала с глаз.
— Мне кажется… — пробормотала Асуна после небольшой паузы. — Именно Арго должны были позвать на этот праздник в самую первую очередь.
— Это точно. И отношение к ней должно быть как к главной гостье, — согласился я и допил сок.
Скорее всего, прямо сейчас Арго изучала все магазины и квесты в Уско, чтобы внести данные о них в следующий том руководства. Именно её дух собирательницы сведений, сподвигающий на рутинную работу в городах и позволяющий не бояться опасностей за их пределами, — фундамент, на котором держалось прохождение смертельной игры. Но при этом в гильдиях было немало игроков, которые не скрывали отвращения, когда слышали о Крыске. Они считали, что составлять и распространять помогающие всем без исключения игрокам руководства — очевидная обязанность каждого бета-тестера.
Нельзя отрицать, что отчасти в этом стоило винить принципы самой Арго, которая была готова продавать любую информацию — при этом всегда задорого. Если кто-то захочет узнать, о чём мы с ней только что говорили, — Арго охотно расскажет за деньги. Поэтому даже мне приходилось фильтровать речь в разговоре с ней, хоть я и считал себя её другом. Я до сих пор не понимал, почему она сознательно раздражала других игроков своим поведением. Наверняка она попросит за ответ на этот вопрос астрономическую сумму, но я пообещал себе однажды накопить побольше денег и узнать правду.
— Ну?.. — я поставил пустой бокал на стол. — Что теперь?
Но стоило мне задать вопрос, как я вспомнил, что первым делом нужно прояснить одну вещь.
— Ты, это самое… Если хочешь, иди на праздник, обо мне не думай.
Моя временная напарница посмотрела на меня так недоуменно, что я уточнил:
— Я к тому, что… тебя ведь пригласили на рождественские проводы в главном городе. Мне чужой жалости не надо, поэтому если ты не пошла из-за меня, то…
— Ну что ты говоришь? — перебила меня Асуна и фыркнула: — Лучше сам не вздумай меня жалеть! Я с самого начала не собиралась идти. Не люблю шумные вечеринки.
— П-понятно. Ну, тогда… э-э…
Я подумал, что стоит выполнить пару-тройку квестов и поднять уровень, и уже собрался сообщить об этом Асуне, но вдруг задумался.
Возможно, сам я и не испытывал никаких эмоций в отношении Рождества, но Асуны это вряд ли касалось. Она держала в голове сегодняшнее число… и к тому же нельзя было забывать, что она не только искусная рапиристка, но и молодая девушка. Скорее всего.
— Э-э… может, здесь и отметим?
— Что?
— Ну, это… Рождество.
Рапиристка вгляделась в моё лицо и наморщила лоб, явно выбирая из нескольких вариантов ответа. Наконец она остановилась на том, который включал в себя фырканье и поворот головы.
— Ой, ладно тебе, можешь не напрягаться. Я ведь даже не готовилась. И вообще, в этой тропической деревне никакой атмосферы Рождества нет.
Не знаю, подслушивала ли наш разговор система управления погодой Айнкрада, но полуденный свет вдруг поблёк. Подсвеченное синим цветом дно следующего уровня внезапно затянулось серой дымкой. С озера подул холодный ветерок, играя волосами Асуны.
— Что? Неужели… — прошептала напарница.
Я проследил за её взглядом…
И увидел, как к земле беззвучно летят белые точки. Ветер задул одну из них под крышу террасы, и я поймал её левой рукой. Белая крупица отдала весь свой холод в перчатку и быстро растаяла. За ней упала ещё одна, затем третья. Белые хлопья сыпались нескончаемым потоком и кружились.
— Снег?.. — изумлённо пробормотал я.
Конечно, сейчас стоял декабрь, но я ни разу ещё не видел, чтобы в Айнкраде шёл снег. Более того, я до сих пор ни разу не ощущал в этом мире зимнего холода. В статьях о SAO, которые я читал ещё до того, как попал в смертельную игру, писали о том, что погода на некоторых уровнях повторяет реальную. Но Четвёртый уровень не мог входить в их число. Скорее всего, этот снег — специальная рождественская погода, которая продлится совсем недолго.
Покрытые тростником крыши тропических плавучих домиков быстро окрасились в белый. По улице пробежала ликующая толпа NPC-детишек.
Пока я потрясённо смотрел на снег в южной деревне, с другой стороны стола послышался вздох:
— Да что же это такое?..
Я снова посмотрел на Асуну. Она глядела на падающий снег широко раскрытыми глазами, но невозможно было понять, о чём она думает.
Впрочем, это не помешало мне засмотреться на прекрасное отражение снежинок в больших карих глазах. Через несколько секунд Асуна заметила мой взгляд и быстро заморгала:
— Я так старалась не думать о Рождестве, что даже сбежала из главного города. Так нечестно!
— Что? Ты старалась не думать?.. Но погоди, ты ведь… — Я сжал пальцами виски, пытаясь вспомнить разговор двухнедельной давности. — Во время прохождения лабиринта Второго уровня говорила, что на Рождество может пойти снег, да?
— Надо же, ты запомнил. — Асуна смутилась и надула губы. — Да, в тот раз я действительно так сказала, но на самом деле у нас сейчас не время для праздников. Лучше бы они не вечеринки устраивали, а проходили уровень. Да и ты даже сегодня ни слова не сказал.
— А? Что я… должен был сказать? — переспросил я, за что тут же получил неодобрительный взгляд.
— Если собираешься отмечать Рождество, об этом надо предупреждать за несколько дней, чтобы все успели подготовиться. И наоборот — если ты молчишь даже в канун Рождества, значит, и не собираешься ничего праздновать.
— А? Подготовиться?..
Я собирался спросить, как именно нужно готовиться, но прикусил язык, поняв, что спрашивать глупо. Три важнейших элемента Рождества — жареная курица, торт и подарки. Первые два всегда можно достать в магазине NPC, но с подарками всё не так просто.
Разумеется, у меня в инвентаре не имелось никаких предметов, которые бы я заранее прозорливо припрятал, чтобы подарить Асуне, поэтому теперь я понял, что и правда дал маху, предложив устроить праздник.
«Может, если я хорошенько пороюсь в инвентаре, в нём всё-таки отыщется подходящий подарок?» — мелькнула в голове шальная мысль, но я тут же её отбросил. Пару минут назад Асуна уже сказала, что «даже не готовилась», наверняка имея в виду рождественский подарок. С учётом её тяги к перфекционизму она точно не одобрит обмен эрзац-подарками, выбранными из завалов ненужных предметов.
Более того, если хорошенько подумать над её словами, можно было догадаться, что ей пришлось бежать от праздника в главном городе и убеждать себя в первостепенной важности прохождения игры именно из-за того, что я ни разу не упомянул Рождество.
— Прости. Виноват, — извинился я, как только пришёл к этому выводу.
— Что?.. Тебе не за что извиняться, — удивилась Асуна.
— Нет. — Я опустил взгляд. — Даже я понимаю, что повёл себя ужасно. Я не вспоминал о Рождестве последние несколько дней, хоть ты и напомнила мне на Втором уровне. Сегодня и правда можно было отдохнуть от прохождения уровня…
— Ты мне весь настрой сбиваешь, — насмешливо ответила Асуна.
Робко подняв голову, я увидел, что её лицо вовсе не сердитое.
— Учти — если бы я и правда хотела отпраздновать Рождество во что бы то ни стало, то сама бы предложила устроить праздник. — Асуна пожала плечами. — Но я этого не сделала, поэтому тебе не за что извиняться. Мне хватит и этого снегопада.
Я снова посмотрел на деревню. Снег уже лёг на землю пятисантиметровым слоем — казалось, что вся улица вместе с домами светится мягким сиянием.
Но хотя этот пейзаж и брал за душу, в Айнкраде должны быть места, где снегопад выглядит ещё красивее. Та же яркая Ровия наверняка окажется ещё прекраснее, припорошённая снегом. Скорее всего, и окружённый густыми лесами Змуфт Третьего уровня, и построенный внутри горы Урбус Второго, и Стартовый город Первого тоже поражают воображение заснеженной красотой.
Но сейчас эти города, соединённые друг с другом вратами телепортации, были слишком далеко. От главного города нас отделяла половина Четвёртого уровня, раскинувшегося в диаметре почти на десять километров. К тому же на площади рядом с воротами в этот момент веселятся игроки из DKB и ALS. Не мог же я заявиться на их вечеринку запоздалым гостем. Всё, что нам оставалось, — найти на Четвёртом уровне самое лучшее место для любования белым рождественским пейзажем…
Вдруг в голове мелькнула картина. Место, которое я посещал во время бета-теста. Тогда это было всего лишь огромное пыльное здание, торчащее посреди пустошей. Но на Четвёртом уровне больше не осталось сухих регионов. А значит, и там сейчас тоже…
— Слушай, Асуна.
— Что? — напарница наклонила голову.
Решившись, я предложил:
— Я бы хотел загладить свою вину и сделать тебе подарок… но он не материальный…
Асуна молча уставилась на меня большими глазами. Наконец она тихо ответила:
— Хочешь сделать — делай. Но не жди ничего в ответ.

Закупив припасы в заснеженной Уско и приняв все попавшиеся квесты, мы снова отчалили на «Тилнель», невзирая на снегопад.
Наверное, если бы мы попытались повторить этот трюк в реальности, то столкнулись бы с холодом, плохой видимостью и горой снега в гондоле, но в Айнкраде снегопад лишь самую малость ухудшал обзор и никак не мешал управлять лодкой. Стоял ранний вечер, когда мы вновь пересекли озеро-полумесяц, вернулись в реку и взяли курс на юг.
Канун Рождества и холод сделали своё дело — монстры не высовывались. Радуясь такому подарку, я выжимал из гондолы всё возможное, и судёнышко легко скользило по водной глади. Наконец вдали из тумана начали проступать очертания гигантской башни, тянувшейся до самого дна следующего этажа, — лабиринт, притаившийся на юге Четвёртого уровня. На самом деле до него было ещё три с лишним километра, но я всё равно ощутил давящее присутствие босса, затаившегося где-то на верхнем ярусе.
— Надеюсь, ты нас не туда везёшь? — спросила Асуна, оборачиваясь.
— Нет-нет! — я замотал головой. — Нам ещё дальше.
Впереди появилась развилка, и я уверенно выбрал протоку, ведущую на юго-восток. Тянущиеся с обеих сторон отвесные скалы постепенно изменили цвет и стали базальтовыми. По ним побежали плотные пучки параллельных линий, словно нарочно кем-то высеченные. По пути то и дело попадались разветвления, и мне приходилось поворачивать, опираясь на память о карте времён беты.
Когда прошёл примерно час после отплытия из Уско, в конце полутёмного ущелья замаячила стена белого тумана.
— Погоди, но ведь это тупик! — воскликнула Асуна, показывая на туман пальцем, но я лишь сильнее заработал веслом.
— Не волнуйся, нам туда и надо!
— Но здесь же ничего не видно! Вдруг там стена, а мы в неё врежемся?!
— Спокойно! Это просто туман… хотя сам туман не простой.
Асуна вопросительно посмотрела на меня, я ответил ухмылкой и направил «Тилнель» точно в белую дымку.
Завеса была настолько плотной, что почти скрыла с глаз даже спину Асуны, сидевшей в паре метров от меня. Глубоко вдохнув, я ощутил в воздухе не только прохладную влагу, но и аромат лесной свежести.
— А! Неужели этот туман?.. — воскликнула Асуна…
И в следующий миг туман чудесным образом расступился, открывая взгляду круглое озеро в разы больше того, где мы сражались против «Двуглавого Архелона». Почти вся поверхность поблёскивала от выпавшего снега. Я поднял весло над водой, и дальше лодка плыла по инерции.
«Тилнель» беззвучно рассекала серебристую гладь, приближаясь к чернеющему силуэту — величественному замку, точнее, крепости, стоящей посреди озера. Над снежной шапкой, лежащей на крыше, поднимались четыре башни разной высоты, но с одинаковыми треугольными флагами на шпилях. На чёрных полотнищах красовалась эмблема в виде охотничьего рога и изогнутого клинка.
— Это же… флаги тёмных эльфов! — воскликнула Асуна слегка хриплым от волнения голосом.
Разумеется, я знал, что здесь притаилась крепость тёмных эльфов. Во время бета-теста в ней продолжалась кампания эльфийской войны. Как и на Третьем уровне, квесты крепости состояли из нескольких мелких поручений, за которыми следовали прохождение длинного подземелья и пауза до следующего уровня. Но эта часть кампании уже значительно отличалась от моих воспоминаний о бете. В ней появились падшие эльфы, закупающие древесину у транспортной гильдии главного города, и их предводитель — генерал Нлца.
В бета-тесте не было ни того, ни другого, и именно поэтому я собирался плыть в эту крепость только после того, как побольше разузнаю о новой напасти. Однако, с другой стороны, шёл уже четвёртый день прохождения уровня, а игроки успели пройти полевого босса. Значит, к прохождению лабиринта они тоже приступят гораздо раньше, чем на Втором и Третьем уровне. Скорее всего, среди игроков на передовой одни только мы с Асуной проходили квесты эльфийской кампании, и, если мы не поторопимся, гильдии зачистят лабиринт без нас.
А может, это всего лишь отговорка, и на самом деле я приплыл сюда просто ради того, чтобы показать Асуне пейзаж.
— Как красиво… — прошептала Асуна, когда мы подплыли поближе к заснеженной крепости. — Я даже в реальном мире не видела таких красивых замков.
— В смысле в парках развлечений? Или настоящих, в Европе?.. — робко спросил я, но Асуна в ответ лишь улыбнулась.
Хотя замки — обязательный элемент фэнтезийных RPG, это было, пожалуй, первое здание Айнкрада, которое я мог с чистой совестью назвать замком. Его архитектура почти не изменилась после беты, но теперь постройку окружала чистая вода, а не сухие пустоши, что в корне меняло впечатление. Тем более что сверху по-прежнему падал рождественский снег.
Над белокаменными стенами крепости тёмных эльфов виднелись крутые скаты черепичной крыши. Бесчисленные сводчатые окна горели оранжевым светом, особенно ярким на фоне синеватых сумерек. Крепость была полностью отрезана от земли, и ворота в неё находились позади огромного причала, у которого покачивались чёрные гондолы на десять человек каждая.
На краю пирса горел голубоватый фонарь. Пользуясь им как ориентиром, я остановил «Тилнель» возле свободного пирса. Тревогу никто не объявил, и стражники не сбежались. Положив весло, я спрыгнул на каменный пирс и уже привычными движениями пришвартовал гондолу к бронзовому кнехту. Протянув руку Асуне, я помог ей сойти на берег, дошёл до середины причала и посмотрел вперёд.
До ворот было ещё шагать и шагать, но замок уже предстал перед нами во всей красе. Вершина самой высокой из его башен находилась метрах в пятидесяти над уровнем озера, так что по высоте он вполне мог поспорить с баобабами главного города Третьего уровня. Я невольно засмотрелся на чарующие отблески оранжевого света на заваленной снегом крыше и козырьках.
— Спасибо, — послышался сбоку тихий голос. — Это и правда чудесный подарок.
— Hy-y… если ты действительно так считаешь, то мне уже не жалко, что пришлось тащиться на самый край уровня. — Я скосил взгляд на Асуну и хитро улыбнулся. — Но это только половина подарка.
— А?.. — Асуна недоуменно наклонила голову.
Я подтолкнул её в спину и тоже пошёл вперёд. Догадаться, что именно я имел в виду, было совсем несложно, и, если я хотел устроить сюрприз моей проницательной напарнице, требовалось поторопиться.
Причал заканчивался огромными воротами из чёрных блестящих каменных плит, скреплённых полосами крепкого железа. По бокам от них стояли эльфийские стражники в тяжёлых доспехах. Я окинул взглядом длиннющие алебарды в их руках, собрал всю свою решимость и подошёл поближе.
— Стоять! — крикнул правый стражник, как только до ворот осталось меньше пяти метров.
— Это место закрыто для всех людей! — добавил левый, и стражники скрестили алебарды.
Про себя я с облегчением отметил, что слова стражников остались такими же, как в бете.
— Меня зовут Кирито! — прокричал я, доставая из поясной сумки заранее материализованный предмет. — Я желаю получить аудиенцию у хозяина замка!
Конечно, я мог обойтись и без высокопарных слов, но мне хотелось поддержать атмосферу. А громкий голос был нужен, чтобы скрыть собственное смущение.
Закованные в броню стражники посмотрели на предмет в моей руке — подаренный полевым командиром на Третьем уровне свиток с восковой печатью, повторявшей эмблему на флагах, — и убрали алебарды с нашего пути. В следующий миг огромные ворота с грохотом начали раскрываться. Выдохнув, я вошёл внутрь вместе с Асуной.
И тут же…
— Ух ты!.. — восхищённо протянула напарница.
Передний двор замка встретил нас чудесной панорамой, будто только что сошедшей с холста. Припорошённые снегом живые изгороди и чугунные заборы искрились в свете ламп. На заснеженной дорожке к дверям, ведущим во внутренние помещения, не было ни единого следа — и мне даже не хотелось портить такую красоту.
Тем не менее я продолжил движение, как только створки ворот за нашими спинами начали закрываться. Виртуальный снег не имитировал влажность настоящего и хрустел под ногами, словно вафли, пока мы шли к главному входу. Если после беты ничего не изменилось, теперь мы сможем свободно гулять по всему замку. Столовую, магазины и темницы, тянущие на небольшое подземелье, действительно стоит основательно изучить, но я точно знал, куда нужно отправиться в первую очередь.
Мы открыли двери, вошли внутрь, и Асуна вновь ахнула.
В самом центре главного зала, застеленного алыми коврами, красовался мраморный фонтан. Позади него виднелась парадная лестница, вправо и влево уходили широкие коридоры. Непонятно где играла скрипка, по залу изящно вышагивали NPC-эльфы. В отличие от полевого лагеря на Третьем уровне, многие не носили доспехов.
— Кажется, мы тут единственные игроки… — прошептала Асуна и тут же кивнула. — Теперь понятно. Когда мы плыли через тот туман, нас поместило в инстанс?
— Именно. Здесь мы гарантированно не наткнёмся на других игроков, так что можешь хоть смеяться, хоть кричать, хоть петь сколько душе угодно.
— Не буду я этого делать! — обиделась Асуна, но тут же расплылась в улыбке и дёрнула меня за рукав. — Я хочу поскорее здесь всё осмотреть!
— Хорошо, но я уже знаю, куда мы пойдём в первую очередь. За мной! — ответил я, схватил Асуну за край накидки и свернул в правый коридор.
Эта крепость тёмных эльфов, известная как замок Йофель, состояла из четырёх башен и П-образного здания, в правом крыле которого был расквартирован гарнизон, а в левом проживали хозяева замка и их слуги. Но нас сейчас интересовало не само здание, а его внутренний двор.
Мы прошли по коридору, разминулись с несколькими воинами, затем повернули налево и подошли к небольшой двери. Внутренний двор был не таким ярким и красочным, как передний, зато казался таинственным и загадочным благодаря лабиринту из живой изгороди, на которой росли растения с чёрными цветами и шипастыми стеблями. Эти стены не давали увидеть весь двор целиком.
Мы вышли на освещённые голубыми фонарями заснеженные плиты, на которых, если присмотреться, виднелись чьи-то следы. Переглянувшись с Асуной, мы пошли по исчезающим следам. Когда колючий лабиринт закончился, нашим взглядам открылся прекрасный сад, разбитый вокруг мощного хвойного дерева. Его кольцом окружали кирпичные клумбы и бронзовые скамейки. Раскидистые ветви преграждали путь снежинкам, поэтому у дерева следы заканчивались вместе со снегом.
Но они были уже не нужны.
Ещё остановившись у выхода из лабиринта, мы с Асуной заметили одинокую стройную фигуру на одной из скамеек. На неё почти не падал свет, но нам не понадобилось ни приближаться, ни задавать осторожных вопросов, ни даже щуриться, чтобы вызвать цветной курсор.
Как только мы сделали следующий шаг, фигура, сидевшая на скамейке, заметила нас, вскочила и бросилась к нам на скорости, достойной навыка мечника, по пути перепрыгнув клумбу. Легко приземлившись, она крепко прижала к себе нас обоих.
— Кирито! Асуна! — раздался возле моего уха знакомый мелодичный голос.
С трудом выдерживая объятия элитного NPC с запредельным показателем STR, я выдавил:
— Давно не виделись, Кизмель.

Глава 7

Когда я уже успел освободиться, Асуна ещё секунд пять прижималась к Кизмель. Наконец она отпрянула от эльфийки, смахнула слезинки с глаз и искренне улыбнулась.
— Я верила, что мы вот-вот встретимся… И я так рада, что это случилось.
— И я тоже. — Кизмель улыбнулась в ответ и проникновенно проговорила: — На самом деле вы не покидали моих мыслей с тех самых пор, как священное древо доставило меня в этот замок.
По сравнению с предыдущим уровнем тёмная эльфийка производила иное впечатление, и я быстро понял почему. Сейчас она носила только тёмно-фиолетовое платье — ни доспеха, ни сабли, ни плаща при ней не было.
«А ведь пока мы жили в полевом лагере, она снимала их только у себя в палатке…» — невольно подумалось мне. Тем временем Кизмель перевела взгляд с Асуны на меня, продолжая улыбаться.
— Должна признать, я удивлена, что ты знал, где меня искать. Вы ведь впервые в этом замке, не так ли?
— A-а, ага… угадал как-то.
Я не мог ответить иначе и раскрыть, что уже во время бета-теста этот двор произвёл на меня глубокое впечатление. В бете не имелось лабиринта — одна только пыльная площадка с сухим деревом посередине, но именно ощущение того, что «здесь явно должно что-то быть», помогло двору остаться в моей памяти.
Улыбка Кизмель стала загадочнее. Она подняла взгляд на раскинувшиеся над нами ветви:
— Из этого можжевелового дерева добывают эфирное масло, которое любила моя сестра. Вот почему я прихожу сюда.
— О-о… — Я тоже посмотрел на дерево и набрал полную грудь воздуха.
В воздухе и правда витал чистый лесной аромат.
— Значит, это дерево — можжевельник? — Асуна тоже вдохнула хвойный запах и заговорила учительским тоном: — В нашем мире он считается лекарственным растением, иногда его для вкуса добавляют в алкоголь.
— О, правда? Надо будет как-нибудь попробовать, — ответила ей Кизмель. — В любом случае добро пожаловать. Я так понимаю, вы благополучно победили защитника небесной башни?
— Ага. Спасибо командиру полевого лагеря, который предупредил, чтобы мы остерегались яда, — сказал я.
— Да, его словам стоит доверять. — Кизмель кивнула. — Но как бы мне ни хотелось поскорее увидеться с оставшимся на Третьем уровне передовым отрядом…
Эльфийка опустила взгляд на своё платье и слегка нахмурилась. Впрочем, уже через миг она вновь улыбнулась и хлопнула Асуну по спине:
— Давайте вернёмся в замок. Вам пришлось грести всю дорогу, и вы наверняка проголодались.
— Да, очень, — согласилась Асуна и зашагала обратно в лабиринт бок о бок с Кизмель.
«Грести пришлось мне!» — мысленно проворчал я и двинулся следом.

Столовая замка Йофель осталась там же, где и была в бете, — на втором этаже западного крыла. Как только мы открыли дверь, нас встретили аппетитные запахи, шум оживлённых разговоров и приятная скрипичная мелодия. Все эти элементы антуража стали намного качественнее по сравнению с бетой, и я невольно застыл, озираясь по сторонам. За аккуратно расставленными столами сидели в основном воины в кожаных доспехах, но были и дети, и группы эльфов в длинных балахонах, похожие на магов. Но ведь, когда образовалась летающая крепость Айнкрад, эльфы потеряли свою магию, разве нет?
Заметив, что я изучаю фигуры в балахонах, Кизмель, уже провожавшая нас к свободному столу, нагнулась и прошептала:
— Это служители священных древ. Их прислали сюда прямо из замка на Девятом уровне, чтобы они проследили за возвращением завета.
— То есть священники?..
В Айнкраде это слово встречается нечасто. Перерыв свои воспоминания, я убедился, что не встречал их в бета-тесте, и сделал мысленную пометку, что надо при случае разобраться, кто они такие.
— А дети? — спросила Асуна.
— Это дети хозяина замка. Очень воспитанные, — с улыбкой ответила Кизмель.
Когда мы сели за стол в дальней части зала, NPC-горничные (тёмные эльфийки, разумеется) принесли роскошный ужин, начавшийся с салата и супов. Когда на столе появился запечённый цыплёнок, мы с Асуной невольно переглянулись.
Конечно, я не думал, что эльфы отмечают Рождество, но, быть может, этот как нельзя более подходящий к празднику ужин — тоже часть задуманных разработчиками мероприятий?
Торт нам, конечно, не подали, зато мы сидели рядом с окном, за которым виднелся внутренний двор со снегопадом и можжевельником, и этот пейзаж создавал прекрасное рождественское настроение.
За ужином мы обсуждали самую главную особенность Четвёртого уровня — каналы. Из нашего рассказа Кизмель больше всего понравилось слушать, как мы плыли до главного города на надувных кругах и как сражались против огнедышащего медведя ради строительства гондолы.
По ходу дела я и сам задавал вопросы. Выяснилось, что тёмные эльфы тоже не рубили живую древесину, но не столько из-за запрета, сколько из уважения к старым деревьям. Что ни говори, они сильно отличались от падших эльфов, которые с большой неохотой следовали древним правилам. К счастью, использование деревьев, поваленных диким медведем, не оскорбило Кизмель.
«Правильно сделали, что выбрали элитные материалы!» — подумал я, доедая фруктовый десерт.
После ужина Кизмель предложила нам разместиться в одной из офицерских комнат на четвёртом этаже восточного крыла. Тоже большой шаг вперёд по сравнению с бетой, в которой мне пришлось ночевать в десятиместном воинском помещении на втором этаже. Однако офицерская комната оказалась люксовой и на деле состояла из двух спален с гостиной между ними. И это значило…
— Пользуйтесь этой комнатой, пока гостите в замке, — сказала Кизмель, приглашая нас в гостиную.
И стоило сделать шаг…
— Ух ты, как здорово! — воскликнула Асуна, бросилась к огромному окну и вдруг заметила двери в стенах.
Она по очереди окинула их взглядом, затем повернулась с обеспокоенным видом. Впрочем, по её лицу читалось, что она не может найти в себе сил попросить о другой комнате.
Я мог обратиться к Кизмель вместо Асуны, но опасался, что нас в таком случае подселят в воинское общежитие. Пока я раздумывал, эльфийка снова заговорила:
— Что же, я буду в соседней комнате, слева. Если понадоблюсь — стучите в любое время. Думаю, вы устали, так что сегодня советую хорошенько отдохнуть.
Дверь закрылась, из коридора донеслись звуки удаляющихся шагов.
Оставшись наедине в шикарной гостиной, мы с Асуной долго молча смотрели друг на друга.
— Ладно… не впервой, — к моему счастью, сказала Асуна.
Я без слов кивнул в ответ.
— Тем более что по-другому не получается, когда ставишь на первое место прохождение уровня.
Ещё два кивка.
— И я должна сказать одну вещь.
Ещё кивок, но неуверенный.
— Встреча с Кизмель — это и был твой рождественский подарок? Если да, то ты меня очень порадовал. Спасибо.
Кивнув в последний раз, я негромко ответил:
— А, ну, что уж там… пожалуйста. Может, я обычно так не говорю, но я тоже очень рад, что мы снова встретились. Правда, я немного волнуюсь за неё — что-то она не особенно радостная…
— Угу… — согласилась Асуна. Судя по выражению её лица, она тоже думала в первую очередь о состоянии Кизмель, а не о нашей комнате. — Ей очень идёт платье, но такое чувство, что она носит его не по своей воле. Интересно, почему она без доспехов?
— И без сабли… Возможно, ей не нравится сидеть в этом замке, но согласится ли она рассказать об этом?..
Посмотрев на стену, за которой находилась комната эльфийки-рыцаря, я подумал, что до сих пор не рассказал Асуне о том, что считаю Кизмель особенным NPC. Конечно, старик Ромоло тоже говорил с нами как живой, но потому, что мы ни разу не отклонялись в своих разговорах от темы строительства лодки. В свою очередь, Кизмель во время нашей встречи неожиданно рассказала, чем её привлекает дерево во внутреннем дворе. Это поведение выходило за рамки поведения обычных NPC, которые отвечают только записанными в базу данных фразами.
Однако я пока не мог сказать, была ли Кизмель особенной с самого начала. Когда мы впервые увидели её в Лесу блуждающего тумана на Третьем уровне, она крикнула нам с Асуной: «Не вмешивайтесь! Уходите сейчас же!» — буквально те же самые слова, что кричала и в бете, когда умирала сразу после появления в сюжете.
Вот что я предполагал: когда квест, обычно завершавшийся гибелью рыцарей лесных и тёмных эльфов, по непонятной причине пошёл по другому сюжету, с Кизмель случилось нечто, из-за чего она вышла за рамки обычных NPC и превратилась в продвинутый искусственный интеллект, способный мыслить и вспоминать.
Но даже если моя догадка верна, она лишь порождала новые вопросы. Кто изменил Кизмель — игровой мастер в реальном мире или внутренние системы SAO?..
Когда SAO превратился в место неслыханного преступления, остался всего один человек, обладающий в этом мире правами мастера: Акихико Каяба. Я понятия не имел, чем он сейчас занимался, но у него вряд ли есть время вручную исправлять ошибки, связанные с некорректным поведением NPC. Более того, я не мог представить, для чего он мог бы дать Кизмель искусственный интеллект.
С другой стороны, я сомневался, что у игровых систем есть полномочия для принятия таких решений, потому что это означало бы, что Айнкрадом управляет не просто программа, а нечто большее… и ещё более близкое к самостоятельному искусственному интеллекту.
Я задумался, глядя на покрытую штукатуркой западную стену. Вдруг до меня донёсся голос, в котором звучало подозрение:
— Кирито. Кирито, ты слышишь?
— Ой, а… Прости, что ты сказала?
— Пока ещё ничего. — Стоявшая у окна Асуна сложила руки на груди и снова посмотрела на двери слева и справа. — Которую спальню хочешь?
— Да мне без разницы.
— Тогда я выбираю эту, — заявила рапиристка, показывая пальцем на восточную дверь.
Я задумчиво посмотрел на дверь спальни Асуны и вскоре всё понял. Помимо спален к гостиной примыкали ванная комната и кладовка, причём вход в ванную находился с восточной стороны. Видимо, Асуна не смогла бы спокойно мыться, зная, что я сплю прямо за стеной. Разумеется, я не собирался возражать.
— Пожалуйста, — согласился я, но тут же вспомнил одну вещь: — Но на третьем этаже замка есть огроменная баня.
— Именно огроменная?
— Ага, огроменная.
— С мужским и женским отделениями?
— Ага… Или не ага?..
Если мне не изменяла память, баня находилась в конце западного крыла на третьем этаже особняка, но я не был уверен насчёт мужских и женских отделений, ведь во время беты я полагал, что свободное время надо тратить не на сидение в горячей воде, а на битвы с монстрами.
— Прости, не помню… — признался я, разведя руками.
Асуна вздохнула:
— Сдаётся мне, добром это не кончится. Но пойдём.
— «Пойдём»? Вместе?
— Я ведь не знаю, куда идти.
Можно было возразить, что здесь не подземелье и устных указаний будет вполне достаточно, но Асуна говорила таким безапелляционным тоном, что оставалось только согласиться. Мы вышли из комнаты и спустились на третий этаж по главной лестнице. Шагая по коридору западного крыла, я боролся с желанием открывать все двери подряд.
Наконец впереди появилась арка, прямо как в бета-тесте. Алые ковры под ногами закончились, уступив место белому мрамору. Обрадовавшись тому, что баню не убрали, я прошёл под аркой и повернул направо. Коридор упирался в стену, и слева виднелась ещё одна арка, сквозь которую доносилось эхо журчащей воды. Мы с Асуной посмотрели друг на друга, затем заглянули в арку и увидели роскошно оформленную раздевалку. Другими словами…
— Кажется, в бане всего одно отделение, — заключила Асуна.
— Кхм, ну, в полевом лагере на Третьем уровне тоже была всего одна ванная. Наверное, эльфы моются вместе.
«Правда, выборка пока нерепрезентативная», — мысленно добавил я, делая шаг назад.
— Ладно, я пойду обратно в комнату, а ты мойся. Ну, до встречи…
Но стоило мне развернуться, как меня схватили за шиворот. Я боязливо оглянулся и увидел, что рапиристка смотрит на меня исподлобья.
— Мм…
Немного подумав над тем, как воспринимать это мычание, я вспомнил. Нечто похожее произошло возле палатки с ванной в полевом лагере эльфов. Мне тогда пришлось дежурить у входа, потому что Асуна боялась, что к ней может ввалиться какой-нибудь эльф-мужчина. Видимо, сейчас она попросит меня о том же самом?
— Но это ведь большая баня, я не смогу быстро предупредить тебя о том, что кто-то идёт. Перегородить дорогу NPC у меня тем более не выйдет…
— Мм… — снова протянула Асуна и с тоской заглянула в раздевалку.
Вроде бы пока что баня пустовала, но я не знал, как долго это продлится. Наверное, на этот раз даже такой великой поклоннице бань, как Асуна, придётся смириться и уйти ни с чем…
— Мм… А, придумала! — воскликнула Асуна, запрыгнула в раздевалку и уселась на один из стульев.
Затем она открыла инвентарь и материализовала несколько предметов. На мраморном полу быстро выросла гора разноцветной ткани, рядом появилась шкатулка со швейными принадлежностями.
Я тоже прошёл через арку раздевалки, пока ещё не понимая, что задумала Асуна.
Стены на удивление огромного помещения были выложены белой плиткой, с потолка свисали люстры, по углам стояли растения в горшках. Разумеется, массажных стульев и фена не было, зато в самом центре стоял стол с графинами ледяной воды, стаканами, фруктами и ягодами. Я взял ягодку забавной формы, забросил в рот и посмотрел, чем занимается Асуна.
Судя по вытащенным на свет предметам, она собиралась что-то сделать с помощью «Шитья», которое вернула себе благодаря «Хрустальному флакону Каллес О».
Внезапно я понял, что никогда ещё не видел, как с помощью «Шитья» создаются предметы. Асуна выбрала из кучи ткани белоснежный отрез, затем достала из шкатулки большие ножницы и щёлкнула по ним пальцем. Перед ней всплыло окошко со списком предметов, доступных для создания. Выбрав нужный, Асуна поднесла ножницы к ткани и уверенно разрезала. Полотно засветилось, словно слиток под молотом кузнеца, и превратилось в два совершенно одинаковых лоскута поменьше.
Асуна убрала ножницы в шкатулку, наложила лоскуты друг на друга и начала протыкать края серебристой иголкой. Скорее всего, этот процесс соответствовал ударам молота у кузнецов. Асуна работала на удивление уверенно и закончила в мгновение ока.
Ткань вновь засветилась и приобрела некий объём, став похожей на одежду. Точнее, на закрытый купальник.
— Готово! — объявила Асуна довольным тоном.
— Ты… собираешься купаться в нём? — робко спросил я.
— А что? Законом ведь не запрещено. Или тебя чем-то смутит то, что я буду в купальнике?
— Нет, конечно, — ответил я, мотая головой.
И ведь правда — в этой бане ванна такая большая, что её можно рассматривать как горячий бассейн, в котором действительно приятно полежать в купальнике.
Даже я, более-менее равнодушный к ваннам Айнкрада, был вынужден признать, что немного завидую Асуне. Увы, у меня из купальной одежды имелся только бонус за последний удар по «Генералу Барану» — ярко-красные плавки с вышитой на заднице бычьей мордой. Пользоваться ими я осмелюсь лишь в самом крайнем случае.
Искоса поглядывая на простой купальник, который моя напарница уже радостно примеряла к своему телу, я беззвучно вздохнул… Но в этот миг Асуна посмотрела на меня, зловеще ухмыльнулась, а затем сказала как ни в чём не бывало:
— Кстати, я ведь до сих пор тебе ничего не подарила.
— А… да ладно, не заморачивайся. Я ведь и сам не подарил ничего материального.
— Твой подарок порадовал меня в сто раз больше любой магазинной безделушки, поэтому я должна ответить на него. Тем более сегодня канун Рождества.
— A-а, ну, если предложишь, я не откажусь…
Говоря со мной, она улыбалась настолько нежно и ласково, что я невольно насторожился. Асуна вновь села на стул и достала ещё один отрез полотна — на этот раз чёрный.
Она вырезала ножницами лоскуты поменьше и прошила иголкой. Когда вспышка погасла, в руках у Асуны оказались пляжные шорты моего любимого чёрного цвета.
— Ого, круто!
Вот в таких можно без стыда показываться на людях! Восхищённый, я уже сделал шаг к Асуне, но она остановила меня взмахом руки. Затем она достала из кучи ткани ярко-оранжевые лоскуты. Выбор предмета, кройка и шитьё опять завершились в мгновение ока, одежда засветилась ещё раз.
На первый взгляд ничего не изменилось. Увидев моё недоумение, Асуна широко улыбнулась, взяла шорты обеими руками и повернула обратной стороной ко мне.
— Что это такое?! — закричал я, увидев точно посередине задницы пламенеющую оранжевым цветом медвежью морду.
И всё же…
— Вот, дарю. Счастливого Рождества! — Довольная Асуна протянула подарок, и мне пришлось с благодарностью принять его.
Ярко-красные плавки с золотым быком? Или чёрные с оранжевым медведем?
Оставив меня наедине с дилеммой, Асуна переоделась в купальник, раздвинула двери из мутного стекла и восхищённо воскликнула — не тише, чем в тот момент, когда впервые увидела Ровию.
Я подошёл к ней, по-прежнему держа в руках плавки и шорты, и выглянул из-за плеча рапиристки.
— Ого… — вырвалось у меня.
Хотя площадь бани не изменилась, над её внешним видом серьёзно поработали. Плитки цвета слоновой кости на полу казались полупрозрачными, бортики ванны, судя по тонким горизонтальным прожилкам, были сделаны из базальта, добытого в скалах вокруг озера. И да — по размерам ванна действительно тянула на бассейн.
Из золотистых кранов на стене шумно вырывалась горячая вода, наполнявшая ванну, переливалась через края и бежала по полу. Наконец, западная и южная стены, к которым и примыкал бассейн, были полностью стеклянными. Через них виднелось огромное заснеженное озеро. Никого из эльфов тут сейчас не было — возможно, мы зашли слишком рано.
— Я первая! — крикнула Асуна и побежала прямо к бассейну, шлёпая по плиткам босыми ногами.
Проводив взглядом рапиристку в купальнике со щедрым вырезом на спине, я продолжил нервно топтаться на месте. Ещё раз посмотрев на красные трусы в правой руке и чёрные шорты в левой, я плюнул и открыл меню экипировки.
Дважды нажав на кнопку раздевания, я положил в опустевшую ячейку внутренних штанов чёрные шорты. Забросив красные трусы в инвентарь, я побежал следом за напарницей.
Асуна затормозила перед бассейном, но я не остановился, перепрыгнул через бортик и…
— Хья-а! — донёсся до меня крик Асуны, когда я погрузился в бассейн, расплёскивая воду во все стороны.

Прошло несколько минут.
Когда Асуна прекратила наконец обижаться, она устроилась в юго-западном углу бассейна, глядя на ночное озеро.
— Как здорово… Ванна и озеро сливаются друг с другом. Такое чувство, что я плыву прямо в небе…
После этих слов мне и самому так показалось, и я невольно залюбовался пейзажем. Тем временем Асуна продолжала:
— Такие бассейны, в которых вода будто бы соединяется с морем или озером, называются infinite edge pool. Их часто устраивают в курортных отелях за границей.
— О-о… «Инфинит эдж» — «бесконечная грань»? Больше похоже на название навыка мечника, — не к месту брякнул я.
— Это точно. — Асуна хихикнула. — Для кинжала.
— Не, для рапиры.
Пока мы говорили с Асуной о разной ерунде, мне приходилось напрягать все силы, чтобы удержать взгляд на озере. Оно и понятно, ведь всего в метре слева от меня на воде спиной вверх лежала девушка в белом купальнике, покачивая вытянутыми ногами. Я перерыл свои воспоминания о далёкой реальности, но лишь убедился, что ещё ни разу не оставался наедине с девушкой в тёплом бассейне.
Вслед за ощущением парения в небесах пришло чувство нереальности происходящего. Я неотрывно смотрел в окно, от нечего делать считая снежинки…
И вдруг услышал, как за спиной открылась дверь.
Асуна мигом погрузилась в воду по подбородок. Развернувшись, я посмотрел на вход в баню. К завесе из белого пара приближалась стройная фигура, которая могла принадлежать и мужчине, и женщине. Я сфокусировал взгляд, но золотистый цветной курсор появился одновременно с тем, как в ушах раздался знакомый музыкальный голос:
— Так и знала, что вы здесь, Кирито и Асуна.
«А, это только Кизмель».
Но едва я успел расслабиться…
Как правая рука Асуны метнулась ко мне со скоростью молнии, нажала на голову и с чудовищной силой погрузила под воду. В следующий миг рапиристка выскочила из бассейна и побежала к Кизмель.
Я высунулся из воды по ноздри, не понимая, что вдруг нашло на напарницу. Сквозь туман было видно, как Асуна торопливо заталкивает Кизмель обратно. Она что-то говорила, но я не мог разобрать тихих слов. Как бы там ни было, она зачем-то вернулась в раздевалку вместе с эльфийкой.
Пока я думал, ждать их или выходить самому, дверь снова открылась. Асуна подошла к бассейну первой с невозмутимым взглядом и всё в том же белом купальнике. Кизмель шла за ней по пятам в фиолетовом бикини, выделяющемся на коричневой коже.
Только тогда я понял, для чего Асуне понадобилось выпрыгивать из бассейна. Она убедила совершенно голую Кизмель вернуться в раздевалку, где ей тоже сделала купальник.
Тёмная эльфийка спустилась в бассейн следом за Асуной, подошла ко мне и села на бортик.
— И ты в белье, Кирито?.. Вернее, в купальнике? Всё-таки странные обычаи у людей.
— Есть такое, — лаконично ответил я.
На губах Кизмель появилась полуулыбка.
— Но ведь в полевом лагере мы с тобой…
— A-а, какая тут всё-таки огромная баня! — выкрикнул я, прерывая опасную фразу Кизмель, и тут же продолжил, стараясь не замечать вопросительного взгляда Асуны: — Если в замке Четвёртого уровня такая огромная, то на Девятом во дворце королевы должна быть вообще шикарная!
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— Разумеется, — подтвердила Кизмель. — Она ещё выше, чем здесь, и из неё открывается вид на весь Девятый уровень.
Пронзительный взгляд Асуны тут же стал по-девичьи мечтательным. Но Кизмель посмотрела на неё и добавила виноватым тоном:
— Но той баней могут пользоваться лишь чиновники-аристократы и элитные рыцари, избранные лично королевой. К сожалению, человеку сложно влиться в ряды тех и других…
— Понятно… — ответила Асуна. — Но эта ванна тоже чудо как хороша. Настолько, что я уже хочу жить в этом замке вечно.
Тёмная эльфийка вновь улыбнулась, но вскоре опустила взгляд, зачерпнула прозрачную воду левой рукой и слегка покачала головой:
— Я очень рада, что тебе понравился замок… но не советую в нём задерживаться.
— Что? Почему?..
— Как вы, наверное, заметили, Йофель — неприступная крепость, окружённая водой и отвесными скалами. С древних времён не только гоблинам и оркам, но даже и лесным эльфам не удавалось проникнуть за эти стены.
Кизмель прервалась, и я посмотрел на неё из бассейна.
— Но разве это не прекрасно? Вы ведь именно здесь прячете нефритовый ключ, который мы с таким трудом вернули на Третьем уровне?
— Да, но… неприступность развращает гарнизон. Наши воины несколько раз отражали атаки лесных эльфов, но только потому, что враги устроили свою крепость на суше и почти не имеют флота. Победы в условиях однозначного преимущества не могут закалить дух и тело бойца.
Её раздражённые слова что-то потревожили в моей памяти, но я никак не мог найти среди воспоминаний причину беспокойства.
Кизмель шлёпнула по воде стройной ножкой и вздохнула:
— Доходит даже до того, что священники требуют снимать в замке доспехи, потому что их раздражает лязг металла. Пока они здесь правят бал, в замке так и будет царить безалаберность…
— Вот почему ты ходишь в платье? — тихо проговорила Асуна.
Эльфийка кисло улыбнулась и кивнула:
— Оно мне не идёт, правда?
— Нет-нет, очень идёт, но… лучше всего одеваться так, как тебе хочется. Интересно, нас бы тоже отругали, если бы мы ходили в латах?
— Скорее всего. Не думаю, что стоит проверять.
— Хорошо, не буду.
Девушки дружно засмеялись, словно две сестры. Тем временем я продолжал искать саднящую занозу в своей памяти.
Если у эльфов, пытавшихся штурмовать этот неприступный замок, нет флота, то как они вообще доставляли сюда войска? Если воспользовались деревом, на котором растут надувные круги, то мне очень хотелось бы посмотреть на эту картину. Впрочем, главный вывод в другом — если у лесных эльфов появится флот, замок окажется под угрозой. Однако все эльфы соблюдают запрет на рубку живых деревьев, поэтому им будет нелегко построить лодки…
— А! — воскликнул я.
Мне удалось сломать баррикаду, мешавшую ходу моих мыслей, и я вскочил, разбрызгивая воду. Я тут же развернулся, прижался лицом к окну и посмотрел на озеро вокруг замка.
Даже в ночи оно поблёскивало под сыплющимся снегом. Пока что я не увидел ничего подозрительного, но уже знал, что на другой стороне уровня вовсю строится флот, способный перевезти через озеро целую армию. Разумеется, речь шла о тайной базе падших эльфов.
— Что случилось, Кирито? — окликнула меня Асуна.
Я резко повернулся к ней:
— Асуна, сегодня двадцать четвёртое?!
— Ну разумеется! — ответила она, явно подразумевая: «Канун Рождества же!»
Быстро кивнув, я начал считать. Если мне не изменяла память, мы подслушали разговор генерала Нлцы и бригадира Эддху два дня назад, двадцать второго. Генерал заявил, что операция начнётся через пять дней — двадцать седьмого… Осталось всего трое суток.
Я повернулся к тёмной эльфийке, но на этот раз у меня не было времени разглядывать её чарующее тело, едва прикрытое бикини.
— Беда, Кизмель! Возможно… нет, я уверен, что через три дня на замок нападёт огромная армия лесных эльфов!
— Я ведь уже сказала, Кирито. — Рыцарь нахмурилась. — У них нет хороших лодок, и даже с помощью священного древа нельзя прислать новые. А если им взбредёт в голову добраться до замка вплавь, наш флот разобьёт их в пух и прах.
— Нет… — Я замялся, не зная, как ей объяснить, но тут подала голос Асуна:
— А!.. Неужели падшие собираются атаковать не Ровию… а этот замок?!
— Что? Вы видели падших на этом уровне?! — переспросила Кизмель, привставая.
Мы с Асуной дружно кивнули и рассказали ей, что случилось после того, как мы поплыли из Ровии следом за подозрительной лодкой.
Закончили мы лишь спустя десять минут. В тот же миг журнал заданий зазвенел и сам открылся на новой строчке, которая гласила, что мы успешно выполнили третью часть квеста «Бывший корабел». Похоже, когда журнал велел нам сообщить новости «кому следует», имелся в виду офицер тёмных эльфов — в нашем случае Кизмель.
Выполненный квест щедро наградил нас опытом, подняв мой уровень до семнадцатого, а Асуны — до шестнадцатого, но у нас не было времени для радости. Кизмель вскочила на ноги и звонко воскликнула:
— Об этом нельзя молчать! Идёмте со мной!

Мы торопливо оделись, и Кизмель отвела нас на пятый этаж. В бете я на него не поднимался.
Сразу после центральной лестницы мы побежали направо, к большим дверям, перед которыми стояли два вооружённых стражника. Но на них так подействовал вид спешащего элитного рыцаря, что они пропустили нас без лишних слов.
Двери привели нас в просторный кабинет, в котором царила почти неестественная темнота из-за плотно занавешенных окон. Ковры здесь были ещё роскошнее, чем в коридорах, и идти пришлось осторожно, чтобы ноги не путались в ворсе. Наконец мы остановились в глубине кабинета перед мощным столом со столешницей трёхметровой ширины из полированного эбенового дерева. Поскольку эльфы могли брать древесину только от деревьев, погибших от естественных причин, такой стол в их сообществе наверняка стоил целое состояние. Я прищурился, пытаясь рассмотреть хозяина кабинета, сидевшего в массивном кресле напротив нас.
Лампа на столе освещала бумаги и чернильницу, но её свет почти не достигал кресла. Мне пришлось довольствоваться лишь видом силуэта во тьме и яркого цветного курсора.
«Yofilis: Dark Elven Viscount». Что ещё за вис… каунт?
Пока я ломал голову, Кизмель, как положено, ударила себя в грудь правой рукой, сжатой в кулак, и заговорила:
— Господин Йофилис, прошу прощения, что отвлекаю вас от работы. Я пришла по срочному делу.
После небольшой паузы из полумрака донёсся ответ:
— Прежде чем я тебя выслушаю, объясни, для чего ты привела с собой людей, рыцарь Кизмель.
Сдержанный голос мог принадлежать как молодому человеку, так и старику. Если бы не слова Кизмель, я бы даже не знал, мужчина это или женщина.
— Есть! — кивнула Кизмель.
Я тут же шагнул вперёд, повторив эльфийское приветствие, достал из сумки на поясе свиток и почтительно передал его над столом. Из тьмы протянулась изящная рука и взяла свиток. Как только пальцы коснулись печати, она испарилась, и хозяин замка развернул пергамент.
— Хм… Значит, это и есть те, кого следует благодарить за возвращение первого ключа? Видимо, мне не стоит пускать их на корм озёрным рыбам.
Пока я пытался понять, шутит ли Йофилис, рука убрала свиток в ящик стола.
«А вернуть?! Это же наше удостоверение!» — занервничал я, но хозяин замка достал какую-то небольшую вещицу и протянул нам. Я тут же сложил руки лодочкой, подставил, и эльф уронил в мои ладони пару серебряных перстней тонкой работы с печатями с уже знакомой эмблемой в виде рога и меча.
— Пока вы будете их носить, воины Рюсры вас не обидят. Но только если вы не окажетесь предателями. — Йофилис непринуждённо высказал ещё одну угрозу.
Ещё раз низко поклонившись, я отступил к Асуне.
Кольца были совершенно одинаковые, так что я отдал одно напарнице, а второе тут же надел на палец. Хотя у персонажа десять пальцев, правила SAO разрешают носить только по одному кольцу на руке. На правой у меня уже было кольцо +1 к силе, полученное на Третьем уровне, так что на этом свободные ячейки на руках закончились. Очень хотелось поскорее вызвать окно свойств, чтоб оценить характеристики перстня, но я решил не отвлекаться от разговора Йофилиса и Кизмель.
— Итак, Кизмель, что за вести ты принесла мне?
— По словам этих мечников, Кирито и Асуны, на Четвёртом уровне находится наш заклятый враг, генерал Нлца.
Мгновение спустя правая рука хозяина замка возникла из полумрака, постукивая пальцами по эбеновому столу.
— О?.. Действительно, такие известия нельзя пропускать мимо ушей.
Скорее всего, мы выслушивали сюжетный разговор, прописанный в плане кампании, но я всё равно вздрогнул, почувствовав, что в кабинете будто стало на пару градусов холоднее.
— Что за козни строит злодей на этот раз?
— Судя по всему… падшие всерьёз объединили силы с лесными эльфами.
С этих слов Кизмель начала пересказ событий, о которых узнала от нас в бане. Она поведала о строительстве флота на базе падших эльфов, о вероятных планах лесных эльфов использовать этот флот для нападения на замок Йофель через три дня и о том, что главная цель врагов — нефритовый ключ, хранящийся в замке.
— Понятно. Известно ли, сколько лодок строят падшие? — спросил Йофилис у Кизмель, и эльфийка посмотрела в нашу сторону.
— Ах да! — воскликнул я, вспоминая заваленный ящиками подземный склад.
На самом деле я не мог точно сказать, сколько древесины в одном ящике и сколько материалов уходит на одну лодку, но мне показалось, что игра уже дала нам подсказку: мы с Асуной уместились вдвоём в одном ящике. Грубо говоря, из одного ящика можно сделать маленькую лодку на двух человек. Следовательно, крупные гондолы для десятерых — вроде тех, что пришвартованы у причала замка, — требуют пяти ящиков. На складе было как минимум пятьдесят…
— Думаю, они собираются сделать не меньше десятка десятиместных лодок.
— Хм. — Йофилис вновь побарабанил пальцами по столу. — У нашего замка есть восемь десятиместных лодок. Выходит, враги смогут выставить для нападения на замок даже более этого числа?
— Господин виконт, я не собираюсь ставить под сомнение силу вашего гарнизона… но не лучше ли на всякий случай отправить первый ключ на верхние уровни? А возможно, и второй, ведь он как раз запечатан на Четвёртом уровне, — предложила Кизмель, однако хозяин замка ответил не сразу.
Несколько секунд он мерно постукивал по столу, прежде чем тихо сказать:
— Ты предлагаешь разумный шаг, рыцарь Кизмель. Нельзя допустить, чтобы враги снова похитили ключ. Однако изначальная миссия народа Рюсры — в том, чтобы шесть ключей ни в коем случае не собрались вместе и хранились на разных уровнях. Если мы отправим первый и второй наверх, на Пятом будет уже три ключа. Это мне очень не нравится…
Кизмель молча кивнула, повисла напряжённая тишина.
— Извините, господин, — нарушила молчание Асуна. — А что случится, если собрать все ключи?
Рапиристка, как обычно, не стала церемониться и задала прямой вопрос. Я невольно напрягся, но, если честно, и сам хотел узнать ответ. Во время бета-теста я так увлечённо искал эти ключи и гонялся за ними, что не успел получше изучить связанный с ними сюжет.
Кизмель резко повернула голову.
— Асуна, это не… — сказала она нервным голосом.
Но хозяин замка взмахнул едва видимой в полумраке рукой, перебивая её:
— Ничего, Кизмель, я сам им расскажу. Правда, я не могу дать ответа на озвученный вопрос, мечница. Видишь ли, в моей семье, которую я возглавляю со времён Великого разрыва, знают лишь часть легенды о ключах. Целиком и полностью она известна лишь Её Величеству. Хотя…
Выдержав небольшую паузу, Йофилис вздохнул так тоскливо и горестно, что мне уже с трудом верилось, что его слова — всего лишь часть сюжета кампании:
— Возможно, даже Её Величество не знает всей правды.
— Господин, вы… — откликнулась Кизмель строгим тоном.
— Прости, я оговорился. — Хозяин замка приподнял ладонь, словно извиняясь. — Я расскажу вам всё, что знаю, человеческие мечники. Мы, народ Рюсры, полагаем, что, если шесть ключей соберутся вместе и откроют дверь в святилище, летающую крепость Айнкрад постигнет ужасная катастрофа. В то же время наши заклятые враги, лесные эльфы… вернее, народ Каллес О, понимают легенду по-своему. Они полагают, что открытие святилища поможет Айнкраду вернуться на землю, а эльфам — вновь обрести могущественную магию.
— Что?! — воскликнула Асуна одновременно со мной.
Вернуться на землю.
На правах заядлого игрока в VRMMO из реального мира я считал, что это совершенно невозможно. Дело в том, что Айнкрад с сотней уровней, каждый до десяти километров в диаметре, уже и так представлял собой огромный объём данных. Разработчики не смогут создать новую плоскую карту, на которой уместились бы все сто уровней, тем более что, как только началась смертельная игра, компания «Аргус» наверняка прекратила работу, а сервера взяли под пристальное наблюдение.
Значит ли это, что лесные эльфы ошибаются, а тёмные эльфы правы?
Нет, в это тоже не верилось. Я, конечно, не знал, о какой именно катастрофе идёт речь, но если это полное разрушение Айнкрада и гибель всех NPC и игроков, то игроки, выбравшие в кампании сторону лесных эльфов, в конечном счёте убили бы и себя, и всех остальных. Я не верил, что хозяин этого мира Акихико Каяба хотел, чтобы ход смертельной игры был нарушен всего лишь из-за неправильной трактовки легенды, причём в течение первых десяти уровней.
Более того — каждой группе игроков достаётся отдельная квестовая кампания войны эльфов. Сложно представить, что игрок, который прошёл эту кампанию первым, будет решать судьбу всего Айнкрада. А если игроки, вставшие на сторону лесных и тёмных эльфов, пройдут квесты одновременно, концовки вообще вступят в противоречие друг с другом.
Должно быть, «ужасная катастрофа» и «возвращение Айнкрада на землю» — это всего лишь громкие слова, призванные придать кампании значительности, а на самом деле никакие сюжетные повороты не повлияют на Айнкрад.
Но стоило мне прийти к этому выводу после секундных раздумий и расслабиться, как Асуна слегка дёрнула меня за правый рукав.
— Слушай, Кирито. Помнишь, генерал падших эльфов тоже что-то говорил об открытии святилища?..
— А?.. Кстати, а ведь и правда говорил…
Я углубился в воспоминания и успешно нашёл нужную реплику Нлцы. Решив, что Кизмель и Йофилису будет полезно знать о ней, я робко обратился к силуэту с другой стороны стола.
— Это самое, господин хозяин замка! Генерал Нлца говорил, что, когда падшие эльфы соберут ключи и откроют святилище, они лишат людей самой сильной магии…
— Людей? Магии? — переспросил Йофилис и перевернул ладонь. — Кизмель, тебе что-нибудь известно о магии людей?
— Да… Люди до сих пор сохранили несколько наговоров, хотя им бесконечно далеко до эльфийских. Мне известны два: «Призрачный манускрипт», позволяющий хранить инструменты и снаряжение в тонкой табличке, и «Далёкое письмо», с помощью которого можно мгновенно пересылать сообщения на огромные расстояния…
Первый — меню, второе — система мгновенных сообщений. Действительно, для эльфов это единственный способ объяснить, откуда у игроков такие необыкновенные возможности.
— Хм. Не спорю, это удобные наговоры, но… — Пальцы хозяина замка опять забарабанили по столу. Кажется, он привык постукивать ими, пока раздумывал. — Я не верю, что Нлца пошёл на сделку с лесными эльфами просто ради того, чтобы отобрать у людей пару слабых наговоров.
Может, для эльфов с их многочисленными наговорами наши способности казались слабыми, но для игроков невозможность открыть меню стала бы настоящим кошмаром. С другой стороны, я не верил, что такое может произойти. RPG без меню — всё равно что велосипед без руля и педалей… Или нет?
Через несколько секунд Йофилис заговорил спокойным голосом — видимо, беседа снова пошла по сюжетной линии:
— Как бы там ни было, стоит на всякий случай отыскать Лазурный завет — это ключ, который запечатан на этом уровне. В то же время гарнизону моего замка нужно готовиться к нападению лесных эльфов. Мечники, могу ли я доверить поиски второго ключа вам и Кизмель?
Как только хозяин замка задал вопрос, над силуэтом в кресле зажёгся золотистый восклицательный знак. Скорее всего, эти метки квестовых NPC тоже видели только я и Асуна.
«Вот и ещё один человеческий наговор», — подумал я, переглянулся с Асуной и кивнул одновременно с ней:
— Да, мы поможем вам.
Восклицательный знак превратился в вопросительный. Вот теперь мы по-настоящему приступили к эльфийским квестам Четвёртого уровня.
Кизмель низко поклонилась силуэту, повернулась к нам и улыбнулась:
— Это очень ответственное и опасное задание, но я рада возможности вновь сражаться плечом к плечу с вами. Спасибо за помощь, Кирито и Асуна.
— Тебе спасибо!
— Пожалуйста, Кизмель!
Мы бодро откликнулись на слова тёмной эльфийки, и в верхнем левом углу поля зрения появились шкала здоровья и имя третьего члена группы.

Как только мы покинули кабинет и скрылись с глаз стражников, стоявших у двери, я поднял руки и сладко потянулся:
— Мм! Как же я нервничал!..
— Хе-хе, я тебя понимаю. Хозяин этого замка — редкий долгожитель даже по меркам тёмных эльфов. Я и сама немного нервничаю в его присутствии.
— Даже ты, Кизмель? Кстати, сколько тебе лет? — не подумав спросил я.
Асуна немедленно толкнула меня локтем, а Кизмель деликатно кашлянула:
— Кирито. Я мало знаю о человеческих обычаях, но среди эльфов считается неприличным спрашивать собеседника о возрасте.
— А, понятно. Извини.
— Могу лишь сказать, что я намного моложе господина Йофилиса.
— П-понял… Как-то даже удивительно, что такой уважаемый хозяин замка позволяет гарнизону лениться, а священникам задирать нос, — пробормотал я, пока мы спускались по лестнице.
— Да… — Кизмель кивнула, помрачнев. — Но этому есть объяснение. Господин Йофилис тяжело болен и не может показываться на свету. Он долгое время не покидает своих покоев, и даже среди обитателей замка мало кто видел его лицо…
— Болен? Эльф?
— Эльфы долго живут, но мы тоже подвержены болезням. Священники пользуются тем, что господин не следит за ними, и ведут себя как хозяева замка, хотя в бою от них нет никакого толку. Не знаю, что и делать… — Кизмель покачала головой.
Только остановившись перед дверью в свою комнату на четвёртом этаже, она приняла обычный вид и сменила тему:
— Как бы там ни было, я благодарю вас за эти ценные сведения. Сегодня уже поздно, так что давайте приступим к заданию завтра с утра. Не засиживайтесь допоздна и поскорее ложитесь спать.
— Так и сделаем.
— Спокойной ночи, Кизмель.
Когда мы попрощались, тёмная эльфийка с улыбкой кивнула и исчезла в своей комнате. Недавно появившаяся шкала здоровья пропала с печальным звуком, но завтра при встрече Кизмель снова вступит в нашу группу.
Мы с Асуной прошли ещё метров десять и снова оказались в нашей комнате. Я посмотрел на индикатор времени и удивился, что шёл уже одиннадцатый час. За окном по-прежнему падал снег, укрывая передний двор белым покрывалом.
Какое-то время мы с Асуной стояли посреди комнаты, засмотревшись на ночной снегопад за окном. Вдруг я вспомнил про недавний подарок, поднял левую руку и постучал пальцем по блестящему серебру. Всплыло окошко с названием предмета: «Печатка Рюсры».
— Магический эффект… О, +1 к ловкости… и небольшая прибавка к мастерству навыков? Неплохая добыча.
— Хм… — протянула Асуна, посмотрела на мою левую руку и вдруг наморщила лоб.
Переведя взгляд на свою левую руку, она вдруг покраснела до ушей и торопливо схватилась за печатку. Кажется, она решила поменять палец, на который было надето кольцо, хотя я не понял, что это вдруг на неё нашло.
— Что-то случилось?
— Нет, ничего! — ответила Асуна настолько резко, что я решил не развивать тему.
— Э-э, я тогда пойду спать, наверное… А, только сначала ответь мне на один вопрос.
— К-какой?..
— Касаемо имени этого господина хозяина замка. Ты знаешь, что такое ви… вискаунт? — спросил я, искренне желая наконец разобраться.
Асуна странно посмотрела на меня и протяжно вздохнула:
— Вайкаунт.
— А?
— Пишется viscount, но читается вайкаунт. Переводится как виконт. Кизмель ведь даже называла его виконтом, забыл?
— A-а, вот оно что… Кстати, а виконт — это сильно важный аристократ?
— Обычно в порядке убывания важности идут герцог, маркиз, граф, виконт и барон. Но я не знаю, как устроена иерархия титулов у тёмных эльфов.
— Понял. Спасибо, что объяснила. Ну что… давай завтра соберёмся пораньше, часов в шесть?.. — предложил я, и Асуна молча кивнула. — Ладно, тогда… спокойной ночи.
Я до сих пор не понимал, почему Асуна краснела и слегка заикалась, но решил, что к утру это всё равно пройдёт.
Однако когда я уже открыл дверь в западную спальню, за спиной послышался голос:
— Кирито.
— Да?
Обернувшись, я увидел, что рапиристка по-прежнему стоит посреди комнаты, слегка наклонив голову и глядя на меня исподлобья.
— Я… уже говорила перед тем, как мы пошли в баню, но я правда очень благодарна тебе за сегодняшний день. Этот канун Рождества был гораздо веселее и приятнее, чем все, которые я отмечала в реальном мире.
Я растерялся, поскольку не ожидал таких слов и не знал, как на них отвечать.
Только спустя несколько секунд на ум пришёл вроде бы безобидный вопрос:
— И как же ты отмечала Рождество?
— Ну… — Асуна поковыряла густой ковёр носком сапога и слабо улыбнулась. — Родители всегда планировали семейную вечеринку и требовали, чтобы я оставалась дома, но потом обычно оказывалось, что папа и мама заняты и не успеют прийти, так что я ела торт одна… И так каждый год.
— Хм… вот как…
Хоть мне и было стыдно за дежурные слова, поделиться в ответ было нечем. Последние два года я быстро сбегал с семейного рождественского застолья ради праздничных мероприятий в сетевых играх.
— Ну… это самое… я рад, что тебе понравилось. Правда, с тортиком было бы ещё лучше, — нерешительно пробормотал я.
— Конечно. — Асуна слегка улыбнулась, а её голос стал увереннее. — Но пусть он останется на следующее Рождество.
— Ладно.
— Я тоже пошла спать. Спокойной ночи.
— Спокойной.
Подождав, пока Асуна исчезнет за восточной дверью, я вошёл в свою спальню и закрыл за собой дверь.
Она хоть и уступала размерами гостиной, но тоже была просторной. Посередине стояла двуспальная кровать, у стены сундук для ненужных в инвентаре вещей и даже трельяж, который мне, как парню, был неинтересен.
Сняв плащ, обувь и нагрудный щиток, я упал на постель.
— Следующее Рождество…
Возможно, Асуна сказала эти слова не думая, но на самом деле в них таилась огромная тяжесть. Сегодня сорок восьмой день смертельной игры. Из них двадцать восемь дней были потрачены на Первый уровень, десять на Второй и семь на Третий. За последние три дня игроки прошли первую половину Четвёртого.
Мы набрали темп, и это обнадёживало, но ускорить прохождение ещё сильнее вряд ли было возможно. Если считать, что прохождение каждого следующего уровня будет занимать около недели, то на оставшиеся девяносто шесть потребуется шестьсот семьдесят два дня. Год и десять месяцев.
Другими словами, ещё одно Рождество в летающей крепости нам практически обеспечено. Не знаю, задумывалась ли об этом Асуна, но даже я ощущал на себе чудовищный груз, когда смотрел в потолок и вспоминал, сколько ещё этажей находится над нами.
Хотя высокие уровни наших персонажей играли роль подушки безопасности, в MMORPG никогда нельзя считать себя полностью защищённым. Можно по неосторожности привлечь внимание сразу нескольких сильных монстров. Можно забыть предмет, который лечит от дебаффа. Можно, наконец, оступиться, гуляя вдоль многометрового обрыва. Нужно так мало, чтобы потерять все хит-пойнты и позволить нейрошлему уничтожить мой мозг в реальном мире. И тогда Кирито, он же Кадзуто Киригая, пропадёт из обоих миров, словно лопнувший пузырёк.
Да, я мог остаться в Стартовом городе Первого уровня. Но сорок восемь дней назад что-то заставило меня пулей выскочить за пределы безопасной зоны и побежать к следующей деревне, попрощавшись с… нет, бросив Кляйна, моего первого напарника, хотя он и был в SAO совсем новичком.
Чтобы выжить в этом мире, нужно постоянно становиться сильнее. MMORPG — это война между игроками за ресурсы. Система предоставляет игрокам ограниченные запасы предметов, денег и опыта, и тот, кто заберёт себе большую часть, будет сильнее.
Даже сейчас я думал, что это правильная позиция. Я дожил до сегодняшнего дня, потому что эффективно пользовался своими знаниями и опытом бывшего бета-тестера — точнее, битера, — с помощью которых быстро набирал деньги, опыт и редкие предметы. Я не раз попадал в ситуации, когда один уровень персонажа или один уровень заточки экипировки мог решить, выживу я или нет.
Но это происходило лишь потому, что я решил пройти смертельную игру и вышел за пределы безопасной зоны.
Почему я выбрал этот путь?
Вспомнились слова Асуны в Толбане на Первом уровне вскоре после нашего знакомства: «Я решила: чем запираться в гостинице Стартового города и умирать там от страха, лучше до самого конца оставаться верной себе. Пускай меня ждёт смерть от рук монстра — я не хочу сдаваться на милость этой игры… этого мира. Ни за что!»
Хрупкая, отважная, благородная причина — под стать самой девушке. Но я не думал, что она применима ко мне.
А что насчёт Линда из «Рыцарей дракона»? Кибао из «Отряда освобождения Айнкрада»? Бывшего бета-тестера Диавеля, погибшего во время битвы с боссом Первого уровня? Что заставило их выйти из безопасной зоны, хотя они понимали, что на кону их настоящая жизнь?
Я смотрел в потолок, запутавшись в собственных мыслях… И вдруг услышал, как в гостиной тихо открылась дверь спальни Асуны.
«Наверное, в ванную захотела», — подумал я не вставая. Но я пролежал ещё несколько минут, а звуков больше не было. То есть Асуна не отправилась в ванную, не вышла в коридор и даже не вернулась в свою спальню. Ещё несколько секунд я безуспешно пытался что-нибудь услышать, затем беззвучно слез с кровати, на цыпочках подкрался к двери, аккуратно повернул латунную ручку и выглянул наружу.
Свет не горел, но отблески снега за окном выхватывали из темноты очертания мебели. Когда мой взгляд остановился на большом диване у стены, я понял, что на нём кто-то сидит, обхватив руками колени.
Секунду поколебавшись, я распахнул дверь и вошёл в гостиную. Оставшаяся в одной белой блузке Асуна не могла этого не заметить, но не подняла головы и не шелохнулась.
Почему-то и к дивану я тоже подошёл на цыпочках.
— Не спится?
После небольшой паузы Асуна коротко кивнула, а спустя ещё несколько секунд тихо ответила:
— Комната и кровать слишком большие…
— Это точно. В бете я выходил из игры в комнате на десятерых на втором этаже. Там между двухъярусными койками еле удавалось протиснуться, — сказал я, садясь на диван напротив.
«Эх, если бы я мог приготовить ей кружку горячего молока с сахаром…» — подумал я. Увы, в инвентаре не было молока, а в комнате не было печки. Поэтому пришлось заниматься непривычным делом — высказывать пришедшие на ум необоснованные догадки:
— Задумалась про следующий год, да?
Асуна, сидевшая в полутора метрах от меня, слегка вздрогнула и кивнула, не отрывая лба от коленок. Через какое-то время в тёмной комнате снова послышался её шёпот:
— До сих пор я старалась не думать о далёком будущем, уговаривала себя жить сегодняшним днём и тратить все силы на прохождение игры. Но ведь я просто убегаю от этого будущего, да? Я стараюсь не смотреть на количество оставшихся этажей, на время до возвращения в реальный мир… и на то, как долго я смогу выживать в этом мире. Но когда зашла в спальню и выглянула в окно, я… расчувствовалась… — Асуна напрягла руки, крепче прижимая к колени к груди. — Я захотела дожить до следующего Рождества и снова увидеть снег в Айнкраде, — призналась она едва слышным, но почему-то берущим за душу голосом.
Я остро почувствовал, что надо что-то сказать, но губы словно склеились и отказывались раскрываться.
«Ты не умрёшь. Ты доживёшь не только до следующего Рождества, но и до конца смертельной игры» — так мне хотелось сказать ей, но где бы я взял подтверждение своим словам?
Мне было прекрасно известно, что Асуна — выдающийся боец даже на фоне игроков передовой, и за качество её экипировки я тоже мог поручиться. Но, как я сам себе только что напоминал, в этом мире очень легко потерять все хит-пойнты в результате ошибки или неудачного стечения обстоятельств. «Ты не умрёшь» — пустые слова, которыми я даже сам себя не смог бы убедить. Их нельзя произносить бездумно.
Когда я уже перестал понимать, сколько времени длится молчание, мне наконец-то удалось выдавить из горла моего аватара хоть какие-то слова:
— Прости… Мне нечего тебе сказать. У меня не хватает сил, чтобы что-либо говорить тебе…
Асуна впервые поделилась со мной страхом перед смертельной игрой и будущим, а я смог ответить только так. Мне стало настолько стыдно, что я встал, чтобы сбежать обратно в спальню.
Но когда я проходил перед Асуной, она вдруг вцепилась в край моей рубашки, с удивительной решительностью подтащила к себе и заставила сесть рядом.
— Значит, тебе просто нужно стать сильнее.
— Что?.. — я обомлел от её неожиданных слов.
— Стань сильнее, чтобы в следующий раз сказать напуганной девушке, что всё будет хорошо.
Я вновь не нашёл что ответить и опустил взгляд на свои руки.
Какой уровень нужен, чтобы я смог произнести такие слова? Точно не двадцатый и не тридцатый.
И действительно ли Асуна говорит именно про такую силу? Но когда я задался вопросами, которые обычно не приходили мне в голову…
Скорчившаяся на диване Асуна вдруг наклонилась влево и положила голову на моё плечо:
— Можешь ничего не говорить. Просто не двигайся, пока я не усну.
— A-а… ну, как хочешь… — выдавил я из себя.
Асуна слабо улыбнулась и закрыла глаза. Не прошло и минуты, как она тихонько засопела. В принципе, она просила лишь подождать, пока не уснёт, так что теперь я мог уложить её на диван и уйти обратно в свою спальню, но на пути отступления непреодолимой стеной стояла чуткость сна Асуны, которую она уже не раз упоминала.
«Так и придётся сидеть, пока она не проснётся?» — подумал я, выдохнул и откинулся на спинку дивана.
Стать сильнее.
Я и сам твердил об этом перед выходом… точнее, бегством из Стартового города. Мне не удалось внятно сформулировать, что именно мною движет, но я словно проклятый торопился и рвался вперёд, чтобы набирать уровни быстрее других игроков, искал новое оружие и пытался стать сильнее.
Неужели Асуна только что наполнила моё поведение смыслом? Могу ли я теперь считать, что коплю силу ради того, чтобы в тот момент, когда она… или кто-нибудь ещё поделится со мной своим страхом, я смог бы ответить: «Не бойся, ты не умрёшь»?
Асуна вдруг слегка вздрогнула. Нет, она не проснулась — просто замёрзла. Ещё бы, не так приятно спать в снежную ночь в одной только тонкой блузке.
«Эх, если бы я мог укутать её одеялом…» — подумал я. Увы, в инвентаре не было…
— А… — проронил я, открыл окно, переключился на вкладку инвентаря и материализовал некую вещь.
На мои руки легла тонкая серебристая простыня — вернее, «Аргирское покрывало». Достаточно крупное, чтобы накрыть целую гондолу, оно с лёгкостью могло послужить одеялом. Конечно, у него почти не осталось прочности, но мы лежали не в воде, так что прямо сейчас скудный запас очков не должен был расходоваться.
Я расправил покрывало, закутав себя и рапиристку, и тут же почувствовал, как холод отступил, а вместо него пришла приятная сонливость. Снова потянувшись к открытому окошку, я поставил будильник на половину шестого и закрыл глаза.

Следующие два дня — двадцать пятое и двадцать шестое декабря — пролетели почти незаметно, пока мы по просьбе виконта Йофилиса старались, выполняя квест «Лазурный завет».
Это был не самый простой квест, но мы с Асуной уже перешли на новый уровень и заручились поддержкой элитного рыцаря тёмных эльфов в лице Кизмель, так что непреодолимых преград на нашем пути не возникло. Первый день мы носились туда-сюда, выполняя подготовительные квесты, а после обеда во второй день добрались до затопленного подземелья, где был запечатан завет. Там мы одолели покрытого ржавчиной (не иначе из-за сырости) безголового рыцаря, игравшего роль босса, и нашли ключ цвета морской волны. На этот раз обошлось без засад из падших эльфов в масках, и мы уже к ужину благополучно вернулись в замок Йофель.
Мы доложили об успехе виконту, получили щедрую награду и вышли из его кабинета, как раз когда за окном вспыхнул багрянец заката. Я от души потянулся, глядя на красные лучи.
— Уф… всё прошло по плану, второй ключ у нас. Господин хозяин замка положил его в хранилище за креслом — интересно, первый ключ тоже там?
Я не столько говорил, сколько бубнил себе под нос, однако Кизмель, теперь уже ходившая по замку в доспехах, всё-таки ответила:
— Именно. Другими словами, если во время атаки лесные эльфы доберутся до пятого этажа замка, то смогут украсть оба ключа. Господин Йофилис искусно владеет рапирой, но мы не должны заставлять больного виконта лично отбиваться от захватчиков.
— Не волнуйся, Кизмель, мы не пустим их даже на причал, — самоуверенным тоном заявила Асуна, которая все эти два дня была на редкость энергичной и боевой. Видимо, ей очень понравилось вновь сражаться плечом к плечу с Кизмель после разлуки на Третьем уровне. — Я потоплю все их лодки — хоть десять, хоть двадцать!
— Ха-ха, приятно слышать, — усмехнулась Кизмель, похлопала Асуну по спине и повернулась ко мне. — Кирито и Асуна. То, что нам удалось всего за два дня забрать Лазурный завет из лабиринта, — заслуга не только ваша, но и вашей потрясающей лодки. Но больше всего меня порадовало, что вы назвали этот прекрасный корабль в честь моей младшей сестры…
Сделав паузу, тёмная эльфийка подошла к окну, смотревшему на север. В нём виднелся передний двор замка, ворота и длинный причал. У пирсов покачивались восемь больших чёрных гондол и одна маленькая белая — наша «Тилнель».
— Моя сестра с детства любила играть в воде. Мы с ней часто катались на прогулочной лодке в столице на Девятом уровне. Когда я смотрю на «Тилнель», в моей голове оживают позабытые воспоминания…
Асуна подошла к Кизмель и остановилась справа от эльфийки, в словах которой звучали печаль и ностальгия.
Я смотрел, как блестят их волосы в падающих слева лучах, и размышлял.
Крайне маловероятно, что в Айнкраде действительно существовала лекарь-эльфийка по имени Тилнель, в честь которой мы и назвали лодку. Дело в том, что официальный запуск SAO состоялся всего пятьдесят дней назад. В определённом смысле именно в тот миг родились и Кизмель, и остальные эльфы, включая лесных. Это означало, что Тилнель — всего лишь имя из предыстории, которая записана в память Кизмель.
Однако каждый раз, когда Кизмель вспоминает Тилнель, где-то на сервере обновляется блок данных, становясь ещё подробнее. Может быть, та девушка и существовала только как элемент сюжета, но со временем память о ней станет настоящей. По крайней мере, мне так казалось.
Встав слева от Кизмель, я решил рассказать ей о нашем с Асуной решении:
— Кхм, Кизмель. Знаешь… у нас есть просьба.
— Всё что угодно, если это в моих силах.
— В общем… в «Призрачный манускрипт» невозможно складывать большие предметы, включая нашу лодку. Протащить её по всей «Небесной башне» мы тоже не сможем. Так что нам нужно оставить «Тилнель» где-то на этом уровне, прежде чем мы поднимемся на Пятый.
Тёмная эльфийка молча слушала мои слова.
— Поэтому, Кизмель, — подхватила Асуна, — мы хотим, чтобы «Тилнель» досталась тебе, когда мы уйдём на Пятый уровень. Можешь просто оставить её на причале замка Йофель, мы не против…
Весь вчерашний вечер мы с Асуной обсуждали, как подойти к этому вопросу. Мы боялись перегрузить искусственный интеллект Кизмель, если окажется, что нашу просьбу в принципе невозможно исполнить.
Как правило, игроки не могут отдавать предметы NPC. Когда на Третьем уровне мы нашли в пещере значок разведчика тёмных эльфов, то попытались отдать Кизмель, но она попросила, чтобы мы сами отнесли его командиру. А позавчера после бани Кизмель в раздевалке вернула Асуне фиолетовый купальник.
С другой стороны, если лодка так и останется стоять на причале у замка, нам даже не придётся передавать её Кизмель. Нас устроит и то, что мы подарим ей «Тилнель» только на словах, чтобы она могла иногда смотреть на эту гондолу и вспоминать свою сестру. Конечно, нужно ещё понять, как добраться без «Тилнель» от замка до лабиринта, но у нас, в конце концов, всегда есть под рукой надувные круги.
Затаив дыхание, мы ждали ответа Кизмель. Наконец эльфийка повернулась к окну, лязгнув доспехами.
— Конечно, — раздался после паузы тихий, но немыслимо эмоциональный по меркам NPC голос. — Конечно, я готова лично отвечать за вашу драгоценную лодку. Но пообещайте мне…
— Что, Кизмель? — спросила рапиристка.
— Что однажды вы вернётесь в этот замок и покатаете меня на «Тилнель».
— Конечно! — хором ответили мы с Асуной.

Глава 8

— Кирито! Слева! — крикнула Асуна.
Я стиснул зубы и изо всех сил дёрнул весло влево.
«Тилнель» — маленькая, юркая лодка, но у любой манёвренности есть предел. На высокой скорости радиус разворота доходит до пятнадцати метров — это две длины гондолы. Поэтому гондольер всегда должен поворачивать на упреждение.
— Нуо-о-о-о! — взревел я, изо всех сил работая веслом.
Краем глаза я видел бешено несущийся на нас баркас, грубо сколоченный из коричневых досок. Если скрытый под вздымаемыми форштевнем брызгами таран вражеской лодки врежется в борт «Тилнель», то даже гондоле с огромным запасом очков прочности из элитной древесины придётся несладко.
Лесной эльф на носу большого баркаса направил на нас трёхметровое копьё.
— Я займусь! — воскликнула Кизмель, стоявшая точно в центре гондолы, и взмахнула саблей.
Невероятно быстрый удар отрубил наконечник летевшего в меня копья. Расчёт на помощь Кизмель оправдался — мне удалось избежать тарана, и мы оказались слева от вражеского баркаса. Конечно, он тоже начал поворачиваться, но в гонке на виражах у врагов не было никаких шансов. Уже скоро мы приблизились к беззащитной корме.
— Асуна, Кизмель, я иду на таран!
— Хорошо!
— Есть!
Девушки вцепились в борта, и я тут же ускорился. «Таранный рог огненного зверя», смонтированный на носу «Тилнель», вонзился в корму — единственное уязвимое место крепкой лодки лесных эльфов. Как только раскалённое докрасна орудие проломило тонкую доску, мгновенно вскипевшая вода взорвалась облаком пара, уничтожив чуть ли не половину баркаса.
Я воспользовался ударной волной, чтобы немного отплыть. Тем временем вражеская лодка начала тонуть, задрав нос кверху. Сброшенные в воду одиннадцать эльфов из её экипажа громко вопили и изо всех сил плыли в разные стороны.
— Ура, второй! — воскликнул я, но почти одновременно раздался и голос Асуны, которую я назначил вперёдсмотрящей:
— Вражеский баркас сзади слева! Скорее, он как раз повёрнут от нас!
— Т-так точно! — Я перехватил весло и завалил его направо.
Это было двадцать седьмое декабря, вторник. Прошли пять дней, о которых говорил генерал падших эльфов Нлца, и ровно в полдень в озеро, раскинувшееся вокруг замка Йофель, вошёл флот с экипажем из лесных эльфов.
За три часа до этого о приближении противника доложили разведчики тёмных эльфов, так что мы спокойно успели развернуть оборону, однако, когда впереди под вой охотничьих рогов появились вражеские лодки, по спине пробежал холодок. Я сильно недооценил размер флота — баркасов было не десять, а шестнадцать, вдвое больше, чем во флоте замка Йофель. Другими словами, даже если воины гарнизона не уступают по силе вражеским и смогут связать боем равное число противников, «Тилнель» придётся в одиночку потопить восемь лодок.
Я даже не подозревал, что в Айнкраде мне предстоят настолько масштабные морские битвы. Сражение началось как в эпосах Древней Греции — со столкновения коричневых и чёрных лодок. В первом раунде затонули две лодки лесных эльфов и одна лодка тёмных, так что у врагов осталось четырнадцать, у наших — семь.
Но скоростной «Тилнель» незачем было атаковать врагов в лоб. Я решил повторить подвиг греков при Саламине[15] и напасть с фланга. Разумеется, мне негде было спрятаться на открытом озере, зато у нас было «Аргирское покрывало», недавно пригодившееся в качестве одеяла. Его запас прочности почти иссяк, но Асуне хватило терпения и очков мастерства «Шитья», чтобы подлатать ткань.
Мы спрятались под покрывалом, а когда началась битва на восточном фланге и лодки замерли после первого столкновения, удачным ударом потопили один из вражеских баркасов. Затем началась неразбериха, но только что нам удалось потопить ещё одну лодку. Осталось не больше двенадцати…
— Кизмель, посчитай уцелевшие лодки! — крикнул я, продолжая грести.
— Шесть союзных, двенадцать вражеских! — раздался ответ через пару секунд.
— Ох…
Я не ошибся с подсчётом вражеских баркасов, но не ожидал, что одна из наших лодок потонет так быстро. Отряд лесных эльфов приплыл на спешно сколоченных баркасах, переделанных из ящиков. Уродливые и угловатые, они уступали в скорости и манёвренности изящным лодкам тёмных эльфов, но намного превосходили их по запасу прочности.
К тому же, как и боялась Кизмель, воины тёмных эльфов проигрывали врагам в мастерстве и боевом духе. На некоторых лодках дело дошло до абордажа, и тёмные эльфы явно уступали в рукопашной.
— Храбрые воины Каллес О! — раздался над озером зычный голос вражеского командира с флагмана, на мачте которого развевался зелёный флаг с золотыми мечом и щитом. — Топите трусливых тёмных эльфов! Эти подлецы заключили союз с людьми и строили корабли, чтобы взять штурмом наш замок! Но нам повезло раскрыть их замысел и забрать лодки себе! Мы должны воспользоваться этим шансом!
«Чего?» — озадаченно подумал я, старательно работая веслом.
Неужели вражеский командир только что заявил, что тёмные эльфы заключили союз с людьми? Он считает, что люди построили им флот для штурма замка лесных эльфов? Насколько я знал, это было неправдой. Ведь сами же лесные эльфы приплыли сюда на лодках, построенных падшими. Я предполагал, что падшие строят их по заказу лесных эльфов, но…
— Кирито, нас заметили!
Голос Асуны заставил меня вновь сосредоточиться на битве. Гребец баркаса, к которому мы приближались, смотрел на нас во все глаза и пытался развернуться. Я изменил курс влево. Всё рассчитав и дождавшись нужного момента, я резко повернул вправо и ускорился, направляя нос прямо туда, где через десять секунд должна была оказаться вражеская корма.
Лодка ощетинилась парой копий, но Асуна отбила их невозможно быстрым двухударным навыком. В следующий миг таран «Тилнель» вонзился в правый угол транца вражеского баркаса. Асуна чуть не выпала за борт от удара, но Кизмель успела оттащить её к середине гондолы.
Очередной взрыв пара разрушил следующий вражеский баркас.
— Третий!
Я даже не посмотрел на барахтающихся эльфов и тут же начал искать следующую цель. Битва проходила в северной части озера, и тёмные эльфы по-прежнему проигрывали. Матросы шести уцелевших лодок сражались с лесными эльфами врукопашную, надеясь не пропустить их в замок, но среди падающих в воду эльфов явно было больше наших.
Тем временем у лесных эльфов оставалось одиннадцать баркасов, три из которых двинулись в обход, приближаясь к причалу замка с запада.
— О нет… — пробормотала Кизмель.
Почти одновременно с этим командир тёмных эльфов, находившийся на одной из центральных лодок, указал на нас саблей и крикнул:
— Эй, на мелкой лодке! Кончайте бездельничать и остановите фланговый отряд!
— Что это за тон?! — возмутилась Асуна.
Я мысленно поддержал её. Во время тактического совещания тот же эльф важничал и говорил: «От вас не будет никакого толку», «Просто не мешайте нашему флоту» и прочее из той же серии.
Но мы не могли ослушаться приказа. Возле ворот замка осталось всего шесть стражников. На атакующих же баркасах находились тридцать лесных эльфов, и, если позволить им высадиться, они с лёгкостью ворвутся в замок.
— Чёрт, выбора нет! — проворчал я, остервенело дёргая весло.
«Надо было качать STR!» — невольно подумалось мне, хотя в реальности всё обернулось бы намного хуже: у меня в мышцах уже скопилось бы столько молочной кислоты, что руки вовсе отказались бы двигаться.
Фланговый отряд, выстроившись бок о бок, удалялся от нас. Мы могли выбрать любой баркас и с лёгкостью потопить, но что дальше? Для эффективного тарана нужна максимальная скорость, но уцелевшие лодки вряд ли позволят нам снова оторваться от них и разогнаться повторно.
Вдруг Кизмель воскликнула, словно прочитав мои мысли:
— Не волнуйся, Кирито, просто тарань средний баркас!
— Т-так точно! — ответил я, потому что ничего больше всё равно не оставалось.
Я взял курс точно на центральную лодку. Копейщики[16] на ней уже заметили нас, но баркас продолжал двигаться в сторону замка.
— Вот… ва-а-а-а-ам! — закричал я, словно герой-камикадзе из фильма или аниме, и напоследок ещё раз налёг на весло.
Асуна защитила нас от копий, точно как в прошлый раз, и мгновение спустя таран врезался во вражеский транец. Четвёртый баркас быстро пошёл на дно, и я увидел, как эльфы плывут в разные стороны. Следующим ходом нам требовалось разорвать дистанцию, но…
Уцелевшие баркасы быстро приблизились к «Тилнель», взяв нас в тиски.
Шкала прочности «Тилнель», притаившаяся ниже шкалы хит-пойнтов Кизмель, резко потеряла около пяти процентов. Более того, она продолжала мало-помалу убывать прямо у меня на глазах. Гребцы вражеских баркасов работали вёслами от бортов, стремясь раздавить нашу лодку, а копейщики, стоящие на корме, вовсю пытались нас заколоть. Я выхватил висевший за спиной меч и отбил первый выпад, но не мог защищаться вечно.
— Кирито, Асуна, — вдруг объявила Кизмель спокойным голосом. — Прыгайте на правый баркас и победите гребца![17] Я займусь левым!
— А?! — выдохнул я от неожиданности.
Впрочем, я быстро понял, что другого способа выкрутиться и правда нет. Мы с Асуной переглянулись и одновременно запрыгнули на правую лодку.
— Грязные людишки! — рявкнул копейщик лесных эльфов.
Но его трёхметровое копьё было полезно только в морских битвах, а в ближнем бою лишь мешало. Я даже не стал хитрить — просто включил навык «Косой удар» и диагональным взмахом отправил врага за борт. Слева от меня Асуна расправилась с помощью двухударного параллельного укола с ещё одним копейщиком, даже не снимая своей фирменной накидки с капюшоном.
При мысли о лесных эльфах я в первую очередь вспоминал кошмарно сильного Освящённого рыцаря, с которым мы сражались в начале первого уровня, но то был элитный моб уровня Кизмель. На лодках же плыли копейщики и мечники[18] с характеристиками на уровне остальных врагов Четвёртого уровня. Только сейчас до меня дошло, что схваток против эльфов один на один можно не бояться.
Разумеется, расслабляться было нельзя. Пока мы сражались на лодке, «Тилнель» принимала на себя большую часть урона, но во время абордажа удары противников уменьшали наше собственное здоровье. Даже посреди грандиозной битвы, словно сошедшей со страниц какого-нибудь эпоса, нельзя было ни на секунду забывать о том, что этот мир — жестокая смертельная игра.
Как только Асуна невероятно скоростным навыком сбросила копейщика за борт, на место первых врагов встали мечники.
— Не сбрасывай этого слишком быстро! Пользуйся им как щитом, чтобы остальные не приближались! — скомандовал я напарнице, параллельно отражая клинок своего мечника.
Нашей главной целью был гребец, который находился позади остальных воинов. Хотя баркасы падших эльфов и вмещали целый десяток бойцов, ширины палубы хватало только на двоих. Пока мы с Асуной сражались плечом к плечу, враги не могли нас окружить. Правильное позиционирование — неотъемлемая часть VR-игр, и во время битв в узких проходах противников зачастую можно было использовать как щиты, прикрываясь ими от остальных врагов.
После моих слов Асуна тут же приняла защитную стойку. Сложность заключалась в том, что мне нужно было как-то пробиться через воинов к гребцу. Благодаря огромной разнице в характеристиках я мог бы просто пойти напролом, однако только что осознал, что не хочу убивать лесных эльфов. Собственно, за всё время битвы я лишь сбрасывал врагов в воду, не поражая насмерть.
Хотя нет, эти колебания появились у меня не сегодня. Когда во время прохождения кампании на Третьем уровне мне приказали проникнуть на стоянку лесных эльфов и похитить важные документы, я тут же решил, что выкраду их тайно, избегая схваток. Скорее всего, меня подтолкнули к этому те же самые причины — я не хотел убивать спящих эльфов и тем более не желал принуждать к этому Асуну и Кизмель.
Возможно, это была всего лишь бессмысленная сентиментальность. Нам с Асуной уже пришлось убить рыцаря лесных эльфов во время квеста «Нефритовый завет», а сокольник лесных эльфов убил любимую сестрёнку Кизмель. Гибель мечников на этой лодке не должна повлиять на исход квеста. И всё же…
— Никчёмные людишки!
Светлокожий блондин с мальчишескими чертами лица — хотя по сюжету он наверняка должен был быть гораздо старше меня — без особых хитростей взмахнул мечом, и я с лёгкостью заблокировал удар «Закалённым мечом +8». Несмотря на количество заточек, я уже постепенно приближался к пределу возможностей этого оружия, но пока что верный тяжёлый клинок уверенно отбил вражескую атаку. Когда мечник пошатнулся, я ударил его в бок левой ногой. Ботинок вспыхнул голубыми спецэффектами «Луны на воде» — навыка «Рукопашного боя».
— А-а-а! — закричал мечник, падая в воду.
Проводив его взглядом, я тут же шагнул вперёд. Слева от меня оказался мечник, схватившийся с Асуной, но рапиристка полностью завладела его вниманием и уверенно парировала все атаки, так что я мог ничего не бояться. Передо мной уже стоял гребец, изо всех сил пытавшийся раздавить «Тилнель».
— Прости, но придётся тебе это прекратить! — крикнул я, сломал весло ударом «Закалённого меча» и пинком отправил гребца вдаль. В полёте он сбил нескольких товарищей, но я не стал любоваться этим и сбросил за борт противника Асуны с помощью «Стремительного выпада» — ещё одного навыка «Рукопашного боя».
— Уходим! — бросил я, и мы с Асуной перепрыгнули обратно на «Тилнель».
Кизмель вернулась практически одновременно с нами. Задумавшись о том, как она поступила со своими противниками, я бросил взгляд на левый баркас… на котором никого не осталось.
— Я сбросила всех в озеро и сломала весло, — невозмутимо пояснила Кизмель, когда я уставился на неё круглыми глазами.
Торопливо посмотрев по сторонам, я увидел в воде множество барахтающихся эльфов. Судя по всему, в их алгоритмы было заложено немедленное бегство с поля боя в случае падения в воду, так как вскорости все враги вплавь двинулись на север.
На правом баркасе осталось пятеро или шестеро противников, но они не могли управлять лодкой. Я убрал меч за спину и взял в руки весло «Тилнель». Гондола проскочила между вражескими баркасами, и нам снова открылся вид на морскую битву.
Итак, у тёмных эльфов осталось шесть боеспособных лодок, у лесных — восемь. Ситуация более-менее выровнялась, на сцепившихся лодках по-прежнему продолжалась рукопашная. Думаю, наши союзники должны были продержаться ещё какое-то время.
— Хорошо… теперь надо потопить флагман, пока враги не начали снова таранить наши лодки! — крикнул я Асуне и Кизмель, круто уводя «Тилнель» вправо.
Битва разворачивалась примерно в ста метрах от пирса. Шесть баркасов тёмных эльфов и столько же лодок лесных вытянулись в два ряда с запада на восток, и в этот самый момент на их палубах кипели ожесточённые схватки. Тёмные эльфы проигрывали, но пока держались.
Оставшиеся два баркаса лесных эльфов выжидали в тылу, включая флагманский, на носу которого стоял, сложив руки на груди, командир в серебристых доспехах и белом плаще. Несмотря на то, что мы нанесли поражение обходящему с фланга отряду, он даже не смотрел в нашу сторону. Что ж, если он настолько уверен в победе своих воинов, то мы можем застать его врасплох и напасть исподтишка.
— Асуна, Кизмель, повторим то, с чего начали, — бросил я, доставая из отсека на корме «Аргирское покрывало».
Конечно, я не знал, сработает ли одна и та же уловка дважды, но надеялся на лучшее. Когда я развернул покрывало и накрыл им гондолу, внутри на первое время сгустилась тьма, но затем ткань стала прозрачной.
— Теперь главное — не спешить… — прошептал я, осторожно работая веслом.
Если слишком разогнаться, покрывало слетит, но я всё равно подкрадывался к флагману на более-менее приличной скорости, заранее решив, что метрах в двадцати уберу маскировку и пойду на таран…
Но когда до намеченной мной черты оставалось метров пять, командир лесных эльфов вдруг выхватил висящий на поясе меч.
— Чёрт!..
— Нас заметили?!
Мы с Асуной напряглись, Кизмель без промедления схватилась за саблю. Но остриё длинного меча командира указало не на «Тилнель».
— Пора! Первой и второй лодке идти на прорыв! Пятой и шестой освободить путь! — Голос разнёсся над озером, словно раскаты грома.
Два центральных баркаса передовой линии лесных эльфов разошлись в разные стороны, открывая беззащитные борта флагмана тёмных эльфов и ещё одной лодки…
— О нет! — крикнул я, срывая «Аргирское покрывало» с гондолы и швыряя в багажный отсек.
Тем временем оба державшихся в тылу баркаса лесных эльфов уже устремились в брешь.
— Стоять! — в гневе закричала Асуна, пока я изо всех сил налегал на весло.
«Тилнель» рванула с места так, что оставила за собой белопенный след, но до флагмана лесных эльфов оставалось ещё двадцать с лишним метров.
— Мы не успеем… — тихо заметила Кизмель.
И спустя пару секунд мощный таран флагмана лесных эльфов с грохотом вонзился в изящный борт флагманской лодки защитников замка. Через секунду таран второго баркаса тоже нашёл свою цель. Пробитые лодки быстро наполнились водой и затонули.
— Как вы посмели-и-и! — закричал в приступе праведного гнева командир тёмных эльфов, тоже выброшенный в воду.
Остальные тёмные эльфы плавали вокруг него с растерянным видом. Похоже, что они, в отличие от лесных, не стремились добраться до берега, но основное правило морского сражения оставалось прежним — любой, кого выбрасывало за борт, больше в бою не участвовал.
Командир лесных эльфов блестяще рассчитал время для тарана и легко потопил вражеский флагман вместе с ещё одной лодкой, но не остановился на этом и снова поднял меч:
— Первая и вторая лодки — полный вперёд! Экипажу готовиться к высадке!
— Гх… — вырвалось у меня.
Я грёб как только мог, но пара вражеских баркасов успела просочиться через линию обороны и прорваться далеко вперёд. Теперь мы могли лишь попытаться догнать их и помешать высадиться на причал.
— Чёрт, нам тоже придётся плыть через брешь! — крикнул я.
Не знаю, услышали ли меня лесные эльфы, но отступившие баркасы тут же постарались закрыть свободное пространство. Расстояние между лодками сужалась на глазах, но я уже не мог повернуть обратно.
— Нуо-о-о-о! — взревел я, выжимая из весла сто двадцать процентов тяги.
Нос «Тилнель» втиснулся в исчезающий проход. Форштевни вражеских баркасов встретились с бортами гондолы, издавая омерзительный скрежет. Шкала здоровья нашей лодки, находящаяся в верхнем левом углу поля зрения, быстро потеряла ещё одну десятую часть запаса, прочности осталось где-то две трети. Но всё же элитная древесина, ради которой мы с Асуной столько мучились, и мастерство корабела Ромоло одержали верх. «Тилнель» сумела растолкать две огромные десятиместные лодки и пробить себе путь.
— Проскочили!
— Давай, Кирито!
Голоса Асуны и Кизмель придали мне сил, я снова навалился на весло. «Тилнель» быстро набирала скорость, но между нами и прорвавшимися вражескими баркасами было метров пятьдесят. Успеем ли мы — вот вопрос.
Где-то через полминуты мои опасения оправдались. Вражеские лодки коснулись причала, когда нам оставалось ещё метров двадцать.
Командир и два десятка воинов выпрыгнули на пирс, испустив грозный клич. Между этой толпой и вратами замка стояли лишь шестеро стражников тёмных эльфов. Наверное, им стоило отступить внутрь, но вряд ли ворота долго простоят под таким натиском.
— Кизмель, неужели священники им не помогут?! — Асуна обернулась с тревогой в глазах. — У них ведь есть магия… в смысле наговоры!
Но Кизмель покачала головой:
— Увы, священники в замке — всего лишь чиновники, не имеющие опыта битв. Скорее всего, они сидят в подвалах и дрожат от страха.
— Но…
Асуна заскрипела зубами. Вместо неё заговорил я, продолжая изо всех сил работать веслом:
— А виконт и его дети?! Тоже прячутся в подвале?
— Не знаю… В конце концов, замок Йофель ни разу ещё не покорялся врагу. Я не могу сказать, что именно решит господин виконт.
— Вот как…
Я почти забыл, что, по-хорошему, Кизмель вообще не должна была участвовать в этом этапе кампании. Вот почему у неё, в отличие от остальных тёмных эльфов, не было определённой роли в битве и она смогла всё это время помогать нам.
Но что насчёт виконта Йофилиса?
Кизмель описывала его как воина, мастерски владеющего рапирой, который не может выходить на солнце из-за болезни и вынужден безвылазно сидеть в кабинете, и я решил, что эта дополнительная информация намекает на то, что хозяин замка вряд ли как-то повлияет на нынешний квест. Мы с Асуной боялись, что нашей стороне будет зачтено поражение, едва лесные эльфы доберутся до причала.
Однако из баркасов высадились уже двадцать противников, а битва всё ещё продолжалась. Четыре оставшихся лодки тёмных эльфов сопротивлялись, не пропуская остальных врагов, а шестеро стражников перед воротами мужественно сжимали в руках алебарды.
Значит, ещё оставался какой-то способ победить в этой, казалось бы, безнадёжной ситуации. Только теперь я начал смутно догадываться, что Йофилис всё же будет иметь отношение к этому способу, — хотя бы потому, что виконта окружало слишком уж много загадок. Столько, что для их разрешения вполне могла быть предусмотрена длинная цепочка дополнительных квестов.
— Асуна, Кизмель! — крикнул я, всё обдумав. — Высадимся перед лесными эльфами!
— Хорошо!
— Удачи, Кирито!
Услышав в ответ два звонких голоса, я повёл гондолу вдоль причала. Я быстро обогнал бегущих эльфов и затормозил перед самыми воротами. Мы тут же выскочили на причал, не тратя времени на швартовку.
Шестеро союзных стражников выстроились в шеренгу прямо перед воротами, заняв всю ширину причала. Враги тоже встали рядами по шесть бойцов, в тылу за которыми были командир и его заместитель — мечник в плаще. Лесные эльфы подняли мечи, прикрывшись щитами, а я присмотрелся к ним, чтобы вызвать курсоры.
Оттенок курсоров был потемнее, чем у рядовых эльфов. К нам приближались не заурядные мечники и копейщики, а лёгкие пехотинцы[19], одно имя которых уже производило куда более грозное впечатление. Похоже, что на двух остававшихся в резерве баркасах плыли отборные бойцы.
Наши союзники, судя по курсорам, назывались привратниками[20]. Не знаю, были ли они сильнее лёгких пехотинцев, но в любом случае они оказались в меньшинстве. Мы втроём не сможем перегородить весь причал, так что рано или поздно превосходящие силы противника прорвутся к воротам. Тем более что морская битва тоже не продлится долго. Скоро лесные эльфы потопят четыре уцелевших лодки и высадятся на причал всем своим войском.
Как же быть — стоять насмерть и верить в победу? Или положиться на ничем не подкреплённую интуицию? Секунду поколебавшись, я обратился к своим спутницам:
— Пожалуйста, задержите их хотя бы на пять минут!
— Кирито?! — Асуна посмотрела на меня, в её взгляде читалось волнение.
— Не волнуйся, я просто позову подкрепление. — Я обнадёживающе кивнул ей. — Не рискуйте зря. Если почувствуете опасность — отступайте!
Похлопав спутниц по плечам, я побежал к воротам. Хранители врат стояли плотной стеной, но я показал им перстень и крикнул:
— Дайте пройти!
Как я и ожидал, сила эмблемы Рюсры оказалась поистине чудесной — стоящие посередине стражники расступились, врата за ними с грохотом приоткрылись. Во время морской битвы я уповал на STR, но теперь, напрягая свой показатель AGI, пулей влетел в замок и помчался по переднему двору, слыша как ворота закрываются у меня за спиной.
Я толкнул ворота и ворвался в замок. В здании царила гробовая тишина. Похоже, попрятались не только священники, но и горничные, и знатные гости. Если хозяин замка тоже укрылся в подвале, то я лишь зря потрачу время, но сейчас мне оставалось только бежать и верить. Ни на секунду не останавливаясь, я взлетел по лестнице.
Когда моя нога ступила на половицы пятого этажа, истекла первая из пяти минут, которые я попросил у Асуны. Я завернул вправо на такой скорости, что пришлось наклониться, и сразу увидел дверь в конце коридора. Стражников перед ней не было. Отмахнувшись от дурного предчувствия, я затормозил перед самой дверью и крикнул:
— Прошу прощения, господин виконт!
После нескольких секунд, показавшихся вечностью, в ответ раздался знакомый голос, который нельзя было спутать ни с чьим другим:
— Входи.
Потянув на себя ручку, я шагнул в кабинет виконта.
Как обычно, комнату освещала лишь маленькая лампа на столе, я не видел почти ничего дальше своего носа. Впрочем, я уже несколько раз бывал здесь, когда докладывал о выполненных квестах, так что дошёл до стола уверенным шагом.
Я мчался сюда, полагаясь на интуицию, но теперь почему-то не мог найти нужных слов. И вообще, хозяин замка не имел продвинутого искусственного интеллекта, как Кизмель. Если моих слов не окажется в его базе данных, он не сможет адекватно ответить.
Но, вопреки всем моим ожиданиям…
— Видимо, мы проигрываем? — ещё до того, как я успел открыть рот, обратился ко мне голос из тьмы, сгустившейся по ту сторону лампы.
— Да. — Я кивнул и объяснил, что происходит: — У нас уничтожены четыре лодки, включая флагманскую. Вражеский отряд уже высадился на причал.
— Понятно… Полагаю, враги прорвутся и сюда, это лишь вопрос времени?
— Такими темпами это случится через двадцать… нет, уже через пятнадцать минут.
— Раз так, я подожду их здесь. Благодарю за помощь, мечник. Забирай своих спутниц и беги из замка.
Прошла вторая минута. Чтобы сдержать обещание, мне нужно будет поспешить обратно уже через две минуты. Сжав от нетерпения кулаки, я ответил:
— Армия тёмных эльфов с самого начала уступала по боевому духу. Я думаю, причина в том, что на поле боя не было настоящего командира.
— О? И кого ты имеешь в виду под настоящим командиром?
— Вас, господин.
Я выразился настолько прямо, что ощутил, как скрытый темнотой собеседник улыбнулся, — или мне показалось?
Пальцы виконта пару раз стукнули по столу.
— Твои слова уже не помогут. Наверное, молодому мечнику-человеку не понять, что в конце вечных битв неизбежно приходит поражение. Если сегодня замок Йофель падёт, а я погибну от вражеского клинка — значит, так угодно священному древу. Мы, жители Рюсры, не спорим с судьбой.
С трудом верилось, что я слышу заранее написанную сюжетную речь, — так много неподдельного смирения звучало в этом голосе. Я медленно разжал кулаки… и сжал снова.
— Господин виконт, ваши воины всё ещё сражаются! Уверен, они ждут того, чтобы услышать голос своего предводителя! Кизмель говорила, что вы больны, но… может, вы не будете ждать смерти здесь, в темноте, а выйдете наружу и воодушевите речью свои войска?! — взывал я к хозяину замка, хотя мне и казалось, что я стараюсь зря.
Скорее всего, я упустил из виду квесты, связанные с болезнью виконта. Если бы я прошёл их, он бы наверняка излечился и сегодня тёмными эльфами командовал бы не кичливый рыцарь, а настоящий владыка замка…
Как я и боялся, виконт не отвечал. Когда подошла к концу третья минута, я понял, что ошибся, и отвёл назад правую ногу, собираясь повернуться и выйти из комнаты.
Но вдруг…
— Юный мечник. Ответь мне на один вопрос, — раздались вдруг тихие слова, и в темноте за столом зажёгся золотой вопросительный знак.
Неожиданно получив какой-то новый квест, я затаил дыхание и попытался рассмотреть что-нибудь сквозь плотную тьму.
— Почему ты помогаешь жителям Рюсры, а не Каллес О?
Этот вопрос был слишком простым и в то же время всеобъемлющим, чтобы я мог ответить на него быстро. Вряд ли виконта удовлетворили бы слова: «Потому что я прохожу кампанию за тёмных эльфов».
В самом начале квеста «Нефритовый завет» на Третьем уровне мы с Асуной без лишних препирательств решили повторить мой маршрут времён бета-теста и встать на сторону рыцаря тёмных эльфов — то есть Кизмель. Каких-либо действительно веских причин у нас не было.
— Раньше я… не мог бы дать вам ясного ответа, — честно озвучил я собственные мысли, не думая наперёд и ни на что не рассчитывая. — Но теперь мы с Асуной полюбили Кизмель. Поэтому мы хотим защищать страну, которую она так любит, и её народ.
В кабинете вновь надолго воцарилась тишина.

Позднее — намного позднее — я узнал, что программа, управляющая миром Sword Art Online, пристально следит за эмоциями и психическим состоянием игроков. Другими словами, если бы я соврал Йофилису, надеясь подстроиться под него или угодить ему, система распознала бы ложь и, скорее всего, объявила бы о провале квеста.
Когда я рассказал об этом Асуне, та мягко улыбнулась и ответила: «Хорошо, что ты ответил искренне, Кирито. У тебя всё равно совсем не получается врать».

Через четыре минуты золотой вопросительный знак беззвучно исчез. Я не услышал звукового эффекта, сопровождавшего успешное выполнение квеста, но хозяин замка заговорил как никогда сильным, уверенным голосом:
— Я верю твоим словам и поэтому считаю, что тоже должен раскрыть тебе правду. Юный мечник, ты уже слышал о моей болезни от Кизмель…
Скрипнуло кресло. Послышались шаги, хозяин замка обошёл стол и остановился сбоку от меня. До меня донёсся лёгкий аромат леса и насмешливый голос:
— Это ложь.
— А?!
— Следуй за мной.
Судя по звукам шагов, он направился к северной стене. Что-то стукнуло, и полуденный свет рассеял тьму кабинета. На фоне ослепительного прямоугольника я увидел худощавую фигуру с развевающимися на ветру волосами.
Похоже, что в стене кабинета была потайная дверь наружу. Но мы находились на пятом этаже, метрах в пятнадцати над землёй. Как ни посмотри, прыгать с такой высоты — это…
Но хозяин замка вдруг пропал с глаз. Испугавшись, я подбежал к двери и посмотрел вниз. Оказывается, вниз, почти до самого парадного входа в замок, вела лесенка из выступающих на полметра над окнами козырьков. Виконт ловко перепрыгивал с одного на другой.
От высоты по моей спине пробежал холодок, но времени оставалось меньше минуты. Со стороны ворот доносились звон металла и звуковые эффекты навыков мечника. Шкалы здоровья Асуны и Кизмель, видимые в верхнем левом углу моего поля зрения, сократились уже на одну пятую.
— Ладно, ерунда! — подбодрил я себя и ступил на первый козырёк, расположенный прямо под проёмом двери.
Оставалось лишь спуститься к земле в несколько полутораметровых прыжков — сущая мелочь по сравнению с моим скачком через канал Ровии с помощью двух гондол, на который меня вдохновил подвиг Ёсицунэ[21].
Оказавшись на твёрдой земле примерно через десять секунд после виконта, я медленно выдохнул. Затем повернулся к стоявшему слева Йофилису, чтобы получше рассмотреть его.
Он был одет как типичный аристократ: сюртук в стиле рококо, отделанный тесьмой и с множеством пуговиц, жилет, белые чулки и штаны чуть ниже колена. На груди красовалось белое жабо с пышными кружевами. Длинные чёрные волосы были собраны в хвост на затылке, с пояса свисала рапира — на редкость тонкая даже по меркам такого оружия.
Виконт поднял правую руку в белой перчатке и провёл пальцами по отвёрнутой от меня левой половине лица. Затем тёмный эльф повернулся ко мне, и я вытаращил глаза, совсем забыв о том, что нам нужно спешить.
По красивому лицу виконта, выглядевшего чуть более взросло, чем Кизмель, бежал длинный шрам, начинающийся от линии роста волос и проходящий прямо через левый глаз. Видимо, его оставил чей-то острый клинок.
Серый с зелёным отливом глаз Йофилиса посмотрел прямо на меня, а на лице эльфа — несколько бледном по меркам его расы — появилась ироничная улыбка.
— Я о многом успел пожалеть за свою долгую жизнь, но это — символ моего величайшего позора. Бесконечно долго я сидел во тьме, чтобы моя дурная слава не мешала хотя бы моим наследникам… а сегодня настал день, когда моё лицо увидел человек.
— Ой… п-простите. — Я смущённо отвёл взгляд и услышал, как виконт усмехнулся.
— Можешь не извиняться. Пожалуй, в стремлении спрятать свой позор я и правда совершил немало глупостей. А теперь идём туда, где сражаются мои солдаты… и твои спутницы.
Виконт быстрым шагом приблизился к закрытым вратам, щёлкая по мостовой каблуками коротких сапог. Не сбавляя шага, он поднял правую руку и воскликнул:
— Открыть ворота!
Как только огромные створки начали раскрываться, индикатор времени в маленьком окошке в правом нижнем углу поля зрения показал, что прошло ровно пять минут.
Отряд, штурмующий причал, сократился с восемнадцати эльфов до десяти — не считая командиров, — однако тёмных эльфов-алебардистов осталось лишь трое. Асуна и Кизмель отчаянно пытались закрыть брешь в обороне, но если саблей эльфийки можно было наносить рубящие удары по сторонам, то у рапиры, предназначенной для колющих ударов, область поражения в такой схватке была существенно меньшей.
Стоило об этом подумать, как один из лесных эльфов попытался проскочить между защитниками. Я торопливо выхватил меч, скрестил клинки с наглецом и заставил его отступить.
— Прости, слегка задержался! — воскликнул я, поравнявшись с Асуной.
— Мы справляемся! Но лодки…
Я посмотрел вдаль. Из четырёх гондол тёмных эльфов ни одна ещё не затонула, но на каждой осталось лишь по три-четыре бойца. Как только лесные эльфы прорвут линию обороны, на причал высадятся не менее пятидесяти новых воинов.
— Что ты делал, Кирито?!
Я растерялся, не зная, как ответить. Впрочем, мне и не понадобилось ничего говорить.
За нашими спинами раздался ясный голос, пронёсшийся по всему озеру, словно могучий ветер:
— Я рыцарь Рюсры и хозяин замка Йофель, Лешрен Зед Йофилис!
Кизмель, стоявшая с другой стороны от Асуны, шумно вдохнула, но не обернулась, продолжая сражаться.
Зазвенела рапира, покидая ножны Йофилиса, и вновь прозвучал его голос:
— Воины Рюсры! Я прошу прощения за долгое отсутствие и молю вас биться вместе со мной! От этой битвы зависит будущее нашего королевства! Воспряньте духом и сражайтесь за вашу королеву, ваших друзей и ваши семьи!
На миг стихли и звон клинков, и голоса. Тишина накрыла всё озеро. Её нарушил клич, такой раскатистый и мощный, словно он поднялся из самых глубин Четвёртого уровня. Это кричали, вскинув оружие, не только воины, сражавшиеся на лодках, но и сброшенные в воду эльфы. Рябь на воде соединилась в волну, докатившуюся до берегов.
Неожиданный звуковой эффект заставил меня посмотреть вверх и влево. Над нашими с Асуной и Кизмель шкалами здоровья появились несколько новых иконок. Меч и стрелка вверх — бафф на АТК. Щит и такая же стрелка — бафф на DEF. Жёлтый взрыв — бафф, усиливающий отталкивание врагов при ударах. Четырёхлистный клевер — бафф к удаче.
Если такие же баффы достались и остальным тёмным эльфам, стоило отдать должное полководческим способностям виконта Йофилиса, хотя я не знал, когда эффекты закончатся, и понимал, что нельзя терять ни секунды.
— О-о! — издал я боевой клич, включая навык мечника «Горизонталь».
Благодаря баффу на улучшенное отталкивание, стоящего передо мной эльфа сбросило в воду с правого края причала. Асуна и Кизмель тоже отшвырнули своих противников, потеснив наступающих.
— He поддаваться страху! Хозяин замка не в силах изменить того, что преимущество на нашей стороне! — выкрикнул командир лесных эльфов, выхватил длинный меч и взмахнул сверху вниз перед собой.
Шестеро воинов перед нами занесли мечи, повторяя движение командира. Металл вспыхнул голубым светом. Кажется, они собирались одновременно использовать навык мечника «Вертикаль». Конечно, это один из самых простых навыков, но, если его одновременно применит такое множество врагов, эффект будет разрушительным.
Защититься от этого натиска можно лишь такой же согласованной атакой, но у меня был одноручный меч, у Асуны — рапира, у Кизмель — сабля, а у Хранителей врат — алебарды. Навыки мечника для разных видов оружия отличаются друг от друга, и ударить синхронно почти невозможно.
Но вдруг…
— Разойдитесь! — раздался приказ из-за наших спин.
Тело словно двинулось само, покоряясь властному тону.
Я, Асуна и один стражник отошли вправо, Кизмель и два других — влево, сдвинувшись к краям причала.
Воины лесных эльфов дружно шагнули вперёд. Клинки начали чертить в воздухе шесть параллельных линий. Я изо всех сил сжал рукоять меча, понимая, что, даже если успешно заблокирую атаку, меня всё равно столкнёт в озеро.
Но опасения не подтвердились. Сзади на огромной скорости прилетело белоснежное световое копьё. Словно комета, оно пронеслось между нами и вонзилось во врагов…
И по глазам ударила ослепительная вспышка, а её ударная волна подняла шестерых лесных эльфов высоко в воздух.
Кувыркаясь, вражеские бойцы попадали в озеро: трое справа от причала, трое — слева. Когда свет погас, мы увидели Йофилиса, сместившегося за миг на дюжину метров и наклонившегося с рапирой в вытянутой руке.
— Это… навык мечника? — хрипло спросила Асуна.
Мне оставалось лишь нервно кивнуть. Я не видел этот навык вживую даже в бета-тесте и знал его название и спецэффекты только из роликов на официальном сайте.
«Пробойная вспышка», сильнейший навык мечника для рапиры.
Но я не мог долго стоять с разинутым ртом. Виконт использовал сильнейший навык и поэтому ещё долго не сможет сдвинуться с места, а вражеский командир уже смотрел на него свирепым взглядом.
— Идём, Асуна! — бросил я напарнице и выскочил вперёд.
Я обогнул опустившегося на колено виконта, встречая бегущего предводителя лесных эльфов. Асуна тем временем взяла на себя его заместителя.
Скорее всего, это и станет финалом сражения.
— Уйди с дороги, человек! — крикнул командир, обрушивая длинный меч.
Я заблокировал атаку верным клинком, и моё запястье онемело от силы, с которой она была проведена.
Быстрый, мощный удар. Не будь на мне баффов, его хватило бы, чтобы сбросить меня в озеро. Высветилось имя противника: младший рыцарь лесных эльфов[22]. К счастью, он не относился к элитным мобам, характеристики которых гораздо выше, чем у обычных врагов того же уровня, однако ярко-красный цвет курсора сообщал, что победить этого рыцаря в одиночку будет очень нелегко.
Но если я сбегу, грош цена будет словам, которые я сказал виконту.
— Никуда я не уйду! — бросил я.
Заметив вроде бы уязвимое место на правом боку врага, я тут же провёл ответный выпад. Однако рыцарь отреагировал моментально, вернув меч обратно и блестяще заблокировав мой удар крестообразной гардой.
Бой и дальше продолжался по этому сценарию — я парировал вражеские удары или отскакивал в сторону, но и рыцарь упрямо блокировал все мои атаки. Асуна справа от меня точно так же мучилась с тяжёлым пехотинцем[23], заместителем командира.
Но ни Кизмель, ни Йофилис не торопились приходить нам на помощь. Даже солдаты на лодках прервали бой и во все глаза наблюдали за решающим поединком, развернувшимся на причале.
По ходу напряжённой битвы я продолжал задавать себе вопросы относительно кампании эльфийской войны — которые, как теперь можно было судить, являлись ключевыми.
Тёмные эльфы утверждали, что, если собрать все ключи и открыть святилище, Айнкрад постигнет ужасная катастрофа, а лесные эльфы верили, что это вернёт уровни летающей крепости на землю. По моему мнению, ни то, ни другое не могло быть правдой.
Но если так, почему разработчики, писавшие сценарий кампании, навязали эльфам… вернее, заставили их поверить в эти легенды? Во время бета-теста я считал, что ключи — всего лишь макгаффины[24] и весь смысл их существования в том, чтобы эльфы охотились за ними, отбирая друг у друга. Для кампании этого более чем достаточно; и раз так, то для чего вводить такие неправдоподобные и оторванные от реальности понятия, как катастрофа и возвращение на землю?
Кстати, а точно ли сценарий кампании писали люди?..
Как только я задался этим абсурдным вопросом, мы с белым рыцарем одновременно атаковали друг друга, и наши клинки скрестились в воздухе. В уши ударил скрежет металла, я изо всех сил надавил на меч, надеясь отбросить врага, и тут…
— Человек… Почему ты сражаешься на стороне тёмных эльфов? — прозвучал голос из-под изящного эльфийского шлема.
Всего несколько минут назад виконт Йофилис спросил меня о том же самом. Но на этот раз я не мог ответить, что Кизмель — моя подруга. Сейчас от меня требовали не эмоционального ответа, а мнения игрока, проходящего кампанию.
Если подумать, игроки стремились лишь к бегству из SAO, и им вовсе не обязательно было возиться с этой кампанией. Конечно, она давала немало опыта, колов и предметов, но всё это можно получить в других заданиях, а тот же опыт выгоднее набирать с помощью охоты в правильных местах, а не выполнением долгих сюжетных квестов. Скорее всего, именно эта мысль позволила Линду из DKB и Кибао из ALS с лёгкостью забросить уже начатую кампанию.
Но мы с Асуной — насколько я её понимаю, конечно, — даже не думали о том, чтобы отказаться от кампании эльфийской войны. Конечно, мы пообещали Кизмель свою помощь и теперь по-человечески не хотели её подводить, но у нас должна была быть и другая, менее очевидная причина.
Клинки скрежетали друг о друга, высекая искры. Внезапно в точке их соприкосновения что-то тихо хрустнуло. Этот звук будто подтолкнул меня ответить:
— Потому что… я считаю, что лесные и тёмные эльфы не должны воевать!
Я и сам не понимал, почему в мою голову вдруг пришли эти слова. Как вообще можно говорить о таком, сражаясь против лесного эльфа на стороне тёмных? Но, с другой стороны, я понимал, что это и есть мои искренние, неподдельные чувства.
— Какая чушь!!! — взревел рыцарь стальным голосом.
Возможно, по сценарию он должен был отреагировать так на любые слова. Как бы там ни было, рыцарь продолжал кричать, кипя от гнева:
— С древних времён славный народ Каллес О неустанно проливал кровь в битвах против тёмных эльфов! Всё ради того, чтобы освободить всех живущих из клетки этой зависшей в воздухе крепости! Я не позволю глупому ничтожеству вроде тебя помешать нашей благородной миссии!
От рыцаря будто бы разошлась в стороны незримая волна… а в следующий миг мой «Закалённый меч» отбросило назад.
— Hyo-o-o-o! — издал неистовый рёв белый рыцарь.
Справа донёсся вскрик Асуны. Все четыре иконки баффов, подаренных виконтом, начали мерцать.
— Кх! — Я стиснул зубы, пытаясь устоять на месте.
Рыцарь высоко занёс меч, и он вспыхнул чистым серебристым светом. Навык мечника. Причём не какой-то слабый, а «Острый ноготь» — комбинация из трёх ударов.
Я при всём желании не успел бы применить в ответ такой же навык, а стойка не позволяла уйти от атаки в сторону. Всё, что мне оставалось, — отражать удары мечом. Но при обычном парировании первый же выпад этой комбинации отбросит мой меч назад, открыв меня для второго и третьего.
Поэтому оставалось лишь одно.
Упёршись ногами в причал, я высоко поднял «Закалённый меч», повернул его параллельно земле и подставил левую ладонь под клинок возле острия. Эта уловка, известная как двуручный блок, обещает предельно крепкую защиту, но ценой огромного риска.
Первый удар «Острого ногтя» обрушился точно сверху и угодил по «Закалённому мечу», выбросив мне в лицо сноп искр и оглушив лязгом. Руки вновь ощутили скрежет металла по металлу, прямо как недавно, когда мы с рыцарем скрестили клинки.
Из-за необходимости поддерживать оружие второй рукой все вражеские атаки во время двуручного блока приходятся не на лезвие, а на плоскую часть клинка. От этого прочность меча расходуется вдвое быстрее. А ведь если у него остаётся очень мало прочности, он может сломаться, оставив хозяина безоружным.
«Пожалуйста, выдержи!» — обратился я к верному мечу и принял им второй удар рыцаря. В ладонях вновь отозвался зловещий скрежет.
У моего «Закалённого меча +8» имелись четыре заточки на остроту и четыре на прочность, поэтому он стал намного крепче, чем был поначалу. Разумеется, я не забывал как следует ухаживать за ним. На Четвёртом уровне я постоянно ремонтировал его у кузнецов в главном городе и замке Йофель.
И всё же я до сих пор пользовался мечом, который получил в награду за квест в самом начале Первого уровня. Никто пока всерьёз не исследовал, влияет ли возраст меча на скорость, с которой расходуется его прочность, но сейчас, по моим ощущениям, меч быстро исчерпывал последние её запасы под натиском применённого белым рыцарем навыка.
В голове промелькнула мысль: может, не мучить любимый меч, поймать третий удар рукой и оставить рыцаря на Кизмель?
Но я собрал всё своё мужество в кулак и не опустил клинок.
Перед началом битвы на воде командир, с которым я сейчас сражался, объявил, что тёмные эльфы заключили союз с людьми и построили флот для атаки на крепость лесных эльфов, но те якобы помешали вражеским планам и забрали лодки себе. Очевидно, он выдавал ложь за факты. Вряд ли он сознательно лгал своим солдатам — скорее, кто-то обманул его, скормив ему дезинформацию. Но кто? Это могли сделать лишь предводители лесных эльфов или падшие.
Возможно, первые, тогда получается, что лесные эльфы действительно заключили союз с падшими, как я и предполагал. Если вторые, то, выходит, именно падшие эльфы заставляют лесных и тёмных сражаться друг против друга.
Мне нельзя сейчас отступать, если я хочу узнать правду.
— Ха-а-а-а! — обрушился на меня рёв противника вместе с третьим ударом «Острого ногтя».
Я вновь поймал его боковиной «Закалённого меча».
Звон столкновения раздался, словно удар грома, и часть лезвия выщербилась. Но меч всё же выстоял. В нижней левой части поля зрения мелькнуло сообщение: я достиг ста пятидесяти очков мастерства в навыке «Одноручные мечи».
Вызвав из памяти список навыков мечника, который за время бета-теста успел выучить наизусть, я вспомнил, что на ста пятидесяти очках мастерства открываются два новых.
— У… о-о! — Я резко шагнул навстречу белому рыцарю, замершему после атаки.
Правая рука двинулась будто сама по себе, остановив меч сбоку от меня. Комбинация из четырёх параллельных земле ударов: «Горизонтальный квадрат».
Клинок вспыхнул глубоким небесно-голубым светом. Отведённый вправо меч превратился в луч света и вонзился в нагрудник рыцаря. Сила удара заставила врага отшатнуться, словно он не мог выдержать этого света.
Мой клинок отскочил обратно и замер у левого бедра. Вновь сверкнули спецэффекты, система заставила аватар оттолкнуться ногой, чтобы усилить удар слева направо. На этот раз меч задел противника лишь остриём, но нанёс чувствительный удар по шейному горжету и левому наплечнику. Несмотря на мерцание, баффы по-прежнему действовали, и рыцарю пришлось отодвинуть назад ногу, чтобы устоять на месте.
Подчиняясь инерции от второго удара, я сделал полный оборот на месте, по пути вновь отводя клинок влево и назад.
— У… о! — выкрикнул я, изо всех сил отталкиваясь правой ногой.
На этот раз остриё «Закалённого меча» прошло ещё дальше, нанося новый удар в грудь рыцаря и окончательно ломая его нагрудник. Металл рассёк плоть эльфа и выбил из неё похожие на кровь алые спецэффекты.
— Гх!.. — простонал рыцарь, пытаясь вновь занести меч.
Но мой навык мечника ещё не закончился. Четвёртый и последний удар «Горизонтального квадрата» проводился справа с резким поворотом запястья. Я снова нацелил клинок во врага, и в воздухе параллельно земле появился и разлетелся светящийся полупрозрачный квадрат.
— О-о-о-о-о!
Похоже, моё сознание ускорилось — воздух стал густым и вязким, меч прокладывал себе путь через него очень медленно. Если я последним ударом воткну клинок в беззащитное сердце врага, он вмиг потеряет все оставшиеся хит-пойнты. Однако, издавая боевой клич, я слегка изменил траекторию и выбрал в качестве цели не сердце, а треугольный щит, который противник держал в левой руке.
Вспышка от столкновения меча и щита залила всё поле зрения ослепительной белизной, и рыцарь улетел вдаль, отброшенный сильнейшим ударом.
Мир замолчал, в нём остался только один звук.
Тихий хруст. Прощальный голос.
У остановившегося слева от меня «Закалённого меча +8» рассыпались первые двадцать сантиметров клинка. Частички металла таяли в воздухе, словно снежинки.
Когда в мир вернулись цвет и звуки, в самую первую очередь я услышал оглушительный лязг и громкий плеск. Младший рыцарь лесных эльфов пролетел по воздуху не менее десяти метров и грохнулся в озеро, оставив на причале потерянный меч. Я не знал, сдастся ли командир после падения в воду, как было со всеми его воинами, но повернулся направо, даже не посмотрев на рыцаря.
Асуна по-прежнему сражалась с офицером. Шкалы хит-пойнтов у обоих пока ещё даже не пожелтели.
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Убрав сломанный меч в ножны за спиной, я крикнул:
— Асуна, свич!
Мигом поняв мой замысел, рапиристка грациозно отскочила от врага, подняла «Рыцарственную рапиру +5» и встала в стойку.
— Я-а-а! — воскликнула она, включая «Прямой выпад».
Остриё рапиры вонзилось в центр круглого вражеского щита. Конечно, «Прямой выпад» — очень простой навык, но очки мастерства Асуны, характеристики оружия, быстрый шаг вперёд и поддержка исчезающих баффов сделали своё дело — эльфа в тяжёлых доспехах оттолкнуло назад.
Строго говоря, он заблокировал удар, поэтому Асуну теперь должно было надолго обездвижить, но мне хватило небольшой паузы, чтобы подбежать к офицеру и ударить его в беззащитный бок «Полумесяцем» — то есть ногой с разворота. Атака оторвала тяжёлого пехотинца от поверхности причала и забросила в озеро направо, он сумел лишь вскрикнуть от гнева и растерянности.
Я прикрыл лицо рукой, защищаясь от брызг, затем глянул в озеро. Тяжёлый пехотинец плюхнулся в воду спиной вперёд, погрузившись где-то на полметра, затем выпустил из рук щит и меч, заработал руками и всплыл. Вынырнув, он обиженно посмотрел на меня, развернулся и поплыл прочь. Конечно, я очень удивился тому, что офицер не утонул, несмотря на латы, но наверняка это был очередной эльфийский наговор.
Иконки баффов пропали из глаз, и я перевёл взгляд на причал. Моя напарница как раз вышла из оцепенения и приблизилась ко мне. Мы стукнулись правыми кулаками.
Несмотря на победу в тяжёлой битве, на лице Асуны не было радости. Я быстро догадался о причине и коснулся рукояти верного меча.
— Его время и так было на исходе… Он молодец, что протянул так долго.
Убрав ладонь с рукояти, я похлопал напарницу по руке, и мы оба посмотрели вдаль.
Оставшиеся лесные эльфы побросали лодки и спрыгнули в воду. Белый рыцарь и его заместитель встретились поодаль от берега и, кажется, отдали своим воинам приказ плыть строем к выходу из озера.
Тем временем сброшенные тёмные эльфы поднимались на причал; уцелевшие гондолы тоже направлялись в нашу сторону. Я не мог сказать, были ли жертвы во время этой битвы, но многие эльфы, включая командиров, избежали гибели благодаря падению в воду.
Верное ли решение я принял? Может, стоило истребить лесных эльфов, чтобы они не напали на замок повторно? Пока я задумчиво смотрел, как последние противники исчезают в тумане, за спиной вдруг раздался знакомый голос:
— Ты блестяще сражался, Кирито.
Я обернулся и увидел улыбку на лице Кизмель.
— Даже не знаю… — пробормотал я, опуская глаза.
Кизмель тут же подошла и похлопала меня по плечу:
— Гордись собой. Это ты сообщил нам о предстоящем нападении лесных эльфов, исправил положение, когда мы почти проиграли, и одолел вражеского командира в поединке. И, что самое главное, — ты не отдал врагам ключи, хранящиеся в замке. Чего ещё можно желать?
Эти слова произнесла Кизмель, в сердце которой наверняка ещё не угасла боль от потери убитой лесными эльфами сестрёнки, поэтому мне осталось только согласиться с ней. И стоило кивнуть, как перед глазами появилось сообщение об окончании квеста «Крепость на озере» — продолжения «Бывшего корабела». В награду я получил гору опыта.
Посмотрев на цифры в смешанных чувствах, я закрыл окошко и услышал позади голос Асуны:
— Я доплыву до долины и получу свежее сообщение от Арго.
— А… конечно, хорошо.
Поскольку замок Йофель вместе с озером представлял собой созданный специально для нас с Асуной инстанс, внутри него, как и в подземельях, не работали приём и отправка сообщений другим игрокам. Поэтому утром, днём и вечером мы обязательно покидали эту область, чтобы купить у Арго информацию о прохождении уровня. Поскольку атака лесных эльфов началась ровно в полдень, мы ещё не получили дневных новостей.
Асуна прыгнула в «Тилнель», неуклюже двинула веслом и поплыла по затихшему озеру.
Я смотрел ей вслед, пока ко мне не обратился Йофилис.
— Прискорбно, что с твоим клинком так вышло.
Быстро повернувшись, я замотал головой:
— Нет… это я виноват, что потребовал от него невозможного.
На прекрасном, несмотря на шрам, лице виконта появилась улыбка.
— Похвально, что ты не обвиняешь меч. Полагаю, мой кузнец сможет его восстановить, ведь бо́льшая часть клинка уцелела.
— Хмм… — Немного подумав, я снова покачал головой. — Нет, я собираюсь переплавить этот меч в слиток и сделать из него новое оружие или броню.
— Понятно. — Йофилис кивнул. — В таком случае…
Виконт поднял левую руку, и в воротах позади нас появились два воина, с трудом несущие огромный сундук двухметровой ширины. Они поставили сундук возле виконта, поклонились хозяину замка и встали в строй.
— Простите, что это? — недоуменно спросил я.
Йофилис достал из кармана золотистый ключ — разумеется, обычный ключ, а не завет, — открыл замок и поднял крышку. В глаза ударило отражённое — и, кажется, даже изрядно усиленное! — сияние полуденного солнца.
Огромный сундук был под завязку набит всевозможными доспехами и украшениями, отполированными до зеркального блеска. Я ошарашенно смотрел на появившееся окошко выбора награды за квест.
Выпрямившись, Йофилис улыбнулся и сказал:
— Здесь сокровища моей семьи. Мечник, в знак благодарности я разрешаю тебе взять любую вещь и ещё одну в качестве награды за отвагу. Выбирай всё что захочешь.
— Э-э, а-а, то есть… — Я быстро заморгал. Эти слова мигом изгнали из моей головы вопрос о том, стоило ли добивать рыцаря лесных эльфов. — Я… могу взять две вещи?
— Разумеется.
— И моя напарница — тоже две?
— Конечно.
— С… с-с-спасибо вам огромное!
От волнения я даже неуклюже отдал эльфийский салют, получив снисходительный взгляд Кизмель. Но едва ли меня можно было винить за такую реакцию. До сих пор, выбирая награду за квест, я постоянно думал: «Эх, вот бы взять парочку!» Сейчас же мечта вдруг сбылась, и мне оставалось удивляться своему самообладанию, не позволившему воздеть руки к небу и закричать: «О да-а-а!»
— Т-тогда… с вашего позволения!
Я щёлкал дрожащими пальцами, вызывая описания предметов из длинного списка, — самое увлекательное занятие, которое вообще существует в Айнкраде.
Прошло пять минут.
«Эх, вот бы взять три!» — мысленно застонал я, мучаясь с выбором. Вдруг рядом послышался плеск. Это вернулась и причалила Асуна. Оторвавшись от списка, я помахал ей рукой:
— Эй, Асуна, тут такое!.. Два, нам дают два!
Асуна прыгнула на причал и метнулась ко мне. Она выглядела на редкость серьёзной, но ничего удивительного: два предмета — это вовсе не шутки.
— Причём два — это не на двоих два, а по два каждому!
— Не время двадвакать, Кирито!
Асуна затормозила так резко, что из-под подошв полетели искры. Она схватила меня за плечо, глубоко вдохнула и закричала:
— У нас беда! Они уже в пути!
— Кто «они»?
— Будто неясно! Участники рейда на босса уровня!
— Ч… Что-о-о-о-о?!
Кизмель и Йофилис дружно заморгали в ответ на мой вопль.
— Но… подожди. Утром Арго писала, что битва с боссом состоится самое раннее завтра в полдень…
— Да, но утром игроки неожиданно быстро обнаружили комнату босса и даже провели разведку боем. Вот некто и предложил: «А чё мы, давайте отдохнём, купим припасы в последней деревне и сразу после обеда прихлопнем гада».
— Даже не буду спрашивать, кто это сказал, — проворчал я, раскрывая в уме карту Четвёртого уровня.
Замок Йофель находился в нижней правой части диска — то есть на юго-востоке. Крепость лесных эльфов располагалась на юго-западном плато. А башня лабиринта — прямо посередине между ними, на самом юге уровня.
Последняя деревня отстояла всего на пару сотен метров от лабиринта, да и сам лабиринт на этом уровне был довольно простой. По уже разведанной карте можно добраться от деревни до верхнего яруса часа за два… если не за полтора.
— Во сколько выдвинулся рейд-отряд?!
Асуна посмотрела куда-то в своё окошко и ответила:
— Пятьдесят пять минут назад!
— Тогда они уже внутри и поднимаются. Гм. Видимо, придётся отдать эту битву им…
— Угу… придётся…
DKB и ALS быстро набирали силу, поэтому я не сомневался, что они победят даже почти незнакомого босса с первого раза и без жертв. Отбросив лёгкое волнение за них, я кивнул Асуне.
— Кирито, Асуна, — вдруг обратилась к нам Кизмель. — Вы будете сражаться с защитником небесной башни?
— А… да, но не мы, а наши товарищи. Вроде бы они уже там…
— Понятно. — Кизмель слегка нахмурилась. — Если вы им доверяете, то мне, пожалуй, не о чем волноваться, но… Понимаете, защитник этого уровня…
Прервав её, слово взял виконт:
— Мы сами знаем о нём лишь из легенд, в которых говорится, что защитник этой башни обладает необыкновенной силой.
— Необыкновенной силой? — озадачился я.
Во время бета-теста боссом этого уровня был гиппогриф — то есть монстр с верхней половиной туловища от орла и нижней — от коня. Он умел очень больно клевать, но из-за низких потолков пользовался крыльями лишь для того, чтобы ветром сбивать с ног противников. Никакой необыкновенной силы, которая заставила бы попотеть, я у него не помнил.
Но в следующий миг я в очередной раз осознал, что воспоминаниям из беты уже нельзя доверять:
— Защитник этого уровня — гиппокамп, существо с передней половиной от коня и задней — от рыбы. Он может открыть родник даже на самой сухой земле, превратив её в море, — рассказал Йофилис и добил: — Легенда гласит, что тем, кто захочет сразиться с ним, понадобится наговор непотопляемости.
Мы с Асуной дружно ахнули.
Если я правильно понял слова виконта, босс уровня — уже не гиппогриф, а гиппокамп — был способен затопить всю свою комнату водой. От игроков потребуется как-то плавать во время боя, но я не верил, что Кибао и остальные потащат свои гондолы на верхний ярус. Тем более что система им и не разрешит.
Однако страшнее всего было другое — а вдруг босс умеет закрывать щели, в которые утекает вода… в том числе и выход из комнаты? Если игроков затопит в запертой комнате, рейд-отряд может погибнуть целиком.
— Нужно срочно написать им! — воскликнула Асуна и бросилась было к «Тилнель», но я схватил её за руку.
— Поздно, игроки в лабиринте не получают сообщений!
— Тогда что нам делать?!
— Придётся идти туда самим. Некоторые рейдеры могли добираться до главного города своими силами, и у них ещё остались надувные круги, но таких будет в лучшем случае половина. Мы должны успеть к комнате, пока не стало слишком поздно, и открыть двери снаружи!
Я не стал говорить о том, что случится, если дверь не откроется. Во-первых, это была слишком страшная мысль, а во-вторых, мне не хотелось верить, что у одного из первых боссов окажется настолько смертоносная ловушка.
Асуна быстро решилась, кивнула и повернулась к Кизмель:
— Прости, нам срочно надо уходить. Но мы ещё вернёмся!
Однако эльфийка пожала плечами и посмотрела на нас так, словно мы сказали несусветную глупость.
— Откуда такая… как это говорят люди, разобщённость? Разумеется, я иду с вами.
— Что?.. — воскликнули мы с Асуной.
А через пару секунд наше удивление превратилось в полное непонимание.
— Как и я, — невозмутимо добавил хозяин замка Йофилис.
— Что-о-о-о?! — закричали мы, уставившись на виконта.

Взяв брошенный командиром лесных эльфов меч в качестве временной замены «Закалённому мечу +8» и отложив выбор подарков на потом, я сел уже не в нашу с Асуной «Тилнель», а в одну из больших гондол тёмных эльфов. С нами поплыли виконт, Кизмель и пара крепких стражников — получилась полная группа из шести бойцов.
Гребцом был один из воинов. Лодка на поразительной скорости покинула замкнутое пространство и без остановок помчалась по долине. Огромный таран в мгновение ока уничтожал всех встречных монстров. Вскоре мы уже были на развилке и на этот раз повернули на юг.
Я всегда нервничал при виде башен лабиринта, возвышающихся до дна следующего уровня, но сейчас чувствовал себя в роли посла человеческой расы и старался вести себя подобающе. Высадившись, мы быстро добежали по дороге до входа в башню.
Там нас встретила Арго и поделилась подготовленной картой. Увидев курсоры тёмных эльфов, она немного побледнела, но нашла в себе мужество войти в лабиринт вместе с нами. Внутри башни мы практически не останавливались. Большую часть монстров уничтожил рейд-отряд на пути к боссу, а со случайно выжившими в мгновение ока разбирался виконт.
К моему сожалению, система не включила Йофилиса в группу, в отличие от Кизмель, поэтому я не знал, какой у него уровень… И, возможно, это к лучшему. Дело в том, что сюжет кампании мог повернуть по-всякому. Возможно, однажды нам придётся сражаться против виконта.
Мы добежали до комнаты босса за рекордное время, спустя всего сорок пять минут после отплытия. По моим расчётам, мы отставали от рейд-отряда примерно на десять минут.
Гранитные двери были плотно закрыты, но из щели между створками сочилась вода.
— Кирито! — крикнула Асуна.
Я кивнул ей, и мы вместе подскочили к дверям. Попросив Кизмель и остальных эльфов отойти, мы схватились за ржавые кольца, игравшие роль ручек, упёрлись ногами в пол и потянули что было сил.
Как оказалось, можно было не напрягаться. Дверь и так едва держалась под давлением воды и немедленно распахнулась настежь.
— A-a-a!
Этот крик принадлежал не мне, не Асуне, не эльфам и не Арго.
Волна вынесла с собой огромного скинхеда, вернее бойца с топором — Эгиля, — и уронила на пол ничком. Великан поднял голову, заметил нас и ухмыльнулся:
— Привет. Пришли всё-таки?
— Вас затопило?!
Мы помогли ему встать на ноги, борясь с бурным потоком. Струя принесла и остальных игроков, но они тут же врезались в полукруглое ограждение, которое шло вдоль передней половины зала. Вода же спокойно просачивалась сквозь забор и исчезала где-то на нижних ярусах.
— Ага. Когда я увидел, что босс совсем не такой, как описано в руководстве, подумал, что всё, — приплыли… — покачал головой Эгиль.
— Жертвы есть?! — спросила у него Асуна, изо всех сил державшаяся за дверь.
— Не бойся, умереть никто не успел. Нашлись жадины, которые после подъёма на уровень сорвали с дерева все надувные круги и спрятали в инвентаре, — вот они и раздали круги остальным, так что никто не захлебнулся. Потом мы пытались открыть двери, уворачиваясь от атак босса, но изнутри они никак не открывались.
— Ясно…
Пока мы говорили, вся вода вытекла из комнаты босса. В предваряющем её зале уже вперемешку валялись и стонали сорок игроков в надувных кругах.
Я заглянул внутрь комнаты босса, не отпуская кольца на двери. Просторное прямоугольное помещение уходило вдаль метров на пятьдесят. В гранитных стенах не было ни одного окна. Источниками света служили зловещие синие огни на вершинах столбов.
Посреди комнаты на влажном полу виднелось огромное существо. Как и сказал Йофилис, спереди оно выглядело как конь, а сзади — как рыба. Вот только вместо копыт у лошадиной половины были когти, а вместо гривы — извивающиеся щупальца. Цветной курсор подсказал, что босса зовут «Гиппокамп Висге»[25].
Над фыркающим боссом светились шесть шкал хит-пойнтов, первая — почти пустая. По всей видимости, даже неожиданный потоп не заставил рейдеров остановить атаки.
«Что дальше?» — подумал я, но тут с вершины человеческой кучи раздался громогласный вопль:
— Ну какого чёрта! Коль приходите, приходите пораньше!
— Убери своих людей с вершины кучи, Кибао! — донёсся из глубины кучи-малы другой голос, не такой грубый. — И пусть те, кто слезут, сразу начинают пить зелья!
— Линд, ты чё… хочешь продолжать?
— Разумеется! Мы увидели все атаки босса и с огромным трудом почти срезали ему первую шкалу! Как можно бросать такую битву на полпути?!
— Ишь как заговорил! А ведь если б я не раздал надувные круги, все бы уже кверху брюхом плавали!
— Ты просто присвоил общественную собственность! Это у тебя нет права зазнаваться!
«Вы бы поскорее решали, а то босс скоро сбросит агро и восстановит всё здоровье», — подумал я, пытаясь найти слова, которые помирили бы глав гильдий.
Но как только я открыл рот, оказалось, что моё вмешательство и не требуется. Увидев Кизмель и Йофилиса, вышедших из тени, замолчали и Кибао, и Линд, и все остальные спорщики.
Виконт, курсор которого наверняка казался участникам рейда почти чёрным, медленно обвёл игроков взглядом:
— Люди-мечники, вы должны немедленно встать на ноги, если собираетесь сражаться. А если нет — ведите себя тихо. В таком случае я сам одолею защитника при помощи Кирито и Асуны. — Йофилис со звоном выхватил рапиру и взмахнул ей, держа перед своим лицом. — Виконт Рюсры Йофилис повелевает! Все, кто может сражаться, следуйте за мной!
От острия рапиры разошлась невидимая волна. Как только она коснулась нас, возле шкал хит-пойнтов зажглись четыре иконки знакомых баффов.
Рейдеры торопливо встали на ноги, подняли оружие и издали дружный воинственный клич.

Двадцать седьмое декабря две тысячи двадцать второго года, вторник, четырнадцать часов, тридцать две минуты.
Рейд из сорока человек в составе семи групп игроков победил «Гиппокампа Висге», последнего босса Четвёртого уровня Айнкрада, при поддержке дополнительной группы.
Особая способность босса, известная как «Приток воды», действительно позволяла затапливать всё помещение. Но ответ на эту кошмарную уловку нашёлся легко. Когда босс использовал эту способность, двери комнаты закрывались и отворить их изнутри было невозможно. Но снаружи они открывались запросто — правда, только после того, как воды станет достаточно много. Мы оставили Арго в предыдущем зале, чтобы она открывала дверь и сбрасывала воду. Когда мы повторили это несколько раз, способность босса уже почти не доставляла трудностей.
[image: ]
Кстати, самому Йофилису это вообще не понадобилось. Не знаю, какие наговоры ему были известны, но он бегал прямо по поверхности воды и как ни в чём не бывало сражался с боссом даже во время потопов.

Глава 9

— Слушай, я тут подумала… — с лёгким беспокойством в голосе начала Асуна, пока мы шли по спиральной лестнице на Пятый уровень. — Мы доплыли до лабиринта вместе с Кизмель и виконтом на чёрной гондоле, а «Тилнель» осталась у причала. Как же мы теперь вернёмся в замок?
— Хмм… — Я перебрал в голове несколько вариантов. — Можно активировать врата телепортации в главном городе Пятого уровня, переместиться с их помощью в Ровию и добраться до замка Йофель оттуда…
— Что? Но ведь в Ровии нет лодок, которые могут отвезти нас за стены! Неужели ты предлагаешь плыть до замка на надувных кругах?
— Хм, знаешь, можно построить ещё одну гондолу. Это недолго, если не заморачиваться с элитными материалами.
— Ну хорошо… Только, чур, на этот раз ты сам придумаешь ей имя.
Я притих, потому что прекрасно осознавал своё бессилие в деле придумывания имён.
Какое-то время я шёл, сложив руки на груди, и невнятно мычал, пока Асуна вновь не заговорила:
— Так что? Будешь и дальше пользоваться этим мечом?
— Что? А, да нет…
Убрав руки с груди, я притронулся к рукояти, торчащей за правым плечом. Рука уже привыкла к потёртой кожаной оплётке на ней, и меч ни разу не подвёл за время битвы с боссом. Он практически ничем не уступал «Закалённому мечу +8», но всё-таки это было не моё оружие, а чужое. Вернее, принадлежавшее NPC.
Что-то подсказывало… что когда-нибудь мне придётся вновь сразиться с младшим рыцарем лесных эльфов, каким бы невозможным это ни казалось сейчас.
— Когда вернёмся в замок, я возьму в качестве награды одноручный меч, и он будет моим следующим основным оружием. Ты, кстати, тоже подумай над наградой. Всё-таки их дают сразу две.
— Что тебя так заклинило на двух наградах? — Асуна насмешливо улыбнулась, но тут же сменила тему: — Всё-таки виконт — очень необычная личность. Поверить не могу, что он долгие годы скрывался в тёмном кабинете, делая вид, что болен…
— Да уж. Интересно, согласится ли Кизмель рассказать, откуда у него шрам?..
— А ну-ка, перестань. В такое нельзя лезть.
— Т-ты же первая начала.
За разговором мы быстро поднимались по полутёмной лестнице. Если подумать, то я уже в третий раз иду на следующий уровень вдвоём с Асуной… или даже в четвёртый, если вспомнить, что на Второй уровень мы поднялись с совсем небольшой разницей. Конечно, сейчас нас просто отправили вперёд гильдии, которые, как обычно, устроили грандиозную свару из-за добычи, но наверняка многим в рейд-отряде было тяжело мириться с тем, что роль первооткрывателей всегда достаётся нам.
Строго говоря, мы с Асуной тоже имели полное право поучаствовать в розыгрыше предметов, но на этот раз отказались. Во-первых, не хотелось тратить время, а во-вторых…
— Неважно, откуда у него шрам, виконт всё равно настоящий аристократ, — тихо сказала Асуна, наверняка думавшая о том же, о чём и я.
— Ещё бы, помог нам с боссом.
— Не только поэтому. Я уверена, что он в конце специально ударил несильно, чтобы последняя атака досталась тебе.
— Возможно…
Я деликатно кашлянул и посмотрел вперёд. В полутьме уже начали проступать очертания двустворчатой двери. Что мы увидим на барельефах? То же, что я видел в бете? Или…
Внезапно звуки шагов позади меня прервались. Я тоже остановился, обернулся и увидел, как рапиристка смотрит на меня с немым вопросом во взгляде.
— Чего ты? Хотела, чтобы бонус достался тебе?
— Нет! — Асуна возмущённо надулась, но затем, немного поколебавшись, задала мне вопрос о будущем том самом, о котором она, по её словам, старалась не думать. — Слушай… Ты ещё долго будешь рядом со мной?
Я заглянул в немигающие карие глаза и ответил:
— Сколько понадобится, пока ты не станешь сильной.
— Хмм… — протянула Асуна.
Улыбка появилась на её губах, словно пузырёк воздуха, поднявшийся из морской глубины, и рапиристка бодро прыгнула на следующую ступеньку.
Я торопливо развернулся и продолжил путь к дверям на следующий уровень Айнкрада.


Примечания

1 Страх перед тринадцатым этажом пришёл в японские суеверия с Запада, а перед четвёртым — из-за того, что иероглиф «четыре» может читаться как «смерть».

2 Особенность японской отварной рыбы в том, что она подаётся в соусе. Как правило, в подслащённом соевом, но бывают и другие варианты.

3 Терияки — традиционный японский способ обжарки с использованием распространённого в японской кухне сладкого соуса.

4 «Продаётся» (англ.).

5 RGB (Red, Green, Blue — «красный, зелёный, синий») — основная палитра цветов для компьютерных мониторов. Любой цвет на мониторе получается из комбинации красного, зелёного и синего в определённых пропорциях.

6 Символ в виде зелёного креста на белом поле используется Министерством труда Японии для пропаганды безопасности и гигиены на рабочем месте с 1919 года.

7 От слова mount (англ.). В среде игроков в ММО этим словом обозначается любое транспортное средство, принадлежащее игроку.

8 Блюдо французской кухни, представляющее собой запечённые с корочкой продукты. Подобным образом готовят рыбу, мясо, овощи и сладкие лакомства.

9 Incentive (англ.) — поощрение. Применяется и в играх — так называют дополнительные награды, которые мотивируют игроков делать нечто сложное.

10 Insensitive (англ.) — бесчувственный, толстокожий.

11 От английского stealth — скрытность. В играх этим словом обозначают задания, в которых нельзя попадаться на глаза врагам.

12 Biceps Archelon (англ.).

13 Unleash (англ.) — спускать с привязи, давать волю.

14 Бальса — род деревьев с очень лёгкой древесиной.

15 Битва у острова Саламин (480 г. до н.э.) переломила ход Греко-персидской войны. Несмотря на двукратное преимущество по количеству кораблей, персы проиграли битву, потому что греки вынудили их сражаться в узком проливе.

16 Forest Elven Spearman (англ.).

17 Forest Elven Rower (англ.).

18 Forest Elven Swordsman (англ.).

19 Forest Elven Light Warrior (англ.).

20 Dark Elven Gatekeeper (англ.).

21 Японский полководец XII века, согласно легенде, во время битвы при Данноура сбежавший от опасного противника, восемь раз перепрыгнув с одного корабля на другой.

22 Forest Elven Inferior Knight (англ.).

23 Forest Elven Heavy Warrior (англ.).

24 Макгаффин — термин, популяризированный Альфредом Хичкоком, означает предмет, который существует в сюжете исключительно ради того, чтобы персонажи конфликтовали за право обладать им.

25 Wythege the Hippocampus (англ.).
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