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Аннотация
И вот надо было мне так попасть а? Просто взял и зашёл в портал… Но кто же знал то? И теперь мне надо сделать 100 побед подряд на Арене Убийств, чтобы вернутся обратно.
Ладно! Будем выкручиваться. Да и местные… Обладают интересной информацией.
Особенно те из них, кто смог стать Эвольвером.



Николай Раздоров
Стать Эвольвером


Статистика и экипировка Николая, на момент 214 главы


* * *
Николай Савиков. Уровень 36.
Мировой рейтинг: Место 4 +40 к выбранной характеристике]
Класс — (??? — Трансформатор)
Звание — [Первооткрыватель деревни «Москва»: +1 ко всем характеристикам.]
Достижения — [Первый убийца Голема плоти. Сила+3]
Сила 35(50)
Ловкость 55(77)
Живучесть 27(34)
Выносливость (SP) 45/(62)
Дух (MP) 64/(90)
Интеллект 41
Стойкость 60(65)
Талант 6(6)
Удача 4(4)
Телосложение 12 (Призрачное Пламя: 2, Кровавый Огонь 1).
Навыки:
— ???
— ???
— ???
— «Трансформация» (активный навык 4 уровня)
— «Глаза восприятия» (бонусный пассивный навык)
— «Увеличение ловкости» (пассивный навык 3 уровня) [+10 ловкости]
— «Ускорение» (активный навык 3 уровня)
— «Предчувствие опасности» (пассивный навык 2 уровня)
— «Трансмутация» (активный навык 2 уровня)
— «Контракт» (активный навык 1 уровня)
— «Контроль гравитации» (активный навык 3 уровня)
— «Пожирание» (активный навык 3 уровня)
— «Психопортация»(активный навык 1 уровня)
— «Зачарование»(пассивный навык 1 уровня)


Талант 1/6:
— «Обучаемый. Средний» + 13 % к опыту из любого источника.
Родословная:
— Слабая Родословная Демонов Крови: Увеличивает эффективность работы навыков и способностей основанных на магии крови и тёмной магии на 20 % Особенность: Вам легче впасть в состояние ярости(заблокировано)


Экипировка:
— [Ожерелье Выносливости (снаряжение 2 уровня). Поднимает выносливость на 7 пункта. Экипируется на шею.]
— [Защитный костюм (снаряжение 3 уровня) + 10 ко всем характеристикам.]
— [Шипованные перчатки (снаряжение 2 уровня), сила +10. Могут выдержать удары монстров до 15 уровня. Прочность 25/25.]
— [Сапоги Скороходы (снаряжение 3 уровня.) Ловкость +18. Могут выдержать удары монстров вплоть до 25 уровня. Прочность 45/45]
— [Пространственное кольцо (снаряжение 6 уровня). Дух +15]
— [Сабля Гнева, версия 2 (оружие 3 уровня). Эта сабля была улучшена и теперь стала еще крепче и острее, чем раньше. Может создавать Завесу]
— [Малое кольцо Таланта (снаряжение 4 уровня.(Оч. редкое)] Талант +3
— [Малое кольцо Ловкости (снаряжение 1 уровня.) Ловкость +3
— [Кольцо Ловкости (снаряжение 1 уровня.) Ловкость +5
— [Слабое Кольцо Иллюзий (снаряжение 2 уровня)
— [Медный браслет (снаряжение 1 уровня.) Выносливость +3
— [Серебряный браслет. (снаряжение 1 уровня) Выносливость +6]
— [Малый Брелок Удачи (особое снаряжение первого уровня) Удача +1]
— [Кроличья лапка (особое снаряжение второго уровня) Удача +3]
— [Ловчий Змеиный Пояс. Снаряжение 3 уровня. Редкий. Увеличивает скорость реакции владельца на 20 %]

* * *


Глава 215. Город Убийств. Встреча


Первой посетившей меня мыслью было: Да какого же хрена? Почему, я должен кого-то там убивать на этой неведомой мне Арене Убийств? Одно название которой, прямо намекала на то, что там и вправду можно умереть. Второй же мыслью или даже их чередой, были сплошные матерные слова, которые не в одном приличном обществе не произносят вслух. Так! Спокойствие спокойствие! Могу ли я что-то изменить в этой ситуации? Ответ: Нет не могу. А значит, надо разобраться в этом деле и побыстрее покинуть это место. Но неужели это и вправду задание-ловушка, от которого нельзя отказаться? Из того, что я вижу, так оно и было. Судя по всему, я сейчас нахожусь в городе убийств? Тут явно не надо было терять бдительности и быть начеку, во избежание преждевременной кончины. Тут же начал внимательно смотреть по сторонам в поисках тех самых убийц, которые наверняка, который только и жаждут возможности, чтобы меня убить. Хм… Мне кажется или я стал более эмоциональным? С чего бы это? Если так подумать, то возможно, это всё влияние этого места? Но не успел я додумать эту мысль, как и вправду увидел самых настоящих убийц, которые уже двигались в мою сторону.
В данный момент, я находился в тёмной подворотне. А в мою сторону направлялись четверо самых натуральных бандитов с уголовной внешностью. Одеты они были в какие-то лохмотья и самым примечательным здесь было то, что среди них не было людей. Да-да, вы не ослышались. Среди них я увидел самого настоящего эльфа, как в Деревне Новичков, гнома или же дварфа, фиг их различишь. Третий был похож на какую-то крысу с полу-человеческим лицом. А четвёртый, был самым настоящим орком, которых часто описывали в фэнтези-книгах моего мира.
— Ну и что это за гоп-компания? — мелькнула мысль у меня в голове. Тем временем, я решил действовать на опережение и прежде, чем они успели, что-либо сказать, я достал из своего пространственного кольца свой Пистолет Мрака и…ничего. К моему огромному удивлению у меня не получилось достать его оттуда, собственно, как и винтовку или же мой Магический Доспех. Мда… А ведь я уже был мысленно готов, всадить каждому из них по пуле в голову, возможно, оставив последнего в качестве языка, чтобы более подробно разобраться с тем, что здесь происходит. Неужели в этом Городе Убийств действует блокировка пространственных колец? А возможно и пространственных перемещений? Это явно не очень хорошие новости. Особенно учитывая тот факт, что у меня имелся навык Психопортации. Но возможно, его всё можно будет применять. Ведь хоть это и перемещение в пространстве, но всё-таки оно отличалось от обычного.
— О, смотрите братцы! Прибыл новичок! Как я вам и говорил! Ха-ха! Всё же Поисковый Амулет того сдохшего на арене идиота работает! — не переставая начал восклицать крысомордый гнусавым голосом, показывая в мою сторону указательным пальцем с длинным чёрным ногтём.
После этого, они сразу же подошли ко мне и обступили со всех сторон. Должен сказать, что особой опасности от них я не ощущал. Моё предчувствие опасности молчало. В принципе, оно молчало и в тот момент, как я вошёл в этот кровавый портал, поэтому веры на этот навык становилось, всё меньше и меньше. Возможно, его стоит прокачать? Ведь он не раз уже меня выручал. И тогда он и сможет показать себя во всей красе. Что было странно, так это то, что я мог их понимать. Неужели мы говорим на одном языке? Или же только благодаря тому, что мы находились в этой Особой Области? Ладно подумаю об этом, но немного позже, — решил я. Пожалуй пора им ответить? А то судя по их мордам, они уже начинали терять терпения, ожидая реакции с моей стороны.
— Да, я новичок в этом месте. И что с того?
— Что с того, малыш? Ха-ха! Вот это ты рассмешил конечно. Ты ведь не знаешь, какие здесь царят правила!
— И какие здесь есть правила? — с неподдельным любопытством в голосе, спросил я у крысомордого.
— Во первых ты должен снять всё, надетое на тебе снаряжение Системы и передать его нам. Во вторых ты должен пойти с нами и передать нам несколько капель крови из своего Средоточия Жизни! — нагло заявил мне крысолюд.
От таких возмутительных требований охренели даже его сокомандники, которые с шоком во взгляде смотрели в его сторону. Тот же только гордо вздёрнул подбородок, мол он знает, что делает.
— Понятно, — ответил я, — Так вы хотите забрать всё, что у меня есть, только потому, что я новичок? Вы уверены, что у вас это получится? — с холодом в голосе, ответил я ему. Смерив его и его товарищей в этом грабеже презрительным взглядом.
— Думаешь, мы не сможем, а малыш!? Да ты ещё Арены даже не нюхал и не знаешь, как здесь всё обстоит. Братва! Давайте научим его, как здесь делаются дела.
— Да, давайте! — дружно вскричали они, после чего у орка в руках появился самый настоящий двулезвийный топор или же секира.
У крысы появился кинжал, который светился не очень приятным фиолетовым светом. Эльф же достал самый настоящий лук. Где только прятал? Непонятно. Здесь же не работали пространственные кольца. Гном же наставил на меня самый настоящий арбалет. Причём, он был достаточно похож на тот самый арбалет, который имелся и у меня в загашнике. Жаль, что я не могу его достать в данный момент.
— Ну что, сам всё отдашь!? Или нам придётся тебя убить и собрать всё с твоего тела? — спросил у меня крысомордый.
— Зря он это вякнул, — мысленно ухмыльнулся я и тут же активировал свой навык Ускорения, а также Контроль Гравитации и рванул в их сторону с небольшим хлопком звука от той скорости, которую я развил в данный момент. Выбрав первой целью крысомордого, который больше всего меня бесил и нанёс ему сильнейший удар с правой руки прямо в морду, чётко ощутив, как под моим кулаком его нос вдавился в череп и он начал медленно отлетать в сторону. После этого, я решил разобраться с гномом и ударил его по голове сверху вниз, чем и вогнал его голову в тело. И теперь у него не было шеи… Ха! Для того, чтобы вырвать арбалет из его рук, мне даже пришлось сломать ему пальцы — слишком уж сильно он в него вцепился. Тут же направил арбалет в сторону орка и выстрелил, целившись прямо ему в горло. После этого развернулся и прыгнул в сторону эльфа и вот он, уже смог несколько среагировать на мою скорость, хоть и замедленно и выпустил в мою сторону стрелу, светящуюся ядовитым зеленым светом. Хороший выстрел! Жаль только, что бесполезный, — вновь ухмыльнулся я.
Уклонившись от стрелы, ринулся в его сторону. Он конечно попытался защититься с помощью своего лука, но я ударил его в живот, а после зарядил с колена по лицу, от чего послышался чёткий хруст от его сломанной шеи. Увидев, что разобрался со всеми противниками, я отменил навык Ускорения и Контроль Гравитации. И в тот же самый момент, они начали разлетаться в разные стороны. Со стороны орка послышались хрипы, выпущенный мною болт, попал прямо ему в горло. Да и другие тоже отошли в мир иной, прямо скажем. Что-то я конечно разошёлся… Так-с. И что же у вас есть интересного? — с любопытством подумал я и начал быстро их обыскивать.
У каждого из них на шее имелся, какой-то странный амулет с цифрой красного цвета на нём. У эльфа, было самое большое число и равнялось 8. У других же были цифры 5, 6 и 7 у крысоморда. Хм… И что же значат эти цифры? Возможно, это как-то связаны с той самой Ареной Убийств? Возможно и так. Однако снять их с их шей у меня не получилось, словно вокруг каждого амулета, был какой-то невидимый барьер, который мешал это сделать. Попробовав запросить информацию у Системы, но ничего не смог добиться. Но этому, я даже не особо то и удивился.
Какие-то они были слабаки, что ли? По крайней мере, для меня они особой опасности не представляли. Хотя конечно, немного поспешил и убил их так быстро, не оставив языка для дальнейшего допроса. Когда я уже заканчивал обыскивать последнего, то неожиданно заметил очень странную вещь. Практически одновременно, они начали шевелиться и своего рода, оживать? Неужели они становились зомби? Правдоподобное предположение тут же мелькнуло у меня в голове и я сразу же направился в сторону начавшего шевелиться крысолюда. Когда тот неожиданно вскричал:
— Погоди, погоди! Мы сдаёмся! Прости нас! Мы не знали, что ты такой сильный! Не убивай нас снова, мы и так потеряли слишком много!
Неужели они и вправду не умерли окончательной смертью? Но, почему? Не совсем понятно.
— Почему ты не умер? Быстро отвечай, иначе, я ещё раз тебя убью! — тут же задал я ему, очень интересующий меня вопрос.
— Сейчас отвечу! Только не горячись! Мы не умерли потому, что никто не может умереть в Городе Убийств, пока у него есть хотя бы 1 уровень! Но если мы достигнем первого уровня и нас убьют, то тогда мы умрём окончательной смертью. Пожалуйста, не убивай нас! Мы отдадим тебе всё, что у нас есть, — вновь вскричал крысолюд, явно находящийся в состоянии паники.
Нельзя умереть? Но за каждую смерть теряешь 1 уровень? Но достигнув 0 уровня, ты умираешь окончательной смертью. Немного разобравшись с этим вопросом, я увидел, как и все остальные тоже начали шевелиться и приходить в себя.
— Кровавые демона! Мы вновь проиграли!?
— И проиграли Новичку! Если об этом узнают, то нас точно засмеют, — прокомментировал их поражение эльф.
— Да, так и есть. Этот пацанчик всухую нас разделал, — недовольно буркнул гном.
— Эх, ладно. Тогда нам придётся, снова опять стать донорами крови для того кровожадного ублюдка.
— Опять? Неет! — с нотками ужаса, от подобного предложения вскричал эльф.
— А что нам остаётся? Сам подумай! Без оружия нам в городе лучше не ходить, иначе мы снова умрём.
— Ладно, ладно. Не впервой уже, — посетовали они, после чего дружно извинились за нападение.
— Зачем вы нам меня напали? Вы же явно слабаки, — решил вклинится в их разговор я и смерил их взглядом, от которого они все поёжились.
— Это не мы слабаки… Наш уровень силы можно оценить как средний, особенно, когда мы работаем в команде. Это просто ты слишком сильный новичок!
— Да-да! Ты слишком сильный!
— Понятно. Тогда, прежде чем я вас отпущу и не буду больше убивать, вы должны ответить на несколько вопросов…


Глава 216. Кровавая Молния


10 дней спустя.
Место действия Арена Убийств в Городе Убийств, где в данный момент собрались тысячи или даже десятки тысяч тех, кто оказался заперт в этом городе или же тех, кто стремился сюда попасть, чтобы получить способность Кровавого Подавления. Да и просто отточить, свои убийственные и боевые навыки, находясь на грани жизни и смерти. Однако абсолютное большинство попало сюда совершенно случайно, как это сделал и я 10 дней назад. Да, прошло уже 10 дней… А кажется, как будто намного больше. В моём же родном мире, прошло всего лишь два с небольшим часа. Прямо скажем, это было достаточно интересное ощущение.
За это время, я с головой погрузился во весь тот хаос, который царил в Городе Убийств. Если ты начинал двигаться по этим тёмным и мрачным улицам под светом кровавой же луны, то можно было увидеть, как там и тут Игроки различных рас сражаются друг с другом либо 1 на 1, либо группа на группу. Постоянно убивая, умирая и снова убивая. Зачем они это делали? Да затем, чтобы заработать Кровавые Монеты. О них чуть позже.
Конечно же, при этом они теряли свои уровни. В связи с чем средний уровень в городе, был в пределах 10–15, что согласитесь, достаточно низкий уровень. За это время, я не потерял ни одного уровня, но лишь потому, что безжалостно убивал всех тех, кто пытался на меня напасть. После этого, я собирал с их тел военные трофеи, успевая это сделать до того, как они будут Воскрешены Городом Убийств. Да-да. Это Особая Зона в которой нельзя было умереть до того, пока ты не спустишься до 1 уровня и не умрёшь, ещё один раз. Также окончательной смертью можно было умереть, если вы собрались посетить Арену Убийств, чтобы попытаться совершить серию непрерывных побед и наконец-то, выбраться из этого кровавого города.
Если исходить из того, что я слышал, то за последний 100 лет, отсюда смогло выбраться всего лишь несколько разумных, а точнее, всего трое. Причём, одного из них я даже знал. К моему огромному удивлению, это был Базуз. Но вот про других, я почти ничего не знал. Тем не менее, они оставили после себя легенды, которые ходили среди тех, кто был заперт в этом городе. И да, если вы не сможете получить сто побед подряд, то вы будете заперты здесь навечно и не сможете покинуть этот Город Убийств. Город Убийств, был не такой уж и большой, как могло показаться со стороны. Примерно 100 на 100 км посредине которого и находилась Огромная Арена, которая могла вместить в себя сотни тысяч зрителей. Позволяя им наблюдать за десятком арен, где очень часто проходили бои среди тех, кто хотел сразится не на жизнь, а на смерть.
Та четверка гопарей, которые напали на меня в первый день, достаточно подробно и с примерами, объяснили мне правила этого города. Теперь же они находились в моей полной власти и являлись моими пешками в этом городе. Для этого, я заставил их дать мне по одной капле крови из их Средоточия Жизни. И теперь, они должны были мне подчиняться, иначе я мог убить их одной единственной мыслью. Жестоко? Только не в этом месте. Тем более, что крысомордый, которого я теперь называю Крысом, хотел сделать тоже самое со мной. На самом деле, они и правду были достаточно сильные по сравнению с тем большинством, который бродил по улицам Города Убийств.
В первый же день, мне пришлось убить около 100 наивных «старожилов», которые увидев новое лицо на своей улице, пытались меня атаковать: Из засады, прыгая сверху крыш домов, некоторые индивиды даже пытались атаковать меня из канализации, выскакивая оттуда, словно чёрт из табакерки. Но всех их ждала только смерть, хоть и не окончательная. Так-как мне было недоступно моё оружие, то первое время, я убивал их голыми руками, чаще всего мне хватало одного единственного сильного удара. Иногда это заканчивалось тем, что я буквально отрывал им головы и они улетали на несколько десятков метров от основного тела, что конечно, замедляло их Воскрешение и позволяло мне спокойно их обыскать, чтобы получить, как можно больше Кровавых Монет.
Да, валюта здесь была представлена в виде Кровавых Монет. Они были похожи на чёрные монеты выживания, только сделаны из какого-то красного металла, очень сильно напоминающего затвердевшую кровь. Для чего были нужны эти монеты? Для того, чтобы банально выспаться, сняв номер в одном из отелей, где обеспечивалась безопасность на достаточно приемлемом уровне. Ну и само собой, чтобы банально купить себе еды. Но даже там, меня всё попытались зарезать в первый же день. Чтобы снять там номер, требовалось 10 Кровавых Монет за 1 ночь. Зная, что на меня всё же могу напасть, я специально не спал 4 часа после заселения в номер и в итоге дождался момента, когда в мой номер проскользнула тёмная фигура… Достаточно зверски убил того, кто это сделал и выкинул его полностью голое тело на улицу. После этого, никто не рисковал заглянуть ко мне на огонёк и попытаться ограбить или же убить во время сна. Да и спать, мне требовалось всего несколько часов. И подобным преимуществом мало, кто обладал.
Также тут встречались не только те расы, которые я упоминал ранее. Здесь были и другие. Как вам к примеру, самый настоящий Драконолюд? Реальный Драконолюд, который являлся одним из сильнейших и в данный момент имел серию побед из 78 боев не на жизнь, а на смерть. Один раз, я его видел в живую. Это был достаточно молчаливый мужик в тёмном балахоне, который заканчивал свои схватки очень кровавым способом, разрывая своих противников на несколько частей шипами, которые росли из его тела.
Другой же Игрок, который стоил упоминания «держал» под собой один из районов города и являлся Кровавым Ужасом — именно такой титул дали ему в Городе Убийств. И находился он здесь уже около 50 лет. И если бы хотел, то он и вправду мог бы покинуть Город Убийств. По неизвестным причинам, он не продолжил свою серию побед и оставался здесь. В последний раз, он совершил свою 90-ю победу. Третьим, а точнее третьей о ком бы стоило упомянуть, это ещё одна кандидатка на выход из города. Кровавая Ведьма! Которая в буквальном смысле, обладала навыками, которые, были очень похожи на навыки, которые приписывали ведьмам из моего мира. Она могла проклинать своих противников, кипятить их кровь одним взглядом, парализовать или же просто высасывать, всю их кровь через поры. Видел я как-то её бой и должен сказать, что это достаточно ужасающее зрелище.
В данный момент я находился в Зоне Ожидания. Ожидая, пока на арену выйдет судья и по совместительству ведущий боёв на арене и вызовет меня на поединок. Это был представитель расы тёмных эльфов. Да, тут были и такие. В данный момент, я одержал 9 побед подряд, расправляясь со своими противниками, очень и очень быстро. Буквально за один или несколько молниеносных ударов. Не зря, ох не зря! Я качал свою Ловкость, всё это время. Чаще всего мои противники, даже не успевали среагировать на мои движения, как по причине того, что их уровень, был меньше чем у меня. Не говоря уже о том, что я и так, был сильнее многих обычных Игроков моего уровня. И в этой Особой Области, это моё преимущество показало себя во всей красе. И кстати, мне тоже присвоили Титул. И прозвали меня: Кровавой Молнией! Сильнейшим Новичком, этого года. Мне даже пророчили, что я смогу продвинуться до 30 или 40 места, а после застряну там, встретив сильных противников.
Кто-то даже говорил, что я не смогу дойти и до 15 побед подряд, даже не смотря на всю мою силу. И знаете, почему? Потому, что тот с кем ты будешь сражаться, после 10 побед подряд… Было самым настоящим рандомом. Если не было других участников или же просто так не повезло, решивший сражаться на арене, мог выйти против самых настоящих рейд боссов или же особых монстров. Которые были гораздо сильнее, благодаря своим физически более сильным телам с самого рождения, чем у других участников. И не надо думать, что тут проводились бои только 1 на 1. Иногда, против могли выставить и вовсе целую группу и тогда, такой «счастливчик» в 99 % бесславно умирал, забиваемый толпой. Почему я провёл всего 9 боёв за прошедшие дни? Таковы были правила Арены Убийств. Одно сражение для любого Игрока в день, не больше. И это означало, что мне тут куковать, ещё целых 90 дней. И это при том условии, что я смогу победить, всех своих противников.
В данный момент у меня имелось около 1000 Кровавых Монет. На то, чтобы сменить свои нынешние апартаменты на более лучшее жильё, мне требовалось 100 Кровавых Монет. И это только за одну ночь. Каким образом, можно было заработать эти Кровавые Монеты? Всё было, достаточно просто. Надо было взять свою или же кровь своих противников и облить ею обычные чёрные монеты выживания. После этого, часть из них становились Кровавыми Монетами. Откуда же взять, сами чёрные монеты? Убийство и грабёж других Игроков у которых, они имелись при себе в момент переноса в эту Особую Область. Также их можно было найти в разных уголках города, где они порой появлялись по неизвестным причинам. Что сами понимаете, было очень и очень, опасным занятием.
Мои дальнейшие размышления, прервал голос распределителя боёв.
— Добрый вечер кровожадные ублюдки! Вы готовы к сегодняшним боям!?
— ДААА!
— Мяса!
— …Больше крови!!
— Первый бой! На арену под номером 8 приглашается Сильнейший Новичок этого года! Который уже стремительно расправился с 9 своими противниками на арене. Но сможет ли он сделать это и сегодня? Давайте посмотрим!
— КРОВАВАЯ МОЛНИЯ! — вскричал он.
И со вспышкой кровавого света, я переместился прямо на арену. Сразу же после этого с разных сторон раздались, как подбадривающие, так и проклинающие меня выкрики со стороны зрителей боёв. Почему? Да потому, что тут можно было делать ставки Кровавыми Монетами на победу того или иного участника. У меня на груди висел Амулет Статуса с горящими красным цветом цифрами 36 что означало мой нынешний уровень. По ощущениям… После этого боя, я должен буду взять 37 уровень из того опыта, что мне достанется от противника. Вариант своего поражения, я даже не рассматривал, только если это будут те 3 монстров о которых, я упоминал ранее. Но и для них, я приготовил «приятный» сюрприз. На обратной же стороне моего Амулета, слабым зелёным светом светилась цифра 9.
— Кровавая Молния! Я поставил на тебя 100 монет! Не смей проигрывать!
— Умри ради папочки!!
— Только победа!
Кричали с трибун зрители.
— Кто же станет ему достойным противником сегодня? Давайте узнаем! — сделав эффектную паузу, продолжил тёмный эльф. После чего, он несколько театрально, достал красную карточку из-за пазухи и прокричал:
— Противником Кровавой Молнии… Будет Кровавый Молот!
— Сила против Скорости! Кто из них выйдет победителем? Дамы и господа! Делайте ваши ставки! — вновь вскричал он и толпа ответила ему дружным рёвом.


Глава 217. Кровавый Молот



Сразу после того, как ведущий назвал имя моего будущего соперника, а именно Кровавого Молота. То со вспышкой красного света, он также появился на другом конце арены. К слову о ней, между зрителями и той площадкой, на которой мы будем драться, находился достаточно большой ров, заполненный ядовитым зелёным туманом. И лучше туда никому не попадать, иначе оттуда уже будет не выбраться.
Как бы вам правильно описать этого Кровавого Молота? Роста в нём было около 3-х метров. Очень широк в плечах, один его бицепс был шире, чем моё бедро. И был он из расы орков, весь закованный в тяжёлую броню. В руках он держал огромный молот, который был чуть ли не в мой рост. Прямо скажем, противник сразу же внушал всем своим видом. Насколько я вкурсе, он одержал уже 19 побед подряд. Буквально расплющивая в кровавое месиво своих противников, ударами молота.
И мне можно сказать, условно не повезло встретить именно этого противника сегодня. Ведь именно так и могло показаться со стороны. Невзначай почесал свой правый бок и тем самым подав сигнал Крысу, чтобы он сделал ставку от своего имени на исход этого боя. В сущности, он и так бы её сделал. Исход этого боя мог быть только один: Либо я выиграю и уйду с этой арены на своих двоих, либо же умру и тогда мне не нужны будут никакие богатства, которые я успел сколотить, как здесь, так и в своём мире. Представители других рас, кстати были из других миров, куда тоже пришла Система. Что несколько расширило мои горизонты. Конечно в случаи проигрыша у меня скорее всего, будет второй шанс и я смогу вернуться назад во времени, чтобы попытаться переиграть своего противника. Надеюсь, что до этого не дойдёт.
— 100 камней на Кровавую Молнию!
— 100 камней на Молота!
— 250 камней на Молота!
— 1000 камней на Кровавую молнию! — неожиданно послышался голос Крыса.
После его выкрика, а главное такой крупной ставки: Некоторые из его соседей по стадиону удивлённо на него посмотрели: Мол что это он делает? Поставить такую крупную ставку на то, что выиграет Кровавая Молния? Невозможно! Кровавый Молот уже практически одержал свою 20-ю победу. Если он выиграет сегодня, то станет одним из сильнейших в этом городе. Не многие могли это сделать. Один раз, он даже сражался против рейд босса типа защиты и он смог одолеть его с помощью сокрушительных ударов своего молота. Что же тут говорить о новичке у которого защиты, явно было меньше, чем у того зверя. Глупец! — примерно так и думали окружающие его Игроки. Когда делали ставку на Кровавого молота.
Что не могло меня не радовать! Интересно с каким именно коэффициентом, он успел сделать ставку? Надеюсь, что не меньше 2 или 3. Папочке, как раз надо закупиться некоторыми интересными вещами после этого боя. Ведь, как оказалось здесь также было место, где можно было покупать навыки. Однако эти навыки, были полностью сосредоточены на навыках Крови и Тьмы.
А у меня, как раз имелась одна очень любопытная родословная кровавого бога-демона! Что означало, что эти навыки будут сильнее в моих руках просто по определению. В том месте, я ещё ни разу не бывал. Чтобы иметь возможность туда попасть, надо было совершить 10 побед подряд на Арене Убийств. И только тогда, я смогу туда зайти показав на входе свой Амулет с нужной цифрой боёв. Чтобы туда попасть, надо было выйти из главного входа Арены, после повернуть направо и пройти несколько сотен метров вдоль её стены. И там-то и будет вход, а точнее спуск в Кровавую Пещеру. Где собственно и можно было прикупить навыки за Кровавые Монеты. Вообще, здесь очень любили добавлять слово Кровавый к тому или иному зданию, названию улиц или к тем же титулам бойцов Арены. Никто не знал или скорее не помнил, почему так повелось. Но строго придерживались, этой можно сказать традиции Города Убийств. Собственно, как и нескольких других нерушимых традиций.
— Раааа! Лучше даже не сопротивляйся, малёк! И тогда я убью тебя безболезненно! — неожиданно вскричал мой противник и презрительно посмотрел в мою сторону. И с сильным грохотом, опустил свой молот на арену ручкой вверх.
Звук был такой, словно эта «дура» весила больше 100 или даже 200 кг. И как только, он ею размахивает? И не просто так, а ещё и в бою. Хотя чего это я? Ведь на сколько я был в курсе, Раса Орков как раз-таки и специализировались на взрывной силе своих ударов, а также выносливости. В дополнение к толстой и тяжёлой даже на вид броне, которая у него имелась его на его лице был одет железным шлем, где прорези для глаз были закрыты прозрачным и явно твёрдым материалом, чтобы его нельзя было пробить с одного удара. Прикрывает свои слабые места? Весьма похвально. Отметил я и оценивающе посмотрев на своего противника сказал:
— Кому именно, здесь надо сдаваться… Мы ещё посмотрим! У меня к тебе встречное предложение. Сдавайся и я тоже убью тебя безболезненно.
— ХА-ХА-РА! Рассмешил, так рассмешил. Говорят, что ты Сильнейший Новичок этого года? Тьфу! Как по мне, ты просто малёк этого года! Ха-ха-ра! — вновь заржал он и ему дружно ответили из толпы зрителей, улюлюкая и даже обзывая меня.
Кинув взгляд в сторону толпы, я медленно произнёс:
— Если я услышу, хоть ещё одно оскорбление, то начну запоминать лица! И когда я выйду отсюда, то убью вас пару десятков раз! А хватит ли вас уровней, чтобы выжить… Уже не мои проблемы! — раздался мой холодный голос. Который однако, можно было услышать по всей арене.
После моей прямой и ничем неприкрытой угрозы, многие кричавшие тут же заткнулись и со страхом посмотрели в мою сторону.
«Дураков здесь нет! Если этот страшный новичок Кровавая Молния сможет пережить этот бой, то тогда он и вправду сможет отомстить и мало никому не покажется, лучше его не злить.»
— Смотрю, ты очень любишь смеяться? Господин ведущий, может быть начнём? — сказал я и достал из ножен за спиной закреплённый там меч, который мне достался в качестве трофея с одного из моих противников не так давно.
Лезвие его было полностью красным. И это было снаряжение второго уровня:
[Кровавый Меч. Снаряжение 2 уровня. Может становится сильнее, поглощая кровь ваших врагов. Особенность: Для эффекта постепенного усиления, меч должен вдоволь напиться крови]
До какого уровня правда неизвестно, но одно это свойство делало его неплохим таким мечом, особенно в Городе Убийств. Конечно, обычно я пользовался своей саблей, но научиться сражаться и на мечах, будет совсем неплохо. Против такого бронированного противника, мне точно потребуются не только голые руки, но и хоть какое-то оружие. Слабые места у него были, хоть он и позаботился о том, что закрыть большую их часть. Во-первых, сочленение между его колен и локтей, а также был небольшой зазор между шлемом и шеей. Надо будет бить, именно по этим местам.
— Надеюсь, наши участники уже готовы? Хотя это совсем не важно! — ответил мне ведущий и вспыхнув красной вспышкой, он оказался прямо над ареной, зависнув в воздухе, без каких-либо крыльев и видимого мне снаряжения.
Скорее всего, он использовал навык или же способность своего тела.
— Да начнётся смертельная битва! — вскричал он.
Мне кажется или я где-то, это уже слышал? После его слов Кровавый Молот яростно взревел и рванул в мою сторону, замахиваясь своим молотом прямо над головой. Интересно, а не боится ли он того, что если не убьёт меня первым ударом, то инерция подобного удара, поставит его в крайне опасное положение. Прошлых его боёв на арене, я не видел. Но что-то мне подсказывало, что не всё так просто. Тут же использовал свой навык Ускорения и сразу же Контроль Гравитации, как на себя, так и на своего противника, попытавшись, как можно сильнее его замедлить.
— Бесполезные фокусы! — взревел он.
— КРОВАВОЕ СОПРОТИВЛЕНИЕ! — яростно продолжил он. После чего вокруг всего его тела, появилась кровавая дымка.
А мой навык Контроля Гравитации просто перестал на него воздействовать. Точнее, он на него всё же воздействовал… Но практически безрезультатно. Неплохой навык и попытка. Но если это всё, что у него есть, то бой ему точно не выиграть. Да и мне не впервой сражаться с подобным противником, — мысленно ухмыльнулся я и рванул в его сторону со вспышкой красной молнии, которую оставлял за мной след красного меча в моей правой руке. И как только, я приблизился к нему на расстояние удара, то нанёс быстрый режущий удар по его правому локтю, надеясь «обезвредить» его руку. Правда при этом, мне пришлось уклониться от удара его молота. К некоторому моему удивлению, он оказался достаточно проворен, даже не смотря на габариты его тела и надетую на него броню. С сильным порывом воздуха и мимо меня пролетел его молот.
И на что он только надеялся? Разве он не слышал о моём титуле? Ведь не просто же так, меня прозвали Кровавой Молнией. Но всё оказалось, не так уж и просто. Мгновение спустя, я почувствовал сильнейший приступ опасности. Откуда!? Скосив глаза направо, я увидел, что этот молот уже летит в мою сторону, словно он и не должен был обрушиться на арену, тем самым, дав мне достаточно времени для моего контрудара.
— Неужели он может игнорировать инерцию своего огромного молота!? Нехорошо! — мелькнула мысль у меня в голове.
Тут же мысленно вскричал:
— Психопортация!
Так-как, я впервые использовал этот навык на Арене Убийств, то он просто не мог знать, что я им обладаю и подготовится к нему. И моя фигура бесследно исчезла с того места, куда мгновение спустя и ударил его молот.
*ГРОХОТ*
Переместившись ему за спину, я тут же нанёс удар по его сухожилию под правым коленом.
— ААААА!!! — тут же раздался с его стороны болезненный вскрик и он рухнул на правое колено, которое больше не могло держать его тело прямо.
После этого, ту же самую процедуру я проделал и с его левым коленом и перешёл на его руки.
— Хватит! Я СДАЮСЬ! — в отчаянии взревел Кровавый Молот.
Не обращая внимания на его крики, я продолжил своё кровавое дело. Тут нету места милосердию.
— Сдаёшься? Ты знаешь правила, тут нельзя сдаваться. Думаю… Пора с тобой заканчивать! — спокойным голосом ответил ему я и подошёл к нему со спины. В данный момент, он всё также ревел от боли и пытался не дать мне к нему подойти. Бесполезные трепыхания. Поменяв хват меча в своей правой руке, я опрокинул его голову назад, хоть это и потребовало некоторых усилий и загнал свой меч прямо ему в глотку. Чем и прервал его истошные крики, закончив этот поединок. Несколько секунд спустя Арена «взорвалась» криками.


Глава 218. Кровавая Жертва



Тут можно было подумать, что они закричали от восторга от выигранной ставки или же от разочарования от проигрыша. Но не в этом случаи. Криками они взорвались не поэтому, а потому, что по всей арене прозвучал голос, буквально пропитанный жаждой крови и убийства. Не знаю, как ещё его описать.
— Кровавая жертва! Кровавая жертва! Кровавая жертва! — безостановочно звучал его голос.
И на мою арену начали стремительно лететь обычные зрители, которые не участвовали в этом поединке. И именно они и летели с теми самыми криками. И когда падали на арену, то сильно об неё ударялись и умирая, заливали кровью всё вокруг. С такой огромной силой, они были брошены на неё. И даже более того, через несколько секунд, это бомбардирование телами Игроков не остановилось.
— ...Кровавая жертва! Кровавая жертва!
И под моим удивлённым взглядом, передо мной «выросла» самая настоящая куча состоящая из трупов, если я правильно их подсчитал то в неё уже было больше 100 мёртвых Игроков. После чего, тот голос по всей видимости, активировал другой навык:
— Кровавое Воскрешение!
Сразу же после его слов я увидел, как тело убитого мною Кровавого Молота начало шевелиться и регенерировать! Точно так же, как это и происходило в Городе Убийств, за пределами Арены. Хм… Моего противника пытаются воскресить? С чего он решил, что у него это получится? Немного подумав, положил свою правую ладонь на рукоять своего меча с намерением провернуть свой меч в его теле, чтобы не дать ему воскреснуть.
Видимо распознав мои намерения, вновь послышался голос неизвестного:
— Кровавая Молния! Это был всего лишь поединок. Кровавый Молот является моим подчинённым. Не убивай его. Я готов выкупить его жизнь за 5000 Кровавых Монет.
— 5000? — удивлённо переспросил я. Неплохое предложение.
— Да.
— Хорошо, я согласен.
Почему я всё же согласился не убивать его? Да потому, что становится врагами с тем, кто смог позволить себе устроить, всё это кровавое месиво. Будет крайне глупо. Тем более, что он решил поступить по умному и предложил плату, за жизнь своего подчинённого. Да и как говорится, Кровавых Момент много не бывает. Ну или как-то так.
Обладателя голоса не было видно даже сейчас, хотя я четко видел, откуда налетали тела. Даже моё рентген зрение, не могло его увидеть. Неужели, он постоянно находится в состоянии невидимости? Но тогда, он скорее всего использует не какой-то навык, а скорее артефакт или же зелья невидимости, которое у меня тоже имеется в пространственном кольце. Однако, я не могу его использовать и даже Глути на которого у меня были определённые надежды, не смог мне помочь в этом вопросе.
Раз уж я с ним согласился, то достал свой кровавый меч из тела орка. И почти сразу тот начал сильно кашлять, выплёвывая наружу кровь и на силу вдыхая воздух в своё быстро восстанавливающееся тело. Распорядитель боёв, никак не прореагировал на последние события на Арене. Только хмыкнул и сказал:
— Победителем этого смертельного боя… Становится Кровавая Молния!
Оставшиеся в живых зрители, просто не могли не отреагировать, а точнее один из самых быстрых:
— ЧТО!? Кровавый Молот жив! Тогда почему победила Кровавая Молния? Верните наши ста…
Но не успел он договорить, как уже летел в сторону той кучи трупов сопровождаемый словами «Кровавая Жертва!», от чего воскрешение орка только ускорилось. Тем временем, я шустро осмотрел его на предмет интересных вещей и срезал с его пояса кошелёк с Кровавыми Монетами. И это было абсолютно «нормально» в этой Особой Области. И никто не придавал, этому никакого плохого значения. Убил своего противника? Значит, ты достаточно силён для этого. И теперь всё, что было его, твоё по праву. В этой Особой Области в буквальном смысле этого слова, правил закон Силы. И в данный момент, я уже окончательно убедился в том, кто был покровителем этого Кровавого Молота. Это был никто иной, как прозванный среди жителей Города Убийств: Кровавый Ужас.
По моему мнению, он был представителем расы Вампиров и обладал просто ужасающей силой. И в схватке с ним, я был бы совершенно не уверен в своей победе. Собственно, как и с Кровавой Ведьмой или тем же Драконо-людом. По имеющейся у меня информации, они обладали, какими-то непонятными мне сверхсилами и очень мощными телами. Возможно ли, что они уже прошли свою вторую Эволюцию? По-другому объяснить такую разницу в силе было почти невозможно, чисто на мой взгляд. Конечно, также оставался и тот момент, что они были представителями других рас и возможно, именно их врождённые способности и давали им такую силу.
— Кровавая Молния! Вот твоя оплата! — вновь разнёсся по арене кровожадный голос.
После чего прямо из воздуха появился мешок с нужными мне Кровавыми Монетами и полетел в мою сторону с огромной скоростью. Ловко его перехватил и тут же повесил себе на пояс, не став даже проверять. Очень сомневаюсь, что он бы попытался меня обмануть. К слову никакого опыта за этого орка, я так и не получил видимо по причине того, что его оживили. Мда… Но зато, я получил 5000 Кровавых Монет и вместе с теми, что я получу за свою победу, должно выйти очень даже неплохо. Что несколько подняло мне настроение. Да и раз я выиграл этот бой, то теперь цифра побед на моём Амулете Статуса, должна была измениться. Повернув его обратной стороной, я и вправду увидел цифру 10 светящуюся несколько более тёмным зелёным светом.
— Отлично! Думаю, пора пойти и как следует закупиться! — довольно улыбнувшись, я направился на выход с арены. После того, как поединок закончился, зелёные клубы тумана полностью пропали и из-под земли поднялась каменная платформа, по которой я и покину арену.
— Кровавая Молния! — неожиданно заревел позади Кровавый Молот, — В следующий раз, я стану сильнее и точно убью тебя! Можешь быть уверен!
Не стал даже оборачиваться на его выкрик, но всё же решил ответить:
— В следующий раз… Я тоже стану сильнее.
И спокойно влилися в достаточно редкий «ручеёк» людей, которые тоже решили покинуть Арену, после этого поединка. Почему редкий? Да потому, что сегодня будет ещё несколько поединков на Арене, но мне они были совсем неинтересны. Выйдя через главный вход, сразу же повернул направо и увидел ожидающего меня Крыса.
— Господин! Я всё сделал, как вы и сказали! — произнёс он уважительным тоном и даже поклонился мне по пояс.
— Каков был коэффициент?
— 2,3.
— Ты хорошо справился. Давай сюда выигрыш.
— Возьмите господин! — сказал он и передал мне кошелёк с Кровавыми Монетами.
Немного подумав, достал оттуда монету с номиналом в 100 кровавых монет и кинул ему.
— Распредели между собой и парнями. Отдохните сегодня, как следует.
— Спасибо господин! — обрадованным голосом, воскликнул он и тут же спрятал эту ценную для него Кровавую Монету за пазухой.
Ещё немного с ним поговорив, я отправился по своим делам. Другие же были заняты тем, что выполняли различные задания в Городе Убийств. Допустим, эльф добывал информацию в тавернах города. Орк же отвечал за охрану моего номера, пока я там находился. Только не у двери моего номера, а на улице под моим окном. Почему там? Да потому, что если его убьют, то я об этом сразу же узнаю из-за той связи, которая была создана между нами, когда я получил каплю крови из его Средоточия Жизни. Крыс также занимался добычей информации и внимательно наблюдал за проходящими поединками на Арене Убийств. Записывая слабые и сильные стороны победителей и предоставляя, мне всю добытую им информацию один раз в день. Гном же занимался тем, что создавал для меня несколько наручных арбалетов, после того, как я описал ему, что именно мне нужно и тот с «радостью» согласился мне помочь в этом деле. Но и для этого дела, тоже были нужны Кровавые Монеты, чтобы купить, все необходимые материалы. И теперь, я смогу сделать арбалеты, более качественными и соответственно более мощными, чем планировал изначально.
Спустя несколько минут, я уже добрался до нужной мне Кровавой Пещеры и начал спускаться вниз по лестнице. И должен отметить, что тут было очень темно, хоть глаз выколи. Поэтому многие пользовались факелами или какими-то навыками, которые могли помочь рассеять эту тьму. Но мне, это было совершенно не нужно, так-как я отлично видел даже в темноте. Спускаться вниз пришлось достаточно долго — примерно 10 минут. В какой-то момент, я увидел отблески кровавого света впереди и понял, что уже практически добрался до нужного места. А спустя несколько секунд, передо мной появились две створки высоких ворот выполненных из какого-то чёрного железа и одним единственным охранником, который стоял прямо перед ними. Два факела, горящих красным светом по обе стороны двери, являлись единственным освещением в этом месте. Охранником являлся тёмный эльф, очень похожий на распорядителя Арены. Возможно его родственник. Решил начать разговор первым:
— Приветствую уважаемого Привратника!
— Ты здесь в первый раз? Ты же знаешь правила этого места? — раздался с его стороны, прохладный голос.
— Да вы правы, я тут впервые. Но знаю правила и уже совершил 10 побед подряд на Арене Убийств, — ответил я ему и показал свой Амулет Статуса.
— Да, вижу. Тогда проходи, — ответил он и отойдя немного в сторону, открыл одну из створок.
Поблагодарив Привратника, я прошёл внутрь, открытого для меня прохода. И то, что открылось моим глазам, достаточно сильно меня удивило.



Глава 219. Навыки Крови и Тьмы. Часть первая



Вот же можно ожидать увидеть в подобном месте с учётом того, где именно находится это место и окружающий его антураж? Если честно, то я ожидал увидеть, что-то наподобие камеры пыток, гробницы, а может и вовсе лавы или чего-то подобного. Но больше всего, это было похоже на обычную библиотеку с книжными шкафами по обе стороны, не такой уж и большой пещеры. На их полках стояли книги в чёрном и красном переплёте. Внимательно к ним присмотревшись, я узнал очертания книг навыков. По моим прикидкам, их здесь было никак не меньше 1000. И это не могло не удивлять.
— Добро пожаловать в Кровавую Пещеру. Что вы хотите приобрести? — послышался голос со стороны девушки, черной эльфийки. Которая стояла в центре этой можно сказать библиотеки навыков за стойкой, словно обычный библиотекарь.
И должен сказать, что она выглядела, очень и очень впечатляюще. Что в ней было такого впечатляющего спросите вы? Во-первых, когда дело касалось внешности эльфов, будь то белые или же чёрные эльфы, то для них словно существовал некий межмировой стандарт. Ведь, она была очень и очень красива. Да и вообще среди тех эльфов, которых я видел, я не увидел ещё ни одного урода, что конечно, было несколько странно.
Но отнюдь не это, было самым впечатляющим в её внешности. Больше всего внимания привлекали её алые(!) глаза. В прямом смысле этого слова. Вместо обычных зрачков у неё чуть ли не гуляло кровавое пламя, которое явно их заменяло. Должен сказать, от этого её взгляда мне стало очень и очень не по себе и попытавшись отвести от неё свой взгляд у меня просто не получилось, это сделать! И я даже почувствовал, словно «проваливаюсь» в её глаза и из моего тела в её сторону, начала течь моя энергия! Тут же мысленно вызвал свои характеристики через Систему и увидел, что от имеющихся у меня до этого момента Выносливости в 45 пунктов, уже осталось всего 40! Так дело не пойдёт. Нужно срочно отвести от неё свой взгляд. Что это вообще за медуза горгона, местного разлива такая?
Незаметно сжал свою правую руку в кулак и ногтями проколол себе ладонь до крови. И должен сказать, что боль меня несколько отрезвила и я смог прервать зрительный контакт с этими завораживающими, но очень опасными алыми глазами. Если так подумать, то это уже третий эльф, которого я встречаю в этом Городе Убийств и каждый из них занимает довольно важное место в его структуре управления, если можно так сказать. Возможно ли, что этот Город, отдан именно этой расе? И если так, то почему? Если представится случай, будет очень интересно, узнать эту информацию и разобраться в ней поподробнее.
— Приветствую Хранительницу. Я бы хотел посмотреть, а возможно и приобрести некоторые навыки, которые у вас есть в наличии, — как ни в чём не бывало, словно и не было этой невидимой атаки в мою сторону, ответил я этой девушке. Хотя почему именно девушка? Вполне возможно, что её реальный возраст мог перевалить за пару сотен лет, а то и тысяч лет. Почему я поступил именно так, а не напал на неё в ответ? На то были веские причины, но о них позже.
— Из какой именно категории, вам интересны навыки? Навыки Крови или же Навыки Тьмы? — спросила она у меня завораживающим голосом. От чего я почувствовал, как моя выносливость, снова начала уходить этой эльфийке. А моё сознание… Начало несколько затуманиватся.
Чёрт! Неужели она может воздействовать на меня, ещё и своим голосом!? Но никаких сообщений от Системы об этих невидимых, но всё же атаках не приходило… Возможно это связано с тем, что эти её навыки или же способности, были очень высокого уровня и я практически не мог им сопротивляться. Думаю надо немного подкорректировать мои характеристики решил я и мысленным усилием, перераспределил 40 пунктов характеристик за место в Мировом Рейтинга в Дух. И мне сразу же стало легче, а моя выносливость перестала уходить из моего тела. Но мне всё равно снова пришлось сжать свой правый кулак и проткнуть свою многострадальную ладонь ногтями и почти сразу же пришёл в себя. Выходит, что боль и вправду поможет помочь развеять эти её навыки. Непонятно только, почему она решила на меня воздействовать. Возможно, это было какое-то испытание этой Кровавой Пещеры. Ведь не даром же она имела приставку: Кровавая. Чаще всего за этой приставкой, скрывалось что-то очень жуткое и кровавое. И этот случай, точно не был исключением. С того самого момента, когда я зашёл в эту пещеру, то моё Предчувствие Опасности, отчётливо мне сигнализировало, чтобы я был, как можно осторожнее с этой эльфийкой. И в этот раз, я решил к нему прислушаться.
— Я бы хотел посмотреть навыки из обеих категорий. Я пока не определился, что именно мне нужно и хочу посмотреть оба варианта. Можно ли это сделать?
— Да, конечно, вы можете посмотреть навыки из обеих категорий. Но должна вас предупредить, что тело обычного разумного, может содержать в себе только навыки одной из этих категорий. Либо крови, либо тьмы. В очень редких случаях, возможно совмещение этих навыков, если есть подходящая родословная.
— Ясно, спасибо за объяснение, буду иметь это в виду. Но также, я возможно приобрету некоторые навыки для своих людей. Это же не запрещено?
— Нет, это не запрещено. Вы можете покупать навыки и отдавать их кому хотите. Но за них вам всё равно придётся заплатить Кровавыми Монетами.
— Да, конечно. Меня это полностью устраивает.
— Тогда можете посмотреть доступные вам варианты, — произнесла эльфийка и взмахнула рукой.
После чего передо мной появился полупрозрачный несколько красноватый экран(а кто бы сомневался?) с нужной мне информацией на нём. В нём был список всех тех навыков, которые можно было приобрести за Кровавые Монеты, начиная от самых дешёвых — которые стоили 1000 Кровавых Монет и заканчивая теми, что стоили по 100 тысяч и больше. Самым дешёвым навыком из категории Крови оказался тот, который я уже видел и он был изучен одним из моих подопытных бандитов.
[Книга навыка 1 уровня: Управления Кровью: Активный навык. Позволяет пользователю управлять своей кровью, например ускоряя её ток в разные части вашего тела, либо же не давать вашей крови, покидать ваш организм. Сила навыка может быть увеличена, очком навыка. Потребление Духа и Выносливости, зависит от силы оказываемого воздействия]
Дальше же шёл тот же самый навык, только второго уровня и стоил он 5000 Кровавых Монет. А вот третий уровень, уже сделал скачок в цене и она достигла 15000 Кровавых Монет. Четвертый же уровень и вовсе стоил 75 тысяч(!) что естественно, было мне совсем не по карману. Конечно тут имелись навыки и подешевле, например:
[Книга навыка 1 уровня: Кровавое Копьё: Активный навык. Позволяет Позволяет создать и выпустить в указанном направлении Кровавое Копьё. Сила навыка зависит от вложенного в него Духа и Выносливости]
Использование этого навыка, я уже видел в исполнении фанатика ордена возрождения. И он также присутствовал в 4 вариантах от 1 до 4 уровня развития. Цены были точно такие же, как и на навык Управления Кровью. Другим же заинтересовавшим меня навыком был:
[Книга навыка 1 уровня: Поглощение Крови. Активный навык. Поглощает кровь ваших противников и ускоряет восстановление ваших ран и выносливости. Активация потребляет 10 пунктов Духа]
Достаточно интересный навык. Жаль, что Активный и потребляет на свою активацию, достаточно много Духа. Тем не менее, тут он был представлен только с 1 по 2 уровень. Дальше, почему-то не было. Вежливо уточнил у эльфийки этот момент. И она мне сообщила, что иметь всего 10 побед подряд на Арене, недостаточно для того, чтобы приобрести навыки, более высокого уровня. И мне сразу же стало всё ясно. Получается, что и в этом Городе Убийств имелась своего рода стимулирующая практика, которая сподвигала Игроков рисковать своими жизнями на Арене, чтобы увеличить свою череду побед и получить доступ к более сильным навыкам.
Также тут присутствовал навык Кровавого Сопротивления, который использовал Кровавый Молот. И стоил он совсем не дёшево целых 5000 Кровавых Монет. На данный момент у меня имелся запас в 7200 Кровавых Монет. И в принципе, я могу приобрести несколько навыков и отложить их на будущее, когда у меня появятся свободные слоты для изучения навыков. Хм… Интересно, а так ли проста моя родословная демонов крови? Может ли быть так, что из-за её наличия для меня могут быть открыты дополнительные слоты навыков? Надо будет обязательно проверить. Да и вообще надо поискать информацию о возможности увеличения доступных слотов навыков в независимости от уровня. Наподобие того трюка, который я провернул с навыком Контракта и смог его изучить.
И к тому же, я также смогу изучить ещё один дополнительный навык с помощью навыка Контракта. Думаю мне надо будет накопить монет и купить книгу навыка Управления Кровью 4-го уровня и дать её изучить одному из своих врагов и с помощью навыка Контракта, забрать его себе. И хотя тот у кого я его заберу умрёт, но в этой Особой Области, он не умрёт окончательной смертью и потеряет 1 уровень. В принципе звучит, как план. В категории навыков Крови, также были и защитные навыки на подобии того же Кровавого Щита или же Кровавой Сферы. Но стоили они… Очень дорого. Но на всякий случай, я запомнил их всё. Благо для меня, это было совершенно не сложно. Такс. С навыками Крови, вроде как закончил. Движением правой руки отодвинул это полупрозрачное окно в сторону и увидел за ним, ещё одно окно отдающее чёрным светом. Ну и что у нас есть интересного в категории Навыков Тьмы?


Глава 219. Навыки Тьмы и Крови. Часть вторая



А тут-то тоже, было достаточно интересно. Первым навыком в списке, был:
[Книга навыка 1 уровня: Управления Тьмой. Позволяет создавать и управлять тьмой в небольшом количестве. Количество созданой тьмы зависит от вложенного Духа и Выносливости]
Следующие уровни навыка, только усиливали эту возможность — создавать и управлять так называемой тьмой и использовать её для нападения, защиты и возможно для сокрытия себя. Что-то мне подсказывало, что Кровавый Ужас скорее всего использовал именно этот навык для того, чтобы скрывать своё присутствие на Арене. Быстро посмотрев все навыки которые тут были доступны к продаже и примерно сориентировался с теми навыками, которые я приобрету.
Точнее в этот раз, я ничего не приобрету, потому что если уж покупать, то покупать навык наибольшего развития наподобие того же навыка Управления Кровью 4-го уровня. И именно его и изучить. Но для это надо заработать очень много Кровавых Монет. Настолько много, что возможно мне надо будет убить всех Игроков в Городе Убийств, а возможно и не один раз. Хм… Ладно, посмотрим, — решил я и задал девушке следующий вопрос.
— Я просмотрел все навыки. Но пока я ничего не буду приобретать. Как оказалось, я недостаточно подготовился в финансовом плане.
— Ничего страшного. К нам часто, приходят те, кто не рассчитал свои финансы. Что-нибудь ещё?
— Да, если это возможно, то я хотел бы приобрести у вас некоторую информацию, если конечно у вас предоставляется такая услуга.
После моих слов, она удивлённо посмотрела в мою сторону и даже пламя в её глазах несколько поутихло.
— Вы хотите купить у нас информацию?
— Да, это возможно?
Хранительница немного помолчала, после чего смерила меня не читаемым взглядом, своих алых глаз и продолжила:
— Да, это вполне возможно. Но вы первый, кто решил попросить об этой услуге. Какая именно информация, вас интересует?
— Я хочу знать, почему Драконолюд, Кровавый Ужас и Кровавая Ведьма, настолько сильны. Возможно ли, что они прошли уже прошли Эволюцию? И если да, то как именно, они добились её успешного прохождения?
— У вас интересные вопросы, — ответила девушка спустя мгновение, — Я смогу на них ответить, но вам придётся заплатить за это 1000 Кровавых Монет.
— Согласен! — тут же согласился я, даже не торгуясь.
Упускать шанс получить такую достаточно ценную информацию, было бы просто глупо. Если честно, то я и спросил у неё об этом, чисто наобум. Но как оказалось, это было правильным решением.
— Тогда вначале оплата, потом информация.
— Да, конечно, — ответил я и достал Кровавую Монету с нужным номиналом, а именно 1000, которые были нарисована на ней красными цифрами и передал девушке.
Получив оплату, она собралась с мыслями и продолжила.
— Те трое о которых вы упомянули и правду прошли Эволюцию и стали Эвольверами.
— Эвольверами? Кто это такие? — тут же уточнил я у неё. Впервые услышав об этом термине.
— Эвольверы — это те, кто успешно прошёл свою Эволюцию и продвинулся дальше в своём развитии, которая предусмотрена в Системе для каждой из рас, которые существуют в её рамках, — несколько расплывчато, ответила она, после чего продолжила, — Когда вы становитесь Эвольвером — то ваши характеристики, ваше тело и даже ваш Талант могут быть изменены в лучшую сторону. Всё зависит от того, как именно вы подготовились к этой Эволюции. Вполне возможно использовать, какие нибудь редкие ресурсы для того, чтобы увеличить шансы на прохождение Эволюции или же сделать её более качественной. Я ответила на ваш вопрос?
— Да, ответили. Но я бы всё же хотел уточнить, как долго проходит Эволюция?
— У всех по разному, но чаще всего не меньше двух лет.
— Два… года!?
— Два года, Эволюция это очень сложный процесс и на него уходит очень много времени.
— Понятно, я вам очень благодарен за столь подробную информацию.
— Что-нибудь ещё?
— Нет, пожалуй, на сегодня все. Всего доброго! — вежливо ответил ей я и поклонившись, развернулся и отправился на выход.
Почему я был так вежлив и с Привратником и с этой Хранительницей? Да потому, что в городе о них гуляли не очень хорошие слухи. Что если быть с ними грубым или же неуважительным, то вполне можно навсегда остаться в чертогах Кровавой Пещеры, что само собой, меня совершенно не устраивало. Лучше уж я буду вежливым, чем грубым, но мёртвым.
Попрощавшись с Привратником, я вновь вступил во тьму и начал подниматься наверх. Пока шёл, мою голову начали одолевали различные мысли. Та информация, которая стала мне известна, несколько изменила мои планы. Во-первых, если Эволюция и становление неким Эвольвером может занять до двух лет, то лучше всего мне пройти эту самую Эволюцию именно в этой Особой Области. Потому, что если это будет происходить в моём мире и процесс Эволюции затянется на 2 года даже в самом защищенном месте… То меня вполне могут убить мои враги, да и весь мир очень сильно изменится за это время. Будет ли цела моя база, мои люди и родные в порядке, после такого длительного промежутка времени? И если я пройду Эволюцию в этой области, то в моём мире пройдёт всего 7 с небольшим дней. Надо будет узнать возможность ускорения прохождения Эволюции, возможно моя пыль от Высших Камней Душ, вполне может помочь в этом вопросе. Вот только, вся она была скрыта в моём пространственном кольце. Другой же минус — это конечно то, что я пропущу Летний Эвент. Ведь засыпая в этом пространстве, я не оказывался в Летнем Эвенте, что конечно, меня несколько расстраивало.
Однако, если так подсчитать… То возможно, когда в моём мире всё же наступит полночь, то я всё-таки смогу туда попасть. И по идее, это может произойти дней через 10, если я правильно, всё подсчитал. Сейчас же мне надо попытаться раздобыть и придумать план добычи, как можно большего количества Кровавых Монет. И для этого у меня даже были некоторые наметки. Во-первых, это можно сделать с помощью ставок на Арене Убийств. Но там всегда, есть шанс проиграть свою ставку. Естественно, если я не буду ставить на свою победу и таким образом, пополнить своё количество Кровавых Монет. Думаю, многие именно так и поступали. В принципе неплохой вариант, но достаточно долгий. А мне бы хотелось решить этот вопрос побыстрее. Но если другая моя идея не выйдет, то тогда, я остановлюсь именно на нём. Через некоторое время, я наконец-то вышел из этой Кровавой Пещеры и внимательно осмотрелся по сторонам. В Городе Убийств надо было быть постоянно настороже, ведь ты никогда не знал, когда на тебя могут напасть. Немного подумав, отправился в сторону небольшой арендованной мною кузницы, где в данный момент и заседал тот самый гном, который и собирал мне моё скрытое оружие.
Да-да, именно скрытое оружие. Свой выбор, я решил остановить на двух скрытых наручных арбалетах. По пути мне пришлось отбиться от нападения нескольких индивидов, которые почему-то решили, что смогут меня убить. Поотрубав им бошки с помощью своего меча, я насытил его их кровью и заодно получил несколько Кровавых Монет. Жаль только, что из них вышло, всего 13 Кровавых Монет. Ну это хотя бы лучше, чем совсем ничего. Недавно, я убил напавшего на меня Игрока и с него не получилось вообще ни одной монеты. Да и кровавое это дело в прямом смысле, этого слова.
Если всё так и продолжится, то моё отношение к убийству того или иного разумного, может очень сильно измениться и не в лучшую сторону. Ведь привыкнув убивать в этом Городе Убийству, то будет очень легко перенести эту привычку обратно в свой мир. И хотя мне и там, это делать было не особенно-то и сложно, особенно когда это касалось моих врагов, но главное, чтобы это не распространилось на моих собственных людей или же каких-нибудь незнакомых мне Игроков, которые например, были бы просто со мной не согласны. Убивать их за это? Не думаю.
За всеми этими размышлениями и ещё несколькими драками с Игроками, которые до сих пор ничему не научились, я добрался до мастерской и открыв дверь, вошёл внутрь. И увидел гнома увлеченного работой над пробными образцами моих арбалетов.
Причём, это будут не простые арбалеты. Каждый выпущенный из них болт, будет нести в себе капсулу с ядом на основе того ядовитого тумана, который витал вокруг арены, во время поединков. Благо, мне было совершенно несложно собрать, несколько клочков этого ядовитого тумана. И немного с ним поэкспериментировав, я смог добиться того, чтобы он превратился из тумана в зелёную ядовитую жидкость. Именно ей я и планировал «заряжать» свои арбалетные болты и стрелять ими в своих врагов. Своего рода, это была некоторая замена огнестрельного оружия которое в данный момент, было мне недоступно. Спустя примерно минуту, гном наконец-то понял, что кто-то ещё находится в мастерской и оглянулся на входную дверь. Увидев меня, он только хмыкнул и сказал:
— Вижу, вы вернулись живым, господин?
— Да, живым. И даже не надейся, что я умру в ближайшие несколько тысяч лет, — с улыбкой на лице, ответил ему я, — Тебе ещё долго осталось?
Немного подумав, он честно ответил:
— В принципе тут осталось, не так уж и много доделать. Думаю к завтрашнему дню успею закончу. Но если, вы хотите сделать эти арбалеты сильнее… То тогда вам придётся, как следует раскошелиться.
— Да знаю, я знаю. Вот возьми, — сказал я и передал ему Кровавую Монету с номиналом в 3 тысячи.
Тот её взял со спокойным выражением на лице, но как только он увидел, какое количество Кровавых Монет, я ему передал, то с шоком воскликнул:
— 3000!? Вы уверены… Господин?
— Да, уверен. Вложи все 3000 монет в создание моих арбалетов. И если они получатся, достаточно хорошего качества, то ты будешь первым о ком я подумаю, когда решу вас освободить. И само собой, я также вознагражу тебя несколькими сотнями Кровавых Монет, если ты сможешь оправдать оказанное тебе доверие.
— Хорошо, господин! Можете быть спокойны. С таким количеством монет, я смогу изготовить очень сильные арбалеты, как вы и просили.
— Вот и отлично, — ответил ему я и ещё некоторое время, обсуждал с ним возникшие у него вопросы по арбалетам. А именно: способ крепления арбалетов на руке, способ их активации и т. д.
Выйдя из мастерской, я решил приступить к реализации своего плана по зарабатыванию большого количество Кровавых Монет. В чём именно он заключался? Успешность создания Кровавых Монет, по большей части зависело от Удачи. А так-как у меня её было прямо скажем маловато, но зато я знал одно существо у которого отношения с Удачей, были чуть-ли не на ты.
— Глути! Я выбираю тебя!
Как только я произнёс это вслух, то просто не смог сдержать рвущегося наружу смеха.
— Муа-ха-ха-ха!
И не обращая внимания на реакцию прохожих, я отправился в сторону своей гостиницы.


Глава 220. Ловушка на Героя


Возвращаясь обратно в отель, я не избегал схваток и всего несколькими движениями, расправлялся с теми, кто пытался меня убить. При этом некоторые из них и вправду использовали различные трюки для того, чтобы попытаться меня убить. В определённый момент, я неожиданно услышал женский крик раздавшийся из тёмной подворотни, мимо которой я проходил. Неужели это и вправду классический развод на лоха? Когда «герой» бежит спасать невинную девушку от попытки убийства, ограбления или чего похуже. Тут уже всё зависит от фантазии самого Героя, который стремглав(а как иначе?) бросается на помощь. Возможно, это и могло бы сработать с кем-то другим. Но точно не со мной. И разумеется не в Городе Убийств, где безвинных овечек, просто не может быть по определению. Постояв немного перед этой тёмной подворотней, я вновь услышал женский крик, который отчаянно(!) звал на помощь.
— АААА!! Помогите!! Кто нибудь!! На помощь!!
Подключив своё зрение, я посмотрел сквозь темноту и увидел, что никто её на самом деле не грабит. Рядом с ней находилась с несколько мужиков бандитского вида, который притаились за грудами мусора и мусорным бочков. А один оригинал и вовсе спрятался в груде мусора. Девушка же была прижата к стене и рядом с ней находился её подельник. Когда она кричала и звала на помощь, он только улыбался. При этом было видно, что она совершенно не опасается того, кто находился рядом с ней. Хм… И что же мне с вами сделать? — мысленно улыбнулся я и шагнул в темноту, но дальше не пошёл и остановился в том месте, где меня не было видно ни с улицы, ни с того места, где находились эти наивные бандюганы. После этого, я перевёл свой взгляд наверх на ближайшую крышу дома и мысленно активировал свой навык Психопортации. И бесшумно исчез, чтобы через мгновение, оказаться на крыше. Осмотревшись по сторонам, ничего подозрительного не заметил. Подняв свою правую кисть на уровень лица, сказал:
— Глути! Выходи, приятель. Мне нужна твоя помощь.
Спустя несколько секунд после моих слов на запястье моей правой руки начал появляться Глути собственной персоны.
— Глу-глу! — поприветствовал он меня недовольным тоном.
Почему он был недоволен? Да потому, что в этом Городе Убийств у него не было доступа к его любимым битам и он выражал это своим недовольным «глу-глу».
— Да, я в курсе, что ты скучаешь по битам.
— Глу! — вновь послышалось с его стороны.
— Да-да. Но сам понимаешь, я просто не могу достать их из пространственного кольца. Собственно, как и ты сам.
И я и он сопровождали свои слова мысленными образами, которые были более понятны моему тотемному партнёру. В последнее время, мы достаточно хорошо научились общаться таким образом. И когда он посылал мне свои мысли и образы, хоть и несколько примитивные, я почти всегда мог понять, что именно он хочет. Наподобие «есть», «гулять», «играть». Так же я приучил его к тому, что прежде, чем сорваться куда-то с места и побежать в неизвестном направлении, он должен спросить у меня разрешения. Разумеется, если это не будет опасная для жизни ситуация для меня или него и его действия будут направлены на то, чтобы помочь мне решить возникшую проблему. Звучит несколько сложно, но последние 10 дней мы с ним общались подобным образом практически постоянно, тренируя эту нашу связь с помощью моей способности к Эмпатии. Разумеется, также его можно было использовать, чтобы «считывать» настроение окружающих меня разумных, что я и пытался постоянно делать тренирую эту свою способность, но аккуратно и так, чтобы они этого не замечали. Ведь, наверняка существовали навыки, которые могли бы помочь ощутить это моё психическое по сути своей воздействие. Но, я всегда мог сослаться на то, что это пассивный навык и я просто не могу его контролировать. И хрен, что докажешь. Хех.
— Глу? — вновь послышалось от Глути, когда он осмотрелся по сторонам и не увидел никакой еды и чего-то подобного.
Ну, что же. Видимо пора наставлять моего юного бойца, на праведный путь. И для начала послал ему образ, где он кушает хоть и не биты, но вкусные предметы из Системы от других Игроков.
— Глу! — тут же раздался с его стороны довольный возглас.
Ведь хоть остальные предметы и снаряжение из Системы не так сильно ему нравились, как биты, по неизвестным для меня причинам. Далее от него последовал образ в которым он спрашивал, что ему нужно сделать, чтобы получить эти предметы. И вот тут то и начиналось самое сложное — донести до него то, что я от него хотел. Вереницей мыслей и образов начал ему это показывать. Во-первых, я указал ему на то, что внизу находятся бандиты, которых я в скором времени убью. И после их смерти, прямо перед их трупами появляется кучка чёрных монет выживания. После этого Глути при моей помощи или же самостоятельно, должен окропить их кровью убитых Игроков. После чего, почти все чёрные монеты становились Кровавыми Монетами.
— Глу..? — несколько недоуменно, переспросил он у меня.
— Глу-глу! — ответил ему я и отправил ему следующий мысленный образ.
После этого, я забираю эти монеты себе, он же в награду съедает несколько предметов из Системы, которые находились на Игроках. Разумеется, после того, как я их отберу. Но минимум по 1 предмету с каждого Игрока, он точно получит. Ведь нельзя забывать кормить и в то же время развивать своего тотемного питомца.
— Глу! — раздалось с его стороны уже более уверенное глуканье.
Как бы странно это ни смотрелось со стороны, но я начал различать интонации и оттенки того единственного звука, который он мог издавать. И в данный момент, он был готов мне помочь и уже предвкушал, как будет поедать предметы и снаряжение из Системы.
— Хорошо. Тогда начнём, — негромко произнёс я и использовал свой навык Психопортации, оказавшись прямо за спиной того индивида который стоял рядом с «жертвой»
— Куда он делся то?
— А я откуда знаю!?
— Давай покричи е…
Ни слова ни говоря, одним взмахом своего меча, я отрубил голову вначале липовому насильнику-грабителю (нужное подчеркнуть), а после и этой деланной жертве. Закончив с ними, запустил свой меч в сторону того грабителя, который скрывался в мусорной куче около левой стены этой подворотни. И как только с его стороны послышался сдавленный крик, я ринулся к тому, кто находился за мусорным баком. Оказавшись рядом с ним, я просто и незатейливо свернул ему шею. После чего использовал свой навык Контроля Гравитации и мой меч влетел мне обратно в руку. Да, я теперь и так могу. Но на более тонкий контроль клинка, моего умения пока не хватает, но я над этим работаю. Отрубив голову последнему, я откинул её подальше. И сразу же начал, подтаскивать их поближе друг к другу. Закончив с этим делом, я достал чёрную монету и начал рассыпать их небольшой такой кучкой рядом с ними.
Хотя стоп. А зачем мне вообще их рассыпать их кучей? Думаю вполне возможно использовать, физическое воплощение чёрной монеты с общим номиналом, всех моих монет. Не знаю правда, как это будет выглядеть в реальности, когда часть из них будет становиться Кровавыми Монетами. Хотя чего гадать? Вскоре, я это увижу. В данный момент у меня было не так уж и много чёрных монет выживания. А если быть более точным то ровно 6348 чёрных монет выживания, которые я собрал с трупов тех — кто пытался меня убить, ограбить или же просто жаждал моей крови. Спустя несколько секунд в меня влетели белые шары опыта, которые образовались над этими Игроками. И я тут же обратился к Глути, который в данный момент находился у меня на плече:
— Приступай приятель, времени не так уж и много, — сказал я и указал на черную монету и обезглавленные тела.
И то, что я поотрубал им головы, давало нам больше времени на осуществление, всех этих манипуляций.
— Глу! — раздалось с его стороны, после чего он спрыгнул на землю и почапал к ним.
И оказавшись около одного из убитых, а точнее мужика-насильника, он подставил чёрную монету, которую держал в своих лапах, под кровь, вытекающую из его шеи. При этом, он явно не испытывал никакого отвращения или же омерзения от того, чем он сейчас занимался. Всё же, он был животным и к убийству или же крови, он относился очень лояльно, если можно так сказать. Как только, он начал окроплять эту черную монету кровью, то рядом с ним тут же появилась, ещё одна красная монета. Внимательно к ней присмотревшись, я понял, что это Кровавая Монета! И счётчик на ней начал быстро увеличиваться, тогда как на чёрной уменьшаться.
Йес! Все получилось именно так, как я и думал, — довольно улыбнулся я. С удачей Глути, я достаточно быстро, смогу набрать приличное количество Кровавых Монет. Конечно, для этого нам всё равно придётся перебить кучу народа.
Но так-как, они не умирали истинной смертью, то почему бы собственно и нет? Тем более, что это не я установил это и подобные ему правила в этом Городе Убийств. Конечно, я бы мог их не использовать, но тогда бы мне пришлось остаться здесь навечно. Чего я совершенно не хотел делать по вполне понятным причинам. Тем временем Глути уже успел закончить с первым трупом. И в итоге, я получил 326 Кровавых Монет. Посмотрев на КПД потерянных монет и увидел, что потратилось всего лишь 350. Да, я забыл упомянуть. Что те монеты, которые не получалось сделать кровавыми, просто напросто исчезали. И мы не могли использовать их снова, банально отмывая их от крови или ещё каким-то образом очищая.
— Молодец, Глути! Продолжай! — произнёс я, наблюдая за его действиями с довольной улыбкой.
— Глу! — послышалось с его стороны, после чего он вприпрыжку побежал к трупу девушки и подставил свою лапу с монетой под вытекающую из её шеи кровь. Со стороны, это конечно смотрелось достаточно крипово. Словно фильм ужасов какой, где милый на вид зверёк, делает ужасные вещи.
Чёрт! Надеюсь, я не создал Монстра. Ведь правда..?


Глава 221. Алчный Монстр


Десять дней спустя.
Южная часть Города Убийств.
— Бегите!!!
— Кровавый Монстр вернулся!!!
— АААА!!! НЕ ТРОГАЙ МЕ… — один из кричащих, внезапно резко замолчал.
Но из этой тёмной подворотни, кто-то всё же сумел выбежать. Это был достаточно известный Игрок в этом районе, правда в данный момент момент, он не был похож на ту хладнокровную и высокомерную фигуру, которую обычно видели местные жители.
— Что!? Кровавый Монстр и вправду вернулся!?
— Я не хочу снова умирать!
— Чёрт!
— Бегите, бегите!
Вновь раздались панические крики с разных сторон. И вся улица, на которой и находилась эта тёмная подворотня, полностью обезлюдела буквально за несколько секунд. Словно у всех живущих здесь, появились навыки Телепортации, которые в большинстве своём не работали в этом городе.
Тут наверное надо пояснить, что это за вообще такой Кровавый Монстр? Он появился в южной части города 10 дней назад. И поначалу на него не очень то и обращали внимания, но когда Игроки, сидевшие в засадах или просто идущие по улице в тёмное время неожиданно умирали, теряя при этом свой уровень, а также все предметы, которые у них находились при себе… То они начали подозревать, что-то неладное. Особенно, когда это начало повторяться, чуть ли не каждый день. Нападения стали происходить, как в течение дня, так и среди ночи — в любое время. И даже более того, этот Кровавый Монстр также удостоился двойного титула, которого до этого не получал никто в этом городе и заработал он их очень быстро.
Какой титул спросите вы? Наряду с Кровавым Монстром, ведь почти сразу смогли определить, что это было не разумное существо, а какой-то зверь, обладающий мистическими способностями, которые просто не позволяли его поймать или же как-то ему сопротивляться, потому, что он всегда использовал засады. А там, где на него устраивали специальные ловушки, он просто не появлялся. Словно его Удача, была намного-намного выше, чем у всех остальных, кто участвовал в засаде.
Так вот, наряду с титулом «Кровавый Монстр», он получил титул «Алчный Монстр». Почему? Да потому, что почти все чёрные монеты, которые появлялись в разных местах Города Убийств, особенно его южной части, просто не оказывались в руках Игроков. А оседали в лапах, этого Алчного Монстра. В связи с чем, уже недалек был тот день, когда возникнет кризис наличности на руках у Игроков. Что в свою очередь сподвигнет их к ещё более ожесточенным боям в городе, когда они будут просто вынуждены убивать других, чтобы получить немного Кровавых или чёрных монет: Для покупки еды, ночлега или даже возможно, на приобретение сильных навыков из Кровавой Пещеры.
Один из Игроков, который случайно выжил не иначе, смог краем глаза увидеть, как только появившаяся чёрная монета выживания, которую он уже хотел забрать себе. Просто захапала появившаяся прямо из под земли лапа Алчного Монстра и бесследно утащила её обратно под землю, не оставив после себя никаких следов. Сказать, что очень многие были этим недовольны, это ничего не сказать. По поводу причин его появления в городе, гуляло очень много слухов, начиная от того, что это просто какой-то демон, который случайно попал в Город Убийств и кончая тем, что это было чьё-то призывное животное. Которое специально натравили на Город Убийств. И если верным был второй вариант… То все пострадавшие от него Игроки, очень бы хотели найти владельца этого чёртового монстра и жестоко его убить, спустив до первого уровня, а потом и до нулевого. Хоть это и было в своём роде, неким Табу в Городе Убийств. Никто из тех, кто здесь жил, не хотел бы умереть окончательной смертью. А если кто-то и вправду бы начал убивать Игроков и это стало бы известно, то на такого сумасшедшего индивида накинулись бы толпой, не оставляя ему шансом на выживания. В длинной истории Города Убийств, подобные случаи уже случались, что было совсем не удивительно.

Отступление.
Экстренно собранное собрание глав Районов Южной части Города Убийств.
— Что будем делать? — спросил глава Малого Кровавого Района, адресую свой вопрос всем остальным, что собрались в комнате за круглым столом. Как бы подчёркивая тот факт, что здесь не было самого главного и все равны.
— Ты хочешь поговорить по поводу Кровавого Монстра? — раздался равнодушный голос, главы Тёмного Района.
— А по поводу кого ещё, мы могли собраться здесь сегодня, да ещё и так срочно? Если всё так и продолжится, то нам перестанут платить дань, просто потому, что у них банально не будет чёрных, не говоря уже о Кровавых Монет! Почти все чёрные монеты, забирает этот Алчный Монстр. И нам почти ничего не достаётся.
— И что ты предлагаешь? На прошлом собрании, мы решили устроить ему засаду… Но он просто в них не попадает! Словно у него есть на них чутье и он заранее знает, что мы хотим предпринять.
— Что я предлагаю? А вы сами как думаете? Сами мы с этой ситуацией, видимо, не справимся. Поэтому нам придётся пойти на поклон к тройке сильнейших.
— Ты думаешь, мы сможем потянуть найм хоть одного из них? И кого ты хочешь взять? Кровавую Ведьму? Она и сама нас убьёт. Ты же не забыл, что у нас с ней плохие отношения, после того случая.
— Это да…
— Следующим идёт Кровавый Ужас. К нему я бы тоже не обратился ни в коем разе, чисто даже потому, что мы вовек с ним не расплатимся.
— Тоже верно! — поддержали его остальные главы районов. Которых к слову собралось здесь ровно 6.
— Тогда остается Драконолюд..?
— Драконолюд нам тоже не поможет. Как ты и сам прекрасно знаешь, нелюдим и никуда не выходит из своего Северного Района. Последний, кто пытался с ним связаться, потерял несколько уровней из-за своей настойчивости, но так ничего в итоге и не добился. И это был совсем не слабый глава Восточного Района.
— И что нам тогда делать? Тройка нам тоже не поможет, по крайней мере до тех пор, пока этот Алчный Монстр не полезет в их часть города. Но как назло, он терроризирует именно нашу Южную часть города. Жаль, что Бербард проиграл тогда…
— Слушайте! Возможно я знаю того, кто сможет нам помочь. Он достаточно силён и что самое главное, он очень быстр! И возможно сможет угнаться за этим чёртовым Алчным Монстром. Вы же понимаете, о ком я верно?
— Кровавая молния! — почти одновременно, вскричали все присутствующие.
— Должен признать, что Кровавая Молния это не плохой вариант. Но вы думаете, он согласится нам помочь? — с некоторым сомнением в голосе, спросил глава Тёмного Района.
— Если мы сможем предложить ему то, что он хочет… То думаю, что он может согласится.
— Хочешь сказать, что ты знаешь, чего он хочет? — с явным сарказмом в голосе, спросил глава Тёмного Района у Кровавого Главы.
— Представь себе знаю! Мои люди смогли выяснить, что он крайне заинтересован в покупке редких материалов за Кровавые Монеты. Да и сами кровавые монеты, ему тоже очень интересны.
— Дайте мне об этом подумать, — внезапно раздался голос со стороны сильнейшего из них и все окружающие тут же замолчали.
Это был мужчина с надетым на нём красным плащом с глубоким капюшоном. Его лица никто и никогда не видел. Правда иногда, кто-то клялся, что видел там какие-то намеки на красную чешую, но никто не мог быть в этом полностью уверенным. И он и вправду, был очень силен и даже заслужил титул Тёмный Змей, потому, что прославился своими ядовитыми атаками. В связи с чем к нему было достаточно сложно прикрепить титул «кровавый». А Кроваво Тёмный Змей звучит не очень. По крайней мере, так считали все окружающие. Сам же он об этом ничего не говорил и никто не знал, что он сам придумал себе титул Тёмный Змей и хоть он и не получил такой огласки, как титулы других, но всё же люди о нём знали. Правда ничего хорошего о нём сказать, было просто напросто нельзя.
«И что же нам делать? Думаю… Кровавая Молния и вправду, подходящий вариант решения нашей проблемы. Немного жаль, что моя истинная сила в яде. А тут явно нужна помощь, кого-то очень быстрого, кто сможет среагировать на появление этого Кровавого Монстра и успеть его поймать. Или хотя бы прогнать с нашей территории в другую часть города и пускай уже у их Глав, болит голова об этом. Но сколько нам ему заплатить?»
— Как думаете, он согласится, если мы предложим ему несколько редких ресурсов, которые он уже несколько дней ищет, но никак не может найти? Благо, они у меня есть. И вдобавок к этому допустим, 10000 Кровавых Монет.
— А не мало ли будет 10000 монет?
— Погоди, я ещё не закончил. Если он сможет убить этого Кровавого Монстра и предоставить нам его тело, а также всё то, что у него есть, то мы дадим ему 50000 Кровавых Монет.
— Сколько!?
— Это слишком много!
— Мы дадим ему 50000 Кровавых Монет за убийство этого Кровавого Монстра. А так-как никто не знает, как именно он выглядет. То мы всегда можем сказать, что этот совсем не тот Кровавый Монстр, который нам мешал.
— Тёмный Змей! А ты и вправду, оправдываешь свою репутацию.
— … а если, он сможет лишь прогнать его с нашего района в другой… То мы дадим ему только 10000.
Немного задумавшись, остальные высказали своё мнение.
— Да, я согласен. Это неплохое решение. Пусть другие тоже страдают, прямо, как мы в последние несколько дней.
— Да, я тоже согласен.
— Согласна, — послышался единственный женский голос от дамы в красном.
Все присутствующие, очень опасались встречаться с ней взглядом по некоторым причинам.
— Хорошо, тогда давайте отправим к нему нашего человека, чтобы он обсудил условия. Кровавая Роза ты готова, выступить нашим представителем?
— Да я готова, я и сама хотела посмотреть на этого горячего новичка.
— Отлично. Кстати, где он сейчас? Кто-то в курсе?
— В данный момент, он должен быть на арене и проводить свой 20-й поединок.
— О, правда? Может тогда сходим посмотрим? А заодно и поздравим его с победой.
— Ты так уверен, что он победит?
— Неужели после увиденного в последних боях ты в этом сомневаешься?
— Ну да, что-то я тупанул. Да, пойдёмте и посмотрим, заодно развеемся.
После этого, все собравшиеся главы Южной Части города вышли из Зала Совещаний и отправились в сторону Арены, где вскоре должен был начаться очередной поединок Кровавой Молнии.


Уже привычно появившись на Арене и не обращая внимания на беснующиеся выкрики толпы, я невольно задумался над тем, что у меня получилось сделать за последние 10 дней. Во-первых, моя идея помощи Глути для создания Кровавых Монет полностью себя оправдала. И на данный момент, моё состояние увеличилось аж до 60000 Кровавых Монет! И должен сказать, что это было, очень быстро по меркам Города Убийств. К примеру за первый 10 дней, я смог накопить, всего лишь 3000 монет. Разница, как говорится на лицо. Другой вопрос, что Глути получил несколько титулов, которые потенциально, могли создать для меня проблемы в будущем.
Ну какой к чёрту Кровавый Монстр? Если он так мило выглядит? Вообще не понимаю людей и не людей, которые дали ему такой титул. Вот Алчный Монстр — это уже ближе к правде. Но ведь и все остальные, постоянно делали то же самое, что и он. Почему же только его назвали Алчным? Неблагоразумные идиоты! — мысленно ругнулся я.
Хотя их тоже можно понять. Если бы на меня из темноты, кто-то выскочил, убил, выкачал из меня всю кровь, для создания монет, после чего бесследно исчез, то я тоже был бы очень недоволен. Но ведь, это совсем не вина Глути! Это вина слабаков. Не будь слабаком и тогда никто не сможет тебя убить и ограбить.
Тем временем ведущий, продолжил:
— Дамы и господа! Кто же сегодня, станет противником Кровавой Молнии!? Давайте узнаем! — вскричал темный эльф и достал из-за пазухи не красную, а чёрную карту.
Как только, она показалась на свет, то все окружающие невольно выдохнули. Собственно, как и я сам.


Глава 222. Чёрная Карта Вызова


Почему я выдохнул? Да потому, что чёрная карта означала, что мне может попасться противник из любой возможной категории вызова на арену. И это могут быть, как слабые противники, наподобие тех, кого я уже побеждал на этой арене, так и более сильные, наподобие тех же рейд-боссов различных уровней сложности и самое худшее, что может произойти — это мне может попасться противник, которого я просто не смогу победить среди Игроков. Допустим из той сильнейшей тройки или ещё кого-то наподобие них. Всё же в этом Городе Убийств вполне могли существовать некие неизвестные мне таланты, которые однако, были очень сильны.
— Неужели это Чёрная Карта Вызова!? Давненько она уже не появлялась на Арене Убийств! — тем временем, продолжил тёмный эльф.
— Делайте ваши ставки, дамы и господа! Кто станет противником Кровавой Молнии? Как вы знаете, это может быть и слабый противник и сильный. Всё будет зависеть от его Удачи! Ха-ха!
Сразу же после его слов с очевидным призывом, зрители вновь начали выкрикивать словно сумасшедшие:
— Делаю ставку на победу Кровавой Молнит 1000 монет!
— 500 монет на то, что он проиграет и умрет!
— 400 монет на то, что его противник победит его!
— 5000, что он проиграет! — вскричал знакомый голос.
Скосив глаз в ту сторону, я увидел, что это был Кровавый Молот, который со злой усмешкой, смотрел в мою сторону.
— Хм… Он что-то знает? — сразу же после этого меня обуяли нехорошие подозрения, но что я мог поделать? Я уже находился на арене.
И даже, если я сейчас убью себя, чтобы вернуться назад во времени, то это не отменит моего вызова на арену, потому, что я оставил заявку на этот бой, более суток назад. И очень сомневаюсь, что меня вернёт к тому времени. Да и чего бояться раньше времени? Вдруг мне и вправду повезёт с противником…
Следующие несколько минут, продолжался шквал выкриков, когда зрители ставили свои кровные Кровавые Монеты на мою победу или же моё поражение и смерть. И когда крики уже практически прекратились, Ведущий посмотрел на карту в своих руках, после чего я увидел, как его зрачки несколько расширились на мгновение.
— Это явно не хорошие признак, — невольно отметил я. Тем временем он продолжил:
— Противником Кровавой Молнии на его 20 бой будет… — сделав эффектную паузу, он прокричал:
— КРОВАВАЯ ВЕДЬМА!
Неужели, это и вправду та самая Кровавая Ведьма из нашумевшей тройки сильнейших Эвольверов? Хотя кого я обманываю? Это точно она.
— АААА!! Я поставил на победу Кровавой Молнии!
— Ему невозможно победить!
— Он точно проиграет! Ахахаха! Легчайшие деньги в моей жизни! — раздался громогласный голос со стороны Кровавого Молота.
— Ну почему, мне так не везёт!?
Примерно такие выкрики и звучали со стороны зрителей, когда они узнали, кто именно, будет моим противником.
Я же тем временем, пребывал в напряжённых размышлениях. После его выкрика на Арене появилась та самая Кровавая Ведьма. Она была одета в красно-чёрное платье и была достаточно красивой по всем параметрам. От её фигуры, исходила едва уловимая аура, я бы сказал смерти, крови и в то же время женской сексуальности.
— Ну и как мне её победить?
Увидев, что это и вправду она, мой мозг начал работать в ускоренном режиме и я даже дополнительно активировал свой навык Ускорения, чтобы попытаться, побыстрее обдумать доступные мне варианты.
— Попытаться напасть внезапно? Просто так, это точно не выйдет. Ни один я такой умный, многие уже пытались это сделать до меня, но у них не получилось. Попытаться потянуть время? Чтобы она выдохлась, при этом постоянно уклоняясь от её атак? Но как это сделать? Её атаки зависели, можно сказать, от того куда именно она смотрит. Лишить её зрения? Практически невозможно. Ну и что же мне тогда делать? — начал судорожно думать я, умирать на этой Арене, мне совершенно не хотелось.
Я должен был вернуться назад и закончить незавершенные дела, да и вообще с приходом Системы, я уже думал, что проживу не меньше нескольких сотен, а то и тысяч лет. Что было вполне возможно, если не переставать развиваться и становиться, всё сильнее и сильнее. Да и нельзя забывать про правило Золотого Миллиона, когда на отсев пойдут десятки миллионов миров. Просто исчезнув по прихоти Системы и мой мир, а особенно мои близкие и люди, могут просто напросто погибнуть. А ведь я вполне могу их спасти, ведь варианты выжить всё же были. Живые NPC в Деревнях Новичков — прямое тому доказательство. И думаю, если у меня будет моя собственная деревня, то это может помочь в решении этого вопроса.
Ведущий не дал много времени на обдумывание того противника, который мне попался и поэтому, почти сразу же продолжил:
— Пусть начнётся смертельная битва!
Посмотрев в сторону Кровавой Ведьмы, я мысленно напряг всё своё тело, готовый среагировать на любую атаку с её стороны. Тем временем, она точно также посмотрела в мою сторону любопытным взглядом, после чего сказала, достаточно будоражащим и уверенным голосом:
— О! Так ты новичок? Не повезло тебе, что ты попался против меня. Мне даже несколько жаль, что ты сегодня погибнешь. В качестве утешения, я с тобой немного поиграю, ты же не против?
Ну и что мне ответить этой стерве, которая решила меня убить? Очень сомневаюсь, что кто-то будет использовать Кровавую Жертву, чтобы меня оживить. Наладить отношения с Кровавым Ужасом или с кем-то, кто бы обладал подобным навыком, я просто-напросто не успел, а сейчас уже было слишком поздно. Если выживу сегодня, то исправлю этот момент.
— Кто проиграет или умрёт сегодня… Покажет наш дальнейший бой, — ответил я ей холодным голосом, стараясь, чтобы мой голос не дрожал при этом.
Всё же, она и вправду, была очень и очень сильна, тем более она уже стала Эвольвером и обогнала меня в эволюционной гонке, если можно так сказать. И я прямо-таки ощущал от неё некое невидимое давление, как превосходящего меня по развитию существа. Сложно описать этот момент, просто мне казалось, что она гораздо более совершенное создание, чем я.
— А ты смелый! Люблю таких, — тем временем томно произнесла она и облизнула свои алые губы. После чего её глаза сверкнули и она произнесла:
— Кровавое Опустошение!
Сразу же после этого я ощутил, как поток крови в моём теле изменил своё направление в прямом смысле этого слова и словно по волшебству кровавыми каплями, моя кровь начали появляться у меня на коже и лететь в её сторону. И хоть я и попытался уклониться от этого её навыка, но это не дало мне особых преимуществ, хоть я двигался достаточно быстро. Терять время, всё же было нельзя, поэтому, я вновь использовал Ускорение, а также Контроль Гравитации для того, чтобы воздействовать на свою кровь с помощью этого навыка и не позволить её выходить из моего тела. И думаю именно этот момент нестандартного использования моего навыка, чтобы противодействовать её, оказался вполне удачным и моя кровь, перестала течь в её сторону. Фуух! С первой её атакой, мне в принципе удалось справиться с наименьшими потерями.
Тем временем, я уже оказался на дистанции удара своего Кровавого Меча и сместившись влево, нанёс удар прямо из её слепой зоны, целясь прямо в шею, надеясь закончить этот поединок, как можно быстрее.
— А ты и вправду быстрый, Кровавая Молния. Жаль только, что тебе это не поможет, — тем временем раздался, несколько кровожадный голос с её стороны и вокруг неё появилась Кровавая Сфера защиты и мой смертельный удар, был остановлен увязнув в этой густой крови.
При этом попытавшись вырвать свой Кровавый Меч обратно у меня получилось это сделать с огромным трудом и при этом в меня начали лететь Кровавые Копья из этой самой Кровавой Сфера. Своего рода, это была не просто защита позволяя активировавшему этот навык, атаковать своих противников, одновременно защищаясь. Вырвав меч и уклонившись от нескольких крайне опасных для моей жизни Кровавых Копия, я использовал свой навык Психопортации и оказавшись у неё за спиной, попытался всадить свой меч прямо в её спину.
— Хорошая попытка, — вновь раздался с её стороны весёлый голос. Видимо она и вправду не считала меня своим соперником и веселилась, даже несмотря на то, что я сражался с ней практический на свой максимум.
— Но я уже знаю о том, что ты можешь перемещаться в пространстве. Не подскажешь, что это за навык? Очень интересный. Хотя, можешь ничего не говорить, я и так об этом узнаю, когда получу твоё тело для исследований.
После чего, она оглядела меня несколько маниакальным и кровожадным взглядом и перехватила удар моего меча, вспыхнувшей кровавой защитой у неё за спиной. Получается, она защищает её и сзади и спереди и что же мне тогда делать? Правда в момент защиты от моих ударов с других сторон, эта сфера становилась тоньше. И именно на это я и рассчитывал, атаковав её со спины, сразу же после удара сбоку. Но не прокатило.
Немного подумав, активировал свой навык Пожирания и сконцентрировал его на одной единственной точке, чтобы ослабить участок защиты, куда я и начал наносить удар за ударом. За всё время поединка, Кровавая Ведьма, была полностью расслаблена, но когда я использовал свой навык Пожирания и буквально начал проедать дыру в её казалось бы безупречной защите, то её брови несколько нахмурились, после чего она сказала:
— Интересный у тебя навык, давненько я таких не видела. Но даже это не поможет тебе выжить сегодня, — сказала она.
— Игольчатый Взрыв Крови!
И спустя мгновение, вся эта Кровавая Сфера, которая находилась вокруг неё и которую, я уже начал проедать и вправду взорвалась, но не просто так, перед самым взрывом вся эта кровь изменила своё состояние и превратилась в тысячи маленьких иголок, которые разлетелись во все стороны. При этом также присутствовала и ударная волна и меня откинуло на другой конец арены и хоть я и попытался уклониться от этих игл, но от много ли ты можешь уклониться, если тебя подбросило в воздух? Даже использовав свой навык Контроля Гравитации и резко увеличив свой вес, чем и сменил своё направление «полёта», я только уменьшил урон от этой атаки. И часть этих кровавых иголок проникла в моё тело и я никак не мог этому помешать.
Сразу же после этого, она активировала свой следующий навык.
— Кровавая Парализация! — произнесла она, довольным тоном и я ощутил, что не могу шевелить своим телом, да и мои навыки, тоже оказалось практически невозможно использовать или точнее их сила ослабла минимум на 90 %, если не больше.
Тут же попытался активировать Пожирание внутри своего тела, но почти сразу же бросил эту затею, потому что её кровь или же кровь, которую она использовала в этих иголках, уже впиталась в моё тело и теперь гуляла по всему моему организму, буквально блокируя движение, всех моих мышцы и я никак не мог избавиться от этого навыка.
— Ты неплохо сражался, мальчишка. Но тебе явно много не хватает, чтобы победить ту, что стала Эвольвером! — произнесла она с томным взглядом и направилась в мою сторону через всю арену и подойдя ко мне практически вплотную, посмотрела мне прямо в глаза и с усмешкой произнесла:
— На этом твой путь закончен Кровавая Молния. Умри! — сказала она и ударом своей правой руки, пробила мою грудную клетку и вырвала, моё до сих пор стучащее сердце.
Почти сразу же после этого, моё сознание погасло, чтобы через мгновение, вспыхнуть вновь.


Глава 223. Отвлечь внимание


В своём вновь здоровом и главное живом теле, я осознал себя в тот момент, как ведущий объявил моё появление на арене. Отлично! Как раз подходящий момент для возвращения назад.
— Дамы и господа! Кто же сегодня, станет противником Кровавой Молнии!? Давайте… — но не успел он закончить свою речь и достать чёрную карту вызова, как я сдвинулся с места и отправившись в его сторону, громко заговорил.
— Господин ведущий! Я прошу Слова! — обратился я к нему, чем и привлёк его и не только его внимание к своей персоне.
Сбившись на таком важном моменте, чёрный эльф несколько недовольно посмотрел в мою сторону, но всё же ответил:
— Вы хотите воспользоваться Правом Слова… Я правильно понимаю?
— Да, вы правы господин ведущий. Я хочу воспользоваться Правом Слова. Мне есть, что сказать нашим зрителям.
После моего подтверждения его предположения, эльф немного подумал, после чего ответил:
— Хорошо. Вы можете обратиться к зрителям. Но после этого, мы продолжим этот поединок.
— Конечно, господин Ведущий. Именно вы и определяете здесь правила! — вежливым тоном ответил ему я, чем изрядно ему польстил.
А его нахмуренные брови и недовольный взгляд полностью пропали. И он с широкой улыбкой на лице, посмотрел в мою сторону. Об этой его черте я узнал совершенно случайно и оказалось что к лести, он относился достаточно благосклонно. И чем неприкрытей была эта лесть, тем больше она ему нравилась.
— Кровавая Молния решил воспользоваться Правом Слова и будет говорить! — объявил ведущий, после чего все окружающие и смотрящие на эту арену Игроки, замолчали.
Тут наверное надо пояснить, что это за Право Слова такое, которым я решил воспользоваться в данной ситуации. Когда один из участников Арены Убийств подходил к очередному знаковому рубежу своей серии побед, например после 9 побед подряд и перед началом своего 10 боя, любой из участников мог воспользоваться Правом Слова и заговорить с аудиторией. Причём совершенно на любую тему. Некоторые к примеру пытались договорится о том, что если он вдруг умрёт на арене, то чтобы кто-то позаботился о его людях или каким-то образом помочь тем, кто ему дорог. Звучит конечно несколько смешно, особенно в Городе Убийств, но некоторые и правда пользовались этой возможностью, хотя бы даже для того, чтобы оставить своё завещание, если они не уйдут с этой арены живыми. И наверное, многие думали, что я поступлю именно так. Но я решил поступить несколько иначе.
— Дамы и господа, уважаемая публика! — начал говорить я, — Я хотел бы рассказать вам историю о том, каким образом я появился в Городе Убийств. Все началось в моём родном мире, когда я был обычным человеком и даже не представлял, что случится после прихода Системы в мой мир…
Своими словами, я изрядно всех удивил. Но все продолжали сохранять молчание по причине того, что если кто-то попытается прервать Кровавую Молнию, во время его Права Слова… То в будущем, я вполне могу отомстить таким индивидам. И никто не хотел накликать на себя беду, вот просто так. Пока я рассказывал им свою историю в некоторых частях полностью выдуманную, а в других, я говорил почти полную правду. Всё это время, я не стоял на месте и двигался по арене и не просто так, а с определённым планом.
Весь свой прошлый бой с Кровавой Ведьмой, который закончился моим поражением, не смотря на все мои усилия, я постоянно запоминал. Запоминал каждое действие в ответ на мои атаки. Запоминал, где она стояла, как она двигалась, что благодаря моей, можно сказать абсолютной памяти, было сделать не особо то и сложно. И пользуясь всей собранной информацией, я начал строить в голове, план действий, которые мне надо будет предпринять, чтобы изменить конечный итог моего с ней боя. Пока я говорил, то незаметно активировал один из своих навыков, который я достаточно редко использовал. А если быть более точным, то Трансмутацию. Через некоторое время, я как бы случайно остановился в том месте арены, где в прошлый раз и появилась Кровавая Ведьма.
И использовал свой навык Трансмутации на пол арены, приводя его в действие с помощью своих ног. Изменяя и делая её такой, какой я хотел её увидеть. Следующие несколько минут, я полностью сконцентрировался на этом процессе. Причём, стараясь сделать это таким образом, чтобы никто этого не заметил.
Периодически, я с него сходил словно в порыве экспрессии, пока я рассказывал свою историю, которая практически никому не была интересна. Всего несколько зрителей проявили живой интерес к моему рассказу, слушая о похождениях Кровавой Молнии, который в итоге стал настолько сильным. Возможно, они надеялись узнать секрет моего успеха или того, что я сболтну, чего нибудь лишнего, не подумав. В определённый момент я почувствовал, что терпение тёмного эльфа уже подходило к концу и он собирался меня прервать. Но я всё же успел закончить то, что планировал. Сойдя с этого места, я отправился в сторону Ведущего, при этом продолжая свою историю.
— Примерно таким вот образом я и оказался в Городе Убийств, где встретил много замечательных людей! Которые правда, после встречи со мной умирали… Но кого это волнует? Правильно! Меня это совершенно не волнует! — с улыбкой на лице, я закончил свою импровизированную речь и встал, точно на то же самое место, где и появился на Арене.
И посмотрев в сторону Ведущего, я сказал:
— Господин Ведущий! Я закончил своё Право Слова. Давайте продолжим этот бой, под вашим чутким руководством.
— Наконец-то, — еле слышно прошептал Ведущий, после чего, он всё же решил у меня уточнить, — Вы уверены, что не хотите оставить завещание чисто на всякий случай?
— Да, уверен. Мне это не понадобится, — с уверенностью в голосе ответил ему я.
— Ну, хорошо. Так, на чём мы там остановились? О, точно! Давайте же узнаем, кто же станет противником Кровавой Молнии? — вскричал он.
И выдержав драматическую паузу, он вытащил из своего кармана пиджака, чёрную карту вызова (кто бы сомневался). Если честно, то я несколько надеялся, что из-за того, что я потянул время и сместил время начала предыдущих событий, то мне всё же повезёт и мне, всё же не попадётся чёрная карта вызова. И вот теперь, я уже несколько напрягся по той причине, что хоть на свет и показалась чёрная карта вызова, но это отнюдь не гарантировало, что моим противником, всё так же будет не Кровавая Ведь, а не Кровавый Ужас или не дай высшие силы Драконолюд? Вот с ними, мне точно лучше не встречаться в данный момент. Иначе мой жизненный путь и правду, может завершится сегодня.
— Неужели это Чёрная Карта Вызова!? Давненько она уже не появлялась на Арене Убийств! Делайте ваши ставки, дамы и господа! Кто же станет противником Кровавой Молнии? Как вы знаете, это может быть и слабый противник и сильный. Всё будет зависеть от его Удачи! Ха-ха! — вновь прокричал черный эльф с сильным энтузиазмом в голосе.
После этого, как и в прошлый раз, зрители начали делать свои ставки, которые, я уже слышал в прошлый раз. Тот же Кровавый Молот, снова поставил 5000 кровавых монет на моё поражение. Дождавшись, пока крики по большей части стихнут, он продолжил:
— Противником Кровавой Молнии на его 20 бой будет… — сделав эффектную паузу, он прокричал:
— КРОВАВАЯ ВЕДЬМА!
— Фух! Видимо пронесло, — с изрядной долей облегчения, подумал я. Однако на моём лице, ничего нельзя было увидеть. В этот раз, я подготовился именно к встрече с Кровавой Ведьмой, а не с другим сильным Эвольвером. Сразу же после этого Кровавая Ведьма появилась на арене точно в том же самом месте, что и в прошлый раз, что не могло меня не обрадовать. Подготовленная мною ловушка, ещё не сработала, но как только я нанесу удар по Кровавой Ведьме, то пол под ней проломится, а дальше мне надо будет воспользоваться возможностью для внезапной атаки и как можно быстрее, завершить этот бой. Смерив взглядом Кровавую Ведьму, я однако не двигался с места и только смотрел в её сторону.
Тем временем, ведущий объявил о начале нашего боя:
— Пусть начнётся смертельная битва!
— О! Так ты тот самый, нашумевший новичок? Тебе очень не повезло, что ты встретил меня на арене. Мне даже несколько жаль убивать тебя, ведь ты только начал свой подъем на вершину… В качестве утешения, я с тобой немного поиграю, ты же не против?
И хоть её слова, несколько изменилась, но дальнейшие её действия остались прежними. Однако, всё же надо ей ответить, как и в прошлый раз.
— Кто проиграет или умрёт сегодня… Покажет наш дальнейший бой, — ответил я ей холодным тоном.
— А ты смелый! Люблю таких, — тем временем томно произнесла она и облизнула свои алые губы. И активировала свой навык:
— Кровавое Опустошение!
Но к её огромному удивлению, кровь её противника не спешила выходить наружу через поры кожи и лететь в её сторону.
Почему? Да потому, что я активировал навык Контроля Гравитации заранее. После этого, я также очень быстро сорвался с места, делая вид, что решил напасть на неё сбоку.
— Хорошая попытка! — донеслось с её стороны.
Я же тем временем, сделал вид, что вложил, всю свою силу в первый удар, целясь ей в прямо в шею. И в момент появления её Кровавой Сферы, я тут же использовал Психопортацию прямо ей за спину. И в тот момент, когда наибольшее количество крови, было сконцентрировано именно на передней части её защиты, я нанёс свой сокрушительный удар по её спине, чем и изменил, ход предыдущего боя.
— Беспо… — начала было она.
Но как только, я ударил по её ослабленной защите, ей также передалась инерция моего удара, которую я значительно усилил с помощью своего навыка Контроля Гравитации. И сразу же после этого, пол до её ногами провалился. И она провалилась в пол Арены, чуть ли не по пояс.
— ААААА!! — закричала она от неожиданности, совсем не ожидая, что пол под ней провалится, тем более от такого не сильного для неё удара, которую её защита, хоть и с трудом, но смогла остановить.
Из-за того, что она провалилась под пол, её Кровавая Сфера в буквальном смысле этого слова лопнула и растеклась по полу Арены. Не терял время попусту и уже оказался, возле неё. И вновь использовал свой сильнейший удар моим Кровавым Мечом, направленным прямо ей в голову. И даже не смотря, на мою ловушку и неожиданную атаку в мою сторону, всё же полетело несколько Кровавых Копий. Всё-таки Кровавая Ведьма, имела достаточно обширный боевой опыт, наработанный в ходе поединков в Городе Убийств, как на Арене, так и за её пределами. Но всё же, она немного не успела среагировать на мою атаку. Вновь воспользовавшись Психопортацией, я вновь оказался у неё за спиной и запустил в её сторону свой Кровавый Меч с огромной силой и прямо напротив её лица, появилась вновь воссозданная Ведьмой Кровавая Сфера, которая хоть и с огромным трудом, но всё же остановила мою атаку. Однако кончик моего меча, всё же ранило её лоб и оттуда, сразу же потекла небольшая струйка крови.
— Ахахаха! — засмеялась Кровавая Ведьма, пережившая мой удар, — Ты лишился своего оружия! И теперь, я не буду с тобой играться! Тебе явно много не хватает, чтобы победить ту…
И в тот же самый момент, прямо у неё за спиной, подконтрольные моему навыку Контроля Гравитации, скрытые Арбалеты, которые всё это время находились под моей одеждой, выпустили в её сторону арбалетные болты с огромной проникающей силой. И спокойно вонзились прямо ей в затылок, шею и в плечи. Сразу же после этого Кровавая Ведьма, бешено закричала от сильнейшей боли и того, что она знала, что последует дальше.
— ПОДОЖДИ! НЕ УБИВАЙ МЕНЯ!! НЕЕЕТ!! УЖ…
В этот же самый момент, я прервал её вопли, вонзив свой Кровавый Меч, прямо ей в рот.


Глава 224. Град сообщений


Даже после того, как мой меч пронзил её практически до половины тела, она до сих пор была жива, словно и не собиралась умирать, от подобного ранения. Её расширенные от боли, гнева и нежелания умирать глаза смотрели в мою сторону с жуткой ненавистью. При этом, когда я увидел, что её глаза на мгновение покраснели, то тут же использовал навык Психопортации и оказался у неё за спиной, оставив вместо себя иллюзию с помощью своего Кольца Иллюзий, которое могло создавать правдоподобную иллюзию. Сразу же после этого, я увидел, как моя иллюзия буквально взорвалась на месте и бесследно исчезла в пространстве. При этом Кровавая Ведьма, что-то гневно замычала, явно недовольная результатом. И на этом я не остановился, потому, что надеяться победить такого сильного Эвольвера только физическим воздействием, было бы просто глупо. Особенно, прекрасно зная о том, насколько могут быть живучи те, кто овладел навыком крови, на достаточно высоком уровне. К примеру, как тот фанатик из Ордена Возрождения, который был гораздо слабее, чем Кровавая Ведьма.
И отрастить себе новую голову, руку или любую другую часть тела, не должно составить для неё никакой проблемы. Поэтому, не теряя времени даром, я активировал свой навык Пожирания и сконцентрировался на том, чтобы начать Пожирать её тело, начав с головы. Хоть и с трудом, но постепенно, она начала исчезать прямо у меня на глазах. При этом, её плоть исчезнувшая из-за воздействия моего навыка, постоянно регенерировала и восстанавливалась. При этом, я чётко ощутил, как в моё тело начинает поступать очень теплая, но в то же время несколько агрессивная энергия. И почти сразу же почувствовал, как моё тело стало несколько меняться. Словно клетки моего тела, получили дополнительный стимул для своего дальнейшего развития и укрепления. По-другому описать это чувство, я просто не мог. Через некоторое время Кровавая Ведьма, так больше и не смогла использовать, ещё какой-нибудь свой навык, чтобы попытаться меня остановить и избежать смерти.
Почему она не смогла этого сделать, даже не смотря на то, что была Эвольвером? Ответ очень прост и лежит на поверхности. Арбалетные болты, которыми были заряжены в мои арбалеты, были обильно смазаны сильно действующим ядом, который, как раз-таки и ограничивал использование навыков. Можно даже сказать, что это был более слабый аналог арбалета, который мне достался от Дожила. Если бы он был у меня при себе, то при встрече с Эвольверами, особенно при условии неожиданной атаки с моей стороны… Я бы гораздо меньше их опасался, если бы у меня вышло ограничить, использование их навыков. И хоть способности, они бы и смогли использовать, но это точно уменьшило бы их общую силу, чуть ли не на 50 %, а то и больше, что меня полностью бы устроило. Сразу же после того, как сознание и жизнь, покинуло тело Кровавой Ведьмы, её тело упало на пол Арены вместе с воткнутым в неё Кровавым Мечом и я услышал сообщение от Системы, а точнее целый град сообщений:
[Вы перешли на 37 уровень, пожалуйста, распределите 3 пункта характеристик!]
— Распределить 3 пункта в Ловкость! — тут же мысленно, я распределил полученные пункты характеристик. Но на этом, сообщения от Системы не закончились:
[Дзинь! Поздравляем, Игрок! Вы первый из своего мира, кто смог убить Эвольвера, не являясь им.
Ваша награда:
Вы получаете уникальное достижение:
Убийца Эвольвера. Духа +10
Выберите 2 награды из списка:
+1 свободный слот для навыка.+2 очка развития навыков. +15 к одной из ваших характеристик.
Сделайте свой выбор, как можно быстрее]
— А вот это, очень приятные бонусы! — довольно улыбнулся я. Совсем не ожидая, что смогу получить такие приятные бонусы. Да и в награде, было то новенькое, чего раньше не было. Мне предлагалось выбрать 2 награды из трёх. И что же мне взять? Нет, конечно, один из выборов просто очевиден. +1 свободный слот для навыка — это просто замечательно, особенно учитывая тот факт, что мне очень сильно не хватало свободных слотов для навыка, чтобы изучить, какой-нибудь полезный навык. Что же дальше? +2 очка развития навыка или +15 к одной из характеристик. Хм… Если так подумать, то +15 к одной из характеристик не сделают мне погоды. А получить +2(!) очка развития навыка, гораздо сложнее получить, как на это не посмотри. Они давались гораздо реже, чем очки за уровень. Поэтому мой выбор очевиден. Тут же мысленно сказал: Выбираю награды под номером № 1 и № 2.
Сразу же после этого, я понял, что могу усилить один из своих навыков. А в моём разуме, словно появилось свободное пространство, как бы странно это не звучало. И теперь я мог заполнить его, каким-нибудь навыком. Спустя несколько секунд после того, как Кровавая Ведьма умерла, по всей арене раздался недовольный вздох, после чего с громкими криками ужаса и испуга на арену, начали лететь несчастные зрители.
— Кровавая Жертва!
— Кровавая жертва!
— …Кровавая жертва!
Уже зная о том, что будет происходить дальше, я не сильно беспокоился, но при этом пытался определить, где находится Кровавый Ужас. К которому судя по всему и пыталась воззвать Кровавая Ведьма, когда ещё могла говорить. Тем временем, я внимательно наблюдал за тем, откуда на арену летели зрители этого поединка, которые видимо, не сумели научиться определять тот момент, когда им можно смотреть определённый бой, а когда им лучше здесь и не появляться. В данном конкретном случае им было бы лучше остаться за пределами арены, чтобы их банально не убили ни за что, ни про что. Но это уже их проблемы. Ведь они знали, что нечто подобное вполне может случиться, особенно, когда 10 дней назад произошло то же самое при воскрешении Кровавого Молота. В этот раз гора из трупов была примерно в 2 раза больше. Где-то 1/10 зрителей оказалась в том холме трупов, который образовался на арене рядом с Кровавой Ведьмой.
После чего, вновь раздался мрачный голос:
— Кровавое Воскрешение!
И сразу же после этого, он продолжил:
— Кровавая Молния! Как и в прошлый раз, я прошу тебя не убивать Кровавую Ведьму. Она очень важна для моих планов. И поверь, она также пригодится и тебе в будущем.
На его слова, я только хмыкнул и многозначительно посмотрел в ту сторону, откуда доносился его голос. Видимо правильно поняв мой намёк, он хмыкнул и продолжил:
— Само собой, не за бесплатно. В этот раз… Я предлагаю за её жизнь 30 тысяч Кровавых Монет.
— 50 тысяч! — тут же сделал своё предложение я.
— 50 тысяч? А не слишком ли много? — раздался его несколько недовольный голос.
— Думаешь жизнь целого Эвольвера! Не стоит жалких 50 тысяч кровавых монет?
После нескольких секунд, напряжённого молчания Кровавый Ужас ответил:
— Хорошо, Кровавая Молния. Я согласен.
«Да и думаю, Кровавая Ведьма вернёт мне эти Кровавые Монеты. Пускай только попробует не вернуть! — мрачно подумал тот, кого все называли, Кровавым Ужасом.»
— И не мог бы ты вытащить свой меч, который затрудняет её воскрешение?
— Вытащить мой меч? — вслух переспросил я у него с намерением немного потянуть время.
Для чего я это делал? Да потому, что нельзя забывать тот факт, что мой Кровавый Меч мог развиваться, поглощая кровь моих противников. А поглощение крови целого Эвольвера, будет для него очень полезна. В данный момент, он являлся снаряжением лишь второго уровня и находился на грани перехода на 3-й, судя по ощущениям, от той невидимой связи, которая создалась между мной и им после того, как я победил и выкочал кровь, примерно из 100 убийц в этом городе.
— Да, твой Кровавый Меч. Если ты этого не сделаешь, то сумма компенсации, будет уменьшена.
— Ладно, ладно. Сейчас вытащу, — сказал я и медленно отправился в сторону Кровавой Ведьмы.
И уже схватившись за его рукоять, я всё же дождался, сообщения от Системы:
[Дзынь! Поздравляем! Ваш Кровавый Меч стал сильнее и достиг 3-го уровня снаряжений. Убивайте более сильных врагов и развивайте его дальше. Со временем, он может стать очень сильным оружием в ваших руках]
После этого, я сразу же вытащил его из тела Кровавой Ведьмы, которое тут же начало очень быстро регенерировать и восстанавливаться, прямо на глазах. Спустя всего несколько секунд, её тело содрогнулось и она начала отхаркивать некоторые части своих внутренних органов, которые повредил мой меч. В качестве бонуса, я также вытащил из её тела мои арбалетные болты, которые застряли в её черепе, плечах и шее. Во-первых, они мне ещё пригодятся. А во-вторых, каждый из них обошёлся мне в 2000 Кровавых Монет.
— Кха!..Кха! — раздалось со стороны Кровавой Ведьмы.
Должен отметить, что они пришла в себя, гораздо быстрее, чем тот же Кровавый Молот в своё время.
— Господин Ведущий! Думаю, пора объявить победителя? — с улыбкой на лице, обратился я к тёмному эльфу, который всё это время с любопытством наблюдал за развитием событий на арене.
Услышав мои слова, он внимательно посмотрел в мою сторону, после чего согласно кивнул головой и продолжил:
— Победителем сегодняшнего поединка, между Кровавой Молнией и Кровавой Ведьмой, становится Кровавая Молния! — раздался его громогласный голос, который разнёсся по всей Арене Убийств и даже, за её пределы.


Глава 225. Обольщение



Сразу же после того, как тёмный эльф, объявил о моей победе, зрители, которые наблюдали за всем развитием событий на арене, тут же закричали. Кто-то расстроено, а кто-то наоборот радостно.
— Да-да! Я знал, что ты выживешь, Кровавая Молния! Спасибо, благодаря тебе, я теперь безумно богат! — закричал один из зрителей восторженным голосом.
— Черт! Ну, почему ты не мог сдохнуть и порадовать меня? — закричал знакомый, но несколько изменённый голос.
Как только я посмотрел в ту сторону, то тут же спрятался за спинами других. Но слишком поздно. Использовав своё зрение, я отчётливо увидел того, кто это выкрикнул. И это был мой старый знакомый Кровавый Молот, который видимо очень расстроился проигрышу своих 5000 Кровавых Монет. Видимо, он совершенно не ожидал подобного развития событий. Хех. Немного подумав, максимально незаметно с помощью навыка Контроля Гравитации, я подтащил к себе поближе несколько кусков тех органов, что выхаркала из себя Кровавая Ведьма. И сделав вид, что решил поправить обувь, я присел на корточки и убрал их себе в карман, одним быстрым движением. Зачем я это сделал? На эти куски её плоти у меня были определённые планы. Но вот получится ли у меня задуманное, надо будет ещё проверить.
Тем временем, Кровавая Ведьма пришла в себя и сев на пол арены, несколько потерянным взглядом осмотрелась по сторонам и словно не веря в свои же собственные слова, сказала:
— Я и правду проиграла? Но Кровавый Пророк говорил мне совершенно другое! Вот же старый хрыч! Так и знала, что ему нельзя доверять! — чем больше она говорила, тем сильнее, она впадала в ярость. После чего, неожиданно вскричала:
— КРОВАВОЕ ОПУСТОШЕНИЕ!
Неужели она хочет продолжить наш бой? Тут же несколько напрягся я, но как оказалось, она выбрала целью этого навыка не меня, а ту огромную кучу трупов, которая лежала на арене рядом с ней. Почти сразу же из них начали вытекать струи крови, которые понеслись в её сторону и начали впитываться в неё. При этом было видно, что она ещё больше ускорила своё восстановление. И вскоре на её теле, нельзя было заметить ни одной раны. Собственно, как и внутренних повреждений. Да и судя по тому, что цвет её лица становился, всё более естественным, а не бледным, каким было до этого, то таким образом, она также восстанавливала себе Выносливость, а возможно и Дух. Очень интересное использование навыка Управления Кровью, — невольно подметил я. Ведь вскоре и мне надо будет выбрать, какой навык изучить.
Из тех навыков, что у меня были на выбор первым в очереди стоял навык Управления Кровью, который являлся своего рода стандартным для магов крови. Если конечно их можно так назвать. И видя перед собой подобные применения кровавых навыков, мне и правду захотелось увеличить свою выживаемость и возможность восполнить свои ресурсы от противников, которые имели кровь в составе своего тела. Другим же вариантом было: изучить Навык Управления Тьмой. Но на данный момент, я так и не увидел впечатляющей демонстрации навыков из этой категории. Поэтому, я больше склонялся именно к Кровавому Навыку. Из тех навыков, которые имелись у меня в наличии, также можно было бы рассмотреть навык Мерцания. Но он был достаточно маленького уровня и хоть его и можно будет использовать, чтобы пропускать сквозь себя физические атаки, но что будет, если на меня нападут с помощью использования энергетических навыков? Будет ли работать мерцание? Пока неизвестно. Да и в данный момент, он находился в моём пространственном кольце и был недоступен для использования.
Кстати! Кровавая Ведьма, видимо, ещё не до конца пришедшая в себя, проговорилась про какого-то Кровавого Пророка, который, судя по всему и предсказал ей победу в сегодняшнем поединке. Очень интересная информация. На самом деле, я впервые услышал имя или скорее титул Кровавый Пророк. Но если судить по тому, что он имел титул, но в городе о нём не говорили, то он явно был неким таинственным персонажем, который обитал в пределах этого города. Интересно, за что его называют Пророком? Не потому ли, что он мог предсказывать будущее? Или возможно, он прогнозировать наиболее вероятное развитие событий в том или ином случаи? В принципе, я вполне допускал, что возможно существуют навыки или же способности полученные из Системы, которые вполне могут этого делать. У подобных навыков, есть достаточно неплохие перспективы, — невольно отметил я.
И думаю, что сражаться против подобного противника, если я всё правильно понимаю, будет очень и очень сложно. Как победить того, кто знает, как пройдёт ваш с ним бой заранее? Судя по последним событиям, один рабочий вариант у меня уже имелся. Пойти по тому пути, что предсказал Пророк, после чего умереть и возродиться, уже зная шаги своего будущего противника наперёд, даже с учётом предвидения. И победить, используя эту информацию. Возможно, именно так Кровавая Ведьма и знала о тех навыках, которые я использовал в нашем бою. Наподобие того же Пожирания, который я до этого не демонстрировал. Но так-как, я не планировал демонстрировать свои арбалеты в первую попытку её убийства, то она о них ничего не знала и Кровавый Пророк, ничего ей о них не сказал. К слову, тот яд который я использовал для блокировки работы навыков Ведьмы, мне удалось достать у некоего Чёрного Алхимика. У него была небольшая лавка в Южной Части города в которой, он и продавал результаты своих трудов. По больше части, это были именно яды, кислота и прочее. Минусом этого яда было то, что во первых, он хранился достаточно мало, что-то в районе одной недели, а во вторых, для того чтобы он начал свою работу, надо было достичь определённой концентрация в теле вашего противника. И чем сильнее противник, тем больше надо было яда под названием Бессилие. Именно поэтому, я и «загнал» в Кровавую Ведьму сразу несколько болтов, чтобы уж наверняка.
Тем временем Кровавая Ведьма уже практически полностью пришла в себя и встав, посмотрела в мою сторону внимательным взглядом. Причём даже без следов былой ненависти или гнева.
— Ты и вправду смог победить меня… Кровавая Молния! И тем самым доказал, что можешь стоять наравне с сильнейшей тройкой Города Убийств и занять достойное тебя место в будущем. Возможно, не таком уж и далеком.
Занять достойное меня место? О чем это она? — несколько озадаченно подумал я. Но немного подумав, я не стал ничего у неё уточнять, потому, что почти сразу, я нашёл ответ на её слова. Судя по всему, она говорила о том, что она, Кровавый Ужас и Драконолюд, держали под своим контролем определённую часть Города Убийств и получали с этого немалые доходы, за обеспечение безопасности тех, кто находился на их территории. Кровавый Ужас держал Восточную часть города, Кровавая Ведьма Западную, Северная же ушла Драконолюду. И выходило так, что без сильного главы осталась Южная часть города. Хм… Надо будет об этом, как следует подумать.
— Мне просто повезло, — скромно и с улыбкой на лице, ответил ей я. Словно, мы и не убили друг друга совсем недавно, хоть она об этом и не помнила. Можно сказать, что это была своего рода специфика живущих в Городе Убийств.
— Удача — это тоже часть силы, — прокомментировала она мой ответ, — Ладно, развлекайтесь дальше, мальчики. А мне пора… Надо привести себя в порядок.
После этого, она щёлкнула пальцами и эффектно распалась лужей крови, которая впиталась в арену и она исчезла, без остатка. Во даёт!
Почти сразу же после этого, по арене разнёсся голос Кровавого Ужаса:
— Кровавая Молния, вот твоя оплата!
И словно из пустоты в мою сторону с огромной скоростью полетела Кровавая Монета с нужным номиналом. Тут же использовал Ускорение и Контроль Гравитации и спокойно её перехватил до того момента, как она проломила бы мне череп. Видимо, он всё-таки был недоволен тем, что ему пришлось заплатить мне больше, чем он планировал изначально. Хех.
— Я рад, что ты держишь своё слово, Кровавый Ужас! Именно так и должен себя вести настоящий Эвольвер!
В ответ на мои слова, Кровавый Ужас лишь холодно хмыкнул и исчез с Арены Убийств, если верить моим ощущениям. Мда. Видимо некоторые разумные, всё же обладали некими аналогами пространственных навыков и не стеснялись их использовать. Тем временем зелёный ядовитый туман, который находился по бокам арены, полностью пропал. И я и отправился в сторону выхода в приподнятом настроение. Даже не смотря на то, что совсем недавно мне из груди вырвали сердце. По пути некоторые из зрителей кричали мне слова поздравления, те же, кто был недоволен результатами боя, предпочли молчать в тряпочку. В связи с тем, что я и вправду был очень силен. И лучше им меня не злить, иначе опуститься до первого уровня и умереть окончательной смертью, будет не таким уж и сложным действом со стороны Кровавой Молнии. Да и раз, я смог победить целого Эвольвера(!), то это означает, что я и сам по силе равен Эвольверу, даже не будучи им. Примерно в этом ключе, до меня и доносились шепотки со стороны зрителей нашего боя, пока я направлялся в сторону выхода.
Знали бы они, что я смог победить только потому, что имел возможность возвращаться обратно во времени, благодаря неизвестной мне способности или же навыку, который однако уже не раз меня выручал. Если так подумать, то я должен был умереть чуть ли не в самом начале прихода Системы в мой мир и возможно, такое стечение обстоятельств, было связано с тем, что мой параметр Удачи, был очень мал. Хорошо хоть Глути смог несколько поправить мой шанс в плане получения хорошего дропа из шкатулок сокровищ. Однако моя родная и вовсе равнялась 0. И вот тут, может возникнуть закономерный вопрос, почему же я тогда не выбрал в награду 15 пунктов характеристик и не вложил их в ту же Удачу или же Таланта, который вполне мог открыть передо мной новые перспективы развития.
Всё дело в том, что я уже ни раз сталкивался с тем, что хоть и было написано на том или ином снаряжении, которое было на мне одето, что ВСЕ мои характеристики должны были быть подняты на определённую величину, но, когда доходило до практики, то ни моя Удача, ни мой Талант не были увеличены подобным образом. И только если в описании снаряжения, было чётко написано, что оно увеличивает конкретный параметр, то лишь тогда, они и могли быть увеличены. Да и не стоит забывать, что в них банально нельзя было вкладывать пункты характеристик, которые я получал за уровень. И подобную подлянку со стороны Системы, надо было всегда учитывать.
В данный момент у меня имелось внушительное состояние в 110 тысяч Кровавых Монет. И это, ещё не учитывая тот факт, что мои изначальные 60 тысяч Монет, были поставлены Крысом на мою победу в сражении с Кровавой Ведьмой. И коэффициент, наверняка был достаточно внушительным. Интересно, получилось ли у него забрать выигрыш? В принципе с этим не должно было возникнуть, никаких проблем. Потому, что это тоже было негласным правилом Арены Убийств. Если ты выиграл, то ты выиграл. И должен получить то, что выиграл. Если же проиграл, то проиграл. И если будешь возмущаться, то тебя быстро успокоят, лишив пары уровней, а то и вовсе убив на месте окончательной смертью, на той же арене к примеру. Как только я вышел из ворот Арены, то сразу же заметил, что прямо мне на встречу, шла впечатляющая девушка в красном платье. И нет, это была не Кровавая Ведьма, а какая-то красавица, которую я до этого не видел. Её движения буквально завораживали мой взгляд и вызвали во мне, определенное волнение. Хм… Достаточно странная реакция, как на это ни посмотри. И в этот же момент, я услышал сообщение от Системы:
[Дзынь! На вас оказана попытка ментального воздействия, навыка — Обольщения. Расчёт сопротивления… Сопротивления недостаточно. Внимание! Вы впадаете в состояние Ярости]


Глава 226. Кровавая Роза


Сразу же после этого сообщения я почувствовал, как мой разум затуманивается и я и вправду начал ощущать сильнейшую Ярость(!) за всю свою жизнь. Мысли начали путаться. Однако в голове осталось только несколько фактов, которые приводили меня, во всё большую и большую ярость. Так эта тварь попыталась меня Обольстить!? Использовав на мне ментальный навык? Да как она посмела!? Ей точно жить надоело! — начала пульсировать у меня в голове одна и та же мысль, после чего я сорвался с места, ринувшись в её сторону. И как только, я до неё добрался, то с одного удара оторвал ей голову, которая улетела на несколько десятков метров в сторону. Это получилось потому, что чисто интуитивно, я также использовал свой навык Контроля Гравитации и усилил удар своего кулака с помощью кинетической энергии, которой и дополнил силу своего удара.
— Ты что делаешь!?
— Да как ты посмел атаковать одну из нас!? — тут же вскричало несколько неизвестных мне мужских голосов.
После чего в мою сторону, рванули какие-то неизвестные мне типы.
— Так вы… С ней заодно!? — вслух произнёс я или скорее прорычал.
После чего от меня своего рода пошла кровавая волна ярости, по-другому это не описать, которая на мгновение ошеломила моих врагов. И они замерли на месте. Воспользовавшись этим моментом, я рванул вперёд и начал убивать всех тех, кто пытался меня атаковать. А их было ровно 5 разумных. С некоторыми, мне даже было достаточно сложно справиться. Но ярость, которая бурлила во мне, словно усилила мои способности. И я стал ещё сильнее, а главное быстрее, чем до этого. Словно некий барьер внутри моего тела исчез или скорее ослаб на некоторое время.
Не знаю, сколько именно продолжалась, эта моя вспышка Ярости. Но в определенный момент, я почувствовал, что меня начало отпускать. И ухватившись за эту вспышку кратковременной осознанности, я тут же перевёл в Интеллект 40 бонусных пунктов характеристик, которые достались мне из-за занимаемого мною места в мировом рейтинге.
И мне сразу же стало легче. И сознание пришло в норму. Фух! Что это вообще было? — тяжело выдохнул я и осмотрелся по сторонам. В данный момент, я находился на какой-то крыше. Этого отрезка в моей памяти практически не было. Всё было какими-то отрезками и картинками. Вот я расправлюсь с какими-то уродами, которые пытаются на меня напасть. После чего кто-то из них отравляет меня, судя по тому, что я чувствовал. Однако, я тоже успеваю ранить его в ответ. После чего, он распадается чёрным туманом и улетает в неизвестном направлении. Дальше были пропуски, каких-то сцен. Но вроде, нескольких из них, я всё же на время убил. И даже в состоянии Ярости, я не забыл обшарить их тела и словно молния вернулся на место, где лежало тело той твари, которая и вызвала во мне чувство всепоглощающей Ярости. Подняв её тело с земли, положил его на плечо и использовав навык Психопортации несколько раз подряд, я за несколько скачков, оказался далеко от места, где на меня напали. Оказавшись на этой самой крыше. К этому моменту, голова этой девки вновь оказалась у неё на плечах и она очнулась с гневом во взгляде посмотрев в мою сторону. А вот дальше… Рациональность полностью меня покинула.
Что было дальше? Можно себе представить. Прямо скажем, гордиться тут было нечем. Но не я вызвал эту реакцию. Раз эта девка попыталась использовать навык своего Обольщения на мне… То будем считать, что у неё это получилось.
* * *
Несколько часов спустя.
Как только я начал рационально мыслить и кое-как, но составил в голове, все эти эпизоды в хронологическом порядке, то сразу же посмотрел в сторону этой полуголой девушки, которая уже без всякого страха или ярости, смотрела в мою сторону. Я бы даже сказал, что она смотрела на меня влюбленными глазами. Она что, мазохистка? Судя по всему, так оно и было.
— Чего это ты так на меня смотришь? Скажи, зачем ты попыталась воздействовать на меня этим своим навыком Обольщения?
— Я… Меня прозвали Кровавой Розой… Но ты можешь называть меня Рози! Я одна из глав районов Южной части Города Убийств. Я… Нет мы тебя искали, чтобы предложить выгодное задание! Но всё вышло из под контроля… — несколько хрипловатым голосом, ответила она мне. Совсем недавно, она его сорвала. И даже не спрашивайте меня почему.
— Но это сейчас неважно. Если ты ещё хочешь… То мы можем продолжить! — с явным намёком обратилась она ко мне и провела правой рукой вдоль своего оголённого тела. Но при этом, она явно опасалась использовать на мне свой навык, чтобы это не вызвало ещё одной её смерти, ведь она и так, уже потеряла один уровень.
— Нет, спасибо, — несколько холодно ответил ей я, — И зачем конкретно, вы меня искали? — всё же решил уточнить я у неё, при этом подсчитывая те Кровавые Монеты, которые достались мне от моих противников.
В данный момент у меня имелось ровно 80 тысяч Кровавых Монет и еще 60 тысяч, должны были быть поставлены Крысом на мою победу. И наверняка, там будет никак не меньше 120000. И выходит, что совсем скоро в моём распоряжении, будет около 200 тысяч Кровавых Монет, что не могло меня не радовать.
— Мы хотели обратиться к тебе за помощью, чтобы ты помог нам справиться с одним Алчным Монстром. Возможно, ты слышал о нём?
— Алчный Монстр? Да, я слышал о нём. И что вы хотите… Чтобы я с ним сделал?
— Мы хотим, чтобы ты его поймал и убил, отдав нам его тело на изучение и всё то, что будет при нём.
— И сколько же, вы готовы за это заплатить?
— 50 тысяч Кровавых Монет, — несколько нерешительно, ответила она мне.
— Ещё варианты есть?
— Да, есть. Также ты можешь просто прогнать его в другую часть города. И тогда, мы заплатим тебе 10 тысяч Кровавых Монет. И я предлагаю тебе выбрать, именно второй вариант.
— Почему же? — с любопытством поинтересовался я у неё, уже несколько отойдя от пережитой мною ярости.
Всё же, это крайне опасное состояние и совсем не рациональное. Нужно будет подумать, как усилить мою защиту от подобных вспышек Ярости, хоть и вызванных со стороны. Я бы даже сказал, что это моя слабость № 1, которую мне точно надо устранить. И как можно быстрее. Думая, она появилась у меня из-за моей родословной Демонов Крови. Тут же мысленно перепроверил её статус и увидел, что её особенность, вновь была заблокирована.
— Потому… Что один из нас, а точнее сильнейший в южной части города Тёмный Змей, хочет тебя обмануть. Если ты и правда поймаешь и убьешь этого Алчного Монстра, то он скажет, что это совсем не тот Алчный Монстр, который нас терроризирует и ничего тебе не заплатит.
— У него что, 100 жизней?
— В смысле? — недоумевающим голосом, переспросила она у меня.
— В том смысле, что только тот у кого 100 жизней, может попытаться меня наебать! — несколько грубо, ответил ей я.
Но в моём состоянии, это было ещё вежливо.
— Так вот ты о чём. Да, он хочет тебя наебать, но если ты просто прогонишь его, то 10000 ты точно получишь.
— И почему, ты мне об этом рассказала?
— Я… И сама не знаю, — несколько потерянным голосом, ответила мне Рози.
— Понятно. Можешь вернуться к своим и передать, что я возьмусь за это задание.
И как это их угораздило обратиться именно к тому, кто можно сказать и запустил Алчного Монстра на их территорию. Вот же ирония судьбы! Это было даже несколько забавно. Как на это ни посмотри.
— Но прежде, тебе надо привести себя в порядок и одеться, — немного подумав, добавил я после того, как окинул несколько потрёпанную девушку взглядом. И не дожидаясь её ответа, использовал Психопортацию и исчез с крыши дома, на которой мы сейчас находились.
— Подож…
Попыталась остановить она меня, но я не стал прерывать свой навык или же возвращаться обратно.
То, что случилось на той крыше… Ничего не значило. По крайней мере для меня. И она сама была в этом виновата. Никакие угрызения совести по этому поводу не будут меня грызть.
Если так разобраться, то это не я её изнасиловал, а она изнасиловала меня(!). Как вообще до этого дошло? Ладно, не буду пока об этом думать, — решил я и откинул, эти мысли в сторону. Сейчас надо вернуться к арене, найти Крыса и заручившись большим количеством Кровавых Монет, отправиться в Кровавую Пещеру. Чтобы купить навык Управления Кровью, максимального уровня. Да, думаю, именно его я и куплю.
Чёрт! Забыл уточнить у Рози, какого уровня был её навык, раз она смогла осуществить со мной нечто подобное. Ладно думаю, мы с ней ещё встретимся, сделал однозначный вывод я вспомнив, каким именно взглядом, она смотрела в мою сторону.
Мда. Заводить себе любовницу в Городе Убийств, совершенно точно не входило в мои планы. Надо будет, как-то её отшить, да так, чтобы она не попыталась устроить, мне какие-нибудь проблемы. Ведь не может быть более обиженного и злопамятного существа, чем отвёргнутая женщина. По крайней мере, мудрецы из моего мира, говорили именно так. Несколько успокоившись, я вернулся к арене, где уже практически никого не осталось. И лишь несколько задержавшихся зрителей, опасливо смотрели в мою сторону, явно став свидетелями того, что здесь происходило некоторое время назад. И практически сразу, я увидел фигуру Крыса, который спешил в мою сторону.
— Господин! С вами всё в порядке? — с неприкрытым беспокойством в голосе, спросил он у меня.
— Да, со мной всё нормально. Ты получил выигрыш?
— Да, получил.
— Сколько получилось в этот раз?
— Коэффициент был х2 на сумму моей ставки. Больше, мне просто не дали поставить.
— Ясно. Давай их сюда.
— Хорошо, господин! — ответил он и передал мне монету с номиналом в 120 тысяч.
Немного подумав, я кинул ему 200 монет и сказал ему тоже самое, что и в прошлый раз.
— Ты хорошо постарался. Поделись с другими.
— Хорошо, господин. Спасибо!
После этого, я развернулся и отправился в сторону Кровавой Пещеры.


Глава 227. Траты


Отступление.
Кровавая Роза (Рози). Состояние: предвкушение, любопытство, уверенность.
Несколько часов назад.
Как только мы добрались до арены, то увидели, что бой Кровавой Молнии уже начался и сейчас, он сражается против Кровавой Ведьмы. Просто уму непостижимо! Но он и вправду умудрился её победить. Причём, так красиво… Словно он знал, все её шаги наперёд и не оставил ей ни единого шанса на контратаку или использование своих навыков и сильнейших умений. Судя по тому, что я увидела, те арбалеты, которые он использовал в самом конце, были его собственной разработкой, потому, что ничего подобного в Городе Убийств я не видела. Да и на арбалетный болты, явно было что-то нанесено, раз Кровавая Ведьма не смогла использовать некоторые свои мощные навыки о которых я была в курсе и которые, вполне бы могли помочь ей выбраться из той ситуации в которой она оказалась. Несмотря на свой проигрыш Кровавая Ведьма не умерла, потому, что в Городе Убийств ходили слухи, что тройка сильнейших, тех кто смог стать Эвольвером. Встав на вершину пищевой цепи в нашем городе, договорились друг с другом, что если будет нужно, то они будут помогать друг другу не умереть окончательной смертью на Арене Убийств.
Не совсем уверена с чем это может быть связано, но возможно, они хотят выбраться из Города Убийств вместе? Или что-то наподобие того и им нужно никак не меньше трёх Эвольверов в их группе. По крайней мере, именно об этом и говорили в некоторых частях города или на собрании глав районов. Уже понимая, чем закончился этот поединок, мы отправились наружу и я стала ожидать Кровавую Молнию около входа. И через некоторое время, моя цель показалась. Что же, думаю, пора начинать, — ‌ ‌решила я и отправилась к нему, мысленно активировав свой навык Обольщения 6-го уровня. В своё время, я очень многим пожертвовала, чтобы развить его до текущего состояния. Например тем, что я была достаточно слаба в прямой схватке. И больше всего я рассчитывала именно на свои навыки Обольщения, которые ещё ни разу меня не подводили. А развив его до 6-го уровня, я смогла стереть границу своей привлекательности среди разных рас и полов. И была привлекательна практически одинаково, как для женщин, так и для мужчин, чем и пользовалась, заставляя их заключать со мной Кровавый Контракт Души. Создавая под собой собственную фракцию в Городе Убийств и это отлично компенсировало, мою боевую мощь моими Приспешниками. И это не могло меня не радовать. Поймав взгляд Кровавой Молнии, я обольстительно ему улыбнулась и даже несколько усилила свой навык. Но вот после… Всё пошло совершенно не по плану.
Во-первых, от него практически сразу же повеяло Яростью. Реально сильно испугавшей меня Яростью. И я даже замерла на месте от того первобытного ужаса, который шёл чуть ли из глубины моей души перед тем хищником, которого, я спровоцировала своими действиями. Спустя мгновение перед глазами мелькнула кровавая вспышка, а в следующее мгновение, моя голова отлетела куда-то в сторону. И я увидела, что моё тело падает на землю. Чёрт! Неужели я умерла, причём так, что даже не успела среагировать? Но почему? Ведь мой навык, никогда меня не подводил…
Дальше моё сознание медленно померкло. Но я знала, что это не навсегда, потому, что уже несколько раз умирала в Городе Убийств, особенно поначалу. Когда я снова пришла в себя, то увидела, что нахожусь на какой-то крыше. А передо мной стоит Кровавая Молния с безумным взглядом, смотрящий в мою сторону. Чисто инстинктивно, я вновь использовала свой навык на нём, чем и спровоцировала его на дальнейшие действия.
***
Следующие несколько часов, он буквально «выбивал» из меня душу, если можно так сказать. Должна отметить, что мне это даже понравилось, как бы странно? это не звучало. Судя по всему, именно мой навык b спровоцировал его реакцию и он впал в состояние берсерка. По-другому, тут и не скажешь. В определённый момент я заметила, что к нему начала возвращаться трезвость сознания и он пришёл в себя. Интересно… А у него уже есть девушка? Хотя, это неважно! Даже если она у него есть, то я её подвину… Сделав для этого всё, что нужно. Думаю, надо ему рассказать о том, что его хотят кинуть и о нашем предложении, конечно же тоже.


Сделав несколько шагов в сторону Кровавой Пещеры, я остановился на месте, вспомнив один важный момент. И обернувшись, вновь позвал Крыса:
— ‌ ‌Крыс!
— ‌ ‌Да, господин? — ‌ услышав, что я его зову, он‌ тут же остановился и обернулся в мою сторону.
— ‌ ‌Если я правильно помню, то у тебя есть свободный слот для навыка?
— ‌ ‌Да, вы правы. У меня есть один свободный слот. Но мне пока не хватает Кровавых Монет для его приобретения.
— ‌ Отлично! Тогда пока ничего не изучай. Я сейчас пойду в Кровавую Пещеру и куплю тебе навык.
— ‌ ‌Правда!? Спасибо, господин! — ‌ ‌тут же радостно, воскликнул Крыс.
— Хех, рано ты радуешься, — ‌ ‌мысленно ухмыльнулся я. Ведь, он ещё не понимал, что именно его ожидает. Однако этот эксперимент, я проведу не сегодня, а завтра, когда мой скрытый навык или же способность возвращаться во времени откатится и я снова смогу его использовать, если что-то пойдет не так. Ведь зачем мне к примеру, терять уровень после вполне возможного неудачного слияния навыков? Если можно просто откатиться во времени и оставить свой 37-й уровень на месте? Правильно. Совершенно незачем.
— ‌ ‌Тогда приходи завтра в отель. И я его тебе передам
— ‌ ‌Хорошо, господин! — ‌ радостно, ответил мне Крыс.
И развернувшись, побежал в сторону Арены показывая, насколько исполнительно, он выполняет порученные ему задания. И его же даже не смутил тот момент, что я не уточнил у него, какой именно навык ему нужен. И мне об этом, он тоже не говорил. Всё же особым умом, он не отличался, как бы это было ни печально. Ну, да ладно. Всё же, я его не обижу и куплю нужный ему навык. Однако за это, он потеряет один уровень.
Решив этот достаточно важный вопрос, я продолжил свой путь. И добравшись до Кровавой Пещеры, я смело шагнул прямо в темноту, которая практически сразу, стала для меня лишь немного темнее, чем снаружи. Где вовсю царил кровавый полумрак от красного светила на небосводе. Спустившись вниз, я увидел стоящего у дверей Привратника. И вежливо с ним поздоровавшись, я вновь подтвердил, что знаю правила. Хотя непонятно, зачем, это надо надо было делать? Но раз ему нравится уточнять этот момент… То почему бы и не порадовать чел… в данном случаи Тёмного Эльфа.
— ‌ ‌Вы снова вернулись, Кровавая Молния? — ‌ ‌ практически сразу же поприветствовала меня эльфийка, — ‌ ‌Надеюсь в этот раз, вы обзавелись достаточным количеством наличности? — ‌ ‌с некоторой долей ехидства спросила она у меня. И почти сразу, я почувствовал, как в её сторону начала утекать моя энергия.
Но к этому, я уже был морально готов и сразу же продолжил:
— ‌ ‌Да, вы правы, Хранительница. В этот раз я подготовился и готов сделать несколько покупок.
— ‌ Это радует. Как и в прошлый раз, вы будете смотреть две категории навыков?
На её вопрос, я только кивнул головой, после чего она взмахнула рукой и передо мной, появился не один, а сразу два экрана, рядом с друг другом.
С левой стороны были были представлены Кровавые Навыки, а справа навыки Тьмы. Ещё раз быстро их просмотрев, я так и не увидел новых навыков. Однако те, что раньше я не мог приобрести, теперь стали доступны для покупки. Когда на моём Амулете Статуса, появилась цифра 20. Немного подумав, первым я решил купить именно базовый навык Управления Кровью 4-го уровня за 75000 Кровавых Монет.
— ‌ ‌Вы определились с выбором? — ‌ ‌уточнила у меня Хранительница, через некоторое время.
— ‌ ‌Да, определился. Я хочу приобрести навык Управления Кровью 4-го уровня.
— ‌ ‌Тогда…
— ‌ ‌Погодите. Я ещё не закончил. И ещё один навык Управления Тьмой 4-го уровня, — ‌ ‌продолжил я.
И почти сразу же увидел на её лицо сильное удивление и даже некоторую подозрительность, поэтому я сразу же продолжил:
— ‌ ‌Управление Тьмой я беру не для себя, а для одного из своих людей. У него явно, есть предрасположенность к этому навыку.
Услышав мои слова, подозрения из её взгляда практически полностью исчезло, после чего, она кивнула головой и сказала:
— ‌ ‌Хорошо, вы можете их приобрести. Вашим подчинённым и правду повезло, если вы готовы тратить на них такую огромную сумму Кровавых Монет.
— ‌ ‌Кха-кха… — ‌ ‌несколько прокашлялся я, — ‌ ‌Да, вы наверное правы. И я бы хотел приобрести, ещё один навык, если можно. Кровавая Слежка 2-го уровня.
— ‌ ‌Да, конечно, — ‌ ‌сказала она.
И со вспышкой тёмного цвета, перед ней появились и зависли в воздухе три книги навыков.
— ‌ ‌Но сперва оплата.
— ‌ ‌Да, конечно, — ‌ ‌сказал я и кинул в её сторону Кровавую Монету с номиналом в 155 тысяч Кровавых Монет.
75 тысяч стоил навык управления кровью 4 уровня и точно такую же сумму стоил навык управления Тьмой. И соответственно, навык Кровавой Слежки 2 уровня, стоил 5000 монет и именно его и хотел приобрести для себя Крыс. Об этом мне рассказал гном, во время наших бесед по поводу арбалетов. На самом деле из всех них, больше всего мне импонировал именно гном у которого, явно было некое понятие о чести. И ему вполне можно было доверять, как бы странно, это не звучало.
Получив оплату, она продолжила:
— ‌ ‌Оплата получена. Вот ваши книги навыков, — ‌ довольным голосом произнесла она и они полетели в мою сторону.
Несколькими ловкими движениями, выхватил их из воздуха и сразу же убрал, во внутренние карманы своего плаща, который был на мне надет. И попрощавшись с Хранительницей, развернулся на месте и отправился наружу. И уже оказавшись на поверхности, я несколько облегчённо выдохнул. Довольный тем, что всё прошло просто отлично. Кровавый навык 4-го уровня, я изучу самостоятельно. А вот навык Управления Тьмой 4-го уровня, я дам изучить Крысу. И с помощью навыка Контракта заберу его у него. И хоть навык управления Тьмой спустится до 3-го уровня. Но я смогу это исправить, благодаря 2 очкам Навыка которые у меня имелись, развив его обратно до 4-го уровня. Что-то мне подсказывало, что 2 таких основополагающих навыка, должны быть одинаково развиты для того, чтобы не происходило некого конфликта в теле Игрока, который решил встать на путь изучения и того, и другого навыка. Да и моя Родословная Демонов Крови, тоже должна будет помочь мне в этом вопросе.
С приподнятым настроением, я отправился в сторону своего отеля. Думаю, надо будет поговорить с Глути и отправить его в другой район, получив за это 10000 Кровавых Монет. Хах! Самые лёгкие деньги в моей жизни. Интересно, когда я сегодня лягу спать, то приму ли я участие в Летнем Эвенте? Хотя чего гадать? Скоро, я об этом и так узнаю. Правда перед этим, мне надо будет сменить мой номер на более дорогой и соответственно, более защищённый.


Глава 228. Добрый вечер


Зачем, спросите вы, мне тратиться на более дорогой номер? Да потому, что мне бы очень не хотелось, чтобы в самый ответственный момент кто-то попытался бы меня убить или же ограбить. Нужное подчеркнуть. Пока я шёл по направлению к своему отелю, то мысленно начал прикидывать оставшиеся у меня финансы. Из былого богатства в целых 200 тысяч кровавых монет у меня оставалось не более 45 тысяч. С одной стороны, это конечно, немало. Но с другой, не так уж и много, как бы мне того хотелось. Нужно получить, ещё больше монет и ни в чём себе не отказывать, — ‌ ‌решил я, уже прикидывая в голове варианты получения, ещё большей прибыли. А вложение денег в своё собственное развитие, будет самым правильным решением. Нужно выжать из этого Города Убийств, максимальное количество «ништяков» до возвращения в мой родной мир.
В тот момент, когда я проходил мимо одной тёмной подворотни, то неожиданно услышал из темноты вежливое покашливание, которое плавно перешло в приветствие:
— ‌ ‌Добрый вечер!
Повернувшись в ту сторону, я ничего не смог увидеть в кромешной темноте. Тем временем, мужской голос продолжил:
— ‌ ‌А что у нас в карманах!?
И сразу же после этого из темноты вылетели туманные щупальца(!) и попытались меня схватить. Тут же мысленно активировал навык Ускорения и попытался отпрыгнуть назад, но неожиданно понял, что не могу пошевелиться. Что-то держало меня за ноги. Опустив свой взгляд вниз, я увидел, что из моей собственной тени эти самые щупальца и растут, и крепко держат, не позволяя мне уклониться от того, что тянутся ко мне из темноты. Прямо скажем, это было достаточно крипово. Чёрт!
— ‌ ‌Психопортация!
‌Попытался использовать свой навык, но и он не смог мне помочь по непонятной мне причине. Было такое ощущение, словно, что-то мешает работе моего навыка. А спустя мгновение, эти тёмные щупальца обхватили мою фигуру и резко затащили меня в темноту. И сразу же после этого, весь остальной мир для меня исчез. И осталась только кромешная темнота. Ни звука, ни света в ней совершенно не было. И кто же это на меня напал? Да ещё и так оригинально. А моё чувство опасности полностью молчало, что было достаточно странно, хоть это и случалось уже не в первый раз. А спустя несколько секунд, прямо из темноты раздался мужской довольный голос.
— ‌ ‌Вы угодили в мою ловушку! Если хотите из неё выбраться, то выворачивайте ваши карманы и не надейтесь из неё выбраться самостоятельно. Это просто невозможно. Подобной попыткой, вы только себе навредите, чего хотелось бы избежать, — ‌ ‌раздался из темноты голос, этого вежливого(!) грабителя, что прямо скажем, несколько вводило меня в диссонанс от его действий и слов, которые он использовал для общения со мной.
Ещё раз внимательно огляделся по сторонам и понял, что и вправду ничего не вижу. И даже моё улучшенное зрение не видит ничего вокруг меня. А если так? Тут же передал в свои глаза, несколько единиц духа и выносливости. Но так ничего и не увидел, насколько бы сильно, я не усиливал свои глаза, аж до резкой боли. Поняв, что это никак мне не поможет, я вновь попробовал использовать Психопортацию. Но навык просто не сработал, словно позади меня, не было той улицы в Городе Убийств, куда я и хотел переместиться. Странно? Очень. И что же мне делать?
Раз, он настолько вежлив. То думаю, можно попробовать с ним пообщаться.
— ‌ Очень интересный у вас навык. Вам очень повезло, что вы смогли его получить! — ‌ ‌отвесил я комплимент поймавшему меня в ловушку неизвестному грабителю.
— ‌ ‌Вы тоже так думаете!? — ‌ ‌радостным голосом, воскликнул он, — ‌ ‌Да, мне и вправду повезло его получить в своём мире. Но по некоторым обстоятельствам, мне пришлось его изучить вместо того, чтобы отдать заказчику… И после этого, на меня началась охота. И в конечном итоге, я оказался в Городе Убийств, буквально несколько минут назад. И вам очень повезло, стать первым из тех, кого я здесь ограблю. Надеюсь, вы меня простите за это и войдёте в моё положение, — ‌ ‌поведал он мне свою историю и даже извинился за то, что хочет меня ограбить.
— ‌ Странный тип, — ‌ вновь невольно отметил я. Само собой мысленно, и продолжил с ним разговор:
— ‌ ‌Вот оно как… Не повезло вам, конечно. Этот великолепный навык, он же из категории Тьмы?
— ‌ ‌Да, вы правы, — ‌ ‌удивлённо, воскликнул он, — ‌ ‌ Этот навык из категории Тьмы — Область тьмы! Он создает отдельное изолированное пространство, которое я могу контролировать, — ‌ ‌с гордостью в голосе, поведал он мне.
Должен признать, что было очень странно, что он делился со мной подробностями о своём навыке, да и вообще о своей жизни. Видимо, увидев удивление на моём лице, он продолжил:
— ‌ ‌Вы наверное удивляетесь, почему я с вами так откровенен?
На его вопрос, я только молча кивнул, чтобы подтвердить, что он может видеть меня в этой темноте. И я оказался полностью прав. Он точно мог меня видеть.
— ‌ ‌Дело в том, что я уверен, что вы не сможете сбежать отсюда, не отдав при этом, все свои ценности мне. Да и я никуда особо не спешу. Когда вы наконец решитесь, то скажите мне об этом.
Хм… А почему он хочет, чтобы я самостоятельно выложил, всё из своих карманов? Неужели, он не может сделать этого самостоятельно? Или возможно, что он хочет это сделать, но просто не может? Думаю, этот вариант более правдоподобен.
— ‌ ‌Вы и правду думаете, что я ничего не смогу сделать?
— ‌ ‌Конечно! Ведь это навык 5 уровня и вы ничего не сможете с этим поделать. Поэтому лучше сразу сдавайтесь и не тратьте ни моё, ни ваше время. И тогда, мы сможем мирно разойтись и отправится по своим делам, — ‌ ‌ответил он мне с небольшой насмешкой в голосе.
Я же в свою очередь сел на землю и начал прикидывать в голове различные варианты, решения этой проблемы. Судя по всему, этот вежливый грабитель, что уже уму не постижимо, не может или не хочет атаковать меня в этой Тьме и хочет взять меня измором. Если судить по его оговоркам, то именно так, оно и было. И думаю, что этим моментом вполне можно воспользоваться. Правда перед этим, надо кое что сделать, — ‌ ‌решил я.
И положил ладонь правой руки, ко всё ещё ощущаемой мной землю подо мной и хоть я её и не видел, но всё же мог использовать свой навык Трансмутации. После чего, вокруг меня начала расти самая настоящая стена из камня, обволакивая мою сидящую фигуру со всех сторон.
— ‌ ‌Что вы делаете? Вы хотите от меня спрятаться? Это вам никак не поможет, — ‌ тут же раздался комментарий, со стороны грабителя.
Проигнорировав его слова, я продолжил делать то, что делал, создавая вокруг себя небольшую комнатку, чтобы я просто мог в ней развернуться и двигать руками. Через несколько минут, я оказался в созданной мною каменной комнате, тем самым, я надеялся несколько ограничить зрение этого индивида. Но на этом я не остановился и вдобавок к этому, я использовал навык Пожирания и на всякий случай пожрал ту темноту, которая находилась внутри этого каменного, можно сказать, саркофага. И после этого, моё зрения наконец-то прояснилось. И я увидел свои руки и очертания комнаты. Темнота была мною полностью сожрана. Что ж, отлично. Думаю, пора приступать к следующему этапу моего плана, — ‌ ‌решил я и достал из внутреннего кармана своего плаща, книгу навыка Управления Тьмой 4 уровня. Изначально, первой я хотел изучить Управление Кровью, но в данной ситуации, именно книга навыка Управления Тьмой, может помочь мне решить эту проблему.
— ‌ ‌Изучить книгу навыка Управления Тьмой, — ‌ ‌мысленно дал команду я, держа книгу в руках.
И сразу же после этого, книга распалась на чёрные частицы света и влетела, мне между бровей. А в моём сознании, начала образовываться новая руна навыка. Она имела чёрный цвет и больше всего, была похожа на непонятный иероглиф, по крайней мере, ничего подобного я в своей жизни ещё не видел. Но не суть важно. Также при изучении этого навыка, я получил базовые навыки управления этим самым навыком, которые начали всплывать у меня в голове, словно я уже когда-то знал эту информацию, а сейчас, я её только вспоминал. Должен сказать, что эта дополнительная функция со стороны Системы и правду была очень удобной и можно сказать, несколько облегчала жизнь новым Игрокам, которым не приходилось начинать использовать, тот или иной навык с нуля.
Особенно такие опасные, как этот навык Тьмы. Да-да, этот навык и вправду, был очень опасен. В тот момент когда руна в моём сознание полностью сформировалась, то я ощутил, как в моём теле появилась новая энергия тёмного окраса, которая начала исходить со стороны моего сердца и распространяться по всему организму, проникая в мои вены, кожу и кости. Всё моё тело начало достаточно быстро охлаждаться, однако никакой опасности от этого, я не ощущал. Наоборот, по моему телу пробежал приятный холодок, который в конечном итоге достиг моего разума. И я ощутил себя, гораздо более спокойным, чем до этого. Хм… Оно влияет на моё сознание? Не порядок! Мысленным усилием, я тут же попытался исправить, этот момент. И хоть и с некоторым трудом, но мне удалось избавиться от этого излишне спокойного, я бы даже сказал холодного состояния, в которое перешло моё сознание. Превращаться в ходящего биоробота, мне совершенно не хотелось.
Надо будет не забывать и постоянно контролировать этот момент, — ‌ ‌сделал однозначный вывод я. Ведь, как только я ослабил контроль над Тьмой, то она вновь попыталась окутать мою голову. Но я не дал ей этого сделать и мысленным усилием поддерживал свою голову полностью свободной от воздействия этого навыка.
— ‌ Видимо, это был побочный эффект владения этим навыком, — ‌ ‌сделал однозначный вывод я. Однако иногда и его можно будет использовать. Особенно, в напряженные моменты боя, чтобы иметь полностью холодный и расчётливый разум. Как например и бывало у меня, когда я находился в состоянии Трансформации в того или иного зомби.
Однако наряду с этим минусом, были и достаточно весомые плюсы от это навыка. Например, я мог использовать его для защиты, создавая вокруг себя аналог Щита Тьмы, который хоть и был несколько слабее, чем отдельный защитный, но всё же, он мог блокировать некоторые не особо сильные навыки и достаточно сильные физические атаки. Также благодаря этому навыку Управления Тьмой, я мог слиться с темнотой или же с тенью и стать практически не обнаружим для моих будущих противников. Немного поигравшись с этим навыком, я создал в своей правой руке Сферу Тьмы, которую также можно было кидать в сторону моих врагов.
Своего рода, это был аналог магического Огненного Шара, который наносил урон достаточно агрессивной Тьмой. И даже находясь в моей руке она несколько содрогалась, словно была живой, что выглядело достаточно устрашающе, как на это ни посмотри. Но наряду с этим, я чётко ощущал, что созданная мною Тьма, не может нанести мне непосредственного вреда. После небольшого мысленного усилия, эта Сфера Тьмы впитался в мою руку.
Почувствовав себя более уверенным в работе с этим навыком, я направил и напитал, этой самой Тьмой, мои собственные глаза. И сразу же после этого Тьма, вокруг меня полностью отступила. И благодаря тому, что я мог видеть, прямо сквозь созданные мною камни, то я сразу же заметил этого вежливого грабителя, который стоял прямо рядом с моей каменной комнатой. И должен сказать… Что он выглядел, достаточно экстравагантно.


Глава 229. Дела базы


Отступление.
Спустя несколько часов, после исчезновения Командира. Зал Совещаний.
— От Командира так и нет вестей? — спросил Байбл у Тани, которая наверняка будет первой с кем попытается связаться Командир после того, как выйдет на связь, по вполне понятным причинам.
— Нет нету. После той его последней смски, он так и не вышел на связь. И хоть они и говорил, что может задержаться на некоторое время, но уже прошло больше трех часов, а он до сих пор не вышел на связь… Как вы думаете, с ним всё в порядке? — обратилась Таня обеспокоенным голосом ко всем присутствующим в зале в совещаний важнейшим Игрокам их базы.
Среди них был главнокомандующий обороны Андрей, так и Байбл отвечающий за технологическую поддержку и обустройство камер наблюдений и ещё несколько достаточно важных людей на базе, которые по сути либо были достаточно сильными Игроками или же отвечали за важное направление.
— Мы не знаем почему, он до сих пор не вернулся, но в одном мы можем быть уверены точно, он точно жив, иначе бы мой Контракт, который я с ним заключил, прекратил бы свою работу, — спокойным голосом, ответил девушке Андрей, чем изрядно её успокоил.
— Да, ты наверное прав, но я всё равно волнуюсь, может быть отправить кого-то туда, где он был в последний раз? Тебе удалось отследить откуда, он отправил последнюю смс? — спросила Таня у Байбла.
— Да, мне удалось это сделать, хоть это и заняло некоторое время. Марк и Акира уже вызвались добровольцами и поехали туда, и скоро смогут предоставить нам информацию оттуда.
— Это просто отличные новости! — с облегчением в голосе, ответила ему Таня.
— Виктория! Вы составили список Игроков, что в данный момент уже достигли 10-ого уровня или же близки к этому? — обратилась Таня к можно сказать секретарше Командира, Виктории.
— Да, Тань. Я его составила и уже отправила его вам на почту, — вежливо ответила ей Виктория и подправила свои очки, элегантным движением левой руки. Открыв почту, Таня и вправду увидела там непрочитанное письмо и открыв его увидела список из 25 имён, рядом с каждым из которых, было написано, что именно тот или иной Игрок хочет делать, находясь на базе.
Вариантов, было не так уж и много. Первое — это охрана самой базы, там так и писалось «охранные мероприятия». Второе — это Боевой, что означало боевые вылазки. И третьим, был вариант никак не связанный с войной и убийством зомбарей кроме самых необходимых для достижения нужного 10-ого или выше уровня для получения профессии, которая может пригодиться базе, а именно Ремесленник. Как иногда, Командир и называл тех, кто имел по сути своей хоть и магические или даже несколько мистические ремесленные навыки, которые нельзя было отнести к боевым или же защитным.
Часть из них и вправду хотела стать Воинами, встав на путь Игрока, и со временем становясь, всё сильнее и сильнее. Другие же хотели быть просто в безопасности на территории базы, но и не быть пустым балластом, потому, что среди всех жителей уже начало укореняться мнение, что за подобную защиту особенно в таком ужасающем мире зомби-апокалипсиса. Нужно стараться приносить пользу тому сообществу или же можно сказать клану, среди которого ты находишься. Иначе… Если ты будешь полностью бесполезен, то от тебя вполне могут избавиться. И нет, никто даже не говорит об убийстве того или иного бездаря, но выслать их в один из лагерей выживших, было вполне возможно и многие уже привыкшие к безопасности и просто отличному обеспечению едой, электричеством и тд. на территории небоскреба, сочли бы это достаточно весомой причиной, чтобы начать шевелить булками, во избежание подобного развития событий.
Причём, это никто даже не обсуждал, это просто «витало» в воздухе, что раз даже Командир, так сильно вкалывает и обеспечивает всех предметами из Системы, разбирается с проблемами, которые периодически возникают или же приходят на территорию их базы. А также обладает огромной личной силой, как Игрок, то и всем остальным, тоже надо как следует постараться, иначе последствия могут быть не очень то и хорошие для таких лентяев, или же не дай высшие силы, тех, кто может попытаться учинить, какие-либо неприятности на территории базы. Уже было несколько подобных инцидентов и со всеми ними, Командир расправился достаточно жёстко, но справедливо, чего никто не мог отрицать.
Страха к Командиру, по большей части никто не испытывал, возможно потому, что он всё же не позволял себе лишнего и не злоупотреблял своей властью, тем более, что многие и так уже согласились встать под его руководство, чтобы он вёл их вперёд. Его забота была видна даже невооруженным взглядом и все это чувствовали, особенно то драгоценное чувство безопасности, которую люди получали, когда их Командир находился на базе.
Откинув лишние сейчас размышления в сторону, Таня сделала несколько щелков мышью на своем ноутбуке и отправила этот список, всем присутствующим на почту. После чего, сразу же включила голопроектор направленный на стену напротив, который любезно установил здесь Байбл по её просьбе и на белом экране появился список тех, кто уже мог получить профессию и тех, кто вскоре, также сможет её получить.
— Вы все видите список и сможете потом отдельно его изучить, если захотите. Как вы думаете, какие на нашей базе больше всего нужны профессии или же классы? Благодаря стараниям Командира, они смогут очень быстро получить нужную нам профессию, отправившись в Деревню Новичков, — спокойным и даже несколько по деловому, спросила Таня у всех присутствующих. В несколько официальной обстановке, она решила обращаться к своему любимому не по имени, а так, как его называли другие. Командир.
— Военные! — послышалось со стороны Андрея.
— Медики! — раздался голос от матери Николая, которая по большей части молчала и больше слушала.
— Маги Земли! — последним, высказал свою позицию отец их Командира.
К его словам по большей части, все прислушались по вполне понятным причинам, но не только потому, что он был отцом их Командира, которому они полностью доверяли, но и потому, что когда он говорил, то это всегда были здравые и взвешенные решения и идеи. По крайней мере в плане строительства стены и тд, у него конкурентов среди собравшихся, точно не было.
— И сколько же, нам нужно магов земли? — спросила у него Таня.
— Как вы знаете, мы уже обсуждали с сыном проект по обустройству защитных периметров и линий обороны, вокруг нашей базы и для этого нам потребуются дополнительные усилия и из тех ремесленных классов, что мы видим…
На мгновение он задумался, после чего решительно продолжил:
— Мне нужно минимум трое магов земли, а лучше больше. Тогда мы сможем ускорить возведение защитных стен и прочих защитных сооружений, гораздо быстрее. Особенно, если отдел техно-магической поддержки сможет сконструировать, то устройство, которое попросил их разработать мой сын. Как кстати с ним? — спросил отец у Максима, который также находился в Зале Совещаний.
— Мы его разрабатываем и в принципе достаточно скоро сможем выдать желаемый результат. Мы провели уже больше 40 тестов, но пока, они все закончились неудачно. Слишком уж эта тема сложна в реализации, а мы, всё же еще недостаточно освоились со всем этим, — достаточно внятно и подробно, ответил ему и всем присутствующим Максим.
— Хорошо, — подвела итог Таня, — Тогда трое из тех, кто хочет стать Ремесленником, возьмут класс Мага Земли. Что насчёт остальных..?
Дальше пошло бурное обсуждение и в итоге, всех 25 новичков распределили в тот или иной, можно сказать Отдел, которые занимались делами базы не только вовне, добывая ресурсы необходимые для выживания всех присутствующих, но и на самой базе.
Обсуждение некоторых спорных моментов, продлилось ещё около получаса, после чего все разошлись и сразу же приступили к выполнению взятых на себя обязанностей. В Зале Совещаний, осталась только Таня. Закрыв ноутбук, она несколько тяжело вздохнула, после чего сказала, ни к кому не обращаясь:
— Дорогой, надеюсь с тобой, всё в порядке.
Собравшись с мыслями, девушка встала со своего места и отправилась на подземную парковку к Морозному Цветку. Надо было проконтролировать его подкормку и уже достаточно скоро, Фрукт Эволюции созреет.
— Надеюсь, ты успеешь вернутся к нам к этому моменту.
Почему? Да потому, что созревший в итоге Фрукт, нужно было съесть, как можно быстрее после его созревания, иначе он начнёт портиться. Поначалу Таня об этом не знала, но чем меньше оставалось процентов до его Созревания, тем чётче, она начала ощущать этот момент.



Глава 230. Воля



Что в нём такого экстравагантного, спросите вы? Во-первых, на нём была надета шляпа жёлтого цвета. Из верхней же одежды, он был одет в старомодный костюм зелёного же цвета. В руках же он держал трость с драгоценным чёрным камням в навершии. Черты лица у него были самые обычные от слова совсем. Встретишь такого на улице, сразу же забудешь, если он будет одет в повседневную одежду, а не в этот вот «красочный» наряд. Если я правильно понимаю, то основной род его деятельности, должен был быть связан с воровством или же ограблением… Но не слишком ли он будет в таком случае заметен? Хотя возможно в его мире все так одеваются? Тогда этот вопрос, будет снят с повестки.
Видимо уже несколько измучившись ждать моего ответа в полнейшей тишине, этот вежливый грабитель постучал по моей каменной стене и спросил:
— Вы всё ещё там?
Я же тем временем, только мысленно ухмыльнулся, ведь теперь я видел, где он находился и мог предпринять против него некоторые меры.
Приложив руку к земле, я вновь использовал навык Трансмутации и начал подготавливать ловушку, прямо под тем местом, где и находился, этот вежливый грабитель. Интересно, как его зовут? Надо будет спросить, но только после того, как я его обезврежу. Через несколько минут, я закончил изменять землю под ним и глубоко вздохнув, использовал Ускорение. И попытался перехватить контроль над этой его Областью Тьмы и частично, у меня и вправду получилось, это сделать. По большей части из-за того, что теперь по моим венам текла самая настоящая Тьма и пытаться, как-то контролировать меня с помощью навыка Тьмы… Хоть и более высокого уровня, было практически бесполезно. Немного подумав, сделал ещё один проход, который соединил моё укрепление с той Тьмой, что была вокруг меня и контролировалась моим противником.
— Молодой человек! Это просто невежливо не отвечать на вопрос, когда к вам обращаются. Вы там случайно не уснули? О точно! Я же забыл представится! Меня зовут Брэйн О Бравс! А как зовут вас?
— Как зовут меня? Можешь звать меня Ником, — немного подумав, всё же ответил ему я. И сразу же после этого, пол под этим Брэйном провалился и с громким криком, он упал вниз, погрузившись в землю практически по пояс. Я же в свою очередь, можно сказать моментально «разложил» созданную мной каменную стену и прыгнул в его сторону.
— Что!? Откуда вы знаете, где я нахожусь!? — недоумевающе и с нотками страха в голосе, вскричал Брэйн.
К этому моменту, я уже находился прям у него за спиной. И одним мощным ударом своего Кровавого Меча, снёс ему голову. И когда его голова отлетала в сторону, то на его лице было написано сильнейшее недоумение и ужас, от столь внезапной смерти. Сразу же после этого, эта его Область Тьмы, достаточно быстро исчезла и я вновь оказался в Городе Убийств в хоть и тёмной, но самой обычной подворотне.
— Такс. Отдохни немного, а потом, мы продолжим нашу беседу, — довольно хмыкнул я и ловкими движениями, обыскал его труп. Став богаче на несколько предметов из Системы, которые могут быть полезны даже мне. Вот к примеру:
[Змеиная Верёвка. Снаряжение 3 уровня. Может опутать ваших врагов. Особенность: Лишает ваших врагов использовать физические навыки и способности ниже 3 уровня]
Взяв эту зелёную(!) верёвку в руки, я с любопытством её осмотрел. И дал мысленную команду, опутать лежащее безголовое тело, которое уже начало регенерировать. С едва слышным шорохом верёвка вылетела у меня из руки и окутала лежащее тело, после чего плотно его обхватила и можно сказать засветилась зелёным светом. Хм… Это видимо активировался её эффект блокировки работы навыков и физических способностей? Если так подумать, то я в первый раз вижу вещь, которая может блокировать использование способностей, хоть и физических. Другим же интересным снаряжением оказалась его шляпа:
[Шляпа Ментальной Защиты. Снаряжение 3 уровня. Даёт пользователю защиту от ментальные навыков вплоть до 3 уровня и может ослабить воздействие навыка 4 или 5 уровня. Особенность: Может менять форму и цвет в зависимости от желания владельца. Воля +10]
Опа! А вот это, я точно буду использовать и оставлю себе. Мне как раз не хватало навыка или же снаряжения для дополнительно защиты моего разума и сознания. Да и судя по всему, одев её я смогу открыть новую характеристику некую Волю? Если я правильно понимаю, то именно она на пару с интеллектом и отвечает за ментальную защиту? Тут же одел эту жёлтую шляпу себе голову и почти сразу же услышал сообщение от Системы.
[Поздравляем Игрок! Вы открыли скрытую характеристику: Воля]
Тут же запросил у Системы информацию о моём статусе и там и вправду, появилась новая характеристика.
Николай Савиков. Уровень 37.
Мировой рейтинг: Место 4 +40 к выбранной характеристике]
Класс — (??? — Трансформатор)
Звание — [Первооткрыватель деревни «Москва»: +1 ко всем характеристикам.]
Достижения:
— [Первый убийца Голема плоти. Сила+3]
— [Убийца Эвольвера. Дух+10]
Сила 35(50)
Ловкость 58(80)
Живучесть 27(34)
Выносливость (SP) 49/(62)
Дух (MP) 45/(100)
Интеллект 41
Воля 15(25)
Стойкость 60(65)
Талант 6(6)
Удача 4(4)
Телосложение 12 (Призрачное Пламя: 2, Кровавый Огонь 1).
Судя по всему «родной» Воли у меня было ровно 15 пунктов и 10 пунктов, я получил от этой шляпы. И само собой, на эту ранее скрытую характеристику не распространялся эффект от того же Защитного Костюма 3 уровня, который должен был давать +10 пунктов к каждой(!) из характеристик. Однако, это далеко не так и он даёт +10 пунктов только к Основным, как я их сам назвал начальным характеристикам. Думаю, что это была скрытая информация и чтобы её получить, мне надо было воспользоваться услугами Оценщика. Интересно, а есть ли такой Оценщик в Городе Убийств? Надо будет узнать информацию по этому поводу у своих людей. Да и как я знал, возможности Класса Оценки не ограничивались только этим. Также можно будет оценить и все мои характеристики, моё тело и тд. Прям даже интересно, что там выйдет по итогу?
— Кха-кха! Что… Это было!? Я и вправду умер?? — неожиданно вскричал Брэйн, который уже полностью пришёл в себя после того, как его голова вновь отросла на прежнем месте.
После этого, он начал быстро себя охлопывать и в конце, даже ущипнул себя за руку.
— Ай! Мне больно. Значит… Я снова жив? — вновь вскричал он недоумевающим, но в тоже время радостным голосом.
А осмотревшись по сторонам, он увидел меня, стоящего рядом с ним.
— Зачем вы меня убили?! Что я вам такого сделал? — с возмущением в голосе, обратился он ко мне.
Я же, увидев эту его несколько забавную, как для меня реакцию, ответил:
— Я убил вас потому, что вы решили меня ограбить. И как вы сами понимаете, я имел на это право. Да и в Городе Убийств, где вы в данный момент и находитесь, нельзя умереть окончательной смертью, пока ваш уровень выше первого. Правда за каждую вашу смерть, вы будете терять один уровень.
— Что!? Я и вправду потерял свой уровень? — выцепив самую важную для себя часть, вскричал Брэйн.
После этого, его глаза на несколько мгновений остекленели. Видимо он запрашивал информацию у Системы. Со стороны, это кстати выглядело несколько крипово. Словно перед тобой стоял не одушевлённый человек, а какая-то фигура, просто похожая на разумное существо.
— Да, я и правда потерял уровень. Я был 29 уровня и почти достиг 30! Но теперь, у меня всего лишь 28 уровень! — расстроенно вскричал Брэйн.
Через несколько минут, он окончательно успокоился и тяжело вздохнув, посмотрел в мою сторону.
— Вы и вправду, имели на это право господин Ник, но всё же, как вы смогли справиться с моей Областью Тьмы? Это же навык 5-го уровня! Неужели вы Эвольвер или же обладаете более сильным навыком, который может противостоять моему навыку? — спросил он у меня и посмотрел на меня своими честными(!) глазами.
Немного подумав, я решил не скрывать от него этот момент и честно ответил:
— Да, вы правы. Я обладаю навыком Управления Тьмой и смог взять под некоторый контроль, вашу Область Тьмы.
— Управление Тьмой!? Тогда, это всё объясняет! Но откуда у вас такой редчайший навык? В моём мире, его очень сложно достать. И для этого приходится лазить по различным гробницам, полных опасностей и возможностей лишиться своей драгоценной жизни! — вновь поинтересовался он у меня.
— Этот навык можно приобрести в Кровавой Пещере. Но для этого, вам нужно будет провести 10 смертельных боёв на Арене Убийств…
* * *
После этого, я вкратце поведал ему о том, где именно он оказался: о здешних порядках и тому, что если ты не можешь себя защитить или же напал на более сильного, то при своей смерти, ты лишаешься всего своего снаряжения и Кровавых Монет, которые можно было бы получить, окропляя кровью поверженных врагов чёрные Монеты Выживания. По мере моего рассказа эмоции Брэйна скакали то вверх, то вниз: от ужаса — до искреннего интереса и шока, и вновь возвращаясь к страху.
Особенно, когда он наконец-то осознал, что то первое Сообщение, которое он получил от Системы, оказавшись в Городе Убийств, не было шуткой. И ему и вправду, надо будет совершить целых 100 боёв подряд на Арене Убийств, чтобы иметь возможность выбраться отсюда и вернуться в свой мир или же какой-то другой. По крайней мере, лично мне так кажется.
Ведь, если есть возможность вернуться в свой мир, то почему нельзя вернуться не в ту точку из которой ты появился в Городе Убийств, а в какой-то другой мир? Правда для этого, надо знать координаты того или иного мира и если решить этот вопрос, то это точно будет реальным вариантом. Ведь по любому существовала обратная «связь» этой Особой Области с другими мирами, откуда и прибывали те, кто теперь, был заперт здесь после прохода через Особую же Арку Перехода.
Может попутешествовать по другим мирам и собрать, все их ништяки? Почему бы и нет? В принципе, звучит достаточно интересно. Да и в египет или же в турцию, сейчас точно не полетишь. Не сезон, как говорится. Хех. Разумеется, отправится в другой мир, можно будет только тогда, когда я организую в своём собственном мире достаточно защищенный плацдарм. Который точно не разрушится, если я его покину на некоторое время, от нападения тех же зомбарей или же других воинственных группировок, которые начали появляться в моём мире, практически сразу же после начала зомби апокалипсиса.
Ещё немного с ним переговорив, я понял, что Система в его мире отличается от той, что была в моём. У них нет зомбарей. Да-да, не удивляйтесь. Вместо мертвецов у них появилась раса драконов, которая начала жрать не только человеческую расу, которая жила в его мире, который, кстати назывался Авеан, и чтобы расти в уровнях, им надо было убивать Драконов и прочих грозных монстров. И поедая их мясо, они могли увеличивать свои физические и не только, характеристики. Чего явно не было в моём мире, потому, что добровольно жрать зомбятину, явно никто не будет. Исключая конечно Марка… Но у того был крайне полезный навык, который оправдывал это дело.
Разве что, того драконов-переростка можно попробовать сожрать, как следует прожарив. Возможно, это и вправду даст рост некоторых моих характеристик: той же силы или же ловкости, а возможно, даже духа. Потому, что тот мог использовать то своё разрушительное пламя разных цветов, явно используя для этого дела, достаточно много Духа. Да и если так подумать, то мой навык Пожирания, был своего рода аналогом поедания трупов поверженных врагов. Ведь каждый раз, я чувствовал, как в моё тело поступает часть той энергии, которая содержалась в теле того или иного противника. Да даже сейчас, я до сих пор чувствую, как по моим венам течёт та энергия, которую я получил при «пожирании» Кровавой Ведьмы. Интересно, если Пожрать Эвольвера, то можно ли самому стать Эвольвером? Если представится случай, то надо будет об этом, как следует подумать.
По мере нашего с ним разговора, мы плавно переместились в ближайшую таверну и устроившись за столиком, провели дальнейшую беседу. Как бы странно, это ни звучало или выглядело со стороны. В ходе разговора, я даже вернул ему его Змеиную Веревку, которая по сути своей и не особо-то и была мне нужна. Шляпу же я оставил себе и даже изменил её цвет на черный, а форму на самую обычную кепку. Однако приобрести предметы, которые могут блокировать физические способности, было бы совсем неплохо. А лучше, не только физические, но и магические и прочие виды способностей. Которые также должны, поддаваться блокировке. Думаю надо будет посетить здешний стихийный рынок, который располагался в Восточной части города, куда я до сих пор, так и не добрался. Вполне возможно, там можно будет обновить свою экипировку на более качественную, став при этом изрядно сильнее. Через некоторое время Брэйн согласился присоединится ко мне и встать под моё начало в Городе Убийств и даже заключить специальный Контракт. Чисто из-за того, что как оказалось, он совсем не был боевым персонажем. Да и раз в этом городе, можно было купить навык Управления Тьмой… То его козырная карта, на которую он рассчитывал, а именно его Область Тьмы, будет не такой уж и эффективной, как ему бы того хотелось.
Я же в свою очередь с удовольствием принял его в свою команду. И возможно, если у меня это выйдет, то в будущем, я постараюсь забрать вместе с собой из Города Убийств, некоторых полезных мне персонажей. А и иметь при себе профессионального вора, может оказаться крайне полезным приобретением.


Глава 231. Новая информация


Следующие полчаса, мы разговаривали с ним на разные темы. По большей части говорил именно он, я же только задавал интересующие меня вопросы по поводу его мира и отличия его Системы от моей. Судя по всему, в наши миры пришли разные Системы или же это была одна и та же Система, но другого вида, раз уж он оказался в Городе Убийств, но всё равно существовали некоторые различия. Допустим в моём мире, это были зомбари, в его же мире, это были драконы и мутировавшие или скорее эволюционировавшие дикие опасные звери, которые, если судить по его рассказам имели интеллект ничуть не хуже, чем человеческий.
— Достаточно интересная информация, — невольно отметил я, после чего задал ему следующий интересующий меня вопрос. — Скажи Брэйн, ты знаешь что-нибудь о скрытых характеристиках и если да, то какие у тебя открыты?
— Скрытые характеристики? Да, я знаю о них. Но единственная скрытая характеристика, которую я открыл — это Воля. Благодаря той шляпе, которую я также нашел в той самой гробнице почившего практика, в которую мне пришлось проникнуть по заказу, одних очень могущественных лиц.
— И всё? Больше у тебя никакие характеристики не открыты? — несколько расстроенно, переспросил я у него.
— Боюсь вас разочаровать господин Ник, но нет, не открыты.
— Ясно, но мог ты их перечислить? Чтобы я сравнил их со своими.
— Да, конечно, это несложно. Мои характеристики следующие:
Брэйн О Бравс. Уровень 28.
Мировой рейтинг: Место 256]
Класс — Вор Тени
Звание —
Достижения:
— [Грабитель Древних. Ловкость +15]
Сила 15
Ловкость 68
Живучесть 44
Выносливость (SP) 45
Дух (MP) 79
Воля 24
Стойкость 31
Выслушав его я осознал, что у него были почти все те же характеристики, которые уже были открыты и у меня, единственная скрытая характеристика, которую он открыл, судя по всему и вправду, была лишь Воля.
— Интересно! — задумчиво хмыкнул я.
Видимо, что-то увидев по выражению моего лица, он спросил у меня с волнением в голосе:
— Господин Ник! Неужели… Вы открыли больше скрытых характеристик? — спросил он у меня и в его взгляде загорелась жажда открыть в себе новые характеристики.
— Да, это так, — немного подумав, честно ответил ему я. — Вдобавок к тому, что есть у тебя, у меня также имеется характеристика Интеллект, Талант и Удача, а также Телосложение.
— Ого! — невольно воскликнул он. — Это и вправду много скрытых характеристик! Как вы их открыли? С помощью предметов из Системы? — спросил он у меня, восторженным голосом. И даже его взгляд направленный в мою сторону, начал содержать, гораздо больше уважения.
— Некоторые да, некоторые нет. Если хочешь, я могу помочь тебе открыть несколько скрытых характеристик, а точнее: Талант и Удача. Для других у меня нету с собой нужных предметов.
— Да конечно! Господин Ник! Я буду вам очень благодарен за эту милость! — тут же ответил он меня и встав из-за стола, даже поклонился мне в пояс.
— Не нужно подобных формальностей, — ответил ему я, после чего достал брелок Удачи, а также снял своё кольцо Таланта и передал его ему.
Тот же, ещё раз поблагодарив меня, взял их в руки, а кольцо надел себе на палец, после чего его глаза вновь остекленели, видимо, он получил информацию из Системы и в данный момент, читал её. Я же тем временем задумался над тем, что он мне поведал во время нашего разговора. В его Системе, также как и в моей, была возможность вкладывать пункты характеристик в одну из своих характеристик, как и очки навыков в развитие навыков. Откуда у него столько ловкости и духа? Неужели, он всего этого добился, просто поедая мясо убитых им или даже не им зверей?
Почему я так решил? Да потому, что никаких предметов из Системы, которые бы увеличивали его характеристики, я на нём не увидел. Ну разве что, кроме его шляпы. И если это так… То это дает просто огромное преимущество тем, кто может использовать на себе подобное усиление.
В то же время у меня, было достаточно много предметов из Системы, которые всесторонне меня улучшали. Конечно, это не касалось Скрытых характеристик, но основные, были увеличены, причём достаточно сильно.
Буквально через 10 секунд, Брейн пришёл в себя:
— Спасибо вам, господин Ник! — ещё раз поблагодарил он меня. При этом выражение его лица, было очень довольным и я бы даже сказал счастливым?
Сопоставив некоторые моменты, я сразу же понял, почему, он был так счастлив.
— Судя по твоему довольному лицу, ты первый из своего мира, кто открыл одну из этих характеристик?
— Вы абсолютно правы господин Ник! Удачу уже кто-то открыл до меня, но вот Талант… Я открыл первым и получил приятные достижения от Системы.
— Понятно, — ответил ему я и забрал со стола свое кольцо Таланта и брелок Удачи, которые уже снял с себя Брейн.
— Раз уж ты открыл Волю раньше меня, то возможно ты знаешь, за что именно отвечает эта характеристика?
После моего вопроса, он на некоторое время замолчал с серьёзным выражением на лице, видимо собирая в голове, всё то, что он знал про Волю.
— Воля — это характеристика, которая может позволить человеку быть более устремлённым и вместе с тем, увеличивает ментальную защиту от различных навыков, которые могут затрагивать Сознание или же Душу. Последние навыки… Считаются самыми страшными в моём мире, без надлежащих предметов, от них практически нету защиты. Особенно, если тот кто его использует, одного с тобой уровня и у тебя нету защитного навыка, минимум на один уровень выше, чем атакующий Душу навык, твоего противника.
— Ясно, это всё?
— Больше я ничего не знаю, господин Ник. Если там и есть что-то ещё, то мне это неведомо.
— Хорошо, спасибо за ответы, — ответил ему я.
И немного подумав, решил закончить нашу беседу на сегодня и отправиться наконец в отель, иначе мои 10 тысяч Кровавых Монет, вполне могут улететь в неизвестном направлении, чего конечно же хотелось бы избежать.
— Ладно, Брэйн. Думаю хватит на сегодня, тебе явно нужно отдохнуть после пережитого, давай отправимся в отель и я оплачу тебе номер, где ты сможешь, как следует выспаться, но перед этим мы зайдём в одно место и заключим тот Контракт о котором, я тебе говорил.
— Да конечно, господин Ник, пойдёмте.
Расплатившись парой десятков кровавых монет за то, что мы съели в этой таверне, которых кстати было не так уж и много в Городе Убийств в каждом районе их было по паре штук. Всё же Игроки, которые попадали в Город Убийств, должны же были, что-то есть?
***
Примерно 30 минут спустя Брэйн отправился в свой номер отдыхать, я же отправился в свой новый номер, сменив его категорию у тёмной эльфийки, которая стояла за ресепшеном этого отеля.
Поднявшись на третий этаж, я повернул направо и отправился в сторону своего номера. На третьем этаже, всё выглядело более роскошным и даже двери номеров, имели серебристый оттенок, словно они были сделаны из какого-то странного металла.
Приложив руку к двери моего номера, я попытался узнать об этой двери у Системы, но как это обычно и бывает: Фиг мне, а не информация.
Хмыкнув, открыл дверь специальным ключом, который мне выдали на ресепшене и зашёл внутрь. Закрыв за собой дверь, я осмотрелся по сторонам с помощью своего особого зрения, но не заметил ничего подозрительного. Этот номер, был примерно в два раза больше, чем прошлый, собственно, как и кровать.
— Вполне не плохо! — подытожил я довольным голосом.
Сев на кровать, я сконцентрировался и нашел ту тонкую ниточку связи, которая сформировалась между мной и Глути и потянув за неё, отправил ему мыслеобраз. Который содержал информацию о том, что ему надо вернутся ко мне, но уже в другое место. В принципе для существа, которое спокойно могло проходить сквозь чуть ли не все препятствия, если конечно, они не были изменены Системой, то он сможет добраться куда угодно, без особых на то усилий.
Пока я его ждал, то ещё немного поигрался с навыком Управления Тьмой, чтобы научится контролировать его, на более высоком можно сказать уровне. Я буквально чувствовал, что чем больше, я буду тренировать и использовать навык Управления Тьмой, то тем лучше, я смогу контролировать, эту самую силу тьмы. И соответственно, буду становиться сильней с течением времени, что не могло не радовать. Подобные навыки, как мне кажется, были и вправду достаточно мощными, особенно, если смотреть на них с точки зрения перспективы.
Спустя несколько минут Глути, появился в моём номере, буквально «вынырнув» прямо из пола и запрыгнув на кровать, устроился у меня на коленях.
— Глу! Глуу! — послышался его довольный голос, после чего он открыл рот и из его пасти выпало достаточно много кровавых и чёрных монет выживания вперемешку. Как и достаточно большое количество предметов из Системы, которые, он снял с «трупов» своих жертв.
— Глу! Глу!
— Молодец, Глути! — похвалил я его и погладил его вдоль шёрстки.
Достаточно оперативно их разобрав на две небольшие кучки, я достал из правой несколько вещей и отдал их голодному Глути. Которые, он тут же начал поедать с характерным хрустом. Что интересно, так это то, что способность Глути к хранению вещей в своих щеках, всё же осталась вместе с ним даже несмотря на то, что в этой Особой Области, оно должно было быть запрещено.
Ещё немного поиграв с Глути, я параллельно, отправил ему целую череду мыслеобразов, где попросил его сменить ту часть города, где он в данный момент Охотится на другую. И вроде как, он меня вполне понял. Такс, ладно. С этим разобрались, думаю пора поспать и восстановить потраченные ресурсы. Удобно устроившись в кровати, я закрыл глаза и увидел, долгожданное сообщение от Системы:
[Желаете принять участие в Летнем Эвенте: Духовный мир?
Да/Нет]


Глава 232. Ошибка



С небольшим замиранием сердца, мысленно выбрал «Да», после чего моё сознание померкло. Однако, я не потерял свое самосознание и можно сказать завис на некоторое время в полнейшей темноте.
— Странно в прошлый раз, процесс переноса проходил гораздо быстрее, — несколько озадаченно отметил я, особенно после того, как уже прошло несколько минут, а я всё так же завис в этой темноте.
— Почему меня не переносит в Третий Регион? Неужели, что-то случилось?
Хотя, если так подумать… То да, в прошлый раз я выходил из своего родного мира и попадал в Первый регион и в конце концов добрался до четвертого, где было ускорено время в x3 раза в пользу подземного региона скорби. Сейчас же, я решил принять участие в Призрачном Эвенте находясь в Особой Области, где расхождение времени с моим миром, было 1:100.
И словно отвечая на мой невысказанный вопрос, послышалось сообщение от Системы:
[Ошибка… Ведётся перерасчет. Слишком большая разница во времени. Подбор подходящего варианта переноса… Вариант подобран:
6-ой регион: Область Тьмы. Отправка]
Сразу же после этого, перед глазами словно мелькнула белая вспышка света и я оказался… В полнейшей темноте. Словно меня никуда и не отправило. Оглянувшись по сторонам, я всё же почти сразу же нашел главное отличие, потому, что теперь, я вновь ощущал своё тело, а точнее призрачное тело Глути.
— И куда же меня перенесло? И почему здесь так темно?
Сразу же после этого, раздалась череда сообщений от Системы:
[Поздравляем, Игрок! Вы первый из своего мира, кто переместился в 6-ой регион: Область Тьмы. Время расхождения с вашим миром увеличено в х6 раз. До возвращения назад осталось: 47:59:45]
[В связи с тем, что вы были первым, кто перешёл в 6-ой регион. Вам дарована одна игра в Колесо Фортуны]
После чего передо мной вновь появилось Колесо Фортуны, которое начало быстро крутиться, разгоняя ту Тьму, которая находилась вокруг меня. Нет, серьёзно. Во всём этой Области Тьмы, единственным источником света было Колесо Фортуны.
— Хмм… А это интересная идея! — мысленно ухмыльнулся я и не стал выбирать никакой награды и просто отправился во Тьму, а вслед за мной полетело Колесо Фортуны, освещая мне путь своим светом.
Почти сразу я осознал, что нахожусь в каком-то каньоне, справа и слева от меня были чёрные камни, с черными же растениями, которые росли прямо из камней. Также под ногами периодически возникали небольшие темные же ручейки воды из одного, я даже набрал немного воды в один из флаконов, который у меня был при себе.
И да, забыл упомянуть. Я переместился назад только с тем, что было на мне надето в момент, когда я выходил из Призрачного Эвента в прошлый раз и все мои планы по поводу доставания того шлема из озера, теперь можно было откинуть в сторону по причине того, что теперь, я находился аж в 6-ом регионе, пропустив 4 и 5-ый, что было несколько печально, потому, что тем самым, я потерял минимум 2 игры в Колесо Фортуны.
Но самое главное даже не это, а то, что я так и не перешёл на следующую стадию развития и теперь я оказался здесь, судя по всему, из-за ошибки, ничего не зная об этом регионе, а также, как мне и подсказывает моя интуиция, монстры здесь будут очень опасными даже для меня, ведь я перескочил через несколько регионов. И именно в них, я и должен был получить следующие стадии развития и став гораздо сильнее, перейти в 6-ой. Но видно из-за ошибки Системы, всё это, скажем так, было пропущено и утеряно.
Нет, конечно у меня оставался вариант умереть в этом регионе и оказавшись в 1-ом, начать свой путь сначала… Но если честно, то мне совершенно не хотелось этого делать. Думаю попробую выжить в этой Области Тьмы и постараюсь, как можно быстрее перейти следующие стадии развития. Убив, как можно большее количество обитающих здесь зверей.
Да и способность Глути определять, где появятся шары опыта, осталась со мной, что ни могло меня не радовать, так как у меня имелся небольшой запас этого самого опыта, который я мог пустить в дело в любой момент. Сконцентрировавшись, я захотел узнать, где появится следующий шар опыта и через некоторое время, я получил эту информацию. Он появится в 20 км от того места, где я я находился в данный момент и гораздо выше, что конечно же было несколько далековато.
— Ну да ладно. Спешить мне особо было некуда, — решил я, посмотрев на время, которое я мог провести в этом регионе. Практически двое суток, это было, очень и очень не мало. Надеюсь в этот раз, мне не придётся экстренно просыпаться и выходить? Именно для этого, я и переехал в более дорогой номер в отеле.
Неспешной походкой отправился в нужном направлении. Сзади меня же летело колесо фортуны, которое постоянно подрагивало, словно хотело, чтобы я наконец-то сделал свой выбор. Но я его не делал и поэтому, оно продолжало меня преследовать. Кто-то конечно может сказать, что я воспользовался багом Системы… Я же скажу, что это была Фича! Которую вполне можно использовать для того, чтобы получить дополнительное преимущество в этой Области Тьмы. Да и награду из Колеса Фортуны, всё равно можно будет получить, только после того, как я окажусь в Реальном Мире.
Не знаю, сколько именно я шёл вперёд, но через какое-то время, я наконец-то добрался до нужного места и подняв голову наверх, можно сказать увидел практически вертикальный склон этого каньона. Само собой, я попытался воспользоваться моим навыком Управления Тьмы, но он не дал мне особых преимуществ. Разве что, я стал видеть метров так на 30 дальше, чем до этого. Да и моё особое зрение, тоже оказало достаточно слабую помощь. Однако, теперь, я всё же видел на 50 метров вокруг себя, правда всё было в серых тонах.
Примеревшись, вонзил в эту скальную породу, все свои 4 руки по очереди и начал карабкаться вверх, как заправский скалолаз. Забираться, мне судя по всему, надо будет достаточно высоко, потому, что даже после освещения моим переносным прожектором, я так и не увидел вершины этого утёса.
— Думаю, карабкаться мне никак не меньше несколько километров… Вот же чёрт! Ладно, делать нечего, — решил я и продолжил своё восхождение.
Отступление. Марк и Акира. Состояние: тревога, надежда, предвкушение
— Как ты думаешь с Командиром, всё в порядке? — спросил Марк у девушки, которая сидела позади него.
В данный момент, он управлял своим байком и практически «летел» вперед с огромной скоростью, успевая реагировать на любые препятствия и заторы, которые попадались им по пути.
— Да, с ним будет всё в порядке, — спокойным и даже уверенным тоном, ответила ему Акира.
И хоть она и не подавала виду, но и сама несколько волновалась по поводу того, что с ним случилось и почему, он не выходит на связь. Хорошо хоть, что он отправил ту смс и мы смогли найти то место, благодаря Байблу. Судя по всему, это был горнолыжный комплекс к которому, мы сейчас и направлялись.
— Ладно, держись, я немного увеличу скорость, надеюсь ты не боишься?
— Нет, — коротко ответила девушка и Марк втопил, что называется по полной.
И буквально через 30 минут, они наконец-то добрались до нужного места и осмотревшись по сторонам, увидели огромное количество убитых мертвецов.
— Ого! А нехило тут разошёлся Командир! — несколько восторженно воскликнул Марк и подойдя к ближайшему трупу эволюционировавшего зомби, он ни слова не говоря, уперся в него своей правой ногой и с не особо то и приятным звуком, оторвал ему руку. И сразу же начал откусывать от неё целые куски мяса.
Увидев несколько шокированное выражение Акиры, он повернулся и сказал:
— Что так смотришь? У меня навык такой и я восстанавливаю выносливость, поедая плоть зомби.
— Ясно… Ладно, судя по тому, что нам сообщил Байбл, последнее сообщение, было отправлено прямо этого комплекса. Пойдём внутрь?
— Да, — ответил Марк и они отправились в сторону комплекса.
И зайдя через входные двери, они неожиданно услышали громкое рычание, после чего из темноты вышел ОГРОМНЫЙ саблезубый тигр или кто-то наподобие него, но явно из семейства кошачьих.
— А вот это уже интересно! — радостно воскликнул Марк и не оборачиваясь, сказал Акире, — Постой позади меня. Я быстро разберусь с этой громадиной! — сказал он и рванул вперёд.
— Ну что киса!? Хочешь поиграть!? Иди сюда! Взрывной Удар!!! — вскричал он.



Глава 233. Падение


Отступление. Марк.
Состояние: предвкушение, слабая ярость.
Рванув вперёд, Марк практически сразу вошел в состояние боевой ярости, в которой его мозг работал, как отлаженный механизм. И по большей части действовал чисто на инстинктах, дабы совершать самые сильные и сокрушающие атаки, которые только могло нанести его тело. В данном случае — это Взрывной Удар. Не так давно, он всё же получил свой класс, который очень ему подходил, чисто по его мнению. Среди того списка классов, из которых он мог выбирать, он остановил свой выбор на классе «Боевой Следопыт», который отличался от других тем, что был написан золотым цветом. Недолго думая, он выбрал именно его. И сразу же после этого, его тело несколько изменилось. Оно стало быстрее, сильнее и выносливей, а также, его интуиция, очень сильно обострилась. И теперь могла быть применима в боевой обстановке. И в тот момент, когда он уже собирался ударить эту огромную кошку, то неожиданно, он подметил некоторые интересные детали.
Во-первых, судя по всему, этот кошак и так уже был достаточно сильно помят. И скорее всего, это произошло незадолго до их прихода. Итогом той схвати было то, что он был достаточно сильно избит, но не убит. А кто был последним, кто находился в этом горнолыжном комплексе? Правильно! Командир. И раз он её избил, но не убил, значит на то были веские причины. А зная, как именно, он умеет решать возникшие проблемы… То скорее всего, эта огромная киса теперь находится на их стороне. Со стороны, это возможно несколько надуманный вывод. Но почему бы и нет? Решив так, Марк изменил направление своего Взрывного Удара и направил его прямо в пол. И взорвав плиту, он начал падать вниз с громким криком.


Отступление 2. Акира.
Состояние: недоумение, любопытство, фейспалм.
— Ну и куда он рванул!? — с несколько сокрушённым вздохом, подумала Акира. Но будучи знакомой с Байблом, она уже была морально готова к подобным поступкам. Но всё равно, это как-то… Ладно, не буду об этом думать.
Даже я видела, что если бы эта кошка хотела на нас напасть, то уже бы давно напала. Но она не предпринимала никаких действий, возможно, оценивая нас или же просто не хотя сражаться с нами? Но нет, Марк рванул вперёд и даже прокричал свой излюбленный Взрывной Удар. И я просто не успела его остановить, теперь нам наверное придётся драться с этой огромной кисой… Однако в самый последний момент, он почему-то сменил направление своего удара и ударил прямо в пол, чем и проломил его своим ударом и полетел куда-то в темноту с громким и отдаляющимся криком:
— Суу-каа!
В этот момент, мне захотелось пробить себе лицо от сильнейшего фейспалма. Но всё же, я сдержалась и посмотрела в сторону огромной и самое главное КРАСИВОЙ кошки с красивыми и яркими голубыми глазами. Внимательно посмотрев в её сторону, я немного подумала и неожиданно, даже для самой себя подошла к ней, не чувствуя при этом никакой опасности. И положила руку ей на загривок, после того, как она легла на живот и запросила информацию у Системы.
[Рейд Босс — Звериного типа. Громогласный Мурза. 29 уровня. Имеет отличную защиту от колющих и режущих атак. Обладает некоторыми особыми способностями, связанными со льдом, а также: Оглушительным Рёвом. Который может дезориентировать врагов. Также имеет особое снаряжения на своих передних лапах, благодаря чему и наносит сокрушительный урон противникам, даже выше своего уровня. Особое состояние: питомец Николая Савикова]
Как только я прочла эту информацию, то сразу же поняла, что именно, здесь недавно произошло. Видимо Коля и вправду сражался с этой и вправду сильной кошкой и в итоге, смог её победить, а после и подчинить. В принципе, это было вполне в его стиле. Да и убивать такую красоту у него явно не могла подняться рука. Собственно, как и у меня, окажись я на его месте.
— Мррр! — тем временем, замурчала хоть и большая, но всё же кошка.
После этого, я посмотрела прямо её в глаза и сказала:
— Что здесь произошло? Покажи мне.
После моих слов, она словно поняла меня и поднявшись, неспешной походкой направилась в сторону лестницы ведущей на второй этаж.
— Ох да, чуть не забыла! — мелькнула мысль у меня в голове. После чего я вернулась назад и осторожно подошла к краю той дыры, которую пробил Марк и крикнула в пустоту:
— Марк! Ты там впорядке!?
А спустя мгновение, оттуда раздался его недовольный голос:
— Нет блять! Не в порядке… Кошка же не напала на тебя? — послышался его немного обеспокоенный голос. А вдруг, он был не прав в своём предположении и подставил под угрозу женщину Командира? Брр! Даже думать о таком не хотелось.
— Не напала. Коля её подчинил и теперь, она в нашей банде, — довольным голосом, ответила ему Акира. Тебе нужна моя помощь, чтобы выбраться?
— Нет, я сам выберусь. Только скинь мне пару зомбарей. А то я повредил ноги… и руку. Да и вообще, откуда здесь взялась, такая глубокая яма!? Вот же сука!
— Боже, — мысленно закатила глаза я. Но всё же вышла наружу и приволокла с улицы, несколько эволюционировавших зомби и поскидывала их в эту дыру. Если так подумать, то и вправду непонятно, откуда в этом горнолыжном(!) комплексе, могла оказаться, такая пустота прямо под полом? Ну не могла же она быть построена, прямо над какой-то пустотой? Уму непостижимо!
Практически сразу же после этого, из этой тёмной дыры раздался голос Марка:
— Спасибо! Этого вполне хватит. Иди пока посмотри, может найдёшь зацепки того, куда пропал Командир. А я… Я скоро буду.
После этого, мне послышалось, словно с низу раздался хруст и чавканье… Хотя почему послышалось? С трудом сдержала дрожь, которая пробежала по моему позвоночнику, когда я представила, что именно происходит там в данный момент.
Не став дальше слушать, эти не особо приятные звуки, я отправилась за этой огромной кошкой. Или по-другому Громогласной Мурзой. И почему это она Громогласная? Не совсем понятно, но да ладно. Через некоторое время, я поднялась на нужный этаж и пройдя в дальний угол, увидела там несколько недоеденный яблок здоровья и духовных груш, а также Арку Перехода. Но не обычную, а какую-то странную. Хм… Возможно, именно в неё коля и зашёл? — подумала я и, подойдя поближе, приложила к ней свою правую ладонь.


— Тук… Тук… Тук…
Едва слышно разносился звук, когда я втыкал свои когти правой и левой руки в скалу и постепенно, поднимался наверх. При этом, примерно через 400 метров моего подъёма, втыкать свои когти в скалу стало достаточно сложно. И если бы не пламя от Призрачного Алтаря, то я не смог бы продолжить свой подъём. А так я хоть и с некоторым трудом, но всё же продолжил свой путь. И пока, я поднимался в ритмичном темпе, у меня было время подумать о чём-то другом. Например, достаточно странно было то, что я мог использовать свой навык Управления Тьмой в то время, когда я находился не в своём настоящем теле, а в Области Тьмы в Призрачном Эвенте. Странно? Очень. И тут может быть несколько вариантов, почему же так произошло.
Во-первых, возможно, эта Область Тьмы давала возможность тем Игрокам, которые имели навыки из категории Тьмы, использовать свои навыки, находясь в этой области. Единственной проблемой этого варианта было то, что я так же мог использовать свой Особый Взгляд, хоть и не на полную силу. И вот тогда, тоже выходил достаточно интересный вариант. Возможно, я могу использовать некоторые способности своего тела, а также навык Управления Тьмой только из-за того, что произошла ошибка Системы и что-то там сбилось. Вероятно? Вполне. Скорее всего, это была своего рода нештатная ситуация, которая завершилась подобным образом. Но мне конечно, грех жаловаться. Всё могло выйти и не в мою пользу.
Пока я покорял эту вершину, мне также стало интересно, почему мне до сих пор не встретился какой-нибудь монстр? Которые наверняка, должны были существовать в этой Области Тьмы. И словно отвечая на мой вопрос, прямо надо мной неожиданно послышался какой-то свист, словно, что-то падало сверху вниз. Задрав голову, я увидел, как прямо на меня летит какая-то непонятная хренотень с огромным количеством щупалец, которые извивались в разные стороны.
— И что это за чудо юдо такое? Чёрт! — мелькнула мысль у меня в голове. Надо понимать, что эта тварь летела прямо в притирку к скале и пол любому пролетит там, где я завис на этой самой скале. И что мне делать? Остаётся только один вариант, чтобы эта хренотень не снесла меня обратно вниз. И для этого, я решил использовать свой навык Управления Тьмой. И из-за того, что за мной находилось Колесо Фортуны, я всё-таки мог отбрасывать тень. И именно в эту тень, я и соскользнул, став полностью плоским.
И в этот же момент, мимо меня пролетела эта фигня и понеслась вниз, на огромной скорости. Однако, почему этот монстр не пытался остановить своё падение? Присосавшись к тем же скалам, мимо которых, оно пролетала. Хм… Если так подумать, то это было похоже на то, что оно очень сильно боялось или даже скорее испытывало настоящий ужас и было готово разбиться об землю, попытавшись выжить, чем остановиться хоть на малейшее мгновение. Интересно, что же так напугало это хоть и непонятное, но огромное и наверняка, достаточно сильное существо?
Неожиданно, сверху снова послышался свист рассекаемого воздуха, причём намного более громкий, чем до этого. Подняв голову, я увидел огромную тень, которая начала быстро опускаться вниз и приближаться ко мне. С громким шелестом, мимо меня пролетела колонна странного вида. А спустя мгновение, она всё же успела схватить эту непонятную извивающуюся хрень и потянула её обратно наверх. Причём, она даже закричала вполне понятным мне языком:
— Господин Мору!! Отпустите меня! Этот раб совсем не хотел сбежать!! Я не хочу умираать! НЕЕЕЕТ!!
После этого его отчаянного крика, сверху раздалось довольное чавканье и всё стихло.
— Крипово? Очень! — сделал однозначный вывод я.
В этой Области Тьмы, обитают разумные виды, других форм жизни? Судя по всему, так оно и было. И если я правильно понимаю, то этот щупальцевый монстр, был рабом(!) некоего господина Мора. И мне бы очень не хотелось с ним встречаться и быть заживо сожранным, как и этот неизвестный мне бедняга.
Выждав некоторое время и убедившись, что ничего странного больше не происходит, я вышел из тени и продолжил своё достаточно опасное, как оказалось восхождение. Но шар опыта, должен был появиться наверху и если я правильно подсчитал, то это будет достаточно далеко от того места, где обитал этот самый гигант Мору. А мне, всё же надо было развиваться дальше. Тем более, что смерть в этом Призрачном Эвенте не означало смерти, моего реального тела. Вздохнув, я продолжил свой путь.


Глава 234. Слизняк


Отступление. Акира.
Состояние: тревога, облегчение, задумчивость.
Быстро обдумав ту информацию, которую я получила от Системы, я поняла, что с практически со 100 % вероятностью, Коля воспользовался этой самой аркой, заплатив 10 тысяч монет выживания. И с чем же, он столкнулся на той стороне? Неужели он не может выбраться и оказался в ловушке? Или же наоборот у него там всё хорошо? А мы просто, всё слишком преувеличиваем… Да и он написал, что может задержатся. Правда, он это сделал до того момента, как зашёл в эту странную арку. И что же нам тогда делать? Пытаться накопить 10 тысяч монет выживания, которых, ещё даже и близко нету, несмотря на то, что иногда, он всем нам давал монеты выживания. Которые откуда-то появлялись у него в огромных количествах. Я уже давно обратила внимание на этот его секрет, но даже и не собиралась спрашивать его об этом. У всех должно быть право на свою тайну и никто не вправе, посягать на тайны других. У меня вот, тоже была одна тайна… Но не в этом суть.
— Мрр! — тем временем, замурчала Мурза и легла рядом со мной.
— И что же нам делать? Как думаешь? — спросила Акира у неё, совсем не ожидая ответа.
Но не успела кошка, как-то отреагировать на эту странную ситуацию, как телефон Акиры зазвонил. Посмотрев, кто звонит, она увидела, что это была Таня, нынешняя девушка Коли, которая, возможно, хоть и не знала точно, но наверняка догадывалась, что я и вправду имела некоторые планы на её парня. Ещё до момента прихода этой проклятой Системы, он несколько раз спасал мне жизнь и запал мне в душу. Да и после этого, его поступки прямо говорили о том, что ему можно доверять и положиться на сильное мужское плечо. Или как там было? Не важно. Если выйдет так, что он и вправду её любит… То я совсем не буду против, так называемого гарема. Ха! Многие же мужчины мечтают о нём, если я правильно понимаю? Ладно, думаю, пора ей ответить. Всё же портить с ней отношения, будет не самым правильным решением с моей стороны.
— Да, Тань?
Сразу же после этого, из трубки раздался обеспокоенный голос Тани.
— Вы на месте?
— Да, мы прибыли и уже узнали некоторую информацию о том, куда мог пропасть Николай.
— И куда же?! С ним, всё в порядке?! — тут же спросила, она у меня.
Она и правда о нём переживает? Прислушавшись к своей интуиции, она и вправду с некоторым огорчением кивнула, — Да, она и вправду переживает. По крайней мере, так ей говорила её женская интуиция, которой, она достаточно часто доверяла в некоторых личных вопросах, наподобие этого.
— Мы нашли странную Арку Перехода, через которую, он видимо и прошёл, заплатив 10 тысяч монет выживания. Перед этим, он уничтожил большое количество мертвецов снаружи горнолыжного комплекса, где мы сейчас и находимся, а также… Он успел приручить огромную и очень красивую кошку.
— Прошёл через странную Арку Перехода? Понятно… Но что-то, его долговато нету. Вы видели, где-то поблизости грузовик? Там должна быть обычная Арка Перехода, которую, он хотел установить, где-то в этом горнолыжном комплексе.
— Грузовик? Да, припоминаю такой! — тут же отозвалась Акира, — И что же нам с ней делать?
— Что делать? Что делать… Марк рядом?
— Он немного занят, но скоро будет рядом со мной, — ответила Акира Тане.
Ну не объяснять же ей, что от своего же собственного удара, Марк упал куда-то вниз и в данный момент, поедает части зомби, чтобы подлечится и выбраться наружу? Вот и я думаю, что это просто лишняя информация.
— Хорошо. Тогда скажи ему, пусть он демонтирует, эту чертову Арку и положит её в грузовик. А ту арку, что находится там, установит где-нибудь в этом горнолыжном комплексе, как этого и хотел Николай. Сразу же после этого, активируйте её. Если с этим будут какие-то проблемы, то наберите Лиаре и она вам поможет с этим делом. После этого, сразу же возвращайтесь назад с этой Аркой и мы установим её на нижних этажах парковки. Как думаешь, вы вдвоем справитесь с этим делом? Или к вам отправить, кого-то ещё для помощи?
— Никого отправлять не нужно, думаю мы и сами справимся, — ответила ей Акира.
Ведь собственно, именно это, она и планировала осуществить сама. Да и находиться в этом горнолыжном комплексе и дожидаться колю, не было никакой возможности. Ведь в любой момент на базе могло что-то произойти и могла потребоваться их помощь. А так, когда Коля наконец-то вернётся и пройдёт через эту арку, то он окажется у нас на базе. Что прямо скажем, будет очень удобно.
— И да, заберите эту кошку с собой, — напомнила ей Таня.
— Да, не волнуйся! Всё сделаем, — уверила её Акира и покосилась на огромную кошку, которая мурчала рядом с ней.
Как только Акира её увидела, то сразу же поняла, что они сошлись характерами и наверняка смогут подружиться, хоть эта Мурза и не была её питомцем. Закончив разговор с Таней, Акира вздохнула и продолжила играться с Мурзой в ожидании Марка.
Через некоторое время, он всё же выбрался наружу, весь в грязи и немного помятый с порванными штанами.
— Фух! Сука! Это было тяжело, но я справился. Что-то стало известно?
Сразу же спросил он у девушки, как только поднялся к ней на этаж.
Повернувшись в сторону Марка, Акира оперативно ввела его в курс дела и того, что ему надо сделать.
Даже не думая, тот сразу же согласился и прыгнув вперёд вскричал:
— Взрывной удар!
И буквально разорвал, часть пола этого горнолыжного комплекса, правда таким образом, чтобы не повредить эту Арку Перехода.
После этого, раздалось, ещё несколько подобных выкриков, и они занялись делом. Надо было поспешить.


Пока я взбирался наверх, то внимательно прислушивался к тому, что происходит сверху. Ведь в данных обстоятельствах, мой слух явно был полезнее того же ограниченного зрения и более эффективен, как показало недавнее происшествие. Когда я заблаговременно услышал свист рассекаемого воздуха и смог избежать, практически 100 % смерти в этом Призрачном Эвенте. Если так подумать, то было несколько странно, что этот гигант Мору не обратил внимания на Колесо Фортуны.
Он его не видит? Хм… Если так подумать, то скорее всего, именно так, всё и было. Потому, что в этой полнейшей темноте, очень сложно не обратить внимание на единственный источник света. Или же, что тоже возможно, он был просто невнимателен… Непонятно. Ладно, будем разбираться. Примерно через несколько часов (не знаю точно, сколько прошло)… Хотя, как это не знаю? Знаю. Небольшим мысленным усилием, я вызвал тот невидимый обычным зрением таймер и посмотрел, что мне осталось провести в этой Области Тьмы ровно 42 часа.
Ого! А нехило, я так взбирался. Это было связано с тем, что чем выше я поднимался, тем сложнее, было вонзить свои когти в эту чёртову скалу! Она словно становилась, всё тверже и тверже. Но в определенный момент, я всё же добрался до достаточно большой пещеры, которая находилась примерно посередине этой скалы. По крайней мере, мне так показалось.
Перевалившись через край, я с облегчением выдохнул и, полежав, немного восстановил свои силы и встав на ноги, начал осматриваться вокруг. Это была явно естественная пещера, причём достаточно глубокая, по крайней мере на 30 метров вглубь, она точно уходила. Шар же опыта должен был появиться прямо на этом месте… Примерно, вот сейчас. И да, по неизвестной причине время появления этого шара опыта, менялось несколько раз.
С небольшой тёмной(!) вспышкой света, передо мной появился достаточно большой чёрный шар опыта, который я тут же и сожрал, впитав его энергию в своё тело. Практически сразу же после этого, я почувствовал, как продвинулся достаточно далеко вперёд на третьей стадии развития моего призрачного тела.
— Этот чёрный шар опыта, был достаточно хорош! — констатировал я с довольной улыбкой на лице. Прислушавшись к своим ощущениям, я понял, что ещё один такой шар опыта, и я смогу перейти на четвертую стадию развития! Где мне наверняка откроются новые возможности или же способности от этой, очень точной имитации тела Гути.
Такс, ладно. Что мне делать дальше? Взбираться наверх или всё же пойти изучать, эту тёмную пещеру? Мои дальнейшие размышления, прервал едва слышный шелест, который раздался прямо надо мной.
Сразу же после этого, я буквально ощутил движение воздуха, словно, что-то начало падать прямо на меня с огромной скоростью. Едва успев среагировать, я сделал резкий шаг назад и полоснул своими когтями по тому, что приземлилось, прямо передо мной.
Больше всего, это создание, было похоже на черную маслянистая пиявку, достаточно больших размеров: около метра в длину и полуметра в высоту и ширину.
— Ну и урод же ты! — тут же сделал однозначный вывод я и словно отвечая на мои слова, эта пиявка плюнула в мою сторону, какой-то чёрной жидкостью. От которой, я едва смог уклониться, совсем не ожидая от этой твари подобной атаки. Пролетев мимо меня, эта чёрная жижа попала на пол этой пещеры и в том месте, камень начал «таять» прямо на глазах, а прямо над этим местом, в воздухе начал появляться ядовитый чёрный туман. Вот же коварная тварь! Так это была не одна атака, а комбинация? Хорошо ещё, что я всё же решил оглянуться и увидел, этот чёрный туман. Ладно, пора с тобой заканчивать, решил я. И сорвавшись с места, я обошёл эту тварь по кругу и оказался прямо у неё за спиной. И достав зубы древнего аллигатора, начал пулять их в сторону этого слизняка. Всё это действо, происходило практически в полнейшей тишине и примерно на пятом клыке, который вонзился в её тело с небольшим таким бульком, она всё же сдохла, однако, перед самой смертью, она всё же успела развернуться и ещё раз выстрелила в меня этой кислотно-ядовитым плевком. Как я понял, что она сдохла? Да потому, что её тело распалось чёрным дымом, а на том месте появился небольшой чёрный шар опыта, который вполне можно будет использовать для поиска другого золотого шара.
— Фух, это было близко! — облегченно выдохнул я и посмотрел в сторону своей правой руки, которая, всё же несколько пострадала от первого плевка. Впитав в себя, небольшую часть этого шара опыта, я подстегнул регенерацию моего призрачного тела и буквально на моих глазах, от этой раны, не осталось и следа. А вот это, очень хорошо. Иметь возможность исцелять повреждения, было достаточно хорошей новостью. Однако опыта, от поглощённой части шара опыта, я совершенно не получил. Запомню на будущее. Тут же сделал, мысленную пометку я.
После этого, я сразу же воспользовался способностью Глути к поиску следующего шара опыта и обнаружил, что мне надо было продвигаться вглубь этой пещеры, ведь и именно там, он и появится. И именно туда, я и направил свои стопы, внимательно смотря на стены и потолок. Очень уж мне не хотелось, чтобы ещё один слизняк, упал мне прямо на голову.


Глава 235. Четвёртая Стадия Развития


Постепенно, я продвигался всё дальше и дальше, этого тёмного и как оказалось уходящего в глубь этой горы прохода и по пути, мне встали встречаться и другие разновидности монстров, которые обитали в этой части Области Тьмы. А если быть более точным, то это были ОГРОМНЫЕ, мать его, пауки. Конечно, я понял это не сразу, но как только я осознал и главное увидел ту тварину, которая предстала перед моими глазами, мне если честно, прямо скажем, стало не по себе. Но всё по порядку.
В определённый момент, когда я сворачивал на достаточно крутом повороте на право, я чуть не попался в ловушку этого самого паука, ведь прямо передо мной, неожиданно появилась самая настоящая паутина. Которая практически полностью перегораживала мне дальнейший путь. Однако, я всё же коснулся этой паутины, когда чисто инстинктивно вытянул вперёд все свои 4 руки и правая нижняя рука, задела эту паутину и намертво приклеилась к ней. И как оказалось, это была очень крепкая и очень липкая паутина. Как я это понял? Да просто попытавшись отлепить ладонь своей руки от паутины, у меня не получилось этого сделать. Также важным фактом было, что она была полностью чёрной и заметить её в полнейшей темноте, было очень сложно. И если бы я угодил в неё всем своим телом, то точно не смог бы выбраться из неё, став закуской для паука.
Но моя осторожность и то, что сзади меня летело Колесо Фортуны подсвечивая мне путь, помогло мне избежать этого развития событий. Забыл также добавить, что я в неё угодил, то я её потревожил и тем самым, дал сигнал тому существу, что и расставило тут свою паутины. Через несколько секунд, всё вокруг меня начало дрожать и услышал, как в мою сторону с огромной скоростью, бежит что-то очень большой и тяжёлое. Решение нужно было принимать максимально быстро, поэтому, я тут же отрезал кусок своей плоти с правой ладони, с помощью когтей левой руки. И тем самым, избавился от этой проблемы. Сразу же направив в пострадавшую конечность, часть запасённого мною опыта, чем и запустил регенерацию.
Сразу же после этого, я развернулся и побежал назад. Почему? Да потому, что позади меня, была достаточно большая пещера, где у меня будет место для манёвров. Во время боя с тем, что бежит сюда со всех своих ног. Принимать бой в узком туннеле, будет не самым умным решением. Добежав до нужного места, я остановился ровно посередине и развернулся назад, внимательно смотря в сторону тёмного прохода. А через мгновение, оттуда показался мой преследователь, во всей, что называется красе.
И знаете, хоть я и не боюсь пауков, но смотря на эту страшную хренотень, я вполне могу понять страхи арахнофобов или как их там правильно по научному называют? Не суть важно.
Как только этот огромный паук, увидел свою сбежавшую добычу, то тут же остановился и посмотрел на меня своим огромным множеством глаз. Я бы даже сказал, что увидел у него нотку удивления, мол: Почему его добыча не в паутине? И почему не убегает?
И сразу же после этого, он исторг из себя, очень громкий визг:
— КРИИИ!!!
И как только, эта звуковая волна добралась до меня, то моё сознание «зашаталось» и даже начало плыть? словно я попал под воздействие оглушающей атаки или же оглушающих гранат, как показывают в каких-нибудь боевиках. С огромным трудом, я кое-как собрал свои мысли в кучку, но всё равно, чуть было не пропустил его следующую атаку, при которой, он сделал что? Правильно! Плюнул в меня своей паутиной. И почему, тут все во всех плюются? Может, это у них обычай такой? — мелькнула, несколько дурацкая мысль у меня в голове.
Посмотрев в сторону паука, я всё же не смог сдержаться и плюнул в его сторону, попутно уклоняясь от его атаки, что далось мне достаточно сложно, а выпущенная им в мою сторону нить паутины, буквально пролетела в нескольких сантиметрах от моей головы. И мне удалось это сделать, только повалившись на спину, так как моё тело достаточно туго реагировала на команды, которые, я ему посылал своим мозгом или же скорее духом, когда я находился в этом призрачном теле.
— Крии! — вновь закричал явно недовольной своей атакой паук, правда оглушающего эффекта, от этого крика не последовало, что не могло меня не радовать. Однако в мою сторону, вновь полетели эти его нити, которые к тому же обладали, огромной проникающей силой. С лёгкостью вонзаясь в каменные стены и пол вокруг меня. Правда к этому моменту, я уже несколько пришёл в себя и само собой, не стоял на месте, тут же сорвавшись и побежав по правую сторону от него. И в итоге, мне всё же удалось избежать попаданий этих нитей в моё драгоценное тело, попутно с этим, я кинул в его сторону несколько кинжалов смоченных ядом. Надеюсь, это поможет мне победить эту тварь.
— Кри! Кри! — вновь закричал паук, когда мои пять отравленных кинжалов вонзились прямо ему в глаза.
Забыл добавить, что у него было много выпуклых чёрных глаз, которые были сосредоточены в середине его огромного мохнатого тела. А если быть более точным, то я насчитал больше 30(!) пар глаз. В высоту эта тварина, достигла примерно 3,5 метров, а в ширину вместе со всеми своими лапами, было никак не меньше 7–8 метров, а то и 10. Сложно сказать точнее, особенно тогда, когда я постоянно уклонялся от огромного количества нитей паутины, которыми, он буквально «стрелял» в мою сторону. И почему, она у него не заканчивается? Хотел бы я знать.
— Видимо, он владеет каким-то мощным навыком или скорее способностью? Вот же сволочь! — мысленно чертыхнулся я, попутно уклоняясь от паутины. И должен сказать, что для этого, мне надо было делать просто мастерские пируэты и прыжки в разные стороны.
По моим ощущениям, этот паук находился на 4-ой стадии развития и был очень близок к 5-ой. Как я это понял? Сложно описать, это ощущение… Оно просто возникло у меня, когда я смотрел на него. Возможно, это свойство от этого Призрачного Эвента или же, это откликается способность Глути? Пока не понятно, но очень интересно.
А из-за того, что явно был сильнее меня нынешнего, то это означало, что он также, был очень и очень живуч, что он и продемонстрировал за последующие 4(!) часа, а именно столько и длился наш с ним бой. Всё это время, я уклонялся от его плевков паутиной и старался выжить. Обратный путь, он так же мне отрезал плюнув большим пучком в сторону прохода, причём с двух сторон. И теперь, я словно белка в колесе бегал по кругу и даже по стенам пещеры примерно 20 на 20 метров. И должен сказать, что это было достаточно сложно и изматывающе, но в тоже время, я начал лучше ощущать своё нынешнее тело и познал, чуть ли не все его возможности. Неожиданно для меня, снизу раздался ослабевающий крик паука:
— КРИ! Кри! Кри…
— Ты наконец-то решил сдохнуть? — несколько облегчённо, подумал я.
Должен сказать, что он до последнего не сдавался и очень сильно хотел меня убить до того, как он умрёт сам. Но яд на моих кинжалах, всё же подействовал на него, хоть на это и потребовалось, достаточно много времени. Но постепенно, он становился более медленным и уже не так рьяно выпускал в меня свои нити паутины, что и дало мне шанс выиграть, этот бой. Да и я периодически, полоскал его своими костяными клинками и когтями, постоянно пуская его черную (кто бы сомневался?) кровь. Испустив своё последнее дыхание, он завалился на спину и немного подёргав своими огромными лапами, он окончательно затих.
В данный момент, я находился на потолке этой пещеры и внимательно наблюдал за каждым его движением. Как показала практика, это было самое безопасное место, так как моему противнику, было очень сложно стрелять прямо над собой своей мерзкой паутиной и поэтому, я постоянно старался держаться прямо у него над головой, передвигаясь по потолку аки человек паук.
Подождав некоторое время, я убедился, что он и вправду умер. Так как его тело, стало распадаться чёрным дымом, который плавно перетёк в черную же сферу опыта. И к моему приятному удивлению, она была примерно в 10 раз больше, чем та, что досталась мне от того Слизняка, которого, я убил в самом начале.
Спрыгнув с потолка, я спружинил ногами от пола и сделав кувырок вперёд, остановился прямо рядом с этим чёрным шаром опыта. И если бы кто-то оценивал, это моё приземление… То мне бы точно поставили, никак не меньше, чем 10/10.
Практически сразу же после этого, я услышал сообщение от Системы:
[За убийство Малого Паука Мрака, вы получаете 100000 очков Рейтинга]
Это сообщение заставило меня замереть от некоторого шока. Причём совсем не от количество, так нужных мне очкой Рейтинга. А от того, что там была приписка, что это был Малый(!) Паук Мрака. А если был малый, то должен быть и средний, большой и чем чёрт не шутит супер большой? Брр!
Мысленным усилием, я всё же остановил «полёт» своей разгулявшейся фантазии.
— Хоть и с трудом, но я всё же смог завалить эту тварь! — довольно улыбнулся я, подводя итог, этой затяжной и смертельной, для паука так точно, схватки.
Протянув руку к этому шару опыта, я тут же начал впитывать в себя, весь тот запас энергии, которая содержалась в нём. И как-то плавно и практически незаметно, моё тело начало меняться и перешёл на 4-ую стадию развития.
Что мне это дало? Во первых, вновь изменился мой внешний облик и я стал, всё больше похож на человекоподобное существо. Мои когти несколько уменьшились, но я всё также мог выпускать их наружу, словно кошка. Также мне стало легче находиться на двух ногах, да и мой рост увеличился. Думаю сейчас, во мне было никак не меньше 165 сантиметров. Конечно, кто-то может сказать, что это не так уж и много, но надо всегда держать в уме, что изначальным прототипом, этого призрачного тела, был Глути. Который совсем не отличался, большими размерами своего тела.
Никаких новых способностей, после прохождения 4-ой стадии развития, я к своему разочарованию не получил. Однако, моё тело явно стало гораздо быстрей, сильней и выносливей. По крайней мере, если судить по тем ощущениям, которые я чувствовал. А пробежавшись по этой пещере вперёд и назад, я осознал, что стал быстрее примерно в полтора раза! Насколько сильнее, стало моё тело было сложно сказать, но и силушки, во мне явно прибавилось. Надо понимать, что основной характеристикой, этого призрачного тела, была именно Скорость.
Собственно, как и в моём реальном теле, я старался стать, как можно быстрее, не забывая правда и про Дух, который был просто необходим для работы моих навыков, которые уже не раз помогали мне, ограничить силу моих противников. И я смог вырвать победу и выжить в каждой из битв, которые уже происходили с моим участием и которые, наверняка будут в будущем. Правда надо признать, что иногда, меня всё же убивали, но благодаря моей читерской способности «Отката» у меня был шанс на вторую попытку.
Закончив с этим делом, я несколько перевёл дух и осмотревшись по сторонам, решил продолжить свой путь в сторону шара опыта, до которого, мне осталось идти несколько километров. Забыл упомянуть, что после смерти паука, его чёрная паутина, тоже истаяла чёрным дымом и исчезла, что не могло меня не радовать.
Но я не собирался уходить отсюда так быстро и свернув налево, я отправился в ту сторону, откуда изначально и прибежал этот паук, думаю именно там и будет находится его гнездо и возможно, там найдётся, что-то интересное.


Глава 236. Неожиданный Апгрейд



Пока я направлялся вглубь этой горы, то само собой, внимательно осматривался по сторонам, чтобы не задеть ещё одну паутину или же не привлечь, ещё каких-то монстров, которые наверняка здесь обитали в большом количестве. Добираться до логова этого паука, мне пришлось около 30 минут, что в принципе не так уж и много, но и немало. И когда я уже подходил к этому логову, то неожиданно услышал шумное дыхание, которое доносилось из достаточно большой пещеры впереди меня.
— Фух! Фуух!
В тот же самый момент, я моментально замер на месте и пригнувшись, отправился в сторону этой пещеры, аккуратно выглянув из-за угла. И увидел, что прямо посередине пещеры, спал ещё один паук. Правда, примерно в 2 раза меньше чем тот, которого я убил. И почему же он спит? Неужели наша схватка с тем малым пауком мрака его не разбудила? Судя по всему, так оно и было. Но на этом, я не остановился и внимательным взглядом оглядел эту пещеру, которая была примерно 100 метров в ширину, а его своды достигали 30 метров, никак не меньше. Однако самым интересным было не это, а то, что на полу этой пещеры то там, то тут были кости различных существ вперемешку с паутиной. И если внимательно к ним присмотреться, то там были видны явные предметы из Системы.
— А вот это уже очень интересно! — отметил я с улыбкой.
Но прежде, чем мне пройтись по всем этим «богатствам», мне нужно было расправиться с ещё одним пауком. Если честно, меня это не особо то и пугало, потому, что я успешно с его товарищем, которым был гораздо крупнее. Да и я уже находился на четвертой стадии Развития и теперь, я мог сделать то, что до этого, было мне недоступно. А если быть более точным, то я просто опустился прямо в пол этой твёрдой каменистой поверхности и отправился в сторону этого паука, под землёй. Решив нанести ему неожиданную и крайне смертоносную атаку. Жаль у меня не было навыка «критическая атака» или же аналогичной способности. Но думаю, я и без этого справлюсь с уже известным мне противником.
Через несколько десятков секунд, моя фигура выпрыгнула из-под земли с двумя кинжалами в руках, обильно смазанных ядом. Которые, я тут же вонзил в ближайшие ко мне два закрытый глаза. Само собой, после такого крайне болезненного пробуждения, паук резко закричал и начал плеваться, паутиной во все стороны. Я же, подозревая, что это может произойти, вновь нырнул обратно под землю. Вынырнув обратно с правой от него стороны, где и были ранены его глаза и соответственно, его поле зрения, было ограниченно. Прицелившись, ловкими движениями правых и левых рук, запустил в него ещё 4 кинжала. Не знаю, каким образом, возможно ему банально повезло, но паук сумел среагировать и отбил один из кинжалов. Правда ему это особо не помогло и другие кинжалы, достигли своей цели. С достаточно неприятными звуками три его глаза лопнули и из них потекли, черные струйки крови.
— КРИ! КРИИ!! — неожиданно, закричал этот паук и начал, ещё более яростно пуляться паутиной, во все стороны.
При борьбе с этим пауком, я уже не испытывал тех неудобств, как при борьбе с прошлым и банально оставался под землей, дожидаясь того момента, когда яд подействует и паук отойдет в мир иной. На этот раз пришлось ждать не так уж и много. Около полутора часов, паук подавал признаки жизни. После чего, он постепенно затих и, замерев на месте, испустил дух с жалобным криком. К этому моменту, я уже находился на потолке прямо над ним, вытащив голову из скалы, чтобы не пропустить этот достаточно важный момент. Как только паук умер, то он тут же превратился в чёрную сферу опыта, которая была примерно в два раза меньше той, что досталась мне от убийства прошлого паука. Практически сразу после этого, я услышал сообщение от Системы.
[За убийство Самки Малого Паука Мрака, вы получаете 50000 очков Рейтинга]
Хм… Если монстр оказался в два раза меньше, то и очков за него дали в два раза меньше? Видимо, именно этой логикой и руководствовалась Система, выдавая мне эту награду.
— Но и так не плохо, — всё же отметил я.
После чего, плавно добежал до стены и «нырнул» вниз, вынырнув прямо около пола пещеры. Должен сказать, что такой способ передвижения, мне очень даже понравился. Подойдя к чёрному шару опыта, я впитал его в себя и почувствовав, что начал своё продвижение от четвертой стадии развития к пятой. Это были достаточно приятные ощущения, особенно, когда ты становишься сильнее, после убийства своего противника. Собственно, как и в моём родном теле. Однако тут, это происходило гораздо быстрее. По крайней мере, мне так показалось. Осмотревшись по сторонам, оперативно начал осматривать трупы убитых этими пауками существ, которые, они и приволокли в своё логово с вполне понятной целью.
Забыл упомянуть, что после смерти этой самки паука, паутина в этой пещере полностью исчезла и с потолка посыпались содержимое, из своего рода куколок, ранее закутанных в паутину. По всей пещере, сразу же раздался грохот от металлических доспехов и прочего оружия, которое падало на землю после исчезновения, буквально сотен километров километров паутины, которая была просто везде. Кроме самого пола. Возможно в этой Области Тьмы, не обитали существа способные атаковать из под земли? Хотя в принципе, это уже не важно.
Потерев руки, начал передвигаться по этой пещере и осматривать предметы из Системы. Некоторые из них, были достаточно сильно повреждены и Система их даже не идентифицировала, что означало, что они были абсолютно для меня бесполезны. Собственно, как и на вид, вот к примеру: явно ржавый клинок, да ещё и наполовину сломанный, явно не мог оказать помощи в бою, кому бы то ни было. Собственно, примерно 90 % того, что здесь валялось на земле, было уже не пригодно для использования. Однако, были и интересные находки. Точнее, одна единственная находка, которая выдержала испытание временем. Ведь неизвестно, сколько она здесь лежала до того, как я её нашел. Как это обычно и бывает, она находилась в самом тёмном углу этой пещеры, куда я добрался в самую последнюю очередь. Первым, что сразу же бросилось в глаза был труп, а точнее скелет оставшийся от огромного существа никак не меньше 20 метров(!) в высоту. Явно принадлежащий какому-то гиганту. А не родственник ли это, того господина Мору? Что обитал, где-то наверху и являлся, заядлым рабовладельцем.
Что же меня привлекло в этом трупе, спросите вы? А привлёк меня поблескивающий и явно необычный камень, который находился в груди этого костяка. Подойдя к нему поближе, я внимательно его рассмотрел. Больше всего, он был похож на сероватый кристалл с голубыми прожилками, по всей его поверхности. И что же это у нас такое? Прислушавшись к себе, не почувствовал от него никакой опасности и наклонившись с небольшим усилием вырвал его из груди костяка и взял его в руки, сразу же запросив информацию у Системы. Однако, полученное сообщение от Системы изрядно меня удивило и одновременно, обрадовало.
[Найден кристалл Апгрейда Функций Системы. Желаете продвинуть Систему на следующий уровень развития и получить дополнительную рандомную функцию?
Да/Нет?]
Апгрейд Функций Системы!? Систему можно Апгрейдить? — невольно воскликнул я.
— Конечно, да! — тут же произнёс я вслух.
Если её можно улучшить, то почему бы и нет? Тем временем, этот серовато-синий кристалл «истаял» у меня на глазах и как и книги навыков до этого, он впитался мне между бровей. Сразу же после этого, я услышал много оповещений от Системы.
[Происходит обновление… Ожидайте. Добавление новой функции Системы… Рандомизация вариантов… Вариант получен: Идеальный Грабёж.
Система была обновлена и допол… Ошибка!
Найдено два паразитических источника энергии. Желаете использовать их для развития функции Идеального Грабежа и размера вашего внутреннего личного пространства?
Да/Нет]
— Идеальный Грабёж? Очень интересно! — отметил я с довольной улыбкой на лице.
Но Система говорит, что найдено два паразитических источника энергии? Тут же сложил в голове 2+2 и понял, что Система имеет в виду Призрачный и Светлый Алтарь, которые находились у меня сознании. Самым важным было то, что она использовала термин паразитические(!) источники энергии, что уже было не очень хорошо. Хм… И что делать? Так-то у этих Алтарей, имелись достаточно полезные мне техники… Но вот с другой, иметь у себя в сознании(!) паразитов, мне очень сильно не хотелось. И что-то во мне подсказывало, что в этот раз Система, явно меня не обманывала и всё было именно так, как она мне и сообщила.
Некоторое время, поразмыслив над этой дилеммой, я всё же принял решение и решительно сказал:
— Да, использовать два неизвестных источника энергии для развития Функции Идеального Грабежа, — подтвердил я и практически сразу же почувствовал, как в моем сознании начали медленно исчезать те Алтари, которые там находились. Словно, кто-то взял большой ластик и начал «стирать» их несколькими движениями.
В тот же самый момент, я услышал громкие и неразборчивые крики, которые разносились со стороны каждого Алтаря, которые не продлились долго. Хм… В Светлом Алтаре, обитал кто-то ещё, кого я не смог увидеть? В Призрачном же, явно кричал Красавчик. Судя по всему, так оно и было. Само собой, меня не могло не радовать, что я избавился от этой скрытой угрозы. Тем более, так просто.
[Обновление функции: Идеальный Грабеж. 0 %… 10 %… 30 %… 50 %…. Обновление завершено]
Тут же открыл свою статистику и с удивлением увидел, что из моего Телосложения не пропало Призрачное Пламя и Кровавый Огонь, последний даже стал сильнее. И я ощущал их силу в себе, что было несколько странно. Под списком же моих характеристик, появилась дополнительная строчка, которой до этого не было.
…Телосложение 12 (Призрачное Пламя: 2, Кровавый Огонь 2).
Дополнительные функции Системы:
— Идеальный Грабёж.
Не долго думая, тут же запросил информацию у Системы, по поводу этой функции, мысленно надеясь, что хоть в этот раз, но я получу нужную мне информацию, без дополнительных мучений. К моему облегчению, всё прошло просто отлично.
[Идеальный Грабёж: После убийства ваших противников, вам не нужно больше тратить время на их обыск или же разделку, а также сбора прочего имущества поверженных врагов. Они будут автоматически помещены в ваше Личное Внутреннее Пространство, если в нём будет достаточно места]
— Очень даже неплохо! Я бы даже сказал, что это очень полезная функция! — довольно отметил я.
Ведь теперь после убийства, каких-нибудь монстров, я сразу же получу, их самые ценные части и мне не придется с этим возиться. Интересно, а какие ещё, были варианты Апгрейда Функций Системы? Возможно, там были варианты и получше. Хотя, мне и так грех жаловаться.
Тут же, ещё раз внимательно осмотрелся по сторонам. Возможно тут лежит, ещё какой нибудь труп с серовато-синим камнем в груди? Но к своему некоторому огорчению, я больше не нашёл ни одного похожего трупа или же кристалла
После этого, я оперативно закончил с сортировкой и сбором, некоторых полезных вещей, которые валялись на земле. Отряхнув руки, я отправился в сторону следующего шара опыта. Горя желанием, опробовать функцию Идеального Грабежа! Правда для этого, мне надо будет найти монстра и убить его. Примерно на полпути к шару, я неожиданно для себя, почувствовал опасность, которая, угрожала моему реальному телу. Да какого же чёрта!? Опять?
— Выйти из Эвента! — тут же вслух произнёс я. Предварительно забравшись в ближайшую стену и замерев там на месте. Думаю, тут меня точно не найдут.
[Вы уверены, что хотите покинуть Призрачный Эвент досрочно? Вы не сможете вернуться обратно в эту ночь]
— Да, уверен! — подтвердил я. После чего, перед глазами всё мелькнуло и оказался в своём теле и кровати. Однако, почти сразу же, я осознал, что нахожусь в ней не совсем один.


Глава 237. Море Дебафов



Если быть более точным, то я был не один не в своей постели, а в комнате моего дополнительно защищённого(!) номера. Как я это понял? Да очень просто. Во-первых, мой мозг чуть не взорвался от кучи сообщений, которые поступили от Системы в тот момент, когда я ощутил себя в своём теле.
[На вас оказана попытка воздействия навыка: Глубокий Сон. Рассчитывается сопротивление… Воздействие успешно]
[На вас оказана попытка воздействия навыка: Притупление Чувств. Рассчитывается сопротивление… Воздействие успешно]
[На вас оказана попытка воздействия навыка Паралич Нервной Системы. Рассчитывается сопротивление… Воздействие частично успешно]
[На вас оказана попытка воздействия навыка Смятение. Рассчитывается сопротивление… Воздействие частично успешно]
… На вас оказана попытка…
Думаете на этом всё и закончилось? Отнюдь нет, подобных сообщений было больше десятка! Видимо, кто-то очень хочет максимально меня ослабить и сделать так, чтобы я не мог сопротивляться? И должен сказать, что у него это отлично получается. В данный момент, я не мог контролировать ни одну часть своего тела. И даже банально открыть глаза, я тоже не мог. И что мне делать в подобной ситуации? Надо понимать, что мой навык «Отката» в данный момент, всё ещё не был доступен. И если меня убьют… То на этом, моё приключение и закончится. Поэтому, надо было что-то придумать и как можно быстрее. Тут же мысленно активировал свой навык «Пожирания» и можно сказать, начал пожирать ту чужеродную энергию, которая воздействовала на моё тело и оказывала на меня, все эти ослабляющие эффекты. Но сразу же понял, что на это потребуется достаточно много времени и быстрого результата точно не будет.
Сразу же после этого, я активировал навык Ускорения, чтобы выиграть немного времени. Если я правильно понимаю, то в данный момент меня всё же не хотят убить. Возможно, этот делается для моего дальнейшего похищения? Или, что тоже возможно, кто-то хочет, что-то со мной сделать… И наверняка, это будет что-то не очень хорошее. Попробовал активировать своё особое зрение. Однако сквозь свои собственные веки, я не мог ничего увидеть. И как решить эту проблему?
— Хм… А если так? — решил я и направил к своим глазам небольшую струйку тьмы, а также дополнительно добавил несколько пунктов выносливости и духа. И это дало свой эффект.
И теперь, я мог видеть то, что происходит в моей комнате, хоть и был ограничен тем ракурсом обзора в котором, находилась моя голова. Спать я привык на спине и поэтому мог видеть почти всю комнату, хоть и несколько ограниченно. Через некоторое время сообщения от Системы перестали приходить. А спустя мгновение, окно моего номера начало медленно открываться. А в мою комнату, прошмыгнуло, что-то очень быстрое, длинное и белое. Практически сразу, я опознал во вторженце белую змею и выглядела она достаточно красиво, как на это ни посмотри.
— Пшшш! — неожиданно зашипела она и краем глаза, я увидел, как её тело начало быстро изменяться.
Чтобы спустя несколько секунд, передо мной предстала небольшая и щуплая фигура, закутанная в длинный балахон с капюшоном, под которым ничего не было видно. Однако по очертанию фигуры и двум достаточно большим и вполне узнаваемым холмам, я понял, что это явно была девушка, ну или женщина. И что ей от меня надо? На память я не жаловался и просто уверен, что до этого, я её ни разу не видел. Если так подумать, то это вполне может быть кто-то из скрытых Эвольверов, слухи о которых настойчиво гуляли по Городу Убийств. Неужели она решила расправиться со мной до того, как я сам стану Эвольвером? Очень надеюсь, что это не так. Тем временем, я отчётливо услышал тихий женский голос, который раздался с её стороны.
— Так вот ты какой, Кровавая Молния! Такой беззащитный… И с тобой можно делать всё, что угодно. Ха-ха! — несколько истерически засмеялась она. Подойдя к моей кровати, она продолжила свой монолог.
— Как же тебе удалось избежать своей судьбы? Почему ты не умер на Арене Убийств? Мне очень важно понять, почему моё пророчество оказалось неверным. До этого со мной такого не случалось… — вслух начала проговаривать эта сумасшедшая свои мысли, видимо полностью уверенная, что я не услышу её, так-как должен был находиться в глубоком сне.
Вытянув свою руку, она схватила меня за запястье правой руки и перевернув мою ладонь кверху, она с помощью ногтя указательного пальца начертила на ней какую-то руну. Ощущения при этом, были достаточно болезненны, но видимо, она совсем не беспокоилась, что я могу прийти в себя от внезапной боли. Сложив в голове некоторые известные мне факты, я осознал, что судя по всему, это и был тот неизвестный мне Пророк, который и предрёк Кровавой Ведьме, победу на арене. Правда им оказался не мужчина, а женщина, но сути это не меняет.
Если я всё правильно понимаю, да и она уже любезно сообщила мне цель своего прихода, желая понять, как я смог пережить её предсказание. Вот чего-чего, а проблемы с этой стороны, я совсем не ожидал и никак к этому не приготовился. За всеми этими размышлениями, я не забывал поглощать всю ту энергию, которая в данный момент оказывала воздействие на моё тело.
Можно сказать, что это была энергия по большей части тёмных оттенков от чёрного до красного и видеть её, я смог только после того, как использовал своё особое зрение, совместно с навыком Управления Тьмой. И вот так, можно сказать случайно, я открыл еще одну интересную особенность этого навыка. Любые сдерживающие навыки, если они не были слишком уж сильны и любое их воздействие, могло быть со временем нивелировано с помощью моего навыка Пожирания, что было очень даже приятно и пригодилось мне в данный момент. По моей оценке, чтобы полностью избавиться от воздействия того града Дебафов, которые эта ненормальная на меня навешала. И наверняка, это было сделано не только с помощью её личных навыков, но также и с помощью различных артефактов (иначе откуда у неё могло появиться столько слотов для навыков?). В данный момент, мне потребуется около 5 минут, чтобы вернуть контроль над моим телом.
— Кровавое Пророчество! — тем временем произнесла она и я ощутил, что моя кровь буквально начала гореть. От той боли, что начала распространяться от моей руки, мне захотелось заорать, во всё горло. Но я просто не смог этого сделать, по понятным причинам. Вот же сучка! Ты мне ещё ответишь за эту боль! Дал я самому себе обещания, всеми силами стараясь не потерять концентрацию и соответственно контроль, над моим навыком Пожирания.
Через несколько секунд, боль начала стихать, а над ладонью моей правой руки, начала появляться своего рода Иллюзия. В которой постепенно, начали проявляться очертания двух фигур. Через некоторое время, изображение стало более чётким и в одной из них, я узнал себя любимого. Другой же разумный был мне неизвестен. Почему разумный, а не человек? Да потому, что у него на лбу было 2 рога, которых у людей точно не могло быть. В данный же момент, он стоял на коленях и судя по всему, умолял меня пощадить его жизнь, если судить по тому выражению, которое застыло у него его лице. Однако, чего я не видел, так это того, что прямо у него за спиной начала появляться неизвестная мне сфера чёрного цвета, которая постепенно, начала пульсировать, всё сильнее и сильнее.
— Хм… — подумал я. Если я правильно понимаю, то он хочет нанести по мне неожиданную атаку? А то и вовсе, забрать меня с собой на тот свет, активировав эту тёмную сферу? Запомню на будущее и сразу же снесу ему голову. Если подобная ситуация, возникнет в будущем.
То же самое произнёсла и девушка:
— Хм… — холодно хмыкнула она, — Это его будущее? Неинтересно! Дальше, — вслух произнесла она, после чего изображение сменилось на другое.
В этот раз, это была сцена из моего прошлого. Судя по всему, она могла видеть не только то, что будет в будущем, но и в прошлом. Однако, что именно, она увидит, судя по всему не контролировалось ею и было отдано, на волю случая. Что не очень хорошо с учётом показателя моей Удачи. Нужно как можно быстрее остановить её, чтобы мой секрет о возврате во времени, не стал ей известен. В данный момент изображение полностью прояснилось и показывало ту сцену, когда я находился в своём мире в момент, когда я пришёл на свою первую тренировку в зале Айкидо.
— Это местное Боевое Искусство? Интересно! — воскликнула пророчица, внимательно наблюдая, за моей тренировкой, — Сверх быстрая способность обучения! Наверняка, это расовый талант Кровавой Молнии? — комментировала она увиденное, полностью сосредоточившись на том, что там происходило.
Я же тем временем старался максимально аккуратно, ослабить все направленные на меня навыки, но не разрушая их до конца. Иначе, она вполне может заметить этот момент. Лучше всего, сделать это одномоментно и резко напасть на неё, когда она этого совсем не ожидает.
— Дальше! — тем временем произнесла она, после чего показалась следующая сцена также из моего прошлого. И в этот раз, мне прямо скажем не повезло.
Что же там было? В данный момент, я ехал в лифте. И если я правильно помню, то совсем скоро этот лифт подорвут и полетев вниз, я умру. А после вернусь назад во времени и переиграю эту ситуацию. И если она это увидит, то сразу же сложит 2+2 и поймёт, в чём тут дело.
Что это вообще за паранойя такая? Зачем так сильно стараться меня обездвижить? Неужели она так сильно меня боится? Хотя… Если так подумать, то да. Она точно меня боится и её сила совсем не в бое с противником, а в его ослаблении и пророчествах. Просто уверен, что она пришла сюда только после того, как нагадала, что у неё всё получится. Однако, всё это пойдет совсем не так, как она думает. В связи с тем, что вернувшись в своё тело, я автоматически вышел из глубокого сна и пришёл в сознание, начав предпринимать контрмеры. Вернись я чуть раньше и сейчас бы дрых ничего не подозревая.
Чисто ради эксперимента направил в сторону своей правой ладони тьму и активировал навык Пожирания, замаскировав его работу тьмой. В тот же самый момент изображение начало несколько искажаться, пока полностью не исчезло, хоть она и пыталось помешать мне это сделать.
— Что происходит!? — с небольшой ноткой паники, вскричала она и внимательно посмотрела в мою сторону.
Замерев на мгновение, она видимо к чему-то прислушалась, после чего отрицательно покачала головой и облегченно выдохнула.
— Нет, он до сих пор крепко спит. Это явно не сознательное действие… Возможно, это интуитивная реакция на защиту этого воспоминания? Если я права, то там точно есть, что-то очень важное для него. Даже может его секрет. Очень интересно! — размышляла она вслух, после чего в её руке появилась серебристая иголка, которой она кольнула в мою ладонь и вся та тьма, которую я собирал в своей правой руке, была безжалостно высосана этой самой иголкой.
Довольно кивнув головой, она вновь провела ногтём по моей руке и вновь очертила туже самую руну, сказав в конце:
— Кровавое Пророчество!
И моя кровь, вновь воспламенилась. Чёрт!
Однако к этому моменту я уже был готов действовать и усилием воли, я полностью отменил все те дебафы, которые она на меня навешала. Сразу же использовав навык Контроля Гравитации и обрушил его на пророчицу со всей силой. С громким и испуганным криком, она рухнула на колени. Параллельно с этим, я использовал Психопортацию и оказался прямо у неё за спиной. И не долго думая, свернул ей шею.
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— Фух! — прямо скажем пронесло. Полдела сделано! Решение свернуть ей шею далось мне очень легко в связи с тем, что окончательной смертью она так и не умерла, так-как, мы находились в Особой Области. Сообщения же от Системы по поводу срабатывания новой функции Идеального Грабежа тоже не было. Видимо из-за того, что мой противник на самом деле, не совсем умер. Хоть по этому без жизненному телу лежащему около моих ног, этого и не скажешь. Естественно, на этом я не остановился. Вытащив свой Кровавый Меч, я вонзил его прямо вдоль позвоночника с достаточно неприятным звуком рассекаемой плоти. Оставив меч напитываться кровью и усиливать себя, я уже несколько профессионально, начал осматривать её тело на предмет полезных вещей из Системы.
Раз уж она пришла узнать мою тайну, да ещё и таким болезненным способом, то за это ей придётся расплатиться не только потерей уровня, но и большей частью своего имущества. А так-как здесь нельзя было использовать пространственные кольца или же их аналоги, то почти все Эвольверы, да и не только носили всё самое ценное с собой, оставляя лишь небольшую часть, где-то в сооружённых тайниках в городе. Но это был не особо надежный способ, потому, что в любой момент в Городе Убийств мог появиться какой-нибудь неизвестный до этого класс, который мог бы найти спрятанные вами сокровища. И никто не хотел рисковать своим добром просто так. Первое, что бросилось мне в глаза — это тот самый плащ с капюшон, под которым ничего не было видно. Сняв его с её тела, я на мгновение замер, увидев её внешность. И должен отметить, что там было о чём подумать, но это можно отложить и на потом, а пока, я с некоторым предвкушением запросил информацию у Системы по поводу этого плаща.
[Плащ Морока. Редкое снаряжение 4 уровня. Надев этот плащ, вы станете незаметнее на 80 % от своего обычного состояния. Вас будет очень сложно опознать поисковыми артефактами или навыками, которые могут предоставить какую-либо информацию о носителе этого плаща. Заряд 255/300]
Ещё один предмет с зарядом? Очень неплохо! — сразу же, довольно отметил я. Достаточно интересный плащ. Думаю, он может мне ещё не раз пригодиться, особенно в Городе Убийств. Самое прекрасное в нём было то, что как только я попытался надеть его на себя, то он тут же изменил свой размер и подстроился под размер моего тела, что было достаточно удобно. Не знаю, насколько именно я стал не заметен, но и прочие дополнительные характеристики этого плаща, были достаточно хороши. Судя по всему, эта Пророчица, имени которой я до сих пор не знаю, пыталась максимально обезопасить себя не только огромным количеством дебафов, но также и набором снаряжения из Системы, которое могло скрыть её от возможных поисков или же преследования.
Следующим, я осмотрел ту серебристую иглу, которую она воткнула в мою ладонь, и очистила её от накопленной там тьмы. Прислушался к себе, но не почувствовал никакой опасности. Немного подумав, несколько напряг своё зрение и внимательно осмотрел её. Практически на грани моего зрения, я всё же смог увидеть странную желтую энергию, которая окутывала эту иголку. Хм… И что это такое? Если так подумать, то эта аура выглядят несколько чужеродно, что ли? Максимально сконцентрировавшись, активировал навык Пожирания и очень аккуратно, начал «объедать» эту ауру с разных сторон. На то, чтобы избавится от этой «грязной» ауру, мне потребовалось примерно 10 минут времени. Что было достаточно долго, мне даже пришлось, свернуть шею пророчицы, ещё один раз, чтобы она не восстановилась и соответственно, не пришла в себя.
Закончив с очисткой, аккуратно прикоснулся к игле кончиком пальца и запросил информацию у Системы.
[Игла Поглощения Энергии. Особое снаряжение 4 уровня. Позволяет поглотить чужеродную энергию в определенных масштабах в зависимости от общей силы пользователя]
Достаточно интересная Игла! Судя по тому, как её использовала эта дамочка, то её можно использовать в определённых обстоятельствах. Мысленно улыбнувшись, убрал эту иголку во внутренний карман своего нового плаща. Дальше я обратил внимание на кольца, которые были надеты на её пальцах, и внимательно их осмотрел. Некоторые из них давали защиту от физического воздействия, огненных навыков и даже ментальных навыков. А также одно кольцо давало возможность накладывать дебаф Смятения 3 уровня, эффект которого, я уже испробовал на свой собственной шкуре. И он также имел заряд. И значилось там 9/10. Видимо на активацию одного Смятения требовалась одна единица из заряда. Немного подумав, посмотрел в сторону постепенно восстанавливающегося тела пророчицы, которая, и вправду была Эвольвером, если судить по тем ощущениям, которые доносились до меня со стороны Кровавого Меча.
Он и правда становился сильнее, приближая момент своего следующего прорыва, что было очень даже радостным событием. Несколько жаль, что нельзя дать ему поглотить эту питательную кровь, слишком долго. Ведь, если держать определенного Игрока мёртвым слишком долго, то через некоторое время, он появится в другой части города, и тебе надо будет снова его искать. Мысленно прикинул в голове доступные мне варианты и решил попробовать, самый многообещающий из них. А если быть более точным, то я решил попытаться изолировать пространство внутри моего номера. Каким именно образом? Да очень простым. Во-первых, я начал наполнять эту комнату Тьмой, которая начала исходить практически из всех пор моего тела. Буквально через несколько секунд, всё вокруг стало заполнено созданною мною Тьмой в которой, я мог отлично ориентироваться.
Но на этом, я не остановился. Предположив, что телепортация или же перенос тела может быть связан с пространственным навыком или скорее артефактом большой мощности. И чтобы решить эту проблему, нужно было сделать кое что ещё.
— Пожирание! — мысленно произнёс я и вновь активировал, мой крайне полезный навык.
Начав пожирать тело, которое лежало рядом с моими ногами. Предварительно забрав с её тела, всё снаряжение из Системы. Практически сразу, я почувствовал приятный поток энергии, который начал распространяться по моему телу. Думаю, при моем становлении Эвольвером, которое становилось, всё ближе и ближе, это точно мне поможет. Чем больший запас энергии будет в моём теле, тем легче мне будет перейти на следующую стадию Эволюции или же следующую ступень Развития, если хотите. Не суть важно.
Таким способом, я пытался не дать Городу Убийств вытянуть тело пророчицы в другой район, пожирая всю энергию и всё пространство вокруг её тела. Дополнительно к этому, с помощью навыка Контроля Гравитации приподнял её тело. Теперь она висела в воздухе прямо по среди моего номера, полностью «окутанная» моими навыками. Конечно, долго это продолжаться не могло, но по моим предположениям, это всё же даст мне больше времени.
На самом деле, всё то богатство, которое, было на её теле в достаточно сильно меня удивило. Видимо иметь класс Пророка… Было очень выгодно. Если я правильно понимаю, то она не раз гадала по поводу нахождения тех или иных предметов из Системы и таким образом, она смогла их найти и собрать себе эту коллекцию.
Да и судя по всему, другие Эвольверы, та же Кровавая Ведьма пользовались услугами этой Пророчицы. Просто уверен, что это должно было быть, достаточно дорогим удовольствием. А вот насколько… Это мы скоро узнаем.
***
Спустя десяток другой минут, я вдруг понял, что если продолжу дальше, то от этого тела ничего не останется, и оно перенесется, несмотря на все мои старания. В данный момент, от её изначального тела, осталось не так уж и много и на него, без дрожжи и не посмотришь. Но это было только временно. Поняв, что просто больше не могу вбирать в себя эту энергию, я немного подумал и мысленно позвал к себе Глути. И когда, он примчался обратно, я положил свою правую ладонь ему на холку и начал переправлять этот «излишек» энергии ему. В начале, он несколько раз недоумённо чихнул, видимо не до конца понимая, что происходит. Однако, почти сразу, он понял, что именно я делаю. А именно: Даю ему питательную еду(энергию).
— Глуу! — радостно воскликнул он и начал тереться об мою ладонь.
— Вижу тебе очень понравилась, эта энергия?
— Глу! Глу! — раздалось с его стороны, довольное Глу.
— Смотри не лопни! — сказал я ему с улыбкой на лице. Добавив мыслеобраз, где он лопается, правда без крови, но с красочным таким фейерверком.
— Глу! — несколько возмущённо, воскликнул он, но почти сразу, он прикрыл глаза и начал усваивать крайне питательную и очень полезную для него энергию.
Конечно, со стороны эта сцена могла бы выглядеть несколько сюрреалистично, но что уж тут поделаешь? Спустя несколько минут Глути отстранился и едва перебирая своими лапами, он забрался мне на ладонь и превратился в татуировку на моём правом запястье. Хм… Неужели он набрал достаточно энергии, чтобы перейти на следующую стадию развития? Надеюсь, что так. В ходе этого небольшого эксперимента, мне стало известно, что он может получать «опыт» или же энергию не только из предметов из Системы, но и из целого Эвольвера, который обладал достаточно качественной энергией.
Ладно с этим закончили. Теперь осталось, что называется поговорить с ней по душам. Отменив навыки Пожирания и Тьмы, я вытащил Кровавый Меч из её тела и дал телу пророчицы, возможность начать восстановление. Подхватив её тело, я использовал навык Трансмутации и зафиксировал её конечности прямо в стене моего номера.
На этом, я опять же не остановился и достав несколько острых кинжалов из своей небольшой коллекции, смазал их крайне редким и соответственно дорогим ядом, блокирующим использование навыков и способностей.
Первые два кинжала, я вонзил ей в ноги, а оставшиеся в правое и левое плечо. Конечно возможно, я несколько перестраховываюсь, но уж лучше перебдеть, чем недобдеть. Усевшись на кровать прямо напротив её тела, я внимательно на ней наблюдал и наконец дождался того момента, когда её веки немного дрогнули. К моему огромному удивлению, никаких других признаков, что она пришла в себя, мною замечено не было. Даже её дыхание, осталось таким же ровным и совсем не сбилось. Решила притворится, что до сих пор не пришла в себя? Боюсь, тебе это не поможет.
— Не притворяйся спящей, я знаю, что ты уже пришла в себя.
Даже после моих слов, никакой реакции с её стороны не последовало. Хм… А если так?
— Если ты не перестанешь, то я снова сверну тебе шею. Или ещё лучше… Я отдам тебя в местный бордель, он как раз здесь не далеко.
Услышав последний предложенный мною вариант, она тут же вздрогнула всем телом и резко открыв глаза, посмотрела в мою сторону гневным взглядом.


Глава 239. Лина Лервис



Примерно в этот же момент, я почувствовал, как в моём теле словно прорвало некий невидимый барьер, наличие которого, я до этого не ощущал. В тот же самый момент, я услышал сообщение от Системы:
[Вы перешли на 38 уровень, пожалуйста, распределите 3 пункта характеристик!]
— Хм… Вот так вот просто, я получил 38 уровень? Приятная неожиданность! — довольно воскликнул я.
Однако в этот раз, это отличалось от обычного получения уровня, ведь я ощутил, прохождение некоего барьера до того момента, как Система сообщила мне о получении нового уровня. Возможно, это связано с тем моментов, что за очень короткий срок я впитал в себя силу целых двух Эвольверов? И их энергия, «запитала» все клетки моего тела, чуть ли не под завязку. И хоть я и не стал Эвольвером, но возможно, хоть и частично, но меня можно было отнести к этому уровню существования.
Тем временем, я не забыл отдать мысленную команду Системе:
— Распределить 3 пункта характеристик в Ловкость.
Чем быстрее я буду, тем лучше. Ладно с этим делом я закончил и думаю, пора вернуться к разговору с моей пленницей.
На гневный взгляд светлой(!), как оказалось эльфийки, я совершенно не обратил внимания.
— Не надо, так на меня смотреть. Думаю ты прекрасно осознавала, что именно с тобой произойдёт, если всё пойдет не по твоему плану.
Услышав мои слова, выражение её лица начало быстро меняться от сильного гнева до крайнего удивления и страха в самом конце. Даже странно, что она и вправду смогла стать Эвольвером. Видимо она достигла этого, полностью полагаясь на так называемые Пророчества.
Однако из-за этого, она была очень слабым представителем этого уровня силы, — отметил я и даже несколько удручённо покачал головой. И сделав мысленную пометку о том, что Эвольверы могут очень сильно отличаться своей силой. Как к примеру, эта Пророчица… Стоп. А почему, я постоянно, хоть и мысленно называю её Пророчицей? Надо будет поинтересоваться её именем, но немного позже.
— Молчишь? Можешь помолчать, но тебе это особо не поможет. Должен сразу отметить, что я не являюсь обладателем большого количества терпения. И если ты не хочешь стать моим врагом, которого, я буду всюду выслеживать и убивать, пока он не опуститься до самого низкого уровня и будет находится всего в шаге от смерти… То тебе лучше не молчать и попытаться наладить со мной отношения. Тем более, что ты никуда не сможешь деться из Города Убийств, а значит и скрыться от меня.
Кратко, но в тоже время ёмко, я обрисовал ей ближайшую перспективу, которая её точно ожидает в том или немного другом варианте, развития событий. При этом, я нисколько не лукавил по поводу каждого из пунктов, мною перечисленных. Видно, эльфийка тоже это поняла, после чего тяжело вздохнула и посмотрела на меня более спокойным взглядом, в котором однако до сих пор виднелись следы гордости и небольшая крупица безумия. Если я правильно помню, то разговоры вслух с самим собой являлись признаками шизофрении или какого-то другого психологического заболевания. В принципе, это не так уж и важно, тем более в данный момент.
— Да, ты прав, Кровавая Молния! Я проиграла… Но я не пойму, как!? Неужели ты знал, что я приду сегодня к тебе? Но я делала гадание… И оно показало, что у меня всё получится, и ты не будешь сопротивляться! — с нотками сильного негодования и в тоже время страха, который был отчётливо различим в её голосе. Особенно, когда она смотрела на мою спокойно сидящую на кровати фигуру.
— Нет, я не знал, что ты придёшь. Но я всегда заранее готовлюсь, что на меня могут напасть. Именно поэтому, все твои усилия и пропали даром, — не вдаваясь в особые подробности, «честно» ответил ей я.
Ну не говорить же ей о том, что я смог избежать её внезапной для меня атаки, только благодаря тому, что своевременно среагировал и вышел из Призрачного Эвента и благодаря Системе, смог избежать некоторых негативных дебафов с её стороны. А дальше, вы и так знаете.
— Вот оно как… Ты и вправду очень осторожный! Это хорошая черта! — сделала она мне неожиданный комплимент, возможно, надеясь меня этим разжалобить.
— Ты знаешь, кто я такой и мой титул. Но как мне называть тебя?
Услышав мой вопрос, она на мгновение замерла, после чего ответила:
— Лина Лервис! Можешь звать меня по этому имени. И я отвечу на твои вопросы Кровавая Молния!
Судя по тому, как она это сказала, это было не её настоящее имя или же фамилия. В принципе в Городе Убийств это было повсеместной практикой и практически никто не называл своё настоящее имя, потому, что всегда существовала возможность существования какого-то очень редкого навыка, который мог бы повлиять на вас, если его обладатель знал ваше истинное имя. И если вы хотели здесь выжить, то подобные этому нюансы, надо было знать и учитывать в первую очередь.
— Ладно, тогда давай поговорим, более подробно. Во первых…
***
Спустя примерно 3 часа, а именно столько мне потребовалось на разговор по душам, я выпроводил эту Лину Лервис из своего номера и закрыл дверь, прямо у неё перед лицом. Несколько секунд Лина постояла около моего номера, судя по тому, что я слышал, но потом, она всё же развернулась и ушла полностью погруженная в свои мысли.
И тут, конечно, кто-то мог бы задаться вопросом, почему я так спокойно её отпустил, после всего, что она сделала. Ответ очень простой. Гораздо лучше иметь своего собственного Пророка, чем не иметь его. Конечно во время нашего с ней разговора, она пыталась меня соблазнить, но если честно, то её прелести меня не особо то и привлекали. А вот её навыки, очень даже. За эту достаточно короткую, но в тоже время очень информативную беседу, я можно сказать, заставил её мне открыться и рассказать свою историю. Если коротко, то она оказалась в Городе Убийств совершенно случайно, не послушав своих старших родственников и пробравшись в то место, где ей совсем не следовало находиться.
А была она на минуточку, не абы кем, а целой принцессой(!) светлого клана эльфов из мира Эльва, который тоже подвергся огромным преобразованиям с приходом Системы. И их Система, сильно отличалась от моей. Если вкратце, то её можно было назвать Системой Пророчеств. Достаточно интересная система, которая позволяла набирать уровни и становится сильнее, если вы делали правильное пророчество или гадание как для себя, так и для других. При этом, вам должны были за это заплатить. Конечно в том случае, если вы хотели получить за это не только благодарность, но и желанный опыт со стороны Системы. Конечно, там было много своих нюансов… Если вкратце, то она и вправду могла видеть линии возможного будущего. Если быть более точным, то ближайшего будущего той или иной персоны. Однако по её словам, она была не очень сильна в этом отношении и могла видеть только несколько десятков вариантов возможного будущего. А их могло быть, чуть ли не бесконечное количество, когда всё могло измениться из-за незначительной на первый взгляд детали.
Но, хоть она и не была особо сильна, те Пророчества, которые она делала, практически всегда оказывались успешными, поскольку она обладала интуитивной способностью, выбирать наиболее реальные, если можно так сказать, варианты будущего и именно его и озвучивать своим клиентам.
Как оказалось, она и вправду оказывала свои услуги в Городе Убийств. В том числе и Эвольверам, кроме Драконида, который не был в этом заинтересован, сказав, что его судьба была в его собственных руках, и никто не сможет на это повлиять. Естественно, я не отпустил её просто так, и она заключила со мной Контракт, который был при ней и нашёл его при обыске её тела. С помощью него, она хотела завербовать меня, поставив меня в положение, когда я просто не смогу отказаться от этой сделки. Но получилось так, как получилось. И хоть она и пошла на это с огромной неохотой, но перспектива того, что я не буду за ней охотиться и пытаться её убить, совершенно её не устраивало.
Разговаривая со мной, она даже пыталась на меня надавать тем фактом, что по её словам, она может заручиться поддержкой, другого Эвольвера. На что я только сказал её, что это только отсрочит мою месть и только. А когда я и сам стану Эвольвером, то сразу же её найду или напрямую договорюсь с её защитником. А судя по тому, какие результаты я показывал на Арене Убийств… Да и вообще, если исходить из моей общей силы, то при становлении Эвольвером, я буду гораздо сильнее неё.
Но вот что меня удивительно, так это то, что при разговоре со мной, она была полностью адекватна и не показывала тех признаков небольшого безумия или же сумасшествия, когда говорила сама с собой, думая, что я этого не слышу. Ну, да неважно. Если я правильно понимаю, то она говорила о некоторых не очень приятных последствиях, которые могут произойти с ней, если она даст неправильное Пророчество и чем сильнее, оно будет отличаться от того, что она предсказала. Тем сильнее будет некий «откат» который может воздействовать на неё, лишая её здравомыслия. Мда… Не всё так радужно с классом Пророка, как я думал изначально.
Также она сообщила мне достаточно интересную информацию. Как оказалось в Городе Убийств, есть специальная Стела Очищения. Которая позволяла удалять не устраивающие Игроков навыки и даже способности за определённую плату Кровавыми Монетами. Однако проблема была в том, что она находилась на территории Драконида и он никому не давал её воспользоваться по неизвестным причинам. Но эту информацию, я крепко накрепко запомнил, а пока, думаю можно продолжить прерванный незваной гостьей сон. Правда в начале, тут надо всё проверить.


Глава 240. Не всё так просто



Отступление.
Лина Лервис. Состояние: предвкушение, удовлетворение, насмешка.
Отойдя на несколько метров от закрывшейся перед ней двери, Лина Лервис всё же не смогла сдержать довольную ухмылку, которая так и просилась вырваться наружу. Ухмыльнувшись, она только холодно хмыкнула и в последний раз посмотрев на комнату, где остался её «хозяин», она спустилась на первый этаж. Осмотревшись, она сразу же нашла владельца этого отеля и отправилась к нему. При её приближении, он сильно побледнел, а его тело даже начало мелко трястись.
— Слабак! — тут же мысленно, отметила Лина.
В тоже время владелец отеля, поклонился ей в пояс и произнёс дрожащим голосом:
— Госпожа Кровавый Пророк! Мы всё сделали, как вы нас и просили. Надеюсь, вы удовлетворены нашими стараниями? — не смея оторвать глаза от пола и посмотреть на эту таинственную фигуру, спросил её хозяин этой гостиницы.
Холодные капли пота выступили у него на лбу и также потекли по спине, холодным ручейком. От того, довольна ли Кровавый Пророк тем, что он сделал, будет зависеть его будущее. А точнее, чуть-ли не вопрос жизни и смерти. Ведь, если на него ополчится Кровавый Пророк… То удачи, ему точно не видать. И он даже может умереть во время еды или же сна, захлебнувшись собственными слюнями или чем-то подобным. Никто бы не хотел подобного развития событий. Только на его памяти уже были подобные случаи и становится одним из тех, о ком после будут говорить в тех слухах, которые гуляли по Городу Убийств, ему совершенно не хотелось.
— Да, ты справился неплохо, — раздался холодный голос от его ужасающей гостьи, которая выглядела вполне миловидно, если судить по тем частям тела, которые были видны из-под обычно надетого на ней плаща, которого в данный момент, почему-то не было на ней.
И тем сильнее, он боялся смотреть на неё. Хоть краем глаза и заметил, что её фигура была окутана серым туманом, большая часть которого была сосредоточена в районе её лица и его нельзя было рассмотреть.
— Оставайся здесь и сразу же сообщи мне, когда жилец из 77 номера покинет свой номер и выйдет наружу, а так же…
— Хорошо, госпожа! Я сделаю всё, как вы мне и сказали, — ответил ей владелец гостиницы. После того, как она закончила отдавать ему ряд указаний или даже скорее приказов, которые надо было исполнить. Если конечно, ты не полный идиот.
Ещё раз поклонившись, он дождался, пока она выйдет из его отеля, после чего, сразу же облегченно выдохнул и, достав небольшой белый платочек из заднего кармана своих штанов, он вытер свой лоб от пота. В этот раз пронесло! Надеюсь… Что скоро мне улыбнется Удача! — с некоторым облегчением и в то же время предвкушением, подумал он.
В городе убийств гулял слух, что если помочь загадочному Кровавому Пророку, то сделавший это, сможет вскоре снискать счастливый случай или же возможность на своём жизненном пути. Правда это или нет, было доподлинно неизвестно. Но все надеялись, именно на этот вариант развития событий при общении с ней. Тем более, что счастливчики всё же находились среди тех, кто оказывал ей достаточное уважение или же воспользовался её профессиональными услугами. И хоть первое, было сделать достаточно несложно, но вот, что касается второго варианта… То это просто было, очень-очень дорого! И практически никто не мог позволить себе её услуги по вполне понятным причинам.
***
Выйдя из отеля, Лина повернула на право и неспешно отправилась в сторону своего тайного убежища, которое она подготовила не так давно. Спустя несколько минут, она успешно до него добралась и зайдя в двери заброшенного на первый взгляд дома, она закрыла за собой дверь и спустилась в его погреб. Стоя напротив чёрной от влияния времени стены, она протянула к ней правую руку и кончиком ногтя, нарисовала на ней определённую руну. Вспыхнув красным светом, она впиталась в стену. А спустя мгновение, стена стала прозрачной пока полностью не пропала и она прошла внутрь скрытого от чужих глаз помещение. Проход за её спиной закрылся и на своё место, вернулся каменный участок стены.
В тот же момент, она уже не могла сдерживать бурлящие в ней чувства и вскричала:
— Шанс! Я наконец-то нашла шанс покинуть, этот чёртов Город Убийств! А также сбросить с себя хвост, этих грязных ублюдков из Ордена Возрождения! — довольным голосом продолжила она. Собравшись с мыслями, она отправилась в дальний левый угол этого подземного помещения. Именно там и находилась статуя, которая больше всего была похожа на чёрную птицу с широко распахнутыми крыльями, подойдя к ней поближе, она приложила к ней правую руку и закрыла глаза. Сразу же после этого от этой чёрной статуи птицы, начал исходить чёрный дым, который окутал её фигуру и начал впитываться в её тело.
— Ах! — неожиданно раздался в тишине, вырвавшийся через её плотно сжатые зубы болезненный стон.
— Но она знала, что ей нужно перетерпеть эту боль. И тогда, всё пойдёт согласно её плану.
Что она делала в данный момент? Она убирала, а точнее, разрывала Контракт, который она только что заключила с Кровавой Молнией. Причём только со своей стороны, да ещё и таким образом, что другая сторона об этом ничего не узнает.
— Всё же Кровавой Молнии, явно не хватает опыта в подобных делах! — вновь усмехнулась Лина, несмотря на всю ту боль, которая гуляла по её телу.
Имеющийся в её собственности Тёмный Артефакт, который представлял собой образ Проклятой птицы Рух, был хорошим способом избавиться от навязанного или же нежелательного Контракта Крови и даже Души. Да и изменить, только что заключенный Контракт, было достаточно легко. Так же потому, что тот, кто заключил его с ней, всё еще не стал Эвольвером, хоть и обладал примерно половиной его силы. Если она правильно, всё подсчитала. Однако, если бы он ещё несколько месяцев пообтёрся в Городе Убийств, то его точно, было бы не так легко провести! — всё же отметила Лина, которая решила пойти на некоторый риск и потерпеть некоторые утраты для возможности, которую она увидела в своём собственном будущем. Только жаль, что было неизвестно, сколько времени это займёт. Но видя надежду, она решила на время присоединиться к Кровавой Молнии и сделать всё от нее зависящее, чтобы он добился успеха и, вырвавшись из Города Убийств, забрал её с собой. А для этого, она должна стать достаточно полезной для него, что ей будет сделать не так уж и сложно, благодаря своим умениям и навыкам.
Примерно через час, её муки наконец закончились, и чёрный дым постепенно покинул её тело и вернулся обратно в статую, на которой появилась достаточно большая трещина в районе её правого крыла. Примерно такие же трещины, можно было заметить на левом крыле и ровно по центру туловища, этой статуи. Две другие, были от Контрактов, которые она успешно «заключила» с двумя Эвольверами за последние годы.
— Пытаться навязать Контракт Пророчице!? Наивные! — вновь воскликнула она и рассмеялась, довольным и крайне мелодичным смехом. Подобные разговоры вслух, помогли ей не сойти с ума за последние десятилетия.


Открыв глаза, я довольно потянулся и понял, что за прошедшие несколько часов, я выспался и как следует отдохнул. Потянувшись, встал с кровати и направил свои стопы в сторону ванной комнату. Сделав там, все необходимые утренние дела, я покинул свой номер и закрыв за собой дверь, отправился вниз. В желудке было пусто, а потому мне надо было отобедать или же позавтракать после пробуждения.
— Заодно составлю план моих дальнейших действий на сегодня, — решил я и жестом подозвал к своему столику официанта. Сделав заказ, я откинулся на спинку стула в размышлениях. Достаточно оперативно, мне доставили мой заказ состоящий, аж из 5 блюд и графина вкусного фруктового сока.
Закончив со вкусным завтраком, расплатился по счёту и выйдя из отеля, неспешным шагом отправился в сторону Арены Убийств, чтобы совершить, обязательный каждодневный поединок. Не знаю, кто будет тем «счастливчиком», который попадётся мне сегодня, но надеюсь, что это будет не Кровавая Ведьма или же кто-то ещё из Эвольверов.
Если же мне опять не повезёт, то мою Удачу, можно будет оценить не только, как около нулевую, но и вовсе отрицательную, чего бы мне очень не хотелось. Примерно на полпути, я решил, что мне всё же надо подготовиться к предстоящему бою, во избежание всяких неприятных неожиданностей. Сориентировавшись на местности, я повернул направо и отправился в сторону рынка. Также надо будет не забыть зайти к тем главам районов и забрать свою награду за «изгнание» Алчного Монстра. И возможно, договориться с ними о некоторых достаточно важных вещах, которые я планировал уже некоторое время, но это дела будущего. А вот пригодится ли мне это или нет, покажет время.
Добравшись до рынка, я осмотрел его внимательным взглядом. И не мог не удивится, особенно тому факту, что ожидаемых мною громких криков со стороны продавцов, которые бы заманивали ими покупателей к своим прилавкам, тут практически не было.
Практически все покупатели и продавцы, разговаривали не особо громко, а некоторые и вовсе говорили тихим шепотом, что в принципе достаточно логично, особенно в нынешних обстоятельствах.
Одичавшие и даже несколько озверевшие в Городе Убийств Игроки, могли спокойно завестись с пол оборота и напасть, как на продавцов, так и на случайных посетителей этого рынка.
Конечно, я этого не особо то и опасался, чего нельзя сказать о простых торговцах Игроках, которые пытались продать своё имущество за сущие копейки лишь для того, чтобы выжить и иметь возможность снять безопасный номер для долгожданного отдыха.
Если так подумать, то в Городу Убийств, вполне можно выживать, но для этого, приходилось достаточно сильно стараться, особенно, если ты хотел следовать установленным тут правилам.
Те же, кто был готов рисковать своей жизнью на Арене, могли получить гораздо лучший уровень комфорта и иметь возможность или скорее призрачный шанс, вырваться отсюда. Переходя от лавки к лавке, я внимательно осматривал товары, которые тут предлагались к продаже. К некоторым, я даже подходил и узнавал о их свойствах с помощью Системы. Однако, ничего стоящего моего внимания, я за первые полчаса, тут так и не нашёл. Что несколько печалило, если честно. Проходя между палатками, моё внимание привлёк невзрачный на первый взгляд осколок кристалла, который лежал на явно самостоятельно сооружённом прилавке. А если быть более точным, то он состоял всего лишь из двух частей: камня и дряхлой доски поверх него, на которой и лежал заинтересовавший меня осколок кристалла. Продавцом же была щуплая фигура, закутанная в белый балахон. Которая к тому же, постоянно оглядывалась по сторонам, словно чего-то сильно опасаясь.
— Интересно! — мысленно отметив этот факт, я направился к нему.


Глава 241. Осколок Драйла



Как только я подошёл поближе, то продавец перевёл свой взгляд на меня и даже вздрогнул всем телом. Почему? Да потому, что я и сам был «подозрительной» фигурой, только закутанный в чёрный плащ. Напротив же меня стоял разумный закутанный в белый балахон или же плащ, под капюшоном которого, ничего не было видно. Внимательно осмотрев заинтересовавший меня осколок, я практически на 99 % был уверен в том, что правильно догадался о его предназначении. Не подавая вида, что меня заинтересовал его товар, я поинтересовался у него словно мимоходом:
— Это всё, что ты продаешь?
После моего вопроса, он на мгновение замер, после чего всё же ответил на мой вопрос:
— Да, — раздался достаточно холодный голос со стороны продавца, — Если тебе не интересно, то уходи. У меня нет на тебя времени, да и другие покупатели могут скоро подойти!
Немного удивившись его последнему высказыванию, я не поленился и обернулся назад, удостоверившись в том, что никому, кроме меня этот осколок не приглянулся.
— И сколько же ты хочешь за этот камень? — без какого либо особого интереса и ровным голосом, спросил я у него.
— Камень? Это не камень, а кристалл! Точнее осколок… Но очень драгоценный осколок! И если бы не насущная жизненная необходимость, то я бы не стал его продавать! — «взорвалась» тихим криком, фигура передо мной и даже начала размахивать руками. Словно надеясь, что это даст особый вес его словам.
При этих его размашистых движениях, я заметил некоторые выступающие части его тела и понял, что передо мной стоял не мужчина, а девушка, которая судя по всему решила скрыть не только свою личность, но и пол. Сразу было видно, что она в этом деле, не очень то и опытная. В принципе, меня это совсем не касается.
— И сколько же ты хочешь за этот «драгоценный» осколок? — интонацией выделив слово «драгоценный», чтобы показать ей, что я совсем так не считаю.
Услышав мой вопрос, она тут же взволнованно воскликнула:
— 5…. Нет, 10 тысяч Кровавых Монет!
— Понятно, — прозвучал мой спокойный голос. После чего, я сразу же развернулся и сделал вид, что собираюсь уходить.
Поверит? Или всё же нет? Подобный приём, достаточно часто использовали в моём мире и достаточно часто, слишком уж жадные до денег продавцы, окликали своих покупателей.
Сделав всего несколько шагов, я услышал позади себя её нерешительный голос:
— Подожди! Может сойдёмся на 4 тысячах? Дешевле, я точно не продам!
Развернувшись обратно, я осмотрел её внимательным взглядом, после чего принял окончательное решение и сказал:
— Хорошо. Я дам тебе 5 тысяч Кровавых Монет и ни монетой больше.
Сразу же после этого я достал из правого кармана монету с нужным номиналом и щелчком пальца, подбросил её к ней. Сразу же после этого, этот осколок кристалла, словно по «волшебству» исчез с импровизированного прилавка и оказался в правом кармане, моего нового плаща.
Убедившись, что я и правду заплатил ему названную сумму, продавец тут же развернулся и не слова мне не сказав убежал. Хм… Неужели, она так спешит? Скорее за ней и вправду, кто-то гонится. Немного подумав, я разобрал этот импровизированный прилавок на части и раскидал их за палатки. Убедившись, что никаких следов тут больше не осталось, я довольно потёр руки и отправился к другой палатке. Мои покупки на сегодня, точно не могли закончится только на этом осколке кристалла.
Спустя примерно минуту на этот импровизированный рынок, ворвалась группа очень злых и буквально пылающих яростью Игроков, по их поведению и крикам, больше всего они походили на самых настоящих бандитов с одной извилиной… на всех. В руках они держали неизвестный мне артефакт, который больше всего был похож на вариацию магического компаса, а стрелка указывала в моём направлении, а точнее в том направлении, где до этого лежал неизвестный кристалл. Делая вид, что я ни при чём, я отправился в том же направлении, куда и шёл до этого, чтобы не вызвать с их стороны никаких подозрений. В тоже самое время, тот кто держал этот прибор внимательно смотрел по сторонам, а точнее за движением стрелки, но на меня, она никак не отреагировала. Потому, что тот плащ, который был на мне надет, хорошо скрывал не только меня, но и то, что лежало у меня в карманах. Об этой его особенности, я узнал от Лины. И согласитесь, это было очень удобно.
Руки же я держал в карманах и в данный момент, использовал свой навык Пожирания зажав этот кристалл в своей правой руке, очень быстро поглощал его. Зачем, спросите вы? Да потому что этот осколок кристалл был не неизвестным кристаллом, а очень напоминал осколок от того артефакта, а точнее камня или же кристалла Драйла с помощью которого, Айлары могли принудительно забирать опыт у провинившихся Игроков. Как только я начал поглощать этот кристалл, то и опыт, содержащийся в нём также начал поступать в моё тело. И я почувствовал теплую волну, которая начала распространяться по всему моему телу, укрепляя мои мышцы, кости, кожу и сосуды. Можно сказать, всесторонне улучшая меня, хоть и не слишком сильно. Видимо, это было попутное улучшение? Приятная неожиданность. В то же время, я почувствовал, что стремительно продвигаюсь к 39 уровню. И если дать, мне ещё несколько минут для полного поглощения этого осколка, то я буду бесконечно близок к его получению.
— Сколько же опыта, хранилось в изначально целом кристалле Драйла!? — невольно воскликнул я. Само собой, мысленно.
Когда я уже проходил мимо этих бандюганов, то они всё же повернулись ко мне и сказали:
— Слышь, а ну стой! Ты не видел здесь подозрительную фигуру в белом плаще с капюшоном? Она украла кое-что у нашего главы и мы должны вернуть это, как можно быстрее!
После их вопроса, я остановился и обернувшись к ним, ответил:
— Нет, никого подобного я не видел, извините. Но, возможно, продавцы в округе видели того, кого вы хотите найти.
— Точно! Продавцы! Барк, Бомс, быстро идите и опросите всех! Если мы вернёмся без него, то вы знаете, что произойдет!
После его последней реплики, двое его подчинённых вздрогнули всем телом, но практически сразу собрались и рьяно рванули выполнять отданный им приказ. А подбежав к ближайшим лавкам продавцов, они сходу начали на них кричать и что-то у них спрашивать.
Мда… Если бы я был их начальником, то точно бы сделал фейспалм на действия своих подчинённых. В принципе, они и так не смогут ничего найти. По большей части потому, что то, что они ищут, уже практически исчезло из этого мира, будучи поглощённым моим навыком и телом. Стоило ли это 5 тысяч кровавых монет? Точно стоило. В тоже время, я успешно избежал возможных проблем от владения этим осколком. Заранее догадавшись, что ту девушку, вполне могут преследовать.
***
Тем временем глава этого поискового отряда, увидел действия своих подчинённых и его лицо достаточно сильно помрачнело. Тяжело вздохнув, он потряс Ищейку, что держался в своих руках, не понимая, почему она вдруг перестала работать доведя их до этого рынка!?
— И что мне сообщить господину Ужасу!? Он же точно меня прибьёт! — в панике подумал он и не придумав ничего лучше, он нашел глазами ближайшую лавку, до которой ещё не добрались его идиоты и отправился к ней.
***
Такс, ладно. Успешно разрешив эту проблему, я решил продолжить свои покупки, ведь я так и не купил того, что хотел. И хоть меня периодически «жгли» подозрительными взглядами, но поспешных действий, они не предпринимали. Всё-таки в Городе Убийств, было очень опасно обвинять кого-то в чём-то, будучи не на 100 % уверенным в том, что вы поймали того, кого надо. Спустя примерно час, я всё же сделал несколько крайне полезных покупок, которые могут пригодится мне в дальнейшем. И теперь моя уверенность в том, чтобы принять бой в различных обстоятельствах укрепилась.
К примеру, я купил целую пачку достаточно полезных, исписанных рядом неизвестных мне рун Взрывных Печатей, которые можно было наклеивать практически на любую поверхность или же просто подбрасывать их в воздух, после чего мысленным усилием или же определённой командой, вызвать не плохой такой взрыв. Своего рода, это был аналог тех же самых взрывных печатей из одного достаточно известного аниме из моего мира. И область их применения, была достаточно широка, — довольно улыбнувшись, я убрал их в левый карман своего нового плаща, ещё не догадываясь о том, что очень скоро, они могут мне пригодятся. Размер у них был не очень большой, сопоставимый с игральными картами. Другие мои покупки, не стоят отдельного внимания, но тоже могут пригодится.
Закончив со своими делами на рынке, я всё же отправился в сторону арены, по пути не забыв зайти в ближайшую и главное пустую(!) подворотню. А это было сделать не так уж и легко, как могло показаться на первый взгляд. Только в четвёртой по счёту подворотне, я никого там не обнаружил и спокойным шагом свернул в неё. Сняв с себя капюшон и открыв своё лицо миру, я подпрыгнул и забрался на крышу ближайшего дома и осторожно пройдя по его кровле, спрыгнул вниз и вышел на совсем другую улицу. Сориентировавшись на местности, отправился в сторону Арены Убийств.
Спустя несколько минут, я оказался на месте и по привычному уже маршруту прошёл в зону ожидания предстоящего боя. Периодически с арены доносились крики тех, кто там сражался. Часть из них и вправду хотела выбраться из этого города убийств и вернуться обратно в свой мир. Другие же просто жаждали сражений, ради самих сражений. Своего рода, они были боевыми маньяками. Однако, очень часто они заканчивали свой жизненный путь в первых же боях.
На самом деле, за все время существования этого места, всего несколько Игроков успешно покинули эту Особую Область, что прямо говорило о том, насколько же сложно, это было сделать.
Если я правильно помню, то Кровавый Ужас просил меня не убивать Кровавую Ведьму, говоря, что она будет полезна в будущем. Если так подумать, то единственное, что могло бы нас объединить — это общий интерес, а именно выбраться отсюда. Хм… Неужели для этого, нужен не один Эвольвер, как все думают, а совместная работа сразу нескольких? Вполне возможно.
Мои дальнейшие размышления, прервал звуковой сигнал, который означал, что уже скоро настанет моя очередь выходить на арену. Собравшись, встал с удобного дивана и поудобнее перехватил свой Кровавый Меч в правой руке. Который стал значительно сильнее за последние несколько дней и теперь, он вполне мог прорезать защитное снаряжение как 3, так и 4 уровня, будучи всего лишь мечом третьего уровня. Что прямо скажем, было вполне себе неплохо.
— На арену приглашается Кровавая Молния! — вскричал, всё тот же ведущий.
Сразу же после этого, меня перенесло на арену. После моего появления на Арене, зрители взорвались одобрительными возгласами. Все мои предыдущие бои, были достаточно зрелищны. Особенно, мой последний бой против настоящего Эвольвера.
— Рад видеть господина Ведущего! — вежливо обратился я к нему, сразу же после появления.
На моё приветствие, он только кивнул головой в ответ, после чего несколько театрально засунул правую руку в карман и достал карточку, с моим следующим противником.
— Кто же будет противником Кровавой Молнии сегодня!? — вскричал он и перевёл свой взгляд на карточку.
— Дорогие зрители! Сегодня вам очень повезло! Это вариант боя, выпадает достаточно редко на нашей арене. Кровавой Молнии придётся сразиться в групповом поединки! — вскричал он, на мгновение на арене воцарилась полная тишина, которая тут же сменилась радостными возгласами толпы.
Мда… Видимо, мне не очень повезло? Этот вид схватки и вправду присутствовал на арене, но выпадал, он не так уж и часто. Особенно та его вариация, когда одному из претендентов, предстояло сразится с целой группой врагов. Поудобнее перехватив меч, я внимательно осмотрел десяток другой врагов, которые уже появились на арене прямо напротив меня примерно в двадцати метрах. Не давая им времени на подготовку, я сразу же рванул в их сторону, попутно активируя некоторые свои навыки.


Глава 242. Пришествие Азара. Часть первая



Отступление.
Азар. Состояние: Неизвестно
Рядом с пространством, где находилась одна конкретная Особая Область Системы Возвышения и внутри которой находился Город Убийств, появилась тёмная точка, которая со временем начала пульсировать всё быстрее и быстрее, чтобы в конце взорваться буйством энергии, которую некоторые знатоки могли бы отнести к энергии Хаоса вперемешку с энергией Пустоты. Спустя мгновение на том же самом месте появилась фигура мужчины, от которого веяло огромной силой.
— Так вот, где находится Особая Область? Выходит Продавец не обманул меня. И мне как раз не хватает подобной энергии, чтобы запитать мой посох Мёртвых Богов, — с довольной ухмылкой на лице подумал Азар, после чего в его правой руке появилась чаша, заполненная зелёной кровью, которую, он осторожно наклонил и пролил на невидимый барьер, который отвечал, как за его защиту, так и за его сокрытие. Достаточно быстро, эта кровь проела достаточно большую дыру в защитном барьере, не теряя времени Азар нырнул внутрь, чтобы начать осуществлять свой план, который он планировал уже достаточно давно.
Оказавшись прямо в воздухе, он имел возможность летать, даже несмотря на запреты Системы, которые существовали в этой области. Тем более, что уже достаточно давно, он вышел из рамок этой чёртовой Системы и теперь не контролировался ею. Нет, конечно, она всё же могла доставить ему некоторые неудобства… Но подобные мелочи, не могли его остановить. Сориентировавшись в пространстве, он нашел взглядом Арену Убийств и полетел в ту сторону, оставляя за собой черно белый дымный след, который быстро истаивал в воздухе. Эх… Это навевает приятные воспоминания! Когда-то в своем родном мире, он также попал в Город Убийств. Не конкретно в это, а в другой, где он всё же смог получить ответы на давно мучившие его вопросы. Правда только тогда, когда он полностью истребил всех, кто был в том Городе Убийств и остался единственным выжившим, после чего он смог захватить ядро управления Особой Областью, которая находилась в глубинах под Ареной Убийств. И всё бы было хорошо… Если бы его не ограбил тот гномий ублюдок!
И теперь ему не хватает энергии, чтобы осуществить свой план. Просто подожди, Дожил! Я всё равно добьюсь своего! — мрачно подумал он. Со вспышкой темного пламени, он появился на Арене Убийств прямо позади тёмного эльфа, который видимо являлся распределителем боев или же Ведущим, как их иногда называли. В правой его руке появилась энергия Хаоса, которая напитала его руку и дала ей мистические способности. В данный момент, на арене кто-то сражался, но это совершенно не беспокоило Азара. Со смачным звуком, он практически насквозь проткнул спину тёмного эльфа и начал выкачивать из него силу и душу, также, он не забыл забрать с его тела специальный ключ. Который позволит ему получить доступ к здешнему ядру управления и хранилищу энергии, которое уже не одно тысячелетие наполнялось и накапливалось, благодаря постоянным убийствам, как на Арене убийств, так и во всём Городе Убийств.
— Сфера Пустоты! — спокойно произнёс он, откинув уже мертвое и не нужное ему тело эльфа, который ничего не смог ему противопоставить, что было неудивительно, так-как он был гораздо сильнее, чем кто бы то ни было в этой Области.
Через несколько секунд в его левой руке появилась выше озвученная сфера, которая постепенно начала расти то сжимаясь то расширяясь, пока не достигла примерно одного метра в диаметре. Недолго думая, он запустил её прямо в центры Арены Убийств. С огромным грохотом, во все стороны начали разлетаться камни. На месте же арены, образовалась огромная дыра, ведущая в самые недры Особой Области. Обратив мимолётное внимание на большое количество зрителей Азар на мгновение задумался, после чего произнёс.
— Призыв: Костяной Легион!
От его тела, начала распространяться волна энергии, которая быстро покинула пределы Арены Убийств и охватила собой весь город.
— Энергии никогда не бывает много!
Довольно кивнув головой и не желая терять время, он резко рванул вниз, надо было спешить. Ведь, если отряд Айларов из ближайших к этому месту Деревень, успеет подоспеть до того, как он здесь всё закончит, то они вполне могут сорвать его план. Особенно, если там будет несколько главных Айларов. Что было просто неприемлемо.


Несколько минут назад.
Должен сказать, что этот бой… Проходил для меня достаточно легко. Со своими противниками, я расправлялся, всего лишь несколькими ударами моего Кровавого Меча. Мог бы и быстрее, но мои противники явно умели работать в команде и пытались ограничивать мои передвижения различными защитными и контролирующими навыками. Но что они могли мне противопоставить? Если даже целый Эвольвер в конечном итоге, всё же проиграл мне? Правильно, практически ничего. То тут, то там валялись части тела этих идиотов, которые записались на групповой поединок, надеясь задавить численностью любого из возможных претендентов. Конечно, это не касалось Эвольверов. Но с этими монстрами, они вряд ли бы попались на арене, так-как, это явно была не их весовая категория. Отрубив голову последнему противнику, я воткнул в него свой Кровавый Меч и замер в ожидании того момента, когда он в достаточной степени напитается кровью поверженного противника.
Неожиданно для себя, я ощутил приближение огромной опасности. Прислушавшись к своим чувством, я быстро осмотрел Арену и зрительские трибуны, но ничего подозрительного или же опасного, я на ней не нашёл. Долго не думая, я вырвал своё оружие и использовал Психопортацию несколько раз подряд и покинув арену, оказался прямо около выхода. Обернувшись назад, я почувствовал, что это достаточно безопасная дистанция, чтобы практически сразу же увидеть, как позади ведущего появилась тёмная и до боли знакомая фигура, чтобы спустя мгновение она пронзила его спины голой рукой. Подобный способ расправы, я уже точно где-то видел. Точно. Это же Азар! Что он здесь делает!? — в некоторой панике подумал я. И я тут же начал искать выход из этой ситуации, ведь было понятно, что он точно прибыл сюда не просто так, а с определённым планом. А его дальнейшие действия, только подтвердили мои мысли. Тут не было Айларов, которые могли бы прогнать Азара. Конечно, имелись Эвольверы… Но даже Ведущий не смог ничего ему противопоставить от слова совсем, так что особой надежды, на них не было.
Тем временем Азар откинул тело Ведущего и оно упало в нескольких метрах от моего текущего местоположения. Сразу же после этого у него в руке появился огромный черно-белый шар состоящий из какой-то пульсирующей энергии, который он запустил прямо в пол арены.
— И чего он этим добивается? — несколько озадаченно, подумал я.
После световой вспышки и сильнейшего грохота, от которого даже стены арены зашатались, а некоторые даже и потрескались, прямо посередине Арены появился проход, ведущий в какую-то тёмную с красными отблесками тьму. Перед тем, как отправится в созданный им же проход, он активировал один из своих навыков:
— Призыв: Костяной Легион!
Сразу же после этого, из его тела вырвалась видимая даже обычному глазу энергия, которая разошлась во все стороны и покинула пределы арены. Он же в свою очередь, сразу же полетел в сторону прохода и исчез в нём.
Если я правильно понимаю, то скоро на улицах Города Убийств появятся уже знакомые мне костяные монстры с копьями. Чтобы попытаться выжить, во всём этом дерьме, мне надо будет приложить изрядные усилия. И словно вторя моим мыслям, я услышал сообщения от Системы:
[Внимание! Остановите отступника Азара и помешайте ему уничтожить Особую Область. Награда будет рассчитана в зависимости от вашего вклада]


[Внимание! Отбейте атаку на Город Убийств со стороны Костяного Легиона! Награда будет рассчитана в зависимости от вашего вклада]
Мда… Если даже Система отреагировала на действия Азара, то это означает, что с огромной долей вероятности, все мои планы в Городе Убийств можно было выкинуть в утиль. Идти останавливать Азара? Нашли дурака. Он точно может расправится со мной, одной единственной атакой. Так что первая миссия, точно не про меня. А вот вторая, меня вполне устраивает. Разбить десяток другой черепушек, будет не особо то и сложно, для нынешнего меня. Таким образом, я смогу получить не только ценный лут(тела монстров), но и награду со стороны Системы. Все эти размышления, пролетели в моей голове за долю секунду, при этом я не стоял на месте, а рванул в сторону тела почившего Ведущего.
Оперативно обыскав его тело, я стал богаче на одну колоду загадочных карт и тут же убрал их в свой карман, не забыв забрать и все остальные вещи с его тела. Конечно, кто-то может сказать, что это было достаточно некрасиво с моей стороны — забирать вещи с тела мёртвого ведущего. Но ему они точно уже не пригодятся. Очень сомневаюсь, что тот, кто умер подобным образом, сможет возродиться. Особенно, когда это произошло прямо над Ареной Убийств.
Сразу же после этого, я воткнул свой Кровавый Меч в его тело и подхватив его, начал использовать Психопортацию, чтобы уйти из этого места, как можно дальше. Оказавшись на крыше ближайшего к арена дома, я увидел, что на его улицах и вправду появились костяные ублюдки, которые уже начали метать свои смертоносные копья в не ожидавших этого Игроков. Однако некоторые из них, всё же успели среагировать, из-за того, что их интуиция и ощущение опасности, достаточно сильно обострилась и развилась, пока они находились в этом месте по вполне понятным причинам. Ведь, когда в любой момент на тебя могут напасть и убить, то ты волей неволей научишься находиться в полной сосредоточенности, чтобы успеть среагировать на неожиданную атаку.
— Бейте их, парни! Они не такие уж и сильные! — вскричал практически двухметровый Игрок, вооружённый двуглавой секирой, которой он и разрубил одну костяную тварь на две части, мощным ударом совмещённым с применением силового навыка.
Словно отвечая на его призыв с разных сторон в него полетели 3 костяных копья, но отбить, он сумел только два, а третье всё же пробило его прямо насквозь. Опустив голову, он увидел окровавленное копьё торчащее прямо из его груди.
— Не честн… — но он так и не успел договорить, когда его сознание померкло. Пусть и не навсегда.
Удручающе покачав головой, перебрал в голове доступные мне варианты и принял решение осуществить один из планов, который до этого, был отложен на неизвестное время. Во время всеобщего хаоса на подобии этого, вполне можно было получить некоторые достаточно интересные возможности. Которые до этого, были недоступны. Конечно, это будет нести определённый риск, но в то же время, это могло того стоить. В первую очередь, я рванул в сторону Кровавой Пещеры. Ведь именно там находилась огромная библиотека книг навыков, которую бы мне очень хотелось забрать с собой, если конечно у меня получится выжить и покинуть эту Особую Область. По пути, я уничтожил несколько костяных тварей, которые стояли у меня на пути и услышал сообщение от Системы:
[Вы убили Костяного Копейщика. Активирована функция Идеального Грабежа. Вы получили:

— Тело Костяного Копейщика x1.
— Костяное Копья x1
— Жемчужина огня x1

— Очень полезная функция!
Довольно воскликнул я, наблюдая, как тела поверженных мною противников, исчезают прямо у меня на глазах. К тому моменту, как я добрался до своей цели, я успел уничтожить ровно 10 подобных первому костяных копейщиков. Посмотрев в сторону Кровавой Пещеры, я увидел, как один за другим в неё забегает большое количество костяных монстров.
— Думаю Привратнику и Хранительнице, будет чем заняться, — отметил я, когда увидел, как в пещеру начали спускаться огромные костяные монстры под 5 метров роста. В руках они держали огромные костяные щиты и булавы.
— Видимо, одними костяными копейщиками, этот Костяной Легион совсем не ограничивается, — сделал однозначный вывод я.
Подбежав к спуску вниз и раскидав по пути несколько «обычных» монстров, я активировал навык Управления Тьмой и растворился в темноте прохода.


Глава 242. Пришествие Азара. Часть вторая



Неспеша опускаясь вниз по лестнице, я периодически убивал нескольких обычных костяных монстров, держа в памяти тот момент, что для получения хорошей награды со стороны Системы, мне надо было внести достаточный вклад. Тех огромных гигантов под 5 метров роста, я не трогал по той причине, что возможно с ними будет не очень легко справится. Возможно, это был своего рода авангард этого Костяного Легиона? А если их посадить на каких-нибудь костяных животных… То это была бы очень даже пугающая мощь, как в атаке, так и в защите. Через некоторое время, я всё-таки добрался до самого низа и увидел, что Привратник уже во всю сражается с большим количеством костяков. При этом, они не могли его окружить, чтобы задавить своим численным преимуществом и атаками с разных сторон. Почему? Да потому, что Привратник явно использовал один из своих навыков и создал справа и слева от себя самое настоящее Кровавое Пламя. Таким образом, он создал достаточно узкий проход, через который, эти костяки и должны были проходить, чтобы добраться до него.
Хм… Достаточно интересная и полезная тактика, которая может помочь против большого количества врагов, не особо сильных конечно, но на будущее, я этот приём точно запомню. Сделав мысленную пометку, я продолжил наблюдать за дальнейшим развитием событий. Через некоторое время, до входа в пещеру добрались те огромные здоровяки. Мимоходом прикоснулся к одному из них, вытянув руку из темноты и запросил информацию у Системы:
[Костяной Защитник.????????]
И всё, на этом информация закончилась. Что конечно, было вполне понятно, потому, что даже Система считала Азара отступником, а если быть более точным то тем, кто смог из неё выйти. Конечно, если исходить из его разговора с бывшим главой Айларов одной из деревень. К слову, Привратник сражался с помощью двух тонких на вид клинков, которыми он очень умело отбивал летящие в него копья, и в то же время буквально кромсал на мелкие частицы подходящих к нему костяков. На то, чтобы справиться с одним костяком у него уходило всего лишь несколько движений. Что говорило о том, что это было достаточно мощное снаряжение 4-го, а то и 5 уровня. Мне бы подобные клинки, тоже бы не помешали.
Однако в тот момент, когда вперёд вышли эти Костяные Защитники, которых уже собралось около созданного Привратником прохода, больше 10. Возможно, сверху спускались ещё. Конечно, он попытался избавится от первого из них, который вышел на него первый. Резкими движениями своих клинков, он попытался пробить его защиту, но Защитник выставил перед собой свой щит и заблокировал его атаку.
Звук столкновения был такой, словно он ударил не по кости, а по самому настоящему железу или скорее стали. Результат его атаки, явно оказался не таким, какой он ожидал, ведь на огромном белом щите, который держал перед собой Защитник, появилось всего несколько блеклых отметен и всё, больше ничего. Сразу же после этого, Защитник достаточно проворно убрал свой щит в сторону и попытался ударить Привратника своей огромной булавой, которую он держал в левой руке. Если бы подобным образом, он напал на меня, то я бы успел среагировать на его атаку. Собственно, Привратник также успел отскочить назад. Булава же с грохотом врезалась впол и оставила там глубокую вмятину сантиметров так в 20 или 30 и это в очень твёрдой(!) скальной породе, которая находилась возле Кровавой Пещеры.
— Хранительница! Мне нужна твоя помощь. Тут появились достаточно проблемные ребята! — в свою очередь, вскричал Привратник себе за спину.
Створки ворот ведущие в Кровавую Пещеру, были открыты. Сразу же после его запроса о помощи из глубины прохода, послышался едва слышный свист. И одна за одной, оттуда начали вылетать стрелы, покрытые тьмой, или же Стрелы Тьмы — это был один из тех высокоуровневых навыков, который, был мне недоступен и имел сильное пробивающее действие. Как раз таки, против таких вот «бронированных» противников. Со звуком сломанной кости, несколько стрел вонзилось прямо в костяной щит и застряли там, однако не исчезли, а остались в нём.
Хм… Неужели, это и вправду материализация тьмы? Из того, что я слышал в Городе Убийств, подобные было возможно только тогда, когда тот у кого был навык Управления Тьмой, достигал совершенства в его использовании. Мне допустим, совершить подобное было не под силу, хоть у меня и имелся навык Управления Тьмой.
— Ты и вправду не можешь с ними справиться? Неужели ты настолько ослаб за эти столетия? А Привратник? — послышался ехидный голос Хранительницы из темноты.
— Не говори глупостей, Хранительница! Я у меня класс мага крови! А ты видишь у этих костяков кровь? Ответ: Нет. Там только одни чертовы кости! — с небольшой долей негодования вскричал он, однако при этом, он не забывал двигаться и добравшись до ближайшего Защитника, он просто взял и прыгнул прямо на стрелу, оттолкнувшись от оной, он рванул вверх и легким движением своих клинков на подобии движения ножниц, он отрезал голову не успевшему среагировать на его атаку Защитнику.
С грохотом его тело начало заваливаться на спину, дальше больше, он вновь подпрыгнул в воздух оттолкнувшись от поверженного противника, а прямо под ним пролетело, ещё несколько Стрел Тьмы, которые вонзились в щит и даже в глаз в следующего Защитника. Проделав с ним ту же самую процедуру, они продолжили их убивать, пока в один момент прямо из темноты не вышел самый настоящий маг из Легиона Костей. Как я это понял? Да просто! Как только он появился, то в воздухе рядом с ним парило несколько острых и длинных костей, которые с огромной силой рванули в сторону Привратника. И тот едва успел среагировать на эту неожиданную атаку, но даже с его скоростью и умениями, одна из выпущенных в него костей, всё же смогла задеть его правую ногу.
Явно выругавшись на неизвестном мне языке, он отпрыгнул назад и плавным движением правой руки сорвал какой-то пузырёк со своего пояса, ловким движением большого пальца, он открыл крышку и вылил её содержимое себе на рану. Параллельно отбиваясь от всё ещё запускающих в его стороны костяных копий в промышленных масштабах. Что интересно, так это то, откуда же этот маг брал кости? А брал он их прямо из тел своих поверженных товарищей, которые явно могли быть использованы для этих целей. Костяные блин конструкторы.
Тем временем, эффект от пролитого на рану зелья не заставил себя долго ждать. Практически сразу из раны перестала вытекать кровь и она начала закрываться, спустя несколько секунд, она уже имела такой вид, словно с момента ранения прошло никак не меньше нескольких недель, а не нескольких секунд, как оно было на самом деле.
— Неплохое зелье быстрой регенерации или же здоровья! — вновь отметил я.
— Тебя даже ранили! — послышался смешок из темноты.
Видимо, Хранительницу очень забавляло то, что Привратник не мог самостоятельно справиться с этими костяными монстрами.
— Ты лучше не насмехайся, а помоги мне! — ответил ей Привратник и, придя в себя в порядок, он вновь сорвался с места и рванул в сторону костяных защитников.
А точнее, только сделал только вид. Ведь дальше произошло то, чего я совсем не ожидал. Пять оставшихся в живых Защитников, встали полукругом прямо перед костяным магом с очевидной целью защитить его от опасности со стороны Привратника или же стрел Хранительницы. Ведь даже по одной щуплой фигуре этого костяного мага, было понятно, что он очень слаб против физических атак. Но наверняка, достаточно хорошо защищён, как от магических, так и от ментальных навыков от последних у него и вовсе мог быть иммунитет. В определенный момент Привратник подпрыгнул высоко вверх, а из-за его спины вылетела стремительная Стрела Тьмы. И в тот момент когда, она пролетала прямо под ним, его ботинки засветились чёрным цветом и он встал(!) прямо на эту стрелу, которая тут же начала резко подниматься вверх и пронесла его прямо над рядом Защитников, которые совсем этого не ожидали.
— Тупые костяшки! — с ухмылкой на лице прокричал Привратник и, спрыгнув со стрелы, полетел прямо в сторону костяного мага, намереваясь сперва разобраться с самым опасным для него противником.
Хоть и с некоторым опозданием, но костяной маг, всё же успел среагировать на эту атаку. И прямо перед ним появилась, самая настоящая костяная мать его стена, в которую и врезался Привратник. В момент их столкновения в руке костяного мага появился костяной жезл из которого вырвался белый луч энергии, который вонзился прямо в Привратника. С болезненным криком, он рухнул на землю и как только его ноги коснулись поверхности, то прямо из под земли вылезли чёрные костяные руки. Которые обхватили его со всех сторон и не давали ему двигаться и защитить себя. Да и тот белый луч, явно имел эффект парализации или чего-то подобного. На этом костяной маг прекратил использовать свои навыки или же артефакты и к нему обернулось несколько Защитников, которые уже начали подходить к нему и заранее поднимать над головой свои огромные булавы. Примерно в тот же момент, мы все получили сообщение от Системы:
[Внимание! Эффект Временной Смерти в Городе Убийств, временно приостановлен]
Опа! А вот это совсем неожиданно! Какова же Удача у Привратника? Ведь ему очень и очень не повезло. Тем временем передо мной, уже во всю встал вопрос помочь ему или же всё же нет? И тут есть два варианта с разными перспективами. Если я ему помогу, то скорее всего заслужу его благодарность и благодарность со стороны Хранительницы, которая уже начала поливать Защитников огромным количеством Стрел Тьмы которые вонзилась в их спины, но она явно не успевала убить их всех. Привратник же находился в смертельной опасности и вот-вот должен быть расплющен с помощью одного единственного удара со стороны ближайшего к нему Защитника.
Вторым же вариантом, было дождаться его кончины и забрать с его тела отличные клинки, а также и всё остальное. Но тогда, меня явно возненавидит Хранительница, которая уже наверняка обнаружила моё присутствие. Эх, ладно. Всё же, я ещё не слишком зачерствел.
Вытащив из тела позади себя свой Кровавый Меч, я тут же использовал Ускорение на себя и Контроль Гравитации на мага и того самого Защитника, который уже опускал вниз свою булаву. Далее мысленно активировал Психопортацию и оказался прямо за спиной костяного мага и одним движением своего Кровавого Меча, снёс его тупую черепушку. Сразу же после этого, я вытащил из кармана своего плаща целую кипу огненных печатей и кинул их в сторону замедленного моим навыком Защитника, спустя мгновение, они облепили его правую руку, благодаря помощи моего навыка Контроля Гравитации.
— Привратник, а ты знал, что искусство — это Взрыв!? — обратился я к нему с улыбкой на лице.
***
— Ммм!? — промычал парализованный Привратник, услышав мой вопрос и главное увидев, моё эффектное появление. При этом, его глаза сильно расширились и он всеми силами пытался отползти подальше, но просто не смог этого сделать. От чего в уголках его глаз, даже появилось несколько слезинок, когда он смотрел в сторону облепленной печатями руки Защитника. Которая была, очень близко от него.
***
Сразу же после этого, я несколько театрально щёлкнул пальцами правой руки совмещённую с мысленной командой:
— ВЗРЫВ!


Глава 243. Помогать… Выгодно!



Отступление.
Место действия: Зал Собраний.
Сидя за круглым столом, за которым экстренно собрались вышедшие из тени Эвольверы Города Убийств. Кровавая Ведьма с подозрением во взгляде, осмотрела всех присутствующих и остановила свой взгляд на закутанной в белый(!), а не в чёрный, как это обычно и бывало плащ фигуру, за капюшоном которого, также не было видно её лица.
— Лина, ты знала, что это произойдет? — с негодованием в голосе, вскричала она.
— Откуда я могла это знать? От этого парня так и веет энергией Хаоса вперемешку с Пустотой. Ты и сама прекрасно знаешь, что мои навыки Пророчества не могут определять никого, кто связан с этими типами первобытных энергий, что уж говорить о предсказании будущего подобного персонажа.
— Да, ты права, — мрачно ответила ей Кровавая Ведьма, которая и вправду знала, возможности класса Пророк.
В прошлом у неё было несколько встреч с представителями подобных мистических классов. И должна отметить, что они были ОЧЕНЬ неудобные противники. Если у вас не было абсолютного превосходства в силе… То лучше вам с Пророками не связываться. Конечно те кто обладал силами Хаоса и Пустоты, были исключением из этого правила. Да и то, это не всегда помогало.
— И что же нам тогда делать? — в свою очередь подал голос тот, кого все называли Кровавым Ужасом. Хоть он и был силен в прямом противостоянии, но вот в составлении плана или же стратегии, он никогда особо не отличался. Прекрасно зная, эту свою слабость, он был готов прислушаться к советам, своих временных партнёров.
— Ты спрашиваешь, что нам делать? Конечно же, убить этого проклятого Азара! Иначе он захватит Ядро Управления и все наши планы пойдут Бурду под хвост! — решительно сказал Драконид, и даже встал из-за стола, чтобы показать свою решительную позицию.
— Успокойся, Драконид. Нам нельзя допустить ошибки из-за спешки. Лина, у нас есть шансы на успех? — спросила Кровавая Ведьма у Лины.
После её вопроса, она на мгновение замерла, но почти сразу болезненна вскрикнула, а на её губах появились следы крови.
— Что ты увидела? — мрачно спросил у неё, воинственно настроенный Драконид.
— Смерть! Вы все умрёте, если будете действовать одни.
Как достаточно умный разумный, Драконид сразу же ухватил самый важный момент:
— Так ты говоришь, что мы всё умрем, если будем действовать одни. Но в то же время, если нам кто-то поможет, то мы сможем выжить?
— Да, ты всё правильно понял.
— И кто же может нам помочь!? Мы и так сильнейшие в этом Городе Убийств! — презрительно фыркнул Кровавый Ужас.
— В той или иной степени, вы все слышали имя этого человека. Его прозвали Кровавой Молнией!


Должен сказать, что мой план увенчался полнейшим успехом в плане предотвращения неминуемой смерти Привратника. Рука Защитника разлетелась на мелкие частицы направленными взрывами, которые произошли из-за подрыва Взрывных Печатей. При этом, я сразу же отметил тот факт, что не совсем правильно рассчитал силу подобного совокупного взрыва. А он и правду, был достаточно силён. Настолько силён, что парализованное тело Привратника, словно пушинка отлетело в сторону и вдобавок ко всему, он даже ударился головой о стену пещеры. В связи с чем его глаза закатились и он потерял сознание от этого удара, от которого он никак не мог защитится. В тот же самый момент с потолка пещеры, упал достаточно большой и острый сталактит, который приземлился точно на его правую руку и банально отрезал её. Замычав сквозь зубы, но так и не придя в себя, Привратник явно, уже был готов отойти в мир иной. Увидев это дело, я тут же повернулся в сторону пещеры, откуда прилетела, ещё одна Стрела Тьмы и вонзилась в Защитника, который только что вышел из темноты прохода, ведущего наверх.
— Я не знаю, кто ты такой, но ты помог моему напарнику. Так что, я буду считать тебя союзником! — послышался голос Хранительницы из темноты, — Давай разберёмся с этими парнями вместе. Как считаешь?
Взвесив все за и против, спокойным голосом ответил:
— Хорошо, Хранительница. Давай поработаем вместе. Только, я не смогу повторить тот трюк полёта на Стреле Тьмы.
— Это и не нужно, — ответила мне она и начала метать свои стрелы в Защитников, которые просто вынуждены были повернуться в её сторону и закрыться от них своими щитами.
При этом сзади, они были полностью открыты для меня, чем я тут же и воспользовался. Рванув с места, я подбежал к ближайшему ко мне Защитнику и, используя тактику Привратника, в несколько прыжков оказался у него на плечах. И отрезал его костяную башку с помощью Кровавого Меча ровно за 5 ударов в одно и тоже место. У меня даже создалось ощущение, словно я рубил совсем не кость, а достаточно твёрдое дерево. Мда… Видимо мой меч, всё же не такой сильный, как допустим клинки Привратника. Но могу ли я ими воспользоваться? Несколько подозрительно посмотрел в их сторону, но принял решение, что это может быть небезопасно. Возможно, на них был какой-то защитный механизм? Именно это и удержало меня от мысли, приватизировать в свою собственность, такие интересные клинки, которые сиротливо лежали на месте парализации Привратника. Следующим, я добил того Защитника, который остался без руки и примерно трети своего тела из-за взрыва. Периодически мне приходилось отвлекаться от их уничтожения, обращая своё внимание на костяных копейщиков, которые, всё так же продолжали спускаться вниз. Хоть и в гораздо меньшем количестве.
Однако, спустя некоторое время, я заметил, что на моём(!) Кровавом Мече после очередного мощного удара, появилась небольшая такая трещинка. Сразу же понял, что так не может дальше продолжаться. Иначе, я и вовсе могу остаться, без своего многообещающего оружия.
И что тогда делать? Хм… Немного подумав, всё же решил немного рискнуть и отступив поближе к пещере, положил кисти своих рук на останки тела почившего Защитника. Мысленным усилием, активировал свой навык Трансмутации и погрузил их прямо внутрь достаточно толстой кости, чтобы спустя мгновение, вытащить их обратно. И теперь у меня на руках, были одеты своего роды костяные перчатки. Разжав и сжав правый и левый кулак, я понял, что моя спонтанная идея, увенчался полным успехом, и теперь кисти моих рук, были защищены. Сделав несколько перекатов вперёд, я уклонился от выпущенных в мою сторону костяных копий, и подобрал один из клинков Привратника. Который сразу же вспыхнул при контакте с моей правой рукой кровавой вспышкой света, не обращая на это внимания, я размахнулся и достаточно легко, снёс голову ближайшему копейщику.
— А вот это, уже совсем другое дело! — довольно улыбнувшись, я рванул в сторону приближающихся монстров Костяного Легиона.
Периодические со стороны рукояти клинка происходили кровавые вспышки, но я не ощущал от них никакого опасного воздействия. Постепенно их становилось всё меньше и меньше, пока в один момент они полностью не прекратились. Выходит, я был прав и защитный механизм на них и вправду присутствовал. Левой рукой подхватил второй клинок, я вновь увидел несколько кровавых вспышек, которые однако, всё также не могли пройти сквозь мои защитные костяные перчатки.
— Всё же я нашел достаточно элегантное и в то же время практичное решение! — мысленно похвалил себя я. Не, ну а что? Сам себя не похвалишь — никто не похвалит.
Вооружившись смертоносными клинками, я бросился в сторону оставшихся врагов и начал крошить их в мелкую крошку. Судя по ощущениям, эти клинки были минимум 4, а то и 5 уровня, только этим можно было объяснить то, как же ими легко было разрезать на части, этих костяных ублюдков. Даже в пылу схватки, я не забыл, оставить себе часть тела от оторванной руки Привратника в тот момент, когда я приложил его оторванную руку обратно к его плечу и залил эту страшную рану зельем голубого цвета, которое предусмотрительно снял с его пояса. По просьбе Хранительницы.
Зачем мне была нужна часть его плоти? Всё-таки нельзя забывать о том, что у меня имелся крайне полезный навык, а именно Трансформация. Который, я мог использовать, чтобы превратиться в Привратника и, возможно, получить некоторые его навыки. А также доступ туда, куда до этого, мне банально не было хода.
То же самое я проделал и с телом почившего Ведущего, отрезав одну из его кистей, которой мне вполне хватит для одноразовой Трансформации. Интересно, а если навык Трансформации, будет более высокого уровня, то снимется ли ограничение на количество превращений в одно и то же существо? Надеюсь, что да. Однако об этом, я узнаю только в достаточно далёком будущем. Почему? Да потому, что у меня были и другие навыки, которые также надо было развивать. И они могли сделать меня сильнее на постоянной так сказать основе, а не от случая к случаю, как при навыки Трансформации. Ведь в один прекрасный момент у меня банально может не оказаться под рукой ничего подходящего для Трансформации в той или иной ситуации. Пока в Городе Убийств царил самый настоящий Хаос, надо будет не забыть заглянуть к Стелле Удаления Навыков и удалить один или же несколько навыков, которые у меня имелись, но не особо то и были мне нужны.
А если быть более точным, то это был один конкретный навык — Зачарование 1 уровня. По итогу, он оказался не таким полезным, как я думал изначально, хоть и мог дать некоторые преимущества, но для того, чтобы получить от него максимальную пользу, этот навык также надо было развивать. А откуда, мне взять столько «лишних» очков навыка? Правильно, практически ниоткуда. Хотя думаю, что при выполнении квестов, выданных самой Системой, есть шанс получить вполне приличные награды. И именно поэтому, я в данный момент и крошил этих монстров, пытаясь получить, как можно больше очков со стороны Системы. Так сказать, совместил приятное с полезным. Не знаю, сколько именно мы убивали этих чёртовых костяных монстров, но по моим ощущениям прошло никак не меньше 2-ух часов, когда они наконец-то закончились и я убил последнего, как я искренне надеюсь костяного мага, который с грохотом упал на землю. Должен отметить, что Хранительница, очень быстро, подстроилась под мой стиль боя, отчасти именно поэтому, он и прошёл так легко.
Должен сказать, что моя новая функция Идеального Грабежа, оказалась очень полезна, особенно в этом, достаточно ограниченном пространстве. Ведь при смерти того или иного костяного монстра, их тела сразу же пропадали, именно это и не давало следующему костяному магу вышедшему из темноты, достаточно весомого преимущества. Хорошо ещё, что я заранее его видел, благодаря моему навыку Управления Тьмой. И та тьма, что царила в этом проходе, да и во всей Кровавой Пещере, не была для меня особой проблемой. Да и моё особое зрение, также сыграло в этом деле немаловажную роль. Фух! Всё таки мы справились с этим, казалось бесконечным количеством скелетов. Решил отложить разбор полученных трофеев на потом, я направился в сторону Привратника, рука которого уже успела прирасти обратно. Однако, он так и не пришёл в себя, видимо полученный им удар по голове, оказался сильнее, чем я думал. Постояв над его телом несколько секунд, я наклонился и снял с его пояса, пузырёк с тем же самым зельем, которое, я использовал для лечения его руки. Открутив крышку, я напоил его им. По словам Хранительницы, это поможет ему быстрее прийти в себя.
— Спасибо, что помог нам! — увидев мои действия, обратилась ко мне Хранительница, доброжелательным голосом.
— И всё же кто ты?
— Неужели ты и вправду, меня не узнала? Не так давно, я уже был у вас, — ответил ей я и снял капюшон с головы.
— Кровавая Молния!? Это и вправду ты?
— Да, это я.
— Что ж, ты и правду очень нам помог. И я очень тебе благодарна, но надеюсь, ты не думаешь забрать Кровавые Клинки Привратника себе? Они очень дороги моему напарнику, — с небольшим напряжением в голосе, спросила она у меня.
Ну и что мне ей ответить? Точно не то, что я и вправду об этом думал.
— Нет, конечно. Я их взял только для того, чтобы справиться с нашей небольшой проблемой. Очень уж они мне понравились.
— Хорошо, — успокоившимся голосом ответила мне девушка, после чего продолжила, — Так как ты нам помог, я могу воспользоваться своим правом и позволить тебе изучить три любых навыка из нашей Кровавой Пещере. Тебя устроит подобная благодарность?
— Вполне, — недолго думая, согласился я и сразу же отправился к ней, но потом, всё же оглянулся в сторону бессознательного Привратника и спросил, — Может мне взять его с собой?
— Если тебе не сложно, то это будет очень кстати.
— Ничуть.
Услышав её ответ, я вернулся назад и подхватив тело Привратника с земли, закинул его на плечо и отправился в сторону входа в Кровавую Пещеру. Всё же помогать другим, не только приятно, но и… Выгодно!


Глава 244. Прыжок Веры



Как только я прошёл внутрь Кровавой Пещеры, то сразу же увидел Хранительницу, которая внимательно смотрела в мою сторону. При этом, то, с какой именно эмоцией, она на меня смотрела, мне было совсем не понятно. Правда в одном, я всё же уверен — это точно была не враждебная эмоция. Также она не использовала на мне один из своих навыков, который начал бы забирать у меня Выносливость совместно с Духом, что не могло не радовать. Тем временем, она обратилась ко мне:
— Будь добр, положи Привратника в Бассейн Восстановления.
После этого, она взмахнула правой рукой в сторону обычной на первый взгляд стены, которая однако, просто исчезла прямо у меня на глазах. И за ней оказался и вправду самый настоящий Бассейн Восстановления или скорее Кровавый Бассейн Восстановления, потому, что он был до краёв наполнен жидкостью, очень похожей на кровь. Услышав её слова, я только молча кивнул головой. Она явно знала, что нужно делать, чтобы привести Привратника в чувство. Подойдя к этому бассейну, я аккуратно опустил тело Привратника в него, поначалу несколько опасаясь, что он может утонуть в этой крови. Но как только его тело опустилось до уровня головы, то его погружение на этом остановилось. Немного подумав, положил его клинки рядом с бассейном, даже не пытаясь запросить информацию у Системы о них, чтобы лишний раз не расстраиваться. Вернувшись к Хранительнице, мы немного с ней поговорили, после чего, я решил задать ей вопрос, который уже некоторое время волновал меня:
— Неужели ты не волнуешься по поводу того, что происходит за пределами этой пещеры?
— Ты о том, что Город Убийств, может захватить некий Азар? — несколько небрежно, спросила она у меня.
— Да, я именно про это.
— Ответ прост: Тут не о чем беспокоиться. Система уже не один раз сталкивалась с подобным. И даже, если он и вправду сможет что-то сделать, то это будет не так значительно, как тебе кажется.
— Ты уверена? Ведь он владеет энергией Хаоса и Пустоты! — сообщил я ей достаточно важную, как мне кажется информацию.
— Что?! Ты в этом уверен!? — с потрясением и я бы даже сказал шоком, воскликнула Хранительница.
Мигнув, её фигура оказалась рядом со мной и она посмотрела мне прямо в глаза, своими чёрными, как сама тьма глазами:
— Нет, ты точно не врёшь мне или же искренне веришь в то, что говоришь…
— Это всё меняет?
После моего вопроса, её глаза вспыхнули тёмной вспышкой и вернулись к «обычному» чёрному цвету и она продолжила, напряжённым голосом:
— Да, это и вправду, всё меняет. Ты можешь этого не знать, Кровавая Молния, но эти виды древних энергий находятся в конфликте с Системой и даже могут ей противостоять. А тот, кто может обладать ими обеими… И вовсе, может являться двойным(!) Апостолом в Смертном Мире!
Вот так вот просто, она взяла и вывалила на меня, ворох новой для меня информации, которую мне ещё предстоит, как следует обдумать.
Однако, несколько странно то, что она вообще смогла поделиться ею со мной. Несмотря на то, что обычно Система запрещает разглашение подобной информации. Видимо, что-то увидев на моё лице, она со смешком сказала:
— Судя по твоему лицу, ты удивлён, что я смогла поведать тебе эту информацию?
— Да ты права Хранительница. Я и вправду несколько удивлён этому.
— Не стоит удивляться. Когда включается «аварийный» сценарий наподобие этого, то ограничения на информацию установленные Системой, достаточно сильно ослабевают. И раз, я смогла поведать тебе эту информацию, то этот Азар и вправду обладает энергиями Тьмы и Пустоты.
— Понятно. Если я правильно тебя понял, то у Системы, есть противники или даже самые настоящие враги?
Услышав мой вопрос, она пристально посмотрела мне в глаза, после чего кивнула головой и сказала:
— Да, ты прав. У Системы и вправду, есть враги. Наша задача, как Игроков, помогать ей сопротивляться атакам внешних врагов. Которые, подобно нам обладают некоторыми аналогами Системы Возвышения и постоянно участвуют в противостоянии с нами, — поведала она мне, достаточно интересную и прямо скажем важную информацию, которая точно пригодится мне в будущем.
— Я знаю, что у тебя, есть ещё вопросы. Но большего, я поведать тебе не могу по той причине, что ты ещё слишком слаб, чтобы знать её.
Это конечно несколько меня огорчило, но я и так получил достаточно много важной информации.
— И что же нам делать? — спросил я у Хранительницы, решив вернуться к нынешним и более актуальным проблемам.
Немного подумав, она ответила:
— Хороший вопрос… Нам точно нужно пресечь его действия, иначе не только Город Убийств, но и вся Особая Область, может быть затронута, а то и вовсе разрушится. И все те, кто находится в её пределах… Умрут истинной смертью, банально не выдержав того буйства энергий, который неминуемо произойдёт, во время этого процесса.
— Умрут истинной смертью? Прямо скажем, не особо радостная перспектива, — мысленно отметил я и тут же начал размышлять о том, как мне выбраться из этой дерьмовой ситуации. Помешать планам Азара? И соответственно напасть на него? Это тоже будет иметь практически 100 % смертельный исход, особенно, если я пойду на это дело только с одной Хранительницей. Я конечно не трус, но надо чётко оценивать свои шансы в подобном сражении. Однако и сидеть на месте, явно не выход.
Словно отвечая на мои последние мысли, я почувствовал, как в нагрудном кармане моего плаща, начал нагреваться один свиток, который дала мне моя новая подчинённая Лина. Хм… Хочет со мной связаться? Судя по тому, как сильно он начинает припекать, это явно что-то срочное. Под любопытным взглядом Хранительницы, я достал Свиток Связи и посмотрел, что же она мне написала. Если коротко, то «открытые» Эвольверы тоже сильно озабочены тем, что происходит в городе, и зачем-то ищут меня? Они хотят, чтобы я помог им преодолеть эту трудность? Откуда у них вообще возникла подобная идея? Что-то мне подсказывает, что это последствие действий моей новой и как оказалось своевольной подчинённой.
Хотя… Если так подумать, то возможно, она и вправду, что-то увидела? Ведь её пророческие навыки явно выходили за грань того, что можно логически предположить и продумать. Немного подумав над ответом, мысленно сконцентрировался и можно сказать, спроецировал его на Свиток Связи. Через несколько секунд, появившийся на нём текст медленно истаял и появился на свитке связи, который находился у Лины. Подобный способ связи, чем-то напоминал обычные смс, только магического толка. При этом расстояние между двумя этими связанными свитками, было совершенно неважно. Однако, только в том случаи, если это происходило в рамках одной территории, как в нашем случаи или же целого мира. Удобно? Очень.
Само собой, я ответил им, что готов им помочь и внести свою лепту в спасение Города Убийств. Посмотрев на Хранительницу, я тут же ввёл её в курс дела, после чего спросил:
— Ты же можешь покинуть территорию этой Кровавой Пещеры?
— В обычном состоянии нет, но сейчас да, я могу покинуть Кровавую Пещеру.
— Отлично. Я уже сообщил им место нашего расположения и оно скоро прибудут и будут ждать нас наверху.
— Хорошо, я пойду с тобой, — ответила она и махнув правой рукой, вновь скрыла проход в Кровавый Бассейн Восстановления.
— Так его точно никто не потревожит, — прокомментировала она, свои действия.
— Понятно. Перед тем, как мы уйдём, я бы хотел получить обещанную тобой награду.
— Да, конечно. Только поспеши с выбором, у нас не так уж и много времени, — сказала она и взмахнула левой рукой.
А передо мной появилось 2 уже знакомых мне списка. Быстро прокрутив его чуть ли не в самый низ, я и правда увидел, что некоторые ранее закрытые для меня навыки, стали мне доступны. Достаточно быстро, я определился со своим выбором и сообщил о нём Хранительнице. Та только кивнула головой и со вспышкой тёмного цвета, в её руках появились нужные мне книги навыков.
— Вот выбранные тобой книги навыков. Надеюсь, они сделают тебя сильнее.
— Да, спасибо, — поблагодарив Хранительницу, я забрал у неё книги и убрал их в карманы своего плаща. Блин, как же всё таки неудобно, что пространственные кольца, здесь не работают. Хм… Вспомнив, что Хранительница говорила мне ранее, я вновь попытался воспользоваться своим пространственным кольцом. Однако, даже не смотря на несколько попыток у меня не получилось этого сделать. Видимо правило или скорее закон Системы по этому поводу, всё ещё действуют в Городе Убийств. Но если держать в уме тот факт, что уже была отключена функция временной смерти, то и этот запрет, может быть снят в самое ближайшее время. Надеюсь, мне не придётся слишком долго ждать. В моём пространственном кольце, хранилось очень много полезных вещей, которые бы очень сильно пригодились мне в данный момент.
Сразу же после этого, мы покинули Кровавую Пещеру и отправились наверх, попутно уничтожая встречающихся костяных монстров. Как только мы выбрались наружу, то увидели, что Эвольверы уже очистили близлежащую территорию и внимательно смотрят в нашу или скорее мою(!) сторону. Причём их взгляды сильно варьировались, как от простого любопытства, так и до откровенного презрения. Да что им там Лина наговорила про меня? Надо будет поговорить с ней по этому поводу и если что, то наказать, ибо нефиг ставить начальство в столь неловкое положение.
— Кровавая Молния! Ты заставляешь нас ждать себя! — недовольным голосом обратился ко мне Драконид и обладатель того самого презрительного взгляда. Внимательно его осмотрев, я и вправду убедился в том, что он выглядел, как самый настоящий получеловек-полудракон.
— Прошу прощения, — ответил я, — Нам пришлось прорываться наверх, сквозь этих костяных монстров. Если вы хотели, чтобы мы пришли быстрее, то могли бы и помочь нам проложив для нас путь.
— ЧТО!? Так это мы виноваты в этом!? А может быть и я!? — вскричал Драконид и даже сделал угрожающее движение в мою сторону.
Хм… Судя по его реакции и речи у него явно не все дома. От моих невинных по сути слов, его взгляд изменился из презрения в самую настоящую ненависть.
Если представиться возможность, то я точно его прикончу, — сделал однозначный вывод. Оставлять в живых своих врагов, совсем не входило у меня в привычку.
— Ладно-ладно! Хватит уже ссориться! Драконид, это совсем на тебя не похоже! Не забывайте, что у нас есть общая цель и мы должны работать сообща, иначе мы и проиграть можем, — выйдя вперёд, миролюбиво сказала Кровавая Ведьма.
На её слова, Драконид только презрительно фыркнул, но всё же сделал шаг назад и не начал драку. Мысленно покачал головой на это дело и обратился к Кровавой Ведьме с которой, явно будет легче наладить контакт.
— Ты права Кровавая Ведьма. У нас уже есть план?
— Да, есть. Мы отправимся на Арену Убийств и спустимся к ядру управления Города Убийств, чтобы защитить его. Если же мы встретим там Азара, то сразимся с ним и помешаем его планам! — ответила мне Кровавая Ведьма с твёрдой уверенностью в голосе.
— Звучит, как не плохой план, — ответил ей я, после чего мы развернулись и отправились в нужную сторону. По пути нам пришлось убить несколько костяных магов с которыми играюче справился Кровавый Ужас, на пару с Драконидом, который вырвался далеко вперёд и яростно крушил костяков, направо и налево. При этом, я подметил тот момент, что Кровавый Ужас, специализировался на бое с многочисленными, но довольно слабыми противниками, что было очень кстати в нашей ситуации. Драконид же одинаково легко, разрывал любого своего противника, будь то Защитник или же Костяной Маг, последнему никак не смогли помочь Костяные Стены, которые, он создавал прямо перед собой. Драконид их просто на просто не чувствовал и легко их разрезал, своими длинными и крайне острыми когтями на правой и левой руке. Или правильней сказать лапе? Хотя не суть важно.
Судя по увиденному их боевые способности, были на порядок выше, чем у Кровавой Ведьмы, которую я недавно победил. Что было достаточно логично, потому, что они прошли свою Эволюцию, раньше Кровавой Ведьмы. И уже успели привыкнуть и отточить, чуть ли не до совершенства, не только свои возросшие физические силы, но наверняка, не забыли и про свои навыки и способности.
Спустя несколько минут, мы наконец-то добрались до места. Переглянувшись между собой, мы прошли на Арену Убийств, оставив позади себя глав районов, которые останутся в городе и продолжат его очистку.
Дойдя до пробитого Азаром прохода, мы остановился около дыры.
— Неужели нам надо будет туда прыгать? — вслух озвучил, я волнующий, не только меня вопрос и указал рукой, на клубящейся кроваво-чёрный туман внутри дыры.
— Конечно, нет. Чтобы отправиться вниз, нам нужны особые защитные амулеты, которые нам может предоставить, только госпожа Хранительница. Мы же можем рассчитывать на вашу помощь? — ответила мне Кровавая Ведьма и обратилась к Хранительнице. Причём, достаточно вежливо.
Переведя взгляд в её сторону, я увидел кивок её головы, мол да, так оно и есть.
— Да, я знала, что они нам понадобятся. И взяла с собой, достаточное количество амулетов Пропуска. Вот, возьмите!
После этого, она кинула в нашу сторону, несколько небольших амулетов. Как только, мы надели их на наши шеи, они слились с нашими амулетами Статуса. И стали выглядеть, более внушительно, что ли? И даже светиться фиолетовым светом. Сразу же после этого, вперёд вышел Драконид и без лишних слов, прыгнул прямо в дыру в полу. За ним последовал Кровавый Ужас, Кровавая Ведьма, а дальше и все мы, кроме Лины, которая сказала, что если пойдёт с нами, то точно умрёт, вне зависимости от того, что мы можем предпринять. Никто не стал задерживаться и пытаться заставить её по вполне понятным причинам.
— Лина! Я же не умру, если прыгну туда? — на всякий случай, я всё же задал ей этот вопрос.
— Нет, Кровавая Молния. С тобой, всё будет в порядке, — уверенно ответила мне девушка.
— Ну ладно, настала моя очередь, да? — мысленно ругнувшись, я совершил первый в своей жизни Прыжок Веры. Хех.


Глава 245. На грани



Разумеется, я не полностью доверял словам своей новой подчинённой. Если, я всё правильно рассчитал, то мой навык или же способность возврата во времени, уже успешно откатился и готов к использованию. Также надо учитывать тот факт, что она заключила со мной Контракт, под явным давлением с моей стороны. Если честно, то у меня не было слишком уж больших надежд на него, но на первое время, этого должно было хватить. Почему? Да потому, что я заключил его с самым настоящий, хоть и довольно слабым в боевом плане Эвольвером. Также существовала возможность, что она знала о том, что всё именно так и закончится. Что это означало? А означало это то, что она могла иметь контрмеры против заключённого Контракта. Только вот, как мне это проверить? Да так, чтобы она ничего не заподозрила. Надо будет подумать об этом, но позже.
Если же она покажет себя нормальным, не побоюсь этого слова человеком, то возможно, мы и вправду сможем продолжить наше сотрудничество и дальше. Всё же иметь Пророка в своей команде или же в качестве партнёра, было бы очень выгодно, как для меня, так и для всех моих людей, которые наверняка ждут моего возвращения. Интересно… Как они там? Надеюсь у них всё нормально. Хотя чего, это я переживаю? Там и прошло то, всего несколько часов, после моего исчезновения. Тут уже надо думать, как выжить самому и вернуться обратно.
Все эти размышления пронеслись у меня в голове, буквально за мгновение, моя же фигура успешно достигла чёрно-красной дымки и исчезла с глаз Лины.
Отступление. Лина Лервис. Состояние: предвкушение, надежда, тревога.
Проводив взглядом исчезнувшую фигуру своего «господина» Лина облегчённо выдохнула. И нет, она не обманывала его о том, что он выживет после этого своего прыжка. Однако, это и не пройдёт абсолютно безболезненно. Пока всё идёт согласно плану, который она составила, постоянно предсказывая и ища нужный именно ей вариант развития дальнейших событий. Правда появления этого Азара, она не смогла предсказать по той причине, что он обладал могущественными энергиями, которые не просто мешали, а вообще делали невозможным, любое предсказание по его поводу. Однако, она могла предсказать судьбу тех, кто с ним столкнётся, хоть и несколько ограниченно. За этими размышлениями, она обошла вокруг образовавшийся дыру в полу Арены Убийств и встала в заранее предсказанном месте. Опустив свой мерцающим мистическим светом взгляд, она прошептала:
— Надо немного подождать…
Отступление закончено.
Если вы думаете, что внизу меня ожидал стог сена, то вы глубоко ошибаетесь. Перед тем, как меня буквально выплюнуло из этого пространственного прохода, меня начало сжимать со всех сторон и буквально разрывать на части сильнейшие давление, которое оказывало разрушительное воздействие на мой организм.
Неожиданные рывки частей моего тела в разные стороны, скручивания вдоль всего моего тела, повлекли за собой сломанные в нескольких частях руки и ноги, да и мои рёбра также были переломаны и едва не свернул себе шею. Только благодаря моему навыку Контроля Гравитации, я сумел удержать своё тело от смертельных повреждений и остаться в живых, несмотря на всё пережитое. Было ли это больно? Это было очень(!) больно. Думаю, мне надо будет найти навык или снаряжение, а возможно и вовсе развить в себе способность, при которой, я смогу полностью отключать себя от боли. Мне бы очень не хотелось умереть от болезненного шока в следующей ситуации наподобие нынешней. Что-то мне подсказывало, что подобное может произойти в будущем и далеко не один раз. Вот кем-кем, а мазохистом, я точно не был.
С тихим хлопком, моё измученное и израненное тело, наконец-то покинуло пространственную турбулентность, которая едва не лишила меня жизни и я ощутил, что падаю с достаточно большой высоты. При этом из-за того, что всё это время, я поддерживал своё тело Контролем Гравитации, а также огромной и мешающей мне сосредоточится боли, я практически не сумел уменьшить силу своего падения и в том месте, куда я приземлился, осталась неплохая такая вмятина, где я и застонал от боли.
Тут же экстренно, попытался обратиться к своему пространственному кольцу, надеясь, что смогу достать оттуда несколько зелий восстановления, которые могут очень сильно мне помочь в данный момент. Но нет, доступ к пространственному кольцу до сих пор был закрыт.
— Чёрт! И что же мне делать? — морщась от боли, начал размышлять я.
Руки, ноги, а также половина моего тела, можно сказать, была полностью недееспособна, хоть я и чувствовал, что постепенно моё тело начало восстанавливаться, благодаря уже давно появившейся способности моего тела к самовосстановлению, которая появилась у меня, ещё до прихода Системы. Также немалую роль в восстановление сыграл тот факт, что во мне до сих пор циркулировала энергия Эвольверов, которую я предусмотрительно сохранил в своём теле. И теперь, она помогала мне заживлять мои раны, но в тоже время достаточно болезненно. Пошевелиться я не мог и мне оставалось, только ждать и терпеть, всю эту боль.
— Хотя…
Мысленным посылом попытался достучаться до Глути и хоть и не сразу, но через несколько попыток, мне удалось до него дозваться. Появившись у меня на руке, он осмотрелся по сторонам и увидев меня, встревоженно запищал:
— Глу..? Глу, Глу!
Сконцентрировав на нём, своё несколько расплывающееся зрение, я отправил ему мысленное послание, где попросил его снять с моего пояса чудом уцелевший пузырек с зельем лечения, которое я предусмотрительно снял с тела Привратника, под молчаливое одобрение Хранительницы, которая хоть и называла его своим партнером, но особого внимания с её стороны к его персоне, я так и не заметил.
Поняв, что именно ему нужно делать, Глути утвердительно глукнул и подбежав к моему поясу, хоть и с некоторым трудом, но вытащил нужное зелье, благодаря своим острым зубам. Также аккуратно, он подобрался прямо к моему лицу и пододвинул открытое зелье прямо к моим губам.
Тут же сделал несколько глотков и сразу же почувствовал, как моё восстановление ускорилось, чуть ли не в несколько раз. Постепенно, боли становилось всё меньше и меньше и спустя некоторое время, я полностью пришёл в себя и первым же делом, я сел и погладил Глути по голове со словами:
— Молодец, Глути! На тебя всегда можно положиться.
— Глу! — утвердительно сказал Глути и встав на задние лапы, поднёс свою правую и максимально выпрямленную ладонь себе ко лбу и отдал мне честь.
Должен сказать, что это выглядело достаточно забавно, но в тоже время, я несколько удивился этому его сознательному(!) действию, но когда-то, я сам показал ему подобный мыслеобраз, чисто ради прикола. В тот момент его заинтересовало, что же это означает и теперь, он использовал его к месту. Означает ли это, что его интеллект развивается? Надеюсь, что да. Хоть раньше у меня и были некоторые опасения по поводу разумных созданий в своём окружении, но Глути уже успел зарекомендовать себя надёжным товарищем, которому можно было довериться. Как бы странно, это не звучало.
К слову о симбиотах, а точнее об этом конкретном, который обитал в моём теле. В тот момент, когда моё тело восстанавливалось, я почувствовал отклик со стороны Симбиота Ловкости. Можно сказать, что он пробудился ото сна, во время моего исцеления и даже стал сильнее чем до этого, а моя характеристика Ловкости увеличилась с 64 единиц, без учёта надетого снаряжения к 68. Что прямо скажем, было достаточно неплохо. Немного подумав, направил к нему несколько единиц Духа на пару с Выносливостью и почувствовал тёплую волну в ответ, раздавшуюся из глубины моего сердца в прямом смысле этого слова.
— Так-с, ладно. И где это я оказался?
Встав на ноги, я осмотрелся по сторонам и увидел, что нахожусь в широком и достаточно высоком и длинном, железном мать его коридоре. В котором явно виднелись перегородки, открытых в данный момент дверей.
Неужели под Городом Убийств, находится самая настоящая секретная база? С чего я это взял? Да потому, что где же ещё может быть построен целый железный коридор, причем достаточно длинный. До следующего поворота от той точки, где я в нём появился, было никак не меньше 20 метров.
Немного подумав, прислушался к себе, но не ощутил никакой опасности и всё же осторожно, отправился вперёд. Так-как позади, была сплошная железная стена. Когда я уже прошёл больше половины этого коридора, то прямо в потолке около нужного мне поворота, открылось отверстие и оттуда появилась, самая настоящая турель(!), которая тут же открыла по мне огонь. При этом это были не обычные пули, как можно было ожидать, а самые настоящие лазерные или же энергетические мать его, выстрелы.
— Чёрт! — чертыхнулся я и резко рванул вперёд, виляя из стороны в сторону, стараясь уклоняться от того шквала выстрелов, которые летели в мою сторону.
Бежать назад времени не было, тем более сзади был тупик. Единственный мой шанс на выживание — это расправиться с этой турелью раньше, чем она расправится со мной.
— Диньк! Диньк! Диньк! — едва слышно звучали выстрелы, не останавливаясь ни на секунду, один из них даже прошил мне правое плечо и теперь моя правая рука, была практически недееспособна. Тут же перекинул Кровавый Меч в левую руку и продолжил свой бег.
Попытавшись же воздействовать на эту турель с помощью своего навыка Контроля Гравитации, у меня не получилось сдвинуть её даже чуть-чуть, осознав этот момент, я тут же перенёс воздействие на себя и облегчил своё тело на возможный максимум, также не забыв активировать навык Ускорения и рванул вперёд словно болид «Формулы-1». Моя возросшая, хоть и ненамного Ловкость, чувствовалась всем моим телом и я смог стать, ещё быстрее.
Хоть и с некоторым трудом, но от следующих выстрелов этой лазерной турели, я всё же смог уклониться и оказавшись прямо под ней, подпрыгнул высоко вверх примерно на расстояние 5 метров и вонзил в неё свой Кровавый Меч. Благодаря навыку Контроля Гравитации, я смог придать своему удару, дополнительный кинетический импульс и всё же смог уничтожить эту турель. После небольшого взрыва произошедшего прямо у неё в корпусе, она перестала стрелять.
Почему же, я просто не использовал Психопортацию? Банально потому, что у меня не было на это достаточно Духа, всё же мне надо было остаться на месте своего появления и дождаться, хоть и достаточно медленного, но полного восстановления своих сил. В будущем надо будет учитывать этот момент и не допускать подобных ошибок.
Тем временем, я висел в воздухе, крепко держась за рукоять моего застрявшего в турели меча, немного подумав, я подтянулся и изменив положение тела в итоге упёрся двумя ногами в пол, а точнее в потолок. Под раздавшийся скрежет разрываемого на части металла, я с корнем её вырвал. Ловко приземлившись на пол, внимательно осмотрел свою находку.
— Хм… И что же это такое?
Так-то я примерно догадывался, но всё же запросил информацию у Системы и то, что я увидел, достаточно сильно меня удивило.
[Энергетическая Турель. Мага-механическое снаряжение 3 уровня. Заряд: 150/400. Обычно устанавливается для защиты специальных секретных объектов, а также в качестве противо-абордажных орудий на космических кораблях и базах]


Глава 246. Синергия навыков



Космические корабли и базы? Интересно? Очень! Однако, не очень полезно в данный момент. Разве что, я и вправду мог оказаться на космической базе, но очень сомневаюсь, что на корабле. Однако, если это так… То этот корабль, должен быть очень и очень большим, если под подобный не особо то и важный коридор, выделили столько места. Немного подумав, решил забрать эту турель с собой. Тем более, что она была не просто механическим, а мага-механическим снаряжением или же оружием. Правда сперва, нужно полностью восстановиться, да и про рану на плече не стоит забывать.
Сев прямо на пол, сосредоточился и попытался максимально быстро восстановить потраченные мной запасы выносливости и духа. Всё же, надо быть готовым к любой неожиданности или же к подобным сражениям со следующими автоматическими энергетическими турелями. От нечего делать, начал возится с этой турелью и даже разбирать её на части, благо силы в моих пальцах, чтобы раскручивать достаточно крупные болты и гайки, мне вполне хватало. В итоге, спустя минут так 20, эта турель, была практически полностью разобраны, исключая те её части, которые просто не разбирались на части. Внимательно осмотрев каждую деталь, я попытался узнать у Системы их предназначение, но как обычно это и бывает, ничего так и не узнал. И что делать? Если честно, то я хотел несколько переделать эту энергетическую турель и взять её с собой, на «тёплую» встречу с Азаром или же Драконидом, который прямо скажем, почему-то отнёсся ко мне враждебно. Жаль, что мне не был доступен мой чудесный арбалет, который мог бы решить целый ряд возможных проблем, особенно при встрече с более сильным противником. Нет конечно, у меня имелся аналог в виде достаточно сильного яда… Но вот пробивной силы у моих ручных арбалетов, для доставки этого самого яда, явно будет несколько не достаточно.
— Хм… А если попробовать, несколько по иному? — несколько задумчиво, произнёс я вслух.
От мелькнувшей идеи у меня в голове, у меня аж зачесались руки от желания попробовать воплотить её в реальности. Но сперва, нужно провести небольшой эксперимент. И для этого дела, мне вполне хватит небольшого болта из той кучи, которая образовалась рядом со мной на полу в одной энергетической турели их было около десятка. Взяв его в правую руку, я направил туда тьму и полностью его окутал ею. Сразу же после этого, я использовал навык Трансмутации и начал его исследовать, как снаружи так и изнутри. Благодаря работе моего навыка, я смог понять свойства и внутреннюю структуру того железного сплава из которой, он и был изготовлен, что не могло меня не радовать. Однако, предназначение этого относительно простого болта с помощью навыка, я получить так и не смог. Что тогда делать? Правильно! Продолжаем эксперимент.
Посмотрев на болт, я тихо прошептал:
— Зачарование!
С первой же попытки, я зачаровал этот болт на +1 к Силе, если держать его в руках или же использовать его, как снаряд при запуске его в цель. Сразу после этого, я запросил информацию у Системы об этом самом болте.
[Болт Z1. Предназначен для крепления частей маго-механического снаряжения. Зачарования: Сила +1. Оставшееся время действия: 23:59:55]
Должен отметить, что это явно было лучше, что до этого, когда Система совершенно не предоставила мне никакой информации. Для получения этой информации, я можно сказать, использовал небольшую лазейку в работе Системы. Изменив этот самый болт Z1, своим Зачарованием. Если честно, то я не сильно то и надеялся на подобный результат.
От открывшихся перспектив у меня загорелись глаза, и я продолжил свои эксперименты, которые к слову требовали не так уж и много духа на пару с выносливостью. Да и в данный момент, хоть и медленно, но они всё же восстанавливались.
И да, по поводу восстановления потраченных мною ресурсов у меня также появилась одна идея. Но ей, я займусь чуть позже. Поняв предназначение этого болта, с помощью своих собственных навыков и информации Системы, я использовал навык Пожирания, и через некоторое время этот болт исчез в моей руке.
После этого, я вновь использовал Трансмутацию и воссоздал его обратно в том же виде в котором он и был до этого. Ведь то, из чего он состоял, на самом деле не было поглощено моим навыком Пожирания, а лишь распалось на мельчайшие частицы и собралось обратно благодаря навыку Трансмутации. Как так вышло? Всё дело в том, что благодаря моему навыку Управления Тьмой аж 4-го уровня, хоть и несколько ограниченно, но я мог контролировать то, что происходит внутри созданной мною тьмы. Это было похоже на ту Область Тьмы, которую использовал Брэйн при первой нашей встрече в Городе Убийств.
Впитав обратно созданную мною тьму, я увидел точно такой же болт, который был и до этого. Словно несколько секунд назад, он не был разобран на молекулы и собран обратно.
— Выходит моя спонтанная идея и вправду увенчалась полным успехом! — с улыбкой на лице, отметил я. После того, как несколько успокоился, решил провести ту же самую процедуру с каждой из деталей турели. Зачем мне вообще, это было нужно спросите вы? Я хотел понять, как именно работает эта турель и из чего она состоит. Узнав все эти моменты, я смогу использовать энергетическую турель по своему усмотрению.
Примерно на полпути я осознал, что моих запасов выносливости и главное духа, мне точно не хватит и чтобы продолжить, мне нужно попробовать осуществить свой план по ускоренному восстановлению прямо сейчас. Иначе, мне придётся прервать свой эксперимент.
— Глути приятель, иди сюда!
Услышав мой голос, он тут же побежал в мою сторону и сел возле меня на задние лапы, посмотрев на меня вопросительным взглядом, а также последовала его уже несколько традиционное:
— Глу? — с вопросительными нотками.
— Подойди поближе, мне нужно, чтобы ты мне кое-в-чём помог.
— Глу! — тут же ответил мне он и подбежал поближе.
Положив свою правую руку ему на загривок, направил в его сторону целый ряд мыслеобразов, пытаясь максимально подробно объяснить то, что я хочу, что бы он сделал. Спустя некоторое время, я почувствовал уверенность в том, что он понял, что именно, мне от него нужно.
— Ты готов приятель?
— Глу! — важно ответил он и потёрся об ладонь моей руки.
Максимально сосредоточившись, направил в его сторону ту энергию которую я получил от Эвольверов, которая всё это время копилась в моём теле. В тот момент, когда я восстанавливался от повреждений, то смог почувствовать огромный запас энергии, который хранился, где-то у меня внутри, примерно в районе моего солнечного сплетения. И энергии… Там и вправду, было очень много. Я бы даже сказал слишком много. И лучше предпринять некоторые действия по тому, чтобы уменьшить её количество. Причём заметил я этот момент только сейчас и кто его знает, чем бы это могло обернуться в будущем? Лучше не рисковать.
Да и быть разорванным на части только из-за того, что ты слишком переполнен энергией, было бы очень глупо с моей стороны. Направляя максимально стабильный и мощный поток энергии Глути, я остановился только тогда, когда напитал его под «завязку» и даже чуть больше сверху, от чего, он даже упал на спину и поднял лапки кверху, всем своим видом показывая, как он объелся.
— Думаю пока хватит, — сделал однозначный вывод я и отправил ему, ещё один мысленный образ, попросив его вернуть часть этой энергии обратно, но уже в несколько ином виде. Благо, он вполне мог это сделать. Спустя некоторое время, ко мне отправился поток тёплой и одновременно холодной энергии. Теплая энергия начала восстанавливать мою Выносливость, а холодная энергия начала восстанавливать мой Дух.
[Динь! Благодаря вашим действиям, ваша связь с тотемным животным усилена]
[Динь! Ваше тотемное животное получило дополнительный навык Передача Энергии и теперь может возвращать получаемую энергию своему владельцу в соотношении 1:3]
Как только прозвучали эти системные Сообщения, то поток энергии сразу же усилился. И я увидел, как мои характеристики начали восстанавливаться. Причём, достаточно быстро. Не так быстро, как при приёме Зелья Восстановления, но на порядок быстрее, чем при обычном способе.
— Фух! Моя идея и вправду оказалась успешной! — с улыбкой на лице, отметил я.
Причем вышло даже то, о чём я думал, что не получится. Видимо синергия навыков, которыми я обладал, могла позволить мне исследовать предметы и снаряжение из Системы и даже пытаться понять их суть, после чего воссоздать их, а возможно и создавать новые. Хм… Надо будет попробовать, это дело на практике. Всё же некоторые мои навыки, позволяли не только изменять моё тело, но и то, что меня окружает. К тому же, я смог улучшить нашу связь с Глути и он даже получил новый навык, что также не могло не радовать. Тут конечно можно спросить, почему я сам не напитал себя энергией Эвольверов, для восстановления духа и выносливости? Дело в том, что я просто опасался это делать. Моё чувство опасности, прямо намекало мне на то, что лучше мне этого не делать.
Получив подпитку от Глути, который уже начал приходить в себя и чем больше, он отправлял энергии обратно, тем осмысленнее становился его взгляд. Мне даже показалось, что он стал несколько больше? Хотя нет, точно не показалось! Он явно несколько подрос. Всё же, он достаточно интересное создание.
— Молодец, Глути! — похвалил его я и занялся прерванным исследованием деталей, пытаясь понять устройство турели.
До этого, я успел изучить 10 частей, а всего турель состояла из 40 разнообразных предметов, а также скрепляющего материала в виде болтов, гаек и т. п. Также здесь имелась и рунная вязь в тех или иных частях достаточно любопытного механизма, где скрестилась магия и технология. На самом деле, это несколько напоминало тот тандем технологий, при которых был создан мой Магический Доспех. Думаю именно при скрещивании технологий и магии в виде вязи рун, зачарования и тд, можно было создать поистине интересные и крайне полезные вещи.
Примерно через час, я закончил с этим делом. Облегченно выдохнув, я начал собирать турель в обратном порядке, а зная предназначение каждой из деталей, это было достаточно легко. Через несколько минут, передо мной уже лежала полностью собранная, но не рабочая энергетическая турель. Так-как, одна из самых важных вещей для его работы, была повреждена, а именно, Энергетическое хранилище, которое и позволяло стрелять энергетическими лучами в противников. Если я правильно понимаю, то изначально, это была небольшая такая колба, внутри которой прямо в воздухе висел кристалл фиолетового цвета, окружённого синим газом. Само собой, вся эта колба, была исписана неизвестными мне рунами, также от неё отходило несколько достаточно толстых кабелей внутрь турели.
Жаль, конечно, что именно эта часть, была повреждена. Но я уже понял принцип её действия и смогу её воссоздать, когда получу неповреждённый фиолетовый кристалл. Который к слову, также был достаточно интересен:
[Хранилище Механической Силы.(повреждён) Используется для запитывания мага-механического снаряжения. Заряд: 150/400. Зачарования: Дух +1. Оставшееся время действия: 23:59:55]
Немного подумав, при помощи навыка Трансмутации, сделал небольшую тележку, на которую и положил турель. Закончив с этим делом, я дождался полного восстановления духа и выносливости и встав на ноги, посадил Глути на правое плечо. Схватившись за ручку тележки, также созданную при помощи навыка Трансмутации, я отправился в путь. Надеюсь, следующая турель, а может что-то ещё более интересное, не заставит себя долго ждать. Да и теперь, я полностью готов.


Глава 247. Чужая Удача… Также часть моей силы



Кто-то, конечно, может сказать, что мне надо было спешить, ведь иначе, мои временные «товарищи» по этому заданию или же миссии от Cистемы, могут банально умереть бесславной смертью от рук Азара. И знаете что? Это вполне может случится, однако, если пришедшие со мной Эвольверы всё же умрут от рук Азара, то это означает только то, что я последую прямо за ними, если буду сражаться с ними плечом, что называется к плечу. Всё же надо более трезво оценивать свои силы и возможности. Пока у меня не будет полной уверенности в том, что я смогу выжить в этом сражении, то лучше мне в него и не вступать вовсе. Да и эти «товарищи» по сути своей были для меня незнакомцами. И они точно не были пай-девочками и убили далеко не одного разумного, чтобы добраться до своего нынешнего положения. Так что особых сожалений, если кто-то из них умрёт или же они и вовсе умрут все разом у меня точно не будет. Да и можно ли было им доверять? Очень в этом сомневаюсь. Также, я никуда особо не спешил потому, что время играло нам на руку.
Дело в том, что когда Азар напал на деревню новичков, то на её защиту вышел главный Айлар деревни. И хоть он и умер, но после его убийства, Азар быстро покинул территорию деревни, видимо, опасаясь прибытия подмоги в виде других сильных Айларов или же еще кого-то, кто мог бы оказать ему достойное сопротивление. И раз уж Система, выдала задание для того, чтобы остановить Азара, то это означает, что подкрепление также должно скоро прибыть. И просто уверен, что Азар прекрасно об этом знает и будет спешить покинуть эту Особую Область, как можно быстрее. Остаётся открытым вопрос, что же именно, он хочет сделать? Тут конечно, можно только догадываться, но это точно, что-то достаточно ценное, раз уж он решил рискнуть и напасть на Город Убийств. Скорее всего, то что ему нужно находилось в глубинах под Ареной Убийств. Возможно это был тот артефакт, который поддерживал функцию замены смерти? Вполне возможно. Тем временем, я уже свернул за угол готовый ко всему, но в меня так и не начала стрелять турель или же турели по одной простой причине, они уже были кем-то сломаны до меня.
Посмотрев наверх, я увидел 3 раздолбанные энергетические турели. Довольно потерев ладони, отправился прямо к обломкам и собрал некоторые рабочие части. По итогу, я стал богаче на целых 2 энергетических блока, которыми вполне можно было запитать мою энергетическую турель. Что я собственно, сразу же и сделал, не забыв отключить управляющий модуль, который требовал дополнительной перенастройки. Однако знаний на это процедуру у меня банально не хватило, но вот отключить его и перевести в ручной режим, было не так уж и сложно. Для этого правда пришлось трансмутировать и подключить спусковой крючок, направив дуло в дальний конец коридора, я нажал на него и вперёд вылетел энергетический луч, который с огромной скоростью врезался в стену и оставил на ней небольшой чёрный след.
— Приличная скорость! Но вот эффект… Мог бы быть и лучше, — отметил я.
И главное, отдачи то и нету. Что в принципе и отличало обычное оружие от энергетического или же лазерного, на которое больше всего и было похоже данное снаряжение. Компактно уложив всё добро на тележку, я продолжил свой путь. Дойдя до конца коридора, я увидел развилку которая вела вправо и влево. Хм… И куда же мне идти? Выбрать наугад? Вариант конечно… Но есть способ и получше.
— Глути! Как ты думаешь, куда нам идти?
Да вы правильно поняли, я решил доверить выбор нашего дальнейшего пути Глути. Ведь чужая удача… Также являлась, частью моей силы.
Услышав мой вопрос, сопровождаемый уже привычным для меня мыслеобразом, он соскочил с тележки и принюхался, медленно поворачиваясь из стороны в сторону. Через некоторое время, он остановился и уверенно указал в сторону левого прохода.
— Глу!
— Хорошо приятель. Пошли туда.
После этого, я постоянно сворачивал то налево, то направо в зависимости от того, куда указывал мне Глути. Тот принял возложенную на него миссию с огромным удовольствием. Принюхиваясь около каждой развилки, он останавливался у одного из проходов и говорил:
— Глу! — указывая лапкой в нужном направлении.
После этого, он важно садился на тележку и наслаждался тем, что я его катаю, вместе со всем остальным оборудованием. Всё же не стоит забывать, что он был детёнышем неизвестной мне расы. То тут, то там, я видел части разорванных турелей и какого-то другого оборудования, части которого, я также складывал на тележку, которая постепенно начала заполняться и становиться всё выше и выше. И соответственно, мне стало тяжелее катить её за собой. Немного подумав, я остановился и увеличил её размер, а также диаметр её колёс. И мне сразу стало гораздо проще. Времени разбираться с добытым у меня не было, так-как Глути постоянно тянул меня за штанину, словно говоря, что нам нельзя останавливаться и надо идти вперёд.
Всё же нельзя забывать, что Глути, был очень удачливым созданием. И воспользоваться его удачей, будет самым правильным решением с моей стороны. Конечно, кто-то может сказать, что мне и так везёт в тех или иных моментах… Но имея под боком ходящий амулет удачи, будет глупо им не воспользоваться. А вот получится ли что-то из моей идеи, мы скоро и узнаем.
Да и моё чувство опасности молчало по этому поводу, намекая, что никакой опасности, там может и не быть вовсе. Посмотрим — поглядим. Через некоторое время, а если быть более точным, то через час, мы повернули за угол, но не вышли в очередной длинный коридор, а оказались в огромном зале. Свет шёл прямо с потолка, хотя никаких люстр или чего-то подобного я там не заметил. Словно светился сам потолок и стены. Но самое интересное было даже не это, а то, что прямо посреди этого зала, прямо в воздухе висел фиолетовый кристалл, который был очень похож на кристалл для хранения механической Силы, который использовался в энергетических турелях. Однако его размер был гораздо больше, если тот кристалл что был в турели, был размером с ноготь мизинца, то этот был никак не меньше баскетбольного(!) меча. В воздухе же он висел не просто так, а из-за потоков красной и чёрной энергии, которые постоянно втекали в него, делая его всё больше и больше, хоть и постепенно. Сверху шла энергия красного цвета, а снизу чёрная. Использовав свой навык Управления Тьмой, я почувствовал, что это и вправду была энергия Тьмы, сверху же явно шла энергия Крови.
— И что же это такое? — с любопытством подумал я и, подойдя поближе, запросил информацию у Системы.
[Великое Хранилище Механической Силы. Артефакт 8 уровня. Используется для подпитки функций Системы Возвышения. Заряд: 80454/10000]
Выходит это и вправду хранилище механической силы и необычной, а великое! Да и тут появилась приписка, что это Артефакт аж 8 уровня. Если я правильно помню, то это первое снаряжение или же артефакт с таким уровнем. Что в принципе понятно, если он и вправду может подпитывать функции Системы, то он просто обязан быть артефактом высокого класса.
Неожиданно прямо сверху меня послышались яростные удары. Посмотрев наверх, я увидел только пыль, которая начала падать с потолка зала. Тут же подключил своё особое зрение и попутно напитал свои глаза духом и выносливостью, постепенно, я смог увидеть сквозь железо и горную породу, которая находилось прямо надо мной. И стал свидетелем эпического сражения Эвольверов и Азара, причём, они находились в точно такой же пещере, как и та в которой, я находился в данный момент.
И что же это у нас получается? Если я всё правильно понимаю, то «моя» пещера была настоящей, а та в которой сражался Азар с Эвольверами, была ненастоящей или иными словами подделкой. Иначе при попытке выяснить информацию по поводу этого фиолетового кристалла, Система не дала бы мне никакой информации или же указала, что это была фальшивка. Защитная мера со стороны Системы? Вполне возможно. Но всё же стоит дополнительно проверить.
— Глути! Приятель, скажи мне, это ведь настоящий кристалл? Имеет ли он ценность? — спросил я его и отправил соответствующий мысленный образ, который мог помочь ему разобраться с тем, что я хочу от него получить.
На мгновение, он задумался и подойдя поближе принюхался возле кристалла, после чего сразу же кивнул головой и дополнил:
— Глу!
— Молодец приятель, — похвалил его я и подойдя поближе, задумчиво наклонил голову и стал прикидывать, как бы мне «приватизировать» этот прекрасный кристалл себе. Однако, думаю, стоит это сделать в тот момент, когда будет ясен исход битвы наверху. Что-то мне подсказывало, что это может быть очень важным моментом для спасения моей и не только моей жизни. Тем временем наверху продолжалось эпическое сражение. Впереди всех сражался Драконид и наносил страшные по своей мощи удары в сторону Азара. Который завис в метре от пола, прямо напротив фальшивого великого хранилища и явно, что-то с ним делал ведь от его правой руки исходил чёрный дым, который постепенно окутывал кристалл и истончал золотой защитный барьер, который был воздвигнут вокруг него.
— Умри! Умри отступник! — яростно, кричал он после нанесения каждого удара.
Стоя позади него ему помогала Кровавая Ведьма и практически не останавливаясь, она кидала Кровавые Копья в Азара. Тот же в свою очередь, используя лишь одну свой левую руку окутанную белой сферой, спокойно их поглощал и одновременно с этим, отводил в сторону окутанные пламенем удары Драконида. К своему удивлению, я не увидел среди них Кровавого Ужаса. Но, присмотревшись повнимательней, я увидел, что он находился прямо на потолке и видимо ожидал подходящего времени для нападения. При этом, он продолжал осуществлять манипуляции рядом с Великим Хранилищем Механической Силы. От чего сразу была видна, разница в их силах и совсем не в пользу Эвольверов.
Зачем он вообще ему понадобился? Хотя глупый вопрос. Явно для запитки, какого-то мощного артефакта или же снаряжения из его аналога Системы.
— Жалкие букашки! Как вы смеете мешать моим планам!? Если бы я мог прерваться хоть на мгновение, я бы уже уничтожил вас, — холодным голосом проговорил Азар и посмотрел на своих противников, как на пустое место.
— Может мы и букашки, но мы помешаем твоему плану и не дадим разрушить Город Убийств!
— Во имя Системы!
— Во имя Системы! — практически одновременно, вскричали Драконид и Кровавая ведьма и усилил шквал своих атак, направленных на Азара.
— Глупцы! Лучи Хаоса! — спокойно сказал Азар, и с его стороны вылетели чёрные лучи, которые пронзили правое плечо Драконида и заставили кровавую сферу вокруг Кровавой Ведьмы распасться на части, — Вы не сможете помешать моему плану, — с ухмылкой на лице сказал Азар и продолжил:
— Сфера Хаоса! Сфера Хаоса!
После его слов напротив его левой руки появились озвученные выше Сферы Хаоса, одна из них полетела в Драконида, а другая в Кровавую Ведьму, но на этом, он не закончил и подняв глаза кверху продолжил:
— Думаешь, я тебя не вижу? Сфера Хаоса!
— Черт! Уклоняйтесь, мы не сможем заблокировать эти шары! — вскричала Кровавая Ведьма и тут же распалась в кровавую лужу, которая впиталась прямо в пол поддельного зала.
Однако я не опасался, что она опуститься ниже и окажется в истинном зале, так-как там не было прямого прохода вниз. Между двумя залами, была прослойка из породы и прослойки железа, которая точно помешала бы ей проникнуть вниз, даже случайно. Драконид вскричал и выпустил поток яркого красного(!) пламени в Сферу Пустоты, отчего та уменьшилась в размере примерно в 2 раза, но всё же попала ему прямо в грудь и взорвалась, от чего он отлетел назад и врезался в стену пещеры, да с такой силой, что оставил в ней очертания своего тела и исчез, где-то в глубине.
— А вот это и вправду, было мощно! — невольно воскликнул я.
Кровавый Ужас точно так же был впечатан прямо в потолок. Азар же повернулся в сторону великого хранилища и протянув свою левую окутанную белым дымом руку и на силу преодолел, последнее сопротивление защитного барьера, схватив кристалл со словами:
— Теперь ты мой!
В свою же очередь, когда он схватил великое хранилище, я схватил свой кристалл и вырвал его одновременно с ним. Азар же довольно улыбнулся и взмахнув рукой, создал перед собой тёмный проход в который незамедлительно вошёл. Сразу же после этого, я услышал град сообщений от Системы.


Глава 248. Дедукция



[Динь! Поздравляем! Вы успешно помешали планам отступника Азара и не позволили ему уничтожить Особую Область.
Ваш вклад… 70 %. Вы получаете много опыта.
Выберите 1 награду из списка:
1)+3 свободных слота для навыка,
2)+4 очка развития навыка,
3)+20 к одной из ваших, стартовых характеристик.
Сделайте свой выбор, как можно быстрее]
[Динь! Поздравляем! Вы успешно отбили атаку на Город Убийств со стороны Костяного Легиона.
Ваш вклад… 5 %.
Выберите награду из списка:
1)+1 свободный слот для навыка,
2)+2 очка развития навыка,
3)+5 к одной из ваших, стартовых характеристик.
Сделайте свой выбор, как можно быстрее]
Но на этом, всё не закончилось.
[Динь! Внимание! Вам предложена Срочная Миссия: Остановить разрушение Особой Области. Верните Великое Хранилище Механической Силы обратно для подпитки функций Системы Города Убийств. Время на выполнение: 30 минут]
Хм… Всего лишь 30 минут? Хотя не важно, думаю, мне должно этого хватить, — тут же отметил я и начал прикидывать, свои дальнейшие действия. Тем временем сообщения продолжали поступать:
[Внимание! Из-за нехватки энергии, запрет на использование пространственного снаряжения отменён]
Йес! Именно этого сообщения, я и ждал больше всего. Не теряя времени, тут же обратился к своему пространственному кольцу и начал доставать оттуда, один предмет за другим. Постепенно, рядом со мной росла кучка нужного мне снаряжения и расходников в виде тех же Зелий Восстановления, по которым, я если честно и скучал больше всего. С глухим стуком, рядом со мной появился мой Магический Доспех. Подойдя к своей тележке, тут же начал убирать части энергетической турели в неё и хоть она мне и не пригодилась по итогу, но в будущем точно будет полезна.
[Внимание! Запущен Аварийный Сценарий. Платформы перехода появились на главной площади Города Убийств. Воспользуйтесь ими, чтобы вернуться в свой мир. Из-за недостатка энергии, количество переходов ограничено]
Опа! Поспешить ли мне на поверхность, забрав с собой хранилище механической силы и эвакуироваться? Можно, было бы попробовать. Но сначала надо понять, как мне выбраться отсюда и добраться до поверхности, а также успеть в ограниченное количество мест на эвакуацию…
— Слишком рискованно! — сделал однозначный вывод я. Однако «хомяк» внутри меня, очень сопротивлялся этому решению…
Ведь, иметь подобное хранилище, будет полезно, как для меня, так и для моей базы. С помощью него, точно можно будет запитать очень много энергетических турелей, которые помогут отбить атаки, как со стороны зомби, так и прочих бандюганов.
Такс ладно, думаю надо получить награды.
— Я выбираю награду под номером один и номером 2! — мысленно сказал я. Само собой из первой завершённой и более главной миссии, я выбрал 3 свободных слота навыка. В которых, я нуждался больше всего. Из второго задания, я взял 2 очка развития навыка, которые тоже мне пригодятся. В тот же самый момент, я достал из кармана книгу навыка управления кровью и изучил её, мне срочно надо стать сильнее, даже несмотря на возможные риски.
— Выучить книгу навыка: Управления Кровью! — едва слышно прошептал я. После моих слов, книга распалась на красные(!) частица и впиталась мне между бровей. В моём же сознании, начала формироваться новая красная руна. В тот момент, когда она полностью сформировалась, мне стали доступны знания по использованию этого навыка. При этом, я внимательно наблюдал за своим состояниям и был готов в любой момент, предпринять необходимые действия. Однако, ожидаемого мной конфликта энергий со стороны навыка Управления Тьмой и Кровь не возникло, эти две энергии вполне мирно сосуществовали в моём теле. Основную же роль в этом процессе, сыграла моя родословная демонов крови, на которую, я собственно и рассчитывал. Фух! Пронесло.
Мои дальнейшие размышления, прервали легкие шаги, которые раздались у меня из-за спины. По одним только этим шагам, я понял, кто ко мне пожаловал. Благо на память, я не жаловался и запомнил этот момент, достаточно давно. Повернувшись лицом к своей гостье, я сказал:
— Лина! И зачем же ты сюда пришла? Ты же не хотела спускаться вниз.
Остановившись в нескольких метрах от меня, Лина посмотрела мне прямо в глаза и сказала:
— Да, ты прав. Я не хотела спускаться, пока здесь находился отступник Азар. Но теперь, когда он ушёл, мне ничего не угрожает! — с улыбкой на лице, ответила она мне.
— И зачем же ты сюда пришла? — вновь, уточнил я у неё.
— Я пришла сюда для того, чтобы предостеречь тебя и помочь сделать правильный выбор.
— Вот оно, как… И что же за выбор стоит передо мной? — полюбопытствовал я у неё.
Всё же нельзя забывать, что она обладала навыками пророчества и могла мне чем-то помочь. Однако окончательное решение, я приму самостоятельно, вне зависимости от того, что она там скажет.
— Я вижу, что ты не особо мне веришь…. Это даже обидно, особенно после того, как мы заключили Контракт. Ну, да ладно. Видимо для доверия между нами, нужно время! — с небольшой грустью в голосе, сказала она и продолжила, — Я знаю, что у тебя должна была появиться миссия от Системы, где тебе надо вернуть Великое Хранилище на место. И я предлагаю тебе сделать, именно это.
— О, и почему же?
— Потому, что в ином случае, ты не сможешь покинуть Особую Область!
— И кто же мне помешает? — спросил я у неё с несколько угрожающей ноткой в голосе.
— Тебе никто не помешает. Просто эта Особая Область самоуничтожиться, и ты вместе с ней, — ответила она мне спокойным голосом, не обратив внимания на мой угрожающий тон.
— Хм… — задумавшись над её словами, я понял, что в принципе, они были вполне логичны. Я и вправду хотел приватизировать этот кристалл себе, но всё же надо было иметь в виду, что это и правду может выйти мне боком, да ещё и с летальным эффектом.
Да и Система, уже выдала мне Срочную Миссию возврата хранилища, причём без вариантов да или нет и хоть о награде и не было упомянуто, но думаю, она должна иметь место быть.
— И что же будет, если я сделаю так, как ты говоришь? — уточнил я у Лины.
— Тогда ты сможешь выбраться отсюда! Когда все системные функции восстановятся… Также, ты сможешь забрать с собой нескольких спутников благодаря Особому Амулету Статуса, который придёт к тебе вместе с выполнением этого задания, — ответила Лина, причём достаточно подробно.
При этом, на последних словах, она явно намекала на то, что хочет, чтобы, я забрал её с собой. Но тогда почему, она не воспользовалась возможностью эвакуироваться из Города Убийств? Хотя, если подумать, то ответ очевиден: она не хочет возвращаться в свой мир. Если её история правдива, то это вполне понятно.
— И сколько же будет мест? — уточнил я у неё.
— Ты сможешь забрать с собой до 3 спутников, не больше, — честно, ответила она мне. И я надеюсь, что одно место будет за мной. А двух других ты волен выбирать, как хочешь, — сказав, чего именно она хочет, она с ожиданием во взгляде, посмотрела в мою сторону.
В принципе, всё звучит достаточно логично. Но неужели, она и вправду видела возможность будущего, где я бы взял с собой Крысюка? Это было сильно на меня непохоже! — сразу же отметил я, непонятный для меня момент.
Потому, что брать его с собой точно не входило в мои планы. Кого бы я точно взял с собой имея всего 3 места, так это гнома, который пригодился бы мне из-за своих ремесленных навыков и создания полезных артефактов, следующим был бы Брэйн, который также мог быть мне полезен по вполне понятным причинам. Третьим же кандидатом, была бы сама пророчица, но если это так… То зачем, она мне это сказала? Неужели, она не видела того будущего, где я забираю её с собой? Но почему? Что могло стать причиной? Если так подумать, то был только один возможный вариант. При котором будущий я, не взял бы её с собой.
Сделав вид, что задумался над её словами, я завёл свою левую руку за спину и в ней тут же появился один предмет.
— Я услышал тебя и принял решение. Но сперва ответь, ты была полностью со мной правдива? — уточнил я у Лины.
— Да, конечно. Я не стала бы тебя обманывать, Кровавая Молния! — уверенным голосом, ответила мне девушка.
— Понятно. Тогда скажи, тот навык Контракта, который мы с тобой заключили…
При этих словах я увидел, как её зрачки несколько расширились, хоть и на короткое мгновение.
— … он до сих пор активен?
После моих последних слов, её зрачки резко расширились и я тут же использовал навык Психопортации.
— Что ты… — начала было говорить она с явной паникой в голосе.
Оказавшись у неё за спиной, я приставил свой Кровавый Меч к её шее и одновременно с этим, выстрели в её правую ногу из арбалета. Закричав от неожиданной боли, он тут же рухнула на колени и едва не перерезала себе горло, однако, я успел увести свой меч немного в сторону.
— Ты наверное сейчас думаешь, что же пошло не так? Где ты ошиблась? Но я не отвечу на твои вопросы, а вот ты ответишь. Каким образом, ты сумела разорвать заключённый нами Контракт? — спросил я у неё, спокойным голосом.
— Ты ничего от меня не узнаешь! И тебе нельзя убивать меня! — тут же вскричала девушка.
— И почему же? — спросил я у нее.
— Потому, что я тебе пригожусь и у тебя были на меня планы. Я это видела… Я знаю!
— Были планы? Да, у меня и вправду были на тебя планы. Однако ты допустила, одну большую ошибку… Ты утратила моё доверие!
После последних моих слов, её глаза вновь расширились в неверии и нежелании того, что произойдёт дальше. Она явно, хотела что-то мне сказать, но я помешал ей это сделать и перерезал ей горло. Чтобы она не мучилась слишком долго, я также отрубил ей голову, взмахнув мечом.
Жестоко? Возможно. Но иметь в своей команде того, кто пытался меня обмануть и явно имел, какие-то свои цели, мне совершенно не хотелось. Убив её, я дождался того момента, когда рядом с ней появится огромный белый шар опыта и полетит в мою сторону. Вот теперь, она точно мертва.
[Вы перешли на 40 уровень, пожалуйста, распределите 3 пункта характеристик!]
[Поздравляем! Вы достигли 40 уровня и пройдя через Эволюцию, вы можете стать Эвольвером]
Неужели я и вправду достиг нужного уровня? Наконец-то! Радостно подумал я и довольно улыбнулся. Тем временем, рядом с трупом Лины, появилась книга навыка золотистого цвета. С интересом подняв её с земли, я запросил информацию у Системы.
[Книга навыка 1 уровня: Гадание. Активный навык. Возможность предсказать дальнейшие события в пределах 5 минут. Для изучения необходим класс: Пророк]
— Неплохой навык. Жаль только, что с ограничением на изучение, — отметил я и убрал его в своё пространственное кольцо. Сразу же после этого, я использовал навык Пожирания и начал поглощать тело Лины. Эх… Лина, Лина, зачем, ты так поступила? — невольно покачал головой я, но не прервал своё занятие. С помощью своего особого зрения, я посмотрел наверх и кивнул головой: Да, мне вполне хватит оставшегося времени, — решил я и надел свой Магический Доспех, взлетев над полом и добавив тяги, я вылетел из подставной пещеры. Не забыв убрать хранилище механической силы в своё пространственное кольцо. Надо было спешить и закончить, одно незавершённое дело наверху.


Глава 249. Добить. Часть первая



Отступление. Где-то в Городе Убийств.
В одном из потайных мест, которые обычно устраивали Игроки в Городе Убийств в полнейшей темноте подвала, неожиданно раздался трескающийся звук со стороны статуи похожей на птицу, постепенно трескающийся звук усиливался, пока в один момент статуя не взорвалась, и оттуда не вылетела полупрозрачная фигура девушки.
— Так он и вправду убил меня! — несколько расстроенным и одновременно раздражённым голосом, произнесла она вслух. Но что ещё она могла поделать? Других вариантов у неё просто не было… Если она вернётся в свой мир, то прямо на выходе её поймают и возьмут в плен. А что будет с ней дальше, можно легко догадаться. А вот если она попадёт в мир Кровавой Молнии… То она не только сможет выжить, но и перед ней откроются новые возможности. Она не была уверена, какие именно, но это точно стоит того, чтобы рискнуть. На самом деле, был маленький шанс, что он всё же не убьёт её, но ей, что называется не повезло. Хорошо ещё, что она об этом знала и заранее подготовила путь отступления, хоть ей и пришлось пожертвовать для этого своим телом и статуей Рорха.
— Всё же, хорошо иметь класс Пророка, от нас так просто не избавится! — довольно подумала она.
Осмотревшись по сторонам и убедившись, что никто после неё сюда не проникал, она опустила свой взгляд вниз и сконцентрировалась на фигуре, которая находилась прямо под ней.
— Ладно, тогда переходим к плану Б! — решила в итоге она и начала медленно опускаться вниз.
В её же правой руке, появился кинжал крайне редкого духовного типа. Приблизившись к начерченной на полу пентаграмме, в которой в данный момент уже находилась связанная цепями женская фигура, да так плотно, что она не могла пошевелить ни единой частью своего тела, мгновение поколебавшись и приготовилась вонзить его прямо в грудь жертвы, рядом с её сердцем.
— Да не волнуйся ты так, я же сказала, что когда подыщу себе тело получше… То верну это тело обратно, — успокаивающим голосом, обратилась она к девушке, та же только яростно на неё посмотрела и явно не хотела, во всём этом участвовать.
Решив закончить пустые разговоры, она вонзила свой духовный кинжал в сопротивляющуюся девушку, при этом никаких физических повреждений от этого не было, так как целью атаки было не физическое тело, а дух, который находился в нём. Без болезненным процессом, это никак нельзя было назвать и связанная цепями девушка, начала содрогаться всем своим телом и чуть не сломала себе кости на руках и ногах, спустя несколько минут, её душа полностью покинула родное тело и была поглощена кинжалом, освободив место для другой. Мысленным посылом, она развеяла духовный кинжал и вошла в уже бесхозное тело. Надо было спешить.


Ух, я прямо соскучился по этому прекрасному ощущению полёта. Филигранно входя в повороты, моя фигура мчалась вперёд.
— Какие дела, я хотел завершить наверху? — спросите вы.
А хотел я не много не мало, а попытаться добить полуживых Эвольверов и получить с этого неплохие такие ништяки. Ведь по большому счёту, мне было совершенно на них плевать. Мне были важны, только мои близкие и мои непосредственные подчинённые. Хотя это я уже повторяюсь. При этом, я не забывал следить за тем, что происходило наверху.
А там было на что посмотреть, к примеру Кровавая Ведьма, которая смогла избежать последней атаки Азара. Постепенно начала появляться прямо из пола, вначале на поверхности появились небольшие капли крови, которые достаточно быстро образовали большую лужу, из которой и начала появляться тело Кровавой Ведьмы. Материализовавшись, она осмотрелась по сторонам и видимо поняв, что тут ей ловить нечего, она тут же вспыхнула красной вспышкой света и исчезла из этого пространства.
Что было вполне понятно, так-как пространственные ограничения были отменены, да и практически любой Игрок на её уровне развития, приложил бы все свои силы, чтобы получить подобный пространственный навык. Ведь это не только позволяло путешествовать с огромной скоростью, но и изрядно могло помочь в бою или же при отступлении. Навык который она использовала, назывался Кровавая Вспышка и он обладал, достаточно большой дистанцией для перемещения. Гораздо большей, чем моя Психопортация, вплоть до нескольких километров за одно использование. К слову, одним из тех навыков, что я приобрёл в Кровавой Пещере, был именно он. Всё же быть более мобильным, будет совсем не лишним. Жаль только, что он был достаточно требователен к затратах Духа и Выносливости.
Такс ладно, на одного противника меньше. И хоть возможно в конечном итоге, я бы с ней и справился, но это могло занять достаточно много времени. Тем более, что она была сильна, именно как Маг Крови, которые славились своей живучестью. Не имея какого-нибудь сильного козыря, будет достаточно сложно её победить, даже используя мой арбалет, от которого она вполне сможет уклониться, распавшись теми же кровавыми каплями. К слову подобного навыка, я не видел в списках для покупки Кровавой Пещеры, видимо, это был индивидуальный навык при выборе соответствующего класса. Добираться до места, мне пришлось не так уж и долго. Минуя примерно 15 поворотов и постепенно поднимаясь наверх, я добрался до фальшивой пещеры. Но не стал залетать внутрь, так увидел, что Драконид уже успел выбраться из стены в которую его впечатали и напал на Кровавого Ужаса! И даже то, что у него отсутствовала большая часть правого бока, а также правая нога по колено, которую просто стёрло после попадания в неё Сферы Хаоса Азара. Как только, он осмотрелся по сторонам, то увидел Кровавого Ужаса, который пострадал не меньше его, однако, тот лишился своей правой руки по плечо и видимо сломал несколько рёбер. Не долго думая, он рванул в его сторону на одних руках, помогая себе левой ногой.
— Ты что делаешь!? — раздраженно вскричал Кровавый Ужас, увидев приближение Драконида.
Тот же только зарычал в ответ и, ничего не говоря, вцепился в его правую ногу, отхватив от неё довольно большой кусок мяса своим острыми, как пилы зубами.
— ААА!! Драконид ты ублюдок! Думаешь, если сильнее меня, то можешь откусить от меня кусок моего тела!?
— ВЗРЫВ ТЕНИ!
После того, как он активировал свой навык, то тут же отбросил Драконида в сторону. Но тот, всё же успел отхватить часть мяса с бедра Кровавого Ужаса и запихать его себе в рот. При этом, рана на его правом боку, а также нога начали быстро восстанавливаться.
— Видимо таким образом, он активировал свою сверх регенерацию, — сделал однозначный вывод я, наблюдая за этим представлением.
— ЧЁРТ! Теневые Кинжалы!
Тем временем вскричал Кровавый Ужас и в его противника, полетели чёрные же кинжалы, которые летели не просто в одном направлении, а спокойно меня направление своего полёта и нападали на Драконида с разных направлений, причём практически одновременно. Тот, конечно, от них отмахивался, но с каждым мгновением их становилось, всё больше и больше. По большей части, он старался попасть точно в раны Драконида, что доставляло ему немалую боль, судя по тому, как он изредка кривился.
Пока всё складывалось достаточно удачно, как для меня, пускай они сражаются и вымотают друг-друга, ещё больше.
— А в конце, я добью проигрывающего и займусь победителем, — довольно ухмыльнулся я.
Замерев у входа и не показывая, что здесь был кто-то еще, я внимательно наблюдал за их боём, запоминая их стиль боя и навыки, которые они используют. Вскоре, мне пригодится эта информация.
— Раа! АЛОЕ ПЛАМЯ! — неожиданно закричал Драконид и дыхнул струей и вправду Алого Пламени в сторону Кровавого Ужаса.
Тот же, увидев эту его атаку, побледнел лицом и молча использовал какой-то навык, слившись со своей тенью, он уклонился от этой крайне разрушительной атаки и неожиданно появился прямо из тени Драконида. И сходу попытался перерезать ему горло кинжалом, из которого сочилась самая настоящая тьма. Однако его кинжал только заскрежетал на чешуйках кожи Драконида и хоть и поранил его, но не смог пройти достаточно глубоко. Взъярившись от этого неожиданного нападения, Драконид отмахнулся раскалённой(!) рукой от Кровавого Ужаса. И тому снова пришлось уйти обратно в тень и сразу же напасть на него, но уже с правого бока. Примерно в таком темпе и продолжалась их схватка. Но лично мне было прекрасно видно, что со временем, они оба становились слабее и уже не раскидывались навыками на право и на лево. Пытаясь сохранить, как можно больше сил.
При этом раны Кровавого Ужаса, также начали постепенно восстанавливаться, и уже не кровоточили так сильно, что явно экономило ему достаточно большое количество сил и сделало его более подвижным. Драконид же смог практически полностью зарастить свой правый бок. Однако, правая нога была полностью оторвана и видимо уничтожена, иначе, он бы тоже её сожрал для восстановления, а может быть и просто прислонил, чтобы она приросла на место.
— Всё же раса Драконидов — также очень живучая! — невольно отметил я, наблюдая за их схваткой. При этом было видно, что Драконид, всё же имел некое преимущество над Кровавым Ужасом, потому, что первый практически не мог пробить оборону из его чешуек, которые тот явно напитывал дополнительными характеристиками выносливости, а возможно и духа.
Мда… Его защита и вправду впечатляет, но думаю, я смогу её пробить, особенно, если у меня будет достаточно времени. Тем временем их битва достигла переломного момента. Видимо Кровавый Ужас понял, что нужно, что-то делать и вновь исчезнув в тени, он появился в дальнем конце зала.
— Черт! Ты сам меня вынудил! — закричал Кровавый Ужас, после чего в его левой руке появился, чёрный жезл с навершием из красного кристалла.
— Луч Разрушения! — вскричал он, прицелившись точно в Драконида, выстрелил в него тёмно-фиолетовым лучом. При этом, красный кристалл на его навершии рассыпался красной пылью, которая истаяла прямо в воздухе. А вот это, хорошие новости.
Как только Драконид увидел, что именно его противник держит в своей левой руке, то изменился в лице и попытался уклониться от этого луча. И ему практически, это удалось. Однако, этот Луч Разрушения и вправду двигался очень быстро и всё же смог задеть его левую ногу в районе пятки. И как показало дальнейшее развитие событий, этого вполне хватило. От места ранения, его нога начала стремительно чернеть прямо на глазах. Увидев это дело, Драконид заскрежетал зубами и решительно отрезал свою левую ногу практически по колено, чтобы предотвратить дальнейшее распространение этой разрушительной энергии, которая больше всего была похожа на действия яда.
— Ты обманул меня Кровавый Ужас! Это не Луч Разрушения! А Дьявольский Луч Ямы!! — с праведной яростью в голосе, вскричал Драконид и с ненавистью во взгляде, посмотрел в сторону своего противника.
— Ха-ха! Ну и что? Ты первый на меня напал! И что ты будешь делать теперь? Без двух ног, ты мне не соперник! — уверенным и даже несколько издевающимся голосом, обратился к своему противнику Кровавый Ужас.
Услышав его слова и главное тон, которым это было сказано, Драконид снова вскричал:
— Да, ты прав, Кровавый Ужас… И поэтому, я буду сражаться с тобой до смерти! — сразу же после этого, он воткнул свою правую руку прямо себе в грудь и вынул оттуда, своё всё ещё стучащее сердце. При этом, он даже не кричал от боли, что уж говорило о силе его воли.
Хм… Надеюсь, он не решил закончить свою жизнь самоубийством!? Внимательно за ним наблюдая, я решил, что настал мой выход. Зачем давать Дракониду шанс использовать свой козырь? Мало ли, насколько он станет сильнее? Хоть наверняка и на время.
— ЗАПРЕЩЁННОЕ ВОС…
В тот самый момент, когда он был готов применить свой навык, я использовал Психопортацию и оказался прямо у него за спиной.
— БАМ! — прозвучал мощный выстрел и сердце Драконида разлетелось на части, словно спелый арбуз.
— РАААААА! — яростно вскричал Драконид, увидев, что его сердце исчезло прямо у него на глазах.
Но на этом, я не закончил. В моей левой руке появился арбалетный болт, который я с силой вонзил в обрубок левой ноги Драконида.
— Я смотрю у вас тут весело. Надеюсь вы не против, если я присоединюсь? — прозвучал мой несколько насмешливый голос.
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Тем временем, Драконид истошно закричал:
— АААА! ТЫ КТО ТАКОЙ УБЛЮДОК!? — вскричал Драконид в ярости и явно из последних сил, попытался вырвать мешающий ему болт из обрубка ноги. Как он вообще, ещё дышит без сердца и с такими то ранами? Вот же живучая ящерица… Собственно, как и другие Эвольверы.
Однако у него это не получилось, потому что Кровавый Ужас не растерялся и запустил в него Теневые Кинжалы, видимо желая нанести Дракониду последний удар.
— Хочешь забрать мою добычу? Наивный! — с ухмылкой на лице, подумал я.
Схватив полуживого Драконида, я сделал резкое движение вбок и вместе с ним уклонился от этих Кинжалов, уже находясь в воздухе и летя обратно ко входу. Я швырнул в сторону Кровавого Ужаса несколько огненных шаров, пытаясь остановить его атаку и заставить его уйти в тень. Что он собственно, он сразу же и сделал, дав мне достаточно времени, чтобы достать Кровавый Меч и вонзить его в открытую рану Драконида. Пускай мой меч насытится, крайне полезной для его развития кровью. До этого, моя меч уже практически осушил тело покойной Лины и уже был на грани перехода на следующий уровень. Что не могло не радовать.
Я же тем временем, достал свою верную саблю и примерившись начал бить прямо по шее Драконида в то самое место, которое слегка ранил Кровавый Ужас. Спустя примерно десяток быстрых, а главное мощных ударов, дополнительно усиленных моим навыком Контроля Гравитации, я наконец-то смог пробиться, через защиту его чешуек. Дальше последовала следующая серия быстрых ударов, после чего голова Драконида наконец-то взмыла в воздух и упала на землю. На его лице, застыла чёткое желание не умирать, а наполненные кровью глаза, нагоняли жути даже на меня. Ну, да ладно. Главное, он теперь мёртв.
— Такс с этим делом, я разобрался, — довольно кивнув головой, я повернулся в сторону Кровавого Ужаса, который уже появился из своей тени.
— Не стоит благодарности! Мне самому не нравился Драконид, поэтому я пришёл к тебе на помощь.
Услышав мои слова, у него явно дёрнулась правая щека и расширились глаза от шока, когда он посмотрел в мою сторону.
***
— Это ты пришёл ко мне на помощь!? Когда, я почти его убил!? Вот же наглый ублюдок! — ругнулся про себя Кровавый Ужас, однако, обострение конфликта с Кровавой Молнией, будет не самым умным решением с его стороны, особенно когда он уже использовал свой козырь и был вымотан предыдущими ранениями.
— Кровавая Молния, спасибо за помощь, — сказал он мне с явным нежеланием этого говорить и немного подумав, он продолжил, — Тогда я пожалуй откланяюсь.
После этого он сделал шаг в сторону и исчез в своей тени.
***
Замерев на мгновение, я стал прислушиваться к своему окружению, а также краем глаза косить на собственную тень за моей спиной по вполне понятной причине. Ведь Кровавый Ужас вполне мог попытаться напасть на меня сзади, как он уже делал, во время его боя с Драконидом. Но даже спустя несколько минут, никакого движения с его стороны не было.
— Хм… Он и вправду ушёл? — несколько расстроенно, констатировал я. — Все же расправится, ещё и с ним, было бы совсем неплохо. Ну да ладно, думаю мне пора отправляться в следующее место! — решил я и поднял свои глаза к потолку.
Должен сказать, что оказавшись в этой поддельной пещере, я увидел пробитый кем-то потолок, скорее всего Азаром, когда он пробивался к этой поддельной пещере. Если присмотреться, то там даже можно было увидеть кусочек неба.
Подпрыгнув, я взлетел и помчался в пробитый проход. Минуту спустя, вылетел из него и оказался на поверхности, осмотревшись по сторонам, я сразу же определил своё нынешнее местоположение. В данный момент, я нахожусь в южной части Города Убийств. И по поводу последнего… Хоть казалось, что когда Костяной Легион отступил, то бои в городе должны были прекратится сами собой, однако, практически по всему городу, продолжались сражения. Жители города, яростно убивали друг-друга. Мда… Только и мог сказать я, увидев это дело. Точно не собираясь вмешиваться.
Сориентировавшись на местности, я отправился в сторону той части города, которая принадлежала Дракониду до его преждевременной кончины. При этом за мной, всё так же летел его труп вместе с моим Кровавым Мечом, который, достаточно быстро насыщался его кровью. Его же голова заняла «почётное» место в моём пространственном кольце. В будущем, она может мне пригодится, если я захочу использовать Трансформацию и стать им в какой-нибудь момент. Всё же его навыки, особенно продемонстрированная им физическая защита и вправду впечатляла. Если бы он не получил такие тяжелые повреждения со стороны Азара, то Кровавый Ужас и вправду не смог бы его победить. Даже использовав свой козырь, который по итогу и сыграл решающую роль в его судьбе.
Чтобы не оказаться в его ситуации, надо будет подумать о своих собственных скрытых козырях, которые можно будет использовать в той или иной опасной для жизни ситуации. И мой навык Трансформации, отлично подходил, для этого дела.
Полёт до нужного места, занял у меня всего лишь 2 минуты, до окончания таймера Срочной Миссии у меня осталось ровно 17 минут. Что я хотел сделать? А хотел я приватизировать, ту самую Стелу Очищения навыков, которая находилась, где-то в этом районе. Будет просто отлично, если она поместиться в моём пространственном кольце, после этого, я хотел успеть заглянуть или скорее нагрянуть в ещё одно место.
Также по пути я видел платформы перехода, которые и вправду появились на главной площади и в данный момент, на них стояли толпы народа, но они никого не перемещали. Видимо количество мест на эвакуацию и вправду, было ограничено.
Зависнув в воздухе, я опустил свой взгляд вниз и внимательно осмотрел столпившуюся толпу внизу, которая отчаянно хотела покинуть Город Убийств. При этом, я так и не увидел Кровавой Ведьмы, как бы внимательно не смотрел.
Видимо, она и вправду покинула Город Убийств? Хотя конечно, она вполне могла скрыться, где-то в Городе Убийств… Только вот зачем? В этом не было, абсолютно никакого смысла. Ведь, если бы она хотела получить Власть, то она бы попыталась добить Кровавого Ужаса и Драконида, а не уйти, не вступая с ними в схватку. Так что шансы на то, что она и вправду покинула Город Убийц, составляет больше 80, а то и 90 %.
Добраться до нужного места, было не так уж и сложно, ведь я уже примерно знал, где именно она находится, благодаря стараниям пронырливого Крысюка. Но так и не посетил эту Стелу Очищения из-за того, что Драконид неистово её охранял. Интересно почему? Может быть в ней скрыт, какой-то секрет? Посмотрим, поглядим.
Посмотрев вниз, я увидел чёрно красную стелу, которая выглядела достаточно интересно, образуя некий скрученный шпиль, устремлённый в небо. В высоту, она была всего 2 с небольшим метра, а в ширину около метра. Опустившись рядом с ней, я не увидел никого рядом, поэтому сразу же прикоснулся к этой стеле и попытался узнать информацию у Системы.
Однако, информации от Системы не было, от слова совсем.
Но меня это совсем не смутило, ведь я уже знал, что именно надо было делать при общении с этим артефактом. Чтобы наладить с ним контакт, надо было отправить ему любой мыслеобраз, что я сразу же и сделал.
Сразу же после этого, передо мной открылось полупрозрачное окошко со списком практически всех моих навыков, а также ценой в кровавых монетах, за которые, я мог удалить тот или иной навык.
К примеру навык Трансформации 4 уровня, я мог удалить за 75 тысяч Кровавых Монет. Достаточно дорого… А вот удаление навыка Зачарования 1 уровня, обошлось бы мне всего лишь в тысячу кровавых монет. Прямо скажем, достаточно большой разрез в ценах. Что собственно и понятно, чем выше уровень навыка, тем больше, будет стоить его удаление. Ладно, надо попробовать сделать то, что я и хотел изначально, время уже поджимает. Крепко её обхватив, я напряг все свои силы и попытался с корнем вырвать эту Стелу Очищения из земли, но у меня не получилось этого сделать, словно она была намертво в неё вмурована.
— Хм… А если так? — решил я и не большим мысленным усилием, перевёл 40 бонусных очков в Силу и снова попытался вырвать это стелу. В этот раз, мне показалось, что она всё же оторвалась от земли, но всего лишь на несколько миллиметров.
— Не эта ли причина, по которой даже Драконид не смог перенести её в более безопасное место?
Попытавшись убрать эту стелу в своё пространственное кольцо, но и тут меня ждал облом. Интересно только почему? По логике вещей, этому ничего не мешало, да и никаких ограничивающих рунных надписей, вокруг этой стелы, которые помешали бы работе пространственного кольца мной обнаружено не было. Дальше, я попытался вонзить в мостовую вокруг стелы свою саблю и просто вырезать её нафиг, но добился лишь нескольких жалких искр. Словно, я в не в камень её вонзить пытаюсь, а в очень прочное железо.
— Ладно разберусь с этой стелой позже, — решил я.
И оставив Глути рядом со стелой с определённым заданием, я взлетел повыше и глазами нашёл, самое большое здание в этой части города, которое находилось прямо в центре и по совместительству, являлось местом сбора глав райнов, которые непосредственно подчинялись Дракониду. Зачем я туда летел? Лишь по одной и достаточно простой причине, я решил присвоить эту территорию себе. Буквально через несколько секунд, я успешно добрался до цели и посмотрел вниз с помощью своего особого зрения. Пройдя сквозь все перекрытия и препятствия, я увидел, что в самом большом зале, который видимо и использовался для собраний, собралось несколько разумных. И в данный момент, они что-то очень бурно обсуждали. Отлично! Всё складывается, как нельзя лучше. Мне не придётся искать их повсюду и собирать вместе.
Взлетев прямо сквозь крышу, я приземлился прямо зале, где собрались глава районов, который с сильным удивлением и я бы даже сказал шоком, смотрели на мою зависшую в воздухе фигуру.
— Добрый вечер. Позвольте представиться… Я новый глава, этой части Города Убийств!
Не ну а чего? Как говорится, наглость — второе счастье. Да и у меня, совсем не было времени, чтобы слишком долго с ними возится. В дополнение к своим словам, я достал и кинул отрезанную голову Драконида, прямо им на стол.
То, что произошло дальше, было достаточно предсказуемо. Чтобы доказать своё право на Власть, мне пришлось достаточно жёстко их побить, доказав свою силу. Одного главу района, мне даже пришлось убить после достаточно короткой схватки. Его основным навыком, как мне было прекрасно известно, был взгляд Гнили. Посмотрев кому-то в глаза, он мог превратить его в лужу зловонной слизи. Именно по этому, я и выбрал его своей первой целью. Собственно, я так же был в курсе о навыках и способностях, всех здесь присутствующих. И именно по этому, я и решил действовать максимально нагло и агрессивно.
Через несколько минут, все успокоились и сели вокруг стола, я же в свою очередь достал несколько подготовленных Контрактов, которые нашлись в пространственном кольце Лины. Как только они прочли условия своего Контракта, то удивлённо переглянулись между собой, после чего кивнули и подписали его, без каких либо возражений. Конечно, теперь то я знал, что это не было 100 % гарантией их лояльности, но лучше хоть что-то, чем совсем ничего. Да и по правде говоря, очень немногие могли обладать возможностями, которые были доступны Пророкам. Скорее всего, почившая Лина использовала какое-нибудь редкое снаряжение или же вообще зелье, для разрыва контракта.
Закончив с этим делом, буквально за несколько минут и отдав им несколько указаний, я резко взмыл в небо и помчался в обратную сторону.
***
Оказавшись в поддельной пещере, я так и не встретил ни Кровавого Ужаса, ни Кровавой Ведьмы, что радовало.
Несколько минут стремительного полёта спустя, я оказался в настоящей пещере, всего за несколько минут до окончания срока. Осмотревшись по сторонам, я не нашёл ничего опасного или же подозрительного и подойдя поближе, решительно вставил Великий Кристалл Механической Силы обратно и резко одернул руку назад, так как вокруг него тут же начало образовываться защитное поле, которое я уже видел в подделке сверху. Как только защитное поле полностью сформировалось, то я услышал сообщение от Системы:
[Динь! Поздравляем! Вы выполнили скрытое условие, добровольно вернув Великий Кристалл Механической Силы. В награду, вы получаете Особый Амулет Статуса в Городе Убийств под номером 79458323336]
Сразу же после этого с небольшой белой вспышкой, появился амулет красного цвета и завис в воздухе, на уровне моей груди. С неподдельным интересом, взял его в руку и запросил информацию у Системы.


Глава 250. Амулет Статуса



Отступление. Лина Лервис.
В тёмном подвале тело находящееся в пентаграмме, наконец-то перестало трястись, после чего ее глаза медленно открылись и Лина пришла в себя ощутив себя в новом теле. Поочередно пошевелив руками и ногами, она убедилась, что полностью контролирует это тело, словно оно было для неё родным.
— Но всё же… Это оказалось гораздо болезненней, чем я думала, — скривилась девушка, после чего встала на ноги и осмотревшись по сторонам, тут же отправилась в сторону разрушенной статуи птицы Рух.
В её обломках лежали аккуратные женские доспехи серебристого цвета с различными красивыми узорами рун на их поверхности.
— Блокировка полётов и пространства отменена, этим надо воспользоваться, — решила девушка и нагнувшись подняла доспех с земли.
Надев доспех на себя, хоть на это ушло чуть больше времени, чем обычно, несмотря на отличный контроль, её движения были несколько заторможенными. Как только она его одела, то практически сразу доспех начал подстраиваться под своего нового владельца и изменил свою форму, наиболее для него удобную. Сразу же после этого, она дала мысленную команду и у неё за спиной, прямо из нарисованных крыльев появились самые настоящие серебристые крылья, которые позволят их владельцу взмыть в небо.
Терять времени было нельзя, поэтому она прошла в другой угол её убежища и из потайной ниши, вытащила стопку книг, но не обычных книг, а книг навыков. Перехватив их поудобнее, она быстрым шагом отправилась наверх и пройдя через все защитные меры, оказалась на улице. Увидев трупы некоторых игроков, а также членов костяного легиона, она даже не обратила на них никакого внимания, оттолкнувшись от земли, она взмыла в воздух и полетела в одно конкретное место в Городе Убийств, которое ей надо было посетить при любых обстоятельствах.
Куда именно она летела? А летела она в сторону Стелы Очищения, которая принадлежала Дракониду. Насколько она знала в данный момент Драконид уже должен быть мертв, убитый совместными усилиями Кровавого Ужаса и Кровавой Молнии. И поэтому в данный момент, стела должна была быть никем не охраняема, насколько она была в курсе.
Долетев до нужного места, она опустилась вниз, чтобы буквально через несколько секунд, она почувствовала, что что-то тут не так. Подняв глаза к небу, она увидела, что к стеле приближается человеческая фигура в железном доспехе.
— Что он здесь делает!? Он слишком быстро здесь оказался! — в некоторой панике подумала она, но не растерялась и достала из запасного пространственного кольца, особое зелье сразу же его выпив.
Сразу же после, этого она отошла к стене ближайшего дома и сделала решительный шаг прямо в стену. Что удивительно, так это то, что она не врезалась в стену, а просто на просто растворилась в этой стене. Участок этой стены в которой, она буквально растворилась, был абсолютно спокойным.
— Фуух! Вроде успела? — облегчённо подумала девушка, он точно не должен был её заметить. Хоть её и пришлось пожертвовать достаточно ценным для неё Зельем Растворения, но это точно того стоило.
Однако за тем, что происходит снаружи, она всё же могла наблюдать, хоть и несколько ограничено, слух у неё остался.
Спустя всего несколько секунд рядом со стелой послышался неизвестный ей гудящий шум, видимо Кровавая Молния уже прибыл. Как она вообще поняла, что это был он? Ответ прост, она уже видела его в подобных доспехах в своих Пророчествах. Жаль конечно, что она потеряла один из своих навыков, но это было неизбежно. Да и вообще, был шанс потерять один из самых важных для неё навыков, но к счастью, этот сценарий не произошёл.
Постояв некоторое время, кровавая молния видимо добился чего хотел, после чего он снова взлетел и улетел от стелы.
— Отлично, пора действовать, — решила она, после чего сделала шаг вперёд и вышла из стены, предварительно убедившись, что никого рядом нет.
Словно из воздуха в её правой руке оказался духовный кинжал, который она с помощью особого метода вонзила в центр своей груди в районе расположения её собственной души. Однако теперь, она не высасывала свою собственную душу, а наоборот вернула душу той, чьё тело она заняла обратно. Однако теперь на этой душе стояла Духовная Печать, которая помешала бы ей вернуть контроль над этим телом обратно, да и из-за воздействия печати, она была практически в бессознательном состоянии, больше всего похожего на временную смерть.
Закончив с этим делом, она подошла к стеле и достав кровавую монету с огромным номиналом, а именно 544 тысячи 646 монет, она достала новый кинжал и порезав себе ладонь левой руки, она пролила на эту стелу несколько капель своей крови. Сразу же после этого, она направила своё сознание в стелу и увидела одну скрытую возможность, которая до этого была скрыта. Ведь эта Стела Очищения, могла не только удалять навыки, как и было общеизвестно, но также она могла удалять уже изученный класс, а также выучить новый, если конечно у вас имелась, соответствующая книга для изучения класса. И у неё, она как раз-таки имелась.
Прошлая владелица этого тела, имела самый обычный класс Повара и имела всего лишь несколько низкоуровневых навыков готовки. Однако этот класс ей совершенно не подходил для того, что она планировала, поэтому она тут же его удалила, всего лишь за 10000 тысяч кровавых монет. Сразу же после, она выучила один очень важный класс для её плана, а если быть более точным, то это был класс Магический Оценщик. К тому же не простой, а крайне редкий, что уже говорило о том, что это был необычный класс, выделяющийся на фоне остальных. После этого, она удалила, все навыки владельца этого тела и изучила новые, которые были крайне важны для Оценщика, заодно получив несколько бонусных навыков от овладения этим классом, которые пришли к ней сами собой. А точнее от самой Великой Системы.
— Что ж, отлично, полдела сделано! — с улыбкой на лице, констатировала она и хотела уже развернуться и уйти от этой стелы, когда неожиданно услышала за своей спиной шаги, которые отдавали металлическим звоном.
Замерев на месте и не подавая виду, что услышала кого-то за своей спиной, она дождалась пока сзади неё не раздастся уверенный мужской голос.
— Добрый вечер. А что вы здесь делаете?


Что же это был за особый амулет? Запросив информацию у Системы мне стало известно следующее:
[Особый Амулет Статуса. Позволяет вам получить следующие преимущества в Городе Убийств:
На вас не действует ограничение на пространственное оборудование. Вы можете свободно перемещаться по Городу Убийств. Вы имеете возможность покинуть Город Убийств в любое удобное для вас время, забрав с собой любых до трёх спутников вместе с собой и вернутся с ними в свой родной мир.
Особенность: Одноразовый предмет]
Прочитав это сообщение, я понял, что всё не так радужно, как я думал изначально. Ведь по сути, если бы не было последней приписки, то я мог бы использовать этот особый Амулет Статуса и покинуть Город Убийств. После чего периодически возвращаться и на полную использовать стократное ускоренное времени в свою пользу. Однако, видимо это было бы слишком уж хорошо, а жаль. Также судя по всему, если исходить из того, что он одноразовый, то воспользовавшись им и даже, если я вновь вернусь в эту конкретную Особую Область и Город Убийств, то я буду вынужден вновь пройти Арену Убийств, без каких-либо поблажек со стороны Системы, что конечно было несколько печально, однако, всё не так уж и плохо. Особенно, когда мне досталось богатство Драконида и Лины исчисляемое в миллионах Кровавых Монет и обычных Чёрных Монет выживания, если быть более точным, то там было немного немало, а целых 6 миллионов КМ и 3 миллиона обычных. Прямо скажем, неплохое такое состояние.
Кстати, если так подумать… То почему, я не видел Хранительницы? Неужели, она не смогла добраться до этой фальшивой пещеры? Да и в городе, я её тоже не увидел, неужели она просто сбежала и покинула эту Особую Область. Непонятно, но с этим моментом, я разберусь немного позже.
Ладно, думаю пора покинуть эту пещеру и вернуться в город, чтобы попытаться стабилизировать ситуацию в городе. Ведь по сути в Городе Убийц осталось всего лишь 3 Эвольвера — это Хранительница, если она осталась жива и не сбежала, Привратник и Кровавый Ужас, который в данный момент, был сильно ранен. Однако возможности найти его у меня не было по той причине, что у меня не было подходящего поискового навыка или же артефакта, который к тому же наверняка, должен быть очень высокоуровневым.
Однако с возможностью быстро выбраться отсюда у меня возникла неожиданная проблема по той причине, что проделанный Азаром проход в буквальном смысле этого слова зарос и восстановил свою первоначальную целостность, прямо у меня на глазах. И только я задумался над этим вопросом, как прямо напротив меня появился двухметровый красный портал, а точнее Арка Перехода, за которой, я увидел главную площадь Города Убийств.
— Так вот что имелось ввиду, по поводу свободного перемещения по Городу Убийств. Очень даже удобно!
Недолго думая, я прошёл прямо сквозь арку и оказался на главной площади. При этом, это было так просто, словно я шагнул в соседнюю комнату, а не переместился в пространстве.
— Что ж, думаю пора приступить к следующей части моего плана? — решил я.
И взлетел не обращая внимания на крики Игроков, которые, что-то от меня хотели и видимо сильно удивились тому факту, что я до сих пор имел возможность летать. Не смотря на запрет со стороны Системы. Куда именно я летел? А летел я в сторону территории, которая раньше принадлежала Кровавой Ведьме, ведь если она её покинула… То мне просто нужно провести там ту же самую процедуру, что и с подчинёнными Драконида. В данный момент, я вполне мог это сделать воспользовавшись хаосом и задавив всех несогласных своей силой. Так конечно, было несколько проблемных Игроков с достаточно проблемными классами, но думаю, я вполне с ними справлюсь.


Глава 251. Новый спутник?



Однако примерно на полпути я остановился, по той причине, что от Глути пришла информация, что рядом со Стелой Очищения происходит что-то очень интересное. Конечно я бы не стал разворачиваться и менять свои планы только поэтому. Также меня сподвигло на это то, что смотря в сторону нужной мне части города я увидел, что примерно треть её была погружена в странного вида зелёный туман, который одним своим видимо вызывал сильное чувство опасения и нежелания к нему приближаться, не то, что в него заходить.
— Хм… Это работа высокоуровнего навыка? Или же неизвестная мне способность? Причём достаточно сильная, — тут же отметил я. Причём, я не знал ни о ком в Городе Убийств, кто бы владел подобным массовым навыком.
Возможно, это был какой-то скрытый Эвольвер, о котором в Городе Убийств уже достаточно давно ходили слухи или же это просто новичок, который прибыл сюда совсем недавно и решил также как и я, захватить власть в свои руки.
— Ладно, неважно, — решил я, — Позже с этим разберусь. А если он вдруг полезет на мою территорию… То я его уничтожу. Только надо будет подготовить, что-то против яда. Что-то мне подсказывает, что этот туман был очень ядовит.
Тем более, что сейчас у меня появилось не менее интересное занятие. Развернувшись в нужную сторону, я стремительно полетел в сторону стелы. Что же там было интересного спросите вы? Во-первых, сразу же после того как я ушёл, прямо из стены ближайшего дома вышла рыжеволосая красивая девушка, которая очень сильно напомнила мне одного персонажа из Ведьмака. Только не из вышедшего сериала, а из самой игры.

Так вот, эта самая девушка подошла к Стеле Очищения и недолго думая, порезала ладонь своей левой руки и приложила раненую руку к стеле, после чего закрыла глаза и начала, что-то с ней делать. Интригующе не правда ли? Я тоже так подумал. Видимо в стеле и вправду, был какой-то секрет, который видимо можно было открыть только пролив на неё свою кровь. Тут же сделал достаточно логичное предположение я.
Через несколько минут, я оказался на месте и практически бесшумно опустился в нескольких метрах у неё за спиной и пройдя вперёд вежливо к ней обратился.
— Добрый вечер. А что вы здесь делаете?
Услышав мой голос, она вздрогнула всем телом, явно не ожидая моего появления. Тем более у неё за спиной. После чего, она видимо вышла из своего рода транса, который возникал при взаимодействии со стелой и судя по всему, несколько заглушал окружающие звуки. Иначе она услышала бы моё приближение задолго до этого момента. Отметив этот факт, я внимательно за ней наблюдал. Тем временем, девушка развернулась ко мне с несколько испуганным выражением на лице и сказала:
— Простите, я не хотела никому мешать! — с тревогой в голосе, сказала она, после чего низко мне поклонилась и сказала, — Извините, меня господин. Этого больше не повторится. Я только хотела отменить некоторые не нужные мне навыки и сменить свой класс, воспользовавшись возможностью, что рядом со стелой, больше нет того страшного Драконида, — едва слышно, закончила она и даже опустила голову вниз
Внимательно за ней наблюдая, я только покачал головой, её слова и вправду звучали убедительно, однако то, что она судя по всему, скрывалась, когда я уже подходил к Стеле Очищения и вышла только после того, как я улетел, было несколько подозрительно. Хотя… В Городе Убийств, надо было быть максимально осторожным ко всему, что тебя окружает, если конечно ты не хотел, чтобы тебя неожиданно убили, поэтому и опасения вполне могут иметь место быть.
— Так ты говоришь, что это стела, также может сменить класс Игрока? — с любопытством в голосе, поинтересовался я у девушки.
— Да, вы правы. Только для этого, надо пролить свой кровь. Я уже закончила и получила отличный класс! — с улыбкой на лице, честно ответила мне девушка, видимо поняв, что я не хочу причинять ей никакого вреда.
И по сути, она была права в своём предположении, зачем мне издеваться над невинным человеком? По крайней мере, она выглядела так, словно появилась в Городе Убийств совсем недавно.
— И какой же класс ты получила? — не особо интересуясь её ответом, всё же спросил я у неё из вежливости.
— Я получила редкий класс Оценщика! — с восторгом в голосе, вновь честно ответила она мне.
После её слов, я на мгновение замер и ещё раз внимательно осмотрел её с ног до головы.
— Класс Оценщика, говоришь?
— Не просто Оценщика, а редкий класс Оценщика! — поправила меня девушка, после чего испуганно ойкнула и сказала:
— Простите меня господин! Я не хотела вас поправлять…
— Настолько робкая? Это даже мило, — невольно отметил я про себя.
— Ничего страшного, не переживай так сильно. Лучше скажи, как тебя зовут?
Услышав мой успокаивающий голос, девушка облегченно вздохнула и ответила:
— Меня зовут Трис господин!
Она что и вправду только что сказала, что её зовут Трис?
…Однако, я не знаю куда мне теперь идти… Раньше, я служила госпоже Кровавой Ведьме, но она уже покинула Город Убийств, — практически про себя, добавила она.
Как только, я услышал её последние слова, то тут же оказался рядом с ней и подняв её голову за подбородок посмотрел её прямо в глаза и спросил:
— Ты точно уверена, что Кровавая Ведьма покинула Город Убийств?
— Да я уверена господин! Я сама видела!
— Это хорошие новости, — кивнул я головой и отпустил подбородок девушки.
После чего задумался и поймал себя на мысли, что всё складывается… Слишком удачно, что-ли? Ведь именно владелец класса Оценщика оценивался бы мной в первую очередь, как кандидат на третьего спутника, чтобы иметь возможность оценить, всё моё снаряжение, навыки и прочие характеристики. Ладно, возможно находясь в Городе Убийств, я стал слишком подозрительным? Что даже стоящая напротив меня девушка, вызывала во мне, какие-то смутные подозрения.
— И чем же твой редкий класс Оценщика, отличается от обычного? — как бы между делом, поинтересовался я у неё.
— Обычный класс Оценщика, может оценивать, только что-то одно. Я же могу оценить снаряжение, артефакты и различные характеристики, — с явной гордостью в голосе, произнесла девушка.
— И до какого уровня?
— До первого… — немного стыдясь своего ответа, ответила она мне.
— Только до первого? Понятно… А какой у тебя уровень?
— У меня небольшой уровень, господин. Всего лишь 12-ый. Как только я прибыла в Город Убийств, меня достаточно часто убивали… Пока Госпожа Кровавая Ведьма не приметила меня и не взяла под своё крыло, — с несчастным видом, ответила она мне. Явно несколько смущаясь этого момента.
— Понятно. Ладно, попозже расскажешь мне свою историю, — немного помолчав, я всё же решил сделать ей предложение:
— Раз тебе некуда идти, то не хочешь ли присоединится ко мне?
Услышав моё предложение, она на мгновение замерла, после чего тут же воскликнула:
— Да конечно господин Кровавая Молния! Я готова присоединится к вам!
— Отлично. В данный момент, я немного занят. Можешь пока отправиться в отель Чёрного Феникса, который находится недалеко отсюда. Скажи, что тебя прислал Кровавая Молния и тебя поселят там бесплатно, обязательно дождись моего прихода.
— Хорошо, господин, — вновь воскликнула она и улыбнувшись тут же развернулась и убежала, чуть ли не пританцовывая.
Проводив её внимательным взглядом, я смог сделать предварительный вывод о ней. Достаточно жизнерадостная, хоть и робкая девушка, однако она явно имеет некоторые секреты. Хотя кто их не имеет? У меня их и вовсе вагон и маленькая тележка.
Убедившись в том, что она и вправду убежала в нужном направлении, а также получив мыслеобраз от Глути, что она не осталась и не спряталась в стене, ближайших домов. Также, я попросил Глути проследить за ней и посмотреть, не будет ли чего-то странного в её поведении. Возможно, я и параноик, но уж лучше дополнительно убедится в том, что с ней всё в порядке. Ну и само собой, я всё равно заключу с ней Контракт. Ладно, это дело ближайшего будущего, а пока пора пойти и посмотреть, на скрытую функцию Стелы.
Но в последний момент, я остановился и понял, что лучше предварительно, проверить этот момент на «добровольце», чем на себе любимом. Хех. Практически сразу, мне в голову пришло имя подходящего кандидата.
Взлетев, я полетел в сторону Арены Убийств в поисках одного конкретного индивида. Примерно через 10 минут, я вернулся обратно, неся за шкирку Крысюка. И поставив его прямо напротив стелы, сказал:
— Порежь себе руку и приложи её к этой стеле.
— Хорошо, господин! — тут же ответил он мне, хоть и несколько боязливо, ведь я ничего ему не объяснял, когда схватил и принёс его к этой стеле.
Несколько дрожащей рукой, он порезал свою левую ладонь и приложил её к стеле. После чего, обернулся ко мне и сказал:
— Я сделал как вы и велели, господин.
— И? — поинтересовался я у него.
Тот немного помолчал, после чего вновь встревожено спросил:
— Я не совсем понимаю, что именно, мне нужно делать дальше.
— Попробуй мысленно коснутся этой стелы и ты увидишь интерфейс наподобие тех сообщений, которые ты получал от Системы.
Услышав мои слова, он весь прояснился в лице и повернувшись обратно, даже зажмурил глаза, всем своим видом показывая, что он пытается сделать то, что ему велено, как можно быстрее. У него даже пот образовался на висках и лбу и потёк по его худощавому лицу. Спустя примерно минуту, он наконец-то радостно воскликнул.
— У меня получилось господин! Что мне делать дальше?
— Просто расскажи мне обо всём, что ты видишь.
— Понял. Тут идёт перечень, всех моих навыков…
И должен сказать, что у него был достаточно интересный набор навыков, а именно: воровства, сплетника, обмана и мародёрства, всё первого уровня, кроме сплетника 2 уровня.
— Неплохой такой наборчик! — отметил я. Его же классом… Был Разбойник. Кто бы сомневался? Который он видимо получил, ещё в своём родном мире.
— Отлично, Крысюк, а теперь… Удали, все свои навыки, а заодно и класс, — немного подумав, я отдал ему следующий приказ.
— Господин! Могул ли я этого не делать? Мои навыки очень тяжело мне достались! — встревоженно, воскликнул он и повернулся в мою сторону.
— Ты не в той ситуации, чтобы капризничать. Я дам тебе неплохие навыки на замену, по итогу, ты даже станешь сильнее, — ответил я ему спокойным тоном.
Услышав мои слова, он немного поколебался, явно борясь с самим собой, но всё же ответил:
— Хорошо, господин. Я сделаю, как вы сказали.
После его согласия, я передал ему нужное количество Кровавых Монет, удаление всех его навыков, а также класса, обошлось мне в целых 70 тысяч. Прямо скажем, немало. Однако мне почему-то казалось, что это нужно обязательно сделать и кое-что проверить. После того, как он удалил свой класс, я неожиданно почувствовал реакцию со стороны Стелы Очищения! Благодаря моему навыку Управления Кровью. Та кровь, которая стекала по стеле неожиданно резко отправилась вниз, сразу же после того, как Крысюк можно сказать, стал «чистым листом», без каких-либо навыков и класса. При этом, она уходила не только вниз, но и куда-то вниз, однако через несколько метров, я перестал её ощущать.
— Хм… Видимо, под этой стелой находится что-то ещё и именно поэтому, я не смог её убрать в своё пространственное кольцо, — сделал логичный вывод я.
— Господин? — вырвал меня из размышлений Крысюк, посмотрев на меня встревоженным взглядом.
— Я сделал, всё правильно?
— Да, ты сделал всё правильно, — подтвердил я и передал ему несколько книг навыков, которые достались мне от Драконида и точно могут пригодиться ему, ведь он останется в Городе Убийств, ещё надолго. Конечно, он был достаточно послушным и исполнительным подчинённым, но и только. Если уж и брать кого-то в свой мир, то только максимально полезных мне разумных.
Это были низкоуровневые навыки, которые были не нужны ни мне, ни моим людям, однако он им очень обрадовался и поклонившись, отправился выполнять, моё следующее задание.
Как только он ушёл и больше не мог меня видеть, я подошел к стеле и решительно порезал ладонь левой руки, сжав кулак, я пролил несколько капель крови на стелу.
— Думаю, этого вполне должно хватить, — решил я и мысленно прикоснувшись к стеле, я и вправду увидел дополнительную функцию, которая до этого, была мне недоступна:
[Удаление класса??? — Трансформатор. Стоимость 3 миллиона Кровавых Монет
Удалить?
Да/Нет]
— Ого! Видимо мой не до конца открытый класс, оценивается этой стелой, очень даже недурственно! — тут же отметил, я с довольной улыбкой на лице. Точно! А сможет ли Трис, помочь мне с этим вопросом? Надо будет обязательно проверить.
Тем временем, пролитая мною кровь начала спускаться ниже и я прекрасно ощущал её местонахождение. Вначале, она опустилась примерно на метр под землю, после этого, она свернула вправо и продолжила двигаться в том направлении с достаточно большой скоростью. При этом периодически виляя то вправо, то влево, словно двигаясь по каким-то туннелям или чему-то подобному.
Само собой, я сразу же отправился следом, постепенно проникая вглубь бывшего района Драконида. Спустя несколько минут неспешного пути, мне стала окончательно понятна конечная цель моего маршрута, если быть более точным, то это была резиденция Драконида. Рядом с которой даже никого не было, потому, что им запрещалось сюда заходить и даже приближаться. Тот же кто ослушается, будет немедленно убит. И даже после его смерти, никто так и не решился зайти на эту запретную территорию, особенно, когда у них уже появился преемник в лице меня.
Добравшись до главного входа в резиденцию, я внимательно осмотрел, достаточно внушительные ворота, выполненные судя по всему из неизвестного мне сплава железа. Да-да, не обитые железными полосами, а полностью выполненные из железа. И они явно имели, достаточно внушительную толщину. Поэтому я сделал что? Правильно! Просто взял и перелет их, оказавшись по ту сторону ворот. Вот так вот просто.
Моя же цель, находилась в глубине резиденции, куда, я сразу же и отправился. Через несколько минут, я вышел на задний двор и увидел, что там находился самый настоящий сад.
При этом в самом его центре находилось достаточно примечательное дерево красного цвета, я бы даже сказал ближе к кровавому, но не суть. Ведь и именно оно и было конечной точкой пути моей крови. Также на этом дереве, можно было увидеть, один достаточно интересный красного цвета фрукт. Больше всего этот фрукт, был похож на достаточно крупное яблоко.
— И что же ты такое? — вслух произнёс я и отправился в сторону этого интересного дерева. Уж не его ли пытался скрыть Драконид? Вполне возможно.


Глава 252. Возвращение



Подойдя поближе и не ощутив никакой опасности, я аккуратно прикоснулся к его гладкой словно кем-то отполированной коре и запросил информацию у Системы.
[Дерево Крови. Питается кровью разумных и неразумных существ и позволяет вырастить Кровавые Фрукты. В качестве подпитки, также могут использоваться крайне редкие ингредиенты.]
— Так это Дерево Крови? В принципе вполне подходит под то, что я сейчас вижу, — сделал однозначный вывод я, после чего кончиком указательного пальца правой руки прикоснулся к этому самому Кровавому Фрукту.
[Кровавый Фрукт Эволюции(мутировавший) После поедания созревшего фрукта, позволяет запустить эволюцию в Эвольвера.
Эффекты:
Увеличивает шанс успешного прохождения эволюции на 40 %.
Если пользователь уже Эвольвер, то позволяет пройти повторную Эволюцию, убрав все негативные эффекты от прошлой.
Особенность: Созревание (99 %).]
Как только, я прочёл эту информацию, то сразу же понял, что мне и вправду крупно повезло. Да и судя по второму эффекту, именно ради него Драконид и охранял это Кровавое Древо и фрукт на нём? Интересно, что же он хотел исправить? Может ли это быть, его уродливая внешность? Хах! Было бы забавно, если бы это было так. Ладно, шутки в сторону.
Благодаря этому Кровавому Фрукту, я смогу пройти Эволюцию и стать Эвольвером! При этом воспользовавшись расхождением во времени с моим родным миром. Однако, оставлять моих людей одних на достаточно долгое время, мне бы очень не хотелось. Ведь, как мне уже известно, Эволюция может занять несколько лет, если не больше. А за несколько дней в мире, где начался Зомби-Апокалипсис, может произойти, всё что угодно. Задумавшись над этим вопросом, я стал прикидывать в голове различные варианты решения этой проблемы. Спустя несколько минут мозгового «штурма», я кажется нашёл решение, хоть оно и не полностью меня устраивало.
Однако перед этим, мне надо сделать так, чтобы этот Кровавый Фрукт полностью созрел и для этого дела, мне очень поможет возможность использовать моё пространственное кольцо. Спустя мгновение в моей правой руке появился небольшой мешочек, осторожно его открыв, я высыпал небольшую часть его содержимого прямо в дупло дерева, которое было прямо напротив меня.
— Думаю этого должно хватить, — отметил я и не теряя времени, достал книгу навыка из своего кармана…
***
Спустя нескольких часов, я вернулся обратно к Стеле Очищения и не заметив ничего подозрительного, направил свои стопы в сторону отеля, где в данный момент, меня ожидала Трис. До сих пор, не верится, что её и вправду так зовут. Скорее всего, она и вправду будет той, кого я заберу с собой, включая гнома по имени Друд и Брэйна, способности которых могут мне пригодиться. Конечно были и другие достаточно интересные личности, живущие в этом городе, но в данный момент, мне были нужны именно эти товарищи. Да и было всего 3 места, сильно тут не размахнёшься.
Зайдя в отель, я немного поговорил с управляющим за стойкой бара и поднялся на второй этаж, постучав в дверь номера Трис. Спустя несколько секунд, она открыла мне дверь и мы прошли с ней в отдельный кабинет, который предназначался, для проведения закрытых встреч. И провели там достаточно плодотворную беседу, во время которой, она согласилась подписать Контракт на моих условиях. Как только она прочитала условия Контракта, то опустила свой взгляд на стол и видимо сильно о чём-то задумалась. Выждав некоторое время, я спросил у неё:
— Если тебя всё устраивает, то можешь сразу подписать, — дружелюбным тоном, обратился я к сидящей напротив меня девушки.
Услышав мои слова, она решительно кивнула головой и молча подписала Контракт. Было видно, что ей было немного боязно, но всё же она была готова рискнуть и отправиться куда-то ещё, если исходить из условий Контракта и того, что я ей сообщил.
Всё это время, я внимательно за ней наблюдал и пытался понять, что же мне кажется в ней знакомым? Ну кроме её внешности, само собой. Ведь, я точно уверен, что вижу её в первый раз, особенно с моей практически эйдетической памятью. Но даже мысленно прокручивая последние дни в Городе Убийств, я так и не смог понять, где же я её видел, что было несколько странно. Но возможно, я и вправду мельком её увидел, где-нибудь на улице и эта информация, не сохранилась у меня в сознании.
Закончив с этим делом, я вызвал к себе в отель гнома и моего нового подчинённого Брэйна. Переговорив с обоими и я перезаключил с ними Контракты, избавившись от старых и они согласился рискнуть и отправиться со мной в мой мир.
— Ладно, на этом мы пожалуй закончим. Отправляемся завтра, а пока можете пойти и отдохнуть.
Поняв, что встреча закончилась, они встали, попрощались со мной и вышли наружу и разошлись по своим делам. Конечно, я напомнил им быть максимально осторожными и не проговориться о том, что будет завтра, потому, что если о нашем уходе станет известно, то в городе могут вспыхнуть немалые волнения тех, кто остался здесь и не смог покинуть Город Убийств, через эвакуационные платформы перехода.
Я же тем временем, немного посидев на кровати, собрался с мыслями и открыв окно своего номера, осторожно выбрался наружу и передвигаясь по крышам домов добрался до Арены Убийств. Оказавшись на месте, я использовал свой Особый Амулет и открыл проход ведущий вниз. Благо моя способность перемещаться по Городу Убийств не была ограничена, только поддельной пещерой. Это будет долгая и очень важная для моих планов ночь.
***
На следующее утро, мы все собрались на окраине Города Убийств. Подтвердив их готовность, я сжал свой амулет и перед нами появился портал красного цвета. В который, я и пригласил всех присутствующих. Вначале зашёл уверенный в себе Брэйн, после неспешным шагом зашёл Друд, последней же из троицы моих спутников, была Трис, которая явно сильно нервничала, но в конечно итоге, она все же решилась зайти в портал.
Проводив её исчезнувшую в портале фигуру внимательным взглядом моих налитых кровью глаз, я всё же не смог сдержаться и хищно ухмыльнулся. Всё же эта способность и вправду оказалась полезной.
Невольно опустил свой взгляд вниз и на мгновение задумался.
— Пора вернутся домой, — едва слышно, сказал я и уверенным шагом зашёл в портал, который сразу же закрылся за моей спиной.
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