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Аннотация
Можно ли провести эвтаназию для всего мира? Вполне, тем более, что человечество по сути только этим и занимается, всеми силами старается изгадить и уничтожить мир в котором живет. 
"Ваш мир официально стал помойкой для всех измерений/миров до которых удалось дотянуться проклятию!!! Приятной смерти!"


Глава 1 Реальность VS Шиза

Глава 1

Реальность VS Шиза

Автор откинулся на спинку компьютерного кресла, того что с колесиками и удобными пластиковыми подлокотниками. Очередная глава написана, затёкшая спина дает о себе знать короткими импульсами боли. Вечноначинающий автор сладко потянулся, хоть в теле боль и скособоченность, но в душе умиротворение. Глава выдалась тяжёлой и муторной, главный герой получил всемогущество и теперь необходимо было решить куда и главное зачем его направить. До этого всё было логично и правильно, но стоило главному герою стать бессмертным, то многое стало глупым и тяжелым для восприятия читателя. Но автор справился, сумел, придумал и даже написал.
Отъехал от компьютерного стола, дабы руки повесить вдоль тела, чтобы кровь по другому потекла, а то иногда пальцы подрагивают. Мочевой пузырь намекнул, что он тоже часть организма и ему также требуется уделять внимание. Поскрипывая пошарпанной кожей кресла автор поднялся, в ногах что-то хрустнуло, но почему стало лучше, будто косточка встала на нужное место, ещё раз сладко потянулся, возле позвоночника что-то хлюпнуло, а вот это уже плохо, но денег всё равно исправить нет, да и технологий таких точно не существует. Оправдывая себя таким образом двадцатилетний парень в одних трусах направился к туалету, ну да, раз такой технологии нет, то значит он не виноват, что давно сорвал спину и теперь пытается заработать фантазией, создавая электронные нетленки. Правда всё никак не выходит, уже пошла четырнадцатая книга, все предыдущие были провальными, но утопающий хватается даже за соломинку, потому автор продолжает долбить по клавишам не теряя надежды.
Время показало начало второго ночи, вроде бы можно ложиться спать, но не будем себя обманывать, вечноначинающий автор взял планшет и запустил гонки. Они всегда разгоняют немного успокоившуюся кровь, лихие повороты, красочные ускорения и мелькания пейзажей - вот что нужно уставшему мозгу, что долго пялился в текст на экране. Затем будет загружена одна из игр, где надо немного помучить мозг, противники уже не виртуальные, а реальные люди. Играть в такие лучше всегда ночью, ибо тогда приходится играть с зарубежными игроками, а с ними в разы легче. Почему-то соотечественники очень часто обыгрывали автора почти в любую игру. Вроде бы не дурак, однако, статистика жестокая тварь, цифры ведь не врут.
На экране планшета пошла рябь, гоночный болид скорее всего влетел в ограждение, молодой человек потряс девайс, в надежде, что это его исправит и вроде как помогло, правда не так как хотелось бы, на полностью черном экране появилась надпись:


        «Примите антидот, иначе вы умрете!!! 23:59:59»
      

Таймер активировался.
- Что за? - вырвалось у молодого человека.
Сначала лёгкие покачивания и постукивания по планшету перешли в более серьезные удары и проклятия. После вечноначинающий автор осмотрелся, вдруг за ним наблюдают и это розыгрыш. Ведь ещё минуту назад он не был ничем заражен, а теперь что, вдруг болен? ЧЕМ?
Автор подошёл к стационарному компу, но там та же надпись и никакие действия на клавишах не способны её убрать. Поход к зеркалу в ванной комнате и внимательное изучение лица и верха тела, а затем и заглядывание в трусы, везде всё в порядке, никаких изменений.
Молодой человек почесал макушку, ещё раз внимательно изучил глаза, в надежде там ничего не обнаружить, будто шизофрения как-то отобразилась бы на зрачках, рассердился на себя за глупые мысли, почистил зубы и направился в кровать. Хорошо, что живет один, никто не видит как он сходит с ума. Конечно среди уже написанных тринадцати книг две были про постапокалипсис и он много думал на эту тему, но там у главных героев были предпосылки ко всякого рода изменениям, в одном случае инопланетяне запустили мега-галактическую игру и потому все были подсоединены к ней и потому видели сообщения, что вроде как логично. Во второй раз главный герой попал в обычную игру, что постепенно перешла в реальный мир и сообщения в самом начале видно было только возле виртуальных капсул, что тоже как бы оправдывает. Но сейчас то что? Шиза? Наконец-то, пришла?!
Его две прошлые пассии сказали бы, что это закономерный итог его увлеченностью играми, что он каждой из них мало уделял внимание, потому в итоге и остался один. А когда начал писать, то стал «жить» не только во время игровых сессий в вымышленных мирах, но и всё свободное время, выдумывая разные нюансы. Мол, так ему и надо. Видимо и правда шизофрения пришла. Что ж, на врача всё равно денег нет, а потому тихо мирно ложимся спать и постараемся завтра на людей не бросаться, в психушку не очень хочется.
Кровать приняла со скрипом, шкаф рядом подозрительно посматривает на молодого автора что стал сходить с ума в таком раннем возрасте. Холодильник недовольно поурчал, после что-то там рявкнул и затих. Хотя так было всегда, холодильник всегда гудит, а как охладит, то утихает, кровать всегда скрипела, а шкаф стоит безмолвно. Хватит себя накручивать, пора спать.
Прошёл час, пошел второй, смятая постель, одеяло уже совершило двадцатый круг вокруг тела, несколько раз скручивалось в сосиску, затем заботливо расправлялось, а после опять комкалось, чтобы через пару минут опять всё поменять.
С тревогой взгляд упал на мобильник, там всё то же сообщение и таймер, что убавил уже три часа, времени остается всё меньше и меньше. Однако, какая настойчивая шизофрения.
Молодой человек ещё раз сходил в ванную, проверить зрение, это ведь универсальное средство, так во всех фильмах и книгах показывается, мол, заглянул человеку в глаза и сразу ясно болен он или нет. Вот только сейчас что-то ни фига не ясно, всё те же серо-голубые глаза, воспаленные глаза, правда они такие уже четыре года, как решил попробовать себя в писательстве, ведь свободного времени на набивку текста не так уж много, а потому в основном это происходит за счёт сна.
Молодой автор повертелся в ванной, сетуя про себя, что нет даже домашнего животного, так можно было бы хоть с ним поговорить и рассказать о своих переживаниях, а глядя в зеркало открывать рот не хочется, это как самому себе признаться что да, крыша поехала. Мелькнула мысль, что вдруг это вирус и с утра надо будет просто сходить перед работой в мастерскую и отдать хотя бы мобильник для исправления ситуации. Правда, ни разу не слышал про вирус, что одновременно отображается на всех электронных устройствах в доме, да ещё идеально синхронизирован, таймер совпадает до секунды.
Была предпринята попытка пару раз отжаться, но живот и дряблые мышцы высказали свое фирменное «фи», мол, даже не пытайся, поломка гаджетов это не повод вдруг приводить себя в порядок, с утра или может к вечеру всё починят и жизнь вернется в прежнее русло, когда рабочая неделя в офисе за компом, затем до двух или трех ночи набивка текста, все это вперемешку с играми на всех устройствах, дабы ловить вдохновение и так изо дня в день, и нет там нигде ни одного отжимания, ты еще про пробежки бы вспомнил. В правом боку кольнуло, видимо это печень заржала от подобных мыслей, дыхание участилось, грудь повздымалась, видимо лёгкие решили показать, что они ещё в строю и могут справиться, сердце ускорилось и даже лёжа молодой человек почувствовал, что начал уставать, дыхание успокоилось, лёгкие всем организмом были посланы куда подальше. То, что хозяин тела не курит ещё не повод бросаться обещаниями и глупыми желаниями о пробежках, да ещё скорее всего рано по утрам, когда самые сладкие минуты сна. Нет уж, пробежки чуть позже, когда разбогатеем и будет нечего делать, тогда и можно заняться фигурой. Хотя девушки и так будут липнуть, так что ещё подумаем.
Будильник поставленный на шесть утра противно зазвонил. Неужели пару часов удалось поспать? Или это я так вяло думал?
Журчание воды в кране, холодная вода в лицо и никакого эффекта, спать всё также хочется, будто и не ложился. И спрашивается чего в такую рань встал? Сейчас же суббота, можно спать, но сон зараза не идет. И кто всему виной? Шиза? Однозначно, она. Всегда хочется обвинять кого-то другого, но только не себя любимого. Когда ещё писал первую книгу автор решил, что сон не позволительная блажь. Если расслабиться и выспаться, то потом захочется ещё и ещё. И между первой и второй книгой он проспал чуть ли не четыре месяца, тогда на сон уходило порой по девять-десять часов, а ведь когда писал хватало шести. Нет, пусть шиза, но это не повод спать, делая свою жизнь короче, какой бы она не была.
Молодой человек вспомнил, что дома шаром покати, вчера дожевал последний хлебец случайно завалившийся на полке, так что можно сходить в магазин. Правда в ночных дорого, а обычные ещё не открылись, но раз уж шиза, а значит не так долго ещё придется радоваться свежим и сочным продуктам, можно напоследок себя побаловать. Тем более, что буквально за соседнем домом рынок, что официально работает с восьми утра, а у некоторых продавцов можно купить уже с шести, они ранние пташки и выкладывают товар очень рано, что некоторым нравится, да и товары всегда в такое время свежие и ещё не замученные тысячами недоверчивых ладоней, что облапают каждый огурец, а потом возьмут помидоры. Конечно же, после двадцатого такого покупателя огурцы уже помятые, в иных местах и потыканные нестрижеными ногтями.
Улица встретила утренней росой, серыми безжизненными облаками, что затянули все небо, нигде нет просвета, даже не похоже, что они двигаются, одно сплошное серое покрывало.
Несколько редких прохожий, кутающихся в осенние курточки, что-то бурчат себе под нос. Собственно так всегда, по утрам много недовольных, улыбающихся еще ни разу не удалось увидеть в такую рань. Статистика доказывает, что улыбки появляются у одиноких людей, что выходят не раньше десяти утра, либо же у мамашек с колясками, что выходят в полдевятого-девять. Тому, кто пытался работать удаленно, но не удалось, рассветы не кажутся редким явлением, ибо видишь его каждый день. А вот когда ходишь в офис, то рассвет уже раритет, ибо не то расписание.
- Брат, что-то ты рано, - посетовал грузчик, что таскает ящики с овощами к ближайшей палатке.
- Не спится, - ответил молодой человек.
- Да уж, а ещё это противное сообщение, не смог заснуть, - пожаловался грузчик восточных кровей, трудолюбивый и честный, сейчас он грузчик, а через пару часов будет уже хозяином точки, где часто можно купить хорошие овощи и без обвешивания.
- Какое сообщение? - спросил автор настороженно.
Арсен, так написано на бейджике, остановился, достал мобильник и показал постоянному покупателю. Там также черный экран и таймер, что идеально синхронизирован с мобильным молодого человека, для проверки тот поднес к нему свой мобильник.
- О-о, и у тебя такое же, вирус думаешь, да? - спросил Арсен и взялся за очередной ящик.
- Да, наверно, - с нескрываемым облегчением ответил автор, жизнь заиграла красками, ведь он не один такой, если это шиза, то уже не персональная, а значит не всё так плохо.
- Помочь?
- За скидку? - уточнил продавец.
- Нее, - улыбнулся молодой человек. - Так просто, настроение отличное.
- Сам смотри.
Полчаса ушло на коллективное перетаскивание овощей, затем Арсен сел за руль и отогнал машину, ведь рядом уже ждут другие, никому не хочется далеко таскать овощи. Палатка с продуктами какое-то время была без присмотра, но у молодого человека и в мыслях не было воспользоваться ситуацией, не тот человек.
Приподнятое настроение, свеженький ветер и короткая прогулка вокруг всей территории рынка вернули веру в жизнь и даже наделили надеждой, что не всё так плохо. Мелькнула мысль, что тогда можно не тратиться на овощи, а то потом опять придется сидеть месяц другой на быстрорастворимой лапше, но её никто не услышал, ведь хочется жить сейчас, а не когда-то там.
Арсен все же предоставил хорошую скидку, правда его об этом никто не просил, но кто сказал, что продавцы не люди, они тоже понимают хорошее отношение и их бизнес не строится исключительно на обмане покупателей. Домой идти совершенно не хотелось, потому не выспавшемуся, но без путёвки в психлечебницу, молодому человеку хотелось ещё погулять, а также купить ещё чего-нибудь вкусненького. Открылся торговый павильон, большое здание с крышей, Арсен торгует в палатке, где в любую секунду может намочить дождь, а вот там уже элита, там и цены чуть дороже, но и продавцы понахальнее, ведь лоточники не всегда бывают, а они тут всегда, на то и идет расчет. Два ряда с теми же овощами, но сейчас они не нужны, и так тяжелая сумка в руках. Душа зовет чего-нибудь ещё, ноги сами несут к сладостям.
- ЧТО ТАКОЕ? - вскрикнул мужской голос.
Все замерли, рынок дело такое. Может драка случится. И тогда надо понимать кто с кем и куда бежать. Как правило в прямо противоположную сторону от драки, связываться с кем-либо на рынке? Чистой воды самоубийство.
Взгляд быстро нашел крикуна. Один из продавцов рыбой.
- Чего орешь? Народ пугаешь, - рявкнул на него рядом стоящий продавец.
- Да ты чего? - ответил ему крикун восточных кровей. - Не видел что ли?
- Чего я там должен был увидеть?
Толпа зевак стала стягиваться, драки нет, а значит любопытно, а это в свою очередь надо посмотреть. Зачем? Так ведь любопытно же.
- Да, смотри, - заявил как-то нагло-обреченно крикун.
Достал живую рыбу из рядом стоящего аквариума, та затрепыхалась на разделочной доске, но острый тяжелый тесак быстро оборвал её жизнь. Не успела голова отсоединиться от тела, как всё оно покрылось черным дымом, резко осел дым и растекся по столу, просачиваясь во все щели. А крошечная искорка метнулась к крикуну, коснулась его и исчезла. Правда он этого не заметил.
Пока народ не чухнулся, парень быстро пробился к лавке.
- Продайте рыбу. ВСЮ! БЕРУ ВСЮ! - быстро выпалил он.
Окружающие посмотрели на него как на сумасшедшего.
- Всю? - переспросил напарник крикуна.
В аквариуме плавало порядка двадцати, а может тридцати огромных рыбин, не всегда за неделю столько продается.
- Да! - выпалил парень.
- Тебе почистить? - спросил крикун, видимо у него заработал калькулятор в голове и выгода замахала буквально перед носом. Вдруг это даст лишний выходной, всё же не надо будет стоять продавать эту рыбу неделю или около того.
- Нет, нужна только живая! - быстро ответил парень. - Как можно быстрее!
- А съешь столько? - посочувствовала рядом стоящая женщина с небольшим пакетом, худовата, под сорок, изможденное лицо, деньги у такой тоже бывают только редкими гостями.
- Засолю! - быстро ответил парень.
- Так у нас тут ещё много потрошенной, - обрадовался продавец рыбы.
- Нет, мне только живую, но только быстрее, спешу! - попросил парень.
Народ стал потихоньку расходиться, больше рыбы не превращаются в дым, да и вряд ли кто-то поверил увиденному, может ещё не до конца проснулись, да и парень всю рыбу забирает, фокуса больше не увидеть, чего так просто тут ошиваться, у всех ещё есть дела.
В три большущих пакета продавцы после взвешивания покидали живую рыбу, та сноровисто пытается выбраться. Пришлось доставать карточку и уходить в минус, кредитный лимит, нужной суммы на счету не оказалось, благо у продавцов был мобильный терминал для оплаты карточкой.
Сгибаясь в три погибели от тяжеленных сумок молодой автор прилагая все силы направился домой.
К его великому сожалению, паранойя заиграла новыми красками, шизофрения хоть и массовая, но к сожалению, к великому сожалению далеко не прошла, а скорее вышла на новый виток развития. И если всё так плохо, то психушка обеспечена. А если это не шизофрения, то значит всё еще хуже. Но в любом случае эти рыбки ему нужны.
Обливаясь потом и проклиная себя за жадность и расточительность молодой человек кое-как дотащил все пакеты до дома. Сохранность помидоров и других овощей потеряла приоритет и потому вторую половину пути пакет с ними сильно пинался.
Вся рыба быстро перекочевала в ванну, дабы просто так не умерла. Холодной воды и большие рыбины забили хвостами, превращая небольшое помещение в бассейн, если судить по мокрым стенам и обилию воды на полу.
Неуверенный в себе человек всё же сходил за ножом, положил рядом мобильный, на котором таймер беспощадно отмерял секунду за секундой и всё также предлагал принять антидот, иначе смерть.
- Что ж, рыба это рыба, типа просто еда, ну или ничего личного, - подбодрил себя автор и двумя руками схватил первую рыбину.
Плюхнул её на разделочную доску, что заблаговременно была положена на стиральную машинку, взял в руку нож и замер. Отрезать голову вроде бы необязательно? Надо же просто убить?
Нож длинный, но не тесак, таким так просто голову одним ударом не отрежешь. Раньше молодому человеку приходилось убивать рыбу, но то было на рыбалке и в далеком детстве, когда рыбки были с палец, а даже если была большая, то её доносил в пакете до дома, где ею уже занимались взрослые. Видеть как её убивают приходилось много раз, но самому ещё нет.
Рыбина будто чувствую скорую кончину забилась на разделочной доске, в панике автор вонзил в неё нож, пробив насквозь и воткнув нож в доску. Вот только рыба не собиралась умирать, она начала ещё больше дергаться, правда всё больше расширяя рану.
- Черт, - выругался парень.
Быстро дошло, что этот способ хуже, более садисткий. Отрезая голову, рыба быстрее умирает, а накалывать её это придется ждать пока она умрет, а из детства известны случаи, что рыба не такая уж легкоумираемая, ведь не всегда она попадалась на крючок ртом, много раз вытаскивал за хвост или бок и каждый раз рыбки добирались до дома живыми, где уже приходилось их убивать коту, но факт в том, что дыра в животе рыбу быстро не убивает, ну или не всегда, видимо у них тоже есть какие-то важные органы.
Проклиная себя за малодушие и трусость молодой человек всё же ухватил рыбу покрепче, приставил нож, рыба затрепыхалась и тут он принялся быстро отрезать ей голову. Пять секунд и отвалившиеся голова, дернувшийся хвост и всё повторилось. Тело рыбы покрылось черным туманом, затем осело, будто тело исчезло, а остался только туман, что сразу же стал стекать вниз по стиральной машине. Среди черного тумана также оказалась крошечная белоснежная искра, она быстро приблизилась к руке юноши и кольнула при прикосновении.
Взгляд юноши специально посмотрел на мобильный телефон с таймером.

        ««Примите антидот, иначе вы умрете!!! 17:49:12
      

        Принято: 0,014/1»
      
- О-о, как! - вырвалось у юноши.
Взгляд перешёл на другую рыбу, уж лучше они, чем я. Им все равно недолго суждено было жить. Мысль скакнула на то, что на всех живой рыбы не хватит. Правда ещё есть всякие хомячки в зоомагазинах, но и они не бесконечные, так что количество гуманного антидота строго лимитировано, иными словами всем не хватит.
Далее процесс пошёл проще. Ощущение убийства живого существа как-то сникло, ведь тел не остается, и вообще возможно он уже сошёл с ума и потому ничего плохого не происходит. Каждая рыбка дарила по искре и тем самым увеличивала некий антидот. К сожалению, давали они все по разному, постепенно рос страх, что рыб не хватит, но всё обошлось, даже две осталось.
Как только накопления достигли единицы, появилось сообщение:


        «Поздравляем!!! Вам введен антидот!!! Заражение остановлено, до полного излечения достигните 10 уровня!!!
      

        Выберите бонус:
      

        - активировать интерфейс (рекомендовано)
      

        - 
        получить дар/способность (врожденную/природную)»
      

Дары это просто отлично, но молодой человек из-за попыток заработать литературой стал несколько чувствителен к словам, а потому «получить» это вовсе не значит «выбрать», так что выдать могут что угодно, как очень полезное и убийственное, так и совершенно бесполезное и никчёмное. Да и всё же рекомендация указывает на другой вариант, так что можно строить из себя умного, а можно не быть дураком, парень выбрал первый вариант. Правда для этого пришлось взять в руки мобильник. Стоило пальцу коснуться выбранного бонуса, как мобильник разложился на части, что не понятным образом удерживались на весу, кое-где их скрепляли тонкие провода, где-то только пайка, далее мобильный будто трансформер быстро переставил детали в воздухе и перетек расплавленным ручьём на запястье, сделал быстрый разрез и без спроса стал забираться под кожу. От боли парень закричал, ощущения не из приятных, затем нечто чужеродное быстро стало продвигаться по руке, будто раскаленный шар решил добраться до плеча, но на этом не остановился, жидкий огонь прошел ключицу и по шее добрался до головы. В глазах потемнело, в голове помутнело, как боль вдруг внезапно прошла.
Парень удерживаясь двумя за раковину с тяжелым дыханием посмотрел на себя в зеркало. Над головой появился текст «Выберите имя». Взгляд на запястье, там нет ни шрама, ни намека, что недавно был разрез. Далее в глаза бросились привычные иконки, будто парень попал в игру.
- Все же шиза, - выдал он, опускаясь на мокрый пол в ванной.
Мысль, что не всё потеряно была и есть, трепыхается как те рыбы, что он не так давно убил. Но какова вероятность, что мир полетел к чертям? Против вероятности, что он сошел с ума разрабатывая десятки разных миров и продумывая сотни разных героев с их историями и поворотами сюжетов. Вот явно чаша весов не в пользу Армагеддона. Можно верить, что твоя очередная фантазия оформленная в книгу станет популярной, прославит тебя, верь никто не против, но другое, что миру настал кирдык, а ты один такой умный, успел затариться живой плотью и что-то там сделал и стал избранным.
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Глава 2

Коллективная шиза

Долго сидеть на мокром полу и жалеть себя молодой автор не стал. Если уж крыша поехала, то можно устроить себе королевский ужин, продуктов полно, так что можно себя побаловать. Молодой человек поднялся, сходил за пакетом с продуктами и выложил их на кухне. Вид разложенных овощей и сладостей несколько удручал, шиза шизой, а выпивать лучше в компании. Сходил за мобильником, тот вновь стал прежним. Откуда взялся ещё один, молодой человек решил не выяснять и так крыша едет. Подумаешь, мобильник разобрался и забрался к нему под кожу, а через пару минут лежит на том же месте. Разве когда сходят с ума, то такого не происходит? Подымите руку кто знает как едет крыша.
В соседнем доме живет коллега, единственный с которым удалось наладить отношения, скорее всего из-за минимальной разнице в возрасте, всего на один год старше, тому двадцать один. Для менеджера по продажам это практически стартовый возраст, но познакомились и сдружились они на почве любви к играм и все совместные обеды проходили за обсуждением новинок и необычных мест в давно изученных играх.
Тем более у Дениса, есть младшая сестра, ей всего пятнадцать, но выглядит она отпадно, если бы не хорошие отношения с коллегой, то уже давно бы попытался замутить с красавицей.
Набрал на мобильнике, но там короткие гудки и это вечное «абонент временно не доступен». Чуть позже дошло, что у Дена тоже может быть мобильный блокирован, вряд ли он так быстро смог решить проблему с помощью рыб.
Идти лениво, но если есть микроскопический шанс, что у молодого человека поехала не крыша, а всё происходит по настоящему, то друзья будут очень полезны, это доказывают абсолютно все игры.
Быстро оделся и было уже шагнул за порог, как замер. Ему рыбы больше не нужны, а вот другу и его сестре вполне могут пригодиться. Вернулся, зачерпнул пакетом побольше воды, чтобы рыбы по пути не сдохли, поймал юрких рыб и поспешил к другу.
Ден открыл дверь в одних трусах и заспанный.
- Чего в такую рань приперся? - спросил тот зевая, - Заходи раз пришёл.
Прошли на кухню.
- Что в пакете? - сонно поинтересовался друг, почёсывая грудь.
- Покажи свой мобильник, - попросил молодой автор.
- Да, он с ночи глючит, - протяжно зевая ответил друг.
- Обещает, что сдохнешь? - с улыбкой спросил молодой автор.
- У тебя тоже?
- Ага, было.
- О-о, - появилась заинтересованность у Дена. - Как убрал?
Автор достал разделочную доску, вылил содержимое пакета в раковину и поймал первую рыбу, бросил ту на доску.
- Отрежь ей голову, хотя нет, погоди, принеси мобильник.
- Ты чего жрать собрался готовить? В такую рань? Я рыбу не особо люблю.
- Неси мобилу, придурок, - рассердился автор.
- Сам, - буркнул Ден, но всё же пошёл за требуемым.
Через минуту на столе рядом с рыбой лежал мобильный телефон с черным экраном, где отсчитывает таймер.
- Чего шумите? - послышалось сзади.
Марго вышла в розовых трусиках и белой майке, что не могла скрыть её прелести.
- Ты бы оделась, - пожурил её братец, недовольно перехватывая взгляд пришедшего друга.
- Ой, в лом, да и что он баб никогда не видел? - съязвила сестрица. - Так что вы тут с утра уже устроили?
- Народ, ничего объяснять не буду, проще один раз показать, - выдал молодой автор. - Ден, убей рыбу и после посмотри на свой мобильник, Марго, а ты внимательно смотри.
Хозяин дома подошел к рыбе, занёс нож.
- Может ты сам? Что-то я с утра не в настроении, - посетовал Ден.
- Не будь таким сыклом, режь давай трус.
- Да пошёл ты, - ответил Ден и тряхнул головой, прогоняя остатки сна, всё же в руке нож и трепыхающаяся рыба. - Но вынужден сказать у тебя странные увлечения друг.
- Режь, потом поговорим, - ответил молодой автор.
Послышался хруст, все поморщились, всё же мы привыкли убивать только в играх, а в живую даже рыбку с трудом можем зарезать. Голова не успела отсоединиться, видимо Ден резал не очень быстро, да и вообще не спешил, как тело рыбы покрылось черным туманом, после тушка пропала, а дым стал стекать черными струями вниз на пол. Крошечная искра метнулась к руке Дена и уколола его.
- На экран посмотри, - быстро посоветовал автор.
- Что за? - выругался Ден. На его мобильном отобразилось принятие крошечного антидота.
- Я сплю? - испуганно спросила Марго. - Куда делась рыба? Что это за дым? Мне показалось или там было что-то белое?
Хозяева уже с тревогой посмотрели на гостя. Тот за пять минут пересказал всё, что знает и в итоге поделился тем, к чему всё это приводит - к появлению интерфейса как в игре, правда пока ни одна иконка не активна. При попытке на неё нажать выскакивает сообщение, что требуется первый уровень, что вроде бы означает, что необходимо добывать ещё опыт.
- А у вас сейчас над головами я вижу красную надпись «Заражённый ур.0», - поделился гость.
- Шиза какая-то, - высказался хозяин дома.
- Вы что прикалываетесь? - неожиданно рассердилась Марго. - Вы в своих игрушках уже совсем мозги прожгли? Вот давно я тебе говорила Денис, что девушка тебе нужна, а не переписки и беседы об играх с этим … извращенцем.
- И тебе не хворать, - ответил нейтрально гость. - Но всё же почему извращенцем?
- Ну хорошо, сумасшедшим, так лучше?
- Немного, - с улыбкой ответил гость.
- Марго, собирайся, - распорядился Ден. - Идем по магазинам.
- В такую рань? - опешила сестра. - Мне в лом.
- БЫСТРО!!! - повысил голос Ден.
Марго бросила на гостя недовольный взгляд, но всё же развернулась и пошла одеваться.
- Даже если это не правда, то покупка рыбы не самое страшное, - выдал Ден и тоже пошёл одеваться.
Когда он ушел из кухни, гость не выдержал и буркнул ему в спину:
- Кому как, у меня на эту чертову рыбу ушли все деньги.
Через три часа обозленная троица вернулась в квартиру, десятки хомячков, два пакета живой рыбы - это всё, что удалось найти.
- Ты первая, - распорядился старший брат. Марго своенравная и как все красивые девушки, строптива, но брат для неё авторитет, его она не может ослушаться. Он единственный кто у неё остался. Родители умерли, когда те ещё были малышами, их воспитывала единственная бабушка, да и та еле дотянула до совершеннолетия Дена, а потом отправилась со спокойно душой на покой, так что хата не отошла государству и брат с сестрой смогли продолжить жить как люди. Ден быстро взял всё в свои руки, пахал как проклятый, правда каким-то чудом умудрялся уделять время и играм, по его словам без этой отдушины он давно бы свихнулся, а так десяток монстров раскидал, обыграл пяток людей во что-нибудь и на душе становится легче, можно дальше лямку тянуть. Марго по мере взросления было устраивала концерты, но Ден через раз стал их разрешать и проблемы что появлялись от этого также оставлял ей одной. Очень быстро она усвоила, что с братом лучше не спорить. Где надо он даст слабину, но если он серьёзен, то надо быть полной дурой, чтобы пойти наперекор. Видимо сейчас такая же ситуация.
Марго стала отрезать головы рыбе, та забилась, сестра вскрикнула, но Ден и гость даже не пошевелились, чтобы помочь, уроды. Нож противно проникал в рыбу, оттуда мерзкий хруст, вонь и эта агония рыбы, что не хочет умирать, ужас. Но в какой-то момент та вдруг подернулась черным дымом, тушка пропала, а малюсенький белый огонек уколол в руку.
- Как так? - спросила Марго, будто не знала что она делает и для чего.
- Следующую и мобилу достань, будем отслеживать, - распорядился Ден.
Следующие пятнадцать минут Марго с омерзением, но с каждым разом всё решительнее убивала рыб, сложнее всего было первую.
- Готово! - сообщила она, глядя на мобильник. - О-о, и правда предлагают два варианта.
- Бери интерфейс, - подсказал Ден настойчиво.
Та ткнула в экран и её мобильник также мгновенно разобрался, затем чиркнул по запястью и жидкой струёй забрался под кожу. Марго вскрикнула, ноги подогнулись, но уже через три секунды выпрямилась, стала вертеть головой.
- Охренеть, я теперь что в игре? - спросила она.
Никто ей не ответил. Гость и Ден обеспокоено посмотрели на оставшуюся рыбу. Оба уже догадались, что нужно убить живых тварей согласно весу игрока. Для Марго понадобилось значительно меньше, чем для гостя, но для Дена её тогда нужно в два раза больше, чем есть, а хомячки это вообще ни о чём.
Все же Ден подошёл к разделочной доске и без сожаления поубивал всех рыб, а затем одного за другим хомячков. Гость и Марго отвернулись, жалко зверушек, но их тела также покрывались черным туманом, тела пропадали, а далее слабая искра летела к убийце. В итоге на мобильном Дена отобразилось «0,68/1». Еле половину прошли. Они оббежали весь район, зашли в каждый магазин, больше нигде ничего живого нет, да и время уже после обеда, таймер показывает чуть меньше десяти часов.
Марго бросилась на шею брата после того как увидела у него над головой «Заражённый, ур.0»
- Не бойся, что-нибудь придумаю, - пообещал он ей.
- Собаки, - вдруг предложил гость.
Брать с сестрой на него посмотрели с непониманием.
- Собачатники, гуляют во-он на улице, у них есть собаки, - объяснил гость.
Брат с сестрой подошли к окну на кухне и увидели трёх женщин, что стоят мирно беседуют, а вокруг них носятся три мелкие собачонки.
Ден поморщился, но потом подумал и лицо изменилось, в нем больше не было слабости и жалости, теперь это лицо волевого и решительного человека, того что привык брать ответственность за свои действия. Он схватил нож и заспешил на выход.
Марго с гостем переглянулись и выбежали за ним. Мало ли что, вряд ли собачатники будут спокойно стоять и смотреть как их питомцев убивает какой-то маньяк.
Наверно для женщин это стал один из самых трагичных дней в их жизни. Из ближайшего подъезда выбежал рослый парень с ножом в руке. Его не сразу заметили, а где-то метров за пятнадцать. Они не успели ничего понять как маньяк ринулся к ближайшей собаке с ножом и без жалости воткнул в неё длинный нож. Та заскулила и повалилась на землю, маньяк вынул окровавленный нож и прыгнул к другой собаке, благо все они на поводках. Женщины завизжали, в панике бросились в рассыпную, но это мало помогло. Молодой автор встал на пути убегающей женщины с ещё живой собакой и когда та приблизилась резко вырвал у неё поводок. Та не ожидала, метра три пробежала по инерции, а после истерично завизжала. Маньяк подбежал к своему другу и с серьезным выражением лица зарезал собаку. Хозяйка псины со слезами и завываниями побежала прочь.
Ден достал мобильник из кармана.
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- Мало, - поделился он.
- Искра, ну тот свет от первой собаки полетел не к тебе, а к женщине, - сообщила Марго.
- Уверена? - спросил их гость.
Та кивнула.
- Выходит опыт летит не к убийце, а к ближайшему, - высказал предположение Ден.
- Скорее всего так, - согласился автор.
- Нужны ещё собаки, - сказал Ден спокойно, будто только что не зарезал по среди двора трёх собак и от него как от маньяка не разбежались три кричащие в ужасе женщины.
- Соседний двор, - подсказал автор и троица направилась туда.
Да жалко, но если ставить вопрос Ден или чьи-то собаки? То ответ очевиден, тем более не факт, что те выживут, когда их хозяева помрут в запертых квартирах. Таймер вроде бы у всех тикает, но только большинство не знают как от него избавиться.
В соседнем дворе повезло, целых шесть собак, правда две из них выгуливались рослыми мужиками, но вопрос решился быстро, стоило им увидеть окровавленный нож как всякое желание качать права резко испарилось. Учитывая прошлый опыт, Марго и друг семьи сначала подошли и схватили все поводки собак, да вопли и не понимание от собачатников, а после кровавая резня, ещё больше и громче крики, паника, убегающие от маньяков люди, но в итоге довольная улыбка у Дена.
Вся процедура повторилась, правда с небольшим итогом. Интерфейс у него не появился, зато на кончиках пальцев он смог создавать небольшое пламя.
- Дали дар «Владыка огня», - поделился Ден.
- А как же интерфейс? - спросил друг семьи.
- Пока перебьюсь, - ответил Ден, - да и ты с Марго думаю будете рядом, если что выручите. И да, кстати.
Тут Марго бросилась в объятия брата, тот погладил её по голове, успокаивая, а то последний час он из себя строил кровавого маньяка, видок после всего у него тот еще. Видимо ей надо было выразить, что она всегда будет на его стороне, даже если он сойдёт с ума, что вполне возможно, но для неё это фигня, он был и будет центром её вселенной. Как и она для него.
- Кстати, Кирилл, спасибо, - протянул руку Ден. - Без тебя бы ничего не получилось.
- Проехали, сейчас предлагаю убраться с улицы, а то как бы не вернулись с оружием возмущённые собачатники.
- Тоже правильно, - одобрил Ден и троица быстро убралась от кровавой вакханалии, оставив шесть дымных кучек на газоне, что постепенно расползаются по траве.
Остаток вечера троица провела в раздумьях.
Два друга до хрипоты спорили о том какая прокачка лучше. Мысли о коллективной шизофрении были отброшены и друзья переключились на подготовку к новой реальности. Ден было предложил пойти запастись оружием и амуницией, но резонный вопрос о том кто за всё заплатит от нищего автора его остановил. У старшего брата были деньги, но даже на одного еле бы хватило, если брать мотоциклетную одежду, а уж на троих точно бы не хватило. Тем более, что если ночью все помрут, то тогда и тратиться не придётся, все магазины станут бесплатными, надо лишь подождать.
Марго же всё время просидела в интернете, скучая, никого из её подруг не было ни в одной социальной сети, весь интернет будто вымер, никто не заходил и не постил ничего нового.
Таймер должен закончиться ровно в два часа ночи, если бы он ещё был активен. Потому друзья дождались в абсолютной тишине условной временной отсечки. Прождали минуту, другую, но ничего не случилось, мир не рухнул, трупы из окон не повалили, лишь парочка прохожих мимо прошкандыбала под окном и всё.
- Может всё же шиза? - спросил Ден с сомнением поглядывая за окно.
Гость пожал плечами.
В кухню ввалилась Марго, встревоженная. Ден подскочил.
- Что случилось?
- Ленка, я до неё дозвонилась, - выдала сестрица. - Она плачет, хрипит что-то и постоянно плачет.
Друзья переглянулись. Каждый видимо подумал о своём, Ден было ринулся на выход одеваться, привык всех выручать и помогать, а гость взял мобильник и набрал еще одному другу, что живет далеко, в соседнем городе.
Долгие гудки, но в итоге там ответили. Хрипы, стоны и еле разборчивое «помоги».
- Марго, Ден, - позвал гость и перевел телефон на громкую связь.
Брат с сестрой внимательно стали слушать. Марго побледнела.
- Ленка, она, - тяжело сглотнула Марго. - Она также разговаривала. Денис, что это значит?
Брат отвернулся. Всем стало ясно, что спасать никого уже не получится.
- Я звонил в Тверь, - уточнил гость. - Думаю так везде.
- Мы что остались одни? - испуганно спросила сестра.
- Вряд ли, - возразил гость. - Рыбы в районе не хватило, кто-то ещё смог догадаться. Игровой опыт есть у многих.
- Ещё один человек? И всё? - нервно спросила сестра. - ЭТО И ВСЁ?
- Не ори, - попросил старший брат. - Кирилл в этом не виноват. Если бы не он и мы бы сейчас только хрипели.
- Прости, - опустила голову Марго.
- Проехали, - успокоил гость. - Ден, ты же понимаешь, что нам надо выйти и проверить что снаружи, дабы строить дальше планы.
- Да, понимаю.
Первым делом оделись. Зима ещё не наступила, только осень началась, но мы укутались в зимние вещи, их значительно тяжелее прокусить. Будет жарко? Будет. Будем потеть? Будем. Но так ради дела.
К сожалению, ни у Кирилла, ни у Дена ничего из оружия нет, да и откуда ему было взяться, каждый сводил концы с концами как мог, тут уж не до оружия. Ден оделся в пышный пуховик, а Кирилл вышел в той же лёгонькой ветровке, на предложение сгонять к нему и переодеться отмахнулся, мол и так сойдёт, а когда Ден стал настаивать, то вынужденно пояснил, что это и осенняя и зимняя куртка.
- А что не так? - встал на защиту своей курточки Кирилл. - До остановки сто метров, в автобусе тепло. Затем метро, там тоже тепло. И чего мне лишнюю куртку покупать? Да и жарко в ней было в транспорте.
В качестве оружия прихватили кухонные ножи, больше ничего подходящего не оказалось, даже швабра и та оказалась пустотелым пластиком. Марго в приказном порядке оставили дома. Она особо и не рвалась, так лишь пару раз предложила свою помощь, но Ден категорически запретил выходить.
В общем, ближе к новому утру, когда уже солнце окрасило небо не только красными, но и жёлтыми оттенками два друга вышли на проверку, что стало с миром.
- Ловишь себя на мысли, что шиза и нам пора в психушку? - спросил Кирилл.
- Ага, - с улыбкой ответил Ден. - Каждые пять минут об этом думаю. Кстати, а ты себе новое имя выбрал?
- Пока ещё нет.
- Чего тянешь?
- Да не знаю. Погоди, ща придумаю.
Кирилл остановился перед дверью в подъезде. Ден не увидел, но у его друга на головой теперь отобразилось «КРЛ».
- Как назвался? - не удержался Ден.
- Три буквы, ка, эр и эл.
- КРЛ? Это что за фигня?
- А как хочешь так и читай. Кирилл. Карол, Кирол, мне без разницы.
- А чего так?
- Да достало, всю жизнь страдал от своего имени, то пишут с одной буквой, то произносят через е, Керил.
- А сейчас что стало лучше?
- Нет, но это я уже выбрал сам, а не родители выдали.
Ден посмотрел на друга искоса, мдя, у каждого свои тараканы в голове. Когда придёт ему пора менять имя, то надо будет подобрать что-нибудь посимпатичнее или что-то грозное, но точно не три согласных.
Входная дверь подъезда противно скрипнула, молодые люди вышли настроженные и готовые драться. Пол вечера сидели и ждали, когда придет наряд полиции за зверски убитых собак у соседей, что их никто не опознал это маловероятно, да и хоть изредка, но все друг друга видели, при желании можно вспомнить где кто живет, а уж после произошедшего и подавно.
Утренняя тишина показалась необычной. Если раньше то и дело проезжали машины, в любое время дня и ночи, точнее днем они забивали все дороги, а ночью приходилось порой подлавливать момент, чтобы случайно не оказаться под чьими-нибудь колесами, а сейчас абсолютно пустые дороги, ни одной машины.
Где-то далеко лаят собаки, истерично и не прекращаясь.
- Как-то зябко, - пожаловался Ден, кутаясь в пуховик.
Кирилл посмотрел на него с опасением, но у того над головой написано «выберите имя» никакого упоминания о заражении нет.
Тихо ступая, стараясь не шуметь друзья дошли до края дома, тишина у дороги оказала гнетущее воздействие. Вроде бы раньше постоянный шум машин раздражал, а как пропал, так стало резко этого не хватать.
- Смотри человек идет, - толкнул в бок Кирилл друга.
И правда, с другой стороны, где рынок в их сторону двигается человек, правда малость пошатывается, видимо навеселе, но идет быстро. Ребята завели руки за спины, нет смысла пугать прохожего ножами. Тот явно их увидел и быстренько перешёл дорогу, правда даже не посмотрел по сторонам, хотя машин нет, можно не опасаться, но всё же у городского жителя это уже рефлекс, а тут незнакомец какой-то бесстрашный.
Кирилл при приближении прохожего вгляделся в надпись у того над головой.
- Нежить, уровень 0, - прочитал тот для друга.
- В смысле нежить? Это что ходячий труп? - не поверил Ден.
- Сейчас дойдет, сам у него спросишь, - съязвил в ответ Кирилл, откуда ему то было знать что такое нежить, можно подумать она тут раньше водилась.
- Па-а-па-а-ма-ма-ги-ги-те-те, - на ходу выдавил из себя незнакомец.
Ребята переглянулись, обычно в играх нежить не разговаривала, и тем более о помощи не просила.
Незнакомец ещё несколько раз попросил помощи, но чем ближе, тем быстрее двигается. А оставшиеся пять метров вообще решил преодолеть бегом, правда у него это плохо получилось, ноги почему-то заплетались, но он всё равно сильно ускорился.
- Па-ма-ги-те, - с хрипом выдал незнакомец и выставил вперед руки, желая ухватить Дена, он стоит чуть ближе. Разинутая пасть, и в глазах явное желание укусить быстро привели Дена в боевое состояние, и тот уже не думая встретил незнакомца прямым ударов ноги в грудь, того откинуло.
- Па-ма-ги-те, - прохрипел незнакомец.
- Чем мы можем тебе помочь? - решил уточнить Кирилл.
- Еды, я хочу есть, памагите, - тихо, но разборчиво сообщил незнакомец.
- За спиной рынок, там полно еды, - направил Ден.
- Не-ет, - помотал головой незнакомец, поднимаясь. - Мне нужна живая еда. Я хочу ЕСТЬ!!!
Резкий рывок незнакомца вновь напоролся на удар ногой Дена и вновь голодный плюхается на задницу.
- Па-ма-ги-те, дайте поесть, еды, еды, - стал завывать незнакомец, вновь поднимаясь.
Друзья переглянулись и каждый понял, что дальше произойдет. Ден быстро подошёл к незнакомцу и нанес удар ножом в грудь, рубашка на груди того легко пропустила нож, вот только крови не потекло, в ответ незнакомец попытался укусить Дена за руку, тот её резко отдернул, оставив нож в груди несчастного.
- Теперь я, - решил озвучить очевидное Кирилл.
Зашёл с боку и сильным пинком опрокинул уже очевидно живую нежить на бок и когда тот нелепо повалился на бок, то с размаху воткнул тому в голову нож. Это в фильмах те легко входят, здесь же нож еле сумел пробить кость и углубился лишь на пару сантиметров. Трупу это явно не понравилось и он резко повернулся, стараясь укусить новую жертву.
- Надо было молоток или топор брать, - поделился мыслями Ден.
- Ага, - согласился Кирилл, рассматривая незнакомца, и пытаясь понять как ему забрать своё оружие и не оказаться съеденным.
За спиной скрипнула дверь, из соседнего подъезда кто-то вышел. Первого же взгляда на шатающуюся походку ребятам хватило понять, что это явно не поддатый гражданин. А после вышел ещё кто-то из другого подъезда. С каждым мгновением на улице становилось всё люднее, у каждого была шатающаяся походка.
- Твою же мать, - выругался Ден. - Они что все трупаки?
- Иди спроси, - посоветовал Кирилл, а сам ещё раз пнул неваляшку, что постоянно встаёт и пытается укусить с двумя ножами в теле. Кирилл поймал момент и с силой засадил по воткнутому ножу в голову, тот сумел проломить череп дальше и вошёл уже по самую рукоять.
Через мгновение тело несчастного подернулось черным дымом, а к Кириллу метнулась искра размером с мячик настольного тенниса и достаточно больно ударила при прикосновении. Ножи звякнули, когда тело исчезло и друзья без промедления подняли их из черного дыма, что стал растекаться по земле. Правда даже и не собирался впитываться.
К ним с разных сторон торопятся пошатывающиеся личности.
- Думаешь справимся? - с опаской спросил Ден.
- Уверен, что нет, - ответил друг.
- Что предлагаешь? - спросил Ден, выставляя перед собой нож, как единственное имеющееся оружие.
- Вариант бежать уже не модный? - съязвил друг.
- Куда? Ты ведь понимаешь, что такой теперь весь мир?
- Первым делом нам бы забрать Марго, что-то мне не нравятся эти разговорчивые зомби, какие-то они не правильные, - поделился мыслями Кирилл.
- Точно, Марго!!!
Ден умный парень, сильный, ловкий, но не в критической ситуации. Каждый раз, когда на работе случалась нештатная ситуация, то он терялся. После он готов был предложить сотню вариантов как надо было поступить, но при каждой проблеме он терялся. Именно это качество и не давало ему подняться по служебной лестнице. Трудолюбивый, исполнительный и далеко не глупый парень, но в руководители совершенно не годился, ведь им то чаще всего как раз и приходится разгребать жалобы и возникающие проблемы.
Получив же задачу, Ден без промедления ринулся к себе домой. Шатающиеся попытались за него ухватиться, но тот будто профессиональный регбист просто расшвыривал всех встречных и поперечных. Кирилл мчался за ним, иногда интереса ради чиркая по кому-нибудь ножом, шатающиеся этого будто не замечали, да и крови на ноже после этого не оставалось, будто в них её вообще нет.
Особенно тяжело стало в подъезде, будто все мертвяки решили выйти на прогулку и потому заполонили всю лестницу, некоторые даже спускались на лифте. Подняться необходимо было на четвертый этаж. Кирилл было испугался увидев толпу мертвецов, спускающуюся по лестнице, но уверенный напор друга, что расталкивал мертвецов в разные стороны, а после шел по ним, поднимаясь всё выше и выше, заразил уверенностью. Пара секунд замешательства, но дальше уже пробивает путь первым парень в пуховике, что уже в нескольких местах порван, всё же его пытаются ухватить, но Ден будто разъяренный бык прёт и прёт, не обращая внимание ни на что, а следом по упавшим мертвецам шагая, а иногда и прыгая, чтобы избегать хваткие попытки упавших за ним следует Кирилл.
- Марго!!! - затарабанил в дверь Ден.
Дверь открылась через пару секунд, два парня в основном ногами отбивались от наседающих на них мертвецов.
- Что тут … о, господи, - раздалось сзади.
Кирилл нахально ввалился в квартиру, не обращая внимание, что сбивает сестру друга, но тот и сам после чуть ли не по своей же сестре забежал в квартиру и успел захлопнуть дверь. Через секунды три в неё забили несколько кулаков. А дальше больше и больше. Дверь явно такого долго не выдержит, хоть и железная, но что-то друзьям подсказывало, что мертвецы вряд ли устают, а дверь всё же не бронированная, при долгом и упорном напоре её можно взломать даже руками.
- Надо выбираться, - высказался запыхавшийся Кирилл.
- Куда? - в панике спросил Ден. - Теперь ТАК везде. Мы просто далеко не убежим. Просто окружат.
Кирилл устало съехал спиной по стене и схватился за голову. Марго в шортиках и топике с испуганными глазами прижалась к брату, тот погладил по голове, пытаясь её успокоить, хотя сам весь в изорванной одежде, а грудь ходит ходуном, всё никак не восстановит дыхание. Пинать каждый раз так, чтобы человеческое тело подальше отлетело это достаточно тяжело, а халтурить нельзя, каждый мертвяк это верная смерть.
Непрекращающийся бой в дверь не даёт сосредоточится, все мысли в панике разбегаются, так и хочется укрыться куда-нибудь с головой, чтобы эта проблема тебя не касалась, пусть её решают другие. Вот только теперь неизвестно есть ли другие, в смысле живые.
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- Надо выбираться! - прокричал Ден, перекрикивая долбежку в железную дверь.
- КАК? - крикнул в ответ Кирилл.
Ден махнул рукой, мол, давай отойдем. Друзья и Маргарита ушли в одну из двух комнат, закрыли за собой деревянную дверь, немного стало потише, хотя бы не надо орать друг другу.
Хозяин комнаты открыл шкаф, начал оттуда доставать инструменты. Себе оставил топор, а другу предложил на выбор три молотка разной тяжести, ломик, балонный ключ от автомобиля. Кирилл взял два молотка, самый тяжёлый оставил, слишком большой вес, два-три раза ударил и уже устал.
К сожалению, у топора и молотков слишком короткие ручки, но лучше так, чем вечно ногами отбиваться.
- Надо убегать, - произнес Ден.
- Надо, - быстро согласился Кирилл. - Только куда? Даже если мы прорвемся, то куда бежать-то? Налево? Направо? А дальше?
Ден подзавис, Кирилл сразу пожалел о заданных вопросах. Ден, хороший друг и отличный парень, но принятие ответственности не его конёк.
- Бежать некуда, - начал излагать мысли вслух Кирилл. - Я предлагаю попробовать избавиться от наседающих.
- Зачем? - спросил Ден, приходя в себя.
- Вспомни, когда их убиваешь, то тел не остается, они обращаются в дым. Так что стоит одному заехать по черепушке, то его тело пропадёт. Затем ещё одному и ещё. Рано или поздно они закончатся.
- Если мы не устанем быстрее, - усомнился в плане друга Ден.
- Готов выслушать твой вариант, - ответил Кирилл раздражённо.
- Мальчики не надо ссориться, только не сейчас, - постаралась вставить Марго.
- А ты иди оденься, - рявкнул на неё брат. - В уличное, возможно будем убегать из дома.
Та не стала дуться и обращать внимание на повышенный тон брата, ушла в свою комнату и стала собираться.
Друзья вышли в прихожую и принялись обсуждать варианты. Открыть дверь и впустить всех желающих и тут их убивать - сразу оба отказались, есть вероятность не отмахаться. Открывать дверь частями, то есть открыть, впустить одного или двух и сразу же закрыть - отличный вариант, но только мало осуществимый, ведь когда впустишь одного, то он будет пытаться укусить, а дверью уже будет некогда заниматься, тогда как оттуда могут давить десятки разных тел. Да и не факт что второй раз удастся её закрыть, может просто не хватить на это сил. В итоге был принят третий вариант, дверь открывается, но не полностью, оставляется щель, дабы трупешники могли проникать только по одному. Один из друзей удерживает дверь и не дает ей полностью отвориться, другой расправляется с входящими гостями. Героев никто из себя строить не стал, ясно же, что Ден значительно сильнее и ловчее Кирилла, потому ему и расправляться с врагами, а уж другу надо как-нибудь суметь удержать дверь.
В помощь Кириллу усадили одетую Марго на пол, будет также упираться ногами в дверь, притащили ещё несколько тумбочек, бросили холодильник на пол, дабы Кирилл и Марго оказались как бы спрятанными от монстров, но в то же время могли упираться спинами в стену, а ногами в дверь и тем самым её либо совсем закрыть, либо хотя бы не дать открыться полностью.
Каждый понимал, что если Ден не справится, то всем не выжить. Если ждать ещё, то дверь не выдержит и тогда трупы ввалятся сюда толпой и тогда всем смерть.
Когда все приготовления были закончены, брат с сестрой обнялись, Ден посмотрел на друга, тот понял и кивнул, мол, если что присмотри за сестрой.
В натиске трупов было два неприятных фактора, они долбили кулаками и ногами, чтобы было сил, а второе, они просили о помощи, не прекращаясь, десятками разных голос, помогите, дайте поесть, еды, спасите, впустите и так далее, каждый раз это требование перемешивалось с жалостливой просьбой, даже мольбой.
Ден провернул замок, Кирилл подставил край холодильника, тумбочку, а сам плюхнулся на пол и принялся удерживать открывающуюся дверь ногами.
- ДАВАЙТЕ!!! КО МНЕ!!! - заорал Ден и принялся махать топором.
Из приоткрытой двери высунулся лес рук, три головы и нытьё с мольбами о помощи. Ден замер всего на секунду, а уже в следующую он замахнулся топором и со всей силы шандарахнул по пролезшей голове между рук. Влажный чавк, костяной хруст, это явно не убило труп, Ден ещё и ещё раз засадил по голове, кости хрустели и наконец-то Кирилл увидел как из под двери потянуло черным дымом, есть, первый готов.
Все ожидали что будет легче, ведь их на одного меньше стало, но в дверь наоборот натиск только усилился, Марго жалобно взвизгнула, ведь ей приходится сидеть в маленьком треугольнике приоткрытой двери, чем большее она открывается, тем меньше у неё пространства, Кирилл поднажал ногами, дверь вернулась на прежнее положение. Ден в это время сумел с двух ударов обнулить ещё одного трупа. В этот раз он бил не обухом, а лезвием, да был риск оставить топор в голове, если застрянет, но всё обошлось, труп исчез, а дым вновь опустился вниз. На этот раз ребята были готовы, что как только тело исчезает, то сразу несколько едоков стремятся занять его место и потому идёт сильный толчок на дверь.
Один раз огонёк опыта достался Марго, она ойкнула, но Кирилл её быстро успокоил, что все нормально. Он то получал микро-удары каждый раз, когда появлялся дым. Трупы опадали, Ден начинал окучивать следующую жертву, а к Кириллу как наиболее близкому живому существу летел шарик опыта и каждый раз прикосновение к нему было не особо болезненным, но всё же ощутимым уколом.
За двадцать минут Ден выдохся, стало видно, что удары со всей силы по головам сильно изматывают. Кирилл попытался с Марго закрыть дверь, чтобы дать другу отдохнуть, но ни с первой, ни со второй и с третьей попытки ничего не вышло, трупы буквально навалились на дверь и не давали её полностью закрыть, да и их руки и ноги тянутся внутрь квартиры, закрыть дверь возможно только если их все перерубить, а Ден вряд ли бы смог это даже со свежими силами. В этот момент Кирилл всё понял и резко поднялся, сжал посильнее молотки, распахнувшаяся дверь прижала Марго, та закричала, но Кирилл на это не обратил внимание, точнее усилием воли проигнорировал, а сам что есть силы начал орудовать двумя руками, разбивая бездумно засунутые головы трупов, что пытались пролезать между своими. Они буквально лезли между ними, отталкиваясь от их тел, рук и ног, один даже пытался проползти сверху, прямо по головам.
- Меняемся!!! - заорал Кирилл Дену, тот хотел возмутиться, но быстро признал, что машет топором еле-еле. А когда в очередной раз услышал крик сдавливаемой сестры, то рыбкой метнулся в проём, где сидел раньше друг и что есть силы даванул ногами, прикрывая дверь. Это не особо сильно помогло, но всё же проем уменьшился.
А в следующую секунду кто-то из трупов сумел дотянуться до Кирилла, и вместо того, чтобы попытаться до него добраться, резко сократил руку и живого человека качнуло в сторону мертвецов. Этого хватило, чтобы ещё две руки за него вцепились и уже через две секунды, не смотря на ожесточенное сопротивление, молодого парня утянули в коридор к мертвецам, а там в него вцепились сразу девять ртов. Он закричал. Может умирать от болезней в больнице, когда тело отказывает не больно. Но когда ты молод и силён, а тебя заживо поедают, то это больно, это чертовски больно. Четыре мертвеца стали кусать за ноги, пытаясь отодрать мясо сквозь джинсы, ещё четверо вцепились бульдожьими хватками в руки, повисая на них. Одна голова добралась до горла и жадно стала вгрызаться в горло, утробно урча от бьющей ей прямо в пасть свежей крови. Ещё одна добралась до уха и стала пытаться его откусить.
Молодого человека повалили, дальше он уже потерял сознание и не чувствовал как десятки рук буквально разрывают его тело, а кровь растекается огромным красным пятном у тех в ногах.
Ден в ужасе отмахивался топором, две твари перелезли толчею, что пировала на теле друга. Одну он убил, но вторая упала на пол и сумела добраться до его ноги и сильно укусить. От боли он взвыл, следующий удар убил тварь, но отдохнуть ему не дали, ещё три повалились перед ним, это ещё три мертвых соседа перебрались через кашу-малашу перед его квартирой. Ден сделал полушаг, чтобы нанести сильный удар в голову ближайшего противника, но боль от укуса дала о себе знать, он промахнулся. Точнее попал, но не по голове, в плечо, вот только трупу это было безразлично. А два других уже сумели подняться и набросились на него, один вцепился в шею и начал быстро пожирать живую плоть, а второй схватил Дена за руку и оголив запястье начал перегрызать вены и тянуть мясо, стараясь как можно больше захватить за один укус.
За спиной умирающего брата заскулила от ужаса, отвращения и безнадежности Марго, у неё не было ничего, ноги ей дверью пару раз так сильно надавили, что в спине что-то хрустнуло и она их больше не чувствовала, а сейчас её брат, что ещё стоит не понятно почему, это единственная преграда от живых мертвецов. Ещё несколько перебрались через толчею, брат упал, заливая прихожую кровью, а два мертвеца ринулись на неё, Марго попыталась загородиться голыми руками, но те только обрадовались этому и вцепились зубами в её пальцы. От боли она закричала, по их телам сверху прополз еще один мертвец, в нем она узнала соседа с первого этажа, всегда был общительным, по утрам выгуливал свою маленькую собачку, всегда здоровался. У него и жены не было детей, но видит бог, они всегда очень этого хотели, но не могли. Мужчина всегда с тоской провожал малышей с рюкзаками спешащих в школу, сейчас же он ринулся по другим соседям к Марго и вцепился ей в горло сбоку, раздирая шею и утробно рыча, поглощая кровь.
Через час в пустой квартире остались только кровавые следы, даже мелкие косточки подъели ожившие мертвецы. Запах крови постоянно привлекал трупов, то один то другой возвращался и продолжал искать кого бы ещё можно было съесть.

Где-то в кромешном мраке на площадке метр на метр появился молодой человек. Первые секунды он торопливо себя ощупывал, проверяя шею, уши, ноги, руки, водил по всему телу и никак не мог успокоиться. Прошли минуты, а он всё никак не мог поверить, что он цел. Когда паника сошла, он стал осматриваться.
Вокруг полная темнота, но в ней будто плиты с номерами, ему досталась плита с номером девяносто шесть. Через пару минут на пустующей справа, девяносто седьмой появился его друг Денис Колбашев. Тот также принялся себя ощупывать, а после увидел друга, что смотрит на него.
- Где мы? - спросил Ден, но друг лишь показал ему за спину.
Ден обернулся и увидел как на платформе девяносто восемь появляется его сестра и вместо ощупывания начинает громко плакать, свернувшись в комочек.
- Марго! МАРГО!!! - заорал Ден.
Та сквозь слезы его услышала, подняла заплаканное лицо. Он хотел было к ней шагнуть, между плитами всего по пол метра расстояние, но что-то невидимое не дало ему. Сестра начала подползать, почему-то она отказывалась встать, но и ей преградила невидимая заслонка.
Ден повернулся к Кириллу.
- Где мы? Как мы? Умерли?
- Не знаю, друг. Но думаю да.
- Умерли, умерли, - раздался голос слева от Кирилла.
Все посмотрели туда, на плите с номером девяносто пять сидит рослый мужик в камуфляже и скучающе смотрит в темноту.
- Где мы? - спросил Кирилл.
- Не знаю, никто не знает, - ответил незнакомец. - Но плит всего сто, так что осталось не так много мест, думаю скоро узнаем.
И правда справа от Марго в черном ничто висело всего две плиты с номерами девяносто девять и сто.
Прошло не больше минуты, как там появились два парня, худые, в спортивных костюмах, правда лица не обезображены интеллектом, классические гопари.
Не успели последние прибывшие прийти в себя, как плиты зашевелились и выстроились полукругом, а в центре появился мальчик лет двенадцати. Он не произнес ни слова, но все вздрогнули, его жизнь стала перед ними прокручиваться. При этом каждый видел её на своей скорости, при желании можно было останавливать, осмысливать, а в иных местах перематывать.
Сначала все гадали зачем им странным образом показывают жизнь мальчика, тем более что все его годы не были радостными. Он родился в бедной семье, вторым ребенком. Отец ушел куда-то ещё когда он был в животе матери. Бедная женщина много плакала, но от ребёнка не отказалась. Был старший брат, всего на три года старше, но умер когда младшему было всего полгода. Сильная нехватка денег не дала мальчику и шанса, госпрограммы одно издевательство, получить с них хоть что-то несчастная мать не могла. Там замкнутый круг. Чтобы получить дотацию, надо подтвердить доход, а как подтвердить доход, если нет документов. А как получить документы, если нет денег даже на справку. И там по кругу, одно упирается в другое и так до бесконечности. Женщина старалась как могла, тянула лямку, пыталась найти нового отца, но каждый раз всё заканчивалась провалом. Мужчины попадались один хуже другого. Один бил, другой пытался забирать деньги, что женщина с трудом зарабатывала. А после того как очередной ухажёр напросился помыть её малолетнего сына и при этом у него блестели глаза и он всячески оказывал внимание её сыну, после этого женщина сдалась. В плане семейной жизни, она поняла или решила, что ей в жизни не будет счастья, потому она полностью сосредоточилась на уходе за единственным ребёнком.
Было странно всё это понимать глядя на жизнь глазами ребенка. Постоянно заплаканные глаза матери, приходящие разные мужчины, разруха, постоянный голод и беспросветная нищета.
Какое-то время мальчик рос и не замечал, что это неправильно. Нет, он видел и чувствовал, что в его жизни что-то происходит не всё гладко. У других детей были игрушки, одежда, еда и веселье, у него ничего этого не было. Но он старался находить смысл жизни в другом. Он изучал людей. Он смотрел в их лица, в глаза, пытался постичь тайну их души. Смотрел на то сколько в мире добра. Как люди помогают другу другу, как даже те, кого жизнь или правительство, а также различные обстоятельства раздавливали, но эти люди находили силы улыбаться и жить дальше. Эти люди его вдохновляли. Малец не зацикливался на одежде, что расползалась на нём, на вечный голод и холод в доме.
Всё было бы ничего, если бы его мама с каждом годом не болела всё больше. К его пятнадцатилетию она настолько стала плоха, что даже подработки парня не могли помочь, мать угасала с каждым днём.
В один из таких вечеров парень решил, что с него хватит. Как бы люди не боролись, обстоятельства ВЫШЕ их проблем и возможностей. Люди просто не видят что они обречены, что нет выхода. И в ту же ночь ему приснился сон. Странный, мрачный и пророческий. Ему приснилось, что в соседнем городе, у одного старьёвщика есть в продаже старинная книга, что позволит всё исправить. Парень не сразу решился, но сон повторялся каждую ночь, во сне он видел лавку старьёвщика, видел как тот обслуживает покупателей, а запыленная книга из черной кожи со странными рунами по всей обложке никого не привлекает, тогда как даже сквозь сон он к ней тянулся.
Парень дождался, когда матери станет чуть получше, запрыгнул на поезд и отправился в соседний город. Без труда нашёл лавку и ту самую книгу. Она будто ждала его. Старьёвщик даже не стал торговаться, когда парень предложил за неё самую мелкую монету, тот со стеклянными глазами вручил её парню и он покинул лавку.
С этого момента жизнь парня в корне изменилась. Если раньше он старался замечать добро и волю к жизни, то теперь он видел только одно зло и несправедливость. Мир не изменился, он буквально погряз в грязи. Чиновники выдумывающие бредовые законы и изымающие средства у населения, доят тех без конца и совести. Певцы, что лишь развлекают публику, тряся задницами и улыбаясь под софитами получают миллионы, тогда как люди, что чего-то стоят получают гроши и влачат жалкое существование. Где деньги для сантехников, что прибегают когда тебе нужна помощь? Где миллионы для врачей и учителей, что изо дня в день помогают молодому поколению. Если нищету представить грязью, черной смолой, что обволакивает каждого, то учителя сами утопая в черной топи всеми силами пытаются вытолкать чужих не родных детей повыше, чтобы им было лучше. Но вся система жизни построенная человеком буквально насильно топит каждого, люди захлебываются, детские радости и надежды оборачиваются бесконечной чередой разочарований. Кто-то не выдерживает и покидает мир раньше. У кого-то тела не выдерживают и те заболевают. А уж про города или страны, где промышленность загадила всё так, что там в принципе здоровых людей нет. Тогда как чиновники этих городов даже не бывают там, они «руководят» ими из богатых и дорогих особняков в других экологически ещё пригодных местах. А уж защитников природы само общество гнобит, их убивают, калечат и издеваются как только могут. Всё это парень стал видеть не только во снах, а стоило взять в руки книгу, как он видел всё зло, что было сотворено человеком, что рядом или при одном взгляде на его фотографию или изображение на экране телевизора.
Парень буквально утопал в том сколько в мире грязи, неисправимой, грязи, что порождает саму себя, люди рождаются, утопают, а те кто выбирается, то они будто демоны, что лелеют в себе всё скотское, что может быть в человеке. Им чужды сострадания, щедрость, даже простая благодарность для них выглядит как сказочный лепрекон, просто сказкой.
А в самой книге оказались описания ритуалов. С их помощью парень стал вершить правосудие. Многие чиновники, злые люди и все прочие умирали от таинственных болезней. Юноша надеялся, даже порой посылал тайные сообщения, чтобы очередной чиновник боялся, что за ним наблюдают, чтобы он начал помогать городу, людям или природе. Но нет, ничего не менялось. Сколько бы парень людей не убивал, но все они очень быстро становились рабами системы, сама жизнь, обстоятельства их меняли, отравляли и все происходило по заданному пути, грязь порождает грязь.
В самом конце книги был последний ритуал, описывающий искоренение всего. Если не удаётся исправить людей или обстоятельства, а может и общество, то предлагался ритуал, что уберет всё это навсегда. Юноша отлично понимал, что после этого ничего не будет прежним, и не будет в этом мире радости и веселья. Он понимал, что он тот, кто может выдернуть пробку в ванне и весь мир сольется в канализацию. Но если в этом мире считают, что навыки футболиста, что умеет только бегать и пинать мяч важнее, чем жизнь учителя, что вдохновляет сотни детей, что после становятся опорой в этом мире, что если за один концерт какой-нибудь юморист получит больше, чем иной электрик за всю жизнь, что работает на станции, обеспечивающий город электричеством, то этот мир окончательно прогнил и ему стоит исчезнуть. Если люди ВИДЯТ всё это и продолжают жить, обрекая своих детей и будущих потомков на жизнь в мире, где к экологии с каждым годом всё хуже относятся, то к чему это тихое умирание?
Может быть совпадение, но окончательное решение юноша принял на крыше больницы, где скончалась его мать. Он стоял на краю крыши, размышляя шагнуть ли ему с шестого этажа и погибнуть, ни он, ни его мать и его старший брат не имели и шанса на жизнь в этом чуждом и гиблом мире. Так к чему бы ему быть к нему добрым? Помнил ли он о тех людях, что боролись не смотря ни на что? Помнил и уважал их. Но именно из-за них ему было особенно больно, видя как все их старания проходят впустую. Как люди буквально поломанными останавливаются, умирают, вымученные улыбки пытаются найти радость в простых вещах, таких как цвет неба, улыбки потомков. Но юноша видел к чему всё это идет. Небо становится всё грязнее, а их потомки уже заражены. Книга показывала ему их смерти, детей их детей, к чему приведет обычная помойка, рядом с которой люди живут долгие годы. Ему открывалось видение мира будущего, того, которое люди хотят устроить. И перед тем как добровольно покинуть этот мир, жить в нём ему больше не хотелось, он решил все же совершить последний ритуал. Если мир хочет умереть, то он выполнит его просьбу.
Подготовка заняла четыре месяца, а после ещё проведение ритуала заняло три месяца, но в итоге всё было завершено. Жалел ли он о содеянном? Ни капли. Он уверен, что люди в первую очередь подумают о своих деньгах, богатствах и должностях, а не о природе или любимых. Не все, но большинство, абсолютное большинство.
Ритуал назывался «Скопление грязи». Юноша благодаря книги узнал, что этот мир не единственный, но в каждом из них есть своя грязь и все от неё страдают. Это как свалки отходов, что вынужденно формируются рядом с каждым городом. Не бывает идеальных производств или людей, существ, так или иначе все производят «грязь». Ритуал давал возможность всем остальным сбросить в этот мир все свои отходы. Что под этим подразумевалось парень понимал, это не только ядерные и прочие отходы, но это также все преступники, монстры, твари и всё то, что в других гуманных мирах не могли искоренить, но это мешало им жить. Ритуал открывал для всех остальных дорогу для сбрасывания всего что те захотят. Выживет ли после такого этот мир? Крайне сомнительно. Но раз уж он сам встал на путь живого гниения, так пусть так оно и будет, возможно тем самым другим это поможет выжить, когда те избавятся от всей своей «грязи».
У ритуала была одна слабость - чистота. Он работал по принципу «грязной решетки». Когда одна клякса тянется к другой, если достаёт, та тянется к третьей и так далее, в итоге формируется решетка, что формирует проклятие. Чем больше решетка, тем сильнее проклятие, а в данном случае тем больше будет открыто «люков» или порталов для сбрасывания грязи из других миров.
Когда огромная печать была завершена на крыше той самой больницы, парень встал в самом центре и активировал её. В этот момент энергия печати разорвала его тело, через секунду его тело покрылось черным дымом и впиталось в печать, а белый шар взлетел в воздух, далее он метнулся к ближайшему живому человеку, а от него к другому, и так до тех пор пока он не коснулся всех людей на планете. Одновременно с распространением белого шарика, что связывал всех людей белоснежной нитью от больницы протянулись черными щупальца в разные стороны, к ближайшему кладбищу, школе, перекрестку и всем прочим местах, где люди выплескивают гнев и ярость, причиняют другим боль. Практически вся земля, каждый дом покрылись черным дымом и он наращивал силы с каждым поглощенным участком земли. Если бы люди были иными, то ритуал бы не сработал, возможно где-то бы завяз и остановился, но всего за два дня он покрыл всю планету буквально превратив её в черный шарик и где-то среди этой тьмы носилась белая искра, что также дробилась, когда рядом с подопытным было множество людей.
Юноша умер и этого не изменить. Но в мире не бывает только зло, есть и добро. В те редкие минуты, когда книга не показывала зло и несправедливость мира, юноша садился за виртуальные игры и отрывался на злодеях как мог. Он стрелял, убивал, резал, поджигал и взрывал всё, что было можно. Там, в играх, добро всегда побеждает зло. Ни в книгах, ни в кино добро не могло взять вверх над злом. Попытки режиссеров, показать добрый конец, как правило, не выдерживали критики, юноша видел, что главный герой всё равно обречён, он возможно выигрывал в битве, но однозначно проигрывал войну. А вот в играх было всё не так.
Потому, когда юноша умер, темная его часть запустила распространение печати. А светлая часть создала шанс для людей всё исправить. Попытка достучаться до всех людей планеты сильно истощили силу его души, он даже не надеялся, что сможет до всех достать, но всё же смог, а на остатках сил было создано безопасное место для первых ста погибших. Место, где будет их база, где они в безопасности, откуда они попытаются спасти не просто человечество, а будущее всего мира, а быть может и не только своего.
Кирилл, Ден и остальные одновременно открыли глаза и увидели, что теперь они находятся в обычном школьном спортивном зале, правда ни футбольных ворот, ни баскетбольных колец нет, а вот разметка по центру есть. По обе стороны от площадки трибуны, где положено быть болельщикам. Их плиты расположены по всему периметру площадки, у каждой свой номер, а из зала ведут четыре двери, две широкие, двухстворчатые, а две за трибунами, к ним ведут узенькие проходы между трибунами.
В центре у самого потолка висит белый шар размером с футбольный мяч, он создает освещение, при том такое, что ни у кого нет тени.
- Денис, это правда? - шепотом спросила Марго.
В тишине зала получилось громко.
- Что именно? - охрипшим голосом спросил брат.
- Мир, весь мир, он погиб?
Брат ей ничего не ответил.
Другие люди постояли на своих плитах и нерешительно шагнули на доски спортивной площадки.
Стоило человеку шагнуть с плиты, как ему будто загружали условия проживания в этой зоне:


        Правила:
      

        1. Любая агрессия запрещена. (Уточнения доступны только лидеру)
      

        2. Здесь есть только время (Уточнения доступны только лидеру)
      

        3. Законы проживания устанавливает лидер (Уточнения доступны только лидеру)
      



        «Лидером становится наименьший номер - на данный момент это номер 1»
      

Все посмотрели на номер один, им оказалась рослая женщина лет сорока с окровавленным тесаком в руке.
Также у каждого появилась цепочка на шее, а на ней ключ с номером плиты. Ключ позволяет выходить и входить в безопасную зону. Для этого надо воспользоваться любой дверью. На территории базы может находиться только сто человек. Если кто-то приведет беженцев, то другие с ключами не смогут войти. Все это поняли, стоило прикоснуться к ключу.
Каждый понял, что безопасная зона может и безопасна, но вот доступной всегда её вряд ли можно будет назвать. Правда у каждого появилось множество вопросов к лидеру, но та не рада такому вниманию, потому выставила перед собой тесак и заявила:
- Я еще ничего сама не знаю, отстаньте!!! Иначе я за себя не ручаюсь.
- Здесь запрещена любая агрессия, - возразила рядом с ней женщина с наполовину бритой головой и татуировками на руках.
- Это для вас запрещена, а я лидер, - ответила женщина с тесаком.
Что странно, но все сразу ей поверили, база будто давала понять врет ли человек, женщина не врала.

Глава 4 Начало новой жизни

Глава 4 - Начало новой жизни

Большинство устремилось к лидеру, дабы выяснить правила новой жизни. Но любому дураку ясно, что многим хочется занять её место и они пошли выяснять насколько женщина слаба, чтобы в ближайшее время свергнуть её. Одна только мысль - стать лидером нового человечества - будоражит, ради такого можно руки и замарать.
Ден направился к сестре, та пережила шок, хотя он тоже, но как старший брат он обязан её защищать, оберегать и успокаивать. Он обнял её, в ответ Марго облегченно зарыдала. Что именно она в этот момент выплакивала не угадать, то ли свою смерть, то ли смерть брата, что случилась на её глазах, то ли крушение всего мира и привычного образа жизни - слёзы текли сами, хотелось рыдать.
Кирилл же не стал выяснять как стать мировым лидером, его как заядлого геймера обуревали сомнения. Во всех играх не удается быть только волшебником, в некоторых это ущербный класс или им настолько сложно играть, что нет никакого удовольствия, а потому редко кто за него играет. И в то же время волшебники очень сильны и не вступают в контактный бой, всегда дерутся на расстоянии. Основная проблема волшебника или мага в том, что он не носит тяжелую броню и от того легко раним и часто умирает. А здесь это как раз самая серьёзная проблема - умирать больше совсем не хочется. Этот второй шанс - сказочное везение. Возможно умри он пятью минутами позже и не было бы никакого шанса, все места были бы заняты. О том, что умирать чертовски больно, он старался не вспоминать.
Из выданного есть только ключ и плита, если её можно назвать собственностью. Бежать выяснять как работает ключ пока что-то не тянет, ведь для этого надо вернуться в тот мир, реальный, уйти из этой безопасной зоны - это не то, что хочется только что заживо съеденному. Остается плита. Как и раньше интерфейс лишь показывает иконки, но они не активны. Но стоит шагнуть на свою плиту, на чужой не работает, проверено, иконки становятся активными. Не сразу, но Кирилл заметил появляющееся сообщение в батлчате:

        «Принудительное повышение интерфейса до первого уровня».
      
Кирилл удобно уселся на плите и стал изучать. Игровой опыт позволил быстро разобраться что к чему. А что было не понятно, то плита будто подгружала знания и всё вставало на свои места.
Изначально характеристики Кирилла выглядят так:


        КРЛ - 4 уровень
      



        Сила - 2
      

        Ловкость - 3
      

        Выносливость - 2
      

        Телосложение - 3
      

        Интеллект - 4
      

        Восприятие - 3
      

        Скорость - 1
      



        Дух - 0 (неактивно)
      

        Мана - 0 (неактивно)
      

        Прана - 0 (неактивно)
      



        Навыки:
      

        Интерфейс - 1 (временно)
      

Стоило задаться вопросом, а как всё это можно улучшить или развить, то плита дала понять. Оказывается, находясь на плите можно попадать в аукцион, где приобретаются все навыки. Однако, это станет доступно, когда интерфейс станет первого уровня не в демо-режиме, что дается временно.
Первое, что должен знать выживший, всё возможно развить, на это потребуется опыт. Интерфейс не выдаётся бесплатно, это своеобразно говоря тоже навык, в который необходимо вкладываться. Чем выше уровень интерфейса, тем больше он может отображать и подсказывать. Скажем карта в нем появится только с пятого уровня. Её тоже стоит развивать, когда она откроется.
В качестве бонуса (за первое вхождение в аукцион) плита выдала подсказку, она отобразила полезные навыки для новичков. Они так и назывались "Стартовый набор", куда входили: «сила, «ловкость», «выносливость» и так далее. Цель этих навыков прокачивать игрока, вкладываешь опыт и повышаешь свои показатели. Также был выдан ряд первоуровневых навыков, что крайне полезны новичку в первое время: регенерация, повелитель огня, повелитель холода, повелитель смерти, сонар.
Очень странный выбор. Попытки запустить другой фильтр система присекла, заявив, что в демо-режим это не входит. Хочешь нормальной работы, повышай уровень интерфейса и работай самостоятельно. А раз Кирилл ничего не приобрёл, то его выкинуло из аукциона и иконка стала неактивна, очень толстый намёк на дальнейшие действия.
Стоило подумать о том где взять опыт и как его вкладывать, как плита дала эти знания. Первое о чём подумал Кирилл, что это настоящее попадалово. Система опыта и всех навыков строится по одной системе - наполненности. Для себя же Кирилл её обозвал как в "восходящая лестница". Суть следующая, игрок убивает слабых монстров, они дают опыт до десятого уровня. Всё накопленное попадает на первую ступень, что можно представить в виде бочки, пусть будет лестница из бочек. При убийстве монстров от 11 до 20 уровня, опыт от них будет накапливаться во второй бочке. Схема пока что понятная и простая, но дальше начинается настоящая морока. Сами по себе бочки безразмерные и в них можно накапливать опыта сколько душе угодно. Однако, уровень персонажа, если теперь нас так можно назвать не закреплен и при не осторожном потреблении опыта на другие навыки может опуститься хоть до нуля. Тогда как прокаченные навыки не могут быть активными выше уровня персонажа. Если скажем сначала поднял себе уровень персонажа до пятнадцатого, после какой-то навык до того же пятнадцатого и после позарился ещё на один навык и потратил опыт и спустил уровень перса до скажем девятого уровня, то уровень навыка, что был пятнадцатого таким остается, но работать будет как с прокачкой до девятого. В общем, уровень персонажа нельзя опускать ниже, чем прокачал навыки, иначе они будут блокироваться. И будто издеваясь бочка имеет объём необходимый на повышение только уровня персонажа, а дальше у неё начинают появляются доп.коэффициенты (бочках2, бочках3 и так далее). Складывается ощущение, что создатель этой системы так и норовил подгадить. Хотя ... хм ... по сути необходимое для уровня это полная бочка, если не опускаться скажем ниже х2, то тогда ты никогда не потратишь лишнего. Так может это наоборот страховка? Надо будет проверить.
Одно всё же печалит, убей ты хоть миллиард слабых монстров до десятого уровня, тебе это никак не поможет, чтобы взобраться на одиннадцатый уровень, это уже другая ступень, или бочка. По сути всегда надо будет искать более серьёзных противников, иначе развитие будет стопориться.
Остается вопрос где бы взять столько опыта и желательно без риска для жизни.
Кирилл посмотрел на свои статы и тяжело вздохнул, система подарила знания о их значениях.
Единица - инвалид.
Двойка - крайне слабый индивид, ну там с тростью еле ходишь.
Тройка - человек, что не держится за стены, но о зарядке слышал лишь из телевизора.
Кирилл вспомнил свою прошлую жизнь менеджера по продажам, когда многие годы ничего тяжелее мышки не держал, а просьба перетащить монитор из кабинета в кабинет всегда заканчивалась мокрыми подмышками и пятном во всю спину.
Выходит данная система очень точно отобразила его образ жизни. Благо хоть в интеллект четверку занесли, значит не совсем уж пропащим он был менеджером.
Разобравшись со статами, Кирилл перешел к системе опыта, точнее практике. Сейчас уровень четвёртый. Сколько надо на первый уровень? Плита дала понять - 100 опыта. Второй уровень? 200. Ясно, значит, раз у него сейчас четвёртый уровень перса это значит, что в бочке лежит 1000 опыта, ведь сотня плюс две плюс три и плюс четыре, в итоге ровно тысяча.
Плита ненавязчиво подсунула мысль, что если навык скажем стоит 70 опыта и Кирилл сейчас потратит только на него и при этом останется на базе, то по завершении суток уровень все лишнее обрежет. А если бы он был где-то вне безопасной территории, то там гуляй сколько хочешь, копи и ничего у тебя не обкорнают. Возможно это намёк, чтобы люди на первых порах не сидели на базе. Если же опыта больше первой бочки, то там уже ничего не сгорает, ибо это излишки и они могут быть бесконечными. Получается, что система подталкивает новичков к смелым шагам, мол, не надо сидеть тут бесконечно.
Но как бы то ни было, тысяча опыта у него есть и ему необязательно ходить аж четвёртым уровнем, когда ещё нет никаких навыков, что-то да купить можно, главное не упасть ниже первого уровня.
Первым делом, как и советовала система, он вложился в интерфейс, тот стал активным постоянно. Беглое изучение. Нашел раздел «Бестиарий», там живые трупы лаконично обозвали зомби, а в конце намекнули, что пока те разговаривают их можно вылечить. Для дальнейших уточнений требуется повышать уровень интерфейса. Намёк понятен, идем дальше.
Осталось всего девятьсот опыта и сто из которых нельзя тратить, так что осталось восемьсот, а это восемь первоуровневых навыков.
Здесь Кирилл залез в аукцион и ему ласково намекнули, что каждая минута нахождения здесь тратит одну единицу опыта. Он было хотел сразу выйти, но подумал, что уже поздно, уже одной сотни считай нет, ибо все навыки начинаются с сотни, так что остатки никуда не пригодятся. Просто у него значит есть на выбор, не восемь, а семь навыков.
Первым делом он приобрел «регенерацию» уж очень полезный навык. Правда тут его ждал облом, навык оказался нулевого уровня и был неактивным, сотня опыта списалась лишь за его покупку, еще сотня понадобилась на его активацию, точнее повышение до первого уровня. А это значит, что осталось всего пять сотен опыта, а если на один уходит по двести, то значит есть ещё всего две попытки. Правда для полноценной работы требовалась прана, но ей Кирилл решил заняться в ближайшее время.
Дальнейшее изучение аукциона дало понять, что на каждый навык требуется либо прана, либо мана. Мана требуется на все магическое, скажем управление огнем. А прана нужна для регенерации, сонара, то есть на всё то, что используется внутри организма. Среди рекомендованного для новичков был сонар, его в принципе можно взять, и открыть прану, но навык позволяющий определять расстояние звуком до объектов вокруг не выглядит особо полезным. Возможно на более высоких уровнях от него будет толк, но до этих уровней ещё дожить надо.
Очень хотелось бы взять что-то из магии, это же мечта каждого, однако, для этого потребуется мана, а если её взять и какой-нибудь магический навык, то тогда не откроется прана и от регенерации не будет толку.
Хоть думать с открытым аукционом крайне не выгодно, но Кирилл всё же решился на такое действо и в итоге нашёл, чтобы бы он хотел в первую очередь взять.
В итоге у него появились навыки:

        Регенерация - навык позволяющий конвертировать прану в единицы здоровья. Скорость конвертации зависит от уровня навыка.

        Иммунитет - навык позволяющий конвертировать прану в необходимые антитела. Скорость конвертации зависит от уровня навыка.

        Прана - навык позволяющий накапливать прану. Скорость накопления зависит от уровня навыка (1 уровень дает 1 прану в час)
Ден уже давно пытается «достучаться» до друга, но тот отмахивается, что-то объяснять ему нет времени. Но теперь, когда выбор окончательно сделан, Кирилл сошел с плиты и готов к диалогу.
- Ты чего? - накинулся на него Ден.
- Выбирал навыки, - ответил Кирилл с довольной улыбкой.
- Навыки? - опешил друг.
- Плиту видишь? Вот стоя на ней задай себе вопросы и она подскажет что и как. Ты какой уровень?
- Не знаю, у меня же нет интерфейса.
- Ну так встань на плиту и исправь это, - посоветовал Кирилл, - Марго ты тоже, или лучше подожди брата. Сначала он, потом он расскажет что и как и тогда выберешь что нужно.
Та кивнула.
Пока брат с сестрой осваивались в новом мире, Кирилл всё же решил сходить к толпе, что окружила несчастного лидера, точнее лидершу и все пытались вызнать у неё угрозами условия проживания здесь, та явно уже навзводе и скоро сорвётся. Потому Кирилл видя это решил отступить, умирать только воскреснув в его планы не входило, потому вернулся на свою плиту и стал размышлять как быть дальше. То, что здесь долго оставаться нельзя это точно. Мир вокруг или где-то там продолжает загнивать и только они могут это исправить, а сделать это можно только будучи сильным. Нет, он не ставит для себя цель возродить человечество или принести рай на землю, но и быть рабом в его планы не входит, а чтобы им не стать, надо уметь дать в морду. А весь прошлый опыт жизни, да и система показала, что надо заниматься физическими нагрузками, развивать себя и не только при наступления апокалипсиса, потому ему придется постараться чтобы дорасти до показателей обычного человека, не говоря уже о спортсменах, тем было бы проще, угадай они вовремя как выжить, а то сейчас небось большинство бегает по Земле Матушке в поисках живой еды.
То ли благодаря интерфейсу первого уровня, то ли уже немного научившись пользоваться и правильно задавать вопросы Кирилл обнаружил, что плита не совсем плита, а персональное пространство, которое также может быть развито. Каждый уровень будет повышать её возможности, условно говоря сейчас это лишь дверь за которой ничего нет, но в будущем это может стать чем-то очень полезным.
А раз так Кирилл задался вопросом как работает ключ? Система или плита, или немного прокаченный интерфейс дали понять, что ключ позволяет попасть к выбранному объекту. Если отсюда выходить и при этом думать о конкретной двери, то выйдешь именно из неё. Таким образом нельзя попасть в объект. Скажем попасть в квартиру нельзя, выходя из безопасной зоны ты окажешься перед квартирой, если же сразу, не закрывая дверь, вернуться, то вернешься в безопасную зону, ключ ещё работает, но стоит закрыть дверь выйдя из безопасной зоны, то окажешься перед квартирой, где дверь может быть закрыта. Да, ты можешь использовать свой ключ и попасть в безопасную зону, но вот в саму квартиру с помощью этого ключа ты никак не попадешь, поэтому надо четко понимать, что ключ перемещает к объекту, а не в него. При этом если не задавать параметры выхода, то ключ перекинет в пределах планеты в хаотично выбранный объект. И кстати, ключ также можно развивать, но что даст его развитие не уточняется, предлагают видимо проверить самостоятельно.
Друзья наконец-то закончили изучать плиты и даже Марго сошла со своей и направились к Кириллу, в их глазах появилось немного уверенности.
- Готов? - спросил Ден бодро.
- К чему? - не понял Кирилл.
- Пошли мочить зомби! - кровожадно заявила Марго и на её ладони появился огненный шар размером с теннисный мяч.
- Пошли, если вы уверены, - согласился Кирилл, поднимаясь на ноги.
- Уверены, - за двоих ответил Ден и также зажёг огненный шар на ладони.
Кирилл хотел было спросить что и как выбрали друзья, но почему-то глядя на них он вдруг понял, что теперь новый мир и если тут не каждый сам за себя, но точно себе на уме. От типа и уровня прокачки может очень много зависеть. Как бы он их не любил, но ему придется держать свои возможности при себе. Казалось бы он мог бы поделиться своими мыслями и вместе они были бы сильнее. Вот только многолетний игровой опыт показал, что каждый при достижении в играх определенной планки мнит себя экспертом и никто ему не указ. А тут по сути настоящая магия, разве ж кто-то будет ходить и выполнять чужие приказы? Каждый мечтает стать властелином этого мира.
Стоит только глянуть на толпу, что никак не отходит от лидерши, становится понятно, что врагов больше, чем хотелось бы. Ей не так просто будет добывать опыт, все те, кто до неё сейчас докапываются думаю с удовольствием прирежут её, дабы самим встать во главе безопасной зоны, что видимо даёт какие-то преимущества. Но для него сейчас это ничего не значит, сам он первого уровня и всего с двумя навыками, при том не боевыми, а лишь немного помогающими выжить в новом мире. Брать что-то из магии Кирилл посчитал глупым, один укус от зомби и никакая магия не поможет. А вот у него, теперь вроде бы есть шанс выжить, его навыки может не сразу, но по идее должны постепенно вытащить его с того света. А брать магию на первых порах несколько глупо, скорее всего это что-то вроде зажигалки, иммунитет и регенерация всё же более полезны будут, ведь явно же придется отмахиваться чем-то тяжелым и возможны раны и укусы.
Друзья направились к дверям, каждый погладил выданный ключ. Новый мир, новые возможности, осталось научиться в нём выживать.

Глава 5 Радости нового мира
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Перед дверью Кирилл всё же остановил друзей. Тем явно не терпелось пойти прокачиваться, однако, он не разделял их агрессию.
- Что есть? Что изучили? - задал он вопросы.
- Одинаково, - ответил Ден. - «Повелитель огня».
- И что мне это должно сказать? - не понял Кирилл.
- Повелитель это значит, что работаешь с тем что вне, скажем с костром, хотя и сам можешь создавать огонь. Если в навыке стоит «Суть Огня», то значит ты будешь сам обращаться в огонь. Оба направления позволят создавать фаерболы, но на этом общее заканчивается.
- А в чем разница? - спросил Кирилл, матеря себя внутри, что столько копался в аукционе, а на такое важное не наткнулся.
- Слушай, я сам не особо разобрался. У меня был всего второй уровень, так что одну сотню потратил на интерфейс, а вторую на ману, а то у меня была всего единица, да и то из-за дара, теперь хотя бы две сотни маны.
- А сколько стоит этот шарик? - указал Кирилл на огненный мяч, с которым играет Марго.
- Полтинник.
- А? - опешил Кирилл. - Ты можешь только четыре раза его кинуть?
- Ну да, - не понял проблемы Ден. - Так мана же потом восстановится.
- По единице в час? Тебе что два дня надо восстанавливаться, чтобы разок этот теннисный мяч бросить?
Ден задумался.
- И вы уже по одному разу тут его использовали, - укорил Кирилл.
- Нет, тут мана не тратится, - вставила Марго. - Не убывает.
- А у тебя сколько маны? Какой уровень? Погоди, Ден, ты был второго уровня, и потратил две сотни на ману, что была открыта и сотню на аукцион, тогда какого ты уровня?
- В ноль спустился, - с улыбкой идиота ответил друг. - Но ничего выйду, наберу опыта.
- А у тебя? - решил уточнить Кирилл.
- Также, как у брата, - честно ответила Марго и не поняла, от чего Кирилл закатил глаза и явно сдержался, чтобы не проматериться.
Кирилл сумел себя сдержать, а после поделился с друзьями информацией:
- В общем так, ниже прокаченных навыков и характеристик уровень персонажа опускать нельзя, думаю, что в реальном мире у вас ни хрена ничего работать не будет.
- А вот и нет, - возразил Ден. - Вспомни, я зажег огонь, когда еще здесь ни разу не был. И тогда также был нулевого уровня.
Кирилл задумался.
- Ладно, на месте проверим.
- Куда отправляемся? - спросила Марго.
Кирилл осмотрел себя, друга, его сестру. На самом легкая осенняя куртка, что перед смертью была вся изорвана, но сейчас почему-то цела, как и джинсы. Ден в зимнем пуховике и также джинсах. Марго оделась как девушка, в легкую кожаную курточку и джинсы, что еле прикрывают ягодицы, по морозу в таких не походишь. Оружия ни у кого не осталось, видимо в момент смерти оно выпало и воскрешение не посчитало их частью экипировки.
- Предлагаю ко мне домой, - предложил Кирилл. - Посмотрим что и как, может зачистим мой подъезд и будем двигать дальше, нам нужен опыт.
- А почему не к нам? - возразила Марго.
- Потому что там открыта дверь и неизвестно сколько там зомби обитает вокруг, лучше подстраховаться, - ответил Кирилл, Ден с ним мигом согласился.
- Но мы не сможем попасть к тебе домой, - опять возразила Марго, - ключ переместит к квартире.
- А я буду думать не о входной двери, а о двери в ванну, вот перед ней мы и окажемся, думай шире, - посоветовал Кирилл.
Марго надула губки. Друзья переглянулись и улыбнулись, что тут скажешь мелочь, а уже поучает.
Кирилл воткнул ключ, замер, представляя свою ванную и провернул ключ, дверь открылась и он увидел в проеме стену своей квартиры, как раз в том месте, когда выходишь из ванной комнаты. Шагнул, Ден придержал дверь. Кирилл прислушался, вроде бы все тихо, махнул друзьям, чтобы те заходили. Увидел, что к ним кто-то спешит из обитателей безопасной зоны, схватил Марго за руку, а то она не особо спешит, потянул резко на себя и резко закрыл дверь.
- Ты чего? - взъярилась Марго.
- За тобой был хвост, - объяснил Кирилл.
- И что такого? Он же свой.
- А то, что мы никому не можем доверять, кроме друг друга, - ответил за друга Ден. - Кир все правильно сделал. И вообще, если я умру, то чтобы его слушалась как меня, поняла?
Та надула губки. Но Ден её тряхнул за плечи, серьёзно так тряхнул и вперился взглядом в её глаза.
- Ты поняла? - повторил он.
- Поняла, - пробубнила она.
- Люблю тебя, - сбавил жесткость брат и приобнял сестру.
Пока они выясняли отношения, Кирилл прошёл к себе в комнату, в однушке блуждать не приходится, у него тоже были инструменты, но там правда всего один молоток, несколько отверток и собственно всё, больше ему никогда не было нужно.
Брат с сестрой зашли в его комнату. Ден присвистнул, а Марго не удержалась:
- Извращенец!
Все стены были заклеены постерами с обнаженными и в откровенных купальниках пышногрудых красавиц.
- К компу тогда не подходи, - посоветовал Кирилл, не обращая внимание на детские обиды подростка, - а то заразишься.
- Больно надо, - пробухтела Марго.
- Да, да, нам всем только одно и надо, - ответил Кирилл, доставая одежду, и перебирая что бы взять с собой. - Но только не от тебя. Гы-гы.
- Кир, прекрати, - пожурил друга Ден.
- Сорян, вырвалось, - повинился Кирилл.
За пять минут Кирилл собрал две сумки с одеждой, подготовил их, но брать с собой не стал.
- Потом заскочу и сразу возьму, перенесу в безопасную зону.
- Так ведь утащат, - усомнился в целесообразности такого шага Ден.
- Плита тоже прокачивается, может там будет сундук или что-то похожее, может комната, туда и засуну.
- О, как! Надо будет изучить, - сделал заметку Ден.
- Смотрите! - позвала Марго, стоя у окна.
Друзья мигом к ней подскочили. Квартира Кирилла находилась на восьмом этаже классической девятиэтажки, рядом тоже были невысокие дома, так что при желании можно было далеко посмотреть. Все увидели, что мир и правда изменился.
В небе во многих местах будто расслоение, как у пирога, и из этих щелей в наш мир течет что-то странное. В одном месте это зелено-бурое, у другой червоточины гадость черная как смола, а из третьей сыпятся какие-то железки и все это нескончаемым потоком. Кирилл посмотрел по сторонам и заметил, что вдалеке такая же червоточина пропускает каких-то птиц, а то что они хорошо заметны на таком расстоянии, говорит, что те немаленького размера. Кирилл перевёл взгляд вниз, на асфальт, там редкие зомби ходят хаотически, но на вскидку по двору их все равно насчитывается штук пятнадцать, не особо и мало, если учесть, что у них один не особо прочный молоток.
- Так везде? - со страхом спросила Марго.
- Скорее всего да, - с горечью ответил Ден. - Наш мир официально признан помойкой, вот все остальные спешат избавиться от своей грязи.
- Ужас, - чуть не плача произнесла Марго. Брат её приобнял.
- Как будем действовать? - решил сменить тему Кирилл.
Ден сделал вид, что ему некогда, утешает сестру, но Кирилл уже давно знает этот взгляд, друг вновь не хочет принимать решения, ему это слишком тяжело даётся.
- Предлагаю тихо подняться на этаж выше и проверить там квартиры, - предложил Кирилл.
- Зачем? - не понял Ден.
- Во-первых, чтобы если что зомби не перли с двух сторон, а во-вторых, может у них есть получше оружие. Зомби то просто выходили из квартир и начинали бродить, может двери не закрывали. А уж если совсем честно, то если зачистим подъезд и раздобудем ключи от разных квартир, то сможем быстро перемещаться между ними с помощью наших ключей, да и жить где-то надо.
- А разве мы не будем возвращаться на базу? - спросила Марго с тревогой в голосе, видимо ей там и правда было спокойнее.
- Будем, но редко, - ответил Кирилл. - Прежде всего, если кто-то туда приведёт людей, то мы можем и не войти, ключи не сработают, там может одновременно находиться сто человек, потому нужны запасные варианты проживания.
- Согласен, - одобрил план Ден и попытался вырвать молоток из руки друга. - Я же сильнее.
Он не понял, почему Кирилл не отдал свое оружие.
- Ты сильнее, ловчее, но ты смертен, - ответил тот.
- В смысле? А ты что уже нет?
- Тоже, но у меня есть регенерация и иммунитет, - поделился Кирилл. - Если меня кто укусит, то возможно выживу, а вот ты вряд ли. Второго воскрешения точно не будет. Надо быть осторожнее. Да и у тебя сестра, о ней в первую очередь думай. А мне особо терять нечего.
За эти слова Ден дал другу кулаком в живот. Кирилл болезненно хекнул.
- В следующий раз получишь в зубы, понял? - рассержено заявил Ден. Марго тоже на Кирилла посмотрела осуждающе, да он друг её брата, больной, в смысле себе на уме, теперь ещё выяснилось, что извращенец, но всё же он свой, а потому умирать ему нельзя, она бы этого очень не хотела.
Кирилл отдышался, хмыкнул, но ничего не сказал.
В воскрешенной куртке оказались восстановленными и ключи от квартиры, запасной комплект брать не стали, раз ключ от всех дверей позволяет перемещаться куда угодно, то чтобы в следующий раз выйти, запасной комплект может пригодиться.
Осторожно ступая, дабы не шуметь, Кирилл приоткрыл дверь, никого. Выглянул, никого. Все двери на лестничной клетке открыты. Можно было бы их проверить, но очень уж хотелось ему пойти к соседям сверху, если суметь там закрепиться, то можно постепенно идти вниз и очищать, да и сверху проще защищаться. Тихими мышами они гуськом поднялись на этаж выше. В подъезде далеко внизу входная дверь то открывалась, то закрывалась, будто кто-то постоянно заходил и выходил в подъезд. Что зомби тут есть можно не сомневаться, вопрос только в том сколько их и где они.
Поднявшись на верхний этаж, Кирилл первым делом проверил замок на чердак, мелькнула мысль, что люк это вроде бы тоже дверь, интересно как сработает ключ от всех дверей. Где он окажется в доме или на крыше? Но этим вопросом можно будет заняться позже, сейчас он тихой мышью устремился к самой правой квартире, там должна быть трешка, лакомый кусочек. Кирилл первый, за ним Марго, прикрывает спину Ден, чтобы если в случае чего, то суметь отмахаться ногами и успеть забежать в квартиру.
Опасения почти оказались напрасными. В этой квартире были когда-то домашние животные, это говорят три кровавых пятна на полу в разных комнатах, жильцов нет, убранство семьи среднего достатка, в холодильнике полно еды, у двери висят три комплекта ключей. Друзья переглянулись и каждый взял по комплекту. После осторожно закрыли дверь на ключ и выдохнули. Марго изучала комнаты на предмет, а неизвестно, что она искала, но вид у неё был сосредоточенный. А вот парни искали чем бы можно было вооружиться. В итоге была найдена допотопная швабра, изолента и хороший японский нож на кухне. Ден смастерил себе копье. Насколько друзья поняли, убивать зомби можно только повредив мозг, потому копье вполне подойдет. Да, не идеально, но лучше что-то чем ничего. Да, тяжело будет попасть в глаз и поразить мозг, но Ден надеялся, что его силы и ловкости хватит. Оставив Марго в квартире друзья воспользовались ключами от всех дверей и перенеслись ко входной двери этой квартиры, не открывая её. Одну за одной они посетили квартиры и лишь в самой последней оказался зомби, малютка в колыбели, что не могла сама выбраться и охотиться за живой едой.
Ден тяжело вздохнул и хотел было ткнуть ту копьем, но Кирилл его остановил.
- В описании сказано, что их вроде бы можно будет излечить. Давай пока не будем.
Друг с радостью опустил копье. От этой квартиры также нашли ключи, правда один комплект, потому её закрыли, чтобы в будущем попробовать как-то помочь бедняге.
О том, что они могут встретить её родителей и убить их, если не сделали этого раньше, друзья предпочитали не думать. Да и вообще странная сложилась ситуация. Все люди должны стать их опытом, но при этом их потенциально можно спасти. А чтобы это сделать, то нужно суметь выжить в этом мире, и как-то найти способ им помогать. В общем, замкнутый круг. Но они потому и не взяли Марго с собой, они более взрослые и понимают, что при выборе «они или мы», парни способны сделать правильный выбор и будут убивать, тогда как более молодая душа может не решиться и промедлить, а это чревато проблемами, ведь зомби хоть и не виноваты, но все же медлить не будут и полезут убивать.
У соседей на восьмом этаже также никого в квартирах не оказалось. Друзья уже быстрее стали осматривать помещения, у соседа нашлось два топора, чему парни очень обрадовались, оба поменяли вооружение, прошлое оставили, но как основное взяли топоры.
На шестом этаже осмелевшие парни буквально нос к носу столкнулись с тремя зомби.
- Помогите, - прошипели те, но при этом ринулись с раскрытыми ртами на парней.
Ответом им стали два топора, пока две тушки покрывались черным дымом, третий зомби, что когда-то был парнем лет двадцати, вцепился в рукав Кирилла и не успел Кирилл отдернуть руку, точнее вырвать, а Ден заехать зомби по голове, как тот уже сомкнул челюсти на руке. Кирилл вскрикнул от боли. Это в боевиках люди прижигают себе сквозные раны, а когда тебя кусает со всей силы взрослый парень, что совершенно не думает о сохранности зубов, то это больно, чертовски больно. Ден всё же не оплошал, сильный удар раскроил череп бедняге и тот в итоге осыпался черным дымом. Все три комочка опыта достались Кириллу, так как он стоял значительно ближе.
- Черт, черт, - начал бубнить Кирилл, стаскивая куртку, при этом подвывая от боли.
Но вроде бы обошлось. Следы от зубов есть, но ни слюны, ни сами зубы до кожи не достали, руку просто очень сильно стиснули, что аж следы от зубов остались. Кожа начала синеть и наливаться противной желтизной.
- Синяк точно будет, - поделился Ден. - Тихо!
Кирилл замер и они услышали, как вроде бы много ног поднимается по лестнице, вроде бы даже лифт заработал.
- Уходим! - скомандовал Кирилл, прихватывая свою куртку, одеть её пока что ему больновато, рукой шевелить неприятно.
Они выбежали на лестничную клетку и увидели, что по лестнице к ним быстро поднимаются люди.
- Что-то это какие-то неправильные зомби, - поделился наблюдениями Ден.
- Чем же?
- Так в фильмах они всегда ходят еле-еле, а эти смотри почти бегут, чуть ли не через ступеньки прыгают.
- Хм, а ведь ты прав, - согласился Кирилл.
- Одевайся, - приказал Ден.
Кирилл вздохнул и начал кряхтя одевать куртку, рука конечно слушается, но так ведь синяк, каждое движение отдаётся болью.
- Хочу опробовать копье, ты как? - спросил Ден напряженно.
Кирилл посмотрел вниз, между перилами. Поднимается тел десять, может больше, не все же держатся за перила.
- Давай, но нужны и пути отхода.
- Вот ты ими и займись, - рявкнул Ден, принимая стойку с копьем.
Зомби уже добрались до восьмого этажа и быстро поднимаются выше. Кирилл решил помочь другу, а не бегать с умным видом подготавливая пути отхода. Может глупо, но еще глупее, его оставлять одного с палкой от швабры как оружием.
- Помогите, - раздалось многоголосое от людей, что уже с синюшным оттенком кожи поднимались по лестнице и все в домашней одежде. Женщины в халатах, мужики в майках и трико, далеко не у всех была обувь, но их это видимо не беспокоит. Вроде бы говорят «помогите», но в глазах дикое желания тебя сожрать. И что это не блеф, каждый из парней в этом уже убедился.
Первым вырвался мужик, достаточно рослый, этот в прошлой жизни наверно был если не охранником, что следил за своей фигурой, то точно охотником. Ден резко спустился на ступеньку ниже, ткнул копьем, делая ложный удар, но зомби никак не отреагировал, тогда Ден резко вернул копье и что есть силы воткнул в тому в голову. До последнего Ден ожидал, что такой рослый мужик попытается защититься или хотя бы увернуться, но тот просто пер и всё. Тело замерло и быстро покрылось черным дымом, комочек опыта метнулся к Дену, тот дернул ногой, получение опыта несколько болезненный процесс. Ещё двоих Ден убил, окрыленный прошлым опытом, а после народ повалил более густо и уже убив одного Ден пропускал двух других, всё же ступени очень широки. Но тут на помощь подоспел Кирилл и что если силы стал крошить черепушки.
Минут десять работы, с хеканьем, размашистыми ударами и пинками, дабы хоть как-то сдержать толпу, оказалось, что там не десять или не даже двадцать тел, а чуть ли не весь подъезд, в общем тел пятьдесят точно набралось.
В конце битвы у Кирилла не было двух ботинок, при пинках, зомби пытались его ухватить и всё же сумели снять обувь и даже каким-то чудом её повредить, а у Дена сломалось копье и больше половины им пришлось убивать стоя плечом к плечу, не позволяя зайти кому-то сбоку.
Умаялись оба дальше некуда, выяснилось, что и у Дена нет одного ботинка, но тот этого будто не замечает. Быстро проверили себя на предмет ран, особенно ступни, что были очень близко к зомби при ударах, ни у кого не оказалось царапин. Уставшие, но довольные поднялись к Марго и не открывая дверь, воспользовались ключами от всех дверей и перенеслись к туалету этой квартиры. Марго сидела и читала какую-то книгу.
- Вы уже всё? - спросила та с невинным видом.
- Завтрак приготовь, - приказал Ден и устало повалился на диван. Его примеру последовал Кирилл.
- Мужики, - кинула та, но всё же поднялась и пошла на кухню.
- Я думал будет легче, - пожаловался Ден.
- Нужно оружие получше, тогда может и легче будет.
- А где его взять?
- Может на базе, вдруг там не только навыки продаются, а системные вещи должны быть более прочными, чем наша кустарщина.
- Давай, сходим, но после завтрака, жрать хочу, просто умираю, - заявил Ден и у него требовательно заурчало в животе. - Быстрее там, помираю!
- Пять минут, - послышалось недовольное из кухни.
В этот момент послышался треск, ребята повскакивали, ища врага, но тут по стенам побежали трещины. Марго с испуганным видом прибежала к брату, в одной руке хлеб, в другой нож. Пару минут был лишь треск, что не умолкал, а после стекла стали лопаться, задул холодный ветер, парни сразу вспомнили, что они без обуви. Еще через какое-то время стены стали вспучиваться, дом начало корежить.
- Уходим! - распорядился Кирилл. - Марго хватай еду, на базе поедим, Ден помоги, в пакет всё бросайте или какие-нибудь сумки.
- А ты? - с опаской спросил Ден.
- За своими вещами сгоняю.
- Опасно.
- Я ключом, - показал Кирилл ключ от всех дверей и тут же воткнул в замочную скважину в рядом стоящего шкафа и не закрывая двери, вошел в шкаф, через десять секунд уже вышел с двумя ранее подготовленными сумками и запасной парой обуви. - Быстрее, продукты!
Брат с сестрой метнулись на кухню, спешно побросали все продукты в пакеты и нагруженные вернулись в комнату, что стала поминать отражение в кривом зеркале, дверные косяки повело, но дверь в шкафу еще держалась, была такой же ровной как и раньше. Кирилл вставил универсальный ключ и пожелал попасть на базу. Первой пропустили Марго, а далее Ден с пакетами, последним вошел Кирилл.
На базе крики и ругань, но друзья не стали разбираться, подошли к своим плитам и уселись завтракать.

Глава 6 А кем я хочу стать?

Глава 6 - А кем я хочу стать?

Кирилл бросил две сумки с вещами, Ден и Марго приволокли аж пять пакетов с различной едой. Не успели как следует усесться как к ним подошел худосочный парень.
- Можно к вам? - спросил незнакомец.
Ден пожал плечами, Марго изучающе на него глянула, вынесла вердикт, что он ей как мужчина не интересен, а потому ей без разницы. По реакции друзей Кирилл понял, что опять ему принимать решение и очевидно сразу же озвучивать.
- А ты кто? - спросил Кирилл.
- Игорь, - ответил парень. - Жил в Питере, если это важно.
- Кого убил? - спросил Кирилл прямо. Парень поморщился, но вопрос он понял правильно.
- Человека, - ответил Игорь и посмотрел в глаза, мол, я не стесняюсь своего решения.
- От нас чего хочешь? - продолжил допрос Кирилл.
- Э-эм, совместного кача, - растерялся Игорь.
- Как пойдем, позовем, - пообещал Кирилл.
- А, - начал Игорь, но Кирилл его перебил.
- А сейчас мы бы хотели остаться одни. Если нужна еда, то вот хлеб и колбаса, не помрешь с голоду.
Кирилл залез в ближайший пакет, достал озвученное и отдал парню. Тот явно хотел присоединиться, но намёк он понял, перешёл на противоположную сторону, видимо там его плита.
- Чего прогнал? - поинтересовалась Марго, но без злобы, исключительно из интереса.
- Мы еще слишком слабы, - ответил Кирилл. - А что ему от нас надо не понять. То ли и правда совместного кача, то ли забраться тебе в штаны.
- Кхмм, - подавился Ден.
- Ко мне? С чего бы? - не поняла Марго.
- Милая, - повернулся Кирилл к ней и посмотрел в глаза исподлобья, - если ты не заметила, то живых как бы не особо много осталось. А если посмотришь на сотню спасенных, то женщин среди них семь штук, ты одна из них. Как думаешь, какая будет борьба за женские прелести?
Марго серьёзно задумалась, Ден нахмурился, видимо такая постановка проблемы ему ещё не приходила в голову.
- А ты типа меня защитил? - спросила Марго задумчиво. - Или для себя оставил?
Ден аж дышать перестал, его это и возмутило, но в равной степени интересно, что ответит друг.
- Дура, ты малолетняя. Ты мне как сестра, младшая и тупая, - ответил Кирилл. - А потому любого яйцагона буду проверять пристально.
Ден постарался тихо выдохнуть, но у него это не получилось, Марго и Кирилл всё поняли и переглянувшись улыбнулись, от чего Дену стало не по себе. Он сам иногда думал, что Кирилл и Марго были бы замечательной парой, порой они понимают друг друга без слов. Какое-то время его это напрягало, но за всё время дружбы Кирилл ни разу не проявил никакого интереса к ней как к девушке. Постепенно Ден успокоился и правда стал воспринимать их как брата с сестрой.
Быстро перекусили, с холодной едой особо не рассидишься. Да, в коллективе два мага огня, однако, посуды, чтобы разогревать еду ни у кого не оказалось, не прихватили.
- Марго, становись на плиту и пытайся узнать всё, что возможно, - начал раздавать распоряжения после завтрака Кирилл. - Ден, ты встал на плиту и занялся тем же, но с вкладыванием опыта.
- Так может скинуть часть опыта Марго? Думаю такое тут возможно, - предложил Ден.
- Тоже думаю, что можно, но не надо, - возразил Кирилл.
Марго и Ден на него посмотрели недовольно.
- Можешь ей отдать опыт, но тогда ты будешь слабее, а она будет вынуждена начать сражаться с зомби, ты хочешь поставить её в один ряд с нами?
Ден промолчал, Марго опустила глаза.
- А может я издалека буду пулять, - пришло озарение Марго, Ден обрадовался.
- Ага, и много от вашей магии там в подъезде было бы пользы? - спросил Кирилл нагло, с вызовом. - Кинули бы вы свои шарики, возможно убили бы двух или даже трех зомби, а потом что? Кричать им «подождите пару дней, мы скоро восстановимся»? Повторяю идите изучать наши возможности. Сейчас от нас как от силавиков больше пользы, до магии ещё дойдём.
Те надули губы и разошлись по своим плитам. Кирилл увидел, что на его плите нет номера. Сначала испугался, повертел головой, и увидел, что их номера сильно сдвинулись влево. Аж семь плит теперь без номера. Взял сумки и перенёс на свою плиту. Самый крайний номер девяносто восьмой - Марго, выходит те два гопника погибли и плиты освободились. Вот значит как. Теперь стала понятна приписка в правилах, что лидером становится самый наименьший номер, выходит, можно убить всех претендентов и рано или поздно сам станешь лидером. Кирилл посмотрел на лидера, она сидит на своей плите с опущенной головой, ор прекратился буквально пару минут назад. Тяжело представить сколько она доказывала что-то всем остальным. Видимо просто так уступить место она не может, а помирать из-за чьего-то желания стать лидером ей не улыбается, жалко её.
Но свои проблемы более важны, потому Кирилл решил, что как разберется с накопленным опытом, то сходит познакомится с лидером, даже если её в итоге убьют, то надо попытаться хоть что-то успеть понять об этом месте.
И так, что есть.


        КРЛ - 6 уровень
      



        Сила - 2
      

        Ловкость - 3
      

        Выносливость - 2
      

        Телосложение - 3
      

        Интеллект - 4
      

        Восприятие - 3
      

        Скорость - 1
      

        Прана - 1
      


        Дух - 0 (неактивно)
      

        Мана - 0 (неактивно)
      



        Навыки:
      

        Регенерация - 1
      

        Иммунитет - 1
      

Что ж не так плохо, как могло бы показаться. Шестой уровень, это значит две тысячи сто опыта. При этом первую сотню трогать нельзя. Иначе вообще ничего активным не будет. Жаль не посмотрел перед входом в безопасную зону в меню, но уверен, что у меня не было так ровно опыта, а потому в следующий раз надо быть аккуратнее. Есть подозрение, что при входе, всё, что не цельное, отсекается. На мелких уровнях это ещё фигня, а вот на высоких уровнях выходит лишний раз в эту зону не сунешься, иначе потеряешь недобитый опыт уровня.
Вопросы, вопросы, вопросы и бесконечная информация ответов, от поступающей инфы голова готова была взорваться, но каждый пунктик очень важен. На всё ушло порядка двух часов, но зато очень многое стало ясно.
Первое и самое важное - заказывать можно абсолютно любые навыки. Хочешь лазер из глаз как у супермена? Пожалуйста, бери да прокачивай, понятное дело, что на первом уровне они не будут сбивать летящий самолет. Хочешь быть человеком-пауком? Не вопрос, бери его способности. И так всё подряд. Всё, что у системы не попросишь, она выдает навык, нужно? Бери. Сначала Кирилл подумал, что такая халява сделана для потенциальных спасителей человечества. Но сумев правильно задать вопрос, он получил ответ, который ему не особо понравился, но зато всё встало по своим местам.
Изучать можно что угодно и сколько угодно, но … НО только первые сорок восемь навыков можно изучить по базовой цене, а вот уже сорок девятый будет стоить двойную цену. Ещё несколько вопросов полностью раскрыли суть прокачки.
Скажем так, по базой цене развиваться на первой ступени (с 1-ого по 10 уровни) можно в сорока восьми навыках. Развивать на второй ступени по базовой цене все из них не получится, система пропускает только половину. И так далее, в итоге остается только один, что можно повышать по базовой цене, а все остальные постоянно будут утягивать массу опыта.
Для наглядности, это выглядит так:
По базовой цене игрок может купить 48 навыков и поднять их до 10 уровня, так сказать первая ступень.
На второй ступени из ранее выбранных 48 он сможет развивать по базовой цене только половину, то есть 24 навыка. Оставшиеся двадцать четыре уже будут иметь коэффициент цены х2 на второй ступени.
На третьей ступени из 24 по базовой цене можно будет развивать только 12, на оставшиеся 12 будет коэффициент х2, а на те 24, что отсеялись раньше и уже имели коэффициент х2, теперь будет стоять коэффициент цены х4.
На четвертой ступени из 12 ранее выбранных, только 6 можно развивать по базовой цене, а остальные как уже было сказано, коэффициенты будут умножаться. Так что те, которые вроде бы в самом начале выбрали и вошли в первую группу, то здесь уже будут иметь коэффициент х8, что говорит о сложности их прокачки.
Пятая ступень из 6 пропустит только 3 навыка. У остальных коэффициенты растут.
И вот шестая ступень последняя, она пропускает из 3 только один, который будет продолжать расти по базовой цене, а все остальные будут получать коэффициенты.
Каждая ступень это десять уровней. Потому скажем у игрока семидесятого уровня только один навык будет идти легко и быстро, все остальные будут требовать прорву опыта.
А теперь мысленно возвращаемся к сорок девятому навыку, что не попал в самую первую группу, да его покупка в две сотни опыта (вместо сотни) кажется смешной, но он изначально уже имеет коэффициент, даже докачать его до десятого уровня будет проблематично, что уж говорить о прокачке его до двадцатого или ух, пятидесятого уровня. Так что каждый навык после сорока восьми становится очень тяжелым. Да, честно сказать и эти все с каждой десяткой уровней будут сильно утяжеляться. Да, профильный будет расти, но для этого надо и самому быть высокого уровня, а с такими ценами на другие навыки общий уровень персонажа думаю будет частенько проседать.
И так, два навыка уже выбрано, осталось еще сорок шесть, что кажется много, но если вспомнить, что и открытие праны это тоже навык, о-о, черт, значит осталось сорок пять навыков и ведь на все характеристики также придётся брать по навыку. Интересно их лучше держать за пределами сорока восьми, мол, особо много силы не надо, если будешь бить магией или же их лучше включить в основную группу, дабы они развивались быстрее?
Ох, спросить бы у матерого игрока, да тут нет такого, всё придется решать самому.
Хотя ладно, сейчас главное понять, что взять из имеющегося опыта. И так зомби убивал? Убивал. Что нужно, чтобы больше они не представляли проблем? Также не забывать, что сюда могли или уже пришли разные твари, что будут в разы сильнее тех же зомби. Ведь этот мир теперь не просто зомбиапокалипсис, а межмировая помойка, где может быть что угодно.
Не сразу, но было обнаружено одно послабление для навыков - сращивание. Скажем, у тебя есть «Повелитель огня», что обозначает, что ты управляешь огнем вне тела. Есть навык «Суть огня», что превращает тебя в элементаля огня, ты сам становишься огнем. При наличии этих навыков их можно срастить и тогда они будут занимать только один слот. Да, прокачиваться они будут тяжелее, к ним прилипнет коэффициент х2, не зависимо где и как будет располагаться этот навык, ведь по сути их там два и называться они теперь будут «Огонь», без каких-либо приставок, но зато так можно освободить свободный слот для другого навыка.
Честно сказать хочется многое и сразу, и дело даже не в том, что мало опыта и всё сразу не купить, а в том, что многие навыки, что приходят в голову не выглядят такими уж классными на первых уровнях. А рассчитывать на них в очень далекой перспективе? Это наивно. Можно взять «липучесть человека-паука» или его «создание паутины», но уверен, что на первом уровне такую паутину будут рвать даже тараканы, либо если зомби и завязнут, то навык также базируется на пране, а её то как раз не вагон, одного зомби обмотаешь, а что делать с еще двумя сотнями, что на тебя бегут? Во-от то-то и оно.
Кирилл сел на плиту и схватился за голову, ведь надо выбрать кем стать. От выбранных навыков зависит не прокачка персонажа, а собственная жизнь, то, что тебе поможет выживать.
Две тысячи опыта это открытие десяти навыков и поднятие их до первого уровня, после этого Кирилл вновь вернется к тому от чего уходил - первый уровень.
Он закатил рукав, синяк стал поменьше, но до его полного исцеления ещё очень далеко, а это очень наглядно показывать как тут работают навыки первого уровня.
Кирилл так и эдак смотрел на ситуацию, в итоге плюнул на всё и взял следующее:


        Каменная кожа - навык делающий кожный покров более прочным. (Первый уровень поглощает 10 единиц урона немагического характера)
      


        Сонар - навык позволяющий определять расстояние до объектов с помощью звука (Первый уровень позволяет определять все материальные объекты в радиусе 10 метров)
      


        Повышение выносливости - навык повышающий параметр выносливость. (Первый уровень +1 к базовому значению)
      


        Повышение скорости - навык повышающий параметр скорость (первый уровень дает +1 к базовому значению)
      



        Повышение силы - навык повышающий параметр сила (первый уровень дает +1 к базовому значению)
      



        Повышение восприятия - навык повышающий параметр восприятие (первый уровень дает +1 к базовому значению)
      


        Повышение интеллекта - навык повышающий параметр интеллект (первый уровень дает +1 к базовому значению)
      



        Повышение ловкости - навык повышающий параметр ловкость (первый уровень дает +1 к базовому значению)
      



        Повышение телосложения - навык повышающий параметр телосложение (первый уровень дает +1 к базовому значению)
      



        Наложение рук - навык позволяющий передавать прану другим в лечебных целях (первый уровень дает возможность передать до десяти единиц праны в час, что способствует заживлению легких ранений)
      

Возможно Ден посчитает сделаный выбор глупым, но Кирилл так не считал. Всю жизнь был без магии и сейчас без неё как-то выживает. А толк от неё будет только на высоких уровнях, а вот каменная кожа и повышение общих характеристик сейчас крайне важно, ведь это он станет сильнее, быстрее и вообще заметно лучше. Ну, может не особо заметно, но кто знает, какая именно мелочь может решить исход его жизни.
Следующей покупкой Кирилл решил всё же открывать ману и покупать магию, всё же сильно её игнорировать нельзя. Но также его интересовал вопрос бессмертия, воскрешения и петов. Всё это было на аукционе, но цены кусались, некоторые навыки стоили не стандартные сотню опыта, а бывало тысячу, но были и значительно дороже, пять тысяч, сто и даже пол миллиона. Вот то самое воскрешение как раз столько и стоило, правда давало шанс воскрешения на первом уровне всего один процент, но кто бы от такого отказался? Думаю никто, правда прокачивать этот навык чувствуется будет очень и очень дорого.
Кирилл еще раз глянул на себя в меню, чтобы понять так ли уж правильно он все сделал:


        КРЛ - 0 уровень
      



        Сила - 3 (Базовая 2 +1)
      

        Ловкость - 4 (Базовая 3 +1)
      

        Выносливость - 3 (Базовая 2 + 1)
      

        Телосложение - 4 (Базовая 3 + 1)
      

        Интеллект - 5 (Базовая 4 + 1)
      

        Восприятие - 4 (Базовая 3 + 1)
      

        Скорость - 2 (Базовая 1+1)
      

        Прана - 1 (Базовая 0 +1)
      



        Дух - 0 (неактивно)
      

        Мана - 
        0 (неактивно)
      


        Навыки:
      

        Регенерация - 1
      

        Иммунитет - 1
      

        Сонар - 1
      

        Каменная кожа - 1
      

        Наложение рук - 1
      

Глядя на свои новые показатели в душе Кирилла ничего не колыхнулось, всё так и должно быть. Ден с Марго о чем-то спорят. Кирилл решил не мешать, а пока есть время сходить поговорить с лидером.
- Добрый день, - поздоровался он.
- Пошел вон, - зло отреагировала женщина, не поднимая головы от коленей, а тесак в руке сжала посильнее.
- Могу чем-нибудь вам помочь?
Та подняла на него глаза, в них читалась злоба и раздражение, а сейчас ещё стало обильно примешиваться недоверие.
- Чем? Поможешь побыстрее сдохнуть?
- И в мыслях не было, - ответил Кирилл, - можно присесть?
Та сделала равнодушное лицо, Кирилл уселся перед ней.
- Как вас зовут?
- А тебе что до этого?
- Чтобы знать как обращаться.
- Хельга. Хельга Страур.
- КРЛ.
- Странное имя, - заметила Хельга.
- А куда делись все эти? - Кирилл повертел ладонью, пытаясь обозначить то окружение, что тут так долго орали.
- Ушли за опытом, - ответила та с раздражением.
- А вы?
- Тоже хочешь чтобы я умерла?
- И в мыслях не было, но вам как-то ведь надо развиваться, а без опыта будет невозможно.
- С каждой вашей покупки я получаю процент, - ответила та и зло уставилась на Кирилла, считывая его реакцию, но тот остался равнодушным к этой новости.
- А-а, тогда ладно, - ответил он наконец, чем еще сильнее её удивил. - Скажите, пожалуйста, а эта зона будет увеличиваться? А то плиты вроде бы могут расти, а что до самого помещения?
- Да, будет, но не скоро, я должна тратить накопленный опыт, а его у меня крохи.
- Ок, - поспешил её уверить, что всё нормально собеседник. - А можете пояснить, что значит здесь только время?
- Нет смерти, нет голода, нет холода, нет жары, ничего нет, есть только время, - ответила женщина, уже не так зло реагируя на его вопросы.
- Понял, спасибо, - произнес Кирилл и стал подниматься. - Кстати, мы с друзьями часто ходим. Вас не приглашаем, думаю вы справедливо всех будете опасаться. Но мы там проверяем разные квартиры, может вам чего-нибудь принести? Ну там что-то как женщине? У нас есть девушка, я могу её прислать, ей сообщите, если мне неудобно.
Лидерша совершенно по другому на него посмотрела.
- Лучшей ей, - всё же произнесла она.
- Хорошо, сейчас пришлю, - пообещал Кирилл. - Всего доброго.
- Всего доброго, - ответила та с растерянным видом.
Кирилл дошёл до друзей, быстро объяснил ситуацию и Марго бегом устремилась к несчастной женщине, она готова помогать всем и каждому, всегда. После вернулась и утащила к ней все пакеты с едой.
- Мы еще найдем, - пояснила она свой поступок.
Друзья переглянулись, возражать никто не стал.
Кирилл положил на свою плиту сумки с вещами, а после подумал и отнес их Хельге.
- Можно попросить присмотреть за ними? - обратился он к лидерше. - Заберу, сразу как вернемся, там мои вещи, личные.
- Да, конечно, - ответила та с радостью, её руки шарили по пакетам и оценивали содержимое, улыбка у неё становилась всё шире и шире.
- Спасибо, - поблагодарил Кирилл. - Марго, нам пора.
Троица собралась у выхода. К ним сразу подскочил Игорь.
- С вами можно? Ну, правда, мне одному страшно выходить, - пожаловался он.
- Уровень, навыки, - потребовал Кирилл.
- Нулевой, ничего не умею, - ответил Игорь, вроде бы честно, у парня растерянно-виноватое лицо. - Без вас я правда пропаду, смотрите сколько уже плит освободилось.
- Давайте возьмём, - пожалела парня Марго.
- Хорошо, - вдруг принял решение Ден. Кирилл решил не вмешиваться, семейка решила, значит пусть сами с ним разбираются. Игорь это понял и видимо собрался поближе к ним держаться.
- Ден, что надыбал? Какой уровень? - спросил Кирилл.
- Первый, и так у меня есть. Повеление огня, мана в три сотни, там дальше пока не резон качать. Взял колодец маны, это даёт ещё одну сотню маны, потому и стало триста. Усиление магии, жечь буду лучше. Взял зачем-то сонар, система очень советовала, правда для этого пришлось открывать прану. И взял «суть огня», выяснил, что если поджечь деревяшку, то смогу подлечиться её огнем, оно как питание и лечение, в общем, огонь для меня теперь родная стихия. Собственно всё.
Кирилл перевел взгляд на Марго.
- Повеление огня, это ты уже в курсе, - начала она. - А больше у меня и не было опыта, чего так смотришь?
Кирилл виновато опустил голову. Расспрашивать о том, что она сумела добыть у системы при постороннем пока не резонно. Он и сам хотел многое сделать, но опыта ой как не хватает. Плиту развивать надо, ключ развивать надо, интерфейс развивать надо, магию развивать надо, себя развивать и защищать надо. Да всё надо, где только столько опыта взять.
- Ладно, пошли, - скомандовал Кирилл.
- А ты? В смысле, что ты умеешь? - встрял Игорь.
Ден и Марго заинтересовано посмотрели на друга, явно присоединились к вопросу парня.
- У меня теперь есть каменная кожа и могу лечить легкие раны, - ответил Кирилл. - Боевых навыков пока что нет.
- Чего так? - не понял Ден.
- Не до них, жить хочется, - огрызнулся Кирилл.
- Так с ними как раз проще, - заявил Ден.
- Вот сейчас выйдем, ты и покажешь, а дальше я может быть послушаюсь тебя, - ещё более разозлился Кирилл. - Ладно, заходим, выходим в той трешке где были, ещё раз проверяем квартиры и попробуем выйти из подъезда.
Все покивали, с планом все согласны.
Кирилл вставил ключ от всех дверей и открыл дверь, изогнутая стена почти вплотную к двери попыталась загородить проход, но люди протиснулись и оказались в очень странно скрученной квартире, будто дом стал из пластилина и какой-то гигантский ребенок решил с ним поиграть.
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- Где это мы? - спросил обеспокоено Игорь.
- В квартире, - ответил Кирилл. - Или ты про город?
- Да тут планету бы уточнить, - произнес Игорь, пытаясь не упасть на полу, что выглядит застывшей волной.
- В прошлый раз всё было нормально, - решила поделиться Марго.
- Что произошло? - спросил обеспокоенный Игорь, больше не пытающийся нормально ходить, опустился на корточки и пополз на четвереньках.
- Мир меняется, - ответил ему Кирилл и также опустился на четвереньки, нормально ходить по такой квартире невозможно, её буквально скрутило.
- Народ, ползите сюда, - позвал Ден у проёма, что когда-то был окном.
Каждый добравшийся сразу же ругался матом, когда выглядывал на улицу. Все дома вокруг превратились в рожки мороженного, когда автомат выдавливает мороженную пасту, а сотрудник кафе водит вафельный рожок по кругу, дабы паста укладывалась по периметру, нечто подобное произошло со всеми домами в округе. Далеко не все выглядели как мороженное, но всех без исключения покорежило неимоверно. Дома стали выглядеть настолько необычно и непривычно, что создается ощущение инопланетности архитектуры, а уж эти торчащие из окон холодильники, мебель и различная утварь, что пучками торчит, сжатая бетоном, создают ощущение комичности, будто квартиры решили самостоятельно выплюнуть непонравившуюся им мебель. Дома, что всегда были оплотом надежности и четкости линий, одни сплошные прямоугольники, теперь выглядят пластичными мазками странноватого художника. Насколько хватает взгляда ни одного целого дома нет, все изменились и вряд ли теперь есть хоть одна нормальная квартира.
- Ох, ты сколько народа, - вырвалось у Игоря.
Друзья опустили взгляд и тоже захотелось нечто подобное выдать. Всё видимое пространство заполнено митингующими зомби. Это только кажется, что народу в городах мало, мы всегда привыкаем видеть только определеную часть населения. Скажем при поездке на работу видим только тех, кто встал в ту же рань, что и мы, едет тем же путем, что и мы и этих уточнений очень много и всё равно вокруг нас всегда полно народу. А вот если взять всех и вывести во двор, то пустого места не окажется. Яркий пример тому мусульманский праздник курбан-байрам, что последние годы отмечается в центре Москвы. Казалось бы сколько мусульман в городе? Не так уж много, но когда настает этот праздник, то пол Москвы блокируется, а остальные сидят по домам. А что если они тоже выйдут? В Москве просто не останется пустого места. Собственно именно это сейчас четверо и наблюдают.
- И как вы их тут убиваете? - задал неуместный вопрос Игорь. - У вас есть оружие?
Друзья посмотрели на зажатые молотки и как-то стало не по себе.
- Брат, и как ты тут будешь без магии? - с нескрываемым злорадством спросил Ден у друга.
Кирилл задумался, спускаться в сплошной ковер из зомби это не просто глупо, это чистой воды самоубийство. Кирилл повертел головой и приметил экран телевизора, что чудом остался целым в скрученной квартире. Подобрался к нему, схватился и сильно удивился, когда его пальцы впечатались в пластик, будто тот из пластилина. А стоило ему потянуть на себя, то металлический кронштейн на котором держался экран порвался как бумага. Кирилл положил рядом экран и попробовал воздействовать на металл, тот рвался как бумага, форму еще кое-как держал, но вот прочности в нём совершенно не было. Остальные смотрели на происходящее выпучив глаза.
- Друг, это ты такой сильный или мир окончательно сошёл с ума? - спросил Игорь.
- Сам попробуй, - предложил Кирилл.
Игорь не стал отказываться и прополз к остаткам металлического кронштейна и также спокойно оторвал кусочек, будто тот был из бумаги.
- Офигеть, - выдал Игорь.
Кирилл подтащил экран телевизора и бросил вниз, особо целиться не надо было, народу столько что захочешь, не промахнешься. Экран телевизора несколько раз перевернулся в полёте, а после воткнулся одному из зомби в голову, тот сразу превратился в черным дым, а вверх устремился беленький комочек света. Кирилл не стал стесняться и протянул руку, дабы оказаться ближе всех. Полученного опыта как раз хватило, чтобы стать первого уровня. В следующий раз надо будет лучше рассчитывать покупки, а то всё рассчитал и учел, кроме оплаты за пользование аукционом, в итоге остался без первого уровня и все покупки банально не действовали.
Сейчас же ему пришлось спешно привыкать к новым возможностям. Ощущение было будто резко проснулся. Ведь все его показатели разом увеличились на единицу. Если показатель в единицу соответствует парализованному инвалиду, а двойка очень ленивому человеку, не занимающимся спортом, то тройка это уже человек хотя бы иногда совершает физические нагрузки. А по ощущениям разница между двойкой и тройкой в силе и выносливости это как когда ты настолько отлично выспался и при этом в приподнятом настроения духа встал, что хочется бегать и прыгать, тебя будто переполняет энергия. Конечно же, ты не будешь силён как Геракл или бегать как Усэйн Болт, но всё равно чувствуешь себя просто отлично.
Потребовалось немного времени, чтобы привыкнуть к ощущению от навыка сонара. Любой шорох давал картинку вокруг себя в радиусе десяти метров. Не в смысле, в мозгу формировалась картинка, но каким-то образом становилось понятно кто где находится и даже в какой позе. Достаточно было одного звука, чтобы было понятно, что за покореженным диваном завалялись три авторучки, четыре монеты и одна конфета. Кожа не потеряла чувствительность, но появилось ощущение некой защищенности.
- А это отличная идея, - обрадовался Игорь и без опаски ухватил большой кусок от дивана и начал проталкивать его в искорёженное окно. Остальным пришлось отползти, дабы он не задел их острыми краями деревяшек.
Снаряд Игоря убил двоих, но он оказался не ближайшим, потому опыт опять достался Кириллу, что оказался ближе всех.
- Эй, друг, так нечестно, - возмутился Игорь.
Кирилл вместо извинений, пошел и взял остаток дивана и перед тем как столкнуть, посмотрел на Игоря, мол, хотя бы руку вытяни. Тот правильно понял и когда диван вывалился из искорёженного окна, то высунул руку и получил также два светящихся шарика опыта.
- От чёрт, больно оказывается, - сообщил он потирая руку от получения опыта. - Так что каждый раз?
Никто ему не ответил, явно же человек любит поговорить когда надо и не надо, на каждый его вопрос замучаешься отвечать.
- Как видишь справился, - обратился Кирилл к Дену. - И заметь без магии.
- А так должно быть? - спросила Марго с тревогой в голосе.
Все сразу приникли к разбитому и покорёженному оконному проёму. Внизу вокруг обломков дивана два зомби как-то трясутся и вроде бы меняются.
- Что это? - спросил неугомонный Игорь.
Никто опять ему не ответил, Кирилл как смог напряг зрение, после получения первого уровня и благодаря прибавке к восприятию, он стал чуть лучше видеть. Не в смысле как супермен, просто за компом он сидел в очках, а на людях ходил без них, а теперь стал видеть как будто он в них. Серьёзных отличий в тех двух зомби он не обнаружил, его больше обеспокоило, что все зомби в этом дворе пытаются всеми силами войти в их подъезд. Если бы дом не перекрутило так сильно, то скорее всего уже им бы выносили дверь, а так сотни зомби пытаются залезать друг на друга в попытке добраться до ближайших окон и порой кто-то из них падает, а другие по нему топчатся, а к друзьям прилетает белый огонёк опыта.
- Ну что пробуем магию? - спросил Ден и не дожидаясь ответа, зажёг огненный шар размером с теннисный мяч на своей ладони. - Лети.
Шарик по касательной ушел и врезался в плечо одному из зомби. Может тому и было больно, но он точно не умер, а огонь быстро погас.
- Мдя, - опечалился Ден. - Значит теперь с усилением. Погнали. Базовый размер.
У него на ладони появился тот же огненный шарик.
- Добавляю ещё объёма, сожрало ещё полтинник, - комментирует происходящее Ден. Шар уже сильно прибавил в объёме, чуть не хватает до волейбольного. - Ещё разок, - произнес Ден и на лбу у него выступил пот как-будто он сильно напрягается, волейбольный мяч перерос даже баскетбольный. Жар от такого мяча стал хорошо ощущаем даже на расстоянии, друзья посторонились.
- Пошёл!!! - заорал Ден, запуская огненное творение.
Шар по более пологой дуге ушел, видимо потому что тяжелее, или может Ден так запустил, но вот результат порадовал всех, кроме зомби. Стоило шару упасть, как тот рванул и десяток, а может и больше тел просто разорвало на куски, мясо и клочья одежды в разные стороны, феерия огня, тот еще расплескался вокруг и десятки других зомби оказались подожжёнными, но к сожалению, на них огонь быстро угас, но и этого было более чем достаточно. К друзьям устремилось десятка два мелких огоньков, Ден на правах добытчика отодвинул Игоря и вытянул руку, весь опыт достался ему.
Ден повернулся к Кириллу с вызовом в глазах, мол, вот что может магия. Правда у него осталось всего сотня, этого он предпочёл не озвучивать.
- Зачётно, - похвалил Кирилл друга. - А как часто так можешь?
Ден поморщился. Мана возвращается по единице в час, а потратил он аж две сотни, пятьдесят на первый шарик, сто пятьдесят на второй, итого двести. А двести часов это более восьми дней, очень долго. Признаваться в подобном просто стыдно. Кирилл также всё давно посчитал и решил друга не добивать.
- Так когда следующий раз? - поинтересовался бесчувственный к чужим проблемам Игорь.
- Не скоро, - ответил за друга Кирилл. - На плиту в лагере встань и спроси.
- И что плита говорить со мной будет? - усмехнулся Игорь.
- Заткнись, - рявкнул Кирилл. Игорь было хотел что-то сказать, даже открыл рот, но Кирилл добавил, - иначе скину. Я серьёзно.
Тот вынужденно заткнулся, но сделал крайне недовольный вид.
- Смотрите, - опять позвала Марго.
Внизу вокруг кровавой вакханалии зомби стояли и тряслись.
- Что происходит? - уже решила спросить Марго.
Никто не знал ответа, но Игорь промычал, показывая, что ему есть что сказать.
- Ладно, говори, но по делу, - разрешил Кирилл.
- Они получают опыт, - выдал тот быстро, будто молчание приносит ему физическую боль и тут наконец-то дали возможность говорить.
- Каким образом? - спросил Ден.
- Когда вы убиваете их, то они распадаются на две части, - ответил Игорь с улыбкой, видимо рад, что ему позволяют говорить, - добро достаётся нам, а зло распределяется по ним. Это их усиливает.
- Бред, - высказался Ден.
- Не совсем, - задумчиво произнес Кирилл. - Меня тоже всё удивлял тот черный дым, версия болтуна выглядит вполне рабочей.
- Спасибо, - поблагодарил Игорь, предпочтя не заметить мелкое оскорбление, хотя его так часто называли, потому уже просто привык.
- Так мы что тут в итоге можем породить особо сильного монстра? - спросил Ден вслух, явно ни к кому не обращаясь, просто мысли в слух.
- Каким образом? - не понял Игорь.
- Если мы будем убивать и убивать, опыт отходит к нам, а черным дым оседает там и постепенно мы будем накапливать эту гадость там. В итоге её получит кто-то из зомби и станет мега-крутым, - расшифровал Кирилл.
- И что же там тогда делать? - испугалась Марго.
Марго, Игорь и Ден все дружно посмотрели на Кирилла, даже Игорь как-то сразу усвоил, что за всеми важными решениями надо обращаться к нему. Кирилл вздохнул и произнес:
- Продолжать.
- Но их тогда и правда будет всё труднее убить, - возразил Игорь. - Так мы создадим суперзомби.
- Они в любом случае сформируются, - ответил Кирилл с грустью.
- Это почему же? Их ведь никто не будет убивать, - возразил Игорь.
- Не тупи, болтун. Ты видел, как они пытались забираться на дом? Многие падали, разбивались и к нам опыт летел. Мы ведь ничего не делали, а они всё равно умирали. А что будет если скажем во-он тот скособоченный дом упадет и сколько он раздавит? Кому опыт достанется? Во-от то-то и оно, что они в любом случае будут умирать и формировать более сильных соперников. Наша задача успеть подготовиться и научиться с такими справляться.
- Да, но сколько бы мы их не убивали, эта черная гадость всё равно будет к кому-то прилипать и тогда уже тот будет суперсильным, - продолжил спорить неугомонный Игорь.
- У нас нет выбора, - ответил Кирилл грустно.
- А … - начал Игорь, но Кирилл раздраженно бросил, - Заткнись! Тебя слишком много!
Пару минут все смотрели вниз на то, как зомби и правда пытаются до них добраться, иной раз зомби удаётся залезть до третьего этажа, но после первая ошибка и он падает, а там уже видимо не успевает вовремя встать и его банально затаптывают свои же.
- Смотрите, - опять обратила внимание всех Марго и указала пальцем.
На детской площадке, на самой верхушке качелей стоит один зомби и смотрит прямо на них, неотрывно, внимательно, выжидательно.
- Вот же гадство, - высказался Игорь. - Этот что уже хорошо прокачался и теперь будет за нами охотиться?
- Скорее всего, - ответил Кирилл.
- Мамочки, - жалобно проскулила Марго, Ден её приобнял, чтобы успокоить.
- Что будем делать? - спросил неугомонный Игорь.
- Работать, - ответил Кирилл после короткого раздумья. - Думаю нам надо набрать как можно больше опыта. Предлагаю разойтись по этажу и кидать вниз всё, что можно оторвать. Если кто-то что-то услышит, то сразу кричите, чтобы другие успели прийти на помощь.
- А не лучше ли остаться всем вместе? - забеспокоился Ден.
- Не лучше, - возразил Кирилл. - Там мы будем в разы медленнее прокачиваться. Да и спорить кому сколько должно достаться. А если уж совсем честно, то кидать особо будет нечего, мы просто будем друг за другом ходить. Это тупо.
- Я всё равно буду с Марго, - заявил Ден твердо.
- Как хочешь, - сказал Кирилл и пополз из квартиры к выходу.
Игорь пометался взглядом между двух лагерей и всё же выбрал пойти за Кириллом, посчитал, что ему тут и правда ничего не обломится, а выживать слабаку очень тяжело, а кидать вещи вниз не так уж сложно, хоть какой-то шанс на получение опыта, собственно за этим он к этой компашке и присоединился.
Кирилл кое-как выбрался из квартиры, на лестничной клетке оказалось не лучше, все покорежено, двери в квартиру легко угадываются, но их так покорежило, что берет сомнение, что туда можно проползти.
Из проёма двери показался Игорь.
- Слушай сюда, - позвал его Кирилл. - В ту квартиру не ходи.
- Хорошо, а что там?
- Зомби.
- Так может его убить, опыт как-никак.
- Дурак, - рассердился Кирилл. - Там малютка лежит в колыбели, её тоже будешь убивать?
Игорь потупил взгляд.
- Мы её оставили в надежде, что удастся как-то её вылечить.
- А такое разве возможно?
- Всё возможно, если особо сильно захотеть, так что туда не ходи.
- Хорошо, хорошо, - быстро затараторил Игорь. - Я же не детоубийца, мне и обычных взрослых хватит за глаза.
После этих слов он полез в соседнюю квартиру. Входную дверь прорвал рукой, Кирилл и забыл, что металл теперь как бумага, поругал себя мысленно, он то собирался достать запасной комплект ключей от квартиры малышки, а тут оказывается дверей уже и вовсе нет, иди куда хочешь, хотя в данном случае ползи.
Ползти к малышке было одновременно страшно и боязно за неё. Кто знает на что эти зомби способны, а с другой стороны, дом так корёжило, что малышка могла погибнуть и в этом мире после неё осталась бы лишь черная дымка и немного опыта, не заслужила она такого отношения.
Дверь входная из железа порвалась как бумага, Кирилл легко протиснулся в проём, тут не так сильно всё покорёжило, в груди зародилась надежда, что с крохой всё в порядке. Пробираясь гуськом Кирилл заспешил в детскую, детский плач известил, что та жива, по своему конечно же. Сразу на душе стало легче. Кирилл проверил её, та скатилась на покосившуюся стенку кроватки, но сама точно не может выбраться, даже если бы была постарше. Если дом будет и дальше корежить, то неизвестно что с ней будет, но сейчас ей ничто не угрожает.
Кирилл быстро выбрался из квартиры, из этой ему ничего не захотелось выбрасывать, дабы сюда не привлечь кого-либо. Зашёл, точнее заполз в соседнюю, от двери остался лишь узкий лаз, зато после него чуть ли не полноценная целая квартира. Первым делом Кирилл проверил оконные рамы, те как и раньше пластик, проминались при легком нажатии. Подталкивая по периметру, выдавил всю раму и отправил ту в полет, снизу раздался звон, а в ответ прилетело три комочка опыта. Начало положено.
Несколько раз друзья встречались на лестничных площадках, квартиры очень быстро пустели, тяжелых вещей было не так много, тем более, что металл потерял свои свойства, ножи и молотки перестали представлять хоть какую-то ценность, а вот деревяшки наоборот, попытки оторвать наличник или даже тонкую штакетину вызывали серьёзные затруднения, будто дерево и металл поменялись свойствами. Но зато стулья и разломанные самим домом, кровати и диваны отлично убивали снующих снизу зомби.
Компашка на зачистку подъезда потратила порядка шести часов, все изрядно устали, но зато каждый нахватался опыта. А ещё Ден поделился новостью, что при достижении уровня вся мана восстанавливается, потому он достаточно много швырялся усиленными шарами огня и вообще чуть ли не половину всего двора очистил один. Правда зомби подходили из соседних дворов и дороги, что также ими заполнена, меньше их как бы не становилось, всем хватало. Но Ден был до предела счастлив. К сожалению, каждый новый уровень требовал всё больше опыта, потому халява не была такой уж простой. А сбрасывать общий уровень персонажа можно только на плите, в реальном мире можно только его увидеть, но потратить опыт нельзя.
Уже два десятка зомби стояли поодаль от окон их дома и смотрели на вредителей. Несколько раз они пытались добраться до людей, но им не удавалось, дом будто не давал им забраться выше четвертого этажа, либо у них не хватало сил. Но зато они после каждого убийства зомби первыми оказывались рядом и впитывали в себя черным дым. У ребят это вызывало опасения, но сделать что-либо они просто не могли. У каждого свой путь развития.
В итоге, когда уже наступил вечер и стало быстро темнеть друзья собрались на лестнице пятого этажа и стали решать как быть дальше.
- Я за возвращение на базу, - высказался Ден.
Марго его поддержала. Игорь тоже хотел отдохнуть.
- Хорошо, - согласился Кирилл. - Я скоро буду.
- А ты куда? - обеспокоился Ден.
- Заберу малышку.
- Она же зомби, - испуганно заявил Игорь.
- Плевать, - ответил Кирилл и воспользовался ключом от всех дверей и перешел в квартиру наверху. Плач ребенка дал понять, что он не ошибся.
- Тише, тише, - попросил Кирилл, подбираясь к ребенку.
На вид ребенок укутан в пелёнки, но его синюшный вид вызывает опасения, орет вроде бы как младенец, но вот в глазах нечто не хорошее, злое. Стараясь не подносить малышку к горлу, поднял её и пополз к двери, что вся скособочена, но всё же это дверь. Кирилл приложил к ней ключ и подумал о безопасной зоне. Дверь открылась, за ней пространство базы, но когда он попытался пронести туда малышку, перед глазами появилось сообщение:


        «Мертвые не могут войти»
      

- Прости, я постараюсь скоро вернуться, - пообещал Кирилл и положил малышку на пол, но так, чтобы при возвращении случайно на неё не наступить.
- Ну что? - сразу как он вполз на базу к нему подскочила Марго.
- Мертвых не пускают, - ответил Кирилл и устремился к своей плите.
Та опять переместилась на одну позицию, видимо не всем везет как им, кто-то умирает.
Завидев их группу, лидерша поспешила к ним, явно с серьезным делом, но Кириллу на это плевать, его интересовал один вопрос - как излечить зомби?
Стоило этот вопрос задать на аукционе, то фильтр выдал «Антидот», стоимость десять тысяч опыта. Кирилл глянул на свои накопления. Он сумел подняться до двадцать второго уровня, это двадцать пять тысяч триста опыта и потратить из них десять тысяч это очень серьёзный шаг. Но стоило вспомнить ту несчастную малышку, как все сомнения отпали и он приобрел антидот и побежал к двери. Друзья было хотели проскочить вместе с ним, но он закрыл за собой дверь, чтобы не мешали.
- Подожди немного, кроха, сейчас, сейчас, - стал он приговаривать, опустившись перед ней на колени.
Антидот из огромной ампулы превратился в пипетку, стоило ему коснуться губ малютки. Всего три капли перекочевали в её малюсенький ротик, она замерла, будто превратилась в камень. Кирилл задержал дыхание, боясь и страшась, что не сработало, но через пару минут малышка отмерла и что было силы заорала так, что у Кирилла защемило в сердце и навернулись слезы. Сползал с ней в ёе комнатку, чтобы узнать как её зовут, на высоком комоде лежала выписка из роддома.
- Привет, Галина Владимировна Самолётова, Галенька, Галя, - ласково произнес он, прихватил выписку и поспешил к двери, что хоть какое-то очертания сохранила, остальные развалились при трансформации дома.
На этот раз зона спокойно отнеслась к малышке. Встречали его уже не только друзья, но и лидерша. У всех были изумленные лица, у лидерши и Марго глаза на мокром месте, а Игорь вдруг чего-то решил отвернуться, но по шмыганью носом всем стало понятно.
- Ребят, прошу любить и жаловать, это Галенька, Галина Владимировна Самолётова, - представил её Кирилл.
- Можно? - спросила Марго.
Кирилл осторожно передал кроху, та обиженно заорала, но все только улыбнулись.
- Я о ней позабочусь, - пообещала лидерша. - Но у меня к вам есть разговор.
- Да, хорошо, но только чуть позже, - ответил Кирилл и взял себе кроху, после подошел к свободной плите и положил её на нее.
Плита подсветилась по краям, а после на ней появился номер «101».
- Вот теперь, пожалуйста, - произнес Кирилл, передавая кроху лидерше, а выданный ключ забрал себе, доверять судьбу крохи он никому не собирался. Ведь всё, что выдается это плита и ключ. Лидерша не покидает безопасной зоны, а потому малышку можно ей доверить, но не её будущее.
Хельга с радостью приняла ребенка, стала её утешать, та и правда быстро успокоилась, будто эта женщина появилась здесь не с окровавленным тесаком, а детской соской. Но всё же видимо у лидерши большой опыт в общении с детьми и малышка буквально за секунды успокоилась.
- Я к вам практически по этой же причине и подошла, - начала лидерша. - Вот браслет. Пока только один, он поможет находить выживших и приводить их сюда.
Ден сразу схватил браслет.
- Как им пользоваться?
- Одень и когда будешь в реальном мире, он даст знать где находится ближайший выживший, - пояснила Хельга, сюсюкая малышку. - Ребят, надеюсь вы и дальше будете приводить живых. Иначе даже страшно думать, что станет с нами, с планетой, с человечеством.
- Она была зомби, - развеял её надежды Кирилл. - Я купил антидот.
- Вот как, - задумчиво произнесла Хельга. - Я верну тебе стоимость, когда накоплю. Сейчас я всё слила на создание этого браслета. Нам очень нужны люди. Через два месяца эта зона будет в реальном мире и нам придется её защищать от всех и всего. Нам нужны люди, желательно сильные. Но и детей тоже приводите. Количество плит можно расширять, пока ещё рано, но я обязательно буду это делать.
- Что для этого нужно? Чтобы плит было больше? - быстро спросил Ден.
- К сожалению, опыт, - ответила Хельга. - Сто тысяч стоит новая плита. Но пока это не актуально, посмотрите уже двадцать одна плита свободна, потому я и создала браслет, чтобы мы восстанавливались. Очень прошу, помогите выжившим.
- Обязательно, - горячо заявил Ден с пылающим взором.
Игорь под шумок поспешил к своей плите, Кирилл решил воспользоваться его советом. Всё же пользу от магии он увидел и пора этот вопрос решать. Хотя пока он выбрасывал вещи из окон, у него появилось множество идей и теперь предстояло их все проверить.
Кирилл планомерно проверил все свои мысли, а после вышел из аукциона, чтобы хорошенько обдумать будущие варианты.
Первым делом вложился в развитие плиты, к сожалению, она за первый уровень потребовала аж тысячу опыта, но Кирилл решил, что стоит их потратить.
Первый уровень плиты создал призрачный каркас большого сундука. Тот появлялся когда Кирилл стоял на плите, при этом он мог его потрогать, ощущения были настоящими, хотя сундук был призрачно-молочным. Кирилл сходил к лидерше, забрал свои пакеты с вещами и поместил их в сундук. Те еле влезли, всё же сундук где-то литров на сто пятьдесят, две большие спортивные сумки вошли только с утрамбовкой. Стоило сойти с плиты, как всё исчезало, как и сумки. Но после всё вновь появлялось, стоило ему ступить на плиту и с вещами всё было в порядке.
От первоначального богатства осталось всего четырнадцать тысяч триста, пора уже переходить к магии.
Но его гложили сомнения. Очень хотелось быть как Ден, нужно убить зомби? Тогда возьму магию огня и буду всех выжигать. А к ним ещё усиление магии, колодец магии, может ещё что найдется для магии. Вот только Кириллу виделась проблема значительно шире. Ведь Дену может попасться враг с сопротивлением к огню и что тогда делать? А если просто банально летающий маг или хотя бы быстрый? Что тогда?
Также он помнил свою прошлую задумку, прикупить оружие, дабы не с кулаками бросаться в случае чего на противников. Аукцион выдавал всё, что он требовал. Проблема была даже не в оплате, а в адекватности. Слишком быстро и легко аукцион предоставлял всё, что Кирилл заказывал. Хочешь пистолет с бесконечными пулями? Пожалуйста, точнее пули постепенно восстанавливаются, по штучке в день, но переживать не надо, это лишь первый уровень вещи, вкладывай опыт и будет тебе улучшение. Хочешь плащ невидимку? Да ради бога, но на минуту. Вкладывай опыт. Ну ты понял, да? И так со всем. Хохмы ради Кирилл заказал седло, что будет летать и стрелять, аукцион и такое выдал, правда потребовал аж семь тысяч за первый уровень этого чудо-девайса, но хочешь? Бери! Проблема в другом … в бесконечной трате опыта.
А он нужен как воздух. Размышляя над сложившейся проблемой Кирилл пришёл к двум серьезным вещам. Первая, что все мы смертны. Нет, это и так понятно, но срок жизни сильно ограничен, даже если не убьют. И аукцион на это также легко отреагировал, навык «продление жизни», каждый уровень добавляет десяток лет жизни. Не плохо, да? А теперь вспоминаем, что только один навык будет легко прокачиваться после шестого десятка. Даже если удастся прокачать его всего до этого рубежа, то прибавка в шестьдесят лет тоже не плохо. Что лучше пулять огнем или из пистолета с бесконечными пулями или же скажем обойтись чуть менее прокаченной магией, но зато добавить шестьдесят лет жизни?
А фамильяры? Ведь они бывают разные. Три типа. Первые для сопровождения, а там уже не важно, что они делают, лечат ли, атакуют противника, суть в том, что они участвуют с тобой в драке, эдакие помощники.
Второй тип, это хранители души. Отпускаешь на волю фамильяра с частичкой твоей души и в случае твоей смерти, ты воскресаешь, если тот жив. Не быстро, а медленно, ты как бы регенерируешь из той частички души, что отдал фамильяру, на это нужно время, но зато точно воскреснешь.
Третий тип, перемещение или грузы. Эти фамильяры в играх чаще называют ездовыми или маунты. Игроки на них летают, перевозят тяжелые грузы. В общем, крайне полезные животные.
Аукцион на любой запрос сразу же выдавал варианты. Там тебе и боевые драконы, выносливые динозавры, милые прыгающие сердечки и вообще всё, что у тебя в голове может породиться. Аукцион уже доказано, создаёт всё, что не пожелаешь, правда цена от этого не становится меньше. Ведь скажем, прыгающее рядом сердечко, что бесполезно, стоит всего двадцать единиц опыта, а вот яйцо дракона, что надо будет выращивать начинается от двухсот тысяч. Разница слишком велика. Взрослые особи драконов начинаются от двух миллионов.
Но все мысли, всё, что выдавал аукцион это только одна проблема. К сожалению, приводящая ко второй - а кем быть? Не в том смысле, что магом или воином. Просто система выдает всё, что захочешь, но тут ты сам должен определить чего ты хочешь. И в будущем придется с этим жить. Весь опыт защитников и супергероев идет исключительно из голивудских фильмов, где логика и адекватность редкие гости. Ну как скажем, человек-паук, так-то герой отличный, но то как он раскачивается и сшибает всех подряд вызывает сильное сомнение. Не верите? Залезьте на тарзанку и шмякнитесь об стену, как бы далеко вы не раскачивались, итог будет один, стена выдержит. Тогда как в мультсериале герой расшвыривает всех в разные стороны. Да вы хотя бы прыгните со второго или третьего этажа на землю, а потом попробуйте сразу улыбнуться, а не орать благим матом. Ноги ведь можно переломать. Да, человек ко всему привыкает, но не к нарушению законов природы.
Или скажем, всеми любимый герой Россомаха, что бессмертен и обладает адамантиевым скелетом. Вроде бы герой непобедим. Но где же адекватность? С таким скелетом он должен весить очень много, да адамантий может быть сверхлегким, что мало вероятно, но тогда как герой прорезает стальные двери своими когтями? Для примера стальной нож крепче дерева, какой нужно обладать силой, чтобы воткнуть нож и разрезать деревянную дверь? Вроде бы мышцы прокачиваются, но не до такой же степени, это уже не бессмертие и скелет, это всемогущество какое-то. Но при этом данный герой крайне уязвим. Ему достаточно встать на землю. Тяжелый скелет просто продавит его в земле, а уж попытки драться в песке или воде вообще смешны. Ему только в горах будет вольготно, да и то, не факт.
Лучше всех, конечно же, герой - супермен. Вот только чем он по жизни занимался? Бегал и тушил пожары? Во-от не смешно даже. С одной стороны, у него были отличные задатки, броня, скорость, сила, летает, поджигает, слышит, видит, но мозгов не хватает и при том очень сильно. И весь мир воспринимает его как дурачка, что носится по миру и занимается всякой фигнёй. Не говоря уже о том, что всё детство он провел в родной деревне, где все постоянно пытались умереть, а он им мешал.
Нет, речь не о том, какие это были плохие сериалы, те то как раз были просто отличными, а о том насколько всё это применимо к текущей ситуации. Кем быть то? Ведь если скажем, Кириллу захочется быть разведчиком, то можно накопить аж пятьдесят тысяч опыта и купить дрона, что будет передавать картинку в мозг. Можно купить всяких подслушивающих жучков или ещё что. Но для всего этого нужны будут определенные навыки. А их количество крайне ограниченно. Поэтому нужно с толком выбирать навыки. Захоти Кирилл стать мега-убивашкой, эдаким орудием всего человечества, то нужны будут соответствующие навыки, ни о каких дронах уже тогда речи не идет. Если же будет желание стать невидимкой и шпионом, то это третий набор навыков. И так до бесконечности вариантов. Вопрос в том, кем быть то?
С этим вопросом молодой человек мучился ещё в прошлой жизни, а теперь вот возьми и пойми кто ты по жизни? Можно подумать такое даётся легко.
Но раз не получается с ходу понять что хочется, так что придется пойти от обратного, составить список того, что есть и попытаться понять куда двигаться дальше. Тем более, что как показывает практика, некие моменты могут перекрывать оружия системы, тут есть посохи, что будут стрелять шарами огня, молниями, да всем чем захочешь, главное плати нужное количество опыта. Потому необязательно брать навыки стихий, вполне можно обойтись вещами.
И так, из 48 базовых лотов уже заполнены следующие:
1. Повышение праны
2. Повышение силы
3. Повышение ловкости
4. Повышение выносливости
5. Повышение интеллекта
6. Повышение восприятия
7. Повышение скорости
8. Повышение телосложения

И это только базовые характеристики, тогда как к ним еще нужно будет добавить две: ману и дух.

Но идем дальше:

        9. 
        Регенерация
      

        10. Иммунитет
      

        11. Сонар
      

        12. Наложение рук
      

        13. Каменная кожа
      

Почти треть уже заполнена, а к серьезным вещам ещё даже не приступал. Ведь сто процентов нужны такие вещи как полет, невидимость, бесшумность. Возможно ещё нужна бесплотность, а то оборотни и прочие гады легко угадывают где противник исключительно по запаху.
Также надо оставить несколько слотов на бессмертие, продление жизни, они слишком дорогие, но однозначно они нужны.
Кстати, а что с инвентарем?
Кирилл открыл меню, перешел на вкладку инвентаря и там было четырнадцать пустых ячеек, что соответствовало уровню персонажа.
- Гадство, - высказался Кирилл, ведь сейчас он будет дальше тратить опыт и количество ячеек будет сокращаться, значит особо доверять инвентарю нельзя.
При этом всё же пора себе приобретать какое-нибудь оружие. Хорошо подумав, Кирилл всё же зашел на аукцион и стал совершать одну покупку за другой. Первым делом он купил два кольца в готическом стиле, то есть это продолговатое кольцо, что как бы стелется по пальцу и при желании им можно даже ткнуть в глаз, но в данном случае направить выстрел. Кольца имеют заряды молнии и огня, в каждом по двадцать пять штук, восстанавливают заряды по одному в сутки, но лучше так, чем никак. На это ушла аж тысяча опыта.
Осталось тринадцать триста.

        Повышение маны - навык повышающий параметр мана (первый уровень дает +1 к базовому значению)
      



        Колодец маны - навык повышающий общий запас маны (первый уровень дает +100 к базовому значению)
      



        Пирамида маны - навык ускоряющий восполнение маны (первый уровень восстанавливает 1 единицу маны в час)
      

Запросив у аукциона все четыре стихии, тот выдал следующее:
- Повелитель холода
- Суть холода
- Повелитель огня
- Суть огня
- Повелитель Земли
- Суть Земли
- Повелитель Воздуха
- Суть воздуха

Кирилл задумался, почему здесь вместо воды значится холод. Не сразу, но всё же дошло, тем более рядом же подсказка. Повелитель это управление вне, Суть это управление внутри. Повелитель Огня это управление огнем, что вне твоего тела, костер там, факел или ещё что. Суть Огня, это ты превращаешься в огонь, и можешь ими кидаться, с одной стороны кажется нет разницы. Но скажем, окажись ты в горящем доме с кем-нибудь из друзей, то разница между навыками сразу станет очевидна. Будь у тебя Повелитель Огня, то ты смог бы раздвинуть пламя и дать друзьям выйти. А если у тебя Суть Огня, то ты бы обратился в горящий факел и сам бы спокойно вышел, но друзья бы там погибли. Да, оба навыка можно объединить и тогда стихия огня тебе будет подчиняться во всех её проявлениях, но это уже отдельный разговор.
Если же сравнивать холод и тепло, то в бытовом значении человеку тяжело понять, ведь как тепло выделяет батарея, так и холод выделяет холодильник. Но в стихиях всё несколько правильнее, тепло это выделение, а холод поглощение. Кирилл для себя представил пылесос. Тот что втягивает, но не накапливает это холод. А тот пылесос, что дует, но сам при этом не является источником, это огонь. Вот такой сломанный пылесос, но по крайней мере можно понять, что показывает система.
И если выбирать что-то одно из четырех, да, можно взять все четыре, но надо быть объективным, все разом развивать не получится, необходимо выбирать что-то одно, и потому если можно взять что-то одно, то по душе Кириллу именно холод.


        Повелитель холода - навык позволяющий управлять водой и выкачивать тепло из окружения.
      



        Суть холода - навык позволяющий поглощать всем телом энергию и тепло всем телом. (Первый уровень позволяет использовать форму «холода» на 10 секунд)
      

Появилось сообщение:

        Желаете объединить навыки «Повелитель холода» и «Суть холода» в «Холод»?
      

        Да/Нет
      

Кирилл нажал Да.
Ничего внешне и по ощущениям не изменилось, разве что иконки навыков объединились и появился коэффициент Х2.
Итого траты:

        Повышение маны - затраты 200 опыта.
      

        Колодец маны - затраты 200 опыта
      

        Пирамида маны - затраты 500 опыта.
      

        Суть холода - затраты 200 опыта
      

        Повелитель холода - затраты 200 опыта
      

        Объединение навыков - 1000 опыта.
      

        Итого осталось: 13300 - 2300 = 11 000 и минус два кольца по 500 = 10 000.
      

А запасы очень быстро тратятся.


        Ключ от всех дверей - затраты 1000 опыта.
      

Осталось 9000.


        Полет - навык позволяющий летать (Первый уровень позволяет развивать скорость 1 метр за 10 секунд, расход 10 единиц маны в секунду)
      



        Полет затраты - 1000
      

        Осталось 8000.
      


        Бесшумность - навык позволяющий гасить звуки от себя в радиусе одного метра. (Первый уровень - расход маны 5 единиц в секунду)
      



        Бесшумность - затраты 500 единиц опыта.
      


        Бесплотность - навык позволяющий переходить в эфирное состояние (Первый уровень позволяет переходить на 10 секунд, затраты 100 единиц маны, кулдаун один час)
      



        Бесплотность - затраты 500 единиц опыта.
      



        Осталось 7000.
      

Кирилл с облегчением вздохнул, всё же он боялся, что все его задумки займут значительно больше опыта, а тут выходит, что ещё даже осталось.

Остаток он решил потратить на фамильяра, но исключительно такого, чтобы тот помогал убегать. Перебрав всех, кого смог придумать, просто так аукцион отказывался выдавать варианты, так что для людей с ограниченной фантазией тут будет сложно. Были варианты драконов, всяких черепах, львов, гигантских змей, но Кирилл вдруг вспомнил один фильм, когда главного героя унес смерч, а стоило ему об этом подумать, как появился фамильяр «вихрь», представляющий собой воздушную воронку с человеческий рост, а в описании было сказано, что он иммунен к физическому урону, правда стоимость аж пять тысяч. Это же половина антидота. Очень дорого, но Кирилл взвесил все за и против и всё же приобрел его. Он отлично отдавал себе отчет, что при покупке показывают рабочую версию, а на первом уровне будет всё несколько иначе.
Осталось еще две тысячи опыта, а потому Кирилл вложил всё в развитие интерфейса.
Правда первый уровень он покупал за сотню опыта. Второй уровень стоил двести, а вот третий уже пятьсот, а четвертый уже тысячу. Это очень сильно расстроило Кирилла, он то полагал, что повышение цен будет линейным, а не таким резким. Значит придется пересмотреть в будущем затраты на навыки, не все будет легко прокачивать с такими ценами. Осталось всего триста опыта, а для первого уровня достаточно сотни, потому Кирилл пока ещё есть возможность, зашёл и выбрал себе системную обувь. Полуботинки на хорошей твердой подошве, мыс с металлической вставкой, надежда, что это другое железо, не такое как в реальном мире, не сомнется как бумага. Шнуровки нет, вместо нее липучка, правда на вид они зелено-болотного цвета, но лучше так чем ничего.
Конечно, его обувь ещё не износилась, но пора привыкать к системным вещам, ведь фабрики не работают и с каждым днем найти что-то в реальном мире по размеру будет проблематично.
Не сходя с плиты Кирилл принялся переобуваться. А когда случайно подумал, а что ещё могут эти ботинки, то улучшенный интерфейс выдал справку. Что заплатив опыт можно наделить их определенными свойствами, такими как «саморемонт», «самоочищение», «восстановление при потери или уничтожении» и куча магических свойств, например, вспышка, усиленный прыжок и так далее, список огромен и всё хочется, но интерфейс сразу предупредил, что на каждое улучшение требуется новый уровень, развивай, а потом уже улучшай. Про тонны опыта, что можно засунуть в ботинки интерфейс не упомянул, но это и так понятно.
С тяжелой головой от мозгового штурма Кирилл сошёл с плиты.
- Ну ты и тормоз, - произнес с улыбкой Игорь. - Тебя тут уже все ждут три часа.
Кирилл сначала не понял кто это такой. А когда мысли встали на место, то очень захотелось тому заехать в морду, будет ещё прилипала-болтун выносить ему оценку. Игорь по реакции Кирилла понял, что опять пересек черту, а потому поспешил извиниться.
- Бро, ты не серчай, мы просто переживали, ты так долго там что-то выбирал, что уже волноваться начали. А что ты выбрал?
Кирилл недовольно на него глянул и тот решил заткнуться. Правда оказалось, что не надолго, он стал приставать к вышедшему из дверей, пытаясь узнать где тот был, что видел и как оно теперь в реальном мире.
- Ты как? - сочувственно спросил Ден. - Ты правда там долго возился.
- Голова кругом, все эти магии, вещи, воскрешения и прочее, - отмахнулся Кирилл.
- Воскрешения? - спросила Марго заинтересовано.
Кирилл посмотрел на них настороженно.
- Друзья, вы же не только магию себе купили и отчалили?
Те отвели глаза.
- Ладно, проехали, я устал, давайте спать, - предложил Кирилл.
Они тоже устали, давно бы уже заснули, но дожидались друга, а тот всё никак не сходил с плиты.
Выяснение возможностей друг друга оставили на утро, сейчас у всех в голове каша, да и день выдался насыщенным.
Буквально утопая в сонной неге на весь зал раздался детский плач, некоторые поморщились, а у Кирилла растянулась улыбка и он окончательно заснул.

Глава 8 Разные цели

Глава 8 - Разные цели

Сон протекал рвано. Постоянно кто-то приходил, уходил, громко разговаривал, а иные ещё и ругались на повышенных тонах. И ведь не объяснишь людям, что тебе надо отдохнуть. Кирилл пообещал себе, что в первую очередь займётся развитием персональной плиты, с надеждой что там будет изолированное помещение, где в будущем можно будет нормально отдыхать.
Пробуждение тоже не принесло радости. Вы, когда-нибудь видели как в паре метров от вас человек превращается в монстра, а потом изучает свои когти и нюхает подмышки? Друзьям пришлось пережить этот шок.
- Не одни мы выходит подняли опыт, - высказался Ден, когда все окончательно разлепили глаза.
- Ага, - согласилась Марго. - Интересно где теперь принимать душ? Я уже два дня не мылась, аж вся чешусь.
Ден и Кирилл переглянулись, им то не привыкать, мужики вообще не особо любят мыться, но Кирилл сделал себе заметку, что персональную плиту и правда надо развивать, даже ему через день другой захочется помыться. А даже если это будет происходить в тазике, то лучше это делать не на глазах у общественности.
- Ну-с, народ что умеете? - спросил Кирилл, обняв себя за колени.
- Ничего, я купила три антидота и всё, - заявила Марго. - Ден пообещал, что мы найдем моих подруг и я их оживлю.
Ден кивнул, мол, было такое.
Кирилл не стал говорить, что тех возможно уже окончательно убили, но портить настроение и надежды Марго точно не стоит.
- Ну, а ты?
- Я лучше покажу, - решил похвастаться Ден.
Он встал, отошёл на пару метров. А затем через мгновение оказался рядом, похлопал ошеломленного друга по плечу и резко с хлопком пропал и оказался вновь за десяток метров от него.
- Персональный портал, перемещает только меня, но согласись, в бою очень удобно, - произнес Ден с широченной улыбкой.
- Ага, - выдал удивленный Кирилл, Дену понравилась его реакция.
Через мгновение Ден растаял в воздухе, не осталось ни тени, ничего. Правда ощущение от навыка сонара дали понять, что тот приближается, всё же шум он производит и когда он захотел щёлкнуть по носу друга, тот с улыбкой отклонился, чем сильно удивил Дена.
- Сонар, - пояснил тому Кирилл. - Да, я тебя не вижу, но для этого навыка не нужны глаза, я просто слышу где ты, а навык рисует твое положение тела. Невидимость не очень полезна.
- Ну уже взял, - скуксился Ден.
Дальше он продемонстрировал заклинания холода, огня, воздуха и земли, видимо решил взять себе все четыре стихии.
- На этом всё, но зато все второго уровня, мне теперь ниже нельзя опускаться, - объяснил Ден ограниченность своего выбора. - Теперь ты.
Кирилл поднялся, к ним присоединился проснувшийся Игорь и также с интересом уставился на лидера их компашки.
Кирилл медленно, но поднялся в воздух, чем вызвал удивление и одобрение у всех. После опустился на пол и перед ним появился мелкий вихрь, друзья сначала не поняли зачем друг наступил на него, а после вообще полностью на него встал, а когда мелкий вихрик натужно стал его передвигать, то у всех появилось недоразумение на лицах.
- Он просто ещё очень маленький, - пояснил оплошность Кирилл, правда он данную ситуацию не считал плохой, был к этому готов.
После этого Кирилл вдруг резко посинел, кожа стала мертвенно-синего цвета, а над его ладонью сформировалась ледяная сфера, с которой клубами опускается ледяной туман.
После Кирилл просто взял и подошел к друзьям, но они опять не поняли, что в этом такого. Он вздохнул и отошел на метров двадцать и после этого стал топать как слон, но через пару метров вдруг весь грохот пропал и он подошёл абсолютно бесшумно. Вот теперь всем стало ясно.
- Отличный навык, - одобрил Ден.
- А ещё что? - спросил Игорь с горячими глазами, он казалось был очень впечатлён.
Кирилл улыбнулся и отошел на десять метров, а после вдруг резко стал полупрозрачным, как призрак. У всех отвисли челюсти.
- Это ЧТО? - закричал возбужденно Игорь.
Кирилл не ответил, а вместо этого уселся рядом и сказал:
- Теперь ты показывай, что накопал.
- Не вопрос, но потом скажешь, что это было? - спросил Игорь.
- Бесплотность это, - с улыбкой ответил Кирилл.
Игорь достал из воздуха военную винтовку, накрутил на неё глушитель, достал коробочку также из инвентаря, из неё достал рожки, что уже забиты патронами, но на верхних патронах кончики были разных цветов.
- Собственно всё ушло на это, - ответил Игорь. - Я всегда мечтал стать снайпером. Теперь могу им быть.
- А что-нибудь для тела брал? - решил уточнить Кирилл.
- Не хватило, всё ушло на винтовку и патроны, что по одному в сутки восстанавливаются, но зато в каждом рожке отдельно, а не по очереди.
Кирилл сделал себе заметку, что это может быть хорошим подспорьем, его кольца выходит тоже можно менять на другие.
- Какие теперь планы? - спросил Игорь, когда убрал свое вооружение в инвентарь, он явно предпочёл остаться на высоком уровне, ведь столько хранить нужно много места.
- Надо спасать живых, будем их искать, - твердо заявил Ден, Марго сразу кивнула, поддерживая брата.
Игорь посмотрел на Кирилла, тот подумал и произнёс:
- По обстоятельствам.
- Ты не с нами? - удивился Ден.
- Пока не знаю, ты очень добрый малый, но бежать по заражённому городу с многомиллионным населением в надежде спасти кого-то там спрятавшегося, так себе занятие.
- Но кроме нас ему больше никто не может помочь, - обвинил Ден.
- Согласен, но жертвовать ради него своей жизнью, я не собираюсь, - ответил Кирилл хладнокровно.
- Но только мы можем его спасти, - повторил Ден, якобы это весомый аргумент, который другие просто не понимают.
Кирилл пожал плечами. Ден открыл и закрыл рот, не зная что сказать, после перевёл взгляд на Игоря, но тот отвел взгляд.
- Марго, пошли, - скомандовал тот и резко поднялся. Сестра мигом вскочила.
Они пошли к двери, Марго возле двери обернулась на Кирилла, тот помахал ей рукой, а Ден даже не обернулся. Далее он открыл дверь ключом от всех дверей и они ушли.
- Странно, - произнес Игорь, - я думал вы не разлей вода, всегда вместе. Друзья.
- Друзья, - подтвердил Кирилл, - но у каждого своя голова. Если ему хочется поиграть в героя, то пусть.
- Но вместе вы же сильнее.
- Сильнее, но я не готов ещё высовываться и идти в открытую. Слишком рискованно. А кого-то искать это надо идти по земле, а ты сам видел сколько там зомби.
- Значит опять будем сверху всех убивать? - спросил Игорь.
- Будем? - переспросил Кирилл. - Вместе? Ты хочешь пойти со мной?
- А что ты против?
- Ну не то чтобы, просто это как бы не по умолчанию, мы даже не знакомы особо, один день с нами побегал, пришмотился, я не думал, что тебе будет с нами по пути.
- С ними ты знаком думаю давно, но как вижу это не сильно много для тебя значит, - обвинил Игорь.
- Так шёл бы с ними, им твоя помощь была бы нужна, - хмыкнул Кирилл.
- Я не знаю куда они отправились.
- Пошли, - пригласил Кирилл и поднялся.
Быстро подошёл к двери и открыл дверь, за дверью оказались Ден и Марго. Понятное дело, что они отправились к себе домой.
Кирилл махнул рукой Игорю, мол, ты хотел, иди. Тот сделал морду кирпичом и шагнул за дверь, Кирилл закрыл дверь. Ему очень хотелось проверить себя с новыми возможностями, а в окружении друзей, что заточены на боевку это сделать будет тяжело, они будут привлекать слишком много внимания.
Не желая долго бояться принятого решения, Кирилл ещё раз вставил ключ от всех дверей и представил офис, в котором работал, там достаточно много места, врага будет легко заметить, а также сам офис располагается в промышленной зоне, где по идеи не так много должно было быть народу, потому есть шанс попробовать свои силы в персональных схватках.
Кирилл как и задумывал вышел перед кабинетом бывшего директора, уж эту дверь ему приходилось очень часто видеть, даже особо вспоминать и представлять не пришлось, стоило только подумать, как та сама нарисовалась в памяти в мельчайших деталях.
Огромный опен спайс, условно поделённый на зоны отделов, спереди и сзади глухие стены бывшего завода, по правой стороне окна высотой более пяти метров, а по левой стороне проход вдоль кабинетов различных руководителей, возле одного из кабинетов Кирилл и вышел.
Чем хорош навык «сонар» он использует прану, а её пока что полные закрома. Цель этого соло похода не чтобы стать сильнее, а понять какие у меня слабости. Даже двести единиц маны это один чих. Чтобы летать надо тратить по десять единиц маны в секунду, именно в секунду, а за десять секунд на первом уровне можно пролететь лишь один метр. Выходит полет затрачивает по сотне маны за каждый метр. Эдак все запасы это всего лишь два метра, которые при этом придётся очень медленно лететь, любой монстр со стороны от смеха помрет.
Бесшумность тратит в два раза меньше, но пять единиц маны в секунду, что тоже не бесплатно.
Про бесплотность вообще лучше не заикаться, там и сотня маны на десять секунд, так еще повторное использование только через час.
В общем и целом как маг я полное ничтожество.
Прана тратится каждый раз, когда выхожу из ранее озвученных десяти метров, наверно в настройках можно поменять, но мне не хочется. Я еще никогда не знал так досконально бывший офис. Сонар очень приятный и пугающий навык, он даёт понять даже о том, что упало лет десять за столы коллег, обо всех спрятанных конфетах за шкафами.
Часов нет, но думаю сейчас около десяти утра. Забавно раньше в это время офис только начинал работать в полную силу, а сейчас в нём нет ни души.
Как вдруг раздался грохот где-то далеко. Кирилл резко спрятался между рядами компьютерных столов. Подождал десять минут, но так ничего и не изменилось. На всякий случай проверил есть ли кольца на пальцах, помнит ли как выпускать заряды, эти знания как-то сами загрузились, когда кольцо было одето на палец впервые.
Осторожно ступая, Кирилл выбрался из общего опен-спейса и вышел на магистральный коридор. С правой стороны в самом конце какой-то мужик пытается воспользоваться пластиковой карточкой, чтобы войти, но у него не выходит. Вот только он упорный и раз за разом повторяет операцию. Кирилл стал очень медленно приближаться. Незнакомец увидел его, когда Кирилл подошел очень близко, метров десять осталось.
- Эй, ты как? - спросил Кирилл не для того, чтобы ответили, а чтобы понять кто это живой или зомби.
Мужик повернулся, губа прокушена, правый край нижней губешки оторван и болтается, нос весь изодран, будто кошка решила поточить об него когти, одежда вся грязная, видно тот часто падал.
- Помоги, - взвыл мужик и ринулся на Кирилла.
В который раз Кирилл подумал, что это какие-то не правильные зомби, не должны они так двигаться, да и этот видимо какую-то часть памяти сохранил, ведь не просто так он пытался попасть в офис, видно какой-то рефлекс сохранился, кроме как хотеть пожрать.
Но гуманизм это роскошь прошлого мира и после своей вполне себе настоящей смерти Кирилл это усвоил очень прочно. Потому сначала активировал кольцо на левой руке и засадил в мужика молнию, того конечно тряхнуло, но и всё. Несчастный подергался на ходу пару секунд, а после продолжил спешно наступать. Тогда Кирилл воспользовался кольцом на правой руке и нацелил огненный шар подопытному в ноги. Шар ударил куда и полагалось, при ударе раздался громкий взрыв, но не так, чтобы заложило уши, больше похоже на сильную петарду, правда мужику всё же переломало кости ноги и тот упал. Кирилл решил не жадничать и потратил ещё три заряда на каждую из конечностей. Мужик продолжал повторять одно и то же «помоги» и «помоги».
- Прости, брат, но мне нужно понять что у меня за магия и как ей пользоваться.
- Помоги, - в ответ произнес несчастный, переломанные руки и ноги пытаются за что-то ухватиться, но не выходит и он смешно ими сучит, хотя ртом пытается как бы дотянуться до Кирилла и укусить, при этом прося о помощи не прекращая.
Кирилл активировал навык «холод», но лишь ту часть, что отвечает за внешнюю часть. Вытянул руку и стал представлять что на ней появляется длинная сосулька в виде меча. Воздух над ладонью заискрил, посыпались снежинки, белёсый туман стал буквально втягиваться в пустоту над ладонью, где как раз и стала формироваться льдинка, метра полтора длиной, нежно синего цвета полупрозрачная, но на ощупь вроде бы твердая.
Кирилл оценил созданное, ушло двадцать две единицы маны, немного, но и не мало. Теперь остаётся вопрос, что он получил за это и как этим пользоваться?
Кирилл попробовать ударить зомби по ноги, с целью ту отрубить. Ледяная сабля хоть и не заточена до бритвенной остроты, но всё же сильно резанула тому по ноге. Далее он подошел поближе и воткнул с силой саблю тому в ногу, проверяя её на прочность, та пронзила ногу и даже прошла насквозь, дзинькнула о бетонный пол прикрытый ковром. Приятная новость - сабля выдержала удар и не разломалась. Кирилл повертел её в руках, крови почему-то после выдергивания из тела зомби на ней не оказалось. Ледяная сабля не холодила руки, при этом вроде бы и не собиралась таять. Кирилл посмотрел в меню, там всё те же сто семьдесят восемь единиц маны, а это значит на поддержание ничего не тратится. Хм, странно.
С третьего удара нога перерубилась и стоило части отсоединиться от зомби, как она обратилась в прах, точнее черным дым, но при этом опыта никакого не было, а вот дым хоть и медленно втянулся в рядом валяющегося зомби, тот будто поглотил свою же ногу. В его руках раздался хруст и его руки излечились, он попытался цапнуть выпрямленными руками Кирилла, тому аж пришлось отскакивать. Но дальше зомби не представлял опасности, разве что он теперь «помоги» произносил не так жалобно, а несколько враждебно. Со стороны выглядит, что все эти зомби это зацикленные пластинки, что-то они помнят и потому пытаются вести привычный образ жизни, хотя на самом деле это выглядит очень странно, ведь оторванные кусочки жизни без контекста абсолютная бессмыслица, но зомби, как этот несчастный, пытаются к ней вернуться.
Кирилл посильнее размахнулся и перерубил руку зомби, та также обратилась в черный дым, что постепенно в него же и в впитался. Затем вторая рука, эта уже не возле локтя, а ближе к плечу, ведь подопытный толком уже ничего не может сделать. Хорошо, что в его глазах желание сожрать того у кого он просит помощи, иначе бы Кириллу духа не хватило всё это проделать. На срезах видны мясо и кости, но никакой крови не вытекает, будто её там и нет вовсе. При этом зомби даже не думает умирать, лежит обрубком и постоянно твердит «помоги». Кирилл решил, что это своеобразная психологическая атака на выживших, потому старался отрешиться от постоянных завываний зомби.
Кирилл сам себе удивлялся, тому как он хладнокровно разделывает человеческое тело, что шевелится и при этом просит о помощи. С другой стороны он ещё очень хорошо помнил, как эти же люди не так давно растерзали его на части и сожрали. Очень хорошо помнил. Не уверен, что такое когда-нибудь забудется. А вот знания о противнике могут быть крайне полезны.
Было желание отделить голову от тела, но Кириллу вдруг пришла другая мысль, сначала он перерезал, точнее отрезал по ребра низ живота, что опять же обратился дымом и впитался в зомби, а после воткнул ледяную саблю тому в сердце и к его удивлению, зомби умер, в смысле обратился черным дымом, что стал растекаться по полу, а к Кириллу метнулся огонёк опыта.
- Значит не только голова, - озвучил мысль вслух Кирилл. Сделал он это специально, очень не хватает звуков и освещения, вроде бы раннее осеннее утро, но без освещения тут жутковато, а без снующего народа, что порой задевают друг друга плечами тут непривычно и страшновато. В оупэн-спейсе, где окна более пяти метров не так ощущалось, что в офисе больше никого нет, а здесь на магистральном коридоре всё какое-то неправильное, безжизненное. Но Кирилл вдруг себя мысленно одернул, ведь не так давно он думал, что он тут один, а оказалось, что поблизости бродил зомби. И тут до него дошло, что вообще-то это здание нормальной формы, сначала удивился, а после стало страшно и боязно, ведь это здание переделано на базе завода, он работал в обычной бетонке по соседству, когда это здание было лишь огромным железным каркасом, что после превратили в офисное здание. А если вспомнить, что весь земной металл стал похож на бумагу, то есть опасения, что это здание очень скоро сомнётся. Желая проверить правильность своих подозрений, Кирилл подошел к углу здания и вонзил туда саблю, та с трудом, но вошла. Магия, конечно, все сильна, но у него в руках лишь ледяная сабля, а не меч света, потому подозрения о качестве стен подтвердились.
Кирилл было прошёл резко на выход, но пройдя метров пять решил прислушаться. Постоял несколько минут, нигде ничего не скрипело, не хлюпало, не падало, а значит здание пока вполне справляется с нагрузкой. Да, возможно теперь опоры из толстого картона, а не стальных балок, но так и он тут один, а не весь коллектив крупной компании.
А нахождение в закрытом помещении, где тихо, сухо и никого нет можно использовать иначе - например, для тренировок. А то в безопасной зоне нельзя быть агрессивным, а здесь нет никаких ограничений, и при этом мана тратиться, что также будет сказываться на тренировке.
Тратить всю ману бездумно Кирилл не захотел, сначала решил разобраться уже с созданным, а точнее с ледяной саблей. Прошелся вдоль стен, нанося удары, зарубки оставались глубокие, иной раз, когда сабля изо льда должна была бы сломаться, она выдерживала и продолжала рубить. Для проведения еще ряда тестов, Кирилл вернулся в опен-спейс и принялся рубить всю мебель, удивительно, но сабля справлялась, хотя быстро стала уменьшаться. Когда осталось заметно меньше, Кирилл решил сделать перерыв, уселся на ковер, что проложен по всему коридору вдоль кабинетов руководителей и стал изучать саблю. Очень быстро обнаружил, что та постепенно восстанавливается, будто берет влагу из воздуха и как бы сама заделывает все повреждения.
Следующий тест был на дальность. Размах и сабля улетает на другой конец зала, точнее метров на двадцать, может тридцать, и с размаху втыкается в чей-то офисной стол. Бросок оказался не совсем прямым и потому пришлось поплутать между столами, чтобы до неё добраться. Правда этого не удалось, прошло где-то секунд семь или десять и та развалилась на части.
Первое время Кирилл не мог понять в чем разница, уселся всё обдумать, а когда надоело сидеть так ничего и не придумав, то начал вставать. В этот момент овал вокруг его тела в радиусе метра покрылся инеем. Кирилл сначала испугался, думая, что это сделал кто-то другой, но вокруг никого не было, да и овал инея повторял его силуэт тела. Не сразу, но всё же дошло, что это его рук дело, хоть и не произвольное.
Ряд опытов и в итоге было сделано открытие, что когда он напрягается, то вокруг него есть как бы зона, на которую он может воздействовать. После он принялся тренироваться. Вытягивал руку и если предмет был в пределах метра от неё, то усилием воли он мог заставлять предмет покрыться инеем. Если еще больше внутренне напрягался, то предмет хорошо промораживался.
Создав еще одну саблю, вновь потратив двадцать две единицы маны, Кирилл сделал для себя открытие, что созданные таким образом вещи поддерживаются его морозной аурой. Очень и очень приятная новость, это дает простор для фантазий и тренировок.
После Кирилл отправился изучать пустой офис, а с ледяной саблей, что достаточно прочная и при этом восстанавливает повреждения теперь не так страшно.
Большие настенные часы показали, что уже перевалило за два часа дня, выходит он уже долго тут куролесит. По знакомой дороге Кирилл направился в буфет, возле лифта стоял автомат с шоколадками. Разрезая стекло и получая доступ к вожделенным сладостям Кирилл не мог понять что больше ему нравится, что он их получил, либо что он их получил бесплатно, ведь в офисе они стоят чуть дороже, чем в магазине, что в соседнем доме, но редко кто хотел прогуляться из-за экономии в пять рублей. Порыскав по чужим столам быстро был найден пакет и все сладости и вода перекочевали туда. После четвертой шоколадки можно было и не идти в столовую, но раз начал, то надо бы проверить, вдруг там в холодильниках осталась какая-нибудь еда, не всё же зубы портить сладким.
Наличие ледяной сабли, что совершенно руку не морозила, никак не уменьшило осторожность Кирилла, где был один зомби, то может быть и ещё. Но по пути к буфету больше никто не встретился, видимо только у одного в голове перемкнуло добраться до работы после смерти и пытаться работать до бесконечности. Даже жалко стало беднягу, ему видно и при жизни не особо везло, раз так начальство замордовало.
Большая зона со столами стыдливо посмотрела на Кирилла голыми столами, за прилавками никого нет, два лифта по бокам стоят открытыми и никому не нужными, а из-за вереницы специальных палаток, где раньше повары зачерпывали еду и раскладывали по тарелкам никого нет. Унылое безлюдье.
Оглашая абсолютную тишину шагами новых системных ботинок, Кирилл прошёл на кухню. Множество металлических столов, где видимо раньше готовили, две большущих плиты, где каждая конфорка может принять огромный чан, мощные вытяжки над ними, а в конце стоят три огромных холодильника, если двери раскрыть, то на автомобиле можно заезжать. Электричества в здании нет, Кирилл было подумал с чего вдруг, ведь вряд ли какой-то зомби щёлкнул тумблером, а потом вспомнил, что любой металл превратился по прочности в бумагу, а потому скорее всего электричество, если теперь оно в мире существует, просто сожгло контакты и потому нигде больше нет электричества.
Открыв первый холодильник, Кирилл радостно присвистнул, такого обилия еды ему ещё не приходилось видеть, если не считать лотки на рынках. Заглянул во второй, в третий, еды просто чертовски много, но оно и понятно, тут собирались кормить пять этажей офисного планктона, что любит поесть, будто не кнопки на клавиатуре нажимали, а мешки ворочали.
Кирилл подумал и положил пакет с шоколадками в холодильник, если уж приходить за едой, то за всей сразу. Сейчас себе взял лишь пару огурцов, батон хлеба и колбасу и стал на ходу жевать. Больше на кухне делать нечего. Положил еду на стол в столовой, сходил, взял пакет сока, пустой стакан и вернулся завтракать. Пока жевал, упражнялся с зоной холода, так он решил называть метр вокруг тела. По соображениям Кирилла это пассивная способность за объединение двух навыков холода, мол, у него есть теперь некая зона, что пассивно поддерживает его творения. Врагов такой не особо убьешь, но при желании ей тоже можно создать много проблем. Хрумкая огурцами, Кирилл потянулся зоной холода к соседнем столику, но сумел лишь до середины создать обледенелую дорожку.
- А что тоже польза, - похвалил себя Кирилл вслух.
Закончил с завтраком, почувствовав сытость и уверенность в себе, рядом лежала ледяная сабля, что и не собиралась таять, ведь она в зоне холода. Хотя огурцы и колбаса оставались нормальными, если их специально не пытаться охладить, то зона на них не действует.
Что сказать, Кириллу захотелось погеройствовать, а точнее проверить себя в бою, ведь выспался, полон энергии, к сожалению не маны, из сорока четырех вернулось только девять, но если заработать опыт, то это дело тоже можно будет поправить.
Кирилл был уверен, что тот бедняга не единственный трудоголик, потому направился к выходу. И был приятно удивлен, что так оно и есть. Шесть мертвых тел пытались пройти в закрытые стеклянные двери. Они долбились и всячески пытались проникнуть внутрь, но у них ничего не выходило, ведь крутилку на ночь останавливают, она блокируется, а воспользоваться дверью, что в двух метрах они почему-то не догадываются, видимо у зомби крайне ограничены воспоминания о прошлой жизни.
Двух из шести Кирилл узнал. Рослый мужчина глава соседнего отдела. Всегда был такой важный, в дорогом костюме, усы идеально подстрижены, прическа будто вышел из салона, даже ботинки всегда сверкали. Сейчас он в том же наряде, правда видок у него уже не тот. Особой вражды Кирилл к нему никогда не испытывал, просто мужик, может его подчинённые и могли бы что-то сказать, но к Кириллу он никакого отношения не имел. А вот вторым, точнее второй была девушка, что работала на ресепшене. Милая, добрая и отзывчивая. Его всегда удивляло как она выдерживает тот шквал звонков, что поступает каждый час и ведь каждому, КАЖДОМУ мило отвечает, даже когда у неё десяток других звонков мигают на панели телефона тревожными огонёчками. Почему-то глядя на неё, ему становилось её жалко и мысли о том, чтобы проткнуть ей сердце или разбить голову не возникало. Наверно впервые с момента апокалипсиса он серьёзно задумался о том, что их опыт это погубленные жизни других людей. Они ни в чём не виноваты, но теперь вынуждены ходить живыми мертвецами, нападать на живых или же умирать и дарить тем крохи опыта.
На смену жалости пришло воспоминание о том как Кирилла растерзали и заживо съели, а потому сострадание отступило и на душе ему стало легче, хотя по отношению к той девушке, что скребёт когтями стекло с пустым взглядом ничего не изменилось. Кирилл решил не церемониться и пятью ударами сабли сквозь стекло убил всех, кроме девчушки. На его глазах она впитала черным дым и сразу стала третьим уровнем. У него мелькнула мысль, что теперь за неё дадут больше опыта, но он её отогнал. Вместо этого открыл дверь, что была в паре метров в стороне и позвал её. Долго зомби упрашивать не пришлось, она направилась за ним, он даже придержал небольшой льдинкой дверь, чтобы та не закрывалась, а как девушка прошла, отошёл и дверь закрылась, льдинка быстро растаяла, потеряв прочность. Он провёл её на её же рабочее место, а по дороге, с других столов собрал уйму скотча. Да, рисковал, но помня всегда её открытую улыбку, Кирилл не мог поднять на неё саблю, а потому когда она на него ринулась, перехватил руки, резко поднял их и соединил льдом, тот мигом стал крепким и сил зомби разорвать их уже не хватало, да траты маны на дурость, но сейчас Кирилл об этом не жалел. Дальше он уворачиваясь от её укусов сумел усадить на кресло и принялся бешено вокруг неё бегать со скотчем. Через пятнадцать минут она представляла муху попавшую в паутину маньяка-паука, ведь она не могла пошевелить ни то что рукой или ногой, а даже пальцем. После он приставил кресло к стене и прилепил её вместе с креслом скотчем. Два десятка ушло скотча, но жалеть их уже не стоит.
- Я вернусь, - пообещал он девушке, что смотрела на него несколько чуть более осмысленным взглядом, что-то мычала, рот он ей тоже заклеил, ибо надоели эти «помоги».
Выйдя из здания, у соседних подъездов он увидел таких же трудоголиков.
- Эй, идите сюда, - позвал он первую группу из семи человек, точнее тел.
Те медленно повернулись, а после с радостью побежали к нему ковыляя. Кирилл решил проверить что даст его зона холода, напрягся и метр вокруг него обледенел, будто сейчас не начало сентября, а лютые морозы в январе. Пока зомби до него добиралась, Кирилл решил серьезно напрячься, что в итоге породило небольшие сталагмиты, или сосульки, направленные вверх. Первый же зомби, что вырвался вперед, наступил на них и без каких-либо проблем пошёл дальше, Кириллу пришлось самому перепрыгивать замороженную землю позади себя и размахивать саблей. Убить зомби оказалось легко. На дальнейшие испытания не осталось время, хотя один опыт всё же Кирилл решился провести. Он убил шестерых, а от последнего решил скрыться за стеклянной дверью. Зомби в костюме пытался царапать стекло и постоянно просил о помощи, но Кирилла интересовало другое, черным дым буквально направился к мертвецу и не быстро, но всё же добрался до того. Мужика в явно дорогом костюме тряхнуло пару раз и его уровень сменился на третий.
- Помоги, мне, - вдруг выдал мертвец.
- Ты меня понимаешь? - решил уточнить Кирилл.
- Помоги, мне, - повторил мужик и уже не царапался, а сформировал кулак и бухнул им по стеклу, а после пнул. Явный прогресс в мышлении, хотя Кириллу это наоборот не понравилось. А потому он взял саблю и через стекло пронзил тому голову. Прилетело значительно больше опыта, если за нулевых давали по сотне опыта, то за этого аж три тысячи. Что странно, ведь он впитал не так много, но пояснений этому феномену не у кого спросить.
За два часа Кирилл прошелся вокруг офисного здания с десятью подъездами и по схожей методике перебил всех, оставляя одного напоследок. Можно было пригласить всех разом, перебить, а после сразиться с самым сильным. Но на текущем уровне Кирилл решил не рисковать, пара сверхспособностей не сделали его мега-убиватором, а сабелька в руке не оружие судного дня, потому лучше тихо, но гарантировано.
На улице стало темнеть, а между высокими зданиями это особо остро ощущается, Кирилл воспользовался ключом от всех дверей, перешел в безопасную зону.
Этот поход сделал его двадцать седьмым уровнем, что по подсчетам дает ему тридцать семь тысяч восемьсот. Быстрый взгляд на общий зал, друзей ещё нет, потому зашёл на плиту, купил антидот и вновь к двери.
Вышел рядом с ресепшеном, ведь там поблизости лифт, вспомнить его, когда каждый день поднимался на третий этаж не сложно, только подумал и в памяти он нарисовался как будто напротив находится, либо система помогает, Кирилл не стал заморачиваться над этим феноменом.
Оставленная девушка-зомби оказалось живой, в смысле целой, всё также примотанной, где он её и оставил.
- Сейчас, сейчас, - пообещал он ей и рывком сорвал скотч со рта. Той если и было больно, то она промолчала.
Далее не желая рисковать, он перерезал саблей скотч, что держал её голову, затем запрокинул ту, а уж девушка в попытках его укусить сама его постоянно разевает, осталось только влить ей антидот.
Зелье попало в рот, её хорошенько тряхнуло, но почему-то не до конца подействовало, она лишь сбросила три уровня, вновь став нулёвкой, но всё также оставаясь зомби.
- И? - опешил Кирилл.
Внутри жадность попыталась заявить, что второй антидот на одну деваху будет бешеным расточительством, Кирилл вздохнул и направился к лифту, там он перенесся в безопасную зону и купил ещё один антидот, надеясь, что теперь его то уж хватит, иначе весь день насмарку.
Второй антидот вернул девушку к жизни, она сразу заплакала, первое время она Кирилла не узнала, но когда истерика прошла, да и он стал освобождать её от скотча, то она постепенно пришла в себя. Он позвал её к лифту, та слабая и обессиленная покорилась, хотя они были шапочно знакомы, таких как он за день проходили мимо сотни, она всем улыбалась и мало кого на самом деле запоминала. Он сейчас не вызывал в ней страха, наоборот казался надёжным защитником.
Кирил открыл перед ней двери лифта, хотя там почему-то оказалась не кабина, а зал. Она ничего не понимая, шагнула. Дальше он подвел её к какой-то плите, на ней появилась цифра сто два, а после к ним подскочила дородная женщина и с улыбкой увела в угол, Кристина, так её звали, обернулась к нему за помощью, но он лишь устало улыбнулся и пообещал, что теперь будет всё хорошо. Почему-то она ему сразу поверила, хотя тоже самое ей говорила женщина, но её она от чего-то плохо воспринимала. Кристина ещё раз обернулась, Кирилл встал на другую плиту и замер со стеклянным выражением лица.
Кирилл же, сначала повысил уровень плиты до третьего, сундук перерос в стеллаж, а всего его вещи выпали рядом, видимо никто их раскладывать не собирался, а после стеллаж превратился в небольшое помещение, напоминающее туалет, ширина метр, длина два. Не очень понятно чем это лучше стеллажа, ведь тут нет ни одной полки, хотя вещи все же сами переместились в комнату и теперь валялись двумя сумками на полу. Правда на стене появился монитор, Кирилл шагнул с плиты в это помещение, но оно не пропало, а когда попробовал пройти сквозь стены, то ничего не получилось, будто и правда появилась комната, хотя другие люди его вроде бы не видели, проходили очень рядом, а некоторые даже могли задеть руками.
Стоило коснуться монитора, стало ясно, что это классического управление комнатой, можно поменять прозрачность стен, цвет всего что хочешь, заказать мебель, правда сюда не особо много влезет, но всё же возможность такого уже появилась, за всё надо платить опытом. Теперь уже удовлетворенный Кирилл вышел обратно на плиту и продолжил совершать покупки, опыта осталось двенадцать тысяч триста, второй уровень плиты потребовал две тысячи, а третий соответственно три.
Не так много, но всё же есть возможность развернуться, то есть что-нибудь купить.
«Троица, Троица, ТРОЙКА!!!» - послышался голос будто из селектора на автовокзале.
- А? Чего? Кто это? - ответил Кирилл, не узнавая голос.
- Это Хельга! Лидер!
- А почему троица? Что еще за тройка?
- А я знаю как читать твои три буквы? Три буквы, значит троица, тройка!
- Ладно, чего хотела?
- Я переживаю за твоих друзей, уже окончательно стемнело, а их всё нет. Не хочешь пойти их поискать?
- Думаешь стоит?
- Думаю да. И кстати, у меня будет еще одна просьба.
- Эту бы сначала выполнить, - буркнул себе под нос Кирилл, хотя за друзей он уже тоже стал переживать. - Я слушаю.
- За ребенка и девушку спасибо, но если ты не заметил, то за этот день погибло ещё пятеро.
- Кстати, а откуда ты знаешь, что мои друзья живы?
- Номера! Номера на плитах ещё есть. Те, кто умирает, плиты освобождаются.
- Ясно.
- Так вот, спасибо за девушку и ребёнка, но у нас не только мало народу, у нас мало бойцов. Если будет возможность, то в следующий раз постарайся привести какого-нибудь мужчину, желательно боевого. Один ты всех не вытянешь, а чем больше будет боеспособных мужчин, тем всем будет лучше. А невесту себе ещё успеешь привести, выбор широкий.
- Хорошо, только покупки сделаю, - ответил Кирилл, объяснять, что малознакомую девушку он привёл из жалости, а не потому что решил зачислить её в свой гарем. Хорошо ещё, что младенца ему в гарем не записали, мол, вырастет будешь с ней спать.
Кирилл помотал головой, глупости прочь, надо заняться делом. Хотя теперь задача несколько изменилась.
Кирилл запустил фильтр на поиск навыка, что позволит видеть в темноте. И так «кошачьи глаза», «тепловидение», «сонарное видение». Выбор пал на «кошачьи глаза», тепловидение не для людей, тяжело с таким ориентироваться, а сонарное видение позволяет видеть лишь при звуках, что тоже не всегда удобно, хотя и кошачье не предел мечтаний, ведь весь мир предстанет в серо-зеленых тонах.
На навык «кошачьи глаза» ушло шестьсот опыта, Осталось одиннадцать семьсот. Кирилл подумал и решил, что текущий набор навыков можно признать годным, а потому на акцию спасения лучше с ним и отправиться, ведь более менее с ним уже научился управляться, вот только уровни можно чуток поднять.
И так, 200 единиц оставляем на второй уровень персонажа, чтобы все будущие изменения были активными. А значит сто за первый уровень и двести за второй тратить нельзя, итого триста на счету должно остаться.
11400 - можно тратить.
Первым делом «Пирамида маны», что ускоряет восстановление маны, крайне полезный навык.

Пирамида маны - навык ускоряющий восполнение маны (Второй уровень восполняет 2 ед маны в час)
Затраты - 1000 единиц опыта.


        10400 - осталось.
      

Кирилл было рыпнулся ещё раз поднять уровень у этого навыка, уж очень он полезен, но тогда нужно и общий уровень держать на тройке, а это уже совсем другие цифры).

Холод - навык управления водой и температурой в ограниченной зоне влияния.

Затраты на «Холод 2 уровня» 3200 единиц опыта. Кирилл сам не понял почему решил поднять этот навык, вроде бы он особо ничего не дает, но с другой стороны это основное оружие, как выяснилось, потому рука будто сама потянулась его поднять.


        7200 остается.

Навык "Повышение маны» (2 уровень)
- повышает параметр мана (второй уровень дает +2 к базовому значению)
- ускоряет восполнение маны (+0.1 в час)
Цена - 300 единиц опыта

Колодец маны (2 уровень)
Навык повышающий общий запас маны (второй уровень дает + 200 к базовому значению)
Цена - 300 единиц опыта


        Минус 600, остается 6600.

Навык «Повышение праны» (2 уровень)
- повышает параметр прана (второй уровень дает +2 к базовому значению).
- ускоряет восполнение праны (+0.1 в час)
Цена - 300 единиц опыта.

Быстрый поиск и покупка недостающего.

Навык «Спираль праны»
- навык ускоряющий восполнение праны (первый уровень восполняет 1 единицу в час)
Цена - 1000 единиц опыта.

И еще раз.
Навык «Спираль праны»
- навык ускоряющий восполнение праны (второй уровень восполняет 2 ед праны в час)
Цена - 2000 единиц опыта.

Осталось 3300. Кирилл пробежался глазами по имеющимся навыкам, и решил сначала поднять сонар, а то праны вроде бы прибавилось, а вот полезный навык простаивает, а что он полезный, Кирилл уже убедился. А при поиске друзей тот может пригодится, ведь он отлично сканирует местность.

Навык «Сонар» - 2 уровень
- определение расстояния до объектов с помощью звука
- радиус использования 20 метров (только материальные объекты)
Цена - 500 единиц опыта
Осталось 2700. Тут уже Кирилл решил пройтись по общим своим характеристикам, если сам станет чуточку сильнее от этого будет польза и ещё какая.

Навык «Повышение выносливости» - 2 уровень
- повышение параметра выносливость (+2 к базовому значению)
Цена: 300 единиц опыта

Навык «Повышение силы» - 2 уровень
- повышение параметра сила (+2 к базовому значению)
Цена: 300 единиц опыта

Навык «Повышение ловкости» - 2 уровень
- повышение параметра ловкость (+2 к базовому значению)
Цена: 300 единиц опыта

Навык «Повышение скорости» - 2 уровень
- повышение параметра скорость (+2 к базовому значению)
Цена: 300 единиц опыта

Навык «Повышение восприятия» - 2 уровень
- повышение параметра восприятие (+2 к базовому значению)
Цена: 300 единиц опыта

Навык «Повышение интеллекта» - 2 уровень
- повышение параметра интеллект (+2 к базовому значению)
Цена: 300 единиц опыта

Навык «Повышение телосложения» - 2 уровень
- повышение параметра телосложение (+2 к базовому значению)
Цена: 300 единиц опыта

Итого осталось всего 600 единиц опыта. На такие крохи уже ничего не купить, Кирилл еще раз пробежался по списку навыков и решил поднять «Наложение рук», вдруг кого лечить придется.

Навык «Наложение рук» - 2 уровень
- передача праны другим в лечебных целях (Второй уровень позволяет передать 20 единиц праны в час)
Цена: 300 единиц опыта.

Осталось всего триста, а переходы туда-сюда избавляют от всех излишек, потому надо бы и их потратить. О-о, кстати.

Навык «Повышение духа» - 1 уровень
- повышение параметра дух (+1 к базовому значению)
Цена: 100 единиц опыта за приобретение и 100 за первоначальную активацию параметра.

Остаток: 100 единиц опыта. Ну, это уже допустимые потери.

Кирилл с нескрываемым удовольствием посмотрел на свои новые показатели, что сказать растет и при том осмысленно.


        КРЛ - 2 уровень
      



        Сила - 4 (Базовая 2 + 2)
      

        Ловкость - 5 (Базовая 3 + 2)
      

        Выносливость - 4 (Базовая 2 + 2)
      

        Телосложение - 5 (Базовая 3 + 2)
      

        Интеллект - 6 (Базовая 4 + 2)
      

        Восприяте - 5 (Базовая 3 + 2)
      

        Скорость - 3 (Базовая 1 + 2)
      



        Прана - 2 (Базовая 0 + 2) = 200 единиц праны
      

        Мана - 2 (Базовая 0 + 2) = 200 единиц маны
      

        Дух - 1 (Базовая 0 + 1) = 100 единиц духа
      



        Навыки:
      

        1. Регенерация (1)
      

        2. Иммунитет (1)
      

        3. Сонар (2)
      

        4. Каменная кожа (1)
      

        5. Наложение рук (2)
      

        6. Холод х2 (2)
      


        7. Повышение праны (2)
      

        8. Повышение маны (2)
      

        9. Повышение духа (1)
      



        10. Повышение силы (2)
      

        11. Повышение телосложения (2)
      

        12. Повышение выносливости (2)
      

        13. Повышение скорости (2)
      

        14. Повышение восприятия (2)
      

        15. Повышение интеллекта (2)
      



        16. Кошачьи глаза (1)
      



        17. Пирамида маны (2)
      

        18. Колодец маны (2)
      



        19. Спираль праны (2)
      

- Почти половина, - вздохнул Кирилл, глядя на полный список навыков.
Мысленно он добавил еще «бессмертие», «продление жизни», а после задумался, что есть еще куча очень полезных, но о которых он сейчас не думает, ибо ситуация несколько неподходящая.
Кирилл направился к двери. В душе надежда, что с друзьями всё в порядке. Да, он мог бы с ними пойти, но это было бы неправильно. Наступила новая жизнь и совершенно новые возможности. Это раньше в играх всё одно и то же у всех, когда персонаж получал уровень, то все окружающие знали чего от тебя ожидать и банально уже чуть ли не секунды отсчитывали, когда либо кинешь хороший обновленный баф, либо создашь им редкое оружие из настойчиво предоставленных ими материалов. Здесь же, как на вечеринке, где ты познакомился с красивой девушкой, что ответила тебе взаимностью. Только идиот будет весь вечер с ней общаться в кругу своих друзей, когда все о тебе всё знают и раньше тебя могут рассказать о тебе той девушке уйму вещей. Чтобы подобного не происходило, каждый здравомыслящий уводит девушку на балкон или вообще из этой вечерники погулять по улице, и не важно какое уже время. Важно, чтобы она сама тебя изучала, а не со слов твоих бухих друзей. Вот также и здесь, сейчас, важно самому понять свои возможности, понять куда двигаться, кем хочешь быть, а не то кем тебя хотят видеть друзья и уж точно не быть мальчиком на подхвате. Тот же Ден сразу ухватил себе боевые навыки, а Кириллу что остается? Быть персонажем поддержки? Бегать за другом и затыкать дыры в ситуациях, на которые тот закрыл глаза? Нет, спасибо.
Хотя он мог бы быть для меня прикрытием, но в новом мире мне видится, что здесь больше нет полиции, правительства и социума. Теперь каждый должен представлять из себя отдельную боевую единицу и от того кем он сможет стать, зависит как высоко он поднимется.
Кирилл приложил ключ в двери и вдруг взгляд зацепился за ледяную саблю, что у него в руке, оказывается всё это время он был с ней и даже её не замечал. А ведь это открывает просто гигантские просторы и возможности, осталось только с ними совладать.
Кирилл вернулся к своей плите, опыта больше нет, но тут он вряд ли кому-то помешает. Не сразу, а деталь за деталью он создал вокруг себя ледяной доспех. А когда попробовал пошевелиться, то оказалось, что он заперт, будто сам себя похоронил заживо. Попытки согнуть лед походили на шатание забора, вроде бы чуть-чуть воздействие есть, но серьезно на это рассчитывать нельзя. Убрал зону холода и ледяная броня осыпалась искрящейся пылью и мигом испарилась лужа.
Вторая попытка стала более осмысленной, стали создаваться не литые доспехи, а отдельные элементы одежды. Сначала высокие сапоги изо льда с рельефной подошвой, выглядят отпадно и не мешают ходить, Кирилл прошелся пару метров туда и обратно.
Только было собрался создавать наручи, как к нему подошла Хельга.
- Ты не мог бы поиграть в рыцаря позже? Людей спасать надо, - заявила та с ходу.
Кирилл замер, не веря в происходящее.
- В смысле?
- Я же дала задание, - продолжила та, будто всё в порядке и она вообще имеет право с ним так разговаривать.
- Власть в голову ударила? - сочувствующее спросил Кирилл.
- Ты о чём? - напряглась Хельга.
- Лучше не стоит, - попытался соскочить с темы Кирилл, понимая, что она вряд ли понимает насколько сейчас неправильно себя ведёт. В будущем он, конечно же, даст ей по носу, но это будет когда-то потом, а сейчас у него есть дело. А после и правда пора отправиться за друзьями.
- И вот ещё, - бесстрашно произнесла Хельга и протянула ему такой же браслет, что давала Дену. - Он поможет тебе найти твоих друзей, он отлично реагирует на живых.
- Спасибо, - взял браслет Кирилл и положил в карман куртки.
- Его надо сразу одеть, - настояла Хельга.
- А как его потом снять?
- Зачем? - не поняла Хельга.
Кирилл молча достал из кармана браслет и протянул ей.
- Возьми и носи его сама.
- Я не могу выходить отсюда, я лидер, - уверенно заявила Хельга, даже с какой-то напускной гордостью.
А болезнь то быстрая началась, звёзды очень быстро ударили в голову.
- Ты такая же как все, - ответил Кирилл тихо, - ты лишь первая что здесь оказалась.
- Одень его!
- Хельга! Я тебе помог? Я тебе враг? Нет, вот и не делай меня таким. А сейчас лучше отойди. По хорошему прошу.
- А то что? - спросила та с вызовом, но осторожно, если что мол, всегда можно сказать, что пошутила и её де не так поняли.
- А то ты меня разозлишь, - спокойно ответил Кирилл и посмотрел на неё как на потенциальный труп. Она прониклась и отступила.
Что-то пробурчала себе под нос, когда удалилась метров на десять, пару раз обернулись и бухтя ушла к себе.
Кирилл постарался выбросить её закидоны, но заметку поставил, что более она ему не друг, слишком быстро она почувствовала власть и стала давить, да при том так нелепо и неумело. А сам сосредоточился на создании различных конструкциях доспеха, чтобы можно было ходить и при случае бегать.
За пол часа было сделано четыре неудачных попытки, потому в итоге Кирилл оставил ледяные сапоги, съёмные наручи с двумя лезвиями, как две небольшие лыжни приделанные к руке, немного похоже на когти знаменитого Росомахи, но тут растут не из кулака, а приделаны на локте и запястье и переставлять их надо вручную, попытки управлять льдом ни к чему не приводили. Всё чего достиг Кирилл это создать ледяную форму, а после превратить её в воду. Была еще мысль создать что-то на подобии ледяного плаща или панциря черепахи, но оказалось, что в сидящем положении становится очень неудобно, а опять же гнуть лед Кирилл пока ещё не может, потому пришлось отказаться. Была мысль одеть шлем, дабы защитить голову, но счел пока что лишним, ибо и так плохо будет ориентироваться в местности, а тут ещё шлем, к которому надо отдельно привыкать.
Чтобы одеть броню на торс, пришлось долго стараться, но в итоге от неё отказаться, слишком непривычно.
В общем, Кирилл вышел в своеобразном костюме, ледяных сапогах и наручах, где можно переставить лезвия, что будут удобнее сабель в бою, хотя саблю он всё же оставил.
В перерывах создания идеального ледяного доспеха пришла идея отдохнуть в окружении врагов, как тогда быть? Тем более, что зона холода теперь равно двум метрам вокруг него, связь с уровнем навыка очень напрашивается. Вот только сколько будет стоить броня по всему периметру? Попытки создать сплошной каркас срывались одна за другой, не хватало маны, лишь чуть выше колена получался барьер. Тогда Кирилл разбил созданный каркас и создал сначала из прутьев, но их тоже не хватило. Уменьшил толщину прутьев, не хватило маны. Еще раз уменьшил толщину и еще раз, теперь они стали не толще мизинца годовалого ребенка. Но зато, вокруг него выстроилась полусфера, в которую невозможно просунуть руку, продольные и поперечные прутья не дадут просунуть, а вот о надежности этого укрепления еще придется удостовериться, на вид оно не вызывает уважения, но и сабля не кажется чем-то прочным, однако, пробивает стекло и даже изменённый металл.
Кирилл дальше не стал откладывать и всё же подошёл к двери, приложил ключ от всех дверей и подумал о квартире Дена, месте где он умер. Возможно он не хотел за ними идти утром, по той причине, что он здесь умер и ему не хотелось туда возвращаться.
Тяжело вздохнув и отогнав тяжёлые мысли Кирилл сделал шаг и закрыл за собой дверь.

Глава 9 Ещё раз умирать?

Глава 9 Ещё раз умирать?

Игорь сомневался, что сделал правильный выбор, как только Кирилл подтолкнул его к новым компаньонам, а сам закрыл дверь и остался на базе.
- Молодец! - похвалил его Ден.
В прошлой жизни Ден был бы отличным парнем, широкоплеч, рослый, крепкие зубы и борода наверно растет махровым полотенцем, везде ровно и густо. Только жизнь поменялась, теперь ширина плеч ничего не значит, а голивудская улыбка никому не нужна, банально женщин не хватает, на базе их было семеро, а после две погибли, а ещё одна куда-то подевалась.
Игорь просидел на базе, наблюдая за приходящими и уходящими людьми. Они откуда-то брали опыт, хотя почему-то откуда-то, конечно же, убивали зомби, как иначе то. Да, он сам убил человека, а точнее лучшего друга. Тот был прошаренным и правильно истолковал случившееся и вместо того, чтобы замочить кого-то другого, он явился к Игорю, всё объяснил, а после извинился за то, что теперь его убьёт. Ну кто же так делает? Неужели голивудские фильмы так сильно влияют на мозги? Игорь не понял почему Стас так поступил, но ещё в самом начале разговора он стал готовиться к финалу, предложил тому чай, а сам прихватил нож, когда ходил за печеньем на кухню, а тот из комнаты орал что-то про новый чудесный мир и как он станет его владыкой. Игорь до последнего не верил, что Стас, что знает его с детства может пойти против него. Он бы понял если бы друг предложил пойти кого-то убить на улице, но нет, по какой-то причине он избрал жертвой именно Игоря. Да, Стас чуть крупнее Игоря, но это же не повод думать, что ты автоматически сильнее. И когда друг объявил на полном серьёзе, что теперь он вынужден его убить, Игорь лишь отодвинулся на стуле, мало ли шутка. Вот только Стас достал кухонный нож, гаденыш принес его из дома.
- Прости, но так надо, - произнес Стас и ринулся на Игоря.
Дальше произошло всё как-то странно. Стас споткнулся о край дивана, распластался на полу, а Игорь не стал ждать и уже своим припасенным ножом атаковал его. Один удар в спину и тот орет, Игорь от страха зажал уши с окровавленным ножом, а тот всё продолжать орать и чтобы Стас заткнулся Игорю пришлось его ударить еще дважды. Не успел Игорь осознать, что он натворил, как тело Стаса покрылось черным дымом и к Игорю прилетел белый шарик.
И вот теперь он в компании Дениса и его сестры Маргариты. Денис тоже заявляет, что надо идти спасать людей, тех что застряли. То ли отголоски прошлой жизни в Игоре возобладали над здравым разумом, раз он оказался всё же с Деном, то ли его обидело, что Кирилл так легко отказался от его помощи, но сейчас он уже не рад, что увязался за этими двоими. Ведь ему всегда было смешно, как в американских фильмах показывают, сосед вызывает полицию, те такие отважные идут и своим грозным видом пытаются решить все проблемы, но стоит прозвучать одному выстрелу, как они прячутся за бачками с мусором, будто те прострелить нельзя и вызывают подмогу. Вот они, то есть Игорь, Ден и Марго и есть эти отважные копы, что приехали на вызов. Вопрос - в случае полного писца кто к ним придёт на подмогу? Ответ очевиден - никто.
Каждый день в безопасной зоне Игорь наблюдал как плиты теряют номера, люди умирают, даже со сверхспособностями, они тупо и натурально умирают. Некому звонить, нет никого кто бы пришёл и спас.
Игорь огляделся. Раньше это была двухкомнатная квартира, а теперь это перекрученная кишка.
- Мы раньше здесь жили, - пояснил Ден.
Игорь кивнул. После он подполз на четвереньках к окну, зомби сплошным ковром пасутся по всему двору.
- Ща я их, - обрадовался Ден и не успел Игорь вразумить этого идиота, как тот создал огромный огненный шар, при том такой жаркий, что Игорь спешно от него стал отползать.
Будто огненная комета улетела в окно, как только она покинула квартиру, показалось наступила ночь, настолько стало темнее, чем было секундой раньше. За окном раздался взрыв, будто танк выстрелил, Игорь выглянул и не поверил, воронка метров пять, десятки тел разлетелись рваными куклами, а в воронке густой черный дым.
Ден оттолкнул Игоря и тут же в него влетела уйма огоньков, тот аж заскрежетал зубами от боли.
- Прости, но это мой опыт, - объяснил он.
- Ничего, я понял, - успокоил его Игорь.
- Денис!!! - вбежала согнувшись в три погибели его сестра, - я же просила не убивать всех подряд, а вдруг там Ленка с Оксаной?
- Точно, прости, - спохватился Ден.
- Каков план? - решил уточнить Игорь.
- Сначала изучаем нет ли среди несчастных её подруг, а после расчищаем дорогу, - инспектировал Игорь и откинулся на вытянутую бетонную волну, будто полка в плацкарте.
Игорь достал винтовку, прикрутил глушитель и вставил обычные пули, у него из всего три рожка, по десять в каждом. Оставаться тут до победного он не собирался, а потому много на себе таскать нельзя, тем более инвентарь хоть и убирает вещи, но вес всех вещей будто тащишь в рюкзаке за плечами, потому слишком много туда не засунешь.
Минут десять Игорь выцеливал зомби, что были второго и третьего уровня, ведь им достаётся черным дым и они повышают уровень, это открытие от сделал ещё в прошлый раз, когда кидался мебелью с девятого этажа.
- Игорь!!! - взъярилась на него Марго, - ты чего стреляешь?
- В смысле? - не поверил Игорь в услышанное.
- А вдруг убьешь моих подруг!!!
- Я только по мужикам, - соврал Игорь. Черным дым не выбирал по половому призраку, кто ближе к тому и прилипал.
- А-а, - мигом отошла Марго. - Ленка она такая маленькая с веснушками. А Оксана чуть выше меня, у неё длинная коса, а челка подстрижена наискосок, ещё родинка возле носа с правой стороны.
- Понял, учту, - вновь соврал Игорь. Ему было тяжело поверить, что это реально происходит. Что она пытается донести до него, чтобы он в этой толпе зомби высматривал челку и родинку возле носа.
- Спасибо, - искренне поблагодарила Марго, от чего Игорю стало немного стыдно, совсем чуть-чуть, с лапку таракана, не больше.
Среди припасов Игоря на самом деле были ещё четыре вида. Разрывные, бронебойные, отравленные и невидимки. Описание обещало, что пули абсолютно невидимы. Именно это сейчас и решил проверить Игорь. Жаль, что в каждом рожке всего десять патронов. Видеть как ты выстрелил, приклад больно ударил тебе в плечо, а где-то там разорвалась голова зомби. Не сказать, что ему удавалось увидеть обычную пулю, но почему-то при стрельбе невидимок было всё иначе, создавалось ощущение, что зомби сами взрываются, что выстрела не было, чертовски приятное ощущение.
- Дай теперь я, - попросил и сразу же отпихнул его Ден.
Опять огненный шар и при том такой величины, что Игорь опасливо от него предпочёл уползти.
Бу-бух, довольный вид Дена, вновь примчавшая Марго, с сердитым видом.
И тут дом начал крениться. Хотя эту скрученную спираль тяжело было назвать домом, но когда-то оно им было точно и сейчас оно явственно падает.
- Денис!!! - заверещала Марго. - Что происходит?!
- Не знаю! - крикнул тот в ответ и пополз к сестре.
Игорь думал, что тот сейчас что-то сделает, но они лишь обнялись. Игорь мысленно про себя проматерился. Ему всего семнадцать, но такое ощущение, что этим вообще по лет двенадцать, ведут себя как дети малые.
На какое-то время Игорь сам растерялся, а после сообразил, что надо было уходить через дверь в безопасную зону, но обнимающиеся родственники заняли весь проход и он вновь проматерился. А после уже пытался вцепиться хоть во что-то, находится в падающем искорёженном доме ещё не приходилось.
Будто второй раз умер. Грохот был такой, что заложило уши и наверно контузило, ничего не слышно, только один гул в голове. Очень быстро Игорь обнаружил себя в ловушке, ему можно сказать повезло, пять огромных бетонных кусков запечатали его с разных сторон, сколько над ним обломков дома он старался не думать, также о том как он от сюда будет выбираться. Пыль от бетонной крошки постепенно стала рассеиваться. Один из блоков его отгораживает от родственников.
- Вы живы? - крикнул он и зашёлся кашлем.
Не сразу, но сумел расслышать плач девушки и стенания парня, того придавило.
- Помоги нам, - запричитала Марго.
- Не могу, меня завалило, - крикнул он в ответ и опять зашёлся кашлем.
- Денису ногу придавило, у него идет кровь, - сообщила Марго и тоже закашляла.
Пыль еще больше осела и Игорь увидел, что между двумя плитами есть небольшой проход, но когда он туда заглянул, на него уставилась мертвая харя одного из зомби и с причитанием «помоги» стала пытаться к нему залезть. Игорь не выдержал и выстрелил в неё. Труп сразу превратился в черным дым, а после он получил искру опыта, правда это не исправило проблемы, на его месте появился другой.
В голове засела мысль - я сегодня второй раз умру?
Стрелять на этот раз он не стал, а пытался отбиться ногой, зомби царапался, но пролезть не мог. Из-за плиты раздавались всхлипывания Марго и просьбы о помощи, что вот вообще были лишними, тут зомби тоже просят о помощи, а сами хотят сожрать. Игорь сначала сильно пинался, а после лишь бы не пустить зомби к себе. Надежда на патроны у него быстро испарилась, там столько зомби, что их и за год не перестрелять, а восстанавливаются они по одному в рожке, а их семь, считай это лимит в сутки. Так долго он не продержится, но жить хочется, потому он пассивно боролся ногами с влезающим зомби, а когда тот с непрекращающимся упорством всё же одолевал его, то Игорь с тяжелым сердцем выстреливал и ждал когда придет новый, вылезать ему совершенно не хотелось.
Часы потянулись, патроны все давно закончились и потому Игорь теперь больше загораживал проход самым ценным что у него было - винтовкой. Она зомби не интересовала, они пытались её отодвинуть в сторону, но места там было немного, потому она им дико мешала, а дальше уже ногами Игорь препятствовал как мог, отбивался и старался попасть пяткой в голову, с удара двадцатого череп трескался, а после ещё пяти-шести удачных ударов зомби умирал, дальше пять минут передышки и новый зомби как-то чуял и принимался ползти до него.
Марго давно не подавала признаков жизни, но Игорю если честно не было интересно кричать и спрашивать как они там, ему самому не так долго осталось жить. На улице уже стемнело и Игорь надеялся, что скоро патроны появятся и у него появится хотя бы призрачная надежда убить еще семерых зомби, всё же не просто так умереть.
- ЖИВЫЕ ЕСТЬ?!!! - раздался знакомый голос.
- ТРОЙКА? - крикнул Игорь в ответ, не веря в услышанное.
- Я НЕ … А ЛАДНО! ДА ЭТО Я! - крикнул Кирилл. - ТЫ ОДИН?
- ТУТ ДА, НО ОНИ ЗА ПЛИТОЙ! - ответил Игорь со слезами на глазах, он просто не верил, что за ними кто-то пришёл.
И тут он вспомнил сколько там зомби и настроение резко упало.
- УХОДИ, ИХ СЛИШКОМ МНОГО! - не веря, что сам такое предлагает, заорал Игорь.
- КИРИЛЛ?! - заорала Марго. - КИРИЛЛ?! ЭТО ТЫ?!
- ДА, Да! - крикнул он в ответ.
- ПОМОГИ!!! - истерично завопила Марго. - Денис, ДЕНИС РАНЕН. ОН УЖЕ ДАВНО НЕ ПРИХОДИЛ В СЕБЯ!!!
- ИДУ!!! - крикнул в ответ Кирилл, а после добавил, - Игорь, ты там ещё продержишься? Или тоже ранен?
- Нет, нет, я не ранен, - ответил с дебильной улыбкой на лице Игорь, вдруг поняв, что тот находится буквально рядом, нет нужды так орать. - Я ещё продержусь.
- Ок, не уходи, я скоро буду, - пообещал Кирилл, также перестав орать.
Игорь на секунду расслабился, счастливые слёзы сами текли переставая.
- Помоги, - раздалось из прохода знакомое.
Игорь уже не экономя силы, а может просто уже делая это профессионально стал уничтожать очередного зомби.

+++

Кирилл сделал шаг во тьму. Освещения нигде нет, но оно и понятно, что внутри квартиры будет темно, потому страха не было. Не по себе стало, когда закрылась дверь прямо в воздухе, Кирилл обернулся и увидел, что закрывается не дверь, а просто воздух, а сам он стоит на огромной горе непонятной дряни, а вокруг просто сотни, если не тысячи зомби и все они будто разом посмотрели на него. Вот теперь стало страшно. Тем более, что между им и всеми зомби всего лишь десятки метров, что те очень быстро могут преодолеть. Первое, что он сделал это создал тот самый каркас из ледяных нитей и постарался успокоиться.
Со всех сторон раздалось «помоги», будто он на фабрике игрушек и там сотни кукол одновременно сказали зловещее «мама».
Первое, что понял Кирилл, сейчас будет не проверка прочности его защиты, а то выйдет ли он отсюда живым. Странно, но эта мысль его будто отрезвила и успокоила, он сосредоточился и приготовился к отражению атаки. Несколько шустрых зомби добрались до него и сходу попробовали атаковать, их руки не пролезали через прутья, они принялись долбить и в некоторых местах даже лед стал трещать и ломаться, два фрагмента даже упали на землю. Кирилл поднял их, хмыкнул и выбросил через решетку, те сразу в полете обернулись водой, слишком тонкие. А в отместку Кирилл подошёл и без стеснения нанес колющие удары саблей в наглецов. Те опали, черным дымом, опыт перетёк к нему и здесь уже подоспели не просто другие, а буквально все. Теперь уже Кириллу приходилось носиться по всему периметру и реагировать на треск прутьев. Где особо сильно трещит, туда надо спешить. Зона холода постепенно восстанавливала решетку и повреждения, но на это нужно время. Опыт потёк рекой, Кирилл несколько часов крутился на одном месте, если бы не навык «Кошачьи глаза», то он не был бы настолько эффективен, а может быть и если бы не было навыка «холод» второго уровня, что отодвинуло решетку на два метра вокруг него, то он бы точно умер. Слишком повезло, слишком много «если» сошлись в одной точке и он был очень рад, что ему хоть с трудом, но удается выживать в этой толпе. Усталость даёт о себе знать, но не зря же он качал выносливость, теперь он четко ощутил разницу между собой прошлым и текущим.
Зомби массово впитывали черным дым, уровни у них повышались буквально за секунды, Кирилл уже в основном убивал пятые и шестые уровни, они не успевали впитать все накопленное, как он уже подходил и убивал, убивал. Для прочей эффективности, он переставил лезвия на наручах, убрал саблю и вытянув руки, как мешалка в миксере бил то в одну, то в другую сторону, иной раз даже не смотрел, ориентировался исключительно на звук ломаемого льда. Как тот ещё не разломался Кирилл не понимал, но для себя он твердо решил, что будет повышать навык «холод» до предела, это его сильнейшее оружие и как показывает практика при вдумчивом использовании это правда реальное оружие.
Сколько точно прошло времени, Кирилл при всём желании не мог бы сказать, он кружился кажется всю жизнь, потерял ощущение право и лево, порой казалось, что верх и низ также исчезли, лишь ледяные сапоги, что иногда стукались друг о друга напоминали где низ.
В какой-то момент треск льда прекратился и Кирилл устало опустился на землю. Когда отдышался, то увидел, как в метре от его брони стоит зомби 15 уровня и пристально смотрит на него.
- Ты живой? - спросил тот тяжелым голосом, будто болеет легкими и сейчас вот-вот зайдётся утробным кашлем.
- Да, - ответил Кирилл и стал подниматься, мысленно готовясь к бою.
- Завидую, - произнес зомби и ушёл.
Просто взял развернулся и ушёл. Кирилл даже если бы захотел, догнать бы не смог, сил бегать не осталось, а пятнадцатый уровень внушает уважение, не говоря уже о том, что этот зомби получил уйму чужого опыта и получил достаточную разумность. К такому виду противников надо быть готовым, но сейчас вроде как другая миссия, да и честно Кирилл чувствовал себя слишком уставшим.
Если бы убитые зомби оставляли тела, то вокруг было бы их огромное количество, но те исчезали, заменяясь черным дымом, что вокруг всё покрыл будто жидкая смола. Кирилл даже обрадовался, что тот зомби ушёл, если бы он впитал всё это море, то скорее всего с легкостью убил бы его.
Кирилл сжал зону холода и построенный каркас быстро развалился.
Кошачьи глаза не дают идеальную видимость, но общие очертания разобрать можно, скорее всего этот навык тоже требует вложения опыта, но сейчас и так сойдёт.
Из-за других домов медленно выходят ещё целые зомби и неспешно бредут куда глаза глядят. С таким количеством ледяной каркас не нужен, можно справиться и клинками на наручах, что также прошли крещение боем. В данном случае они помогли, но в будущем от них придется отказаться, слишком они неуклюжие. Это только кажется, что когти Росомахи такие классные, но движения рук с ними становятся легко прогнозируемыми и поменять направление очень сложно. С саблей таких проблем не возникало, да и легче она значительно.
Не сразу, но до Кирилла вдруг дошло, что он стоит на разрушенном доме. Насколько зрение позволяет он стоит на горе обломков, что разбросаны по всем сторонам.
- АУ! ЖИВЫЕ ЕСТЬ?! - крикнул Кирилл.
- ТРОЙКА?! - послышался откуда-то снизу знакомый голос.
Он узнал голос Игоря, после услышал Марго и её страх в голосе.
Несколько зомби до него решили докалупаться, но в итоге лишь добавили черной дымке разлитой повсюду ещё несколько мелких порций.
Добраться до Марго та ещё задачка, привалило их знатно. Попытался отодвинуть огромные куски, но даже увеличенная сила пасовала перед такими тяжестями. Тогда Кирилл решил не особо умничать и принялся полосовать ледяными когтями бетонные плиты. Два удара и когти убраны. Чуть плечи себе не вывернул. Ведь те не разрезали бетонные плиты как масло, в сталкивались с чем-то нерушимым и тут уже пришлось терпеть боль от столкновения рук будто со стеной, хотя так оно и есть. Как плечи чуть отошли, взял саблю в правую руку и принялся полосовать бетонную плиту, та очень неохотно, но всё же поддавалась, а синие льдинки, что отлетали от сабли постепенно восстанавливались зоной холода, что была возвращена до прежнего объема.
Причитания Марго несколько бесили, но всё же стимулировали продолжать неистово долбиться. Наверно часа три у Кирилла ушло, чтобы суметь пробить плиту и откинуть кусочек, что от неё отделился, а после под страхом смерти вползти внутрь между нагромождением плит и опуститься в нишу к друзьям.
- КИРИЛЛ!!! - бросилась ему на шею Марго.
Тот пару секунд дал ей обнять его, а после отстранил.
Ден плох. Одна из плит придавила ему ногу, конечно же сломала, крови много вытекло, Кирилл даже усомнился, что тот ещё жив. Но тут логика подсказывает, что жив, ведь он не зомби и не обратился черным дымом, а значит жив.
Кирилл положил на него руки и активировал навык «Наложение рук», как оно действует он ни разу не проверял, да и вообще будет ли полезно.
Возникло ощущение, что из него вытекает тёплая вода и через руки передается пациенту. Тот очень слабо заскулил, явно просит ещё, но двадцать единиц праны, что позволил отдать навык это предел, теперь ждать ещё час. Но судя по лицу Дена ему это пошло на пользу, пару раз беспокойно дернулся, хотя вообще не подавал признаков жизни.
- Ты ему поможешь? - с надеждой спросила Марго.
- Вообще-то уже, - немного обиделся Кирилл, что его старания не были замечены.
- А дальше что? - спросила со слезами Марго.
Кирилл и сам бы хотел знать, но Марго так смотрит, что хочешь не хочешь, а притворишься всё умеющим.
- Сейчас Игоря позовем и вытащим его, - пообещал неожиданно Кирилл, даже сам такого не ожидал.
- ИГОРЬ!!! - позвал Кирилл.
- СЛЫШУ!!!- крикнул тот в ответ.
- ИДИ СЮДА! ПОМОГИ! НЕ БОЙСЯ, Я ИХ ПЕРЕБИЛ!!!
- ВСЕХ?! - крикнул Игорь недоверчиво.
- ВСЕХ! БЫСТРЕЕ СЮДА!
Ждать его пришлось минут двадцать, но в итоге, он всё же явился. Хотя найти прорубленный лаз не так-то просто, а если учесть, что он всю ночь боролся за свою жизнь и потратил всё нервы, что у него были и даже те, что будут в будущем. Также он сейчас не знает, но пол головы у него побелело, видно парень сильно переживал. Да и по виду сильно постарел, или может это усталость.
- Мы не приподнимем, - вынес вердикт Игорь, глядя на бетонную плиту, что прижала Дена.
- У меня есть мечи, что рубят бетон.
- Да, хоть что угодно, ты на него посмотри, он уже одной ногой в могиле, - возразил Игорь. - Пока мы будем играть в казаков с твоей шашкой, он просто не дождётся.
Марго заплакала в голос, Кириллу пришлось её обнять, дабы успокоить, а после посмотреть на Игоря обвиняющее. А тот лишь развёл руками и указал на ногу Дена.
Кирилл пока утешал сестру друга, задумался. Гладил по голове и случайно коснулся своего ключа от всех дверей, что висит на шее на цепочке.
Взял ключ и подумал, а чем собственно отличается первый уровень ключа от второго? И тут он понял. Точнее он почувствовал где находится ближайшая дверь. Видимо так ключ развивается, даёт понять где ближайший выход. И тут Кириллу пришла интересная мысль. Он передал плачущую Марго Игорю, тот удивился, но перенял эстафету и стал ту утешать, также оглаживая её по голове. А Кирилл выбрался на поверхность, рассвет уже взялся прогонять темноту, из-за края других домов выходят мелкие группы зомби, а требуемая дверь в разломанном состоянии валяется не так далеко от Кирилла. Тот не сразу понял, что ключ указывает на неё, ведь она же сломана. Еще раз взял ключ в руки, да, так и есть, указывает на эту дверь. Так даже проще. Кирилл взял все обломки и с ними полез обратно.
Под удивленные взгляды друзей, что сидели рядом, но без утешающих поглаживай, принялся собирать пазл из кусочков двери.
- Что ты делаешь? - поинтересовался Игорь.
- А так не понятно? - озлился Кирилл.
- Вообще-то нет, - ответила Марго.
Кирилл лишь в ответ злобно фыркнул.
- Копайте под Деном, нам надо засунуть дверь под него, - рявкнул Кирилл.
- Зачем? - спросил Игорь.
Кирилл так глянул, что тот пожалел, что не то что задал вопрос, а вообще родился когда-то.
Игорь с Марго пожали плечами, переглянулись, а после принялись подкапывать и засовывать части пазла под Дена, а когда всё получилось, то Кирилл приказал им убираться на поверхность «а то мало ли что». Игоря назначил охранником Марго. Тот проверил, семь патронов есть, если что чуток продержится.
Когда они выбрались на самый верх, то обломки дома чуть шелохнулись и замерли. Через минуту на поверхности показался запылённый Кирилл.
- За мной, - скомандовал он.
- А Денис? - спросила Марго, сжав кулачки и собравшаяся в любую минут заплакать.
- Он уже в лагере, всё хорошо, нам бы теперь самим туда попасть, отдохнуть бы, устал как собака, - рассердился Кирилл и направился к соседнему дому, из-за которого выходили мелкие группы зомби.
Игорь и Марго потрусили за грозным и злым Кириллом, тот шёл к ближайшему подъезду будто не замечая бегущих наперерез десятка два зомби.
Игорь достал винтовку и приготовился стрелять, а Марго зажгла свои огненные шары, мана у неё есть, немного, но есть.
Кирилл махнул им рукой, чтобы не парились. Когда к нему приблизились зомби, то он одной лишь саблей очень быстрыми движениями поотрубал им головы и даже не понял насколько круто он выглядел в этот момент. Игорь и Марго застыли удивлённые, не веря в то, что только увидели. Обычно такое только в кино показывали. Но тут Кирилл повернулся и его злое раздраженное лицо развеяло всё очарование этого момента.
- А пошустрее можно? - спросил Кирилл раздражённо.
Игорь и Марго как провинившиеся школьники побежали к нему.
Кирилл приложил ключ от всех дверей к двери подъезда и толкнул её, там показалась база и Ден лежащий с окровавленной и раздавленной ногой. Марго с всхлипыванием ринулась к нему. Кирилл чуть ускорил замедлившегося Игоря, зашёл сам, окинув напоследок упавший дом. Там он один раз умер, второй раз чудом выжил. Это место явно его не любит. Будет его воля, он сюда больше не вернется.
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Встречали Кирилла как героя. Сначала он подумал, что им известно как он старался, как неистово рубился, какой он вообще молодец. Но все смотрели так будто перед ними живой мертвец, тот что предстал бы перед ними ещё до апокалипсиса.
Но когда к нему подошёл звероватого вида мужик и хлопнул по плечу со словами:
- Красавец, сто четырнадцатый, круто, поздравляю.
Кирилл не понял, что за сто четырнадцать и тут догадался посмотреть в меню, оказывается это его уровень и общий запас опыта, мать моя женщина, шестьсот пятьдесят пять тысяч пятьсот, на самом деле страшная цифра.
Немногие присутствующие стали подходить поздравлять, лишь Марго пыталась как-то помочь Дену, Игорь уселся рядом с Деном, опустил голову на согнутые колени и казалось, что отрубился, парень вымотался дальше некуда.
Наконец-то подошла Хельга и что-то шепнула Марго, та в ответ её обняла. Лидерша глянула на Кирилла с победой в глазах, мол, смотри народ меня любит.
Как бы он не устал, но ему очень хотелось узнать, что та сказала Марго.
- Он правда не умрет? - спросила Марго, когда Кирилл плюхнулся рядом с ней, не в силах нормально опуститься, буквально рухнул на пол, еле удерживая себя сидящим.
- Что она сказала? - проигнорировал он её вопрос.
- Она сказала, что здесь есть только время, - с легкой улыбкой ответила Марго. - Это значит, что здесь нельзя умереть, даже если ты сюда пришел смертельно раненным, то ты выживешь, ведь тут копятся прана и мана, тело постепенно восстановится, здесь есть только время, смерти тут места нет. Думаешь это правда?
- Скорее всего, - устало ответил Кирилл, - это было сказано в правилах проживания, а уточнения только у лидера, если Хельга так сказала, значит это правда, она лидер.
Последние слова ему самому не понравились, но пока что от них никуда не денешься.
Кирилл устало разлегся рядом с Деном, наплевав будет ли кому-то это неудобно или совершенно позабыв о своей новенькой маленькой комнатке, сейчас его интересовал только сон.
Проснулся он разбитым, сколько часов прошло не понятно, тут всегда одно и то же освещение, нет смены дня и ночи, а часы он никогда не носил, если нужно было, то смотрел время на мобильнике, который он давно потерял, ещё до первой смерти.
Всё тело ныло, хотя на нём вроде бы нет повреждений, но даже сейчас он чувствует усталость, а ещё голод. Он вспомнил об оставленных продуктах в тех холодильниках на работе, но сил идти за ними у него нет, как и желания.
Кирилл огляделся, рядом лежит Ден, на щеках уже робкий румянец, но дышит, это отлично видно, ему плохо, но всё же живой. Кирилл положил на него руку и перелил прану, тот чуть облегченно вздохнул. Кирилл было хотел сходить и изучить навык костоправа, явно же другу надо помочь, но практически сразу передумал, надо проверить как тут местная медицина справляется, занимать слот на такую фигню ему очень не хотелось.
Сел, обхватил свои колени и принялся думать. В прошедшем бое он видел уйму проблем и теперь стал думать как их решить, опыт есть, можно затариться навыками, но надо подойти к этому делу с толком, а не хватать всё подряд.
- Эм, простите, КРЛ или можно Тройка? - послышался девичий голос.
Кирилл поднял голову, рядом с ним Кристина, недавно спасенная девушка.
- Можно, но если что я Кирилл.
- Простите, Кирилл, можно с вами поговорить? - спросила та, переминаясь с ноги на ногу, но не так когда в туалет хотят, а когда ещё и кисти себе заламывают, стесняются и вообще готовы сквозь землю провалиться.
- Да, конечно, - ответил тот, не понимая её реакции.
Она опустилась на колени перед ним, но не для того, чтобы кланяться, а просто чтобы быть на одном уровне, она была в платье и сесть как йог было бы несколько неуместно.
- Хельга сказала, что это вы меня спасли.
- Давай на ты, если я и старше, то не на столько.
- Хорошо, - мигом согласилась Кристина. - Это ты меня спас?
- Я.
- Спасибо, большое спасибо, - произнесла Кристина и заплакала. - Ты не представляешь какого быть зомби.
Тут уже у Кирилла мигом улетучилась сонливость.
- А ты что же помнишь себя в том состоянии?
- Конечно, - со слезами ответила та. - Но я ничего не могла сделать. Прости, что нападала на тебя.
- Погоди, если ты помнишь, - растерялся Кирилл, ведь логически не сходится. - То почему-то тогда спрашиваешь кто тебя спас? Ты ведь должна помнить. Не так разве?
- Так, - ещё более хныча ответила та сквозь слёзы, - но я боялась поверить в происходящее. Я помню как ты меня замотал скотчем, как что-то залил в рот, как заботился, а я пыталась в ответ тебя укусить, сожрать.
Тут она так зарыдала, что даже Ден без сознания недовольно пошевелился. Кириллу пришлось подсесть и её утешать.
- Я думала это всё сон, кошмарный, но очень натуральный сон, - сообщила плакса, когда чуть успокоилась. - Прости меня.
- Да ничего, ничего, - ответил Кирилл, поглаживая её по голове.
Посидели, помолчали. Окончательно проснувшиеся Марго и Игорь смотрели на него с вопросами в глазах, пришлось рассказывать.
- То есть ты пока мы были в ловушке в другом месте прокачался и залил ей два антидота и привёл сюда? - спросил Игорь.
- Да.
- Твою же, - выругался Игорь.
- А что не так? - не понял Кирилл.
- Да всё так, просто, а-а, - махнул Игорь и отвернулся, ему было очень стыдно. Кирилл уже которого человека спасает, прокачивается, а он больше ребенка из себя строит, это хочу, это не буду.
- Можно мне с вами? - спросила Кристина робко.
Все взгляды обратились к Кириллу.
- Думаю да, но разве ты не помогаешь Хельге? - ответил он.
- Она, я ей благодарна, она помогла, успокоила, накормила, - перечислила Кристина, сидя уже рядом, когда она перестала плакать, то Кирилл отодвинулся, всё же это не его девушка, чтобы постоянно держать её в объятиях, хотя та вроде бы не была против, но был против он, ведь четко понимал, что это следствие стресса и ситуации, в другой она может быть на него бы даже не взглянула. - Но потом она попросила подтвердить её права на мою плиту. Я сначала не поняла, что она хочет, но она показала где что нажимать.
Кристина замолчала, но первым не выдержал Игорь.
- Что дальше?
- Я испугалась, - ответила Кристина, опустила голову. - Я не стала ничего нажимать. Она была очень настойчива. А так со мной разговаривали только начальники, им всегда что-то было нужно и не важно, что ты не можешь уйти с поста, главное чтобы у них была копия документов как можно быстрее. А у меня после этого всегда были потом проблемы, ведь пропущенные звонки, не встреченные люди. Меня за это потом наказывали, штрафовали. А что я могла сделать? Начальников во-он сколько и все главные.
Она опять было хотела заплакать, но удержалась. Игорь на этот раз не стал её торопить, дал время прийти в себя.
- Когда Хельга стала также давить, я испугалась и поняла, что так делать не надо. Я замкнулась, она пыталась со мной разговаривать, но я просто сидела и смотрела в пол. Я ждала, ждала.
Тут она подняла голову и доверчиво посмотрела на Кирилла, Игорь понятливо улыбнулся, а вот Марго от чего-то перекорчила моську.
- У тебя там ещё ребенок остался, - произнес Игорь и Кристина после этих слов напряглась.
Марго с нескрываемым злорадством посмотрела на неё, а потом всё же рассказала правду, после чего Кристина ещё более влюбленными глазами посмотрела на Кирилла.
- Если будет еда, я буду ухаживать за той малюткой, - пообещала она.
- Будет еда, - пообещал Кирилл. - Сегодня принесу.
- Так она тут вроде бы не нужна, - вставил Игорь. - Тут есть только время.
- Ребенку для развития всё равно нужно питаться, - возразила Кристина жестко, странная реакция, никто не ожидал, но она стоило зайти разговору о ребёнке сильно поменялась, стала более взрослая и решительная.
- У тебя были дети? - с подначкой спросила Марго.
- Своих не было, младшие братья, - ответила та с печалью в голосе, она отлично понимает, что те также скорее всего умерли. Это просто ей несказанно повезло.
- Прости, - повинилась Марго и положила руку на здоровую ногу Дена, она лучше чем кто-либо знает, что такое любить брата.
- Какие теперь планы? - спросил Игорь, он тоже выглядит измождённым, но старается казаться веселым и жизнерадостным.
- Думаю, сначала затариться навыками, надо развиться, а потом уже строить дальнейшие планы, да и дождаться Дена, - ответил Кирилл.
- Так он может недели две тут так лежать, - выпалил Игорь, - за это время весь мир трижды поменяться может.
- Что ты предлагаешь? - спросил Кирилл.
- Идти за лидером, за тобой, - с улыбкой менеджера по продажам ответил Игорь. - Я теперь за тобой и в огонь и в воду.
Кирилл кисло улыбнулся, что называется не было печали, хвостик прицепился. Но Кирилл и до этого понял, что теперь ему придется командовать маленькой группой, раз они несколько странно себя ведут и пытаются в новом мире действовать будто они в компьютерной игре.
К ним быстро подошла Хельга.
- Тройка, мне нужно с тобой поговорить, наедине, - последнее слово она добавила жёстко и обвела взглядом друзей.
Те было начали вставать, но Кирилл взмахнул, чтобы сидели:
- Можем при них, это моя семья, нет секретов.
Хельга поморщилась, но согласилась говорить. При этом она осталась стоять ровно, возвышаясь над всеми.
- У тебя сейчас очень много опыта.
При этом она как-то странно уставилась на Кирилла, будто он стоял в очереди за лотерейными билетами и буквально взял тот, на который смотрела она, и билет оказался выигрышным.
- И? - поторопил Кирилл.
- Нам нужны люди, уже тридцать четыре плиты свободны, люди гибнут. Я посчитала, у тебя должно быть более шестисот тысяч опыта.
Игорь присвистнул.
- Если ты купишь тридцать четыре антидота, то у тебя ещё половина или даже больше останется. Но зато мы спасем тридцать четыре человека.
Марго и Кристина посмотрели на Кирилла с ожиданием. Идея и направление Хельги им было по душе и они, если честно, мысленно присоединялись к её просьбе.
- И у тебя будет полный комплект, - продолжил за нее Кирилл.
- Да, - не стала та отрицать. - Так мы не только спасем тридцать четыре человека, но и дадим шанс на выживание всему человечеству. Чем нас больше, тем лучше. Тем мы сильнее.
Марго и Кристина разве что не кивали в такт её словам.
- Это всё? - спросил Кирилл, стараясь держать голос максимально нейтральным, чтобы не сорваться на крик.
- Ты поможешь? - задала вопрос Хельга с вызовом, теперь она была рада, что его друзья всё слышали, девчонки буквально пожирают её благодарными глазами.
- Нет, - ответил Кирилл.
Хельга было уже хотела сказать спасибо, но тут до неё дошло, что она услышала не то, что планировала.
- КАК? - заорала она. - Неужели тебя плевать на людей? Тебе важнее ты САМ? Будешь прокачивать свои БЕРЮЛЬКИ, ваши эти способности, а ТАМ ЛЮДИ ГИБНУТ!!!
Ден от криков недовольно пошевелился.
Марго было хотела что-то сказать, но Игорь помотал головой, подсказывая, чтобы та лучше рот не открывала.
Кирилл молча поднялся и направился к своей плите. Хельга с напряжением, но всё же победно улыбнулась.
Правда тут все удивились, Кирилл провёл на плите десяток секунд, а потом шагнул в пустоту, плита подсветилась красным, а он пропал. Хельга тихо проматерилась, никто не разобрал слов, но она была недовольна, это поняли все.
Через минуту Кирилл вышел и попросил Игоря помочь.
- Бери Дениса, - попросил он ещё раз Игоря. - Понесли.
- Куда? - не понял тот, но за ноги Дена взял.
- Ко мне, - ответил Кирилл. - Девушки, наступаете на мою плиту, а после проходите в комнату.
Те внепонятках переглянулись. Но когда парни с Денисом на руках пропали, то первой ринулась Марго, ведь там её брат и даже если это будет Ад, она туда шагнет без страха.
Стоило наступить на плиту Кирилла, как перед ней появилась дверь, открыв дверь, она остолбенела. Большая кровать, рядом два стула и на кровати уже лежит Ден, а Кирилл и Игорь уселись на стулья.
С такой же реакцией всё это пережила и Кристина.
- Здесь клёво, что это такое, спрошу чуть позже, но чем это отличается от там? - спросил Игорь.
- Сюда могут попасть только те, кому я дал доступ, - произнёс с улыбкой Кирилл.
- То есть Хельга даже если наступит на твою плиту, то не сможет сюда войти? - с расходящейся улыбкой во все лицо спросил Игорь, ответ он уже практически знал, но так приятно, когда ты угадываешь.
- Да, даже постучать не сможет, я её заблокировал.
- Ой, я быстро, - вскрикнула Кристина и выбежала из комнаты.
Все стали ждать, интересно же.
Через пару минут та вернулась с младенцем на руках.
- Ты не против? - спросила она у Кирилла. - Я не хотела её оставлять Хельге.
- Да, не против, - уточнил Кирилл и запоздало понял, что он лишь Хельгу поставил в игнор, а вот все остальные могут спокойно к нему заходить, встал и через терминал на стене исправил это положение. Теперь названные гости могут постучать, но так просто войти уже нет. Даже от младенца оказывается есть польза. Неизвестно, что Хельга бы учудила, что она кого-то бы подговорила и те бы зашли и что-то натворили это точно, к гадалке не ходи.
Игорь пристал с вопросами, что это такое и как достичь. Кирилл заказал немного еды, оказывается тут можно опыт превращать в еду, сейчас у него много и потому он его особо не жалел, но и лишнего не тратил, тем более, что знает, где огромные холодильники забытые неимоверным количеством еды и это только в одном помещении, а рядом еще десяток таких офисных зданий и везде были свои столовые.
В итоге Кирилл был вынужден потратиться на ещё одно помещение, куда ушла Кристина с ребенком, ей через опыт купили кроватку и мелочи, вроде одеяльца, соски и прочего. Марго получила матрац и прилегла рядом с братом. Игорь был выпровожен к себе, направление ему Кирилл задал, а опыт у него и свой есть.
Кирилл было хотел создать себе ещё одну комнату, чтобы лечь отдохнуть, да, он выспался, но в себя ещё не окончательно пришёл, но после передумал, слишком много опыта тратить не надо, и так уже тринадцать тысяч улетело. Тем более, что кровать на которой сейчас лежит Ден потенциально его, он же тут не поселился, как выздоровеет, то Кирилл его как и Игоря выпроводит, да и Марго пусть тоже у него живет, всё же устраивать приют для бездомных не стоит.
В итоге примостился в углу второй комнаты, Кристина сюсюкает младенца мило, а вот посапывание с подсвистыванием Марго не очень пришлось ему по душе.
В этот раз Кирилл выспался на славу, Кристина дремлет облокотившись на кроватку, малышка сладко посапывает. Видно, что для Кристины этот ребенок важен и она взялась ухаживать за ней не из-за какой-нибудь награды, а исключительно для себя.
Кирилл вышел на плиту, пришла пора подумать, решить и развить себя. А то он с ужасом вспоминал того зомби, что просто взял и ушел. Чтобы он тогда ему сделал? Попытался убить ледяной саблей? Даже не смешно, разница в уровнях очень большая, а под ногами разлитое море черного дыма излечивало бы все повреждения зомби почти мгновенно. Если с таким и драться, то только там где ты только что не перебил сотни других монстров, да и желательно на свежую руку, а не вымотанный так, что руки еле-еле поднимаешь.
На счету шестьсот сорок две тысячи семьсот.
Первым делом, Кирилл запустил поиск по навыку на бессмертие, всё же под него нужно оставлять место. Все три варианта стоят по пятьсот тысяч опыта и это только первый уровень. Практика показывает, что развивать его будет стоит просто бешеных сумм.
Первый вариант - это создание клона в указанном месте, а после перенос души в клон и далее непосредственно оживление.
Второй вариант - берется часть души, помещается в какого-нибудь зверя, его желательно держать максимально далеко от себя и при том в безопасности. В случае смерти, из той части, что останется у зверька, душа воссоздаст тело и воскреснет. Держаться подальше от такого зверька нужно, чтобы враги не добрались до вас одновременно. Ведь если он погибнет, то после воскреснет возле тебя. То есть вы как бы запасные варианты друг для друга.
Третий вариант - создается запасная колба со здоровьем, ты её наполняешь праной, а когда тебя смертельно ранят, то рана мгновенно зарастает, но накопленная прана очень быстро тратится, хотя её можно копить сколько угодно, что в итоге позволит даже восстановить голову, если тебе её оторвало взрывом.
Подумав, Кирилл остановился на первом варианте. Второй вариант сразу отпадал, ведь зомби по всему миру, а потому вероятность, что его тотемный зверек, что будет хранить частичку души помрет по какой-нибудь глупости очень велика.
Третий вариант не устраивал, что при столкновении с очень серьезным противником, можно окончательно умереть, ведь тот будет сильнее, и если не распылит за одно мгновение, то будет наносить смертельные удары один за другим, что в итоге истощит запасную кубышку в праной и в итоге всё равно помрешь, лишь будет оттягивать неизбежное.


        Навык «Бессмертие: перенос души»
      

        - позволяет душе занять специально подготовленный сосуд, либо наиболее благоприятный (Первый уровень дает 1% шанса на перенос души)
      

        Цена: 500 000 опыта.
      

Кирилл купил навык. И сразу появились две новости, одна плохая, другая хорошая. Навык обещал перенести, но не обещал создать копию тела со всеми навыками. Это была плохая новость. А хорошая в том, что есть шанс перенестись не в свой же клон, а куда-нибудь ещё. Да, хочется быть человеком, но если вдруг ничего не будет подготовлено, то можно, теоретически, будет вживиться в ближайший подходящий труп. А это всё же сильно увеличивает шансы на воскрешение.
Кирилл с сожалением посмотрел на остаток счета - 142 700. Так быстро он ещё ни разу не тратил.
Вторым пунктом было поднять себе все характеристики. Затяжной бой отлично показал, что будь там иные обстоятельства и он бы свалился от усталости, даже в выигрышной ситуации.
Итак, начнем по порядку.

Повышение силы - 3 уровень (+3 к базовому значению)
Цена: 500 единиц опыта

4 уровень (+4 к бз)
Цена: 700 ео

5 уровень (+5 к бз)
Цена: 900 ео

6 уровень (+6 к бз)
Цена: 2000 ео

7 уровень (+7 к бз)
Цена: 3000 ео

8 уровень (+8 к бз)
Цена: 4000 ео

Щелк, щелк, щелк. Сколько бы раз Кирилл не нажимал на повышение навыка, желая вложить полученный опыт, то ничего не происходило.

- Что за фигня? - выругался Кирилл.

Будто желая ответить на его возмущение, появилось сообщение:


        Достигнуто пороговое значение для повышения опытом первой категории.
      

Кирилл не сразу понял, что это значит, а лишь после сумел вспомнить, что здесь всё делится на десятки. И чтобы подымать навыки дальше, нужно убивать монстров от одиннадцатого до двадцатого уровня.
И тут он совсем иначе посмотрел на весь накопленный опыт и уровни. Выходит это всё песочница и на самом деле он не сильнее персонажа с десятым уровнем. То ли сбой, то или дальше будет как-то иначе отображаться, но этот его сто четырнадцатый уровень для персонажа, что прокачал характеристики и навыки до двадцатого уровня будут выглядеть смешными. Вроде малыша, что ухватил в детском магазине не одну игрушечную саблю, а три и теперь грозит отцу, что у него полно оружия и он теперь его сильнее. Собственно этот уровень первой категории именно такую мнимую силу и дает. Стало стыдно.
Но как бы то ни было, опускать руки не стоит. Это лишь ступенька, все когда-то были детьми, стесняться этого не стоит, но и задерживаться надолго тоже.
По той же схеме были добыты все остальные характеристики.

        На силу за восемь уровней было потрачено 11 100 единиц опыта (базовая была 2)
      

        На ловкость за 7 уровней было потрачено 7 100 единиц опыта (базовая была 3)
      

        На выносливость за 8 уровней было потрачено 11 100 единиц опыта (базовая была 2)
      

        На телосложение за 7 уровней было потрачено 7 100 единиц опыта (базовая была 3)
      

        На интеллект за 6 уровней было потрачено 4100 единиц опыта (базовая была 4)
      

        На восприятие за за 7 уровней было потрачено 7 100 единиц опыта (базовая была 3)
      

        На скорость за 9 уровней было потрачено 16 100 единиц опыта (базовая была 1)
      

        ВСЕГО: 63 700 единиц опыта.
      

Осталось 142 700 - 63 700 = 79 000.
И это еще не касался маны, праны и духа. Там каждая будет стоит по 21 100 единиц опыта. Если их до конца прокачать, то тогда совсем не останется. При этом надо помнить, что все прокаченные характеристики должны быть подкреплены уровнем, то есть ниже десятого себя уже нельзя опускать. А это значит, что на счету должно всегда оставаться 5 500. Значит в распоряжении вообще остается лишь семьдесят три тысячи с копейками.
Если вспомнить, то до объединения в «Холод» такие навыки как «Повелитель холода» и «Суть холода» требовали по 400 единиц за первый уровень. За второй они взяли по восемьсот, а после объединения навыков стали еще и умножать все это на два, за второй уровень пришлось выложить не 1600, а 3200.
Кирилл задумался, всё же это его ключевой навык, можно сказать его главное оружие. Но также он помнит, насколько сильно он устал. Немного он эту ситуацию подправил, но лишь немного, это как взять перчатки получше, когда копаешь яму, тогда как хочется сесть на экскаватор и работать огромным ковшом или хотя бы пригласить второго человека, чтобы работа двигалась быстрее. Друзья и товарищи это всё хорошо, но они не всегда будут рядом, а потому лучше и правильнее будет полагаться исключительно на свои силы. Да, возможно теперь он будет с ними, но если вдруг выскочит какой-нибудь монстр из-за засады, то его уже не попросишь постоять, пока они сделают правильное построение. Остается вопрос открытым - кого и как взять в напарники, в смысле что это должен быть за навык?
Первым делом Кирилл вспомнил про свой уже купленный вихрь, правда это не навык, а фамильяр. Кстати, а может на нём и стоит сосредоточится? Он тоже будет требовать опыт, но так хотя бы будет от него польза. Вихрик тоже будет полезен, но чуть позже, когда он его прокачает. А сейчас ему просто нужен боевой помощник. Стоило запросить у аукциона, как там сотни видов, всё же человечество в этом сильно, в его голове было уйма вариантов кто может убивать. Начиная от простых волков, львов и драконов, до всяких терминаторов и богов с молотами. Однако, при выборе придется понимать, что это существо будет находиться рядом с тобой всегда, каждый день, в отличии от вихрика, что не имеет рта и быть может сознания, а лишь принимает приказы, то живое существо так просто не отзовешь. Об этом аукцион предупредил прямым текстом. Кириллу стало понятно, что за пять тел шли за одним мужиком. Когда он отдыхал, а мимо прошел мужчина во всем черном, а от его пояса шли цепи к шеям пяти доходяг, что уныло ковыляли за ним. Тогда Кирилл подумал, что это зомби, просто прирученные, но теперь уже не уверен.
Повертев мысль так и эдак, Кирилл её пока отложить, возиться еще с прокачкой боевого фамильяра точно не стоит.
Кирилл вздохнул и решил посмотреть что же ему предложит «Холод».

Навык «Холод х2» - 3 уровень
Цена: 7000 единиц
Купить.

4 уровень
Цена: 15000 единиц опыта
Купить.

5 уровень
Цена: 30 000 единиц опыта
Купить.

И собственно на этом все. Следующий уровень требовал уже 62 000 единиц опыта, а осталось лишь 21 000.
Тут Кирилл вспомнил, что интерфейс и ключ от всех дверей надо прокачивать.

Интерфейс - 1 уровень
Цена: 100
Куплено

2 уровень
Цена: 200

3 уровень:
Цена:500
куплено

4 уровень
цена: 1000
куплено

5 уровень
Цена: 2000
Купить

6 уровень
Цена: 3000
Купить

7 уровень
Цена: 4000
Купить

8 уровень
Цена: 5000
купить

9 уровень
Цена: 6000
купить

Итого осталась лишь тысяча.

Кирилл было рыпнулся поднять уровень для ключа от всех дверей, но это на прошлый уровень (2) нужно было тысячу опыта, за третий уровень аукцион потребовал уже две с половиной, а такой суммы уже нет.
И тут Кирилл задумался, да возможно поздно, но все же задумался, а правильно ли он потратил средства. Сейчас вложение в плиту и покупка мебели, что отняли аж тринадцать тысяч не выглядели такими уж разумными, но тогда уставшему и желающему выпендриться, это казалось уместным.
Побродив по меню, Кирилл решил остаток вложить в «Пирамиду маны», всё же навык очень полезный и было бы ещё немного опыта, то он бы занялся магией, но чего нет, того нет. А в первую очередь он решился усовершенствовать себя, а не дополнительные умения, ведь если ты будешь слаб, то тебя может и отдачей от выстрела снести, в интернете много видео, когда девушки стреляют из серьезных пистолетов, те всегда вырываются и либо улетают, либо ударяют бестолковых клуш по лбу.

И так, что в итоге получается?
Кирилл посмотрел на свои статы с небольшой гордостью, ведь это ни кто-то ему выдал опыт, а он сам добыл. Да, теперь он знает, что все выжившие исключительно убийцы, раз зомби себя помнят и ждут не дождутся, когда им вколют антидот и вернут к нормальной жизни. А вместо этого Кирилл и его друзья с упоением их истребляют, можно подумать мало в мире нечисти. По чистой случайности не над офисом, ни рядом с домами Кирилла и Дена не было открыто порталов, что изливают гадость в этот мир, а вот стоит зайти хотя бы за парочку домов, то Кирилл уверен, что там уже есть серьёзные монстры. Ощущение песочницы лишь усилилось, также, что сам Кирилл гад и сволочь, что наживается на страданиях и жизнях других, но … это ему помогает выжить. А если сказать честно, то все кого он перебил даже не знали о его существовании, им было плевать на его проблемы, тут каждый помогает себе сам. А при личной встрече это они пытаются на него напасть. Хотя … именно из-за такого отношения друг к другу тот парнишка и обрёк этот мир на живое гниение и превратил этот мир официально в помойку среди всех миров.
Однако, это не меняет того факта, что Кириллу надо как-то выживать, лучше он потом пожалеет убитых, несчастных и всё такое, но это будет потом, когда самому Кириллу уже не будет ничего угрожать и он будет достаточно силен, чтобы заниматься философией и гуманизмом.


        КРЛ - 10 уровень (предел для опыта 1 категории)
      



        Сила - 10 (предел)
      

        Выносливость - 10 (предел)
      

        Скорость - 10 (предел)
      

        Интеллект - 10 (предел)
      

        Ловкость - 10 (предел)
      

        Восприятие - 10 (предел)
      

        Телосложение - 10 (предел)
      

Прана - 2 (базовая 0)
Мана - 2 (базовая 0)
Дух - 1 (базовая 0)

Навыки:
- Регенерация (1)
- Иммунитет (1)
- Сонар (2)
- Каменная кожа (1)
- Наложение рук (2
- )Холод х2 (5)
- Кошачьи глаза (1)
- Бессмертие: перенос души (1)

9. Повышение силы (8)
10. Повышение ловкости (7)
11. Повышение восприятия (7)
12. Повышение выносливости (8)
13. Повышение телосложения (7)
14. Повышение интеллекта (6)
15. Повышение скорости (9)

16. Повышение маны (2) - 200 маны
17. Пирамида маны (3) - +4 в час
18. Колодец маны (2) - +200 маны

19. Повышение праны (2)
20. Спираль праны (1)

21. Повышение духа (1)

- Еще нет половины, отлично, - похвалил себя Кирилл, всё же ему очень хотелось теперь приобретать только крайне полезные навыки, такие как бессмертие, а вот бытовые проблемы, вроде убийства решать подручные средствами, например, такими как фамильяры.
Кирилл сошёл с плиты и обомлел. Мир стал иным.
Сила. Когда-то давно, в юности, где было легко и беззаботно, он ходил несколько месяцев в качалку. После каждого занятия мышцы болели. На утро он проклинал всё и всех. Но на следующее утро, он ощущал чуток возросшую силу. Здесь же, он из инвалида, если смотреть правде в глаза, ведь кто не делает зарядку по утрам уже потенциальный инвалид, пусть через пару лет, но его нормы будут очень быстро угасать и в итоге он скатится к возможностям инвалида, когда просто встать с постели становится тяжело. И вот из такого дряблого и вялого тела, его поместили в тело, что пышет энергией, сила буквально волнами разливается внутри. Наверно, нечто подобное ощущают профессиональные спортсмены, обычным людям это ощущение недоступно, но это и правда похоже на ощущение «всемогущества», так и кажется, что взмахни рукой и сможешь согнуть любого и что угодно. Потрясающее ощущение.
Восприятие. Кирилл скрывал близорукость, подумаешь чуток напрячь зрение. Но сейчас, сейчас он увидел не просто как человек со стопроцентным зрением, а как человек с идеальным зрением, тот что может увидеть стрелу в полёте, весь её полёт, а не только часть, большую часть полёта пули и при том дальность зрения поражает воображение, не верится, что кто-то может так далеко видеть. Здесь в коридоре особо далеко не посмотришь, но теперь Кирилл мог не то что читать самый мелкий шрифт на другом конце спортивного зала, а пересчитать ножки у ползущего там муравья. Для человека, что еле видел мелкий шрифт на экране монитора подобное кажется за гранью, но теперь это уже реальность.
Ловкость. Как интересно почувствовал бы себя гимнаст в теле обычного человека? Когда ты не стройный и подтянутый, а ленивый, еле встаёшь с кровати, да даже чтобы встать, тебе сначала надо раскачаться, а потом с хеканьем попробовать сжать пресс и не дать себе упасть обратно. Килограммы жира на боках, ноги трутся друг о друга, дряблые мышцы и всё это мигом исчезает и ты оказываешься в теле, что легкое, стройное и невероятное гибкое и ловит баланс без труда, даже если надо пройти по натянутому тросу. Легкость и грация - вот основные ощущения от этого, это нечто.
Выносливость. Бывало такое, что хорошо выспался и хочется прыгать и плясать? А если ещё отличная музыка под настроение заиграла на радио, то мир кажется просто чудесным местом. Только усилить это раз в пять и тогда будет понятно какого человеку, что с трудом мог пробежать до остановки автобуса, когда туда уже подходит автобус, эти метров двести потом десять минут аукались отдышкой. Заряд бодрости? Да тут просто взрыв.
Телосложение. Было ощущение, когда долго болел и болезнь таки решила отступить и теперь вновь чувствуешь себя живым и здоровым? А если то обычное живое и здоровое состояние объявить больным и немощным и суметь из него выбраться в её более лучшую форму, а после помножить на два? Вот сейчас примерно так же.
Интеллект. Подобное привыкли называть ментальной концентрацией. Бывает, что сидишь и решаешь задачки в школе, после учишь тонны никому не нужной информации и постепенно всё это тебя грузит и угнетает, а по мере того как сидишь, прямо физически ощущаешь, что в голове что-то устаёт и лениво ворочается, умоляет больше его не беспокоить, и если его не слушают, то отрубает мозг напрочь и тогда человек сидит и тупо пялится куда угодно, не соображая сколько времени он это делает. А этот некто в голове в это время закинув ноги на стол блаженно отдыхает, закрыв окошко, чтобы его никто не беспокоил и пока он не отдохнет, то мозг из ступора не выходит. Только здесь и сейчас, вместо одного трудяги, наняли целый штат, да при том не ленивых и престарелых, а молодых и амбициозных, что жадно хватаются за работу и хотят ещё и ещё.
Скорость. Так наверно себя мог ощущать только легендарный герой комиксов Флеш. Нет, всё вокруг не размазывается и ты не движешься со скоростью молнии, но в каждом движении стремительность. Обычно человек, чтобы взять ложку со стола, задействует уйму мышц и проходит время, чтобы те последовательно дали сигнал и ты взял эту самую ложку. Попытки ускориться и её взять, обычно превращаются не в взять, а схватить, ведь меняется сама задача, всё тело напрягается, ускоряются не реакции, а определенные движения за счет напряжения или даже перенапряжения других мышц. Но здесь и сейчас, всё тело стало жить на совершенно ином уровне, теперь каждое движение не вызывало затруднений. Да, возможно, бежать Кирилл стал быстрее, но суть не в этом, все его мышцы будто поменяли, если раньше были от дряхлого деда, то теперь профессионального спортсмена увлекающегося йогой.
То ли минут десять, а может и весь час, Кирилл делал по всему спортивному залу прыжки, пробежки, рывки и всё это из совершенно различных позиций, с разным ускорением и усилием. Он совершенно потерял счет времени. Он мог пройтись на руках через весь зал быстрее, чем обычный человек ногами. После прыжками до самого потолка, что где-то на высоте шести метров, пересечь весь зал в обратную сторону, а после пробежать его в третий раз буквально лишь раз или два коснувшись ногами пола, столь длинными получались прыжки.
В какой-то момент он понял, что много людей за ним наблюдает и потому прекратил устраивать цирковое шоу. Стоило остановиться со всех сторон послышались аплодисменты.
- Красавчик!
- Молодец!
- Жги дальше!
- Научи!!!
К нему подошел Игорь:
- Шеф, это что такое было? Не пойми неправильно, я в шоке и мне дико понравилось, но это вообще реально? КАК ТЫ ЭТО ДЕЛАЛ?
- Поднял все параметры до десяти, - ответил Кирилл с улыбкой. - Очень советую.
- После ТАКОЙ демонстрации это теперь цель моей жизни, - заявил Игорь.
- Сделал домашнее задание?
- Всё до пунктика, - ответил Игорь и шутливо вытянулся по струнке.
От одной из плит поднялся мужчина, худой, не высокий, но что-то в его походке заставило Кирилла напрячься. Он долго не мог понять чем ему тот так не нравится, незнакомец двигался пластично, будто не идет, а течет, все движения плавные и какие-то необычные. А после до Кирилла дошло, что возможно так выглядит человек, что прокачался до капа, у него также все характеристики до предела.
- Привет, - первым поздоровался незнакомец. Явно житель Мексики, темный оттенок кожи, черные волосы и черты лица, которых в России не встретишь. - Поговорим?
Кирилл кивнул.
Незнакомец, хотя как незнакомец, над головой надпись «Fuerte espíritu», это явно испанский, а потому Кирилл понятия не имел что это значит. Фурт, так решил для себя называть его Кирилл, пошёл к своей плите и Кирилл без страха наступил на его плиту, там показалось просторное помещение, в половину этого зала, одинокий матрац брошен в одном из углов, а вся стенка представляет собой гимнастические тренажёры. Не плохой тренажёрный зал он тут себе отгрохал, надо будет и себе такое сделать, подумал Кирилл.
- Давно стал капой? - спросил незнакомец, когда Кирилл подошёл к нему в центре гимнастического зала.
- Кем? - не понял Кирилл.
- Давно добил все параметры до десятки? - поморщившись переспросил Фурт.
- Да считай час или около того назад.
- Мало, - почесал себе подбородок Фурт. - Ещё слишком рано.
Кирилл пожал плечами.
Фурт посмотрел на него и на что-то решился.
- Не хочешь поспаринговаться? Можно драться в полную силу, но из-за того, что мы в безопасной зоне умереть не сможем, но зато смертельные удары будут засчитываться. Нанесший первый три смертельных удара выигрывает.
- И на что будет спорить?
- Спорить? - удивился Фурт. - Мы лишь подеремся.
- Ради чего? - спросил Кирилл. - Просто попрыгать вокруг друг друга?
- А ты не хочешь? - удивился Фурт. - Это же отличная возможность понять свои сильные и слабые стороны.
- Против живого соперника, - поддел Кирилл. - А ТАМ вряд ли такие есть.
- Есть, - уверенно заявил Фурт, - очень жаль, что ты еще с ними не пересекался. Ну так что?
- Ладно, давай, но я ещё пока только привыкаю к своим новым возможностям.
- Могу дать время, если хочешь тренажёры в твоем расположении, не бойся, их невозможно сломать.
- Нет, они не нужны, но пара минут мне нужна.
- Хорошо, я подожду.
Фурт ушел к себе на матрац и внимательно наблюдал за Кириллом. А тот остался в центре зала и стал охлаждать вокруг себя воздух, определил свои пределы, теперь зона вокруг него аж пять метров, что соответствует уровню навыка. Он создал саблю, та воплотилась очень быстро и легко. Правда от неё почему-то стал исходить легкий дымок. То ли благодаря возросшему интеллекту, то ли интерфейс как-то подсказал, но Кирилл быстро понял от чего так. Раньше только он впитывал тепло и энергию, но с ростом уровня навыка, теперь и его созданные вещи обладают такой же способностью.
Также Кирилл создал себе привычные ледяные сапоги, мана не убавилась, значит спарринг будет при безграничной мане, это важный факт, с ним придётся считаться. Кирилл посмотрел на противника, пытаясь представить, что против него можно сделать, но решил пока не мучиться. Тот сам покажет что умеет, а уже после Кирилл будет вырабатывать против него стратегию. Чисто для галочки, Кирилл попробовал мысленно согнуть саблю, та неохотно всё же поддалась, но не особо быстро, как скажем толстая длинная доска, согнуть можно, но недолго, та стремится постоянно выпрямиться.
- Готов, - сообщил Кирилл.
Фурт подошел, внимательно изучая амуницию Кирилла, добавились лишь странные полупрозрачные сапоги и сабля.
- Это всё? - решил уточнить Фурт.
- Да.
- Тогда предлагаю разойтись в разные концы зала и там ударить ногой по стене и тем самым это будет старт.
Кирилл кивнул.
Они разошлись. Глядя на друг друга, ударили назад ногой и Фурт почти исчез, если бы Кирилл не прокачал восприятие, то не понял бы что произошло, тот резко прыгнул в сторону, а оттуда прыгнул высоко, а уже оттуда в Кирилла полетели десятки разных орудий, ножи, молотки, топоры и прочая дрянь.
Уворачиваться от такого можно, но смысл? Вместо этого перед Кириллом возникла ледяная стена, весь мусор воткнулся в нее, сделав лишь одну трещину.
Далее как Кирилл и ожидал, на полной скорости появился Фурт и попытался нанести удар рукой, но Кирилл отскочил на пару метров, даже не думая его атаковать. Фурт не прекращая движения, попытался поменять направление и хотел прыгнуть за Кириллом, но вместо этого поскользнулся и на полной скорости впечатался в стену головой, раздался громкий хруст. Кирилл отчётливо видел как у того сильно изогнулась шея, с таким переломом не живут, но Фурт встал, потряс головой как ни в чём не бывало.
- Один ноль, - с улыбкой произнес он. - Не ожидал. Думал лед полная фигня.
Кирилл пожал плечами, но тоже улыбнулся.
- Будем расходится? - спросил Кирилл.
Но не успел он получить ответ, как в него из-за созданной стены льда прилетели колюще-режущие во множестве, Кирилл не ожидал, а потому один из топоров воткнулся в ключицу, а увесистый молоток с силой шарахнул прямо в лоб, остальные зависли вокруг Кирилла.
Секунда, инструменты исчезают, а с ними и боль, будто ничего и не было.
- Один один, - сообщил Фурт.
- Телекинетик?
Фурт кивнул.
- Самая лучшая магия, можно использовать на чем угодно, - поделился или просто похвастался Фурт.
- Начали? - спросил Кирилл, ожидая нападения.
Фурт кивнул и их обоих мигом покрыла тонкая пленка морозного купола. Фурт на мгновение удивился, попытался её разрушить и выбраться, но мгновенное восстановление всех объёмов маны дали Кириллу возможность нарастить ещё слой, а после ещё и ещё. Пара секунд реального времени и пространство вокруг Фурта резко уменьшилось, тот принялся долбить лед, но тот если и трескался, то мгновенно восстанавливался, чем чрезвычайно удивил Фурта. Кирилл уменьшил ещё пространство, буквально парализовав Фурта, тот уже не смог даже шевельнуться. После напротив сердца Фурта появилась пустота и оттуда на скорости прилетело ледяное копье. Фурт харкнул кровью, но ожидаемо не умер, копье исчезло и тот цел и невредим.
- Два один, - не хотя признал Фурт. И через секунду он понял, что отпускать его никто не собирается. - Эй, так нечестно. Давай разойдемся.
- Когда ты метнул в меня свои молотки, то ты использовал возникшую ситуацию себе на пользу. Что сейчас не так? Ты ведь не достал новое оружие, а воспользовался тем, что уже было. Так зачем мне тебя отпускать?
- Хорошо, я проиграл, - признал Фурт.
Ледяная тюрьма опала и он облегченно отошёл, явно ему не понравилось протыкание сердца.
- Предлагаю повторить через пару дней, - предложил Фурт.
- Хорошо, - согласился Кирилл, но для себя он не видел в этом пользы. Не потому что считал себя сильнее Фурта, а потому, что в реальном мире нет бесконечной маны и потому там драка происходит совершенно иначе. В реале у Фурта не будет возможности кидаться молотками, топорами, кувалдами и ножами разных размеров в таком количестве, на всё это нужна прорва маны и восстанавливается она крайне долго, а бои бывают длятся очень долго и потому даже сотня или две убитых зомби никак не изменит ситуации, мана это хорошо, но на неё рассчитывать крайне опрометчиво.
Когда Кирилл уже практически дошёл до выхода, то в спину прилетело:
- Заходи в гости.
- Хорошо, - пообещал Кирилл.
Кирилл было хотел коснуться двери, но передумал.
- Слушай, Фурт, - обратился он к хозяину зала.
- Фурт? - переспросил тот. - Меня зовут Фуэрте.
- Слушай, Фурт, - сделал вид, что ничего не слышал Кирилл. - А ты можешь сделать условия, чтобы мана тут мигом не восполнялась? А было как в реале.
- Да, но тогда скучно, она быстро кончается и приходится долго ждать.
- Можно попросить, атаковать как бы при реальных условиях?
Фурт задумался, а после кивнул.
Оба не сговариваясь разошлись.
- Готов?
- Готов, - ответил Кирилл.
На этот раз Фурт не стал выделываться, а резкими прыжками в стороны стал приближаться, видимо, чтобы по нему нельзя было выстрелить. Противник учел расстояние воздействия зоны холода, а потому остановился в семи метрах и оттуда метнул молот, при этом подхватил его телекинезом и немного раскрутил, скорость получилась выдающая, Кирилл еле успел увернуться, молоток от стены отлетел метров на десять, такой силы был бросок.
Фурт приподнял бровь и Кирилл кивнул, мол, ещё? Да, давай.
В ход пошли более мелкие предметы, ножи, различные спицы, сюрикены. Какое-то время Кирилл уворачивался, а потом Фурту надоело и он подхватил полупрозрачным щупальцем, которое он мог удлинять на десять метров, и воткнул нож в спину Кириллу. Тот видел щупальце, но сделать ничего не мог, ведь оно не одно, перед ним их четыре, а лишь одно из них заглянуло за спину и подхватило нож, тогда как оставшиеся три мельками перед глазами с кучей оружия, отворачиваться было нельзя.
Боль пронзила спину и резко пропала.
- Ещё? - спросил Фурт.
Кирилл поводил плечами, сбрасывая болезненные ощущения от ножа в спину и кивнул.
Запас маны сейчас значительно больше, десятка в параметре мана дает одну тысячу единиц маны, плюс колодец маны еще двести, а пирамида маны возвращает четыре единицы в час, плюс одна это от организма, а значит всего в наличии тысяча двести маны и пять единиц восстановления в час или по единице раз в двенадцать минут, что уже не плохо.
Кирилл подумал и решил применить другую тактику. Вымотать противника. Брошенный нож оказался в зоне действия холода и Кирилл благодаря прокаченной скорости и восприятию четко видел весь полёт снаряда и мысленно создал на пути ножа продолговатую каплю, что мгновенно застыла как только в ней оказался нож и дальше уже нож резко изменил траекторию из-за увеличенного веса и плюхнулся на землю в метре от ног Кирилла. Фурт ухмыльнулся, направил один из левитирующих молотков к тому ножу и ударил по корке льда, та потрескалась и только собиралась осыпаться, как зависший рядом молоток также покрылся льдом и прирос к примерзшему ножу, теперь они соединились. Фурт опешил, он попытался дёрнуть свое оружие назад, но видимо его телекинетические щупальца не настолько сильные, чтобы разламывать магический лед, тем более в зоне холода владельца, может простой лед он бы с легкостью разломал, но пять метров вокруг Кирилла это его царство льда и тут он бог, потому все повреждения льда очень быстро затягиваются и он вновь возвращает всю прочность, что и так не мала.
Фурт почесал подбородок, в воздухе появились сотни мелких стальных шариков, а его щупальца поднялись вверх, вбока и одно снизу, везде уйма стальных шариков и началась атака со всех сторон. Стальные шарики со свистом полетели со всех сторон. Не все одновременно, Фурт явно не хотел ранить, а отлично понимал, что это тренировка и давал Кириллу возможность придумать контрмеру. По одному шарику Кирилл с легкостью ловил, но уже два с разных сторон стали ставить его в трудное положение, один из них обязательно ударял его с другой стороны, в плечи, спину, ноги, но только не в голову, Фурт видимо щадил оппонента.
Вдруг Кирилл закрыл глаза и вся зона холода вокруг него заискрилась, нет, он не стал использовать ману, наоборот, он стал вытягивать энергию из всего до чего может дотянуться. Брошенные шарики при попадании в такую зону резко падали, а при ударе о пол раздавался не звонкий звук, а приглушенный, будто они не стальные, а пустотелые из пластика, которыми играют в настольный теннис.
Фурт интереса ради притянул к себе один из использованных шариков и тот буквально рассыпался у него в руках, потеряв какую-либо форму и структуру, осыпался стальным порошком. Дальше тратить купленные шарики Фурт не захотел.
- Думаю достаточно, с тебя семьсот опыта, за порчу имущества, - крикнул Фурт, дабы Кирилл вышел из своего странного состояния.
- Хорошо, - ответил тот и открыл глаза. - Только я сейчас пуст, буду должен.
- Мелочь, но шарики ты всё же попортил, - с ухмылкой произнес Фурт.
- Не специально, защититься со всех сторон было тяжело.
- Но ты быстро учишься, - похвалил Фурт. - Я уже начинаю подумывать, чтобы тоже взять себе лед, оказывается сильный вид магии.
- Спасибо за тренировку, - поблагодарил Кирилл и пошёл на выход.
Оказавшись в общем зале, к нему подскочил Игорь.
- Ну что? Как там?
- Никогда нельзя расслабляться, - поделился Кирилл. - Нужно больше тренироваться.
- Он настолько крут?
- Да. Всё не мешай, мне надо подумать.
Игорь видимо хотел ещё что-то спросить, но не решился, Кирилл уже доказал, что его «подумать» отличается от игорева «подумать».
Кирилл прошёл на свою плиту и не смотря на не хватку опыта, решил разменять десятый уровень, но найти ответы на следующие вопросы.
«Можно ли не спать?»
«Как быть с едой?» Вода по умолчанию есть, всё же ему доступен лед, а это замороженная вода.
«Как связываться с другими людьми?»
«Какие-нибудь поисковые навыки?»
«Брать ли себе телекинез?»
Постепенно он сумел ответить на все вопросы.
Да, можно не спать, для этого есть навык «Магическая явь». Навык позволяет отодвигать сонливость за сотню маны на один час. Потратил сотню и час ты бодр и свеж. Хочешь ещё? Пожалуйста, трать ещё сотню. И так сколько влезет. Можешь так хоть всю жизнь жить, если хватит маны. Правда если вдруг не хватит и не успеешь вовремя заплатить, то свалишься мигом и при том очень крепким сном, организм скажет своё. Насколько это вредно интерфейс не дал ответа, лишь, что есть навык и как им пользоваться. При этом цена у него аж десять тысяч, почему-то навык относится к очень редким и дорогим, видимо мало кто им может заинтересоваться, либо Кирилл не понял от чего тут вообще цены пляшут.
Вопрос с едой можно решить двумя способами. Первый это создавать из маны еду. Дорого, но эффективно. Чашка кофе будет стоить триста единиц маны, батон хлеба пятьсот, а сушка с маком около сорока. А дальше уже решай нужен тебе такой навык или нет. Стоимость навыка пять тысяч единиц опыта. Создавать можно что угодно из памяти, те примеры были приведены исходя из его памяти, это уточнил интерфейс пятого уровня.
Второй способ это навык «Маноед». По сути та же капельница, но за основу берётся мана, а в кровь впрыскиваются питательные вещества необходимые организму. Расход по десять единиц маны в минуту. Интерфейс выдал подсказку, что при покупке этого навыка можно жить вообще будет без еды, этот навык полностью и навсегда закроет вопрос питания, и за желудок и прочие органы переживать не стоит, для их нормальной работы будет создаваться пустая порода, чтобы поддерживать их в рабочем состоянии.
Выходит вопрос только в возможности направить на себя такой поток маны. Находясь в безопасной зоне это не проблема, а вот в реале такие затраты быстро истощат. Но как вариант на будущее тоже подойдет. Хотя Кирилл уже подумал, что лучше он передаст Кристине опыта и та купит себе «Магический повар» и будет накрывать на стол когда он будет возвращаться. По крайней мере не надо будет искать еду, тем более, что с каждым днем она всё больше протухает, электричества то нет и холодильники не работают.
Вопрос со связью оказался очень сложным.
Один навык предлагал нечто вроде телепатии, посылать мысли или слова в сознание другому человеку, но уровни навыка напрямую влияли на расстояние трансляции. Это не очень важно.
Второй навык создавал информационные посылки и вроде смс-ки уходил. Чтобы его принять, посыл, у другого человека также должен быть этот навык, иначе он не сможет получить. Некий аналог телефона, нет телефона, значит и сообщение не получишь.
Третий навык позволял сроднить души и тем самым ни расстояния и ничего не могло помешать, но и отключить его было нельзя. Все твои мысли становятся доступны другому. Очень не однозначный навык, такое не каждая пара захочет себе поставить.
Четвертый навык был визуальным. Создавался пакет информации, запускался вверх, там он взрывался, и если адресат был в зоне видимости этого взрыва, то он получал информацию, всем другим она была недоступна, способов его расшифровать вроде бы нет.
В итоге Кирилл, решил, что в будущем возьмет первый и второй варианты, а все остальные никогда не пригодятся. Если друзья поблизости, то сможет им передавать команды в бою, если же далеко, то значит будет писать мысленные смс-ки, а навык их заставит купить, всё же связь на войне очень важная функция и пренебрегать ей не стоит.
Вопрос по поисковым навыкам заставил Кирилла сильно напрячься. Ведь искать можно кого угодно и тут требует уточнять. То ли тех, кого ты видел и знаешь. Либо тех за кого назначена награда, но ты их никогда не видел и имеешь лишь смутные описания или запах. В общем, вариантов уйма. Там и ментальное сканирование вокруг себя, звуковое вроде сонара, но именно что поиск, а не отображение всего и вся. Запаховое, визуальное, духовное, магическое, отпечатки всех видов, вплоть до дыхания изо рта. Кирилл понял, что сейчас он не готов этим вопросом заниматься, пока что будет искать всех кто ему нужен по старой технологии, ножками и шарить взглядом, редко принюхиваться, но так он никогда не делал.
Телекинез оказался классическим видом магии, как и лёд, воздух, огонь, стоил всего сотню маны, но требовалось его развивать, а потом использовать. К сожалению, восприятие чётко показывало где находятся телекинетические щупальца, а потому противнику они будут видны. Да, они могут поднимать предметы, даже на них можно ходить как на ногах, если в состоянии себя удержать. Телекинез хорош, но это альтернатива, а Кирилл пока что доволен и холодом, его больше интересует вопрос дополнительного оружия, а не смены основного.
Потому он вновь вернулся к вопросу покупке боевого фамильяра и прокачке друзей, всё же одному многое будет не по плечу, а друзьям надо помочь, иначе они так и будут лежать неделями в лазарете.
С этими мыслями Кирилл направился к Дену, дополнительно влить в него прану, чтобы тот выздоравливал побыстрее.
За четыре дня Кирилл с помощью навыка «Наложения рук» поднял Дена на ноги, да и тот сам быстро выздоравливал. В перерывах между лечением и сном, Кирилл ходил к Фурту тренироваться, тот предоставил доступ, а сам отчалил на зарабатывание опыта, сидеть на месте и ждать раненного друга ему не было нужно, потому он часто возвращался побитым, но счастливым, тогда как Кирилл уже опустился до восьмого уровня и уменьшение характеристик ему очень не понравилось и он старался об этом не думать. Мол, как выйдет, то быстренько вернет себе десятый уровень и вновь будет очень сильным.
А между тренировками до одури пытался создать ледяной доспех, пока что ничего путевого не выходило, слишком малый уровень навыка. Всё чего добился, это покрывать свое тело тонкими кольцами, будто он человечек из покрышек одного автомобильного концерна. С руками и ногами почти проблем не возникало, точнее с сапогами и наручами, а вот с ляжками и бицепсом, а также торсом, то есть подвижными частями тела всё было плохо, до ужаса плохо. Лёд мешал перемещаться. Стоять неподвижной скульптурой и воздействовать на потенциальных врагов в зоне холода это пожалуйста, но попытки перемещаться превращались в пытку. Мысленно себя Кирилл окрестил ледяной черепахой или ледяной башней, стоять может и даже в таком виде защищаться, а вот атаковать или преследовать это уже якобы не его, с чем он сильно был не согласен. В итоге был создан очень своеобразный доспех.
Наручи, сапоги, а все остальное в тонких кольцах, от чего он напоминал снеговика, но кольца сложносоставные, одна часть полая, а вторая потоньше и при движении они входят друг в друга, это создает некий дискомфорт, ибо входят они не так быстро, а потом «доставать» их приходится дыханием, что также несколько неудобно. Но в итоге всё же всё тело покрыто льдом, что достаточно прочен.
Кирилл даже упросил один раз Фурта пустить Игоря и тот тестово пострелял в Кирилла. Выводы были неоднозначные. Правда Фурт после также изъявил желание попробовать себя в виде мишени. Игорь оказался на высоте, каждый из них потенциально умер раз пятьдесят. Оба вынуждены были согласиться, что Игорь крут и им обоим есть над чем поработать.
На пятый день все собрались возле выхода.
Кристина оставлена ухаживать за малышкой, Ден с Марго при полном параде, тот весь накопленный опыт влил в характеристики, чтобы больше так глупо не раниться, а Игорь докупил ещё патронов, а остальное также вложил в характеристики, бессонная ночь в ожидании смерти ему хорошо запомнилась, силы нужны, а пистолет или винтовка далеко не всегда всё решают.
- Раз все готовы, то пошли, - Кирилл приложил ключ от всех дверей внутри своей зоны и сразу оттуда они перенеслись в их жилой район. Как Кирилл не хотел туда возвращаться, но там всё же полно опыта, а перемещаться хаотично в мире было бы не самым разумным. Так что первый этап прокачки считаем открытым.
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Из подъезда соседнего дома вышла группа из четырех человек: Кирилл, Ден, Марго и Игорь. Первые двое сразу ощетинились, проверяя нет ли поблизости врагов, Марго вышла зашуганная и боязливая, а Игорь будто выбрался на прогулку.
- Командуй, - приказал Кирилл.
Марго попыталась вжать голову в плечи, но Денис помотал головой, мол, сестра либо так, либо возвращаешься обратно и будешь сидеть в безопасной зоне и бесконечно ждать и гадать вернется ли на этот раз брат живым.
- Ден налево, Тройка направо, - робро приказала Марго, сама себя страшась.
Те мимолетно переглянулись, одобрительно, и стали расходиться, проверяя нет ли где поблизости врагов, а это все кто не живой.
По мере выздоровления Дена шли тяжелые разговоры. Навязывать кому-то новый образ жизни никто не собирался, но и жить в постоянном страхе тоже. С одной стороны люди хотели быть независимыми и свободными, а с другой ходить без оглядки по улице, не ожидая постоянно выскочившего монстра, что готов тебя сожрать. Казалось бы, что может быть проще, стань сильным и слабые будут тебя бояться. Однако, как быстро выяснилось, да и практика показала, что у всех есть слабые места. Тренировки с Игорем Кирилла вернули на землю и показали, что против дальнего оружия он практически бессилен и нет возможности добраться до противника. А уж варианты, что у твоего врага окажется больше маны или магия сильнее, так вообще сразу смерть. Потому ребята стали думать как им быть. Игровой опыт подсказывал, что надо сплотиться в группу и становится сильнее, качаться вместе, постоянно прикрывая друг друга. Но это в играх заранее всё оговорено, там сильно ограничен выбор персонажей, и выбирая кого-то игрок далее искал себе группу, где был бы нужен именно его тип персонажа. Здесь же всё не так. Мало того, что каждый мнил себя великим воином, так ещё и необходимость согласовывать действия порой сильно удручала. Ярче и тяжелее всех переживал Ден. С одной стороны он хотел был быть на острие атаки, но с другой ему необходимо прикрывать Марго, чтобы не дай бог, её никто не царапнул. Парень буквально разрывался между двумя направлениями. Хотя подобное происходило у каждого. Кирилл хотел нестись за врагами, но при этом находится в безопасности, ему очень была по душе магия холода, что делала его сильным, когда он стоял на месте, но с другой стороны он хотел нестись быстрее ветра и разить врагов. Марго очень переживала, что ей надо будет кого-то убивать, когда-то она о себе думала исключительно как о медсестре и человеке несущим мир, но никак не смерть. А с другой стороны понимала, что она ничего не сможет без опыта, что достается как раз только убийствами. Кем-то придётся пожертвовать и желательно не её родными и близкими. Эти противоречия сильно её мучили и не давали покоя. Игорю же досталась роль снайпера, как он и хотел, но и защитника Марго, а значит придется осваивать ближний бой, отстреливать врагов вокруг неё никто не согласился, слишком вероятен провал, там не уследил, этого не заметил и всё, она мертва. Нет, необходимо быть рядом с ней и устранять любую угрозу, а хочешь делай это винтовкой, пистолетами, хоть в каждую руку возьми, либо же мечами, да хоть жвачкой их закидай, но не дай её тронуть и всё тут.
Ден и Игорь вложили всё в характеристики, а потому на новые навыки у них ничего не осталось. Группа вышла на зачистку территории с двумя, а точнее тремя целями.
Во-первых, набрать опыта.
Во-вторы, попробовать работать слаженно.
А в третьих, добраться до хотя бы одной дыры в пространстве и посмотреть что это такое и какая гадость оттуда выбрасывается. По возможности убить хоть одного пришельца, дабы посмотреть вдруг за них тоже опыт перепадает и тогда можно хотя бы не так усердствовать в убийстве зомби, ведь это всё же люди, хоть и запертые в своих телах и вынужденные на всех и каждого бросаться.
Группа вышла из той двери, в которую после последней бойни они уходили, все кроме Дена.
Не так много зомби позарились на пустой двор, то ли рухнувший дом их отпугивал, то ли куча перекорёженных бетонных плит, но их тут было всего несколько десятков. Большую часть из них стал отстреливать Игорь. Правда опыт ему не доставался, Ден и Кирилл были значительно ближе к ним, но он об этом не переживал, было договорено, что весь заработанный опыт в конце будет разделён между всеми честно, то есть на четыре равных части. А уж кто во что будет вкладывать это дело личное. Кирилл все эти дни много чего советовал, но после очередной лекции сначала Ден возмутился, а после и Игорь, мол, они будут действовать иначе и спасибо, но не надо. Кирилл вынужден был отступить, зарабатывать опыт вместе, а вот тратить каждый на своё усмотрение. Марго так вообще решила, что каждый раз будет покупать хотя бы по одному антидоту. Ей плевать на прокачку, она хочет спасать людей.
Остатки, тех что не расстрелял Игорь добили Кирилл и Ден, но в основном Ден, у него каждый шар взрывается, он их немного усиливает и потому зомби точно умирают. А попытки бросать ледяные шарики у Кирилла не вызывают такого же эффекта. Ну получит зомби ледяным шаром по голове, та лишь дернется от удара и зомби дальше идёт, никакого эффекта, даже от поглощения шаром небольшое количества тепла или энергии. Огонь в данном случае оказался в разы эффективнее, ведь тот за пределами зоны холода, а у Дена зоны пекла созданная магия быстро исчезает, рассеивается, но Дену особо долго и не надо, шар долетает и взрывается, он своё дело сделал, на это уходит от силы секунд восемь-двенадцать, смотря как далеко кидать приходится.
- Стоим, - скомандовала Марго, когда вся территория в зоне видимости была очищена.
Ден якобы случайно показал ей рукой, но Игорь и Кирилл увидели, но оба промолчали, они отлично понимали, что этих двоих так быстро не переделать. Ден показал направление куда его тянет браслет, что выдала Хельга и который он отказался снять, ему очень хотелось кого-нибудь спасти. Игорь и Кирилл не возражали, самим было интересно, что из этого выйдет.
Марго с Игорем подошли к друзьям и бегло обсудили маршрут. Решили идти по дороге, чтобы был хоть какой-то манёвр, да и просто зомби было бы видно. А что их много, так за опытом как раз и вышли.
Правда, когда они вышли из-за дома, то опешили.
Широкая дорога, на четыре полосы, была вся обсыпана снегом, зомби брели по ней уныло и безрадостно. При этом кроме самой дороги больше снега нигде не было, в мире уже наступила осень, но до снега ещё очень далеко.
Первым вышел на снег Кирилл, как маг холода, потрогал его и ничего не ощутил плохого. А вот когда на него вышли ребята, то послышались маты.
- Ты что совсем? - заорал на него Ден.
- А что не так? - не понял Кирилл.
- Ты что не чувствуешь? - спросила Марго, обиженно потирая ноги, те будто замерзли до костей.
- Нет.
- Мёртвый холод, - поделился Игорь. - Прикоснуться больно. Как ты там стоишь?
Кирилл посмотрел на свои ноги, он в ледяных сапогах, во льду, что создал сам.
- Подыми ногу, - попросил он Игоря.
Тот нехотя, но всё же приподнял. Кирилл создал ему такую же обувь, как у себя.
- Холодновато, - пожаловался Игорь, - но не так, как на этом. У твоего просто холод, как у нас зимой выходишь, а этот прямо жесть.
Кирилл попросил пройтись Игоря, тот никакого дискомфорта больше не испытывал, разве что от самой ледяной обуви.
Создать такое каждому не вариант, да и на Игоре она быстро растает, ведь он выйдет из его зоны холода и те быстро обратятся в воду.
Дальше им не дали рассуждать подошедшие зомби и опыт потёк рекой. Игорь первое время пытался парням помогать, но Марго всё же вспомнила о своей роли и дала ему подзатыльник и показала за спину, где к ним подбирается такая плотная толпа, что просто ужас.
Три часа друзья практически стояли на одном месте, и уничтожали подходящие массы зомби. Марго старалась не смотреть тем в глаза, было стыдно, что ни в чем неповинные люди умирают сотнями, а парни вокруг радуются получаемому опыту.
В конце Кирилл потребовал оставить пяток, вдалеке ещё есть зомби, всё же город очень плотно населён. Каждый из этих пяти стал быстро впитывать черным дым, что порой доставал уже до коленей каждому и порой казалось, что там зарождается какая-то мелкая живность, вроде крыс, мышей и мелких змей, что спешно куда-то расползаются.
Кирилл одного выделил Дену и попросил Игоря ему помочь, а другого взял себе, три других достаточно далеко, пока подойдут ещё есть время.
Ден по просьбе Кирилла подождал пока зомби перестанет трясти и тот переберётся отметку в десять уровней. Игорь не выдержал первым и выстрелил. Какого же было удивление Дена и Игоря, когда зомби случайно качнулся и пуля прошла мимо. Игорь выстрелил ещё раз и ещё. И каждый раз пуля якобы случайно пролетала мимо, а зомби так ненавязчиво шатался, но пули всегда почему-то пролетали мимо.
- Что я вам сделал плохого? - спросил зомби у Дена.
Тот замер с открытым ртом, не зная что ответить.
- Почему вы пытаетесь меня убить? - продолжил допрос зомби.
Игорь стоял далеко и не слышал его слов, а потому попробовал ещё раз убить, на этот раз стрелял он не в голову, а в живот, разрывным. Зомби попытался увернуться, но не успел, головой качнуть проще, чем убрать широкое тело, пуля попала в ребра, те разворотило, кости и мясо разлетелись в разные стороны. Зомби возмущенно заревел, а черным дым, которого он касался ногами, бурно потек по нему и мигом заделал повреждения.
- Убийцы!!! - заревел зомби и ринулся на Дена. - Гады!!! УБЬЮ!!!
Тот всё ещё стоял в ступоре, не веря, что зомби могут осмысленно разговаривать, об этом Кирилл забыл предупредить. Ден продолжал стоять, даже когда зомби с размаху въехал ему в голову и тот отлетел на пять метров, если бы не поднятые характеристики, то умер бы на месте. Даже это не привело Дена в чувства, точнее, он уже не мог встать, а лишь слабо захрипел, пытаясь справиться с головокружением.
Игорь открыл частый огонь, Марго побежала к брату на помощь, да она против убийства невинных, но своего брата ей жальче чем весь остальной мир.
Ден беспомощно валялся на земле, когда зомби подошёл и с силой наступил ему на ногу, ломая кость. Той же ноги, но в другом месте, не везёт ему на переломы. Зомби зарычал, сделал два шага и замахнулся ногой, чтобы разбить Дену грудную клетку, как вдруг почти мгновенно вокруг него выросла тонкая пленка льда и затем ещё одна и ещё, в итоге зомби так и застыл с поднятой ногой, несколько пуль попытались пробить толщу льда, но лишь выбивали льдинки. Лёд мигом оттаял от головы и в следующее мгновение ледяное копье с широким лезвием её отрубило.
- Вижу ты ничему не учишься, - сердито произнес Кирилл, глядя на побитого Дена.
- Они разговаривают, они понимают нас, - заявил Ден.
- Да, и что? Поговори с Кристиной, она тебе и не такое расскажет, - посоветовал брезгливо Кирилл, на друга ему было противно смотреть. Тряпка.
Марго подскочила к брату и начала охать и ахать пытаясь тому помочь. После обратились к Кириллу:
- Влей прану, ему надо помочь!
- Обойдется!
- ЧТО? - заорала она. - Тебе что сложно?
- Да, он просто стоял и смотрел, - обвинил друга Кирилл. - Пусть теперь сам подымается и идет на базу, ключ у него есть.
- Да ты, как ты, - начала задыхаться от возмущения Марго.
- Шеф, ты не прав, - пожурил Кирилла Игорь.
- Почему же это? - взъярился тот.
- Она сейчас главная? Главная. И мы её обязаны слушаться, так? Она дала четкую команду, что делать, и ты первый же начал быковать.
- Твою же, - сказал Кирилл, со злостью воткнул ледяное копье в асфальт и опустился на колени, чтобы влить прану в Дена.
- Спасибо, - поблагодарил тот, стараясь не смотреть Кириллу в глаза.
- Довольна? - спросил Кирилл с вызовом у Марго.
Та благодарна посмотрела на Игоря.
- Поднимайте его и возвращаемся, - примазала Марго. - Тройка где ближайшая дверь?
Кирилл нехотя подчинился, коснулся своего ключа и указал. После поднял Дена, точнее помог ему подняться, тот сам пытался встать, но падал из-за боли в ноге. Игорь было хотел помочь, даже подставил плечо, но тут Кирилл его сильно толкнул, что тот аж упал.
Все враждебно на него посмотрели.
- Идиот и дура, - плюнул он слова, глядя на Марго и Игоря. - Ты, идиот, ты должен нас прикрывать, ВСЕГДА. Неужели думаешь я его не дотащу две сотни метров? А ты, дура, должна следить за обстановкой и не дать этому идиоту сделать такую ошибку. Твой брат жив и ничего ему не угрожает, за пару дней очухается, возможно дальше поумнеет и возьмёт себе «дополнительные мозги» если такие есть, или хотя бы «крепкие кости» эти точно должны быть, раз уж так любит их ломать.
Возражать ему никто не стал, тут он прав, хоть и высказался грубо. Кирилл повёл Дена, а Игорь прикрывал, Марго как не хотела смотреть по сторонам, но её заботил только брат и она смотрела как бы он не споткнулся и ему не было больно.
Кирилл же украдкой поглядывал на приближающихся зомби с разных сторон, как они касаются черного дыма, что растекся гигантской лужей и теперь их мелко потряхивает, они впитывают уровни.
Кирилл остановился перед дверью, не желая её касаться. Марго осталась у них за спиной.
- Чего ждем? - спорила она.
- Тебя, - скрипя зубами ответил Кирилл, дабы не начать орать и ругаться. - Ты не считаешь нужным открыть дверь на базу? Или предлагаешь мне с раненым на плече это делать, когда у тебя свободные руки и ты просто так рядом стоишь?
Марго что-то пробурчала под нос и обошла их, приложила ключ от всех дверей и Кирилл её подвинул, чтобы первым войти, всему то её надо учить, тяжело вздохнул и потащил Дена на базу.
Последним зашел Игорь. Кирилл потребовал сразу разделить опыт. Дена поместили на его плиту. Игорь пошёл к себе, Марго на свою. Кирилл на свою. А дальше уже по изученной схеме, слили весь опыт, кроме того, что был нужен для поддержания десятого уровня в общую копилку и получили свою часть.
Каждому вышло по 59500, что соответствует 34 уровню. Для Кирилла это так, для остальных чуть меньше, кому-то это 31 или 32 уровни, все же у него был восьмой, а у других значительно меньше.
И по семь тысяч двести опыта второй категории, что соответствует всего одиннадцатому уровню.
На секунду Кирилл задумался, что странно, он одновременно 34 уровень и 11-ый. Но быстро взял себя в руки и сошёл с плиты, направился к выходу.
Игорь проводил его задумчивый взглядом, но остался на своей плите. Марго подбежала к брату, а тот продолжил сидеть на своей плите и страдать, ожидая, когда рана затянется и он вновь станет здоровым. Совет о крепких костях от Кирилла он пропустил мимо ушей.
Кирилл вышел там же, где они были не давно. Его очень интересовали зомби выше десятого уровня.
Те оставшиеся три зомби, будто опомнились и пытались понять где они и как сюда попали. Первый был мужчина восточных кровей, в уже грязном свитере, штанах и лакированных ботинках. Второй была дородная женщина в засаленном и порванном во множестве мест халате, одна объемная грудь выглядывали из дыры, но её это видимо никак не беспокоило. А вот третьим зомби оказался парнишка лет тринадцати, тщедушное телосложение, рост маленький, но глаза преисполненные какой-то лютой злобой.
- Ты кто? - спросила женщина.
- Ваш убийца, - ответил Кирилл, создавая ледяную саблю на ходу.
- Что мы сделали тебе плохого? - спросил мужчина в свитере. - Разве мы враги?
- А вы что же не хотите меня съесть? - с издевкой спросил Кирилл. - Мое сочное мясо, разорвать мое тело, выпить кровь.
Мальчишка шумно сглотнул. Женщина невольно подалась вперёд, лишь мужчина устоял на месте, но видно, что ему это далось тяжело.
- Что ты такое говоришь? - возмутилась женщина и тут заметила свою наготу, попыталась прикрыть, но вместо этого халат лишь затрещал.
- А если так? - решил добить их Кирилл и провел пальцем по лезвию ледяной сабли. Кровь сначала не охотно, но постепенно более смело выступила и уже капель десять упало на землю и продолжают капать.
Вся троица шумно втянула носами.
Мужчина в свитере невольно зашагал, будто потерял контроль. Тело будто само пошло, а он не понимает что происходит, судя по его ошалевшему взгляду, но метров через пять он будто опомнился и сумел остановиться.
- Что это со мной? - спросил испуганно мужчина в свитере.
- Странно, я что-то чувствую, - сообщил свои наблюдения парень и посмотрел по сторонам. Вокруг него клубился черным дым и он уже не так быстро, но всё же его впитывал.
Кирилл с удивлением наблюдал как у того продолжают расти уровни. К сожалению, он пока не разобрался от чего у парня вот уже девятнадцатый уровень, а у мужчины тот остановился на четырнадцатом и не собирался выше подниматься, у женщины вообще на одиннадцатом и также застопорился.
- Я чувствую, - продолжил озвучивать наблюдения парнишка. - Я что теперь маг?
Он вытянул руку и на его ладони сформировалась черная сфера, далее он без раздумий бросил её в Кирилла. Тот решил увернуться, правда сфера при приближении также поменяла траекторию, но не сильно, потому тому всё же удалось её избежать. То куда упала сфера можно сказать исчезло, точнее испарилось, асфальт буквально вскипел и за секунды обратился в пар.
- Круто, - обрадовался парнишка. - Я теперь маг. Я МАГ!!!
Кирилл увидел как у того уровень перевалил за двадцатый и щелкнул двадцать первый. В этот момент он понял, что с этими зомби лучше побыстрее расправиться, если так и дальше пойдет, то неизвестно кто из них в итоге останется в живых.
- Что ты делаешь? - заорала на него женщина, кутаясь в обрывки своего халата. - Ты же мог его поранить!
- Молчи!!! ЖИРУХА!!! - завопил на неё пацан. А после как-то странно на неё посмотрел. - А хотя, иди-ка сюда.
Он дернул рукой, Кирилл не сразу понял за что тот потянул, но постепенно проявилась черная нить от его руки к женщине.
- ТЫ!!! Убей его!!! - приказал парень женщине и указал на Кирилла.
Та, бросила попытки прикрыть наготу, глаза потеряли осмысленность и она сотрясая телесами побежала на Кирилла. Когда до жертвы оставалось не более пяти метров, то она обо что-то споткнулась и упала. Конечно же, это была льдинка вовремя сотворенная на её пути и даже успевшая подморозить её ступню, не давая удержаться и точно упасть. Взмах саблей и её голова не успевает откатиться больше чем на пару сантиметров, как всё тело покрывается черной дымкой и истаивает, а к Кириллу прилетает ощутимо болезненный огонек опыта.
- Так значит?! - разозлился парнишка. - ТЫ! Убей его!
- Да пошёл ты! - ответил мужчина в свитере.
От парня вновь протянулась черная нить, мужчина попытался её порвать, ухватил руками, даже чуток растянул, но быстро опустил руки и с остекленевшим взглядом ринулся на Кирилла. Тот же сценарий, Кирилл решил новые фокусы парню не показывать и также отрубил голову мужику.
- ТЫ, ГАД!!! - завопил обвиняющее парень. - Ты их убил!
- Да, - не стал отрицать очевидного Кирилл. - Как ты ими управляешь?
- Я? Не знаю, - растеряно ответил парень. - Я их чувствую, как … как своих собачек. Да, да, они мои шавки. Я дергаю за поводок и приказываю. Но тебя … я не чувствую. Ты странный. Стой! Ты зачем ко мне идёшь?! Ты что ХОЧЕШЬ УБИТЬ МЕНЯ?! МЕНЯ?! ЧТО Я ТЕБЕ СДЕЛАЛ?!
В глазах парня плескался настоящий ужас. Он медленно пятился от надвигающегося Кирилла. А после вдруг развернулся и с воплем побежал прочь. Кирилл не собирался его отпускать. То ли подросший интеллект, то ли … других версий у Кирилла не было, но он подумал, что уровни растут у каждого до предела их черноты. Ведь после убийства зомби выделяется две части: тьма и свет. Свет поглощает он, поскольку живой, а вот тьма остается и её могут впитывать другие существа. А вот то сколько они её впитаются скорее всего зависит насколько она были злыми или жестокими на самом деле при жизни, условно говоря, впитывают столько сколько могли вместить их души. И парнишка попался очень способный, уровни продолжают расти, уже двадцать пятый, да теперь он медленнее набирает опыт, но всё же набирает.
К удивлению Кирилла даже все его возросшие показатели не позволили догнать парня, тот бежал как угорелый.
Правда бежали они недолго, парнишка петлял между встречных зомби, которых Кирилл на бегу старался с одного удара убить. Но поганец будто чувствовал и забежал в какой-то двор, что был до отказа наполнен зомби, парень пробежал сквозь зомби и затерялся где-то в середине, понятно, что Кириллу пришлось притормозить и вообще оценивать свои силы. Зомби нулёвки опасности можно сказать больше для него не представляли, но их было много, это плохо. А также проблема была в том, что убивая первый ряд, второй впитывает зло, именно так для себя назвал Кирилл черный дым, становятся сильнее и чем больше он убивает их, тем следующие ряды становятся сильнее. В прошлый раз было в разы меньше зомби и он вымотался дальше не куда, теперь же их тут очень много.
Раздался хохот, мальчишеский и злорадный.
- Обернись, недоумок, - крикнул мальчишеский голос.
Кирилл обернулся и увидел, как с двух сторон вытекают две толпы зомби, все нулёвки, но их много, очень много и что ещё хуже, они перекрыли все пути отступления.
Кирилл с надеждой посмотрел на два дома, что кривыми спиралями стоят по бокам, была мысль скрыться с помощью полёта, не особо далеко, но всё же он способен теперь улететь. Но он передумал, всё же не для того он сюда выбирался.
Кирилл подумал и решил создать небольшой лабиринт, вроде того, что выстраивают в аэропортах. Ничего сложного, сначала вокруг себя, потом еще круг и еще, а после перемычками заставить зомби двигаться по нужному направлению, и при этом обязательно оставить открытый проем, чтобы туда стремились добраться зомби.
- Ух ты, ты тоже маг! - закричал парнишка. - А если так?
Кирилл не успел ничего сделать как в только что созданную конструкцию, что потратила двести семьдесят маны упал черный шар и почти до основания её уничтожил, остались лишь жалкие остовы. Парень захохотал. Кирилл поморщился, но переживать не стоит, ведь он стоит на месте, а у его творений есть чудесное свойство восстанавливаться, главное подождать. Зомби очень быстро стали двигаться, Кириллу пришлось напрячься на пределе своих возможностей, не сразу он понял, что приказы им отдает тот парень, эти зомби пытались нападать по двое-трое с разных сторон, несколько зомби долбили лёд, тот даже не успевал восстанавливаться, они массой давили. Кирилл вертелся как бешеный, от усилий и напряжения дыхание хриплое, движения рваные, а противников меньше не становится, лишь получаемый опыт как заряды энергетика постоянно покалывают, напоминают, что не всё потеряно, процесс идёт.
Час, может, два, или ещё сколько-то, Кирилл убивал и убивал, рычание зомби, непрекращающиеся зовы о помощи от тех, кто будет через секунду убит и истеричный хохот парня, что буквально захлебывался всё это время. Ни один живой мальчуган не способен так долго и так противно смеяться, но у этого силы не кончались. Он также пытался бросать черные шары, но с точностью у него было плохо, потому он лишь убивал тройку другую зомби вокруг Кирилла, ближе он видимо опасался подходить. Сыпались ругательства, оскорбления, весь словарный запас парнишка выдал в перый час, после начал повторяться, а дальше просто хрипел и ржал. В какой-то момент он то ли достиг предела своего уровня, но он стал удерживать десять зомби, те стояли на границе льда и лишь смотрели. Это были молодые парни и девушки, всем до восемнадцати. И их уровни постепенно росли. Двоих Кирилл убил, выстрелив из колец, тогда они отошли от границы и их всегда прикрывали несколько рядов зомби, Кирилл видел как их уровни растут, но ничего сделать не мог. Парень заливался хохотом.
- Я всё понял!!! - орал он. - Этот дым делает нас сильнее. Ты обречён!!! Сейчас мы массой тебя задавим!! Когда эти пустышки закончатся, ты выдохнешься и тогда мы разом тебя убьем!!! Кха-кха-кха!!!
Кирилл был с ним согласен, он и правда уже порядком устал. Но в том, что тем даже подросшим удастся так легко его убить он не верил, ведь когда не будет этих пустышек, то ничего не мешает ему убежать. Уж дверей тут вокруг полно, ему достаточно добраться до любой. Новоявленные зомби переростки пока ещё не знают всех его возможностей, а потому шансы у него большие. Кирилл много раз думал, что будь рядом с ним Ден или Игорь, то подобной проблемы не было бы. Да, он сам хорош в защите, но те отличны себя чувствуют в нападении и всех этих зомби, что стоят и смотрят, поглощая черным дым они бы с легкостью перебили бы на расстоянии. Одновременно он и защищаться и атаковать не может, но был бы помощник, то все стало бы в разы проще. Жирную заметку себе в памяти он оставил.
Всё когда-нибудь заканчивается. Пустышки подошли к концу. Правда для Кирилла тот парнишка также сумел подготовить сюрприз. Понятное дело, что он был не один. Сначала Кирилл думал, что у того теперь десять помощников, а может всего восемь, ведь двоих ему удалось убить, но когда он перестал крутится во все стороны и убивать пустышек, то увидел, что возле парня уже тридцать пятого уровня находится человек пятьдесят, целая толпа, и меньше пятнадцатого уровня среди них нет.
- Первый пошёл, развлеки меня! - приказал парнишка.
Вперёд вышел парень лет двадцати, в кожаной куртке, джинсах, осенних ботинках и с короткой прической, взгляд осмысленный, а вот улыбка нет, так только маньяки-педофилы смотрят на маленьких детей.
Этот не стал ничего колдовать, а опустился на колено и запустил руки в черным дым, приподнял их и дунул. В сторону Кирилла полетели сотни мелких тварей. Парочку он зарубил, но остальные впились в него и стали жрать. Кирилл закричал от боли, а вся толпа высокоуровневых зомби заржала.
Кирилл вынужден был покрыть себя ледяным доспехом, чтобы мошкара перестала его кусать, послышался звон, со всех сторон его атаковали сотни мелких тварей.
Но как ни старался Кирилл, он не мог с ними ничего сделать, не в том смысле, что они не убивались, а в том, что тот зомби в перерывах хохота и держания за живот зачерпывал черным дым и посылал всё новую и новую порцию тварей.
Кирилл уже в некоторых местах лишился доспеха, точнее он зарастает, но тварей слишком много и тот не успевает заделывать все дыри, а потому его непрестанно грызут, что очень больно, как если ткнуть себя иголкой в нос, это чертовски больно. Он понял, что так он ничего не добьётся и остаётся лишь два варианта: убежать или устранить угрозу. Кирилл решил попробовать сначала второе, если не получится, тогда первое. На тренировках он уже более менее научился двигаться в доспехе, что состоит из сотен колец, звякают они противно, будто он нацепил на себя десяток кастрюль и чашек, но лучшего у него пока нет. Стоило ему пошевелиться, как вся компашка зомби просто взорвалась хохотом, до небес. Кирилл с ужасом увидел, что к нему с разных сторон опять стягиваются пустышки.
- Убейте его, а то я помру от смеха, - узнал он голос того пацана.
Кирилл на максимальном ускорении рванул к ничего не замечающему зомби, что посылал на него мелких тварей. Ему почти удалось его достичь, как вдруг из черного дыма поднялась стена и Кирилл на полной скорости в неё влетел, ощущения были будто она бетонная.
Половина зомби компашки попадала на землю в истерическом гоготе. Кирилл осознал, что он не просто вменьшинстве, а он просто дурак, у каждого их тех зомби есть теперь какие-то способности и они помогают друг другу, у него просто нет шансов. Единственный вариант это теперь убраться подальше. Открывать им возможность перемещения через двери ему не хотелось, ведь тогда эти гады будут разбивать всё, что будет попадаться на их пути, а это в будущем сильно осложнит жизнь ему и таким как он, то есть выжившим.
Половина доспеха разлеталась на осколки, Кирилл стряхнул их и что было силы рванул в строну. Но тут возникла другая проблема, вокруг него уже достаточно далеко растекся черным дым. Стоило ему захотеть убежать, как по черному дыму прокатились два огромным черным комка, что при остановке превращались в двух зомби из компашки.
- Далеко собрался? - спросил один из них с издёвкой.
Кирилл ринулся в другую сторону, те опять мигом встали у него на пути, но к этому он уже был готов и потому нацелился на них, не снижая скорости. Однако, те в последнюю секунду, буквально за сантиметр до того как лезвие ледяной сабли коснется первого из них обратились в дым и переместились за мгновение по черному дыму метров на десять в разные стороны.
- Ишь какой резвый, да, брат? - спросил один зомби у другого.
На вид они и правда братья.
- Проучим? - спросил другой.
- Конечно, - ответил первый с черными зубами, что дымятся, видно не до конца принял материальную форму.
Дальше Кириллу пришлось пытаться угадать с какой стороны они атакуют. Те будто чувствовали куда он смотрит и толками, пинали, ударяли всегда либо со спины, либо один прикрывая другого, то есть первый якобы подставлялся под удар, но второй успевал выпрыгнуть из дыма с нужного бока и подставить себя под локоть и тогда первый наносил удар в грудь или лицо Кириллу, а после мигом оба рассеивались и начинали кружить вокруг двумя большими дымчатыми горбами.
Так продолжалось минут двадцать, два брата достаточно позабавились, остальная компашка подошла поближе, а то Кирилл же отбежал, пытался скрыться, что все высказали в издевательской манере.
Кирилл подгадал момент, когда два брата опять попытаются провернуть трюк с двойной атакой, и когда первый стал делать обманное движение, то Кирилл использовал уже не саблю, а ману и мигом создал вокруг себя купол, полностью отрезая черным дым. Маны ушло три с половиной сотни, такое каждый раз не провернёшь, но эти братья мешают убежать, потому приходится тратится. Те, лишились черного дыма, точнее он есть, но в нем уже так не спрячешься, да и расстояния тут не те. За куполом засмеялись, мол, чего это скромничаете, все хотят посмотреть. Кирилл понимал, что тот продержится недолго, но особо медлить он и не собирался, а потому создал ещё две перегородки, что перечертили всё пространство на четыре части, будто кто-то вставил две перпендикулярные стены, минус еще сто двадцать маны.
Пока снаружи глумились, братья поняли задумку, но избавиться от ловушки уже не успели. Ледяная сабля сначала пронзила одного, затем снесла голову, а второй в это время даже ничего не видел, был заперт в другой четверти и парой секунд спустя также подарил много опыта Кириллу. Каждый из них сумел дорасти до двадцать третьего уровня, да, напали они всего на семнадцатом, но по ходу драки видимо как-то распалялись или прогрессировали, но уровни продолжали расти.
Когда пара черных снарядов угодили в ледяной купол, то там уже никого не было. Кирилл зарастил за собой стенку, дабы у тех было время гадать куда он делся, и их друзья.
- Эй, он убегает!!! - заорал один из толпы.
Кирилл со всех ног несся прочь от разлившегося черного дыма. На этот раз за ним никто не спешил, так несколько черных туманных пуль к нему прилетело, больно ударили один раз в плечо, остальные промахнулись и на этом успокоились.
Правда Кирилл больше ругал себя за опрометчивость, если бы не смещался и прокаченная характеристика «мана», то живым бы он оттуда не ушёл. В очередной раз, в очередной раз он себя корил, что опять поддался чувству всемогущества и чуть не погиб. А уж из-за того, что там теперь чертова уйма организованных зомби, что себя осознали и даже получили какую-то магию, ему от этого было не по себе. А ещё гаже становилось, когда придётся об этом рассказать друзьям, чтобы они не повторяли его ошибки, она очень чревата. Прокачка теперь становится значительно опаснее.
Правда, он на бегу посмотрел в меню и приятно удивился количеству накопленного опыта.

Глава 12 Гордыня нужна? А то у меня её завались!

Глава 12 Гордыня нужна? А то у меня её завались!

Кирилл несся на всех порах, пробегал между сотен снующих бестолково туда сюда зомби, дверей по пути было много, но он стремился скрыться. Один из зомби оказался летающим и наблюдал за ним сверху, потому Кирилл продолжал бежать. Он решил, что скроется в подземке, в метро вряд ли зомби полетит. Кириллу очень не хотелось туда спускаться, но выхода не было, а потому когда показалась знакомая буква «М», то он взял всю храбрость что оставалась и устремился вперёд, ведь зомби там набились будто шпроты, было тяжело, но зато не напрасно, зомби остался кружить над входом в метро, спускаться не стал, а потому перебив ближайших Кирилл нырнул в дверь и оказался на базе.
Кто-то собирался воспользоваться этими дверями, но Кирилл упал перед ними и не собирался вставать.
- Чел, ты бы подвинулся, не один тут, - пожурил его какой-то мужик.
Кирилл даже бровью не повёл, лишь шумно дышал, пытался восстановить дыхание.
- Беречь себя надо бро, - произнес голос помоложе и та группа направилась к другим дверям, видимо решили, что с него и так хватит, не стали раздувать конфликт.
Когда Кирилл поднялся, то его ожидала Хельга. Одного взгляда на неё было достаточно, чтобы понять, она пришла не скандалить. Лидерша выглядит уныло, плечи опущены и вся воинственность с неё стекла как с накрашенной красотки дешёвая косметика под проливным дождём.
- Тебе чего? - решил уточнить Кирилл.
- Двадцать семь, - ответила она.
- Что двадцать семь?
- Двадцать семь плит осталось заполненными, две из них ты привел. Но всего осталось двадцать семь.
Кирилла пробрало. Это ж сколько народу полегло.
- Пополню, но там жесть, неуверен, что они долго проживут, - всё же решился он пообещать.
- О большем не прошу, - убито сказала она и унылой походкой направилась к своей плите.
Кирилл задумчиво посмотрел ей в след. Да, теперь у него достаточно опыта, отдать три сотни или даже семь сотен, чтобы заполнить зал до отказа не сильно его потревожит, он был просто в ударе, перебил просто чертову уйму народу, даже сам себе теперь удивляется.
Но сперва самое важное.
Сначала сходил позвал Игоря и после уже вдвоем направились к Дену. Тот также расширили себе плиту, там всего одна комната и две кровати, но больше ему и не надо, лежит выздоравливает.
Усадил Марго и Игоря на кровать к Дену, чтобы все были с одной стороны.
- Народ, я виноват, - начал Кирилл. - Я приношу всем и каждому извинения. Отныне постараюсь быть членом нашей сплоченной команды. Можете ругать, я виноват.
- Что случилось? - спросил Ден, лучше других зная друга.
Кирилл принялся подробно рассказывать, беседа затянулась на четыре часа. Кирилл решил перед следующем выходом хорошенько потренироваться, но не у Фурта, а у себя, опыта достаточно, потому будет развивать плиту, пока у него не окажется такой же тренажёрный зал.
Кристина встретила с улыбкой, но всё же посетовала, что еды нет. Да, тут не надо есть и пить, все заживает, но ребенку надо расти, а потому еда нужна, как хочешь, а еду предоставь. Кирилл пообещал решить эту проблему в самое ближайшее время.
Сначала он хотел заняться изучением, но битва, а потом ещё долгая изнуряющая беседа с друзьями и он просто с ног валился, а потому улегся уже в своей комнате, сделал перепланировку, чтобы Кристина могла выходить на плиту минуя его комнату, теперь после плиты сразу две двери, к нему и к ней с ребёнком.
Заснул блаженным сном честно отработавшего человека, о том что приходилось массово убивать других людей он старался не думать.
Пробуждение принесло три сообщения, оставленных через систему плит, к нему заходили Ден с Марго, Фурт и Кристина стучалась, но он закрылся ото всех, чтобы нормально выспаться.
Первым делом, встал на плиту и выяснил вопрос по еде.


        Навык «Манофуд» - навык позволяющий конвертировать ману во что-либо съедобное (посуда не создаётся) (Первый уровень позволяет создавать до ста грамм/миллилитров)
      

        Цена: 500 единиц опыта
      


        Навык «Материализация» - навык позволяющий конвертировать ману во что угодно (предметы). 
      

        Цена: 500 единиц опыта. 
      

Сначала Кирилл перечислил Кристине пять тысяч опыта и дал руководство на что их потратить, тысячу на эти два навыка, а остальное на характеристику мана, да хватило бы и единички, ведь тут всё мгновенно восполняется, но постепенно пора приучать её к прокачке, хоть и узконаправленной.
О том, что и самому такие навыки не помешают Кирилл отложил мысли на потом, сначала более важные. Хотя через пол минуты взял и купил оба навыка, как только представил, что его где-то зажали монстры и не голую же землю тогда есть, когда до двери добраться не можешь.
Дальше он решил поднять уровень интерфейса, пятой уровень дал карту и теперь всего его похождения записываются, то есть отображаются на карте. Его прошлая жизнь не учитывалась, и даже путь до открытия интерфейса пятого уровня тоже не записывалась, а только после покупки, будто теперь у него есть картограф+видеорегистратор. Потому пока ещё опыта больше двух миллионов первого категории, то почему бы не добить интерфейс до десятого уровня. Приятно, когда можно опыт не считать.
Десятый уровень интерфейса выдал две функции. Первая это подсказки, теперь он выдавал советы. А вторая стали доступны макросы. Кирилл из опыта виртуальных игр вывел на периферию зрения несколько кнопок, что нужны и записал на них заклинания. Для начала создание доспеха, ледяной сабли и ледяного копья. Дальше будут ещё, но сейчас просто проверил как работает функция.
Интерфейс выдал рекомендацию на следующие навыки.


        Ультра скорость - навык позволяющий повышать скорость движений, расходуя прану. (Первый уровень = 1.1% ускорения)
      



        Ультра сила - навык позволяющий повышать силу, расходуя прану (первый уровень = 1.1% усиления)
      

По тому же принципу идут интеллект, восприятие, выносливость, телосложение. Как это для них будет не очень понятно, но вот скорость и сила Кириллу очень стали наглядны. В прошлой драке возможность чуть быстрее бежать играла огромную роль. А если сойтись в бою с врагом с такими же характеристиками как у тебя, то ускорение даже на десятую долю в затяжном бое будет решающим. Также и с усилением, если прыгнешь чуть дальше, бросишь на пол сантиметра быстрее или точнее, это всё может быть решающим в смертельной схватке.
Остальные Кирилл пока покупать не стал, но вот Ультра скорость и силу приобрёл.
Следующим пунктом стала покупка и прокачка аж трех видов магии:
-воздуха
- телекинеза
- иллюзии
Это своеобразная работа над ошибками. Кирилл извлек уроки из последней битвы и полагаться только на один вид магии больше нельзя, слишком чревато. Попытка купить не только «Повелитель воздуха», но и «Суть воздуха» провалилась. Система выдала сообщение:


        Только один навык с приставкой «суть» может быть приобретен. Вы уже сделали свой выбор.
      

А далее интерфейс выдал подсказку, что даже «Повелитель огня» не стоит покупать, можно, но не нужно, это будет негативно влиять на чувствование выбранной сути в холоде.
Следующим пунктом Кирилл решил заняться помощниками. Часов семь он выбирал, стоял и читал, выбирал, анализировал. В основном там была одна и та же проблема - смертность помощников, как у вихря купленного ранее, да он иммунен к физическому урону, но вот магический убьет его запросто.
И лишь когда Кирилл задался вопросом как же ему при необходимо воскрешать своих помощников, то система выдала два навыка:
- Порт душ
- Изъятие из домена

Изъятие из домена - навык позволяющий выдергивать выбранных помощников из их родного мира. В случае смерти они возвращаются туда, там воскрешаются и через какое-то время их можно вновь призвать.

Описанный ритуал призыва вгоняет в тоску, это не просто потратил ману, там нужны своеобразные ингредиенты, четко нарисованная пентаграмма и долгое время призыва.


        Порт душ - навык позволяющий хранить в себе ограниченное количество помощников. 
      

На картинке в хозяине проделывают дыры, туда помещают нечто вроде капсуль с прозрачной крышкой, а помощники «живут» там и восстанавливаются за счет хозяина. В случае смерти их воскрешают в хозяине и очень активно те в нём питаются, дабы восстановиться. Выглядит всё это не очень.
Кирилл больше часа решался, но в итоге решил сначала подыскать помощников, чтобы понять нужен ли ему такой навык.
В этот момент опять влез интерфейс с советами и указал, что тот парнишка-зомби использовал ментал для управления другими зомби, тогда как у Кирилла даже нет такой характеристики и в будущем он не сможет защититься от подобного воздействия.
Тогда Кирилл уточнил какие еще существуют характеристики. Интерфейс выдал ещё две, о которых Кирилл бы не подумал.
- Астрал
- Пси
Кирилл задумался, а чем же они всё друг от друга отличаются, ведь у него уже есть мана и дух. Интерфейс выдал подсказку.

Мана - характеристика позволяющая влиять и управлять через магические манипуляции на реальность.

Дух - характеристика позволяющая влиять и управлять через духовные манипуляции на реальность.

Тут Кирилл почесал затылок, описание ничего не объяснило.

Ментал - характеристика позволяющая влиять и управлять через ментальный план на объекты.

Пси - характеристика позволяющая влиять и управлять через пси волны на сознание.

Тут уже хоть какое-то разнообразие, там объекты, а там сознание, а не реальность.

Астрал - характеристика позволяющая влиять, управлять и ориентироваться в АСТРАЛЕ.

Во-от совсем ничего не разъяснили. И видимо, чтобы более детальные подсказки были необходимо ещё повышать уровень интерфейса, но это пока не особо нужно. Главное Кирилл усвоил, характеристики существуют и он от них никак не защищен.
Купил и прокачал каждую до предела первой категории.
Интерфейс вновь вылез с советом.
При выборе помощников необходимо учитывать их разноплановость. Желательно покрыть все доступные способы атак на пользователя, кроме огня.
Необходимо перекрыть:
- земля (гепард)
- воздух (орел)
- вода (акула)
- ментал (выбрать)
- пси (выбрать)
- астрал (выбрать)
Здесь у Кирилла в голове всё сложилось как пазл. Шесть характеристик, шесть помощников, что должны в каждой из них плавать как рыба в воде.
Кирилл приступил к выбору помощников, рекомендованных помощников он отверг и выбрал своих.
В итоге получилось так:
- земля (носорог)
- воздух (рух)
- вода (кракен)
- ментал (дракон)
- пси (псидак)
- астрал (симаргл)
А чтобы завести и обеспечить безопасность всем этим существам решился и купил навык «Порт душ», в качестве гнезд для их проживания указал руки. Короткая боль и в его руках сначала появились дыры, в которых грецкий орех бы мог болтаться, а после они заполнились каким-то прозрачным гелем и уже после в них появились миниатюрные существа, все шестеро.
Кирилл решил, что простые будут в левой руке, хитро-непонятные в правой. Потому в левой руке: носорог, рух, кракен. В правой руке: дракон, псидак, симаргл.
Для призыва Кирилл воспользовался очередной подсказкой от интерфейса и вывел иконки всех шести существ на периферию зрения, теперь если просто нажать на кнопку, то нужный зверь призывался, ещё раз нажать, иконка гасла и он отзывался, при этом под ней был указан статус и возможные повреждения у помощника. Очень удобно, потому Кирилл сразу же воспользовался советом.
А вот призыв всех существ его немало удивил.
Оказывается помощники нулевого уровня, условно говоря только родились и потому выглядели ну-у-у очень не воинственно.
Симаргл оказался милым щеночком белого окраса, у которого на спине небольшие бугорки, что в будущем должны превратиться в крылья.
Драконом оказался бледно-зеленая ящерица размером с ладонь и также с небольшими бугорками на спине.
Псидак как и ожидалось это утка, правда с чуть расширенным клювом, но вот совсем птенца размером с половину кулака Кирилл не ожидал увидеть, ведь по сути он должен как-то направлять этого птенца в бой, а кто ему может быть противником? Да его любой убьёт на месте.
Легендарная птица рух на нулевом уровне выглядит как маленькая птичка, размером с курицу, что в разы больше, чем псидак, но и вырасти она должна в неимоверно огромную птицу. Кирилл её и взял то по двум причинам. Первая она вырастает просто до гигантских величин, джип можно будет к её спине привязать и та сможет взлететь. Второй пункт, она летает не очень быстро, но зато в её оперении есть что-то странное, что создает электрические разряды, которыми она может атаковать врагов на лету. Но сейчас это небольшой птенец размером с курицу, неуклюже переминается с ноги на ногу и голодно открывает пасть, требуя поесть.
Могучий кракен предстал настолько мелким осьминожкой, что Кирилл глядя на него аж застыл на пару минут, не веря, что из этой мелюзги должен сформироваться могучий кракен, что будет топить корабли.
Отрадой для глаза стал лишь маленький носорог, они с рождения достаточно тяжелы и могучи, выглядит мило и беззащитно, но всё же масса и рост у него уже есть. Его хотя бы на так страшно будет посылать на зомби, этот при удачном стечении обстоятельств и сам сможет справиться, затопчет кого-нибудь.
Вызвав всех разом Кирилл обнаружил одну неприятную вещь, контролировать он может только одного. Стоит на ком-то сфокусироваться, то он будто ловит команды хозяина и выполняет, что тот пожелает, а вот все остальные мигом пытаются разбежаться в разные стороны.
Отозвать их оказалось легко и не больно, каждый помощник обратился в цветной луч и туманом этого цвета направился к Кириллу и перетёк в свой инкубатор.
Лишь после покупки навыка «Порт душ» и выбора помощников система расщедрилась и утончила как же они будут жить, прокачиваться и лечиться.
Питание и лечение происходит исключительно в гнездах на руке. Каждый питается нужным ему видом. Кто-то маной, кто-то праной, есть те кто жрет астрал или ментал, в общем каждому своё.
Прокачка происходит путем получения боевого опыта. При этом между каждым уровнем им необходимо вернуться в гнездо и пережить трансформацию перехода на новый уровень.
Честно сказать всё выглядит очень геморойно. Правда есть и плюс от каждого из них. Каждый подарил защиту в один процент от атак своего типа, видимо поэтому интерфейс намекал на то, чтобы помощники были разноплановые.
Носорог - 1% защиты от физических атак
Рух - 1% защиты от магии воздуха
Кракен - 1% защиты от магии воды
Псидак - 1% защиты от пси атак
Дракон - 1% защиты от ментала
Симаргл - 1% защиты от вмешательство в Астрале
После этого Кирилл вздохнул немного свободнее, всё же польза есть, а как показывает практика ему удавалось уже несколько раз выживать из-за прокаченных характеристик и дополнительных умений, будем надеяться, что эти покупки когда-нибудь тоже смогут спасти жизнь.
Также Кирилл купил «Продление жизни», что обещало лишних десять лет только за первый уровень.
Дальше он прокачал плиту и в итоге получил тренажёрный зал как у Фурта, только внес несколько изменений. Создал небольшую комнату управления, чтобы ему могли помогать. Изначально управление было на стене с помощью меню, но это неудобно. Можно было его переключить на мысленное управление, что тоже не подходило, ибо он собирался сам тренироваться, а мысли они такие, могут и всё испортить, если будешь не справляться. Также создал на противоположных концах площадки, которые можно было активировать и на них вся мана и прана восстанавливались мгновенно.
После Кирилл добрался до своей кровати и рухнул, так долго и серьёзно, вдумчиво и глубоко ему никогда не приходилось думать, устал просто зверски, да и если честно, то руки чешутся немного, гнезда встали как надо, но к ним ещё привыкнуть надо.
Пробуждение не избавило от сотен мыслей, что как рой комаров летали вокруг и мешают жить. Ещё столько вопросов и столько проблем, а идеального решения как не было, так и нет.
Как бы не хотелось возвращаться на плиту, но надо.
В этот раз Кирилл стал массово все добивать до капа, точнее до десятого уровня. А то у него есть еще сто три тысячи опыта второй категории, к чему он пока даже боится прикасаться, ведь это будет выход за человеческие способности и к данному шагу лучше серьезно подготовиться.
За полтора часа Кирилл со всем управился и теперь с необычайной гордостью глянул на свои показатели, ух, есть чем гордиться.

КРЛ - 10 уровень (предел 1 категории), 44 уровень (2 категория)

Сила - 10 (предел 1)
Ловкость - 10 (предел 1)
Выносливость - 10 (предел 1)
Телосложение - 10 (предел 1)
Восприятие - 10 (предел 1)
Интеллект - 10 (предел 1)
Скорость - 10 (предел 1)

Прана - 10 (предел 1)
Мана - 10 (предел 1)
Дух - 10 (предел 1)
Ментал - 10 (предел 1)
Астрал - 10 (предел 1)
Пси - 10 (предел 1)

Навыки:
1. Регенерация - 10 (предел 1)
2. Иммунитет - 10 (предел 1)
3. Сонар - 10 (предел 1)
4. Каменная кожа - 10 (предел 1)
5. Наложение рук - 10 (предел 1)
6. Холод х2 - 10 (предел 1)
7. Кошачьи глаза - 10 (предел 1)
8. Манофуд - 10 (предел 1)
9. Материализация - 10 (предел 1)
10. Повелитель воздуха - 10 (предел 1)
11. Повелитель иллюзий -10 (предел 1)
12. Телекинез - 10 (предел 1)
13. Порт душ - 10 (предел 1)

14.Продление жизни - 1 уровень
15. Бессмертие: перенос души - 1 уровень

16. Повышение силы - 8 (предел 1)
17. Повышение ловкости - 7 (предел 1)
18. Повышение скорости - 9 (предел 1)
19. Повышение телосложения - 7 (предел 1)
20. Повышение восприятия - 7 (предел 1)
21. Повышение интеллекта - 6 (предел 1)
22. Повышение выносливости - 8 (предел 1)

23. Повышение маны - 10 (предел 1)
24. Пирамида маны - 10 (предел 1)
25. Колодец маны - 10 (предел 1)

26.Повышение праны - 10 (предел 1)
27. Спираль праны - 10 (предел 1)

28. Повышение духа - 10 (предел 1)

29. Повышение пси - 10 (предел 1)

30. Повышение ментала - 10 (предел 1)

31. Повышение астрала - 10 (предел 1)
32. Ультра скорость - 1 уровень
33. Ульта сила - 1 уровень

Дополнительно:
Плита - 10 уровень
Ключ - 10 уровень
Интерфейс - 10 уровень

Благодаря улучшение интерфейса стало более понятно как работают навыки «пирамида маны» и «спираль праны». Они только на первом уровне давали по +1 к восстановлению характеристики, а после уже по +2, потому теперь восстанавливается по 19 единиц маны ежечасно или каждые три минуты по единице, или же каждые сто девяносто секунд по единице.
Но по тому же принципу работает и колодец маны, потому к положенной тысяче за десять единиц в характеристике маны, колодец дает ещё тысячу восемьсот, в итоге получается почти три тысячи без двух сотен.
Ключ от всех дверей при получении десятого уровня ничем визуально не изменился, но интерфейс выдал подсказку, что теперь его невозможно украсть, даже если сам захочешь выбросить, он появится вновь на шее. Также теперь дверью может быть что угодно. Как пример, Кириллу показали картинку как маг холода создает арку из льда и прикладывает к ней ключ, и всё срабатывает.
Вот это просто отличная новость, теперь если мана есть, то всегда можно убежать и зомби не смогут ни о чём догадаться, ведь это исключительно его магия и после его ухода, та быстро растает, нечего будет изучать, разве что лужу воды.
Остатки опыта Кирилл решил сбросить на Кристину, себе оставил лишь пятьдесят тысяч и два антидота.
- Ты когда освободишься? - пробился телепатический посыл от Марго.
Кирилл было хотел ответить, но у него нет нужных навыков, похвалил себя, что не всё отдал Кристине, себе немного оставил, купил еще два навыка:

        - Телепатия (навык позволяющий общаться/передавать сообщения «свободным» разумным на ограниченной территории (зависит от уровня навыка)
      

        - Телепат-мост (навык позволяющий формировать послание, что будет получено адресатом, когда он будет «свободен», а также у него будет необходимый навык и соответствующий уровень. 
      

Это уже стали 34 и 35 навыки. Места всё быстрее заполняются. Хотя уже пора думать о прокачке второй категории.
Кирилл сошел с плиты и его уже поджидали: Хельга, Марго, Ден и Игорь.
Друзьям он махнул, чтобы подождали.
Лидерша покосилась на друзей, но и только, никаких перекошенных лиц, шепотков, злобных взглядов.
- Тройка, ты мог бы меня взять в следующий поход в реальность?
Кирилл аж заморгал от неожиданности. По сути Хельга признаётся, что она ему полностью доверяет, ведь там у неё не будет защиты лагеря и она станет смертна как все.
- С чего вдруг?
- Народу всё меньше, а те что есть уже все переросли меня. Мне нужно научиться выживать.
- Что я с этого получу? - Кирилл не забыл какой она может быть, потому бесплатно ничего давать не собирался.
- Я открою тебе информацию по самостоятельному извлечению плит, - ответила она с понурой головой. - Ты сможешь уйти когда захочешь.
У Кирилла и его друзей глаза полезли на лоб, Игорь первым очухался и начал кивать, подсказывая какое Кириллу принять решение.
- Но там ведь могут убить, - решил он немного попугать.
- Скоро и здесь тоже, защиты осталось меньше месяца.
- Во-он оно что, тогда понятно, - протянул Кирилл. - Ладно, в следующий раз возьмём с собой. Что умеешь?
Та еще больше опустила голову.
- Командовать, - ответила та. - У меня нет боевых навыков.
- Хм, - задумался Кирилл. С одной стороны это тоже полезный член команды, с другой он видел парнишку, что всех подчинял себе и без зазрения совести бросал их в атаку, ему было плевать выживут они или нет. - Хорошо, до какого уровня хочешь опыта набраться?
- До сотого, - ответила Хельга кокетливо моргая, от подобного Игорь и Ден аж отшатнулись.
- Кхе, - вырвалось у Кирилла, - это много.
- Так ведь и инфа по плите стоящая, - заявила Хельга, мигом вернув свою властность. Кирилл мысленно ухмыльнулся, доверять ей нельзя, при первой же возможности она надавит так, чтобы всех поломать, для неё главное быть лидершей, а что другим это может быть не по душе, её не волнует.
- Хорошо, - решил согласится Кирилл. - Когда будем выходить, позову.
Та кивнула и ушла к своей плите.
- Собираешься ей помочь? - спросил Ден.
- Да, ты против?
- Нет, но как-то не доверяю я ей, - произнес Ден, глядя той в спину.
- Информация того стоит, - заявил Игорь.
- Ладно, чего хотели то? - спросил Кирилл у друзей, - вы же меня всё вызванивали.
- Мы беспокоились за тебя, - ответила Марго. - Ты уже второй день не выходишь на связь, даже Кристина тебя не видела, а когда ты ей кинул сто пятьдесят тысяч опыта, то она испугалась, что ты собрался умирать, раз всё ей отдал.
Кирилл засмеялся.
- Нет, это я ей остатки сбросил, - вынужденно ответил он, а то друзья тоже напряглись.
- Сколько же у тебя было? - спросил Игорь с подозрением, аж прищурился ожидая ответ.
- Два и четыре ляма.
- Ух, ёёёёёёё, - вырвалось у Игоря.
- Всё до капа прокачал, - похвастался Кирилл.
- ВСЕ СОРОК ВОСЕМЬ? - не поверил Ден.
- Нет, только тридцать три, - вынужденно стушевался Кирилл.
- Тоже не плохо, - заявил Игорь и тут же засмеялся. - Блин, у меня и одного до капа не прокачено, а тут тридцатка, блин, ты монстр. Ну что пойдём на зомбиках покажешь?
- Нет, все ко мне, будем до одури тренироваться, - сказал Кирилл и не слушая возражений направился к своей плите.
Сказать, что с легкостью стал одолевать друзей Кирилл не мог. При этом теперь большую проблему представлял Игорь, а не Ден. Оказалось, что магия телекинеза очень хорошо блокирует пули, достаточно было выставить перед собой телекинетические щупальца, чтобы пуля вынуждена была пролететь через них, а дальше чувствительность или ещё что, Кирилл не понял как это назвать, но его скорости восприятия и скорости реакции хватало, чтобы успеть уплотнить щупальца при попадании пули и те в них вязли как в болоте. Игорь просто рвал и метал и клялся, что сумеет преодолеть этот барьер.
Правда у Кирилла и без его криков хватало проблем. Тет-а-тет они редко тренировались, больше у них был разбит график, пульт управления позволял создавать реальные фантомы и они создавали похожие ландшафты и тренировались убивать толпы зомби. Здесь то и открылись у каждого сотни косяков и недоработок.
Ден взял себе землю, что в сочетании с огнем порождала ужасающие вещи. Огонь сам по себе разрушительный, но когда перед этим под тобой уходит земля - это страшно, по-настоящему страшно. Однако, проблема Дена оказалась в маленьком уровне и разобщенных принципах атак. Это только в играх персонаж мог создавать бесконечные вулканы, что извержением поражали всех вокруг, здесь же Дену удавалось размягчать землю на очень ограниченном пространстве, а создавать перед собой земляную стену было нечто вроде титанического труда, что отнимает прорву маны. В основном Ден использовал магию земли для мелкой вибрации и понимания кто куда направляется, чтобы бросить огненный шар в наибольшее скопление. Также у него была классическая проблема ограниченности воздействия, он не мог кидать дальше сорока метров, просто не хватало сил, а здесь не как в мультиках, созданный огненный шар сам по себе не летел куда ему прикажут, а падал согласно силе притяжения.
Марго тренировалась со светом. Оказывается есть и такая магия. Ослепление сильный аргумент, а когда она создаёт свет такой яркости, что невозможно понять где она, то даже обычный пистолет в её руке становится очень убойным, ведь ты не знаешь откуда защищаться. Однако, её проблема заключалась в том, что свет вокруг нее и потому вычислить где именно она стоит не вызывало проблем.
Игорь взял себе магию воздуха, для его снайперских приблуд это оказалось кстати. И в отличие от Кирилла он сумел взять себе и суть воздуха, что сделало его просто очень отличным снайпером. После освоения магии воздуха, его пули стали более смертоносными, хотя и сама по себе магия воздуха была не игрушкой в его руках. Однако, он был беззащитен. Все его умения строились на атаке, он мало занимался защитой. Если уж суметь прорваться сквозь его шквал огня, то точно победишь. Но его это мало беспокоило, он продолжал оттачивать атаку. Что ж каждому своё.
Кирилл же после изучения магии воздуха и магии иллюзии быстро осознал свою ущербность. Оказывается «суть холода» даровала ему понимание магии воды и понижения температуры, поэтому он с легкостью мог создавать вмороженные скобы, об которые спотыкались зомби, это получалось как бы рефлекторно. Когда же пришла пора управлять воздухом, создавать ветер, то здесь выяснилось, что это чертовски трудно. Для сравнения то, что вытворял Игорь Кирилл мог тоже сделать, но для этого ему требовалась чертовски усердная сосредоточенность и при этом Кирилл испытывал сильное напряжение, тогда как Игорь это мог сделать походя, просто так, ведь для него воздух стал родственной стихией.
Да, Кирилл с помощью телекинеза мог защищаться от пуль Игоря, но тот стал всё лучше направлять их с боков, то есть пули прилетали то слева, то справа, а иной раз и в спину. Как это делал Игорь объяснял, но повторить подобное Кириллу было крайне тяжело используя какую-нибудь сосульку, а с пулей вообще невозможно, просто не хватало чего-то, пуля из-за своей мелкости и стремительности просто выпадала из внимания Кирилла. Потому Кирилл больше стал тренироваться в защите, его стало очень тяжело пробить. Телекинез, воздух и холод стали его защитными экранами. А вот иллюзия, воздух и холод стали оружием, редко, когда он применял и телекинез.
С одной стороны Кирилл за счет количества навыков мог создавать больше вариантов атак и защиты. Но с другой, чем больше он использовал, тем быстрее выдыхался. Оказалось, что за это отвечает интеллект, эдакая своеобразная мышца мозга. Чем больше нагрузка хитрыми заклинаниями на интеллект накладывалась, тем быстрее Кирилл выдыхался и в итоге не мог после создавать даже простейшие, вроде ледяного тумана или ледяной сабли.
А с другой стороны, если Кирилл ставил себе цель кого-то достать, то ему в большинстве случаев это удавалось. Кирилл для себя ставил цель - убить определенную мишень. Он отлично запомнил, что будь у него тогда такая возможность, то он первым делом бы убил того пацана, а уж после бы разбирался с его подчиненными. Хотя не факт, что они на него полезли бы. Потому возможность нанести сильный точечный укол стала для него идеей фикс, очень важной и востребованной целью.
Также Кирилл в итоге не плохо справлялся с большими массами зомби на тренировках. Для этого было разработанно несколько типов атак завязанных на холоде и воздухе. Более простая была в виде веера ледяных брызг, что были представлены ледяными кинжалами, а воздух подхватывал эту россыпь и размашисто разносил вокруг мага. За один раз поражалось более тридцати целей.
Также особо сильно нравилось Кириллу заклинание «ледяного подарка». Выбиралось скопление зомби, туда с помощью магии ветра заносилась ледяная сфера, состоящая из сотен слабо слипшихся ледяных шариков, а внутри был сжатый воздух и когда подарок находился на нужной точке или высоте, то по воле Кирилла его разрывало, что всего лишь освобождало сжатый воздух и сотни ледяных уплотненных шариков разносились повсюду, тут уже порой количество целей иногда достигало двух сотен.
Метать ледяные копья оказалось крайне не выгодно. Большие затраты маны, как на лёд, так и на воздух. Ведь сам по себе объект никуда не полетит. Кирилл может создавать лёд, но в пределах зоны холода, здесь нет мультяшной целеустремленности снарядов, когда создав ледяную сосульку её можно было бы послать через весь зал врагу в глаз. Нет, такое не прокатывало. Создал сосульку? Отлично, вот и держи её. Хочешь бросить? Бросай, но руками. Магия льда она создает лёд, а не бросает его. Вот как раз для этого нужна магия воздуха, но и она крайне строптива. Бросить ледяное копье Кириллу удавалось на сто метров (справка: мировой рекорд 98,8 метров Ян Железный), а чтобы дальше и при том чтобы противник не догадался отойти, а то и дураку ясно, когда на тебя по касательной дуге летит копьё. В общем, Кирилл вынужден был подкладывать под ледяное копье несколько слоев ветра и идеально рассчитывать время срабатывания каждого слоя. Сначала копье пролетает положенные сто метров, далее срабатывает заложенная ветреная подушка, точнее она срабатывает за десяток метров ранее, чтобы копье как бы продолжало лететь к цели, а после ещё одна подушка уносила копье дальше. Пока что Кириллу удавалось прикрепить только две ветряные подушки, что прибавляло по тридцать метров от каждой, в итоге копье улетало на сто шестьдесят метров, но вот его точность сильно хромала. Потому Кирилл не особо развивал это направление.
Больше он старался в создании иллюзий. Создав ледяное копье, он создавал рядом его иллюзию и обе направлял на цель, как правило одна из них летела прямо в цель и противник от неё отклонялся, тогда как вторая была настоящей и управлялась волей Кирилла и тот поправлял полет магией воздуха и поражал цель. Но всё это происходило только до ста метров, дальше шансы резко падали.
Пока ребята три дня тренировались Хельга буквально что не грызла Кристину, умоляя её, чтобы та в сотый раз передала сообщение, что Хельга их ждёт.
Лишь, когда у каждого стало хотя бы сносно получатся управлять своими возможностями Кирилл отправился на первый выход.
Точку выхода выбирала Хельга, она настояла, Кирилл не видел в этом проблемы, если что он надеялся убежать и увезти друзей, для этого теперь достаточно было создать ледяную рамку с пленкой изо льда, имитирующей дверь и приложить ключ.
Лидерша как и ожидалось сглупила и вывела их на какую-то площадь. Город оказался всем незнакомым и первые же восклицания Хельги дали понять, что её никто не понимает, безопасная зона видимо убирает лингвистические проблемы, а вот здесь уже каждый говорит как умеет.
Но телепатия всё вновь вернула на свои места, сама Хельга себе такой навык не взяла, но кто-то из друзей постоянно держал на связи всех, чтобы как в чате можно было общаться. На вид это какой-то заснеженный городок то ли Финляндии, то ли Швейцарии, никто из друзей в них не разбирался. Хельга рыпнулась проверять явно мэрию, видимо хотела проверить выжил ли кто-то из её правильтельства, но никто за ней не пошёл. Ох, как она орала и требовала «очистить» путь, но Кирилл вежливо показывал ей идти первой, дураков нет, чтобы идти хоть не так сильно погнутое строение как в России, но всё же покорёженное, откуда могут ударить зомби. А что они тоже владеют магией Кирилл убедился на своей шкуре.
В итоге она что-то бубня пошла за друзьями, что спешно старались покинуть город. В нём никого не было, по крайней мере такое создавали ощущение засевшие в засаде зомби. Сонар четко показывал спрятавшихся зомби, когда друзья проходили поближе к домам.
Да, можно было уйти, но всем не терпелось проверить свои новые возможности.
Когда же зомби осознали, что жертвы пытаются покинуть город, а не просто так гуляют и смотрят достопримечательности, то их атаковали со всех сторон.
Все зомби были выше десятого уровня. Редко кто был выше двадцатого. К счастью, их было не сотни, а лишь десятки. Видимо этот многотысячный городок пережил некую бойню, может быть тут один из выживших погулял и после оставшийся черным дым впитали бродячие зомби, что обрели сознание и способности.
Первое, что сделала Хельга это истошно заорала, когда увидела преградивших дорогу зомби, один их вид её почему-то испугал. А когда из соседних домов стали выходить ещё и ещё, она просто поставила рекорд по воплям, казалось, что даже зомби не стремятся поближе подходить из-за её криков.
Вперёд вышел один из них и что-то спросил. Но кроме Хельги его никто не понял. Он повторил еще раз. Кирилл показал на Хельгу, мол, жди. Тот поморщился, но всё же решил подождать. Минут через пять та сумела взять себя в руки и начала переводить. А до этого две группировки застыли напротив друг друга.
- Кто вы? Зачем пришли? - перевела Хельга его вопрос.
- Мы живые, - передал ей Кирилл, но уверенности, что она правильно переведёт у нее не было. - Можем оживить одного из вас, но остальных убьем.
- За что? - перевела Хельга его вопрос.
- Вы обречены, - ответил Кирилл. - Вы умерли.
- Но мы живем, - перевела Хельга. - Почему мы не должны убить вас?
Кирилл подумал и произнес:
- Есть ли тот кого вы бы хотели оживить? Если да, то давайте его сюда, чтобы нам случайно его не убить. А после начнём драться.
- Где гарантия, что вы не обманете?
- Она будет наглядна. Вы захотите его или её съесть, она оживет. Тогда как друг на друга вы скорее всего не реагируете.
Лидер зомби задумался. Он что-то крикнул и к нему подвели двенадцатилетнего пацана. Те быстро пообщались и после тот пошёл к Кириллу, в его глазах плескался страх, он до смерти боялся Кирилла.
Марго вышла к нему навстречу и медленно показала два антидота. Первый снял накопленные уровни, а второй изменил парня, у того кожа резко порозовела и он стал значительно активнее дышать.
Зомби стояли молча и наблюдали внимательно.
- Я могу отдать свою жизнь, - перевела Хельга надтреснутым голосом слова лидера зомби, - я не хочу с вами воевать. Но я не могу убедить других не драться с вами. Убейте меня первым, я не хочу видеть смерть своего ребенка.
Зомби вокруг что-то загомонили, Хельга затравленно стала озираться, а лидер направился к Кириллу с опущенной головой, явно не собираясь атаковать.
- Скажи ему очень тихо, - велел Кирилл Хельге. - У нас есть ещё лекарство, если он желает, то встанет на нашу сторону, но только он, больше нет.
Та белая как мел от страха всё же вышла вперед и прошептала ему. Тот посмотрел на Кирилла с вопросом во взгляде. Кирилл ему кивнул и кинул ему две пробирки. Мужчина уже видел, что надо выпить. А потому мигом заглотил одну, а затем вторую, его тряхнуло и он ожил.
Пока зомби были в шоке, Кирилл создал ледяную арку, приложил ключ и приказал всем убираться.
Первой юркнула Хельга, правда прихватила с собой мелкого пацана, за ними шагнул его отец, после Ден пропустил Марго и следом шагнул сам. Игорь хотел было шагнуть, но тут в ледяную арку попал черный снаряд и та развалилась, дверь пропала, выхода нет.
- Ну что готов потанцевать? - спросил Кирилл, отряхивая ладони. - Будет жарко!
- А есть выбор? - спросил в ответ Игорь и почему-то сплюнул в сторону.
В этот раз это не тренировка и Кирилл с Игорем на одной стороне, потому слабые стороны каждого были учтены, а преимущества выпячены.
Первым делом, Кирилл обмотал себя и Игоря телекинетическими щупальцами, они хороши и против магии, правда очень легко пробиваются, однако и быстро восстанавливаются.
Вторым слоем стала ледяная решетка, что не позволит кому-либо пройти.
А пока удивленные зомби глазели на ледяное чудо возникающее перед ними, Игорь принялся палить. Десяток полегли практически в первые секунды.
Но зомби тоже были не дураки и быстро разобрались в чём дело и в ответ уже прилетели черные снаряды, что с легкостью разрушали ледяную решетку, проплавляли телекинетические щупальца, но всё же их силы не хватало, чтобы достать ребят.
Пара минут, десятка четыре летящих к парням огоньков и зомби окончательно поняли, что эти противники им не по зубам. Мертвецы попытались скрыться, убежать, но далеко не у всех это получилось.
Пусть Кирилл плохо владел магией воздуха, но направить сосульку в убегающую спину много ума не надо.
Дальше друзья принялись зачищать маленький городок. Сонар каждого безошибочно подсказывал где спрятались оставшиеся. В итоге из города на всех порах через полчаса бежали оставшиеся зомби. Носиться за ними по местным лесам ни у Кирилла, ни у Игоря желания не было.
- Даже как-то легко, - поделился Игорь наблюдениями.
- С правильным выбором и тренировкой да.
Игорь посмотрел на серьёзного Кирилла и решил промолчать. Украдкой посмотрел сколько он получил опыта, которым он не обязан делиться с другими, только с Кириллом и улыбка сама расползлась по лицу.
Кирилл создал ледяную арку и друзья перешли на базу.
- Чего так долго? - обеспокоено спросил подскочивший Ден.
- Зачищали, - первым ответил Игорь с нисходящей улыбкой.
- Было страшно? - спросила Марго.
- Нет, не очень, потом не очень, - подумав ответил Игорь. - С ним не страшно.
Ден улыбнулся.
К ним подошёл спасенный мужчина и его сын. Хельга осталась возле своей плиты, видно, что она поражена и о чём-то размышляет.
- Спасибо, что меня и моего сына спасли, - произнес он и протянул руку Кириллу.
- Пожалуйста, - пожал Кирилл его руку.
- Можно вопрос? - вдруг спросил мужчина.
- Да, конечно, - ответил Кирилл равнодушно.
- А как происходит выборка? Почему именно я и мой сын? Хельга сказала, что у тебя много опыта и ты мог спасти ещё много кого, но не стал, ты их убил?
- Ничего себе один вопросик, - хмыкнул Игорь.
- Как выбираю? - переспросил Кирилл. - Просто выбираю. Захотел и вот ты тут стоишь живой. Не всех, но да, мы там многих перебили.
- Но они же ни в чём не виноваты, они же люди, такие же как ты и я, - запричитал мужик. - Ты мог их спасти!
- Ты теперь живой, вот иди и спасай, - ответил Кирилл жёстко. - Чего ты тратишь время на выяснения отношения со мной? Плиты коснулся? Ключ получил? Переместись туда и спасай. Что смотришь? Опыт нужен, чтобы спасти? Так найди злодеев, убей и спаси хороших. Правда не знаю как ты будешь одних отличать от других. Но давай иди спасай.
- Как-то это неправильно, - произнес мужчина понуро опустив голову.
- Ты жив? Вот и радуйся. Заметь я не спрашиваю с тебя двадцать тысяч опыта, а ведь мог бы, - произнес Кирилл и мужчина вздрогнул. - А еще двадцатка за твоего сына.
Мужчина прижал сына к себе, будто того сейчас собираются отнять.
- Хочешь устанавливать правила? Так стань сильным и устанавливай сколько хочешь. Вот только стать ты им сможешь убивая других. Парадокс, не правда ли? Ещё вопросы есть?
Мужчина промолчал.
- И да, будет тебе известно, что твоя жизнь была куплена смертями моих сограждан, те, что жили рядом со мной, говорили и понимали меня. Но я потратил антидот на тебя и сына. И должен был ещё и всех остальных излечить? Своих убивать, а твоих лечить? Вы что избранные? Арийская раса?
Мужчина тихо повернулся, обняв сына, направился к Хельге.
Кирилл и компания подождали пока они отойдут.
- А правда чего ты его спас? - спросил Игорь.
- А ты смотри куда он идет, - с улыбкой ответил Кирилл.
Сначала друзья не поняли, а потом то до одного, то другого стало доходить.
- Ишь ты, - произнес Ден. - Подкинул ей соотечественника, чтобы ему мозг выносила?
Кирилл лишь шире улыбнулся. Порой он стал замечать, что в такие стрессово-рискованные ситуации стал в разы быстрее и глубже думать. Раньше бы он до такого плана не додумался, но подняв интеллект подобные решения стали получаться очень часто.
- Какие планы? - спросил Игорь.
- Еще один заход, а потом вы прокачиваетесь, в смысле покупаете навыки, а далее тренировка до потери пульса.
- А Хельгу берём? - спросила Марго.
- Нет, - ответил Кирилл, - думаю ей будет несколько дней чем заняться. Ведь тут не просто еще один человек с сыном, тут потенциальный солдат в её армию, а его ещё обработать надо. Кстати, заметили, что она сильно помолодела и вес сбросила.
- Да, - мигом ответила Марго. - Явно какой-то навык использует.
- Ну ей по статусу положено, - заявил Игорь.
- Вперёд, - скомандовал Кирилл, приложив ключ от всех дверей к двери.
Как бы ему не хотелось убивать соотечественников, но людей в мире миллиарды и на своей территории они хоть что-то понимают. Можно попробовать переместиться скажем в Китай, но нет гарантии, что там уже не бегают зомби двухсотого уровня. Лучше тихо, на своих мышках, но надежнее.
А что до совести, то она умерла ещё в тот раз, когда зомби разорвали его живьём, кстати это были соотечественники.

Глава 13 Это нужно! И то дайте! Как это не влезает? Ща впихнем!!!
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Стоило Кириллу встать на плиту, как интерфейс выдал подсказки, глядя на которые у того дар речи отнялся. Спрашивается, а сам почему не догадался об этом?


        Внимание! В перечне доступных навыков есть «Создание кристаллов». Данный навык позволяет «поглощать» черную энергию и помещать её в кристаллы. В будущем эти кристаллы могут быть применены к ряду явлений и навыков, например, создание големов. 
      


        Внимание! У вас достаточно опыта, чтобы поднять уровень предмету «Ботинки путешественника». Совет: выбрать свойство «самовосстановление». 
      

Всего два сообщения, но как же много они на самом деле значат.
О том, что весь тот черный дым оказывается можно было не оставлять на земле, а собирать для себя - это дичайшейшее упущение. Даже если не создавать големов, то сразу же приходит на ум план прокачки. Отводишь одинокого зомби в какую-нибудь яму или ещё что-то такое, откуда он не сможет выбраться. Разбиваешь кристаллы, уверен, что они освободят весь черным дым и одинокий зомби его поглотит, хотя бы сколько сможет и тогда его можно убить. Тут тебе никакого риска и никаких помощников, что готовы тебя растерзать. Вот почему? Почему давно о таком не подумал?
Кирилл долго себя ругал и, конечно же, сразу полез покупать данный навык.
Вторым откровением был взгляд на давным давно купленные ботинки за сущие крохи. Всё это время Кирилл ходил в них и даже не догадывался почему ему так удобно. Его вещи уже несколько раз приходили в негодность, из ранее забранных вещей из квартиры уже практически ничего не осталось, ходил и носил, точнее донашивал и порой задумывался где теперь в городе искать магазины с одеждой, даже подумывал сам себе сшить, ведь есть навык материализации и можно создавать что угодно.
Столько копался в навыках и совершенно забыл, что можно покупать одежду, что тоже прокачивается.

Ботинки путешественника - 1 уровень
Прочность: 12/100
Вес: 2,4/2,0

Кирилл ещё раз посмотрел на ботинки и долго не мог понять, почему текущий вес больше, чем изначальный. А потом дошло. Количество грязи на них такое, что странно, что они не весят в два раза больше.
С матами о себе любимом Кирилл забрался на аукцион и стал присматривать одежду и амуницию. А ведь у него ещё есть кольца, опыта хватит, чтобы купить себе не только минимально необходимое, но и скажем какие-нибудь убойные посохи, что будут смертельно удивлять врагов.
Конечно же, первым делом Кирилл нашёл себе оправдание, мол, прокачивал навык и каждый раз спускал уровень до минимального, что сильно сокращает инвентарь, потому ничего лишнего с собой брать не мог. А вот теперь, когда у него всегда десятый уровень, а то и сотый, теперь можно запастись по серьёзному и основательно.
Три часа улетели незаметно. Взамен появились ещё одни ботинки, с более высоким голенищем и рельефной подошвой, магу холода самое то. Теплые зимние штаны, лёгкие летние штаны для прогулок по базе и чтобы с друзьями за чаем сидеть не в меховых штанах, в которых легко можно свариться. Два свитера, правда почти одинаковых, тут смысл в том, что один запасной. Три куртки, всё же они быстро портятся, чаще всего удары врагов приходятся именно в корпус.
В качестве оружия Кирилл долго присматривался к различным винтовкам, ружьям, а потом случайно увидел рогатку. Купил её и винтовку с двадцатью патронами. Зашёл в тренажерный зал и его подозрения мигом подтвердились. Для успешной стрельбы из винтовки нужны специальные навыки, не на использование огнестрельного оружия, а чтобы учитывать расстояние, ветер, траекторию пули и движение цели и много чего ещё. Тогда как рогатка встала в руку как родная, она не могла соперничать с винтовкой в дальности, но зато она сразу показала свою многофункциональность, дело в том, что Кириллу не нужны были для неё снаряды, когда он натягивал резинку, то в руках рождался снаряд нужной формы, с крылышками, чтобы подальше пролетело, идеальный шар, чтобы был глухой удар или же полый шар со спрятанной иглой внутри. При выстреле шар разрушается и дальше уже летит только одна игла начиненная чем захочешь. При этом магия суть холода позволяла рефлекторно, не задумываясь создавать подходящие под ситуацию снаряды, тогда как с винтовкой магия воздуха работала из рук вон плохо. Кирилл видел пулю, даже успевал создавать поддерживающую подушку ветра, но пуля всё равно становилась неуправляемой и частенько подушка ветра на таких скоростях срабатывала неправильно и пулю уносило сильно в сторону.
В попытке найти что-то получше рогатки, но с тем же принципом Кирилл наткнулся на помповую нашлёпку на руку. Правда тут требовалось применять два вида магии: холода и воздуха. Сначала создавался заряд в специальном месте, а после магией воздуха сжимался воздух в другом и при раскрытии воздуха заряд вылетал не особо далеко, но зато очень точно.
Но основная радость этой нашлёпки была в том, что её можно было прокачивать как и все вещи купленные через аукцион.
Правда главный минус всех этих вещей в том, что их можно накачивать только простыми заклинаниями. Если магия холода или воздуха применяется по разному в зависимости от ситуации, то в предметах могут быть только определенные заклинания, ранее туда заложенные.
Скажем на ботинки можно много чего зачаровать через аукцион. Хорошие варианты это невидимость, бесшумность, ультрасила (мощный прыжок), ультраскорость (ускорение), реактивный порыв (магия воздуха, заклинание поднимает мага как будто тот на ноги нацепил реактивные ранцы), топот недр (магия земли, удар ногой в землю и сильнейшая волна расходится по земле во все стороны) и так далее.
В плащ, как и головные уборы можно невидимость, ультравосприятие, ультравыносливость, ультраинтеллект.
Да что угодно можно во что угодно, главное, что все они имеют ограниченное количество применений и при этом очень долгую подзарядку от мага в процессе носки. Нельзя взять вещь, поюзать, а затем положить и использовать другую, пока первая сама подзарядится. Дело в том, что маг и является батарейкой, заклинания черпают нужный им ресурс из него, при том чем выше уровень вещи, тем дольше ей подзаряжаться.
Так что вещи могут быть очень полезными, но в то же время рассчитывать только на них нельзя. А иметь их бесконечное количество не получится, всё же они тоже на прокачку требуют опыт.
И тут Кирилл вспомнил о разлитом повсюду черном дыме, первый же запрос выдал уйму интересных решений.
Тут тебе и посохи, куда можно вставлять кристаллы и дальше стрелять черными молниями, или же создавать кучу интересных вариантов, вроде торнадо, щупалец и всего что в голову взбредёт.
Кирилл пролистал все варианты с огнестрельным оружием, слишком его надо любить и главное уметь им пользоваться, чтобы была эффективность. Стрельнуть может каждый, а вот попасть и убить уже только специалист. Потому Кирилл присмотрел себе перчатку, что могла поглощать энергию из кристаллов без вставки в неё, тем достаточно было находиться в инвентаре, при этом у неё было только одно заклинание - создание энергетического лука. А уже стрелы Кирилл будет создавать изо льда и управлять ими с помощью магии воздуха, ибо нужна постоянная практика, сама по себе магия не несёт в себе мощь, надо уметь ей пользоваться.
Кирилл ещё раз пробежался по всем своим покупкам, всем вещам поднял два уровня. За первый ап всем поставил «самовосстановление», а за второй «самоочищение». И лишь ботинкам поднял третий уровень и выдал магическое свойство «бесшумность», что будет выкачивать из него прану. Рука тянулась вложить ещё «ультрасилу», чтобы иметь возможность в нужный момент очень сильно прыгнуть, но передумал, ибо есть у самого такой навык и потому надо учиться им пользоваться.
Интерфейс выдал подсказки, что оказывается есть навыки:
- Ретайминг вещей, что постепенно восстанавливает вещи не только те, что на нём, но и те что в инвентаре.
- Насыщенное зачарование, навык ускоряющий восстановление зачарованных вещей, таких как ботинки (только при носке на теле).
Кирилл сильно задумался.
Тридцать шестым навыком стал «создание кристаллов».
Если он возьмет и эти два, то они уже будут тридцать седьмым и восьмым, останется всего десять, а пустые слоты заполняются буквально каждый день и массово. Но потом ещё раз подумал и решил, что лучше взять, эти даже если не будут сильно прокачиваться, то всегда будут полезны. А что до заполненных слотов, то там ещё неизвестно будет ли получаться прокачиваться дальше, ведь всё очень сложно и уже вторая категория опыта у него вызывает затруднения, хотя да, пора бы уже и им заняться, тут не то чтобы руки не доходят, а просто страшно, ведь там уже свободных лотов двадцать четыре и выбрать из уже тридцати восьми самые нужные ещё более нужные, самые-самые, он пока не представляет как.

Справка: упущены в перечне следующие навыки: полет, бесшумность, бесплотность. Это не критично, но с учётом их осталось всего 7 слотов.

Кирилл посмотрел на опыт второй категории, по этой шкале он уже семьдесят пятый уровень, доступно двести восемьдесят пять тысяч опыта.
Практика показала, что больше всего он востребован в базовых характеристиках и магии холода, их стоит подымать до капа в первую очередь. Осталось понять на что хватит накопленного опыта.
Открыл записи по характеристики сила. Там за восемь уровней было потрачено 11 100 единиц опыта первой категории.
Ткнул в характеристику сила, выпало второе окно, мол, какую именно категорию опыта будете вкладывать, выбрал вторую.
Сила увеличилась до 11, а списались двадцать две тысячи. Ткнул ещё раз и списалось двадцать четыре.
От увиденного Кирилл прифигел. Присел и стал вычислять, чтобы понять как тут всё происходит. Минут через десять всё расчеты сошлись. Выяснилось, что неважно сколько у тебя было природных характеристик, система не учитывает, что ты потратил всего семь или восемь уровней для достижения капа, для зачисления следующей категории опыта она исходит, будто ты прокачивал все десять уровней, как в случае с маной и праной, когда такой характеристики вообще не было. А потому за десятый уровень списывается двадцать две тысячи опыта первой категории.
То ли эта же цифра требуется за первый уровень второй категории, не понятно, либо маленькую скидку сделали и сотню брать не стали, а вот дальше всё логично. Если раньше за каждый уровень прибавляли к прошлой сумме по одной тысячи, то теперь прибавляют по две.
Силу поднял всего до 12, а списалось уже 46 тысяч, жесть. Из 285 осталось 239, очень быстро убывает.
Кирилл подумал и решил поднять магию холода, она также очень затратная, а её коэффициент х2, вообще делает её самой дорогой, правда она и самая полезная.
За десятый уровень магии холода с коэффициентом два и при оплате сразу за два навыка взяли шестнадцать тысяч.
Кирилл кликнул и вложил опыт. Потратилось опять 16 тысяч, но уже второй категории опыта. Вот только что-то странное по ощущениям возникло.

Магия холода (х2) - расстояние зоны холода=уровень навыка + десять метров за первый предел.

- Эм-м, чего? - вырвалось радостное у Кирилла.
Он сошёл с плиты и направился в тренажёрный зал. Сразу же всё подтвердилось, зона холода вокруг него теперь равна двадцати одному метру.
- Отлично! - заорал он и вернулся на плиту.

Магия холода - уровень 2
Цена: 20 000 (вторая категория)
Остаток: 219

Магия холода - уровень 3
Цена: 24 000 (вторая категория)

Остаток: 195

Магия холода - уровень 4
Цена: 28 000 (вторая категория)

Остаток: 167

Магия холода - уровень 5
Цена: 32 000 (вторая категория)

остаток: 135

Магия холода - уровень 6
Цена: 36 000 (вторая категория)

Остаток: 99

Магия холода - уровень 7
Цена: 40 000 (вторая категория)

Остаток: 59

Магия холода - уровень 8
Цена: 44 000 (вторая категория)

Остаток: 15 000 единиц опыта второй категории.

Кирилл запоздало вспомнил, что и на сам уровень персонажа необходимо тратить.
За первый уровень требовали сразу две тысячи опыта второй категории, правда и за все последующие требовали по той же схеме.

КРЛ - 1 (2) - первый уровень второй категории
Цена: 2000

КРЛ - 2 (2)
Цена: 4000

КРЛ - 3 (2)
Цена: 6000

Итого двенадцать тысяч, а на счету пятнадцать, остатка не хватает до следующего уровня, поэтому отображается лишь тройка. А значит, что и магия холода не до восьмого уровня второй категории, а лишь до третьего. На будущее надо быть осторожнее, хотя. Кирилл заулыбался, он ведь не выкинул опыт, а вложил, а потому в будущем убив зомби выше десятого уровня он поднимет уровни и автоматически станет сильнее, так что ничего страшного.
Но тут же взгрустнулось, ведь от колоссального накопления опыта второй категории практически ничего не осталось. Затраты на второй категории в разы больше, чем в самом начале, опыта нужно просто бешеное количество. А что будет на третьей категории? А ещё выше? Теперь он стал понимать насколько сильно будут влиять на людей выбранные навыки и их нахождение в базовых слотах.
Кирилл позвал друзей на совместную тренировку и никого не предупредив, буквально за секунды победил каждого.
- ЧЕГО?! - заорал от удивления Ден. - Десять метров просто так при переходе на следующую категорию?
- Ага, - довольно ответил Кирилл, лыбясь как идиот, но ему нравилась реакция друзей и он ничего не мог с этим поделать, он заслужил эти возможности, он ради них сражался.
- Та-ак, я тоже хочу, - заявил Игорь. - Может сделаем вылазку, руки просто чешутся?
- Я за, - высказался Ден.
Марго кивнула.
- ГОУ, - радостно крикнул Кирилл и первым побежал к выходу.
Вышли они где-то на окраине города Москва, Ден сказал, что был тут по делам, место тихое и народу должно быть не так уж много, а то в центре становится всё тяжелее.
Вокруг будто не современная Москва, а старая деревня, Кирилл даже не знал, что рядом с Москвой есть такие места. Старые дома, не покосившиеся, как по всей России, но старой эпохи и у людей явно нет денег на строительство новых и даже на ремонт текущих, зачем они цепляются за эти метры не понятно, хотя да престижно, жить в собственном доме в паре километров от Москвы, где каждый метр стоит бешеных денег, а у тебя несколько соток.
Редкий одинокий зомби трудностей ни для кого не представлял, даже Марго убивала таких путников.
Кирилл после каждого касался черной дымчатой лужи и активировал навык. Создание кристалла оказалось долгим и утомительным, первый уровень явно очень медленно работает. В итоге создавались кристаллы размером с ноготь, эдакие блестящие бусинки вытянутой формы с острыми гранями.
Кирилл надел перчатку и когда появился новый зомби, то попросил:
- Не убивайте, хочу проверить.
Сжал перчатку и появился черный лук, правой рукой натянул черную дымящуюся тетиву, создал ледяную стрелу и выстрелил. Мимо. Ещё выстрел, ещё.
- Шеф, из тебя хреновый стрелок, может я? - спросил Игорь и точным выстрелом поразил зомби в колено, тот сразу рухнул на землю и стал медленно ползти.
- Я тренируюсь, - ответил Кирилл, прицеливаясь, высунув язык от напряжения.
В следующую ледяную стрелу он вложил побольше магии, и магией ветра не забыл воспользоваться, потому стрела пронзила всего зомби, а после пробила с грохотом забор за ним, пара досок разлетелись в щепки и уже где-то во дворе чьего-то дома раздался взрыв, поднялось облако ледяной пыли.
- Эм, это что было? - спросил Игорь.
- Чуток перестарался, - улыбнулся Кирилл.
- У тебя теперь тоже взрываются? - спросил Ден ревниво.
- Выходит так, - ответил Кирилл. - Я побольше вложил маны и вот результат.
- Бли-ин, я тоже хочу на вторую категорию, - заныл по-детски Игорь.
- Ну тогда идём ближе к Москве, зря тут вышли, - неожиданно подала Марго голос, обычно она жалела всех и каждого, но последнее время не особо была разговорчива и при этом не отлынивала от убийств зомби.
То ли группа подросла в мастерстве убийств, то ли слаженность улучшилась, все встречные погибали очень быстро.
- Как-то тухло, - поделился Игорь, когда начало темнеть.
- Почему? Вроде бы быстро идём, - возразил Ден.
- Идти то идём, - недовольно произнес Игорь, - но они все пустышки, так даже неинтересно.
- Слушай, а ты можешь не собирать весь черный дым? - с надеждой спросил Игорь. - А то они так не улучшаются и от такого кача нет смысла.
- Пока что нет, - ответил Кирилл. - Когда найдём подходящее место, то можно кристаллы разламывать и тогда весь дым будет впитываться в зомби и будем себе создавать их нужного уровня.
- Ух ты! - обрадовался Игорь. - Круто.
- Ты серьёзно? - спросил Ден.
- Да.
- Но как-то это, - произнес Ден.
- Жестоко, - продолжила за него Марго. - Бесчеловечно.
- Почему же? - не понял Игорь.
- Но Тройка предлагает их загонять, откармливать злом и потом убивать, они будто свиньи, - пояснила Марго.
- Есть такое, - произнес Игорь, но выносить оценку действиям не стал.
Группа друзей обогнула очередной дом, идя по центру широкой дороги, жаться к стенам перекрученных домов никто не собирался, все отлично помнили, что те могут падать. Собственно не проходит часа, чтобы откуда-то не раздался грохот падающего дома, ещё пара месяцев и в Москве не остается ни одного стоячего дома, а лишь равнина перекрученного бетона. Не особо много, но встречались дыры в пространстве из которых вытекала разная гадость, такие места друзья огибали по широкой дуге. Иной раз в той дряни какие-то монстры шевелились, но Кирилл решил за всех, что с такими воевать ещё рановато, тут зомби выше десятого уровня представляют угрозу, а те могут быть каким угодно уровнем, лучше обходить. Хотя дряни вытекло уже порядочно, целые озера натекло, порой приходится по очень широкой дуге обходить, чтобы не встретиться с теми монстрами.
Впереди вышла очередная группка зомби, тел тридцать.
- Ребят, хочу попросить, - обратилась Марго.
Все на неё посмотрели.
- Оставьте одного зомби, молодую девушку, я её выберу и закреплю землей.
- Хорошо.
- Как скажешь.
Игорь просто кивнул.
Убивать пришлось осторожно, Кириллу пришлось по большей части не убивать, а морозить ноги подходящим зомби, дабы Марго могла выбрать нужного ей зачем-то зомби. Минут через пятнадцать всех перебили, кроме одной девушки.
- Кирилл, теперь не убивая её, заблокируй, но чтобы не могла пошевелиться, - попросила Марго.
Тот выполнил просьбу и девушка застыла покрытая крепким льдом, она пыталась дергаться, но лёд держал надёжно.
Марго подошла и приложила к её голове руки. Зомби задергался сильнее, но Марго не обратила на это внимание, закрыла глаза и явно стала сосредотачиваться. От её ладоней пошел яркий белый свет, и с каждой секундой всё усиливался и усиливался, парни стали отворачиваться, но и это помогало плохо, даже сквозь закрытые глаза и прикрытие из рук свет проникал, он будто выжигал всю тьму вокруг, пронизывая людей насквозь.
Марго шумно выдохнула через пару минут и устало осела на асфальт.
Парни кое-как пришли в себя, никто не ожидал, что Марго может выдавать свет такой силы. Но больше их поразило, что вместо зомби во льду была замёрзшая девушка, что стучит зубами от холода. Кирилл резко убрал лёд, а Ден наоборот создал вокруг неё тонкую пленку огня, что мигом согрела воздух.
- Вы кто? - спросила девушка испуганно.
Марго поднялась с асфальта.
- Твои лучшие друзья, - произнесла Марго уставшим голосом. - Я выжгла из тебя всю тьму. Ты теперь человек.
Девушка заплакала и ринулась в объятия Марго, в итоге уже обе стояли со слезами. Марго было покачнулась, девушка на неё облокотилась, а та ещё не полностью восстановилась. Кирилл было начал создавать рядом столб льда, но быстро его убрал, когда увидел, что Марго и сама отлично справляется, по её ногам стала подниматься земля и сразу твердеть, создавая ей опору. Кирилл улыбнулся, приятно, когда друзья применяют магию на бытовом уровне и как бы само собой разумеющееся.
- Я накопила заряд света, - пояснила Марго друзьям, а то они все стоят и ждут пояснений. - Вот проверила.
Все её стали поздравлять.
На этой радостной ноте решили вернуться на базу, в качестве тренировки Ден, создал огненную арку и тонкую плёнку пламени, приложил ключ. Всем кроме него было страшновато проходить через пылающую арку, особенно трудно пришлось новой знакомой, но та справилась. Вид города вокруг, бродящие зомби, люди, что используют магию, а уж дверь-портал возникающая на фоне всего происходящего выглядит сущим пустяком.
- Тройка, можно тебя на пару слов? - первое, что услышал Кирилл войдя в лагерь.
Фурт помахал ему рукой, рядом с ним двое. Мужчина лет под сорок, военная одежда почему-то со множеством налепленных стальных пластин. И женщина под тридцать, в коротких шортиках, топике, облегающим объёмную грудь и ботинках, как у Кирилла с высоким задником.
- Разбёретесь? - спросил Кирилл у Дена.
- Да, конечно, - пообещал друг и они увели новенькую к себе на плиту.
Игорь молча удалился к себе.
- Привет, - поздоровался Фурт и первым протянул руку. Кирилл ответил рукопожатием. - Это Т9 и Бетти, - представил он мужчину и женщину. - Зайдёшь? Поговорить надо.
Кирилл кивнул.
В тренажёрном зале.
- Еще раз это Т9 и Бетти, - повторил Фурт. - У нас есть к тебе предложение. Не хочешь сходить на вылазку к одной из луж грязи? Там есть интересные монстры.
- Но только сначала мы тебя проверим, - встрял мужик в военной форме с металлическими пластинами по всей одежде. - Фуэрте, тебя рекомендовал как хорошого бойца в защите. Именно такого мы и ищем, все мы больше ддшники.
Кирилл почесал за ухом, с одной стороны он не против проверить себя против серьёзных противников и при том без смертельных последствий, а с другой он ещё только начал осваиваться со второй категорией способностей. Насмешливый взгляд женщины с объёмной грудью, что не просто не помещается в топике, а буквально половина снизу видна, грудь упруга, но слишком большая, эм, не туда мысли пошли, её взгляд взбесил, он так и говорит, что ты малыш не справишься, а огромная грудь будто доказательство, что тебе ещё рано играть во взрослые игрушки.
- Хорошо, согласен, - ответил Кирилл.
- Отлично, ты не против если я сниму все ограничения? - уточнил Фурт.
- В смысле? - не понял Кирилл.
- Это значит, что нет никаких ограничений. У меня девятый уровень третьей категории, - с хищной улыбкой ответила Бетти, - по стандартным правилам я не могу атаковать тебя с полной силой, только будучи той же категорией, но если снять ограничения.
Она облизнула губы и сразу же резко прикусила нижнюю от чего потекла капля крови, она её слизала и губа за секунду восстановила повреждения.
- Да, как вам удобнее, - ответил Кирилл делая голос максимально равнодушным, хотя внутренне напрягся.
Фурт сосредоточился и классический тренажёрный зал превратился в футбольное поле, даже разметка та же.
- Нет никаких ограничений. И чтобы все показали максимум что могут, то мана и прана восстанавливается мгновенно, - сообщил Фурт.
Кирилл кивнул.
- Милый, ты ведь пропустишь меня вперёд? - спросила Бетти у Т9. - Очень хочется попробовать этого мальчика.
Мужик ухмыльнулся, кивнул. И они с Фуртом ушли за границу поля.
Кирилл пошёл на место ворот, Бетти по правилам направилась на противоположную сторону.
- Бой до пяти смертей, - послышался громогласный голос Фурта. - Напоминаю, что тут нельзя умереть, так что можете не сдерживаться. Готовы?
Кирилл кивнул, Бетти видимо тоже кивнула, раздалось три противных гудка и в центре загорелся зелёный огонек, что быстро погас.
Кирилл не зная чего ожидать от противницы, решил не торопиться. Та видимо тоже, она просто идёт навстречу, виляя бёдрами в узких шортиках.
Кирилл на всякий случай проверил все менюшки быстрого доступа, пробежался мысленно по новым открывшимся возможностям магии холода, вспомнил как пользоваться магией воздуха, напомнил себе о магии иллюзии, что позволит создавать ложные атаки, а также приготовил телекинез. Мозг от такого количества разных направлений магии нагрузился как компьютер, если бы мог, то раздался бы натяжный шум кулера.
- Готов, сладенький? - крикнула Бетти, когда они подошли к центральному кругу.
- Да.
- Надеюсь я не буду тебе являться в кошмарах, - с приторно ласковым голосом произнесла она. - Лучше в эротических.
Сразу после этих слов она стала сильно раздаваться и буквально за три секунды превратилась в огромную змею с капюшоном. Тяжело понять сколько она метров, часть что удерживает голову точно метра три, а то и четыре.
- Ссссссс, - прошипела змея.
Возможно она хотела что-то сказать, но строение челюстей ей не позволило, да она долго и не старалась.
Змея раздула капюшон, ещё грознее зашипела, явно выделывается, но уже через мгновение, она опустилась к земле и выстрелила собой как разжатая пружина. Доли секунды и её огромная пасть приближается, Кирилл метнулся в сторону, но один из длинных кликов его всё же задел.
Кирилл покатился по земле. Змея застыла, с интересом наблюдая за ним. Кирилл не стал терять времени, перешёл в ледяную форму тела, в полупрозрачном виде стал виден яд, что успел распространиться по телу, одно усилие и тот выходит и каплями опадает на землю.
- Сссссс, - то ли похвалила, то ли посетовала змея.
Очередной рывок, но теперь Кирилл себя заранее оттолкнул телекинетическими щупальцами.
Рывок, рывок, рывок и каждый раз мимо. Кирилл не собирался её атаковать, ему было интересно, что ещё она может. Но та лишь один раз попыталась ухватить его кольцами, да разок плюнула кислотой, которую с лёгкостью перехватило телекинетическое щупальце.
Бетти перетекла в форму человека.
- Не плохо, сразу не умрешь в реальном бою, - похвалила она. - Теперь чуть серьёзнее.
На этот раз она превращалась чуть дольше, секунд семь. Зрелище неприглядное, как её тело увеличивается, мышцы бугрятся, перестраиваются, еще раз раздуваются, обрастают шерстью. В итоге она превратилась в четырехметрового горилоподобного монстра и четырьмя руками. На кончиках пальцев почему-то чёрное.
Она ринулась в рукопашную и с ходу замолотила всеми четырьмя кулачищами. Первая попытка защититься телекинетическими щупальцами провалилась, кулаки разнесли их в пух и прах, десятки тяжеленных ударов обрушились на него.
- Один - ноль в пользу Бетти, - сообщил Фурт.
Кирилл пришёл в себя после побоев. Горилла и он стоят по разные стороны центрального круга.
- Готовы? - спросил Фурт.
На этот раз никто расходиться не собирался и Бетти явно собиралась добить количество побед этой формой превращения.
Кирилл кивнул и показался зеленый огонек, через который сразу прыгнула горилла. Кирилл решил использовать лёд. От него во все стороны стали расти гигантские сосульки и с каждой секундой стремительно увеличиваться, а он будто эпицентр этого странного явления. Горилла этого явно не ожидала и как не старалась, но налетела на одну из увеличивающихся сосулек. Та пронзила её в районе бока, горилла быстрыми сильными ударами разбила лёд и полетела вниз. Бетти возможно обрадовалась, что так легко справилась со льдом, но перед самой землей вокруг неё вдруг появилась вода объёмом с мелкий бассейн, в котором как раз поместиться и та не успела ещё полностью погрузиться как вода мгновенно превратилась в лёд. Горилла зарычала гневно, лёд стал трещать, силы монстру не занимать, но тут её снизу пробила сосулька и настолько быстро стала увеличиваться, что ещё чуть и гориллу просто разорвёт пополам. Бедняга харкнула кровью и раздался противный стадионный звук.
- Один - один, - сообщил Фурт, в его голосе явное удовольствие от произошедшего, будто эта Бетти ему чем-то сильно насолила.
Они вновь осознали себя стоящими перед кругом. Горилла перетекла в форму человека. Бетти несколько ошалело потрогала свой живот.
- Шутки кончились, - крикнула она зло Кириллу.
Тот не стал никак реагировать.
- Готовы? - спросил Фурт.
Кирилл и Бетти кивнули.
Женщина стала уродливо раздуваться, на этот раз ещё дольше и в итоге получился отвратительный монстр. Метров пять высотой. Вся её кожа отвердела. Руки и ноги настолько толстые, что это буквально ожившая скала, а не человек. Если Кириллу свернуться клубочком, то это будет диаметр её шеи.
Шаг и земля затряслась.
Когда она приблизилась на доступное расстояние, то Кирилл попытался её приморозить, но та с легкостью поднимала ноги и продолжала идти на него. Любые попытки покрыть её льдом, она разбивала с лёгкостью.
Кирилл создал лук с помощью перчатки, но усиленные стрелы ей не доставляли проблем. Та лишь как-то утробно хихикала и шла дальше. Хорошо, что это не быстро и Кирилл проверял на ней весь свой арсенал - ничего не работало, этот монстр для него просто не пробиваем.
Умирать или ощущать смертельные ранения ему ещё раз совсем не хотелось, а потому решил сотворить бредовую мысль, что пришла в голову.
Вместо попыток её приморозить, он наоборот создал идеально ровную поверхность под ногами, а когда та совершала шаг, то направил наисильнейший поток ветра ей в лицо. Она не ожидала, да и порыв ветра был силён, всё же ману беречь нет смысла, она не убывает. Потому она нелепо взмахнула огромными окаменевшими ручищами и с грохотом, что мог бы быть услышан километров за десять, упала на спину. Может она и смогла бы встать, но вокруг неё взмыл в небо столб льда. Она пошевелилась и лёд с оглушительным треском стал ломаться, но через секунду он вновь оказался целым, это сделал Кирилл, Бетти рассерженно ещё раз его сломала. Со стороны стало казаться, что у них патовая ситуация, ведь весь лёд что он создаёт, она ломает и пытается встать. Но кроме него и её никто не знал, что происходит на самом деле. Магия льда это не только превращение воды в лёд, это ещё и магия вытягивания энергии. Да, это тренировочный зал и каждую секунду вся мана и прана возвращаются в полном объёме, но это не отображает настоящее положение дел, ведь Бетти выдыхается, её усилия ничего не меняют, а силы постепенно её покидают. Кирилл ещё не до конца разобрался, но магия льда вытягивает не только ману и прану, а Фурт говорил исключительно про них, видимо у него только это открыто. Что будет с противником, если из него вытягивать скажем астрал Кирилл не знал, и потому с интересом наблюдал за действиями Бетти. Та упорно не хотела менять форму или просто не могла, ведь её каждую секунду поглощает массив льда.
Через минут десять вялого для сторонних наблюдателей противоборства, вдруг прозвучал противный стадионный звук и удивленный Фурт сообщил:
- Два - один в пользу Тройки. Народ, а что произошло?
- Да пошёл ты, - выдала Бетти, разозлённая до предела возле круга в центре, где они опять появились.
- Тройка, поделишься? - спросил Фурт.
- Ты сам всё видел, - ответил Кирилл.
Хозяину поля видимо стало стыдно, что он ничего не понял, а уточнять и признавать себя в невежестве он не решился.
Дальше Бетти принимала формы огромного гепарда, что бегал вокруг и пытался атаковать с разных сторон.
- Три один - сообщил Фурт, ему уже стало ясно, чем всё закончится, когда Бетти в очередной раз попала в ледяной капкан и ничего в итоге сделать не смогла.
После была огромная птица, что метала перья, что были остры как кинжалы, летала, кричала, пытаясь оглушить, но ничего не выходило. А Кирилл спокойно стоял на месте и посылал одну ледяную стрелу за другой. Для него это была отличная тренировка и она это понимала. При этом Кирилл решил не стесняться и начал поглощать всей доступной зоной холода вокруг тепло. Через двадцать минут такого боя воздух стал настолько холодным, что птица уже выглядела чуть ли не замороженной курицей, а Кирилл всё продолжал уменьшать температуру. Каким бы не был большим это зал, всё же у него есть предел, а вот мана как раз восстанавливается постоянно. В итоге птица просто рухнула, Кирилл даже не стал её добивать, а просто утопил в ледяной воде.
Возродилась Бетти вся синяя от холода и злая дальше некуда.
- Сделай тут тепло, - заорала она в гневе Фурту.
Тот что-то нажал и воздух мигом согрелся, она облечённо вздохнула.
- А что-то кроме льда ты умеешь? - спросила она с вызовом.
Кирилл кивнул и присел на землю. Бетти заинтересованно на него уставилась, но ничего не происходило. Ну как ничего не происходило, постоянно откуда-то далеко доносился щенячий лай, но откуда и почему она понять не могла. А Кирилл создал вокруг себя ледяной кокон и лёг отдыхать. Та сначала решила, что он просто издевается, но потом стала замечать, что её состояние здоровья очень медленно ухудшается, но почему и как она понять не смогла.
- Сдаюсь, - крикнула она.
Фурт и Т9 подошли к Кириллу, Бетти также подошла. Кирилл снял ледяной купол.
- Теперь ты? - спросил он без страха и даже не устав.
- Как? КАК? ЧТО ТЫ СДЕЛАЛ?- потребовала Бетти.
На лицах мужчин также был интерес, им тоже было не понятно что он сделал. Говорить им он не стал, что он выпустил Симаргла, пета, что всего лишь первого уровня, но атакует он исключительно астрал. Это не выглядит серьёзным оружием, да и защититься от него легко, достаточно просто открыть эту характеристику и немного прокачать, чтобы её естественный прирост перекрывал жалкие потуги безобидного щеночка, что для них невидимкой вокруг бегал, лаял и иногда пытался укусить, как раз в этот момент он забирал часть здоровья. Отличие простой раны от повреждения через астрал как выяснил Кирилл путем наблюдения за Бетти в том, что если у тебя нет этой характеристики, то эти повреждения не восстанавливаются, поэтому Бетти постепенно теряла предельную цифру своего здоровья и так до тех пор пока та не обнулиться.
Кирилл поднялся, в мгновение создал мороженое и протянул Бетти.
- Хочешь холодненького?
- ЧТО? ДА ПОШЕЛ ТЫ? КАК ТЫ МЕНЯ УБИЛ?
Вместо ответа тот лишь лизнул мороженное и равнодушно на неё уставился.
- Расскажешь? - спросил Фурт.
- А должен? - спросил в ответ Кирилл.
Т9 засмеялся.
- Ну что, теперь я? - спросил мужик.
Кирилл пожал плечами.
- Бет, за границу, - приказал Фурт.
- Да иди ты, - ответила она, но всё же пошла.
Кирилл и мужчина разошлись по разные стороны поля, встали где должны быть ворота. Фурт скомандовал отчёт и битва началась.
Вокруг мужчины стали появляться десятки, сотни различных металлических деталей в виде гаек, болтов, шестерёнок, различных рычагов и прочего металлического хлама. Когда их уже хватило бы на три пухты для мусора, то он что-то сделал и сотни деталей вдруг стали объединяться собираясь в два работа. Один на гусеничном ходу, а второй летающий.
Кирилл сначала опешил, но когда мужчина продолжил создавать ещё металл, а он именно что его не доставал из инвентаря, а просто создавал конвертируя ману, а раз тут её бесконечно много, то он видимо решил тут всё обратить в помойку из металлолома, что в итоге будет его оружием.
Кирилл было хотел пойти атаковать, но передумал, ведь его сила в защите, а не в атаке. Минут тридцать металлические детали всё пребывали и пребывали, уже четыре горы железяк. В какой-то момент маг металла видимо решил, что хватит и что-то сделал, вокруг него собрались сотни деталей и далее быстренько создали вокруг него идеально подогнанный доспех.
В бой маг металла пошёл под прикрытием четырех роботов. Один походил на танк, но с тремя дулами. Второй робот выглядит гуманоидом, но количество пушек торчащих из разных мест делали его несколько карикатурным, третий летал, эдакая летающая птица и самолет одновременно. Четвертый робот тоже гуманоидный, но из рук у него длинные хлысты, по которым постоянно бежит ток, аж искрит не прекращаясь.
Первым делом Кирилл проверил магию телекинеза, за что и поплатился. Пару минут щупальца держали натиск сотен пуль, но после всё же их прорвало и в него вонзились десятки пуль и победу засчитали Т9.
Больше так рисковать он не стал и использовал холод. За время боя с Бетти немного разобрался в способностях холода, те не просто так вытягивают тепло или энергию, а также как огонь уничтожают. Просто у Бетти это было её тело, а вот с роботами всё по другому. Создав вокруг себя кокон из ветра и обложившись щупальцами более ни одна пуля не могла проникнуть, ветер смещал их с траектории, а щупальца не давали до него добраться тем случайным, что иногда как-то умудрялись направиться на него.
Т9 понял, что так он проиграет, ведь Кирилл уже продемонстрировал, что может вытягивать тепло из всего помещения, а он хоть и в металле, но всё же человек, что тоже может замерзнуть. Роботы пошли в атаку. Кирилл их встречал волнами воды, что обращались в лёд, сил у роботов не хватало вырваться. Т9 рассчитывал, что Кирилл их отпустит, ведь он им ничего сделать не мог, но оказалось, что мог. Кирилл держал их во льду до тех пор пока металл не становился хрупким и не рассыпался стальной пылью. Свойство магии холода вытягивать энергию, а без подпитки от мага этот металл обращался в ничто.
Т9 было принялся ещё создавать металл, а из уже созданных гор формировать различных роботов, направлять их на Кирилла. Но всем быстро стало понятно, что это игра в одни ворота. Кирилл просто приближался к Т9, по пути уничтожал всё встреченное, а после вытягивал энергию из противника.
Дважды Кирилл выпускал Симаргла, щеночка, чтобы не так долго возиться с глупым магом металла, что не удосужился открыть себе астрал. Да, может быть это читерство, но в жизни всё несправедливо.
- Сдаюсь, - произнес в итоге Т9.
Когда все собрались возле Кирилла, Т9 произнёс:
- Согласен, Фуэрте, Тройка очень хорош в защите. Подходит.
- Я тоже согласен, - произнес Фурт.
- Я тоже, но пусть сначала скажет как он меня убивал? - выдала недовольна Бетти.
- Да, я тоже нечто подобное чувствовал, так что же это? - спросил Т9.
Кирилл внимательно на них посмотрел, вроде бы люди взрослые, а ведут себя как дети.
- Народ, можете со мной в дружбу не играть, - устало произнес Кирилл. - Я не напрашиваюсь. Я не буду спрашивать, почему это я должен раскрывать свои секреты? Или почему один час знакомства, ну или два, может три, не считал и одна тренировка должны меня убедить вам всем доверять? Да я вас впервые вижу. Мне ещё жить хочется. Можете обижаться, мне плевать.
- Мы не настаиваем, так просто любопытно, - пошел на мировую Фурт. - Эти согласны, чтобы тебя пригласить в наш поход. А ты сам то как? Пойдёшь?
- А что там?
- Уровни от двадцать пятого и выше, доходит до сорока трёх, дальше мы не справляемся, - поделился Т9.
Кирилл удивленно приподнял бровь.
- Так и есть, их просто очень много, они мелкие, в смысле здоровья мало, опыта не сильно много дают, но уровни высокие, а нам негде передохнуть, восстановиться, - произнес Фурт. - Я вспомнил о тебе, сказал, что ты хорош в защите, можешь пригодиться.
- Если так, то я за, - ответил Кирилл.
- Тогда может завтра? - спросил Т9. - Чего откладывать?
- Если не против, то хотя бы через три дня, - попросил Кирилл. - У меня только восьмой уровень второй категории, черт, только третий, общий уровень срезает прокачку. Нужно хотя бы до капа подняться и немного потренироваться.
У троих глаза полезли на лоб.
- У тебя только третий уровень льда второй категории? - с придыханием спросила Бетти, явно не веря в услышанное.
- Ага.
Т9 проматерился.
- Думаю нам надо больше тренироваться, - выдал общее решение Фурт. - Тройка, ты молодец, раскатал нас почти в чистую.
- Ну не совсем, телекинез подводит, пропускает большой урон, мелкий ловит, а вот много уже не справляется, - посетовал Кирилл.
- А? - выдала Бетти, будто ослышалась. - Погоди, а сколько видов магии ты используешь?
- Холод, воздух, - начал загибать пальцы Кирилл. - Телекинез.
У них так забавно расширялись глаза, что он решил остановиться и не говорить про иллюзии, о которой он опять забыл, видно надо интеллект дальше прокачивать, возможностей мозга сильно не хватает.
- Кхм, - кашлянул Т9, привлекая внимание. - Слушай, а голова от такого не болит? Я если вторую магию использую, то пол дня с головной болью лежу и ничего не помогает.
- Да вроде бы нет, устаю да, но не болит, - ответил Кирилл.
Задавать ему вопрос о том прокачивает ли он интеллект Кирилл не стал, а то мало ли, вдруг обидится. Да и они ещё не в таких хороших отношениях, чтобы он давал советы по залатыванию дыр в прокачке. Вон Игорь всё выслушал, все советы получил, а всё равно идёт по своему пути. Так что возможно и у Т9 также, ко всем со своим самоваром в гости не припрёшься.
- Извините, я пойду отдохну, а то денёк выдался насыщенный, - сказал Кирилл.
- Да, давай.
- Пока.
- До связи.
Кирилл вышел в общий зал, тут всё как всегда. Кто-то приходит, кто-то уходит, вроде бы ещё одна плита освободилась, даже не смотря на то, что Марго привела девушку и та заняла свободную плиту. Он тяжело вздохнул, вроде бы стараешься, стараешься, а прогресса нет. Нет, так-то он растёт, но общество как постепенно угасало, так и продолжает чахнуть.
Кирилл встал на плиту и интерфейс выдал подсказку, что необходимо приобрести навык «Галалингивистика», позволяющий изучать магическим способом все языки во вселенной.
Кирилл тяжело вздохнул и купил навык, потратил всего ничего, но проблема в другом, это уже 42-навык. Осталось всего 6 и дальше будет ещё тяжелее.
Мир вроде бы рухнул, а пахать приходится ещё больше. Иногда кажется, что ничего не изменилось. Отпахал, заснул, проснулся, отпахал, заснул, проснулся и так до бесконечности.
Плюхаясь на свою кровать Кирилл задумался, а как теперь будут проходить выходные и на что они будут похожи?
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Бывает так, что услышанная фраза в давно знакомой песне вдруг наводит на внезапное озарение. С Кириллом произошло нечто похожее. Когда он вернулся к себе в плиту, то вдруг осознал, что на нём многое завязано и в случае его смерти у его друзей, Кристины и даже крошечного Галчонка будут проблемы и возможно серьёзные. А всё из-за того, что он всё взвалил на себя и пытается решать всё проблемы сам.
Как он не устал, но поднялся и сходил на плиту, чтобы передать Кристине очередную порцию опыта, той тоже надо развиваться и кроме него ей некому помочь.
С чувством выполненного долга, он вернулся на кровать, но тут Кристина пришла с ребёнком на руках. Малышка забавно агукала и хватала её за нос.
- Ты занят? - спросила Кристина, уворачиваясь от шаловливых ручек малышки.
- Не особо, нет, не занят, - ответил Кирилл, повернулся на бок, чтобы удобнее было разговаривать.
- Я хочу тоже выходить в реальный мир, - сообщила Кристина твердо.
- А? - Кирилл кивнул на кроху в её руках.
- Уверена ты сможешь что-то придумать. Я не отказываюсь с ней сидеть, да хоть с сотней таких же, но я понимаю, что мир изменился и если я не смогу сама зарабатывать опыт, то рано или поздно это очень серьёзно аукнется.
- Я подумаю, - пообещал Кирилл.
- Спасибо, - Кристина ушла в соседнюю комнату, где она проживает с Галчонком.
Кирилл искренне удивлялся как той не скучно сидеть с ребёнком без телевидения, без интернета и каких-либо ещё средств развлечения.
Заснул.
Стоило ему открыть глаза, как Кристина подошла с тем же вопросом.
Кирилл хорошо выспавшийся не нашёл причин, чтобы не заняться решением возникших проблем, а их две. На кого оставить ребёнка, а второй как помочь Кристине с получением опыта самостоятельно.
Встал на плиту, задал вопрос и сразу же аукцион выдал несколько вариантов. Кристина после его изложения вариантов решения проблемы выбрала - клоуна-мима, что создан для ухода за детьми. Это своеобразный питомец, вид и способности можно настраивать, он не боевой, но идеально ухаживает за детьми и домашними животными. Прокачивать его не имеет смысла, он создан для одного - уход за беззащитными, при этом с этой задачей он справляется идеально.
Кирилл не стал столь странный выбор оформлять на себя, тем более, что его надо настраивать и обучать нюансам, потому Кристина купила сама.
Дальше она на полном серьёзе заявила о желании стать самостоятельной. Никто её за содержанку не держал, но видимо ей сама мысль о таком претила, потому она была решительна. Видно шок от прошлого в теле зомби прошёл и потому теперь она была полна энергии и уверенности.
В тренажёрном зале Кирилл хотел ей показать свои возможности, дабы та выбрала, но тут интерфейс подсказал, что есть демо-режим различных видов навыков которые сам Кирилл уже освоил. Также рекомендовал приобрести навыки:
- Пси-фаза
- Менталистика
- Астралия
Это навыки, вроде магии огня и магии холода, но только это условно магия пси, магия ментала и магия астрала, только с несколько иными словами. Интерфейс намекнул, что это поможет ему не только лучше управлять уже купленными фамильярами, но и защитит от проблем, которые он устроил на прошлой дуэли. Иметь характеристику это не значит иметь защиту. Если его будут бить пси энергией, то мечом от этого не отмашешься, тут нужен навык того же вида магии, что даст хотя бы шанс на отражение атаки.
С таким Кирилл согласился и это стали уже 43, 44 и 45 навыки из 48 базовых. Осталось всего три свободных слота. Места убывают очень быстро.
Далее следуя инструкциям и подсказкам интерфейса в тренажёрном зале были созданы тестовые условия для определения предрасположенности.
В конце зала появился несчастный зомби, мужчина с опущенной головой, в засаленном грязном костюме, растрёпанный и вид потасканный, будто пьяница возвращается домой.
Рядом с Кристиной появился стол с шариками и табличками названий видов магии. Кирилл заметил, что магии огня и земли среди них не было, видно он может дать представление только о том, чем сам владеет.
Сначала Кристина взяла магию воздуха. Неумелые действия, зомби покачался по пути к ней, но и только. Магия воздуха ей не понравилась.
Магия льда. В её руках создалась сосулька, а что с ней дальше делать она не поняла и поставила синий шарик обратно на стол.
С иллюзией она также не поняла что делать.
Телекинез ей понравился, но без особо восторга, пару раз откинула двумя щупальцами, что выдаются в самом начале и на этом успокоилась.
Астрал и ментал также не вызвали интереса.
Но когда она взяла в руки шар с бело-серым цветом, то как-то вся преобразилась. То ли ровнее встала, взгляд изменился, пропала затравленность и неуверенность.
Кирилл наблюдал со стороны, сам ещё не научился толком пользоваться магией «пси» или навыком «Пси-фаза», называй как хочешь, суть не поменяется. Зомби остановился, завертел головой в разные стороны. Кристина пошла ему на встречу и когда между ними оказалось метров пять, то зомби внезапно рухнул без сил.
- Что это? - спросила она, показывая бело-серый шар.
- Пси-фаза, - ответил Кирилл и мысленно похвалил себя, что уже купил этот навык. Да, без этого бы Кристина не опробывала бы эту силу, но в то же время, он теперь сам обладает этой силой и может в случае необходимости защищаться и в ответ атаковать.
Дальше были банальные сборы. Кирилл учёл свои ошибки и потому Кристина вышла на свой первый поход на зомби в полном параде. Правда она напоминала классическую волшебницу: маленький посох в руках, что заряжен магией воздуха, дабы в случае опасности отбросить от себя врага, а дальше уже Кирилл вмешается. Несколько колец с разными стихиями, накидка с невидимостью на всякий пожарный, усиленные полуботинки с «ультра скоростью» и «ультра силой». В общем, он сделал всё, чтобы она точно выжила.
В качестве выхода Кирилл выбрал последний маршрут, где был с друзьями, там очень мало встречалось зомби. Если ещё кто забрел, то для Кристины это будет отличным тренажёром. Хотя тут главное первые две жертвы, ты либо можешь их убивать, либо нет. Марго далеко не сразу смогла нанести смертельный удар, чтобы зомби умер.
Одинокий зомби брел по темной улице, делая вид что размышляет о бренности бытия и о том как он докатился до такой жизни.
Желая проверить, что такое магия Пси, Кирилл первым использовал навык. Сначала он обезопасил себя и Кристину ледяным забором, а после уже атаковал зомби пси магией.
Случившегося далее он никак не ожидал. Он будто оказался в запертой комнате, где сидел несчастный и смотрел на экране то, что происходило с ним в реальности.
- Ты кто? - спросил подопытный.
- А ты кто? - задал тупой вопрос Кирилл, он явно не ожидал увидеть «живую» часть зомби.
- Я, Макс, - представился зомби. - Я умер да?
- Еще нет. Только собирался тебя убить.
- Это ведь не будет больно?
- Не должно, - соврал Кирилл, хотя как на самом деле он не знал, но решил всё же обнадёжить «живую» часть зомби.
- Тогда ладно. Может так лучше, чем это, - «живой Макс» кивнул в сторону экрана, где было видно, как Кирилл стоит в обрамлении толстого ледяного забора, а зомби пытается до него добраться, царапая лед, сдирая при этом ногти и противно рычит от натуги.
- Извини, - неожиданно для себя произнёс Кирилл и поспешил удалиться. Стоило это пожелать, как он оказался в своём теле и хотел было убить зомби, но Кристина положила ему руку на плечо.
- Можно теперь я?
Кирилл кивнул.
Пару секунд он стоял и ждал, а потом стало любопытно и он ещё раз скользнул в сознание зомби.
Кирилл вновь оказался в комнате. Кристина стоит в центре, а возле открытой двери стоит «живая» часть.
- Спасибо, - поблагодарил Макс, глядя на Кристину. Он шагнул за дверь и Кирилла насильно выкинуло из той комнаты.
- Что это было? КАК? - выпалил Кирилл.
- Я открыла ему дверь, чтобы он мог уйти, - ответила Кристина спокойно.
Кирилл ощутил, как в него попал огонек опыта. Парень умер, чёрт, да он добровольно умер. Кирилл несколько иначе посмотрел на Кристину, видимо магия пси и правда её родная стихия, он бы до такого даже не додумался.
Зомби, что должен был рассеяться вдруг начал меняться. Зарычал изгибая шею под неимоверным углом, будто у него что-то изнутри пытается выбраться и хочет оторвать ему голову. Кирилл за плечи отвёл Кристину подальше и стал наблюдать, такое происходит впервые. Зомби продолжил меняться. Ногти сильно удлинились, пальцы превратились в крючковатые сучья, голова сплющилась по бокам, стала вытянутой, а нижняя челюсть сильно опустилась, тварь теперь может арбуз на десять килограмм спокойно проглотить. Также над головой монстра поменялась надпись, теперь это «Гуль, 2 уровень (I кат)»
Дальше Кирилл не стал ждать, убил тварь точным ударом льда, ледяной шип пробил всё тело монстра насквозь и вышел из головы.
Вот теперь тело покрылось черным дымом и рассыпалось. Правда никого огонька с опытом уже не прилетело.
- Странно, - озвучил Кирилл наблюдения вслух.
- Его душа покинула тело, он спасся, а это уже тело заражённое злом, - выдала Кристина. - Такое можно и нужно убивать.
Кирилл ничего не ответил, но больше даже не пытался залезать в головы зомби. Они прогулялись по местным улицам часа три, встретили порядка пятнадцати зомби и всегда происходило по одному сценарию. Кристина как-то быстро убеждала их добровольно умереть, а после те превращались и Кирилл убивал уже изменённую тварь, что мало походила на человека.
Под конец, Кристина уже привыкла к местным достопримечательностям и даже один раз освободила зомби сама без помощи Кирилла, а после с трудом используя магию телекинеза подхватила рядом валяющуюся палку и воткнула твари в глаз с такой силой, что та вышла из головы сзади, монстр этого не пережил и обратился в черным дым, что Кирилл спокойно превратил в очередной крошечный кристалл.
Далее они вернулись на базу, Кристина с непривычки использования магии сильно устала. У неё заболела голова, хотя по виду она осталась довольна.
Кирилл лёжа на кровати сильно задумался. Опыт с Кристиной подтвердил его догадки, на нём слишком много завязано. Также то, что он зря навязывал друзьям свой стиль прокачки, как видно на Кристине - каждый выбирает что-то своё и при этом становится достаточно сильным.
Фурт прислал сообщение, что его мол ждут. Кирилл подумал и отправил:
«Мне нужно время. Обнаружил несколько проблем, устраняю. Можете идти без меня.»
«Через сколько будешь готов?» - спросил Фурт.
Кирилл подумал, посчитал и ответил:
«Дня три, четыре»
«Ладно, не пропадай. Мы пока займёмся рутиной» - пришел ответ от Фурта.
Через пару часов как Кристина оклемалась, Кирилл представил её команде как нового члена команды.
Все удивились, её все знают и никто не против, просто она не создает ощущение боевого товарища.
- Игорь, спорим ты не попадёшь в зомби? - решил подначить его Кирилл.
- Как далеко? - мигом загорелся Игорь.
- Да всего двести метров, ни разу за десять выстрелов.
- Спорим, ставь, - уверенно заявил Игорь, доставая прокаченную винтовку, теперь это монструозное творение с кучей каких-то приблуд, в которые Кирилл даже не хотел вникать, но Игорь с ней уже показывал настоящие чудеса.
- Кристина твоя задача ему помешать, любым способом, - последние слова Кирилл сказал с нажимом. - Здесь нельзя умереть, так что можешь не переживать. Тут даже если оторвать голову, то очнёшься через мгновение целым и невредимым.
- Я знаю, - ответила Кристина смущённо.
- Ну что готовы? - спросил Кирилл, создавая макет зомби на другом конце зала.
- Готов! - уверенно заявил Игорь, прикладывая винтовку к плечу.
Кристина чуть помедлила, после кивнула.
Выстрел. Пуля прошла мимо, зомби покачиваясь сделал пару шагов. Игорь оторопело уставился на него.
- ЧЕГО? - заорал он. - Это что мираж?
- Давай без оскорблений, - жёстко произнес Кирилл.
Игорь насупился, а после произвел ещё пару выстрелов, оба раза мимо. Ещё выстрел, пуля вообще ушла в потолок. Игорь в гневе отбросил винтовку.
- Что за фигня? КАК? ПОЧЕМУ?
- Есть ещё желающие проверить способности нашего нового члена команды перед тем как я раскрою в чем её секрет?
Ден подумал, а после помотал головой. Марго сразу отказалась.
- В чём секрет? - поторопил Игорь, с недовольным видом.
- Пси, - произнес Кирилл.
- Чего пси? Псих? Кто? - переспросил Игорь.
- Пси это пси атака, я ведь рассказывал о такой характеристике, - начал сердиться Кирилл. - Ты её что не открыл? Вот потому Кристина так легко на тебя влияла. Для неё это родная стихия. И кстати, сразу говорю, чтобы все открыли себе эту характеристику и прокачали, иначе первый же противник как она сделает из вас посмешище.
- Я не посмешище, - обиделся Игорь.
- Пока что нет, но в реальном бою будешь, - жёстко ответил Кирилл. - Также о силе Кристине не трепимся, у неё есть ещё телекинез, так что для всех она будет телекинетик.
- А к чему секретность? - спросил Ден.
- Вы меня что ни черта не слушаете что ли? - начал повышать голос Кирилл. - Я ещё раз говорю, дру-ги-е, как вот Игорь не открывают себе эту характеристику и потому становятся легкой добычей для Кристины. Считайте это чит нашей команды, или вы готовы всем и каждому о своих суперфишках рассказывать?
- Да, я так просто спросил, - стушевался Ден.
- Давай ещё раз? - предложил Игорь Кристине.
Та улыбнулась и кивнула.
Замерший зомби вновь начал движение, но Игорь так ни разу и не смог в него попасть.
- Не понимаю, что происходит, - почти крича и бросая перед собой винтовку выдал Игорь, а секундой позже уже поднимал с виноватым видом винтовку и что-то ей извиняющимся тоном шептал.
- Я просто меняю чувства направления, - ответила Кристина. - И немного ощущение расстояния. Вот попробуй сделать два шага.
Игорь попытался шагнуть вперёд, но вместо этого пошёл назад. Тряхнул головой и ещё раз шагнул назад.
- Что за чёрт? А если так.
И опять вместо того, чтобы пойти вперёд, он уверенно пошёл вбок.
- Офигеть, - выдал Игорь. - И что самое печальное, я совершенно не ощущаю её контроля.
- Пока не открыл характеристику тобой так сможет управлять каждый, - произнес Кирилл.
Марго и Ден резко развернулись и направились к выходу, видимо демонстрация их очень впечатлила и они решили открыть характеристику как можно быстрее.
Следующие пять дней, да, как Фурт не торопил, но пока Кирилл не был уверен и не оказался доволен слаженностью команды, он плевать хотел на каких-то там монстров и выгодную прокачку. Все пять дней команда убивала зомби, Кирилл собирал черный дым и спешно разрабатывались различные типы построений, исходя из возможностей и специализации каждого члена команды. Кристина и Марго буквально спелись, обе были всегда в тылу, но действовали совершенно по разному. Марго использовала свет и землю, а Кристина телекинез и пси. Об их защите Кириллу практически больше не приходилось заботиться, Кристина уже в конце второго дня отлично чувствовала всех зомби на расстоянии пятидесяти метров и убивали их, когда те подходили на расстояние десяти метров, её предел воздействия.
Из Марго Кирилл продолжал создавать навигатора, лидера группы, что всё видит, подмечает и даёт приказ исходя из ситуации. Игорь как и сам того хотел, стал исключительно снайпером. Защищать Марго ему больше не надо было, чему он обрадовался, и все цело занялся отстрелом монстров. Ден полностью превратился в машину убийства, зомби буквально рассыпались пеплом после его атак. А тот всё больше входил в раж. Он всё больше оттачивал умения магии огня, успевал вовремя подхватить пламя с одного, убить бредущего рядом, после перекинуть жадное пламя, что так радостно вгрызается в плоть на следующего и так далее, зачастую Ден используя свойство огня раздувал пламя до огромных величин и если он нападал на толпу, то через пару минут формировалось такое пламя, что сжигало несчастных за несколько секунд. После пламя опадало, ведь жертв больше не было и ему приходилось всё делать заново, но в эти моменты он напоминал дирижера-маньяка, что упивается концертом пламени.
Кирилл же в отличие от друзей занимался никому из них непонятной фигней. Он зачем-то призывал разных зверьков и пытался ими атаковать. Редко, когда из этого выходил толк, но Кирилл упорно этим занимался. Также в отличие от друзей он часто использовал сразу несколько видов магии, что также никто из них не практиковал. Только Марго и Кристина использовали два вида, да и то второй только в крайних случаях. В основном Марго орудовала светом, это её излюбленное оружие, а Кристина пси, телекинез использовала лишь для того, чтобы отбрасывать слишком много подступивших зомби.
Четыре дня прошли в плотном графике, друзья останавливались лишь для отдыха, сна и еды. Кирилл требовал, чтобы они шли по центру города, часто они стояли по несколько часов на одном месте перемалывая толпы зомби, там появлялись высокоуровневые, что спешно убегали, им хватало мозгов, чтобы не лезть на сильную и слаженную команду. Кирилл понимал, что это потенциальные проблемы в будущем, но проблемы надо решать по мере их появления. Опыта текло столько, что его было не жалко на заполнение всего лагеря. Хельга ворчала, что все из них русские, на что Кирилл просто отмахивался, мол, если хочешь, можешь идти и выбирать сама.
В лагере стало очень оживленно. К Кириллу часто подходили с просьбами, но он всегда посылал к Хельге, мол она тут главная и все пряники в её загребущих руках. Действовало это всегда безотказно, народ убегал с требованиями к ней.
«Мы готовы!» - отправил Кирилл сообщение Фурту.
«Мы?» - пришел ответ от Фурта.
«Я иду со своей командой. Либо не иду вовсе»
«Сейчас уточню».
Через час пришёл ответ.
«Ты в них уверен? А то там будет жарко. Не жалко их, если погибнут?»
«Уверен»
«Тогда предлагаю завтра в пять утра выступать»
«Мы будем готовы»
+++

В назначенное время все собрались перед плитой Фурта. Кирилл, конечно же, поделился знаниями о Т9 и Бетти. Те в ответ лишь спросили кто чем владеет, сильно удивились свету, а в остальном остались холодны. Фурт было задал пару вопросов Кристине, но её ответы его не впечатлили, ведь он тоже специалист именно в телекинезе, в итоге он остался о ней очень плохого мнения. Посоветовал её оставить, чтобы не погибла, а когда она отказалась оставаться, то лишь равнодушно хмыкнул, мол, помрет, не его печаль.
Выход создал Фурт, он пытался быть лидером.
Вышли где-то среди уже городских развалин. Вокруг не осталось ни одного стоящего дома, повсюду большие куски перекорежённого бетона, стальные пруты торчат будто кости прошлой цивилизации, хотя стоит их коснуться, то они гнутся легко, будто из бумаги. Прошлый мир окончательно ушёл и глядя на окружение это понимал каждый.
Группа обошла высоченную гору обломков и на другой стороне оказалось неземное сооружение. Создавали его непрестанно какие-то жуки. Размер каждого был не выше колена, но их был много и они стаскивали в улей всё что могли. Вокруг была идеальная чистота, если не считать обломков домов, то ни одной бумажки, соринки и даже пылинки не было, жуки подчищали всё.
Интерфейс выдал справку:
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- Две недели назад он был лишь двадцать вторым, - поделился Фурт сведениями.
Поняли его только Кристина и Кирилл, первая использовала пси рефлекторно, а второй телепатию, так как привык быть связующим звеном в их мини-команде, как наиболее прокаченный персонаж у него и праны было больше.
- Kids, do not go under your arm! - нагло заявила Бетти. Кто-то может и сумел понять, но Ден и Игорь поморщились, английский они не знали.
- Fangen wir an? - спросил Т9.
- Тройка, их тоже возьми под своё крыло, - попросил Фурт, он был в курсе как общались в группе Кирилла все и не был против, чтобы Кирилл к нему подключался, уже доверял, ибо тот никуда не лез и ничего не пытался вызнать, а лишь передавал смысл сказанного, точнее оно становилось всем доступным как в общем мысленном чате.
- А? ЧТО? - встрепенулась Бетти. - Это что?
- Интересно, непривычные ощущения, - поделился Т9.
- Всё в порядке, друзья, - сообщил с улыбкой Фурт. Мысленные голоса имели оттенки, поэтому было всем понятно кто и что сказал. - Тройка обладает телепатией и в боевых операциях ей пользуется в качестве связи.
- Но далеко не отходить, действует не так уж далеко, - вставил Кирилл.
- Малыш, ты меня всё больше и больше удивляешь, - восхитилась Бетти.
- Чем же? - спросил Игорь.
- Кроха, - обратилась к нему Бетти, что явно покоробило Игоря, - а ты сам сколько видов магии используешь?
- Только один, воздух, и что? - взъерошился Игорь.
Бетти в чате засмеялась, заливисто и открыто.
- Юноша, сначала попробуйте использовать два, а лучше три разных вида магии и тогда будешь понимать о чём речь, - посоветовал спокойно Т9.
- Голова от этого будет сильно болеть, - поделилась Марго. - Не советую усердствовать, можешь на долго выйти из строя.
- Она дело говорит, - с улыбкой, но без злобы посоветовала Бетти.
- Тогда как Тройка это делает? - не унимался Игорь.
- Найдёшь ответ, свистни, - сказал Ден. - Я знаю его уже лет десять, но до сих пор не понимаю. Он всегда казался странным.
- На себя посмотри, - ответил Кирилл беззлобно.
- Так что у всех голова болит от использования более чем одного вида магии? - спросил ошарашенный Игорь.
От каждого поступил утвердительный ответ. Игорь требовательно посмотрел на Кирилла, тот пожал плечами и ответил:
- Просто устаю, ничего не болит. Не знаю почему.
- Ладно, покрасовались и хватит, - вставила Бетти уже сосредоточенная. - Малыши, вперед не лезть, мы постараемся конечно не допустить до вас никого, но всё равно будьте осторожны.
- Не спеши, отсюда будет плохо атаковать, давай во-он туда отойдём, - посоветовал Т9 и что странно Бетти сразу же его послушалась.
Кирилл никак понять не мог какие у них отношения. Одно время казалось, что они пара, слишком быстро Бетти его слушается и явно уважает, в другое время она очень фривольно себя ведет, будто это её лучший друг, но не муж или любовник.
Вся компашка вышла почти напротив улья, между двух ручьёв не прекращающихся жуков, что утекали в четырех направлениях и ещё четырех что-то несли обратно.
- Это мобильный накопитель, - сообщил Т9 и достал из инвентаря треногу со множеством больших кристаллов, - он будет восстанавливать всем ману и прану. Теперь давайте объединимся в группу и тогда весь полученный опыт будет распределен поровну в конце битвы.
Для этого каждому надо было коснуться мобильного накопителя и у каждого появились полоски здоровья, Кирилл сразу же убрал эту муть, это не игра, тут и так ясно сколько у кого что, если человек жив, то его можно спасти, а эти субъективные цифры это полная фигня.
- Начинаем! - скомандовал Т9. - Новичкам пока лучше не лезть, сначала посмотрите на противников, раз есть такая возможность. Тройка на тебе защита накопителя, он наше спасение и подзарядка.
- Хорошо, - кивнул Кирилл.
Т9, Бетти и Фурт разошлись, между ними по десять пятнадцать метров.
Т9 стал массово доставать кучу железа, в этот раз он его не создавал маной, а именно что доставал из инвентаря, уровень у него порядочный, раз столько влезло, а через пару минут он всё же стал создавать металл, горы железяк начали стремительно расти. Через ещё пару минут он подошёл на пару шагов и накопитель чуть-чуть засиял, видимо начал передавать ману, Кирилл определил расстояние в сорок метров, значит на таком расстоянии от его можно что-то получить.
Бетти обратилась в могучую птицу и взмыла в воздух. Что она увидела никто не видел, да и из зоны телепатии она сразу вышла. Поэтому Кирилл призвал птицу Рух, что лишь немного подросла.
Оказывалось, что питомцы не могут вырасти выше уровня навыка «Порт душ», поэтому если хочешь их прокачивать, то повышай уровень навыка. Кирилл сразу же увеличил навык до десятого уровня. Вот только оказалось прокачивать питомцев не так-то просто. Подходящих противников просто не было. Но это не значило, что они бесполезны. Сейчас Кирилл подсоединил телепатию к питомцу и запустил его ввысь, в итоге всем стала доступна картинка, что видел питомец.
- Ух ты! - поразился Т9. - Теперь я согласен с Бетти, а ты полон сюрпризов.
Группа уже привыкла к подобным трюкам Кирилла и уже считала это нормой, хотя да, в первый раз тоже удивились, но за пару дней обвыклись и привыкли. Фурт просто усмехнулся.
Расположение у них не особо удачное, но всё можно перекроить, зависит от желания. Т9 уже создал три робота, а Фурт выпустил все щупальца, несколько из них расслоил и превратился в грозную боевую форму бога Шивы, когда уйма рук и в каждой оружие, подойти и нанести ему удар из области фантастики, а в качестве защиты, две невидимые руки удерживают по два огромных башенных щита, что при желании могут закрыть Фурта со всех сторон.
Все ждали приготовлений Т9. В итоге он создал десять боевых роботов различных модификаций, про себя он тоже не забыл, он можно сказать стал одним из роботов, столько на нём железа и оружия, что буквально ёжик-терминатор, где каждая иголка это ствол какой-то пушки.
- Начали! - скомандовал Т9.
Его роботы выступили. Сначала они стали поливать огнём, в смысле бесконечным количеством пуль и снарядов вереницы жуков, а когда те прекратили бежать равнодушно по разным сторонам, а направились к агрессору, то уже тут вступил Фурт, десятки разных орудий убийства замелькали, создавая мельницу из многочисленного оружия, десятки расчлененных тел жуков стали от него отлетать в разные стороны, если бы одно из щупалец не защищало самого Фурта, то его бы мигом покрыло зеленовато-голубой кровью жуков. Однако, это всё было фигня, Бетти крикнула сверху и устремилась к улью. Многочисленные задвижки в огромном улье открылись и оттуда ринулись не десятки или сотни, а тысячи разных жуков, живой ковёр из тел, что спрятаны в жёстком хитине и размером каждый по колено, направились на врагов. Т9 перевёл огонь всех роботов, десятками уничтожая жуков, но казалось, что те этого не замечают, их слишком много. Кирилл поднял взгляд, вверху Бетти уничтожала вылетающие рои крылатых жуков, правда очень скоро она стала больше от них убегать, их было слишком много, всё небо буквально покрывалось ими и они всё продолжали и продолжали прибывать.
Глядя на сражение матерых стало понятно зачем им был нужен Кирилл, они все наносили хороший урон, но даже помочь друг другу они мало чем могли, а уж атаковать сообща тут и речь не шло, ни с одним из них даже рядом стоять нельзя, каждый как бой войны, правда жуки на это плевать хотели.
За полчаса то один то другой подходили в зону действия накопителя, подзаряжались и вновь уходили на передовую.
- Отлично, - как-то похвалила Кирилла Бетти, радуясь, что накопителю ничего не угрожает и ледяная тюрьма вокруг всех новичков стоит надежной бронёй, что ей можно о них не беспокоиться.
Минут через сорок этого всё усиливающегося ада Игорь не выдержал:
- Мы так и будем стоять?
- Пока да, - ответил Кирилл равнодушно.
- Но мы же можем помочь, - настоял Игорь.
- Они пока не просят, - ответила Марго.
- Красуются, - произнесла Кристина.
- Пусть попавлинят, - с улыбкой дополнил Ден. - ты поэтому нас не пускаешь?
- Вообще-то у нас лидер на боевых вылазках Марго, - напомнил Кирилл, - я лишь охраняю накопитель. Все слушаются её.
Кристина посмотрели на неё, мол, ну что пора? Но она даже бровью не повела, также равнодушно наблюдая за битвой троицы, что сходят с ума показывая какие они крутые. Хотя Фурт уже весь в мыле, видно, что он порой уже просто машет тупо щупальцами, не соображая что вообще происходит вокруг. Т9 потерял двух роботов, несколько раз встроенным магнитом возвращал боезапасы. Выглядело это феерично. Всего его роботы стреляют просто кусками металла, а когда у них заканчиваются снаряды, то Т9 просто вытягивает руку и тысячи мелких пулек летят обратно, он не дожидается, когда масса металла прилетит и накроет его с головой, отменяет действие мощного магнита и десяток мелких роботов бегают по земле и собирают стальные шарики, сами формируют коробки, которые после используют роботы. Всё настолько отточено, что порой берёт зависть, как один человек смог столько продумать и настроить. Это ведь каким надо быть инженером и педантом, чтобы так точно всё вымерить.
Бетти порой пролетает через скопления летающих жуков, вниз сыпятся сотни мелких тел, порой становится светло от количества летящих шариков опыта.
- Думаю пора, - произнесла Марго. - Братик, покажи как надо убивать массу.
Ден шагнул за порог ледяной брони, она ему теперь не нужна.
- Игорь, на тебе защита, чтобы ни одной царапины, - жёстко приказала Марго.
- Будь спокойна, - ответил тот с улыбкой, забираясь на специальную площадку, что создал ему вверху Кирилл. Марго жёстко глянула на Игоря, он разом убрал улыбочку и стал серьёзным.
Игорь быстро устроился на привычной площадке, Кирилл вверху ледяного купола сделал ему две идеально ровные плиты круглой формы, а вокруг много бугорков, с помощью которых Игорь может менять положение платформы на нужный ему угол. Идеально гладкие платформы настолько легко перемещаются, что Игорь просто кайфует когда там находится, но при этом Кирилл обхватывает его ноги льдом, потому никакой отдачи почти не случается, в смысле, в плечо ударяет, но сам Игорь положения тела не меняет и может дальше прицельно стрелять. А что для этого надо чуть теплее одеться, так это всегда. В компании с магом холода все стали одеваться теплее, кроме Дена, ему это без надобности, ему и так всегда тепло, всё же маг огня.
- Крис, на тебе тыл.
- Тройка, чётче картинку.
Марго распоряжалась со знанием дела и без тени сомнения что её послушаются, это уже выработанно у всех до рефлекса. Сама она с помощью магии света озаряла вокруг так, чтобы не было ярко, но при этом ни один невидимка не смог подобраться.
Ден подошёл к Т9, тот устало кивнул.
Ден зажёг огонь перед собой и бросил его на два десятка метров, два жука поджарились. Т9 старался не показывать разочарования, ведь он каждую секунду убивает несколько сотен жуков, а тут помощь аж в два жука. Кроме Кристины этого никто не узнал, да и она не собиралась о такой мелочи кому-то это рассказывать. Ден и не собирался тратить ману на создание огня. За проведённые бои он понял, что огонь отлично горит и сам по себе, не надо его искусственно поддерживать, его необходимо направлять. Для этого как раз и нужна мана, она создаёт каналы, по которым огонь переходит на другие объекты, а в стремительности огню не откажешь. Потому ману Ден тратит будто он паук, создавая тонкие нити, что охватывают противников, а жадный до жрачки огонь сам прогрызает себе путь. Вот вроде бы разгоревшийся огонь нечаянно и кажется случайно коснулся ещё двух пробегающих пауков, жар магического огня отличается от обычного, да и Ден может им управлять, а потому жуки пробежали лишь пару своих мелких шажочков и рухнули, предоставляя тела, что так обожает огонь. Вся прелесть этого способа в том, что тела горят долго, поддерживая естественный огонь. Если в самом начале Ден вынужден тратить чуть больше маны на создание усиленного жара, то после огонь это делает сам за счёт своей массы. Т9 с интересом поглядывал на действия Дена, уже горит полянка жуков, где пылают два десятка тел, другие жуки не хотят идти в огненную ловушку, пытаются её обогнуть, но та будто того и ждёт и разрастается с пугающей скоростью как в ширь, так и постепенно наступает на улей, захватывая тела всё ближе.
Т9 сначала не понял чего это Ден пошёл вперёд, а когда тот зашёл в пламя, то Т9 начал догадываться о возможностях этого новичка. Но он ошибся в своих предположениях. Дальше стало страшно даже Т9. Его роботы стали отстреливать лишь жуков, что выбираются из-за огненного поля, по которому неспешно идёт одинокий человек и управляет огнем, тот будто живой захватывает огненными рукавами десятки тел и тем самы увеличивает свою массу и так постоянно. Пламя будто начало радоваться, оно всё неистовее набирало обороты. В какой-то момент Т9 понял, что его роботы стали абсолютно бесполезны. Те одинокие жуки умирают до того как попадут в зону действия его роботов. Т9 обесточил роботов, пытаясь понять что их убивает. Но ни единого звука не было, лишь по трассе пуль он понял, что стреляют сзади. Когда он смог рассмотреть лежащего человека с винтовкой в центре верхушки ледяного кокона, то тот внезапно ему помахал.
- Всё в порядке? - спросил Игорь Т9.
- Да, - ответил тот поражёно, видя что тот не перестал стрелять, да он ему помахал, но при этом два жука всё равно уткнулись в землю убитые пулями.
Бетти направилась к огненному полю, её вдруг посетила мысль, что тот может помочь, она ещё не осознала, что то была не её мысль, но Кристина и не собиралась ей это доказывать. Бетти собрала несколько тысяч жуков за собой и якобы постаралась обогнуть ревущее пламя, она вдруг поняла, что жуки просто так на него не полетят, у них есть инстинкт самосохранения, но если попытаться пролететь мимо, то они поведутся. В этот раз Бетти на мгновение задумалась от чего эта мысль у неё появилась, как вдруг почувствовала улыбку одной из девушек, что стоят и внимательно смотрят за её действиями. Дальше она решила не умничать и выполнить что ей посоветовали. Стоило стае, что рвалась за ней буквально по пятам, погнаться за ней, как пламя будто взорвалось, набросилось огненной волной за новой добычей и на мгновение Бетти почувствовала агонию тысяч сжигаемых заживо жуков.
- Прости, не успела вовремя переключиться, - донеслось до Бетти откуда-то издалека.
Она не поняла, что это было, но успела ужаснуться той боли, что испытали все эти жуки и при том всё это было в таком количестве, что её передернуло от омерзения. Бетти уже иначе посмотрела на ту милую девушку, что стоит рядом с Тройкой и улыбается. Видимо она может улыбаться так даже когда будет сжигать её заживо. Почему-то Бетти от этого стало не по себе. А когда она на лету обернулась, то ей стало ещё больше не по себе. Часть улья уже горела, а в самом пекле шагал одинокий человек, жуки не успевали выбираться, жар от огня убивал их ещё до того как они добирались до поверхности. В этот момент Бетти поняла, что этого она не может знать и при этом быть абсолютно быть в этом уверенной, ей дали эти данные, при том в качестве сухих данных, её щадят, не показывают всей истинности происходящего, о ней заботятся. Бетти приземлилась рядом с Т9 и постаралась тихо ему сказать, но, конечно же, все её услышали, но Кристина создала эффект, что её якобы слышал только он.
- Это детишки?
- Они сильнее нас на голову, а то и две, - ответил ничуть не расстроенный Т9, ему было весело.
Он смотрел на пламя, что будто возникло от горения нефтяной вышки, а внутри просматривался одинокий человек, что продолжал упорно идти и сжигать всё вокруг, в него непрекращающимся потоком летел опыт, если бы он не был в группе, то боль от получения опыта его бы убила, её слишком много и слишком часто, но в группе всё это разделялось на всех и потому ощущалось как легкое касание.
- Он или они? Тэшка, всё ЭТО устроил лишь ОДИН из них, - тихо, но очень проникновенно произнесла Бетти, глядя на то как Ден забирается по улью, по горящим обломкам.
- Я думаю каждый из них силён, - ответил ей Т9. - Ты может не видела, но другой парнишка убивал оттуда, - тут он обернулся на ледяной кокон. - Мои роботы за ним не поспевали. На сотню метров к огненному не мог подобраться ни один жук.
- Это всё фигня, - с уставшей ухмылкой произнесла Бетти, - когда я была в воздухе, то мне давали подсказки. Ты понял? Подсказки, мне и при этом они с лёгкостью перебили всех кто меня кошмарил. А знаешь, что самое невероятное? Всё было согласовано, они действуют как единый организм.
- Ты ведь понимаешь кто им на самом деле управляет? - спросил Т9.
- Боюсь, что да, - она подумала о ледяном маге, что стоит словно сделан из камня, даже не моргает, Кристина сама не поняла зачем, но передала эту мысль всем, даже Т9 и Фурту.
И в общем чате раздался ржачь молодежи.
- Управляла всем я, - произнесла Марго. - Вы ошиблись.
- Вы всё это слышали? - спросила Бетти, имею ввиду свою мысль.
- Да, - ответил рядом стоящий с ней Т9.
- Даже я, - подтвердил Фурт.
- Страшно с вами общаться, - серьёзно сказала Бетти.
- Молодое поколение всегда более жизнеспособное, - философски заметил Фурт, - но я рад, что у меня такие друзья.
Две девушки мысленно его обняли, он это почувствовал.
- Я иду вниз, подстрахуете? - прилетела ментальная смс-ка от Дена Марго, но её услышали все.
- Выдвигаемся, - скомандовала Марго.
Ледяная броня опала, все они пошли нестройной толпой.
- Зверь, впереди, - скомандовала Марго. - Та форма, что наиболее чувствительная.
Бетти сначала выполнять команду, слишком та была отдана уверенным голосом, хоть и через телепатию, а уже после осознала, что ей приказали. Усмехнулась и принялась трансформироваться.
- Тэшка, ты стоишь на защите, где мы войдём, - добавила Марго.
- Сделаю, - ответил Т9 спокойно.
- Фурт, ты с нами, но оружие убери, нужна твоя чувствительность щупальцами, необходимо всё протрогать, каждый сантиметр, - продолжила Марго.
- Сделаю, - ответил Фурт, но мысленно всё же её поправил на Фуэрте.
- Извини, Фуэрте, - мигом исправилась Марго, она четко понимала, что каждый должен быть доволен своим именем.
Раздался взрыв и Дена подбросило вверх и он по касательной дуге стал падать.
Никто ещё ничего не разобрал, как мимо мелькнул силуэт. Все замерли, кроме Игоря, что реактивным снарядом устремился ловить Дена. Тот падал в пламени, да и сам горел, выглядел более чем феерично, но всё внимание переманил Игорь. Винтовка убрана в инвентарь, а он будто выпущенный снаряд летит над землей, под ним сжатый воздух раздувает всё на сотни метров, а он как катер что рассекает спокойные воды, только здесь человек летит, а всё после него разлетается чёрти куда. Вот он достиг ведомой только ему точки и резко изменил направление, пролетел, поймал Дена и и плавно стал опускаться.
Друзья побежали и обнаружили лишь пару царапин на улыбающемся Дене.
- Не пугай так больше, не взрывай, - пожурила его Марго.
- Это не он, - ответила Кристина. - Это они!
Она показала на верхушку разрушенного улья, через пару секунд та взорвалась ещё раз и из под обломков наконец-то вылезли два огромных паука, эдакие БЕЛазы, те самые огромные грузовики, где человек в два раза меньше колеса. Только здесь это закованные в броню жуки, которым огонь совершенно не почём.
- Это что такое? - встревоженно спросила Бетти.
- Это защитники ячейки, - ответила Кристина.
- Марго, можно я? - возбуждённо попросил Игорь.
- Да, давай, - разрешила Марго.
- Одного пока не трогай, - велела Кристина и Игорь даже не думал ей перечить, он уже полностью сосредоточился на противнике.
Бетти, Т9 и Фуэрте увлеченно смотрели на что способен другой член молодёжной команды. Игорь лишь начал поворачивать к друзьям голову, как перед ним начала формироваться уменьшенная копия той площадки, к которой он привык на верхушке ледяного кокона. Через пару секунд было всё готово и тот улегся, его ноги сковало льдом, но того это будто не беспокоило. И вот тут началось представление.
Петарды так быстро не взрываются, или если с бешеной скоростью водить палочкой по расческе, то не будет такого частого звука. Сотни снарядов вылетели буквально за пару секунд, будто там лежит не парень с одной винтовкой, а запустил все снаряды разом военный комплекс. А дальше уже Бетти, Т9 и Фуэрте раскрыли рты, ведь снаряды полетели по сложным траекториям, лишь Т9 понял, что Игорь перекрыл все возможные пути отступления, каждая группа снарядов была направленна на возможную позицию жука через секунду. И тут всё ещё раз повторилось. Вокруг жуков разорвались сотни снарядов и после второго залпа, когда дым чуть развеялся, стало понятно почему Игорь больше не стрелял. От одного жука мало что осталось, его буквально разворотило, все снаряды были исключительно в самую твердую часть, его крылья и их проломило без проблем. Игорь мог попасть даже со стороны земли, но он хотел показать что такие бронированные противники ему не помеха. А вот Бетти с ужасом осознала, что это Тройка не мог её пробить, а этот мальчик сделает это не напрягаясь. Она ощутила себя голой и беззащитной на этом поле.
- Они не желали нам зла, - заговорила Кристина. - Этих прислали выяснить, что случилось с рабочими.
- О чём она говорит? - спросила Бетти, но никто ей не ответил, все внимательно слушали девушку, что была крайне сосредоточенна и смотрела куда-то в никуда.
- Их планета это один сплошной улей, они живут очень экологически чисто, весь цикл жизни полностью биоразлагаем, - продолжила как ни в чём не бывало Кристина. - Они пришли с миром. Рядом с ними открылся портал и они увидели возможность заселения новой территории. Кто-то убивал их рабочих несколько раз, но это было в пределах естественных потер. А когда явились мы и массово всех перебили, то они встревожились и выслали двух защитников. В их улье сто девяносто одна ячейка, это два защитника одной из граней одной ячейки. Это всё только верхний слой, есть ещё срединный и ядро, где живет МАТКА. Их послали узнать занята ли территория. Я отвечаю, что да?
- Да, - ответил Кирилл.
Кристина постояла молча немного и жук развернулся и направился обратно. Все неверяще смотрели на произошедшее, даже друзья не верили до конца в способности Кристины, раньше не верили, теперь то у ни у кого сомнений не было.
- Хотя подожди, - произнёс Кирилл.
Жук остановился. Развернулся.
- Передай ему, что из нашего мира есть много других дыр во множество других миров, мы не против, если они пройдут в любой из них. Мы возможно даже можем помочь.
- Они подумают, - произнесла Кристина.
Жук развернулся и ушёл по горящим останкам улья.
Кристина устало опустилась на землю. Ден её поднял и взял на руки.
- Это что мать вашу только что такое было? - офигевшим голосом спросила Бетти.
- Пора возвращаться, надо отдохнуть, - произнес Кирилл, игнорируя её выпад.
Возникла ледяная арка и он прислонил ключ, открылся портал на базу.
- Так можно? - вырвалось у Фуэрте.
- Прошу, - пригласил Кирилл.
Бетти хотела еще много чего спросить, но она поняла, что никто ей ничего не ответит. Т9 зашёл спокойным, хотя был очень заинтересован открывшимися возможностями молодых людей. Фуэрте также зашёл раздираемый противоречиями между тем чтобы наброситься на молодых людей чтобы завалить их вопросами и тем, чтобы вести себя благоразумно и заручиться их дружбой, чтобы в будущем найти ответы на все нужные ему вопросы.
Кирилл зашёл последним.

+++
+++

Т9 деактивировал мобильный накопитель и тут всех накрыло. Весь накопленный опыт мигом распределился и каждый получил свою порцию. Все кто смог создал себе упор, а вот остальных стало бить конвульсиями как припадочных.
Когда всё закончилось, послышались маты. А когда люди посмотрели в меню и увидели количество полученного опыта, то раздались ещё более внушительные маты, чем были от боли.
- Расходимся на отдых, - скомандовала Марго.
Дважды упрашивать никого не пришлось. Кирилл и Кристина направились на одну плиту, что несколько задело Бетти. Кристина все её мысли ощутила, но не придала этому внимание. Во-первых, у неё с Кириллом нет никаких отношений, он о ней и Галчонке ухаживает, как о родных, и никаких романтических чувств к ней не питает. Да был момент, но она тогда была занята ребёнком, да и стресс после бытия зомби не позволил ей даже думать о близости, а потом Кирилл к ней охладел. Всё это она узнала, когда стала постигать магию Пси. А вторая причина, почему её не побеспокоило внимание Бетти к Кириллу в том, что он и к ней также равнодушен. С недавних пор любая его реакция Кристиной воспринимается как равнодушная. Она поняла, что он сумел закрыться от её способности, но в отношении Бетти она всё равно была уверена, что Кириллу такие не нравятся.
Кирилл пропустил Кристину вперед, а сам задержался на плите, перечислил опыт Хельге и отправил послание:

«Жду информацию о плитах».

После бухнулся на кровать, даже проигнорировав приглашение Кристины на ужин, ведь она как и прежде заботилась об их общем доме. Да, у неё есть своя плита, но так уж повелось, что он создал для неё отдельную комнату с ребёнком и теперь она жила там. Убирать тут не надо было, потому она с помощью магии создавала продукты и старалась всячески угодить Кириллу. Она отлично помнила, что именно он её спас, не убил как всех прочих. Помнила, что он был сотрудником их компании, как проходил мимо каждый день и был совершенно непривлекательным парнем, что в роковой день взял и спас её. И теперь она ради него была готова на всё. Без вопросов и сожалений. После много думая, она осознала какой путь он прошёл. Насколько он был слаб, но даже в тот момент он не пожалел на неё опыт и даже не один, а два антидота отдал. В душе она понимала, что когда-то ему нравилась, но мир изменился, и теперь он другой. Да, она теперь тоже, но она готова стать любой ради него. Лишь одного намека ей будет достаточно. И если надо, то она подождёт. Тем более, что нахождение с ним крайне выгодно. А то, что он наверно единственный среди всех живых людей, у которого хватило в сердце места, чтобы спасти ребёнка, дать антидот и принести сюда - вообще за гранью.
Кристина засыпала с улыбкой на губах, она чувствовала, что Кирилл рядом, что он занят своими делами, постоянно что-то изучает, узнаёт, читает и продумывает. Она сама не могла понять почему и как, но ей было в разы спокойнее, когда он был просто рядом.
Ну вот, он заснул, теперь можно и самой уснуть, что она и сделала, лишь пожелав, с новой силой это стало проделывать проще простого.
Кирилл проснулся отдохнувшим. Пришло четыре сообщения: от Хельги, от Фуэрте, от Т9 и Бетти. От троицы вопросы о возможности присоединиться к их группе, а вот от Хельги ответ на его запрос.


        «Уже не актуально, но ты сделал много добра мне. Лови пакет информации, надеюсь ещё когда-нибудь пересечёмся, друзьями.»
      

Изучив предоставленную информацию, Кирилл подумал и разослал её всем, включая Фуэрте, Т9 и Бетти с предложением подвалить к нему в тренажёрный зал, когда все прочтут.
Буквально через полчаса все были в сборе и судя по лицам собравшихся, все как и он в шоке.
- Марго, хочешь вести? - спросил Кирилл, намекая, чтобы она была центром будущей беседы.
- В задницу, сам с таким разбирайся, я в охреневании, - выпалила она.
И все её поддержали, все выглядят растерянными. А всё дело в том, что Хельга родом из Новой Зеландии, а через двадцать один час спадет защита лагеря. В момент снятия защиты лидеру лагеря будет дарована возможность перенести эту зону в любое место на планете, достаточно будет просто ткнуть пальцем на глобусе. И все кто будет в лагере, также перенесутся туда. Хотят они того или нет.
- Она что рехнулась? - почти прокричал Игорь.
- А что не так? - удивился Т9. - Она там родилась, жила и хочет вернуться. Остров не особо большой, поэтому если перебить всех врагов, то там будет достаточно безопасно. По-моему хороший выбор.
От его слов все поморщились, так думал лишь он один.
- Я бы хотела вернуться в Америку, - мечтательно произнесла Бетти.
- Мне бы в Испанию, - присоединился к мечтам Фуэрте.
- Не знаю кто как хочет, но я планирую оставаться в России, - заявил Кирилл. - Я не патриот, но тут мой дом. Да и материк в случае чего один из самых больших.
- Это так, но и врагов будет много, - заметил Т9.
- Знаешь Т9, - обратил на себя внимание Ден. - Я когда играл в разные стратегии, то наличие большого материка всегда очень много значило, ведь постепенно все развиваются, а на большой земле всегда оказывается много ресурсов.
- Но и врагов тоже больше, - возразил Т9.
- Да, врагов тоже было больше, - согласился Ден. - Но со временем их становится меньше, а возможности для роста сохраняются.
- Вот из-за такой политики у вас россиян всегда были проблемы, - заявил Т9. - Когда-то немцы думали также, и чем всё это закончилось?
- Тем что мы надрали вам задницу? - вставил Игорь.
Т9 поморщился.
- Народ, давайте по делу, - попросила Марго.
- А что тут решать? - не поняла Бетти. - Я тоже в Новую Зеландию не горю желанием перемещаться. Кстати, Тройка спасибо за инфу, вовремя передал.
- Да я сам её получил на полчаса раньше чем вы, - оправдался Кирилл, себя он корил, что заснул сразу после прихода, Хельга прислала ему пакет информации сразу же, а вот он потерял целых десять часов на спокойный сон.
- Не знаю как вы, но я пойду за Кириллом, - вдруг заявила Кристина. - Там есть информация как забрать плиту сейчас и установить её в реальности.
- Получив кучу проблем, - заметил Игорь. - Для зомби это будет как зов колокола на весь город.
- Да, и что? - спросила Кристина. - Это лучше, чем оказаться за три девять земель от родного дома.
- Разбегаться будет всем не выгодно, - произнесла Марго. - Нам лучше держаться вместе. Так больше шансов выжить.
- Да, но лидером поселения может быть только один, - заметил Ден.
Он посмотрел на Кирилла, в этот раз его друг не стал почему-то отказываться от лидерства и явно собирался оформлять поселение на себя. Ден задумался, готов ли он стать номером два и всегда подчиняться другу. Либо же взять свою плиту и идти формировать своё поселение.
В пакете информации было много интересного. Оказывается таких лагерей было больше, чем один. Светлая часть того парня, что вроде бы их спасла и даже сумела как-то устроить всем им интерфейсы и игровую надстройку на реальность соврала, лагерь был не один. Их было девять. О других лагерях было известно лишь лидеру, Хельга знала об этом с самого начала. На данный момент один лагерь полностью вымер, другие в разной степени развития.
Следующий интересный момент в том, что на подконтрольной территории лагеря будут действовать земные законы, а вот за его пределами всё может меняться. Также между лагерями можно будет перемещаться с помощью ключей от всех дверей. Так что некоторая выгода от того, что Хельга собирается уйти в Новую Зеландию есть. Правда теперь это не будет происходить мгновенно, а будут проложены астральные тропы, что будут позволять путешествовать не только по Земле, но и переходить в другие миры.
Но самое главное в поселении в том, что оно будет вырабатывать заряд, что будет способен закрывать дыры в чужие миры, тем самым им отрезая путь в этот мир и не позволяя больше сливать сюда всю гниль, что у них есть. Конечно же, об этой способности поселений будет известно всем приходящим тварям и те непременно захотят устранить потенциальную угрозу. Так что чем более крупное и сильное поселение сформируется, тем больше шансов на выживание. Там указаны ещё способы как можно потратить накапливаемую энергию посёлком, но это уже как решит его основатель. 
Если же объединятся все лидеры выживших поселений, а каждому из изначальных лагерей будет дарован уникальный бонус, потому при их объединении такой город будет иметь очень большие шансы на сопротивление внешним агрессорам. Это если все решат собраться в одном месте. Но на такое уповать не стоит, люди будут дробить уже существующие лагеря на отдельные посёлки. 
Дробление уже имеющихся лагерей будет приводить к уменьшению возможностей города при его создании, ни о каком уникальном бонусе тогда не идет и речи. Да, в будущем всё можно прокачать, но изначально это будет просто деревенька с плитами, точнее просто поле с плитами, а всё остальное ещё предстоит возводить. Видимо на это Хельга и рассчитывала, что никто не захочет уходить, тем более она по доброй воле и не собиралась ничего сообщать. Не понятно почему она решила всё же Кириллу выслать информацию.
Никто из друзей этого не узнал, лишь Кристина смутно догадывалась, что тот мог обидеться за такую подставу, и потому Хельга боялась, что такой человек в гневе может быть страшен, а его друзья встанут на его сторону и тогда её шансы на выживание стремительно падают. Да, они стали одной из сильнейших групп этого лагеря и с ними никто просто так ссориться бы не захотел, а потому Хельга решила выдать то, за что по сути даже заплатили.
Среди собравшихся был не один, а несколько вопросов.
Первый - основывать ли самостоятельно поселение? Если да, то кого с собой брать? Можно ли будет одному выжить, если никто больше не пойдет?
Второй - если не основывать, то за кем пойти? Какой там будет моя роль?
Все тягостно размышляли, Кирилл подождал два часа, он то на эти вопросы давно нашёл ответы, даже ещё до того как отослал им информацию, а потому он просто давал друзьям решиться как поступить по жизни дальше. Он отлично понимал, что каждый мнит себя царём вселенной, и мешать кому-либо не собирался.
- Я буду основывать своё поселение, - первым заявил Т9. - Если, что буду рад видеть в гостях, в родной Германии.
- Я пожалуй тоже, но только жду в гости в Испанию, - произнёс задумчиво Фуэрте. - Если будет нужна помощь, только скажите.
- Я тоже хочу, но не представляю себя в виде мэра, - растерянно заявила Бетти. - Но и в России я жить не хочу.
- Тебе лучше найти соотечественников из тех, что в лагере и предоставить им эту информацию, время ещё есть. Может кто-то из них захочет быть лидером посёлка. А может даже не один, - посоветовала Марго.
- Да тут только одни из России остались, - возразила Бетти.
- Ты даже не представляешь сколько из них мечтает жить в Америке, - грустно произнесла Марго. - Ты лишь предложи.
- Либо обратись к Хельге, у неё должны быть данные по другим лагерям, сколько среди них твоих, - посоветовала Кристина.
- О-о, вот это уже дело, - оживилась Бетти. - Ну я пошла. Надеюсь ещё увидимся.
За ней поднялись Т9 и Фуэрте, пожелали всем удачи и пошли заниматься своими делами.
- Я буду свой поселок делать, - произнес Кирилл, глядя на Дена и Игоря. - Вы тоже?
Игорь почесал затылок.
- Блин, геморрой всё это, руководство, отчёты, лозунги и промывка мозгов, - заявил Игорь. - Я пожалуй не буду.
Кирилл перевёл взгляд на Дена. Тот пожевал нижнюю губу.
- И хочется и колется, - ответил Ден. - Быть лидером круто, но ты же сам знаешь, я не люблю быть руководителем, это постоянно за кого-то отвечать, волноваться. В этом нет фана, как там на улье. Марго, ты не против, если мы будем просто рядовыми гражданами?
- Нет, не против, - ответила та с улыбкой. - Я тоже за такой вариант, я ждала, когда ты примешь решение самостоятельно. Я бы пошла за тобой куда угодно, но сначала ты должен был определить чего ты сам хочешь.
- Так для протокола, - обратил на себя внимание Кирилл. - Вы же ко мне переселитесь?
- Ну, а то, - с улыбкой ответил Ден. - Или ты против?
- Что ты, - аж испугался Кирилл.
Друзья засмеялись и даже обнялись.
- Ну тогда ждите, я пошёл забирать свою плиту, буду основывать своё поселение.
- Кстати, а где именно? - спросил Игорь. - Надеюсь всем понятно, что я с вами, да?
- Да, - с улыбкой ответил Кирилл. - Я хотел недалеко от Ярославской области.
- Почему там? - спросил Игорь.
- Там очень много возвышенностей, практически вся область это сплошные горки, удобно для защиты и освоения.
- Так ведь в России и горы есть и даже пустыня, - заметила Марго.
- Я не везде был, - стушевался Кирилл. - Где был, туда и тянет.
- Не, не, я не против, - с виноватой улыбкой произнесла Марго и даже подошла и обняла Кирилла. - Мы с братом пойдём за тобой хоть на северный полюс.
- Бррр, туда не надо, - пожаловался Игорь.
- Ладно, я пошёл, пожелайте мне удачи, - попросил Кирилл.
- Она тебе не нужна, мы верим в тебя, - за всех ответила Кристина и все её поддержали.
Кирилл подошёл к своей плите и активировал режим «изъятия плиты», что было дальше друзья уже не видели, их вынесло в общий зал, а Кирилл исчез.
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