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Аннотация
Что делать, если ты один из первых попал в виртуальную реальность. А что делать, если тебе дали мифический класс. А что, ес…
Так стоп, слишком много вопросов. Для начала захватим мир, а потом можно и поговорить.


Универсал


Глава 1

Наконец–то, ураааа. Я чуть не прыгал от радости. Как наверное и миллионы людей. Компания «Золотой рассвет» смогла воплотить мечту любого геймера. Она создала игру полного погружения. Прямо как в книгах. И случилось это не так уж и в далёком будущем, всего лишь в 2027. Зовут меня Петр, 23 года. На внешность не жалуюсь, да и вообще мужчина в рассвете сил. Одинок.

То что я до сих пор не завелся парой, да и не пытался, объясняется тремя пунктиками:

Первое, я интроверт и не люблю скопления людей, да и людей тоже. Второе, я домосед и на улицу выходить тоже не очень люблю. И последнее, самое важное, я игроман которых поискать надо. Так что когда объявили, что выйдет игра с полным погружением, конечно же, я был рад. И сразу начал откладывать деньги на капсулы которые скоро будут в магазинах. Зарабатываю я не плохо, да и заначки есть. Еще через неделю в интернете сделал пред заказ и начал ждать завтрашнего дня.

Привезли и установили капсулу примерно в 9 утра. А игру включат где–то в в восемь вечера. Черт, время некогда ещё не длилось так долго. Ощущение, что даже часы издевались надо мной и двигались со скоростью улитки. Надо чем–то себя занять, для начала схожу–ка я в магазин и закуплюсь продуктами. Потому что игроманить я собираюсь зверски.

Осталось 3 часа, какое–то у меня плохое предчувствие. Заварю себе чайку. Осталось два с половиной часа, хм не знаю зачем, но я решил лечь в капсулу. Так где тут включение. Ага, нашел. Довольно удобно. Даже очень. И тут я вырубился и попал во тьму, а перед глазами полу прозрачная табличка.

Идёт подготовка и настройка капсулы под пользователя. До конца 2 ч. 15 мин.

И ползунок прогресса. Я покрылся холодным потом. Хотелось быть в первой сотне или хотя бы тысячи игроков. Ведь как заявлялось разработчиками, первой тысяче игроков будут предоставлены награды. Первый получит мифический класс, первая десятка легендарный, первая сотня эпический и первая тысяча как минимум редкий. И разные бонусы, может предметы. Но так как игроков миллионы, шанс попасть даже в тысячу минимален. Но с такой подставой от разработчиков у меня есть шанс.

Осталось 15 минут до начала игры. Думаю, сейчас невероятно много игроков пылают праведным гневом. Таймер отсчитывает последние секунды и …

Я начал падать сквозь звезды. Да уж, восхитительные ощущения. И резко все засияло, а звёзды разукрашенные в разные цвета слились в поле битвы. Это был начальный ролик. Две огромные армии начавшие битву и я наблюдающий всё это на расстоянии птичьего полета. Воины рассекающие врагов, маги заливающие все огнем, драконы пожирающие врагов, грифоны и катапульты. А что меня добило и ввело в шок это огромная скала, которая была выше облаков. От нее весело мощью и могуществом.

А потом эта скала ожила и я понял, что глубоко ошибался, это нельзя описать словами. Смотря на картину перед собой, я испытывал восхищение. И это не конец, после того как этот исполин начал уничтожать армию врага. Небеса воссияли, а оттуда спустилась сияющая фигура в доспехах, у этого воина было копьё и шесть белоснежных крыльев.

Он тоже был огромен, но не так сильно как каменный гигант. И ростом был примерно с половину того. Но он с лихвой компенсировал это крыльями и скоростью. Облетев гиганта со спины, серафим, как я решил его называть, метнул копьё. При этом кончик копья начал сиять белым светом. Вонзившись во врага, оно загорелось, после чего опять появилось у своего владельца. Серафим метнул его ещё раз. Когда я подумал, что у гиганта нет шансов и серафим будет обстреливать его пока тот не проиграет, копьё почти долетело, но вдруг у него на пути завис огромный кусок земли, парящий в воздухе. И таких кусков земли становилось все больше, а позже они начали летать вокруг исполина защищая его.

После этого некоторые из них начали обстреливать Серафима. Тот же в свою очередь разрубал или уклонялся от них. И полетел к гиганту. Применив какое–то умение, возле Серафима начали появляться сотни копий. Но гигант начал собирать все камни в один огромный шар перед собой. И в момент соприкосновения этих ужасных умений, произошел взрыв.
Все вокруг залил белый свет, после чего я увидел желланую надпись перед глазами, я первый!

Глава 2

Меня сразу же накрыл град сообщений.
Поздравляем вы получили достижение «Первый»
Награда: мифический класс, в течении недели опыт удваивается, +15 ко всем открытым характеристикам.
Поздравляем вы получили достижение «Первый идеал» вы первый кому имя и раса идеально подходит.
Награда: эффекты расы увеличив на 10%

Поздравляем вы получили достижение «Исследователь» вы первый открыли новый мир.
Награда: +15 к восприятию.
Фух кажется всё. Как только я сделал шаг вперёд мне высветилось новое сообщение.
Поздравляем вы получили достижение «Первый шаг» вы первый сделали шаг в мир Золотого рассвета.
Награда: умение призрачный шаг.
Да вы издеваетесь тут что за каждое действие достижения дают. Хотя логично я все же первый. Но тогда срочно надо этим пользоваться. И получить как можно больше усилений.
Хмм и я даже знаю, что мне надо сделать. Посмотрев на поляну, я увидел несколько белых кроликов. Подойдя к ним поближе и взяв камень который нашел рядом, я размахнулся и со всей силы ударил по голове ушастика. Его полоска жизни моментально сползла вниз.
Поздравляем вы получили достижение «Каин» вы первый убили живое существо.
Награда: меч Каина.
Камень в моих руках начал меняться. Трансформируясь в длинный, лёгкий и тонкий меч.
Меч Каина
Качество: Легендарный, Уникальный, Масштабируемый.
Урон: 20–30
Описание: меч первого убийцы. Постепенно меняется под владельца и впитывает его характер.
Привязан к игроку Диабло.

Нефига себе меч. Масштабируемая легендарка. То есть вещ которая растет вместе с игроком и формально с ним можно бегать вечно пока не найду что–то лучше. Ву–ха–ха теперь осталось только мир завоевать. Кстати, а почему бы и нет сначала стать сильнейшим, а потом реально стать повелителем тьмы. Хотя мир завоевывать не очень хочу, так как напряжно. Но повелителем тьмы стану точно.

Какие ещё можно плюшки отхватить? Задумался я. Ладно пока пойду деревню или что–то вроде этого поищу. Шел я недолго так как вспомнил про статус. И не откладывая глянул что там.

Диабло.
Класс: заблокировано до 10 Ур.
Уровень 1
Сила 25
Ловкость 25
Интеллект 25
Мудрость 25
Восприятие 40
Удача 25
Инвентарь.
Сопротивления.
Карта.
Знания.
Достижения.
Кликаю на сопротивление

Сопротивление: огню 15%, тьме 25%

Хм это наверно вместе с достижением. А в инвентаре у нас… Эм ну хлеб и вода, тоже не плохо. Теперь точно в путь.
Кстати насчёт внешности, её я из–за спешки не успел настроить. Выглядел я так же, как и в жизни, правда волосы стали совсем черными, появилось пара аккуратных, гладких и тонких рогов. И кожа белее, даже слишком белой, но мне нравится.
Пока думал я уже прошел довольно много и тут произошел маленький казус. Меня окружила стая волков. Серенькие такие и все 5 Ур. Стая не очень большая, голов шесть, семь.
Я конечно весь в роялях, но блин первого уровня. Эх и умения, которые получил не смотрел, а сейчас времени нет. Ладно придётся использовать древнюю и особую технику которой меня обучил дед. Она помогает справится сразу с толпой противников…

ОЧЕНЬ БЫСТРО БЕЖАТЬ!
— Отстаньте черти серые! Собаки мокрые! Аааааааа! — Что–то я не учел, что волки намного лучше бегают. Намного лучше!
Так быстро на деревья я не залезал. Да я даже не залезал, я взлетал на этот несчастный дубок. Фух теперь намного спокойнее. Эмм, а они уходить будут.
— А ну кыш отсюда! Кыш! Еды не будет! — чёт не действует. О идею, я взял из инвентаря небольшую буханку чёрного хлеба и кинул в ближайшего волка. Может если они наедятся, то отстанут от меня.
Все волки посмотрели на меня как на идиота. Кажется, не прокатит. Жаль. Ладно посмотрю на свои умения. Времени у меня теперь много.
Призрачный шаг.
Вы становитесь нематериальным и делаете рывок размером в ваш шаг.
Откат: 30 сек.

Очень неплохо, интересно можно ли так пробираться сквозь стены?
Эх и что мне тут до ночи куковать.
1 час спустя.
Надоело. Эти пушистые и не очень гады упорно ждут пока я слезу с дерева. Толи эти волки невероятно голодные, толи мне повезло нарваться на волков с принципами.
Резко все волки рванули со своих мест и понеслись в даль.
— Я конечно рад, но что–то мне подсказывает что сейчас будет плохо.
Урааааа я угадал. Кусты зашуршали и ко мне подошёл этот товарищ.
Свирепый медведь. 15 Ур.
Представьте себе мишку на стероидах и тогда у вас получится этот прекрасный зверь хехе.
Мишка подошёл к дереву, на котором я сижу. Мишка смотрит на меня. Мишка… СОДИТСЯ НА СВОЮ ПУШИСТУЮ ЗАДНИЦУ!!
— Да вы задрали. Почему именно я. Иди там волки бегают или кроликов лови. Чё я то. У меня меч я опасен.
Кстати меч. Может если я попаду ему в голову, то он сразу умрет. Демон подумал, демон сделал.
И я с боевым кличем упал возле медведя.
…
…
…
До перерождения 1 мин. 59 сек.
Михаил не долго думал, что делать с великим ниндзя. Так, а почему мне достижение не дали за первую смерть. Я уже привык. А ну да, сейчас каждую секунду сотни злобных игроков заходят в игру. И наверняка кто–то специально или нет, но умер.
…
До перерождения 2 сек.
До перерождения 1 сек.
…
Свет и я снова стою на бренной земле. На какой–то каменной плите с рисунками.
Я в деревне новичков.

Глава 3

Деревня, была скорее маленьким городком. Везде двух и трехэтажные дома. И почти все каменные.
В городке вовсю кипела жизнь, тут было как минимум несколько сотен игроков. Многие толпились возле большого красивого здания, я тоже решил посмотреть, что там. Зайдя внутрь я понял, что это или гильдия наемников, или как часто говорят гильдия приключенцев. Тут была и вывеска заданий и регистрационная. К ней я как раз и подошёл.
— Здравствуйте я хотел бы зарегистрироваться у вас.
— Хорошо — сказала она улыбаясь. — С вас 10 монет серебра.
Упс а этого я не учел, денег то у меня нет. Хотя их не у кого недолжно быть. Но тут все толпятся.
Девушка, заметив мою заминку добавила.
— Если пожелаете, то можно взять деньги на регистрацию в кредит. Но тогда вы будете должны отдать на 10% больше.
— Да я хотел бы взять кредит.
— Сумма автоматически будет вычитаться из вашей награды. — Обрадовала меня она.
И я пошёл к доске с объявлениями.
Задания были разделены на уровень сложности и на тип. Я глянул на раздел, который относиться к травничеству и алхимии.
Зимовника.
Задание: найдите хотя бы 10 ягод Зимовники.
Сложность: средняя.
Награда: 15 серебра. За каждую лишнюю ягоду награда увеличивается на 1 серебряную монету.
…
Огненный мак.
Задание: Найдите хотя бы 1 огненный мак.
Сложность: высокая.
Награда: 1000 золотых монет.
…
Когти гарпий.
Задание: Принесите 20 когти гарпий.
Сложность: лёгкая.
Награда: 4 серебряные монеты.
…
Убийство крыс.
Задание: убейте 10 крыс. В качестве доказательства принесите 10 крысиных хвостов.
Сложность: сверх лёгкая.
Награда: 1 серебряная монета. За каждый лишний хвост награда увеличивается на 1 медную монету.
…
Я решил взять задание на сбор когтей гарпий. Задав несколько вопросов я узнал что гарпии обитают около западных скал. Кстати насчёт денег, в одной золотой десять серебряников, а в серебряной десять медных.
К скалам я пришел за сорок минут. Очень надеюсь, что здесь есть телепорты, а то топать от города к городу это перебор. Разрабы вроде не очень похожи на садистов… Хотя тот что придумывал способ передвижения пешком… Тфу бред несу. Хотя.
Рассмотрев скалы я не обнаружил ничего необычного. Но все же посмотрев минут пять заметил большие гнезда. И кажется несколько силуэтов самих гарпий.
— Как же туда забраться? Может для этого задания веревка нужна или что–то подобное?
Если Магомед не идёт к горе, значит гора пойдет к Магомеду. Угу. Именно так нужно лишь чтобы гарпии спустились ко мне. На ум мне пришло несколько способов. Первый.
— Эге гей я из компании Орифлейм выходите. — Не хотят.
Второй швырнуть в них камень. Сказано сделано. Дождавшись нового силуэта, я метнул в нее камень. Промах. Так я кидал камни минут 15.
Попал. Гарпия 3 уровня начала еле заметно светиться красным. Я достал свой клинок. Дождавшись пока гарпия не приблизиться на расстояние удара, я взмахнул мечем. Гарпия, получив рану от плеча до пояса стремительно приближалась ко мне, из–за инерции она не могла остаться и из–за набранной скорости почти сбила меня. Я лишь успел мысленно применить умение призрачный шаг. Вдруг мое тело стало прозрачным и голубым, и я переместился где–то на метр вперёд. Гарпия прошла сквозь меня не причинив вреда. И от столкновения о землю умерла. Надпись над её головой поблекла и стала серой.
Как тут собирать лут? Подойдя к трупу, я прикоснуться к ней.
Вы получили 2 пера гарпии.
Вы получили 1 коготь гарпии.
Понятненько.
Ещё через пять минут я убил таким же способом гарпию 2 уровня.
Взяв камень в руку, я кинул его в пролетающую гарпию и снова промахнулся. Но в это раз все было по–другому. Камень, который я кинул отскочил от скалы и упал в гнездо.
Не успел я опомнится как раздался дикий вопль.
Вы оглушены на 5 сек.
Я не мог двинуть и пальцем, как увидел десятки пикирующих на меня гарпий. Когда с меня спало оглушение я применил призрачный шаг уходя из–под удара. И побежал от сюда. Подняв голову, я увидел, что ко мне летят уже не десятки, а сотни гарпий. Я не очень хочу умирать снова поэтому побежал ещё быстрее. Уже начинаю уставать. Применив свое единственное умение, я снова стал призраком на секунду и переместился вперёд.
— Идиот. Вот я идиот. — пока я кидал камни я заметил, что в скале есть пещеры, но проход был слишком узкий. Но с умением становится нематериальным я смогу туда попасть. Дождавшись пока умение будет доступно, я рванул к трещине в скале добежав до которой не останавливаясь телепортировался. Тут было немного светло так как росли светящиеся грибы.
Гарпии, гнавшиеся за мной, верещали, но нечего не могли сделать. И тут мне пришло сообщение.
За то, что вы разбили яйцо одного из вождей, гарпии западных скал объявляют вас врагом. Любая гарпия западных скал, увидевшая вас, нападет и попытается убить.
Поздравляем вы получили достижение " Первый враг " вы первый кого ненавидит целая локация.
Награда: вас ненавидит целая локация.
— Ммммм какая замечательная награда. Тролли, а не разрабы.
Отправившись вперёд я понял, что маленькая пещера начала приобретать форму коридора. Дойдя до конца, я зашёл в тупик дальше только стена. Но опустив голову я увидел винтовую лестницу. Выбора у меня все равно нет так что идём искать сокровища. Ну или приключений на одну точку. Эх.
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Угу целую кучу сокровищ. А может тебе вертолет. Или десять спортивных драконов. И миллионы золотых. Десять раз угу.
Как только я спустился по лестнице мне сразу заявили что в этой игре баланса нет и не будет. Я даже представляю как это выглядело, сидят разрабы и один говорит. А давайте локацию для сотых уровней в локацию для пятых. Умммм прекрасно, идеальный баланс.
Вы вошли в Лабиринт подземных королей.
Название прекрасное, но пока я читал ко мне устремились две гигантские сколопендры 75 уровня. Фиолетовые и источающие тьму.
Темные сколопендры 75 уровень.
— Черт. — Руганулся я увидев их. — Да я с одного удара помру.
Сориентировал я быстро и побежал к ним, вернее к проходу который был за ними. Подбежав как можно ближе я использовал призрачный шаг и телепортировался через их головы. Начав бежать между ними я добежал до прохода, забежав в лабиринт.
Он был круговой. На первой же развилке я повернул налево. Сколопендры за мной. Пока что я держался лишь потому что успел далеко убежать и им неудобно в узких проходах. Надежда была только на своё имбовое умение и на то что стены меньше метра. Когда умение было готово, меня уже догоняли. Разогнавшись я приблизился к стене и шагнул. И КАПЕЦ КАК БОЛЬНО УДАРИЛСЯ ГОЛОВОЙ ОБ СТЕНУ. Инерция то некуда не делась и я с разгону врезался в камень. Я услышал приглушённый визг сколопендр. Ну теперь они меня точно не сожрут. Пока будут добираться сюда я успею телепортироваться за стену. С моей способностью это место самое то для меня. Так я бродил по лабиринту шагая к центру.
Через 5 минут.
Пока шаг на перезарядке. Я вышел из–за поворота и увидел богато украшенную золотом дверь. Но в глаза кидалась одна мелочь, двухметровая такая в виде двух скелетов.
Скелет воин 200 ур.
Пока они меня не убили я быстро спрятался за углом и побежал на ходу прилегая к стене, используя шаг. Фух это было близко.
А дверка то непростая. Наверняка там какие–то нештячки. Да и от золотишка не откажусь. Хехе.
Рассчитав где эта комната я опять прильнул к стене и включил свой чит.
Я оказался в огромной просторной комнате. Такое ощущение что она вся сделана из золота. Невероятно красочные и красивые картины, статуи из мрамора. Пол был одной огромной мозаикой из полу драгоценных камней.
А в центре, этого великолепия возвышался трон из золота, рубинов, изумрудов и огромного алмаза в его вершине.
И в дополнение к этому совершенству.
Драгор подземный король самоцветов. ???Ур.
На троне сидел мужчина, лет пятидесяти. С седыми или точнее серебряными волосами. И такой же бородой. Смотря на него, у меня меня сложилось впечатление что он невероятно устал.
Но всё же подняв свои глаза, цвета синего моря, в них появились искры надежды. Присмотревшись я увидел что его руки сованы золотыми цепями.
— Освободи меня и я дам тебе награду.
Освободите подземного короля.
Награда: драгоценные камни, уникальная книга навыков.
Штраф за отказ: вы вызовите гнев подземного короля.
Оууууу как интересно. А квест не так уж и прост.
Немного подумав я подошёл к трону, рассматривая цепи. Постояв так минуты две, я резко занервничал. Что–то странное. На одной из цепей начали появляться трещины.
Я недолго думая заглянул в свой интерфейс. Почему–то все мои характеристики понизились на 4 параметра и пока я думал что произошло, они понизились ещё на один пункт. В это же время на цепи появились новые трещины.
Черт, он крадёт мои характеристики. Вдруг я почувствовал гнев, я был в бешенстве. Я НЕНАВИЖУ КОГДА МЕНЯ ОБКРАДЫВАЮТ.
Надо действовать. Я не хочу лишиться своих характеристик. Хоть сто раз дайте награду.
Мой взгляд зацепили маленькие, старинные часы подвешенные как кулон, на шее короля. А иди ты к черту, они мне нравятся. Возьму за моральный и не только ущерб.
Пока правитель не пришёл в себя, я протянул руку и сорвал часы с него. Пока я бежал к стене, мое чувство опасности, взвыло как стая волков. Я отскочил в сторону. И очень вовремя. На том месте где я только что должен был быть, из земли ударил огромный алмазный шип. Фух, повезло. Я ускорился. Добежав до стены, я очень не кстате оглянулся. На месте старого мужчины стоял он.
Подземный король Драгор. Форма полубога. ???Ур.
Одна из цепей которая сковывала его руку, порвалась. Он применил своё заклинание. Над ним появились сотни тысяч, маленький но острых камней.
В меня мгновенно полетели тысячи острых драгоценностей. И я не выдержал шагнув в стену. Только бы получилось. Я использовал свой призрачный шаг немного не дойдя до стены.
Получилось. Из–за стены послышался разъяренный ор.
Поздравляем теперь вас ненавидит полубог Драгор.
Поздравляем вы украли у полубога вещь. Вы нанесли смертельное оскорбление полубогу Драгору. Теперь он будет мстить, его не остановить, БЕГИ.
У меня всё похолодело внутри.
Я услышал как ломается стена лабиринта.
Мне конец.
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Я слишком великолепен чтобы умирать. Да и не хочу я. Я рванул вперёд. Был быстр как заяц и грациозен как лань. Аааа чуть не споткнулся. Лучше помолчу…
Все я устал молчать. Убегал я от своего преследователя, как и от сколопендр. Перебираясь сквозь стены и убегая.
Только вот сколопендры не ломали стены. Как он может ломать стены? Это же игра, а во всех играх, которые я играл боссы не могли ломать ландшафт, если только это было не по сценарию.
Эта игра слишком реальна. Я вспомнил что смог украсть часы у Драгора. То есть и те кто населяют этот мир, могут творить всё что игроки?
Или как это работает? Но если это работает так, то я уже знаю, как могу использовать свою способность.
Только сначала надо выбраться отсюда. Но преследующий меня полубог, этому всячески старается помешать. Он ломает стены с трех или двух ударов. Этого мне хватает чтобы отбежать от него и снова сбежать за стену.
Когда его величество поняло, что так меня не догнать, он стал использовать заклинания. Первое и чуть не последнее для меня, это движущиеся за мной группы каменных шипов. Теперь мне ещё нужно уклоняться от них. Я уже начинаю уставать и долго так не продержусь.
Но всё же успевал. А вот и следующие заклинание, оно было чем–то похоже на то что Драгор использовал в золотом зале. От него начали разлетаться сотни острых маленьких камней. Они как рой пчел летали по всему лабиринту и как только я появлялся рядом, разгонялись и пытались прошить меня насквозь.
Так я повредил ногу. Призрачный шаг был в перезарядке, а первые камни уже настигли меня. Так, уже перед самой лестницей, я повредил ногу.
Вы получили сильную травму ноги. Ваша скорость передвижения снижена. Ваша скорость регенерации снижена.
Черт я же почти выбрался. Поднявшись по лестнице, я уже ковылял к разлому в стене. Выбравшись из скалы, я попытался допрыгать до леса, но моим желаниям не суждено было сбыться. За моей спиной Драгор с одного удара выломал проход.
Посмотрев куда я иду, у него в руках вырос кристальный огромный двуручник, который он вонзил в землю. В этот же момент весь лес в радиусе километра, превратился в драгоценные шипы. Все деревья, все животные, а также я. Было проткнуто драгоценными глыбами.

Вы умерли. До возрождения 5 мин.

Внимание глобальное сообщение, началось событие «Десять забытых королей»

Один из подземных королей на свободе. Не кто не знает, что он может сотворить, остановите его.

Замечательно, вот и прошёл мой первый день в золотом рассвете. Подводим итоги: стали первыми, должны получить мифический класс, есть легендарный меч, имбовое умение, стали врагом полубога и не сдали задание на гарпий.

А, чуть не забыл про то что я запустил глобальный квест. Вроде всё.
Эх пойду закажу пиццу. И чайник поставлю.
— Надо бы, форум глянуть. Может чет полезное пишут.
Я ногой включил комп. Ого, а я оказывается шумиху навёл.
Много народу начало жаловаться, на вызванное мной событие. И судя по тому, что разработчики, сказали, что это не их задумка, а действие игроков, их реально достали. Хоть имя не назвали.
Многие начали расспрашивать, кто и как. Некоторые предлагали гипотезы. Я нашел две которые почти угадали. Первая группа думала, что кто–то из первой десятки, а вторая что первый игрок. Я заглянул, есть ли что–то по поводу классов.
Классы можно получить на десятом уровне. Когда ты его достигнешь, тебе дают выбор. Он зависит от твоих действий в игре. Но это влияет на классы уровнем необычный и выше. Все обычные лучник, воин, вор, маг и тд. Ты всегда можешь выбрать.
У класса есть ступени. Первая на 10 ур., Усиленная первая на 25 ур.
Вторая на 50 ур.
Усиленная вторая на 75
Третья на 100 ур.
Усиленная третья на 150 ур. И тд.
На каждой ступени класс усилиться.
Так же устроены и профессии, но отличие профессий от классов, в том, что их может быть две. Три на трехсотом и тд.
Так же я глянул, на таблицу лидеров.
— Двадцать пятый? — я поперхнулся чаем. Конечно я весь день бегал по лабиринту и лесу. Но двадцать пятый, уже? Может повезло или тоже нашел какую–нибудь полу божественную сущность и прибил? Хотя если это обладатель легендарного класса, то возможно.
Одна девушка, которая получила себе класс лесного владыки(Легендарный) выложила видео, где она оплетает лианами монстра, после чего сдавливала его так что тот лопнул. Забыл упомянуть что после выбора класса, ты получаешь два или три умения.
Интересно, а что за умения? Эх. Решено завтра пока не заполучу десятый уровень, качаюсь на гарпиях и волках.
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Новый день, новые дела. Я сходил в магазин, а также доделал все срочные дела. И с нетерпением залез в капсулу. Сейчас двенадцать часов дня.
Дождавшись загрузки я сразу, не отвлекаясь побежал к гарпиям. Хоть это и неудобно, приманивать их камнями, но другого способа я не знаю. Так убив одну гарпию, я поднял уровень. И это с учётом того что у меня есть бонус к опыту. Обычному игроку потребовалось бы стоять, драться и получать меньше опыта. То есть экономия времени в три раза.
— Отлично.
Я фармил около двух часов. За это время я поднял уровень до девяти. А ведь тот человек из топа смог добраться до двадцать пятого за день. Жуть.
4 гарпии спустя.
Поздравляем вы получили десятый уровень. Выберите класс.
Генерация класса.
…
…
…
Вам доступны классы:
Универсал (Мифический)
Мастер шагов (Особый)
Призрачный воин (Эпический)
Ассасин (Редкий)
Воин, маг, вор, стрелок, охотник… (Обычный)

Эх, хотелось бы узнать, что за мастер шагов, но мификом я жертвовать не могу.
Вы желаете выбрать класс Универсал?
Да.
Поздравляем вы получили класс Универсал.
Универсал, мастер на все руки.
Вы можете иметь больше максимума классов.
На вас не действуют штрафы классов.
— ЮХУ. ФОРТУНА МАТЬ ВАШУ. ДАААА.
Я до конца не верил, что получу свой заветный мифик.
Выберите дополнительный класс.
Мастер шагов (Особый)
Призрачный воин (Эпический)
Ассасин (Редкий)
Воин, маг, вор, стрелок, охотник… (Обычный)
Универсал дает возможность брать другие классы?
Я выбрал Мастер шагов.
Вы желаете выбрать класс Мастер шагов?
Снова да. Прям дежавю.
Поздравляем вы получили класс Мастер шагов.
Мастера шагов, древние воины, использующие магию стихий и изменяющие свои тела.
Вы получаете шаг воды.
Перезарядка шагов уменьшена на 50%
Вы атакуете быстрее.
Ваша скорость увеличена.
Умение «призрачный шаг» сливается с умением «водный шаг»
Вы получили умение " шаг призрачных вод» на 10 секунд вы можете проходить сквозь препятствия, физические атаки почти не влияют на вас. Перезарядка 2 минуты. (1 мин.)
Я решил испытать своё новое умение.
Вдруг по телу разлилось приятное чувство прохлады. Моё тело стало превращаться в воду. Сейчас я больше всего был похож, на водного элементаля. Вокруг моего тела, тонкими вихрями кружились струи воды, даже меч и экипировка стала из воды.
Я быстрым шагом пошёл к дереву, желая пройти сквозь него. И у меня получилось! Отлично. Пока умение ещё действует, я ударил дерево мечом, и он оставил зарубку. Значит в таком состоянии я могу атаковать, не получая урона. Правда меня смутило что написано физического урона, а не всего. То есть маги меня убить могут. А есть ли в этом лесу магические монстры? Ну лес огромен, так что точно имеются. Но вот в этой локации?
С моим уровнем охотиться на гарпий, невыгодно. Опыта я почти не получаю. А вот стаи волков я могу уже убивать. Характеристики я распределил так, чтобы всё было как раньше. И оставил запас.
В лесу я пока что натыкался на всё, но не на волков. На кабанов, на лис, на зайцев, но не волков. Бесит!
И я умудрился сделать невероятную глупость. О которой пожалел. Я решил приманить волков.
— Аууууууууууууууууу! Аууууу! — Начал выть я.
Со всего леса начало звучать тоже самое. Тысячи волков ответили моему ау. И тут непонятно почему мне пришли оповещения.
Игроки локации приготовьтесь. Началось событие " Восстание волков " Гордым волкам надоел гнёт людей. Они решили искоренить человечество, остановите их.
Найдите того кто начал бунт и получите награду.
…
Поздравляем вы получили достижение «Друг волков» Вы великий герой волков, они не нападают и уважают вас.
Награда: питомец.
…
Если люди узнают о том что вы начали бунт, ваша репутация упадёт до ненависти со всеми людьми.
Репутация с демонами и врагами людей достигнет дружелюбия.
…
…
…
— Что?
— Теперь вопрос ЧТО?
— Как моя Охота на волков привела к их восстанию! За что? Как я согрешил в прошлой жизни? Может я герой книги, очень похоже! Или любимчик бога Рандома.
Что там хоть с питомцем?
Эссенция питомца.
Для рождения 0/10000 опыта.
Блин, как много. И ведь интересно.
— Ладно. — я настроил эссенцию так, чтобы она получала весь опыт.
И пошёл к начальному городку. Мне ещё задание надо сдать. Страшно идти, если честно. Не очень хочу получить ненависть со всеми людьми. Я решил глянуть форум. Это можно сделать и в капсуле.
Как оказалось, у каждого есть репутация. От превознесения, до кровной вражды. С репутацией ненависть, на меня могут напасть даже за косой взгляд. И стража скорее всего не будет вмешиваться. Так что я не в коем случае не должен палиться. Иначе хана.
Но наверно я себя накрутил. Стража на меня даже внимание не обратила. Я сдал квест получив деньги.
Так как меч мне не нужен я пошёл в магазин доспехов. И был разочарован на свой уровень я мог купит два наруча и всё. Цены огромны или точнее я беден. И тут я подумал, раз я смог украсть те часы… Черт я забыл посмотреть на часы, которые украл. Вернее, компенсировал моральный ущерб.
Часы Астра.
???
Что? Я могу увидеть только название. Жаль. Но и вещь значит хорошая.
Так вот раз я смог украсть их, то и просто кражи я совершить могу. Я решил проверить это ночью.
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Примерно, я знаю что собираюсь обчистить. Но сначала отдохнуть. Я вышел в реальность. И начал листать форум. Многие игроки хотели встретиться, многие предлагали деньги за то чтобы я сдался, некоторые умудрялись угрожать мне что вычислят меня по айпи. Даже странно. Такие угрожатели ещё существуют.
Приготовив себе еду. Я начал обдумывать план. Он был достаточно прост, ночью пробраться к магазину и проникнуть туда призрачным шагом.
Но вот какой магазин? Доспехи неудобно, артефактный опасно. Хм, может ограбить алхимика. Думаю да.
…
Я зашёл за час до полуночи. Игроков почти не было. Я спокойной походкой, ходил по ровным рядам прилавков. И нашёл нужный мне. Это высокое по здешним меркам здание. Довольно красивое. Правда меня смутило что у входа стояли охранники. Я решил глянуть где и что изнутри.
— А ну пшел вон. Это место для элиты города, а не оборванцев.
Я сначала опешил, но увидев направленный на меня пики, понял что они не шутят.
— А где же я могу купить зелий? — Попытался спросить спокойным голосом, хотья внутри я кипел от гнева.
— Прямо иди. Увидишь старое, поломанное здание. Там дряхлый старик продаёт свои настройки. А теперь уходи. — Сказал второй охранник.
Точно ограблю. БЕСЯТ ТАКИЕ! Всех кто ниже себя по статусу, считают за скот! До нитки ограблю.
Я дождался ночи. Магазины закрылись. Я внимательно проследил чтобы владелиц вышел. Остались охранники. Я решил не лишним будет проследить и за ними. Как оказалось не зря. Каждые пол часа один из них делает обход. Я ждал когда он вернётся и незаметно подобрался к стене, сбоку. Включив умение и став на 10 секунд нематериальным, я прошёл в магазин.
Пройдясь в режиме призрака, я очутился в главном помещении. Вокруг были красивые позолоченные полки, на которых стояли склянки зелий.
Зелье Берсерк.
Увеличивает силу на 50%.
Действие: 3 мин.
…
Зелье Скорости
Увеличивает скорость на 50%
Действие: 3 мин.
…
Я нашёл два ящика, наполненных маленькими бутыльками.
Зелье здоровья *20
Восстанавливает 50% здоровья.
…
Зелье Регенерации *20
Восстанавливает 100 здоровья каждую секунду.
Действие: 30 сек.
Вухаха. Замечательно, ещё я нашел три таких сумки.
Большая сумка алхимика.*2
Позволяет перенести 1000 зелий.
…
Большая сумка травника.
Позволяет перенести 1000 трав и ингредиентов.
…
Ахаха теперь я точно унесу все что тут есть. Я решил поискать дверь, на склад. Она была защищена лучше всего. И я даже, чуть не попал в ловушку. Это была простая растяжка, но всё же. Дверь была все из железа и нужно иметь три ключа, для того чтобы открыть её.
Ну, нам ключи не нужны. Я прошёл на склад. И появился в помещении, с ящиками, полками, мешками и несколькими сундуками. Был даже один толстый сейф. На полках были в основном ингредиенты. В ящиках по типу лечебных зелий. В мешках, травы и тд. Вот моя добыча. Жаль не смог открыть сундуки.
Зелья лечения(Малые, средние, большие и одно великое) *356
Зелья регенерации* 216
Зелья маны *442
Зелья регенерации маны*211
Зелья сопротивлению(огню, льду, урону, магическому урону и тд.)
Зелья опыта*2
Зелье смерти.
Зелье феникса.
Зелье возвращения.
Зелье усиления.
Зелье Невидимости*5
Зелье превращения*2
И одно, которые я не могу опознать.
Остались сундуки и сейф. Начну с последнего. У меня есть одна идея, связанная с этим. Что если я в призрачной форме возьму предмет? Он как и меч, с одеждой станут неосязаемые. Следовательно, если я возьму вещь в сейфе, то она станет неосязаемой. Я решил не ждать и подошёл к железному Кубу. Руки свободно прошли через железо, я нащупал два предмета. Взял и потянул сквозь сейф. Получилось.
За свой труд я был вознаграждён: ключом, странной картой.
Я посмотрел на карту.
Игральная карта.
???
Опять я не могу понять описание. Карта была черной, в центре белый ромб. По краям были красивые золотые завитушки.
Ключ оказался от заветных сундуков. В них оказался презренный метал. Который я конечно же конфисковал. Так я стал богаче на двенадцать тысяч. Так надо уже валить. Уже через несколько минут, придут охранники. Я вышел из здания. Отойдя подальше от магазина алхимика, я выкинул ключ. И вышел из игры.

Глава 8

На следующий день.
Сейчас утро, недавно должны открываться магазины. Интересно почему же закрыт магазин алхимика? Он же для элиты, хех. Какая неожиданная новость.
Через час.
Городок сделали довольно красивым. Делать нечего, поэтому я выполнял поручения горожан. Принеси письмо, унеси письмо. Немного денег и репутации. Обычные игроки такие сейчас выполняют.
Пройдя возле площади. Я увидел что там собралась толпа людей (и не только). Перед ним стражник зачитывал какой–то свиток. Надо бы послушать. Только начало пропустил.
— И в награду за преступника, ограбившего уважаемого алхимика Граста, награда в 500 золотых.
Увидев что у толпы глаза превратились из обычных, в анимешные, стало понятно что это большая сумма здесь.
Пока я додумывал мысль мне пришло сообщение.
Вы в розыске за кражу в особо крупных размерах.
Вы получаете достижение " Вне закона» 3 ранга. скрытность повышена на 5%. Вас активно ищут.
Упс, теперь меня ещё и за это могут наказать. Ну теперь точно качаем скрытность. За волков, за кражу и за просто так. Я решил зайти в магазин доспехов.
Хотя даже это раскованно. Ведь большинство таких воров вычисляют по большим тратам. Если я куплю дорогую броню, возникнут вопросы. Откуда у меня за несколько дней такие деньги. Придется пересилить себя и купить броню по дешевле.
В итоге меня украшала кожаная, с железными вставками защита. За два золотых. Лучше ещё дешевле, но там совсем мусор.
А дальше фарм, фарм и снова фарм. Подумав решил, что сейчас опыт буду получать я, а позже эссенция питомца. Купив карту местности, направился в паучье логово.
Эта локация находиться в глубоко а лесу. Чем ближе я был к цели, тем мрачнее становилось. Вокруг уже была видна огромная паутина. Я рубанул по одной, дабы на меня обратили внимание.
А вот и первая жертва.
Паук 15 Ур.
Это представитель местной живность, где–то мне по колено. Но раз у него уровень побольше волков, то он и сильнее них.
Применив на всякий случай призрачный шаг, я напал.
Ну он довольно шустрый. Пару раз я даже промахнулся. И прыгает высоко. Пройдя вглубь леса, наткнулся на тройку тех же пауков. Правда пока я сражался с ними десять секунд прошли, и умение прошло. Таким путём выяснил, их атаки ядовиты. Наносят урон ядом и немного замедляют.
Подумав, я не решался нападать на группы пауков больше пяти особей. Так я раскачался до 17 уровня. Пройдя глубже, я нашёл этого товарища.
Большой паук. 25 Ур.
Толи мини–босс, толи сильный моб? Непонятно. Я решил атаковать. Включив шаг, я подбежал к пауку. Пытаясь отрубить ему ногу. Получилось только с четвертого удара. Осталось пять секунд. Понимая что так я его не убью, переключился, на пузо. Черт, не пробить. Две секунды. Я решил убежать.
Когда действие умения закончилось, нас с пауком разделяли 9 метров. Но мой оппонент решил что я слишком рано ухожу, и посчитал своим долгом меня задержать.
Снайперским плевком меня обездвижили паутиной. И после откусив мою голову паук отправился назад.
Что–то я стал слишком крутым. Мда.

Глава 9

Обидно. Хотя если бы я использовал зелья, то мог бы выиграть. Наверно?
Эх, придется пересилить себя и распределить очки характеристик. Но я ещё не решил кем буду. И магом хочу, и воинам, и … Буду Универсалом.
Буду всё распределять равномерно. Даже если испорчу себе персонажа. Но может благодаря достижению, всё получиться? Хм? Нужно найти способ повысить характеристики. Интересно получиться ли обокрасть магазин ещё раз? Например оружейника. Хотя он мне ничего плохого не сделал.
Нет, не хочу грабить тех кто ко мне дружелюбен. Не будем ступать на сколькую дорожку. Будем качаться.
Распределив характеристики и выбрав нужные зелья, я решил попытаться убить того паука. Теперь я значительно сильнее.
Немного поубивав мелочь, подошёл к большому пауку. Выпив зелья регенирации и противоядия, и на всякий случай сопротивление физическому урону. И понеслось.
Подбежав, я провел размашистый удар сверху вниз. На этот раз у меня получилось пробить его хитин. Даже крит!
Одним ударом мне удалось сбить ему четверть жизней. Когда он повернулся ко мне, я чтобы не отвлекаться от отрубания его лап, включил шаг. Я успел отрубить одну лапу и немного вторую. Но после это мерзкое насекомое отскочило от меня. И не довало добраться до себя. Черт, понимает что сейчас преимущество на моей стороне. Действие умения закончилось.
Увиде это, паук выстрелил в меня паутиной. Хорошо что я уже знаю об этой способности. Резко отскочив я подумал. А что делать? Можно ждать перезарядки умения, а можно…
Вытащив из особого кармашка зелье повышающей скорость и ловкость, выпив его. Я побежал к противнику. Пригнувшись я увернулся от его лапы. И ударил в ответ. На это раз умудрился попасть в голову, оставив порез. Черт он взбесился! И ускорилась. Ещё раз нанеся удар, целясь в глаз, я использовал своё имбовое умение. Если бы не это, то голову бы просто снесло, мне. Проведя серию ударов, увидел что паук хочет отпрыгнуть. И вложив все силы, попытался пронзить голову. В прыжке занося руку, пробил цель насквозь и убивая паука. Получив несколько ингредиентов и меч. Для меня это ценности не имеет. Пауки вели себя однообразно, что позволило убивать их почти без потерь. В конце даже без зелий справляюсь. Так я поднялся до двадцать четвертого.
Скоро уже улучшу класс. Правда и хочется и колиться. Уже пора выходить из игры. Да и до уровня ещё далеко. Зато посмотрю что там пишут про улучшения классов.
Хм, так так. После повышения ступени можно выбрать путь развития. Вернее не путь, а получаемый бонус.
Я предлагаю мои бонусы это новый дополнительный класс и… Что ни будь ещё. Посмотрим и выберем. Ой дурак…
Но надо признать везучий. У меня появилась мысль, а как выбирать класс после двадцать пятого уровня? Можно ли что либо сделать и копить варианты классов или все фиксировано. Например мне доступны шесть классов и я не могу подождать и выбрать другие? Тогда надо создать условия создания нужного мне развития, мысли что это будет уже есть. Ну а сейчас ужинать, поработать и спать. Снилось что я захватываю мир, хороший сон. Вухаха.
И снова утро не отличающийся от других. Кофе, дела и конечно же игра. Не знаю зачем, но хочу стать воином с плетью. Немного странно звучит. Кхм кхм. И класс я хочу соответствующий. Поэтому теперь до двадцать пятого уровня буду пользоваться только кнутом. Так хоть звучит нормально.
Я решил снова навестить городок. К оружейнику. Хотя нет, к портному. Я решил потратить много золота и не бояться что меня раскроют, я собираюсь свалить. Купить карту, лошадь вещи и в другой город. Но и репутацию портить не хочу. Поэтому буду скрывать свою личность. А покупка тканей, не должна вызывать подозрения.
Закупив разных недорогих тканей, я в подворотне обмотал голову серой. А так же сменил одежду. Идём покупать оружие. И снова я тут.
— Здравствуйте уважаемый. Что–то хотите купить?
— Боевой кнут.
— Ого, неожиданно. Это довольно редкое оружие. И обычно дорогое. Вы уверенны?
— Да. Покажите самые лучшие.
— Желание клиента для нас закон. Сейчас принесу.
После этого оружейник ушел на склад. Первым ион принес две плети.
Обычная плеть.
Качество: обычное.
Урон 45–50
Требования: сила 15, ловкость 25.
Так себе. Оружие.
Боевая плеть.
Качество: обычное.
Урон 60–70
Требования: сила 25, ловкость 30.
Уже лучше. И последним кузнец принес в руках в красивом темном футляре это чудо.
Плеть порчи.
Качество: редкое.
Урон 100–120
Требования: Сила 40, ловкость 50.
При поражении врага отправляет его порчей.
Чудо моё. Жаль использовать не могу.
— И сколько стоит?
— Обычная 15 золотых, боевая 30, а вот последняя сотню. Плети и кнуты стоят дороже мечей поэтому такая цена. — Говоря это он уже собирался убрать плеть порчи. Посчитав что я не смогу купить её.
— Беру Обе кроме обычной. — И выкладываю деньги.
Оружейник начал быстро пересчитывать деньги и даже проверяя некоторые не фальшивки ли.
— Удивил ты меня. Ладно бери. — Торговец ещё не отошёл от шока.
Я же не долго думая положил все в инвентарь и ушел. Теперь нужно купить лошадь. И карту.
Хотя знаете, у меня в голове мелькнула мысль. Ну или я псих, но я хочу уйти красиво. И первое что мне пришло в голову это ограбить всех нафиг. Хех, но грабить мы будем тоже красиво. Может оставить что–то на месте преступления. Или что мне сделать?
Кажется я видел в одном из магазинов декоративные огоньки. Они дают освещение и выглядит прикольно. Как небольшой огненный шарик. Сходив туда купил сотню черных огоньков. Но я не понимаю почему они такие дорогие. Для понтов? За всё это я отдал десять золотых.
Покупал я конечно не открывая лицо. Может меня все же не узнают, хотя стоп, меня по–любому узнают я же купил сто декоративных огоньков. Ну и ладно, но лошадь, раскладной лагерь и мелочи для поездки лишними не будут.
Коня купил самого быстрого за 50 золотых, черного и отправился а лес.
УЧИТЬСЯ ДРАТЬСЯ ПЛЕТЬЮ!

Глава 10

Как же это тяжело. Этим если ты не попал по себе, то это успех. На коротких дистанциях плеть совершенно бесполезна но хороша для очень дальних. И учиться мне на ней ещё долго. Сейчас я хотя бы могу наносить удары.
Хоть это и тяжело но у меня получается убивать мобов. Как выяснилось на них навык поднимается быстрее. Но я боялся поднять уровень и не получить желаемого воина плети. Так как мало мастерства. Но потом я вспомнил про одну вещь в инвентаре. А точнее эссенцию питомца. Когда до поднятия уровня осталось не очень много я начал отправлять весь опыт эссенции ему.
Тренировался я много часов и уже скоро будет смеркаться. Это игра поэтому я уже сносно дрался. Почти не промахивался и иногда мог вытворять трюки, например опутать лапу монстра хлыстом или ветку дерева.
Теперь можно повысить уровень. Иииии…
Получен 25 уровень.
Класс Универсал развился до второй ступени, выберите улучшение: Вы можете выбрать дополнительный класс. Вы можете игнорировать штрафы профессий.
Выберем первое.
Вам доступны классы:
Призрачный воин (Эпический)
Вор плети (Редкий)
Воин плети (Редкий)
Ассасин (Редкий)
Вор (Необычный)
Воин, маг, вор, стрелок, охотник… (Обычный)
Вор плети? А это что такое?
Вор плети (Полу–боевой)
Прекрасные воры которые используют свою плеть как инструмент. Недотягивается рука? Плеть поможет. Нужно зацепиться за объект? И тут плеть поможет. Они хорошие ночные лазутчики, но вот воины из них плохие.
Воин плети.
Воин плети, грозный враг использующий кнут. Из атаки хороши для дальних дистанций, но в ближнем бою почти бесполезны. Но до них нужно ещё дойти.
Кого же выбрать.
Хоть мой класс и даёт невероятную способность, но лишь одну. И мне не помешали бы другие боевые способности. Но класс вора для меня тоже очень привлекателен, ведь это как показала практика выгодно. А с моей способностью ходить сквозь стены я могу ограбить почти все что угодно.
Ладно позже у меня будет очень много классов, ОЧЕНЬ МНОГО! Так что буду делать выбор так как мне нравится. Да и вообще я должен кому–то что то? Я зарабатываю деньги в игре? Правильно, нет. Следовательно играть я буду как хочу.
Я выбрал класс вора плети.
Поздравляем…
Вы получили навык «Опутывание»
Вы можете обкрутить предмет или противника плетью. Можно притянуть объект. Если объект слишком большой или тяжёлый притягиваетесь вы.
Вы получили навык «Усиленный удар плети»
Вы наносите более быстрый и сильный удар.
Вы получили пассивный навык «Скрытность»
Вы получаете атрибут скрытность и так же вас тяжелее обнаружить.
Вы получили пассивный навык «Взлом»
Вы лучше проводите взлом замков и механизмов.
Вы улучшили вора плети до второй ступени, выберете развитие.
Получить пассивный навык «Очень тихие шаги»
Получить навык «Вездесущий взгляд»
Получить пассивный навык «Улучшенный взлом»
Получить пассивный навык «Ночная скрытность»
Можно выбрать один навык, очень неплохие навыки кстати. Но взлом мне не нужен, я посмотрел на навыки. Вездесущий взгляд позволяет смотреть сквозь стены. Очень нужный мне навык, ведь я могу случайно пройти сквозь стену, а там меня уже ждут. Ночная скрытность делает меня более незаметной ночью и тихие шаги думаю понятно.
Думаю возьму взгляд. Для меня он будет очень полезен.
Вы улучшили мастера шагов до второй ступени, выберите развитие.
Получить огненный шаг.
Получить теневой шаг.
Получить ветреной шаг.
Получить молниеносный шаг.
Ого! Посмотрим.
Огненный шаг увеличивает мою силу но я сжигаю здоровье, чем больше я сожгу здоровья тем больше силы получу.
Теневой позволяет путешествовать и прятаться в тенях.
Ветреный ускоряет меня в два раза и даёт способность ходить по воздуху. Так же я могу становиться более лёгким.
И молниеносный позволяет сделать серию шагов, точнее наверно нужно сказать телепортации.
И все они очень привлекательны. Первый хорош для берсерков, второй и третий для убийц и воров, и последний для уклонения во время боя.
Нужно думать что подойдёт с моим шагом призрачной воды. Огненный неплох, но не думаю что можно использовать одновременно огонь и воду. Так что нет. Молниеносный хорош для уклонения и неожиданных ударов. но у меня почти неузнаваемость. Тень хороша для вора и засад. И воздушный для того чтобы сбежать или залезть в недоступные места.
Тень или ветер? В общем я не хочу быть полностью вором, так чтобы все умения вкладывать в пользу этого класса. Так что ветер.
Вы получили шаг ветра.
Вы можете ходить по воздуху и ваша скорость ускоряется в два раза.
Время действия: 10 секунд.
Время перезарядки: 1 мин.
Ну что же. Пойдем грабить и убивать. Ладно, только грабить.
(Ночь)
Темнота друг воров плети, в темноте невидно рожи. Первым я пошел к правителю города.
Охрана неплохая стражи патрулируют, причем после истории с алхимиком, усиленно. Когда они прошли я сквозь стену прошел во двор.
— ГАВ ГАВ ГАВ ГАВ!!!
— ЧЕРТ!
Сторожевой пёс 35 Ур.
Какова хрена!
Я прошел назад и стал убегать, так как стража начала сбегаться на лай.
— ВОТ ОН! ЛОВИТЕ ЕГО!
Меня увидели недавно ушедшие. Так же с противоположной стороны бежала группа других ловителей. Драться со стражей сейчас безумство. Даже один может уложить меня в чистую, не то что десяток.
— Воздушный шаг.
От волнения я произнес навык вслух. Подпрыгнув у меня под ногами когда я хотел появлялись воздушные ступени. Так я взобрался на крышу ближайшего дома и рванул к выходу…
Ага щас, хрен вам а не выход, бежим к банку! Наглость второе счастье!
— А НАС НЕДОГОНЯТ! А НАС НЕДОГОНЯТ!
ВОРОВАТЬ НУЖНО ЭПИЧНО! ЧТО БЫ ВСЕ СЛЫШАЛИ! Нахрена мне правда скрытность тогда. Ай ладно. До крыши более высокого здания с красивой крышей осталось недолго.
Вот оно! Я с разбега прыгнул на неё. В полете активирую шаг вод. И проходя через потолок падаю в какую–то комнату с сейфом. Большим таким, метр на метр. Пока умение не закончилось хватаю все что там. И уберпю руки. Вовремя, умение закончилось.
— Он где–то в банке! Срочно оповестите охрану!
Оууу. Теперь включаем нашу умение вездесущих глаз. Рядом находиться какая–то комната с множеством сейфов, небольших. И их охраняют двое охранников, а так же огромная толстая стальная дверь.
Если бы я был обычным вором мне пришлось бы пройти стражей, потом взломать огромную дверь для которой думаю нуже невероятный уровень взлома, потом уже мелкие сейф пока не пришло подкрепление. И скорее всего не заметил бы комнаты скрытой за стеной. Защищённая сложнейшим механизмом. Мне же нужно лишь пройти стену и я у денюшек. Чуть–чуть подождав прошел к ним и начал класть в инвентарь все до чего мог дотянуться. После каждого ограбленного сейфа смотрел не идёт ли ко мне кто. Вскоре заметил что несколько людей приближаются ко мне. Я проскользнул в тайную комнату. С виду всем должно показаться что нечего не тронуто, может уйдут?
— Скорее откройте двери. Может быть вор уже там!
— Да мы даже рядом некого не видели. Как он может там оказаться.
— Мы имеем дело с профессиональным вором, невесть что забывшим в нашем захолустьем. Может произойти все что угодно.
Дверь открылась и туда проскользнул толстячок в дорогой одежде и его подчинённые.
Вдруг он достал какой–то прибор который начал сиять как звезда.
— Фух, здесь никого нет. Любой скрытый во тьме ночи был бы раскрыт от света судьи.
Так же он подбежал и к стене с секретом. И пробормотал себе под нос.
— Тут тоже ничего не нарушено. Прекрасно.
Немного ещё осмотревшись он оставил тут двух людей.
Эх ладно. Я тут подумал оставлять черный огонь глупая детская идея и просто свалил из банка, а позже из игры.

Глава 11

Я сладко потянулся в постели. Хорошооо. Приятный ленивый день. Сегодня думаю отдохну от игры. Может позже зайду, а то утро хорошее портить не хочется.
Сделал себе кофе с молоком. И сел за комп.
— Пфффф! Кхе–кхе! — я закалялся кофе.
В рекомендациях у кого–то популярного парня было видео. Темная звёздная ночь, над домами с черепичной крышей. И главный персонаж это бегущий по крышам придурок, с криками нас не догонят. Это конечно же я.
Я же не думал что там кто–то будет. Хорошо хоть лица невидно, но стыдно. Черт.
Утро уже нефига не ленивое, в игру. Но сначала умыться и зарядку. Я лег в капсулу и включил мир золотого рассвета.
Появился там где и вышел. в каком–то закоулке. Осмотревшись, и некого не заметив вышел к дороге. Идя к воротам я увидел очередь из игроков. Я спросил у последнего, почему они тут стоят.
— Ночью кто–то ограбил банк и скорее всего он же был и у алхимика. Власти считают это игрок. Но чисто мое мнение, началось событие. Сам подумай, как новичку без умений и навыков ограбить хорошо охраняемый банк.
— Спасибо. А как его искать то собираются?
— Да кажись он какую то ауру оставил. Из–за этого на нас и подумали. Ограбить банк мог только профи, но были оставлены ошибки новичка.
— Понятно. — Сказал я уходя.
— Эй, ты куда?
— Да мне просто интересно было чего вы тут стоите, пока.
То есть теперь мне ещё и нельзя попадаться. Мда.
Зато я легко их обойду. Подойдя к стене перешёл через неё. И пошел к лошади и вещам. У торговца я купил много полезной и дорогой всячины. Например набор для похода. Это сфера размещающая палатку, костер столик с двумя стульями и главное защитный круг. Не дающий зверью и слабым монстрам пройти. Ещё вчера я разместил в лесу этот набор и привязал там коня.
Туда я и направился. Но по пути не выдержал и наконец–то начал разглядывать плоды моих усилий. И так:
примерно 10000 золотых,
четыре кольца, два из которых дают бонус к характеристикам,
кинжал,
какие–то небольшие разноцветные кристаллики.
Сантиметров пять. Кристалл ветра, Кристалл огня, Кристалл земли…
Потом разберусь. Теперь самое главное, то что я вытащил из тайного сейфа. Уверен это что–то значимое.
Великий рубин, Великий изумруд, Великий алмаз, Великий…
Я удивлённо смотрел на семь больших драгоценных камней. Все кроме алмаза были размером с мою ладонь, алмаз же с половину.
Жаль только я не знаю для чего они. Теперь смотрим сообщения которые я в спешке выключил вчера.
Награда за вашу голову повышена до 20 тысяч золотых.
Что? ЧТО? Какие двадцать тысяч!
Вас интенсивно ищут. Если ваша личность будет раскрыта, вы получите: 1000 славы, достижение, тюремный срок.
Спасибо! Черт.
Вы получили уровень… Вы получили уровень…
Вы получили уровень 30.
Эм? За что? Я внимательно начал перечитывать логи. А, понятно. Это из–за моего полу боевого класса. Так как им тяжело получать опыт убивая мобов, ради баланса можно получить его за ограбление. Это вору. Думаю какому нибудь боевому алхимику, он будет делаться за изготовление зелий.
Но почему награда за мою голову такая большая. Точнее сколько же стоят эти драгоценные камни. Ведь когда я ограбил алхимика на десять тысяч, то награда была маленькая. Ну по сравнению с этой.
Вот я и пришел к лошади. Собрав вещи я отправился в город. Солнце светит ярко!









Статус на данный момент.
Диабло.
Класс: Универсал, мастер шагов, вор плети.
Уровень 30
Сила 40
Ловкость 40
Интеллект 40
Мудрость 40
Восприятие 45
Удача 40
скрытность 20
Свободных очков характеристик:20
Инвентарь.
Сопротивления.
Карта.
Знания.
Достижения

Глава 12

Выехав на дорогу ведущую в город, отправился туда. Как я узнал у НПС он находиться не очень далеко. На коне я доберусь туда за часа два. Но новички не в состоянии купить лошадь, им придется идти в два или три раза больше.
Чего либо интересного я не заметил. Только один раз заехал в деревушку. Скоро прибуду.
На самом деле это не скучно. Голубое небо, красивые поля или леса. Мне в городе такого и не видать. А так на душе спокойнее. Пару раз видел стаи волков бегущих в лесу. На меня они не реагировали из–за достижения. Кстати нужно будет питомца получить.
Таким скучным образом я добрался до точки назначения. Когда я увидел город, у меня был шок. Высокие Стены из белого камня огромные ворота, через которые проезжали телеги. В далеке виднелись высокие башни. Настроение сразу похорошело. Не зря хоть ехал.
Проезжая ворота я увидел таверну между домов. Думаю там я могу узнать хоть какое–то информацию. Оставив коня, я вошёл в двухэтажное здание. И первое что бросилось в глаза это бармен. Представьте себе гнома но при это размером с человека. Вот это он. С рыжей бородой и в фартуке.
— Здравствуйте, я не местный. Хотелось бы узнать что ни будь о городе, где и что находиться. Как туда пройти. И всякое такое.
— И всякое такое. — Передразнил меня он. — Я тебе не справочная. Вон видишь в углу за столиком сидит парень, вот у него и спрашивай, всякое такое. — Грубо ответил он мне.
— Спасибо. — Выдавил я из себя.
И правда, за десять медных монет он рассказал нужную мне информацию. В основном это где и что.
Так же зашёл в лавку географа. И купил карту города и окрестностей. И сел на бортик фонтана, который был у площади.
Хм. Если я хочу иметь за собой силу, то мне придется создать гильдию или что–то подобное. Да, можно попробовать стать игроком убивающим тысячи людей щелчком пальцев. Вот только даже если это возможно, времени уйдет немало.
Чисто мое мнение, для силы нужны ресурсы: люди, время, деньги. И гильдия может помочь с людьми и временем. А так же с деньгами. Хотя ещё нужно добавить информацию. Угу, вроде все.
Получается мне нужно в администрацию? Получается да.
Зайдя в белое многоэтажное здание я подошёл к одной из регистрационных. За которой сидела молодая девушка, с светлыми волосами.
— Здравствуйте, я хотел бы основать гильдию. А так же спросить пару вопросов.
— Да конечно. Но только создание гильдии требует больших денег. И…
— Не беспокойтесь. — Перебил ее я. — Деньги у меня есть. Только я все же хотел спросить. Можно ли создать несколько гильдий одному человеку.
— Мм? Создавая гильдию можно как либо заполнить её, добавить условия, а так же создать ещё одну. Но все это стоит немалых денег. А стоимость второй гильдии не фиксирована. Если вы хотите создать ее сейчас то вам придется заплатить тысячу золотых, а третью уже пять. И с повышением среднего уровня таких как вы, цена будет подниматься.
СКОЛЬКО?! И ещё и подниматься.
— А можно ли скрыть гильдию из списка рейтинга и главу гильдии?
— Да можно, но имя главы гильдии будут видеть старейшины и заместители.
— Жаль, моим основным планом было сделать так чтобы я был как меньше связан обязательствами. Ну одним игроком тоже быть не плохо.
— Так что вы будете основывать гильдию?
— Нет спасибо. До свидания.
Ладно с людьми не получилось. Если посмотреть глазами оптимиста, есть и плюсы. Я сэкономил много денег. Так же предотвратил будущие предательства, а так же я остаюсь мобильным и неуловимым! ВОР Я ИЛИ НЕ ВОР!?
Нужно скорее попытаться пройти какие не будь подземелья, уверен за первое прохождение будут бонусы. А с моими зельями, характеристиками и деньгами я смогу играть и соло.
Интересно, когда администраторы заметят мои умения, они их пофиксят или удалят их. Я постучал по дереву. К черту.
Побегав по алхимика и кузницам, закупился зельями и некоторыми интересными вещами. В этом городе намного больше товаров чем в песочнице. (Песочницей называют локации новичков)
Например здесь присутствуют лавки инженеров. Правда в них довольно дорого хе–хе–хе. И так я стал богаче на 20 огненных бомб, 20 ледяных бомб и 20 ослепляющих. У кузнецов укрепил оружие и починил его. У алхимиков более слабые зелья здоровья. Тратить мои на таком маленьком уровне расточительство.
Приготовления закончены и теперь я знаю только одно слово, ФАРМ.
Первым куда я направился то место ради чего и существуют игры РПГ. Канализация с огромными крысами. Мои усатые противниками были ростом пол метра и высоко прыгали. В общем однообразно и глупо. Даже видя, как умирают их товарищи они так же нападают. Приноровившись я даже не использовал неуязвимость, а просто укорачивался. Жаль мне трудно сражаться, когда их больше троих. Из–за этого времени уходит гораздо больше. Но опыт капает.
Через пол часа я начал встречать более сильных врагов.
Элитные большие крысы ур. 35
Вот тут пришлось попотеть и даже начать пить зелья здоровья. Они не только сильнее, но и умнее своих сородичей. Даже против двух мне трудно держаться, о трех речи быть не может. Так я продвигался дальше пока вдруг не оказался возле большого прохода и крыс тоже не было, не обычных, не элитных.
— Ну что, пойдем к боссу.
Как я и угадал тут был босс.
Крысиный принц. 35 ур.
Выглядел он как огромная крыса с тремя головами и на каждой по маленькой короне. Метра два наверно. И на самом деле это страшно, когда перед тобой стоит огромная, зубастая туша хотящая тебя сожрать. Ну, когда страшно некто же не надеется, что я начну вести себя адекватно?
— Жалкий червь под моими ногами. Пади ниц перед великим повелителем тьмы!
Что бы провозгласить себя повелителем тьмы следует достигнуть 500 ур.
Пришло мне сообщение от системы. А тут и так можно, оказывается.
Но когда я поднял взгляд, меня ожидали два налитых кровью
Внимание крысиный принц впал в ярость.
ДА КАК? Даже тело босса поменялось, его мышцы выросли, а сам он подрос. Я его и так побаивался, а теперь мне вообще хана. Ну почему?
— Эх парень, а поговорить как цивилизованные крысы мы уже не сможем. — С печалью в голосе произнес я.
Ответом мне был яростный прыжок. Шаг воды! И в атаку. Может у меня еще есть шанс.
Ударив его у него над головой добавилась информация о его ХП. А ведь информация не радостная.
Почти все действие шага воды спустя.
— Я не хочу умирааать! Памагити!
Ага я прям успел, успел снять только сорок процентов его жизни. И теперь мне предстоит познавать боль. А я сильно не хочу. У меня осталось секунд пять. Может на верху он меня не достанет? Я начал прыгать вверх благо даря шагу воздуха. Но просто ужасно что эта комната была купало образной. И как мне удержаться Пока что я скакал по воздуху и уклонялся от хвоста крысы. Он бил им как … КАК ХЛЫСТОМ! Я поменял оружие и начал пытаться бить его сверху. Хоть и не очень, но я снял еще десять процентов его жизни. Вдруг, когда отметка жизней начала показывать пятьдесят процентов, принц использовал какой–то навык. Встав на две лапы, босс издал душе радирующий крик. На меня он не подействовал, я все же был у самого потолка. Нужно запомнить.
Таким образом когда у него осталось сорок процентов жизней я начал падать. Подготовив меч первого убийцы, я вонзил его ровно между глаз. А сам упал на загривок монстра. Этим ударом я снес целых десять процентов и оглушил его на три секунды. Снова достав плеть я применил свой новый навык вора «Опутывание». Ну теперь я держался за свое оружие и начал наносить удары по голове. 35% 30% так я по не многу бил его и пытался не упасть. Прошло минуты две. 20%
Внимание босс впал в режим берсерка.
…
Теперь я катался на огромной груде мышц. Которые светились красным. Мной уже попытались разукрасить стены и пол. И я даже жив, после каждой такой процедуры я выпивал по зелью здоровья. Но я начинаю соскальзывать! Пока не поздно выпил еще и зелье стойкости, регенерации, скорости, усиления. Не дожидаясь печального конца, спрыгиваю сам.
Приземлившись начинаю наносить удары. Главное успеть. Увернувшись от хвоста я отрубил его. Упс. Меня откинули лапой к стене. Перекат, прыжок, удар, прыжок. И так я справляюсь с боссом. После каждого его удара выпиваю по зелью.
Полоска ХП Потихоньку снижалась. 15%, 14%, 13%
1% Поздравляем вы прошли подземелье «Канализация»
Вы первый кто прошли подземелье «Канализация» вы получаете в два раза больше предметов из босса. Вы получаете статуэтку в свою личную комнату.

Глава 13

Получилось. Думал что не справлюсь. И вот награды за мой труд.
Пока я проходил это подземелье то поднял уровень и еще два получил, убив босса. Сейчас я 33 ур.
Амулет тихого шага — делающий мою походку более тихой.
Огромный крысиный хвост, огромные крысиные когти, крыс… И всякие другие ингредиенты, а так же материалы. Два кинжала, которые наверно продам. Пару золотых. Пару амулетов, но самое главное это почти полный комплект кожаных доспехов. Включающих в себя; обувь, штаны, броню, перчатки и повязку на голову скрывающую нижнюю часть лица. Осталось собрать перчатки и повязку. Очень неплохой комплект. Мой конечно же лучше. Но продав этот можно выручить не плохие деньг. А денег много не бывает.
Вы первый кто прошел подземелье “ Канализация» вы получаете известность+100
Посмотрев на ближайшие подземелья, быстрым шагом отправился туда. Ой стоп, сначала я закупился зельями скорости и стойкости на мой уровень. И уже после этого, быстрым шагом направился туда.
Хоть и медленно, я прошел еще два подземелья. Умер всего пару раз. И получил фигурки огромного вепря, злого энта. Вепрь тупо пытался давить силой и скоростью. А вот энт зараза, когда понял что я неуязвим перешел в полную защиту. Умер именно из–за этого.
Выйдя из игры, даже заварил себе кофе. Гадость конечно… бодрящая. Полежав с книгой уснул.
Опять без снов. И опять с добрым утром. Я глянул на часы. То есть вечер. Восемь часов и сна не в одном глазу. Значит читать форумы.
Не один я такой умный и теперь народ качается быстрее, ради наград за первое прохождение. Количество таких быстро уменьшается. Какой–то умник попытался ограбить банк, только за это его посадили на месяц и ему пришлось удалить акаунт. То есть я очень рисковал тогда. Нашел видео где игрок в соло убил босса, и его все называют экспертом. А я кто тогда? Я трех завалил. Обидно.
Интересно, что еще я могу сделать? Банк ограбил, полу бога ограбил, алхимика ограбил. Могу ли я сделать что–то кроме грабежа? Я ложусь в капсулу.
И снова стою в центре города. Может здесь есть система телепортации? Очень уж долгими получаются путешествия. Расспросив горожан узнал, есть такое место. Но дорогое и простые люди не могут себе такого позволить.
Само здание было купало образной формы, но довольно красивое.
— Здравствуйте. — Поприветствовала меня девушка администраторша. Откуда у них везде столько красивых девушек?
— Здравствуйте, во сколько обидеться телепорт до столицы?
— Десять золотых.
Ого. Многовато, ну или я зажрался. После того как я передал нужную сумму, девушка подошла к каменному кругу.
— Встанете сюда пожалуйста.
— Хорошо.
Вдруг платформа засияла белым светом и на ней появились невероятно много маленьких знаков образующих круг. Через секунду я переместился.
Вы попали в город первых лучей «Лиору»
Зачем спрашивается? Ну тут можно больше натворить. Больше места для фантазии. Все лучше. Да и какой смысл задерживаться. Может я и мог что–то выжать из того города, но мне лень. А дальше я просто гулял. Везде красивые дома, Статуи каких–то героев. По улице растут деревья. Правда для меня спокойствие продлилось не долго. Минут через десять ко мне начали бежать два стража. Закованных в броню и в синих одежах с плащом. У обоих оружием было длинная алебарда.
Я рванул от них в противоположную сторону. Похожая ситуация. Вот только у них двухсотый уровень. И они быстро начали меня нагонять.
— Остановитесь, вы находитесь в районе знати. Мы должны арестовать вас на семь дней. Если вы продолжите сопротивляться срок увеличиться в два раза! — Начал орать на меня один из них.
Ага сначала на неделю, а потом на пару лет. После того как узнают, что я банк грабанул и алхимика.
— Я очень сильно извиняюсь! Я не знал, что тут запрещено находиться! Я впервые в столице, и очень спешу, мне не как нельзя в тюрьму! — Начал орать я ему.
— Парень мы понимаем. Но ты нарушил закон, остановись!
Я активировал шаг воздуха и забежал на крышу.
— ИЗВИНИТЕ!
Я услышал свист позади себя. Не задумываясь активировала шаг воды. И не зря, через мгновение сквози мои ноги пролетело два арбалетных болта.
— Черт, я промазал.
Это выиграло мне еще чуть–чуть времени. Я несся на центральную площадь. Они не должны были видеть мое лицо, а одежду я надену запасную. Немного не добежав я спрыгнул в переулок. Переодевшись, медленно как будто я не куда не спешу, вышел на площадь. Я просто вышел погулять, свежий воздух. Угу.
Как же трудно не бежать если рядом с тобой стоят два разгневанных стражника.
— Здравствуйте, извините что беспокою. Не видели вы тут бегущего парня?
— Нет извините. Я задумался и как–то не обращал внимания. А что он какой ни будь преступник?
— О нет не беспокойтесь. Просто он случайно забрел к знати и из–за дурацких законов мы его должны ловить. — С улыбкой ответил он. Начиная спрашивать других людей.
Я медленно начал уходить отсюда. Очень радушный прием. Только появился и уже чуть не попал за решетку. Странно правда что стража 200 уровня меня не догнала?
Ну не догнала вот и славненько. Боюсь короля я точно сейчас не ограблю. Если я даже не могу находиться в элитном районе. Буду называть его так. Но можно грабить и не королей. В столице просто интересно. У купцов ассортимент лучше. И нет игроков.
Значит пока что продолжаем проходить подземелье. Тут так же как и в прошлом городе присутствует канализация. Но намного больше и делиться на уровни. Выбрав на 35 ур. Я зашел туда.
В целом она не чем не отличается от той. Хотя эта была больше. Я собрал полный сет кожаной брони. Распределив характеристики с второго раза зачистил лагерь бандитов. Потом просто убивал монстров плетью.
Основная масса игроков сейчас двадцатого и двадцать пятого уровня. Умелые игроки почти тридцатого. И лишь самые везучие около тридцать пятого. Я лично тридцать седьмого. Но в рейтинге игроков не зарегистрирован. Если бы я был первым может быть подумал бы. А так.

Глава 14

Хоть я и потратил пару часов на поиски, но это того стоило. Благодаря расспросам и слухам, я нашел особый магазинчик для воров. Если целенаправленно не искать его, то можно даже не знать, что он существует. Но их товары могут сильно облегчить жизнь.
Правда их цены заставляют ужаснуться. Я потратил целую тысячу золотых монет. Приобретая: плащ скрывающий информацию, небольшие магические дымовые гранаты, парализующий и усыпляющий яд, ловушки, прочную тонкую и прозрачную леску, порошок скрывающий запах и просто маленькие одноразовые зелья на все случаи жизни. Спросив торговца, можно ли скрыть магическую ауру он предложил мне амулет в виде серого кристалла за 500 золотых, пришлось купить. Вообще там много других классных вещей. Например, фантомные изображения. Решил не покупать из–за их непомерной стоимости.
На будущее мне это все пригодиться, я уверен. А может и сейчас.
3 дня спустя.
— Какого черта. Мой уровень не как не хочет перейти на пятидесятый.
Как только я получил сорок девятый уровень моя игра превратилась в хардкор. Опыта требуется невероятно много. Так много что я уже несколько дней его поднимаю. Кстати топ рейтинга сейчас тоже сорок девятого.
И стало довольно тяжел биться с монстрами. Нужно решать по какому пути пойти, я больше не могу распределять характеристики так. Сейчас я еще справляюсь, но позже я буду одним из самых слабых игроков. Мне нужен класс, который сам может качаться в соло. Нужно быстрее добиться второй ступени класса. Думаю, я возьму призрачного воина. Так как мне необходим боевой класс.
Спустя час.
Да как он уже перешел на следующий уровень. КАК? Даже я только набрал половину необходимого опыта. Только если он качается на монстрах уровня выше, но после пятидесятого уровня мобы сильнее в несколько раз. Я убил одного, при этом, при этом умерев. Но как их убивает он?
А ну да. Резко несколько игроков из разных классов тоже стали пятидесятыми. Ясно. У них одна команда.
Думаю, нужно брать призрачного воина или если будет какой–то новы класс буду брать его. А также не терпеться улучшить класс.
В одном из центров компании золотой рассвет…
— Босс, я исправил тот баг с двумя одинаковыми топорами. Получилось договориться с их владельцами и так как они были из одной команды теперь эти топоры дополняют друг друга. Один замедляет, а другой наносит постоянный урон от огня. И исправил пещеру инарсских пауков.
— Молодец. А что на счет того игрока?
— В последние дни он нечего не натворил. Но что делать с его классом. Мы не рассчитывали, что все получиться так. Призрачный шаг должен достаться игроку, которым попадёт в другой мир, например, Бездну. Но ИИ посчитал что он открыл мир, когда создал своего персонажа. После чего создал класс мастера шагов. Класс довольно интересный. Игрок может использовать сильные и необычные навыки, взамен это компенсируется очень маленьким количеством навыком. Из–за…
— Понятно. — Перебил молодого человека начальник. — Он выбил тот класс. И ведь шанс на то что он получит именно этот были очень малы. Мифические класс — это то что дает невероятные возможности. Получить их почти невозможно. Некоторые могут использовать силу звезд. Уничтожать города. Призывать армии. Но универсал особенный. Сначала ты не получаешь каких–то сильных способностей. Ты собираешь классы. В песочнице, если постараться можно получить необычный класс. Если постараться и тебе повезет, то редкий. Что бы получит эпический ты должен свершить что–то невероятное и все это нужно сделать до десятого уровня. Система учитывает все твои действия и может даже создать новый класс. Наш же клиент может копить действия что он сделал и позже получать классы. Дополнять ими друг друга. Вот поэтому чем больше времени прошло, тем сильнее он будет.
— И проблем он принесет тоже немерено. — Сказал расстроенно подчиненный.
— Угу — Печально поддержал его босс.
2 часа спустя…
Фух, еще немного и я получу свой заветный пятидесятый.
Я нашел неплохую зону фарма. (Фарм — В играх обычно означает долго и нудно убивать монстров, собирать растения, делать однообразную работу.) Сама пустыня была довольно большой, но в одном из участков местности обитали песчаные Рааски. Рааски это монстры которые не имели зрения при этом очень хорошо чувствовали вибрации и слух был запредельным.
Две большие длинные передние лапы с длинными когтями, которыми они и рыли песок. Полукруглая пасть с зубами. По бокам природная броня. И длинный хвост. Задних лап кажется нет или они просто очень маленькие и играют вспомогательную функцию.
Рааски охотились стаями, около десяти. Они обожают резко выпрыгивать из–под песка и вгрызаться в спину. Придавливая собой добычу. В длину они где–то полтора метра и метр в высоту.
Когда я видел стаю просто включал шаг воды. Убивал сколько смог и убегал воздушным шагом пока водный не перезарядиться. И по новой. На таких вот монстрах сорок восьмого уровня я и качался. Еще час два и все, отдыхать.
Но конечно, но же моим планам по канону жанра не суждено сбыться.
ВНИМАНИЕ ИГРОКАМ ЗАГРУЖАЕТЬСЯ НОВОЕ ОБНОВЛЕНИЕ ПОЖАЛУЙСТА ВЫЙДИТЕ ИЗ ИГРЫ В БЛИЖАЙШИЕ 5 МИНУТ. ВРЕМЯ ЗАГРУЗКИ ОБНОВЛЕНИИЯ БУДЕТ ДЛИТЬСЯ 1 ЧАС.
Эх, ну ладно. На самом деле я рад. Хоть какой–то повод перестать тут корячиться.
ВЫХОД.
Размявшись, прошел на кухню к холодильнику. Выгребая все что осталось. И заказал суши. В целом все довольно неплохо, это я про реальную жизнь. Трех комнатная квартира, не плохой заработок, кушаю вкусную еду. Эх.
ВЫХОД.
Размявшись, прошел на кухню к холодильнику. Выгребая все что осталось. И заказал суши. В целом все довольно неплохо, это я про реальную жизнь. Трех комнатная квартира, не плохой заработок, кушаю вкусную еду. Эх.
Опять глава 15 кажется.
И снова в бой.
ОБНОВЛЕНИЕ ЗАВЕРШЕНО.
ДОБАВЛЕННЫ НОВЫЕ ЛОКАЦИИ
ДОБАВЛЕННЫ НОВЫЕ МОНСТРЫ.
ИСПРАВЛЕННЫ ОШИБКИ.
…

Жаль, что не указанно что исправлено. Я появился там, где и был. В пустыне.
Охота продолжаться. Прокачка таким образом довольно быстра. Может я уже и много часов убиваю раасков, но опыт с них получается довольно большей. Ведь я убиваю их стаями. И их много. Когда уничтожил одну стаю, к тебе приходят другие. Услышав шум битвы.
Еще час спустя…
Еще одну стаю, пожалуйста. Где же они все? Когда тебе больше всего необходим опыт его нет. Мне хватит одной стаи. Пожалуйста!
Шаг воздуха. Я рванул глубже в пустыню пытаясь найти хоть что–то живое.
— ДА ЧЕРТ! ГДЕ ВЫ ВСЕ!
— РААААААА!!!!!
— … ЧЕРТ! Это что такое?
Элитный Рааск. Ур 50.
Он был раза в два больше остальных, но был один.
— Хехехехехе. — Я злобно захихикал.
Может это и сложно, но я все же могу убить пятидесятый уровень, если выпью много зелий усиляющих меня.
Монстр прыгнул на меня. Шаг воды. Удар, удар. Прыжок и снова удар. Выпад в голову и критический урон. Подрезал лапу и снова удар в голову. Осталось пять секунд неуязвимости и 70% жизней монстра. Начинаю пить зелье регенерации, скорости, выносливости и силы. Круговой удар. Сделав прыжок в воздух, я побежал в верх. Достигнув семи метров начал падать целясь мечем в голову. Это опасно и трудно, но поможет мне выиграть время.
Как–то я проворачивал несколько раз подобное. Тереться много здоровья, при этом противник получает огромный урон и оглушается. Главное попасть.
Черт он отошел! Я в полете начал создавать воздушные ступени и отталкиваться от них. Страшно как–то, это игра, но я уже несусь с невероятной скоростью к земле. Главное попасть главное попасть. Если я умру я просто взорвусь. Потерять драгоценный опыт, который исчезает после смерти это конец.
Я уже у самой головы монстра. Он уже не сможет уклониться.
Элитный Рааск оглушен на 10 сек.
А, черт мои жизни упали до минимума. Я быстро выпил зелье восстановления. Теперь мне осталось убить его. Все удары приходились на его голову. ХП противника уменьшались на глазах и осталось только 9%. Отскочив и зависнув в воздухе, я взял в руки плеть. Усиленный удар!…
И последний удар в голову.
Поздравляем вы получили 50 ур.
Поздравляем вы достигли 50 ур. Ваш класс приходит первое изменение. Будете внимательны вы не сможете изменить выбор.
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Мне представился выбор.
«Воин шагов» «Мастер элементов»

«Воин шагов»
Воины изучающие шаги и использующие их в бою.
Каждую эволюцию вы получаете два шага.
Вам открываться боевые версии шагов.

«Мастер техник»
Мастера элементов вторая ступень мастеров шага.
Каждую эволюцию вы можете изучит технику.
Вы поднимете репутацию с мастерами техник.
Мастера техник. Судя по всему, у него умения сильнее чем у воина. А мне нужны именно сильные и необычные умения. Техника всего одна — значит это должно быть сильнее даже моих шагов.
Далее следовал мой класс вора.
«Скрытный вор плети» «Боевой вор плети»
Даже описание читать не буду и так все понятно.
Вдруг мне пришло еще несколько сообщений.
Благодаря вашим действиям выбор вашего класса изменен.
Вор: Ворон,
Вор: Волк,
Вор: Тигр,
Вор: Ласточка,
Вор: Ястреб,
Вор: Змея,
Вор: Паук.
Чего? Мне выдали семь классов? И в честь чего? Я открыл описание некоторых классов.
Вор: Ворон
Воры ворона тихие и скрытные существа. Их бояться и уважают. Ходят слухи что у них особая связь со своим фамильяром ворона.
Вор: Змея
Воры змеи тихие убийцы, предпочитающие снимать вещь с трупа отравленного врага. Ходят слухи что у них особая связь со своим фамильяром змеи.
Вор: Паук
Воры, предпочитающие ждать, когда их жертва сама придёт к ним и угодит в сети ловушек. Ходят слухи что у них особая связь со своим фамильяром.
…
И тому подобные надписи. Тесть нормально объяснить мы не можем. Но я примерно понял, что и зачем. Паук создает ловушки, змея отравляет, ворон скрытность, ласточка скорость, тигр и волк боевые, ястреб уже скорее убийца.
Хочется всего и много. Интересны мне только змея, паук и ворон. Попробуем отсеять и выбрать последнее. Так как я не очень хочу убивать и это доставит проблемы, убираем змею. И раз я краду быстро и много, а также у меня есть способность проходить сквозь стены то и паука убираем. Правда он мне пригодился бы что бы убежать и задерживать врагов ловушками.
Берём ворона.
Вы уверены, что хотите изменить класс на «Вор: Ворон»?
Вам предаться потратить великий алмаз.
Понятно… Понятно почему семь классов, семь великих драгоценных камней и семь классов.
Я нажал да. Все равно без понятия зачем они нужны, а так усилю себя.
Поздравляем ваш класс» Вор плети» изменен на класс «Вор: Ворон»
Ваши умения «скрытность», «усиленный удар», «опутывание» заменены на «Скрытность ворона», «перья ворона» «когти ворона»
Получены умения: «Стая воронов» «Слияние с фамильяром» (Нужен фамильяр) «Получение фамильяра» (Одноразовое)
Интересно, очень интересно. А что насчет моего мифического класса.
Это что за выбор?
Вы можете изменить свой класс на» Мастер на все руки» (Легендарный)
Вы можете удвоить улучшение выбранное за повышение класс «Универсал» до второй ступени.
— То есть эволюции не будет. — Мрачно сказал я. Но менять свой мифический класс на легендарный? У меня вроде все с головой в порядке. Да и с чего это мне предложили такой странный выбор, сменить класс? Я выбрал улучшение. Теперь нужно выбрать его.
На вас не действует штраф расы.
Вы получаете возможность выбрать еще один класс.
Вы получаете возможность получить две профессии.
Убрать штраф класса — это конечно заманчиво, но берем снова слот для ещё одного класса.
Причем получу я возможность выбрать сразу два класса.
Выберите класс:
Призрачный воин(Эпический)
…
Даже не смотрю на другие. Это пока что единственный эпический класс, который я могу выбрать и, следовательно, он боевой. Глазами конечно прошелся. Глазами конечно прошелся, интересного нечего н, интересного нечего нет. Глазами конечно прошелся, в списке интересного нечего нет.
Поздравляем вы получили класс» Призрачного воина“
Кто–то говорит это всадники на призрачном коне, кто–то это темные злые души, кто–то что это воины самой смерти. Но не кто не знает, что призрачные воины уникальны и не повторимы.
Вы получаете умения: «Призрачный удар», «Фантомный меч», «Вой призрака»
«Призрачный удар»
Ваш меч проходит сквозь броню противника.
«Фантомный меч»
За вашим мечем следует его точная копия, нанося 70% урона.
«Вой призрака»
Вы издаёте пронзительный крик парализуя противников.
Вы получаете умения:” Призрачный конь»,” Призрачная копия“
Умения «Призрачный удар», «Фантомный меч» улучшены.
” Призрачный конь»
Вы призываете спутника, который увеличивает скорость передвижения. При получении урона развеивается.
” Призрачная копия“
Вы создаете свою точную копию которой можете управлять, копия не может атаковать и при получении урона развеивается.
«Призрачный удар»
Вы можете нанести два удара игнорируя броню противника.
«Фантомный меч»
За вашим мечем следует его точная копия, нанося 80% урона.
О–го–го становиться обидно за свои оставшиеся классы, даже настроение взлетело до небес. С выбором следующего класса повременю.
А теперь я решил применить заинтересовавшее меня умение «Получение фамильяра» (Одноразовое)
Еще миг и я стоял посреди черной пустыни, все небо было темно фиолетовое, а в нем бились огромные молнии. Но самое пугающее это дерево. Огромное белое дерево без листвы. Они не было живым или магическим, оно просто было ОГРОМНЫМ. Даже запрокинув голову я не мог увидеть его верхушки скрывающееся в тучах.
— АХАХАХАХА!!! — Я радостно засмеялся. Почему–то мне было хорошо. Просто хорошо. И я пошел к дереву, под моросящий дождь.
Я все ближе подходил к дереву. Оно кажется только больше и больше. Его корни простилались на многие сотни километров. Как же это сюрреалистично. Белое дерево в черной пустыне. Может это какой–то символ? Я кажется слышал миф про дерево смерти в детстве. Но нет то дерево выглядело как обычное засохшее. Меня все больше терзали любопытство и чувство само сохранения. Как мне получить фамильяра? Вдруг там какое не будь испытание или мне нужно самому найти его себе.
Когда оставалось пол километра до моей цели, идти стало невозможно. Нескончаемые потоки ветра и песка дули в лицо. Навалилась невероятно сильная, странная усталость. Тело стало ватным. Но я должен, просто должен. Не ради какой–то цели, не ради питомца, а потому что я этого хочу. Всю жизнь я никогда не сдавался, когда я чего–то хочу добиться. Высокие цели меня не волновали, просто я не хотел предавать себя. Ну и еще я не хотел быть слабее кого ни будь, а еще я просто самовлюблённый. Это сейчас не важно. И вот сейчас я поставил себе цель дойти до этого чертового дерева. Просто нельзя упасть и тогда я потихоньку дойду до него.
Я уже просто падал на ветер, и он держал меня. Сто метров, вот сколько мне осталось. Ветер еще усиливался, я чувствовал, что меня сейчас сдует. Воздушный шаг. Мои ноги уперлись в воздушную пластину, а скорость движения чуть–чуть увеличилась. Когда действие умения прекратит действие мне конец. Водный шаг. Сопротивление ветра резко снизилось, и я смог медленно побежать. Не прекращая двигаться, мой взгляд посмотрел на количество очков жизней. Они очень быстро уменьшались. И все мое тело тоже. Ветер просто сдувал воду, из которой сейчас состоял я. Быстро вытаскивая те зелья, которые я украл впервые у алхимика, начал пить все без разбору.
Здоровье, регенерации, берсерка, ускорения, сопротивления, выносливости, усиления. Шкала ХП скакала как ненормальная. То она полностью полная, то на самом дне. Теперь я бежал намного быстрее осталось тридцать метров. Почти, главное не останавливаться. Десять метров и вдруг вокруг меня начал бушевать ураган. И после этого я не выдержал. ХП уже почти упало, а двигаться невозможно, все что я успел это сделать маленький шаг и умереть. Мне хотелось плакать. Столько сил я приложил, выпил столько зелий и не смог пройти до конца.
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Черт, я закрыл глаза. Как же обидно. Даже слезы появились. Ненавижу! И резко успокоился. Бывает такое, когда наваливается много эмоций и ты резко становишься спокойным. Хотя нет тут наверно подходит опустошённым.
Открыв глаза, я немного не понял, почему–то я не в точке воскрешения? Я взирал на всю черную пустыню с высоты птичьего полета. Посмотрев под ноги увидел лишь деревянный белый пол, а нет не пол, это дерево. Присев даже потрогал его. Немного шероховатый, при этом и гладкий.
Резко на меня снова начали дуть ветер. От неожиданности я быстро отпрыгнул подальше от края дерева. Мне что снова нужно проходить то испытание? Нет это уже не такой сильный и я могу двигаться.
Оглянувшись я начал высматривать, что послужило источником этого ветра. И увиденное меня отнюдь не обрадовало. С самой выси дерева ко мне летел огромный черный дракон. И он не плохо соответствовал дереву. Он конечно не такой же гигант. Если хотите можете просто представить летающие двадцатиэтажное здание.
Все же я проделал такой путь думаю это по сюжету или так и должно быть, или надеюсь оно меня не убьет сразу. Стремительно силуэт начал меняться, и я все больше начал сомневаться в драконости этого дракона. И когда он приземлился я понял, что участь моя страшна это не дракон.
Это огромный мать его ворон.
Великий темный ворон. (Прародитель воронов) ур.(Невозможно определить на этом уровне)
— Я не ожидал что ты сможешь подойти так близко. У тебя невероятно сильная воля доблестный воин, так расскажи же мне, ради чего ты так стараешься. Может ради народа, или же ради семьи? — Сказал он не очень громко, но кровь в теле стынет. Может ему соврать? Скажу просто что ради высшей цели тут ходил. Угу, мир спасать от вселенского зла.
— Ради принципов, я не хотел проигрывать. — Ну и зачем я не соврал. Теперь на меня смотрят как на идиота. Я не шучу этот темный ворон смотрел на меня как на идиота.
— Кажется я начинаю понимать почему о демонах говорят так не лестно. Уж слишком вы любите себя.
Ну это я и сам знаю. Слушаем его дальше
— Причина не важна, ты почти дошел до засохшего великого древа. Тебе оставалось двенадцать шагов и награда будет соответствующей. — Вы все так любите добавлять великий ко всем слова. — Я позволю тебе выбрать награду самому. Выбрать что–либо из предложенного или же я дам награду, которую сам считаю тебе подойдет.
Передо мной появились три книги навыков. Эпического ранга. Черт. И что мне делать. А я знаю…
— Я выбираю награду от тебя, надеюсь я не зря рискнул. — Очень надеюсь.
— Кхрл–кхрл–кхрл. — Как я понимаю это смех у него такой. — Хорошо, приготовься сейчас тебя телепортирует назад.
Ворон взмахнул крылом и в меня полетело невероятно острое перо, которое вонзилось мне в шею. ЧЕСНО ОН МЕНЯ УБИЛ? ЭТО НАГРАДА ИЛИ ТЕЛЕПОРТАЦИЯ ТАКАЯ!
Мой персонаж появился в все той же пустыне. Не в черной. Нервно открыв статистику, было показано что опыта я не потерял. Фух, уже собираясь закрывать ее, взгляд зацепился за небольшую строку.
Ваша кровь была смешана с кровью Великого темного ворона. Ваша раса Темный демон изменяется на Демонических ворон тьмы.
Я стоял еще минут пять пытаясь понять.
— ЭТО МАТЬ ВАШУ НАГРАДА, КАКОГО ЧЕРТА!
Поздравляем вы получаете уникальное достижение «Черт». Вы сказали черт сто раз и черт услышал вас, теперь вы можете призвать черта. (Примечание черт имеет только 10 очков характеристик по всем пунктам)
— Черт… — Теперь я просто цедил проклятья на головы тех, кто все это придумал.
— Вызывали хозяин?
— …
* * *
Я просто шел к городу попивая воду. После десяти минут призыва черта я не выдержал и отозвал его. Мне теперь даже черт не сказать. А матом всех крыть не люблю.
— Чер… — Я приложил руку ко лбу, закрыл глаза и досчитал до десяти. Просто чтобы подумать, я не использовал какие не будь умения и просто шел к городу обдумывая все произошедшее. По полученной информации теперь я полукровка. И какие бонусы это мне дает я не знаю. Информации просто нет.
Думаю, все не так уж и плохо. Испытание я прошел хорошо и значит награда тоже должна быть не плохой. И нужно будет испробовать новые навыки. Особенно призрачного воина. Так же ворона и узнать, что за технику мне можно изучит благодаря улучшения мастера шагов.
Настроение до сих пор плохое, но я уже вижу что–то хорошее, прогресс. Пора в город.
— Призрачный конь!
В метре от меня начал появляться силуэт коня, закованного в броню. Сам он был немного прозрачным и зеленого цвета. Взобравшись на него, ударил по поводьям. КАК БЫСТРООО!
Сейчас я рад как некогда что это игра. Раньше я немного учился ездить на лошадях. И даже когда конь бежит рысью, то неподготовленному человеку очень тяжело удержаться. А сейчас как минимум галоп. Но по ощущениям нечего критичного. Быстро и удобно. Класс, одним словом.
Интересно меня пропустят в город на этом коне? Или я типа само зло, призрак и все такое. Хе–хе–хе. Не чего из разряда вон выходящего. Просто проехал мимо. И развеял коня. И быстрым шагом направился в гильдию магов. Мне бы хотелось купить какие не будь навыки магии. Или просто посмотреть, что можно там получить. Сама гильдия находилась в огромной башне, уходящей в высь.
— Приветствуем вас в гильдии магов. Назовите пожалуйста причину, по которой вы сюда пришли. — Обратился ко мне паренек за стойкой.
— Я бы хотел купить несколько книг навыков.
— Извините, но у нас продаться только навыки, связанные с магией и скорее всего вы не сможете использовать их если вы не маг.
А не действует ли на это ограничение снятие штрафа за класс? — Я знаю, но все равно покажите мне пожалуйста ваш ассортимент.
— Хочу сразу, для всех кто не зарегистрирован в гильдии предоставлен ограниченный магазин. С начальными и средними навыками.
Мы зашли в комнату где сотник книг лежали на стойках. Я начал ходить между стеллажами. Огненный шар, ледяная тюрьма, молния. Начальная магия стоит не так уж и много от пяти до тридцати монет. Средняя уже может стоить и по сто и двести и даже триста монет. Цены тут неплохие, конечно. Вдруг где–то в углу я углядел очень странную книгу. Вся она была алого цвета и немного золотого.
Книга навыка» Кровавая река»
Уникальная.
Мои глаза загорелись, уникальный навык!
— Извините можно ли спросить, эта книга продаётся?
— У вас наметанный взгляд. Да она продаётся, но этот навык бесполезен. Его может использовать класс кровавый повелитель. И даже наш глава сказал, что не знает некого с таким классом. Так что этот навык бесполезен.
— Тогда можно я его куплю? Можно сказать, для коллекции. — Пытаясь говорить так как будто я не очень заинтересован.
— Да конечно, но он довольно дорогой. Его стоимость три тысячи золотых.
Я стоял с отупевшим взглядом. Он только что сказал три тысячи? Я не ослышался?
— Но ведь его не кто не может использовать, почему такая цена.
— О поверьте сильные уникальные навыки стоят намного больше. По сравнению с теми он почти бесплатен.
Теперь у меня точно шок. Сколько же стоят уникальные навыки. Но я н-надеюсь, что ц-цена оправдывает средства. Дрожащей рукой я протянул продавцу три тысячи золотых монет.
И взял протянутую мне книг. После того как я взял ее в руки мне пришло сообщение.
Вы активировали скрытое задание. «Возвращение кровавого повелителя»
Данным давно древнего короля вампиров заточили и лишили сил. Его сила распределилась по всему миру. И не кто не знает про это.
Вы можете найти самого короля и начать помогать восстановить его могущество или пойти к святой церкви и рассказать им про это происшествие помогая им уничтожить кровавого повелителя. (Несколько этапов задания)
— Пф, бывает. Не повезло… Конечно же им. — Я потратил три тысячи золотых, так что хрен и упырю, и святошам. Больно нужно заниматься благотворительностью.
Я вышел на улицу и взял книгу в руки. Должно получиться.
— Изучить!
Поздравляем вы изучили навык» Кровавая река»
Тем временем в компании Золотой рассвет
Крик бедного админа.
— ДА НУ ** *** *** Я ТЕБЯ ***** И **** ******!
…
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— Ик, вспоминает меня кто–то что ли? — Икота напала на меня неожиданно, пока я читал описание умения.
«Кровавая река»
Лишь небольшое напоминание о былой силе короля вампиров.
Вы можете призвать реку крови и управлять ею. (Время существования реки равна 1 уровень= 1 секунде)
После убийства существа вы можете отказаться от получаемого с него опыта, взамен получая кровь.
Очень интересно. Мне что теперь опять из города выходить. Я призвал коня и направился к выходу из города. Начиная искать подопытных мобов. С моим, скажем так питомцем это уже не занимает много времени. И вправду уже через минут пять мне удалось наткнуться на стаю из десяти раасков.
— Кровавая река! Эй! ААААА! Воздушный шаг! — Теперь я стоял над ними, паря в воздухе. Ну или точнее стоя. — Кровавая река! Черт!
— Да хозяин?
— Бл*!
— Раар! Граааар!
— Хозяин неееет! Спасите!
— ДА КАКОГО ТУТ ТВОРИТЬСЯ!
— Раар!
— Грррр! — Это уже я не выдержал.
Водный шаг, фантомный меч, призрачный удар. Удар. Круговой удар. Я быстро расправился со всеми раасками.
И преобразовал весь опыт в так называемую кровь. Я вытянул руку и …
— Кровавая река. — Злобно сказал я. Над моей ладонью появился небольшой шарик из крови. Сантиметра три в диаметре. Я закрыл глаза и заскрежетал зубами. За десять монстров почти пятидесятого уровня я получил каплю крови. Сколько я еще должен потерять опыта что бы это умение стало рабочим? Ладно пока есть время проверь на что он способен.
За ту жалкую минуту которую у меня получается его контролировать, удалось выяснить что: его форму можно спокойно менять, создать тонкий щит или иглу из крови. Все, дальше времени не хватило. И кровь исчезла.
Хм интересно, если бы не я, то это же был бы какой–то квест? И судя по всему с довольно хорошей наградой. Мне за такое бан не дадут? Может получиться продолжить его за сторону церкви, например. Награду там получу. Хотя если окажется что в этой игре нельзя врать или мне не поверят, то хана великому лгуну.
Думаю, сейчас самое время посмотреть на награду второй стадии мастера шагов теперь уже мастера техник, про которую уже успел забыть. Нажав на выбор мне представились множество параметров для поиска. Стихии, животные, энергии, оружие. Их очень много. Я выбрал параметр стихии тьмы.
Техники:
Темного феникса
Темного дракона
Темного соловья
Темной зари
Темных звезд
Темного огня
Темный меч
Темное копье
Удары тьмы
Тьма…
И множество других. Теперь смотрю огонь и в нем я тоже нашел темный огонь, например. То есть они еще и связанны. Теперь я начал играться с параметрами поиска. Урон у меня уже есть, Убираем параметр урона. Многие техники исчезли. Защита не нужна убираем ее. Осталось еще меньше техник.
Техники:
Феникса
Телепортации
Мерцание
Иллюзий
Невидимости
…
Много усылающих и прочие, и прочие. Заинтересовали меня первые в списке. Телепортация перемещает на большие расстояния. Феникс воскрешает меня если я умру в том месте где я погиб без штрафа. Мерцание делает очень много мини телепортаций моего тела секунду, позволяя уклоняться от атак.
Конечно я выбираю Феникса, для соло игрока вроде меня это божественно.
Техника феникса
На одну минуту ваше сердце пылает огнем феникса и если вы умрете, то восстанете из своего пепла с 20% хп не теряя опыта.
Можно использовать один раз в сутки.
Прекрасно, навык который воскрешает меня даже без целителя и даже не теряю опыта. Жаль, что перезарядка такая большая. Но не мне жаловаться. Думаю, пора снова выходить. Отдохну, поем и посплю может быть.
…
Компания золотой рассвет.
— Босс у нас снова проблемы. П-помните один из квестов влияющих на игру? Возвращение кровавого повелителя.
— Д-да, помню. — Начальник тоже начал догадываться.
— Так вот тот игрок сломал его, а также получил его навык и моет быть получит этот класс.
- -И где он сейчас!?
— Только что вышел из игр что нам делать? Думаю, если он получит еще один легендарный или эпический класс, нам конец.
Начальник задумался. — Как он его сломал?
— У его мифического класса есть пассивная способность игнорировать штрафы классов. Позволяя изучить тот навык. Повторюсь он сейчас не в игре.
— ТОГДА СРОЧНО ЗА РАБОТУ! Во–первых, не позволяйте ему получить класс, во–вторых …
…
— Хм, нос опять чешется. Выполнив комплекс небольших упражнений и размявшись, решил сходить в парк. Я из дому вышел и сразу заел, холодина. А какой сегодня день кстати? Упс, скоро зима, оказывается. Но это не отменяет моей прогулки! Надев куртку и наполнив термос горячим чаем, отправился на улицу.
Дел особо не было и около час я ходил по городу. Погода ясная, людей почти нет. Сев на скамейку начал ждать автобуса.
— Да где же он. — Начал моросить небольшой, но очень холодный дождик. Нужно отвлечь себя какими не будь мыслями. Например, какой класс мне нужен следующий. Может дополняющий остальные, усылающий? Хорошим выбором кажется целитель. Можно вылечить себя, а также какой–нибудь призывающий класс. Уверен в такой игре есть подобное. Обычно в бою персонажи призывают питомцев и сража…
Питомцев! Я уже и забыл, но у меня же есть эссенция питомцев, которая с самого начала со мной. Плохо что я до сих пор не знаю, как это все работает. И если мой питомец уникальный, это даже немного плохо. Если меня увидят вместе с ним, тогда уже не получиться использовать его в воровстве или чем–то противозаконном и скрытом.
— Здрав…
— ЧЕРТ! — Я отпрыгнул от источника шума на метра полтора. Источником кстати оказалась девушка.
Как–то не удобно получилось.
— Извините задумался.
— Видно очень сильно задумались. — На меня посмотрели, как на идиота.
А вот и мой автобус приехал. Я быстро сел на последний ряд. Как же хочется домой. Сесть в капсулу, может просто почитать книгу. На моих глазах моросящий дождь начал превращаться в снежок. Который при приземлении уже был мерзкой слякотью.
Быстро поднявшись до своей квартиры, поставил чайник и начал переодеваться. Теплооо!
Ногой включив комп, с кружкой чая опять открыл форум.
Ого, а вкладок тут прибавилось, даже есть список странных профессий и классов.
«Просто я» Балабол
«Северный олень» Хулиган
«Ангел кровати» Клоун герцога
…
Мда, теперь открыл вкладку рейтинга. Себя я оттуда убрал. Ну недалеко ушли по уровням, типовые игроки.
Ну сейчас играть не сильно хочется. Поэтому я до вечера просто читал книгу, так и уснул.

Глава 18

Открыв глаза увидел снег. Красиво. Небольшая метель, а на душе праздник. Умывшись и поев, лег в капсулу.
ВХОД.
— Может попытаться улучшить кровавую реку? Хмм, нет не сейчас. Тогда может я могу получить какой–то особенный класс. И вправду появились новые классы.
Маг крови
Демонолог
Мои глаза загорелись, два очень хороших класса если это то, о чем я думаю.
Маг крови
Маги, гонимые людьми. Они используют кровь что бы убить врага и исцелить себя.
Демонолог
Люди презирают их, но им все равно. Демонологи призывают демонов для помощи и ослабляют противников.
Очень люблю классы, которые используют вампиризм, это я про мага крови. А также призывателья демонов. Думаю, понятно почему. Но нет выбирать сейчас я не хочу. Сначала освоюсь с всеми моими классами.
Идя по зеленому лесу где монстров не наблюдается, вдруг я почувствовал опасность. Просто резко перестали петь птицы и весь мир замер, ожидая чего–то.
Применив ветряной шаг, со всей скоростью рванул от земли. Поднимаясь высоко в небо, Достигнув тридцати метров, остановился. Из–за такой высоты начала кружиться голова, и все же я продолжал стоять так.
Прошло десять секунд, может показалось? Адреналина стало меньше, и я непроизвольно чуть–чуть расслабился. Сделав пару шагов вниз и…
*БАБАХ* *БААХ* *БУМ*
На моих глазах на многие километры простилалась долина. Долина из огромных двадцатиметровых каменных шипов…
На многие километры, весь лес вмиг стал смертельно опасным. Идеально гладкие и острые пики.
Подземный король Драгор. Полубог (не полностью восстановился) Ур.???
Теперь он выглядел как черноволосый мужчина, с небольшой бородой. Ну, теперь понятно, как я смог тогда убежать, со своим маленьким уровнем. Ответ просто тогда он не восстановился, но мне не нравиться его сила. Она слишком велика.
Теперь я и он зависли в воздухе. И смотрели друг на друга.
— ВЕРНИ ЧАСЫ ВОР. И Я УНИЧТОЖУ ТЕБЯ БЫСТРО- Сказал он спокойно.
— АГА! — Ну тут уже я заорал. — ОБОЙДЕШСЯ КАК НЕБУДЬ!
А дальше без разговоров. За моим противником, появились сотни тысяч заточенных камней. Такое ощущение, что все небо заполонили насекомые. И конечно же всё это полетело в меня.
Победить его я не могу, остаётся лишь бежать. Сделаем ставку на то что полу бог не знает моих способностей. Почти неуязвимость, например. Технику феникса.
Чтобы хоть попытаться убежать, я начал снова использовать ступени ветра. Отталкиваясь от них, лишь ускорял падение. В это же время благо даря кровавой реке создал очень тонкую стену из крови, ограничивая его обзор. Продержался он правда меньше секунды.
— Ай! — С невероятной скоростью мелкие камушки ударяли в меня. Я вспомнил про навык полученный от класса ворона. Стая воронов.
С десять птиц окружили меня, тоже летя вниз. Умирали они от первого же снаряда попадающего по ним.
— Шаг воды. — Сказал уже у самой земли. Вот сейчас очень рад что я не чувствую боли, ОЧЕНЬ РАД!
Запрокинув голову пейзаж снова поменялся. Теперь в воздухе надо мной висела огромная скала, огромная каменная скала с плохими намерениями!
— Техника феникса. — Удержав себя от крика, прошептал я.
Но больше всего мне не понравилось, так это то что вся эта скала была в ярко красных прожилках, и я начал чувствовать слабость. Хотя я и говорю, что неуязвим, но это не правда. Огонь наносит мне урон тем что испаряет тело. Или же то что уничтожает воду. Лед замедляет меня с удвоенной силой. Драгор это понял.
Убежать уже не получиться. Слишком большое пространство уничтожит его заклинание. Я попытался конечно. И нечего не вышло. Из–за игровых условностей меня не расплющило, а вдавило в землю. Особо это не помогло, ведь через пару секунд жар убил меня.
— ПЕРЕБОРЩИЛ. — Произнес он. По его спокойствию как–то не вериться. — Я ЗНАЮ, ЧТО ТАКИЕ КАК ТЫ НЕ УМИРАЮТ, ПОЭТОМУ НЕ НАДЕЙСЯ, ЧТО Я ЗАБУДУ ТЕБЯ.
Когда были произнесены эти слова он исчез. Так же исчезли каменные шипы и глыба.
Я почувствовал, как будто в моей груди начал гореть огонь. По всему телу пронесся приятное тепло. На месте гибели появились завихрения пепла, собирающихся в мой образ.
— Ого! А это приятно. — Не стать бы теперь зависимым от самоубийств. Шутки шутками конечно, но…
— Выход. — Только зашел, а впечатлений сколько! Вот бы меня еще спросили.
Встав из капсулы, пересел за комп.
— Да пошли вы все! — Шесть топовых мест были пятьдесят третьими уровнями. — Я перевел взгляд на популярные новости.
Секрет быстрой прокачки лучников!
Здравствуйте, мы профессиональная команда игроков!
Всего за 1 серебряный мы расскажем вам лучшие места…
…
Быстро, дешево, надежно!
Быстро поможем прокачаться! Вам будут помогать игроки ТОПОВОГО УРОВНЯ!
1 серебро = до 10 ур.
5 серебренных = до 20 ур.
…

— Гррр, тут есть хоть что–то кроме этой долбанной рекламы! Хоть какая–то полезная информация!
Маг в одиночку убивает, ледяного огра!
Мы хотим показать вам как всего лишь один игрок, убивает элитного моба в локации ледяных гор.
…
ИГРОК С ЛЕГЕНДАРНЫМ КЛАССОМ!
Я ПРОВОЖУ НАБОР В СВОЙ ДЕГИОН ТЬМЫ! ИГРОКИ ВЫШЕ 35 УРОВНЯ ДОЛЖНЫ ЗАПЛАТИТЬ ЧЛЕНСКИЙ ВЗНОС! У МЕНЯ ЛЕГЕНДАРНЫЙ КЛАСС ПОВЕЛИТЕЛЬ ТЬМЫ! Я ЗАВОЮЮ ЭТУ ИГРУ!
Набор проходит в городе Иртис.
…
-****! Я убью тебя! — Непроизвольно от злости я начал шипеть. — Сссволочь.
На хрен этого недо бога.
Появившись на месте смерти, без раздумий использовал дорогущий свиток возврата в город. И бегом отправился к телепорту.
— В какое место вам нужно? — Спросил старик с седой бородой.
— В город Иртис пожалуйста. — Банальную вежливость не кто не отменял.
— С вас пять золотых. — Я передал ему деньги. Беспокоиться о цене не очень время.
Вся операция прошла, как и в первый раз. Свет и вот я в новом месте, при шел бить морды повелителям тьмы.
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Нервно бродя по городу искал цель моего прибытия. Гадину, которая взяла мою идею. Я конечно очень культурный человек, спокойный и организованный. Вот только в играх я не очень адекватен. Я играю ради удовольствия и веселья. Делаю что хочу. Так что чего–то странного в своих действиях не вижу.
Скорее всего логичнее всего идти на главную площадь. И в правду там была толпа в несколько десятков людей.
— Не принят.
— Но у меня же 36 уровень и редкий класс призывателья! Почему? — Пф, мне не нравиться твое имя, какой к собакам Гриша Замлев в моем «Темном легионе».
— Я потратил целых пол серебряной монеты на телепорт! Да я все… — Что он там сделает мы не услышали, думаю причина ясна.
— Шаг ветра, Призрачный удар, Призрачный фантом, зелье скорости и усиления. — Мое тело рвануло к парню в темном плаще. На голове которого виднелись два небольших черных рога! Да он даже здесь меня спародировал.
Азарал 49 ур.
Не успев среагировать, он получил размашистый удар. И треть его жизней мгновенно исчезла.
— Мужик какого хрена!? Лять! Темное перемещение! — Произнеся заклинание Азарал телепортировался на крышу дома.
— Искры тьмы! — После этого над ним начали появляться десятки маленьких черных огоньков. И летели они конечно же в меня. Самое плохое, уклониться довольно тяжело. Каждую секунду хоть несколько, но попадало. Урона они наносили совсем чуть–чуть, а с сопротивлением тьмы совсем мало.
Не хотелось бы показывать всем свои способности, уверен кто–то уже снимает нас. Ладно, главное убить его и донести мысль что не надо устраивать тут легионы тьмы и завоевания мира.
Так как он был на не очень большей высоте, то и достать его проблем не было. Вот только…
— Темное перемещение! — Он опять переместился на другой дом. Причем довольно далеко. Очень неприятное заклинание. И как мне ловить этого зайца? Ладно он все же легендарный боевой класс. А у меня боевой эпический. Хотя я пятидесятого уровня. Эх я что так многого прошу? Всего лишь класс повыше эпического.
Вытащив хлыст и призвав воронов отправился в сторону следующего дома. Разделив птиц на три стаи, отправил их к некоторым ближайшим домам. Надежда на то что он не пойдет туда и переместиться к оставшимся двум.
И я не ошибся, успев ударить хлыстом мага. Он переместился к зданию где некого не было.
— Мужик какого черта ты творишь! Ты хоть знаешь кто я? — Немного испуганно проорал он.
— Именно поэтому я и пришел! Удали акаунт или просто оставь идею с кланом! Иначе я спущу тебя до первого уровня!
— Да ты совсем охренел! Темные воины! — Сколько у него там классных заклинаний?
Теперь к моим врагам добавилось два воина темно фиолетового, переходящего в черные цвета. Из разрезов брони сочилась дымка. А сами они были в полном доспехе, следовательно, лиц не было видно.
Ладно поступим по–другому. Я достал световую гранату.
— БАМ! — И я ослепил всех вокруг.
— БАМ! — Теперь ослепили меня. Черт я не один такой умный. Хуже всего по шуму, я догадался что воинов не ослепило. До возвращения зрения оставалось несколько секунд. Свист!
— Шаг воды. — В мое тело вонзилось два меча. Урона не нанесли и то хорошо. Достав веще две световых гранаты и две ледяные. Побежал вперёд. Кинув ослепляющую что бы продлить эффект за ней вслед полетела ледяная. Теперь, когда мне некто не мешал, я прицелился и заморозил Азарала.
Несколько быстрых ударов по несопротивляющейся цели, и он уже мертв. Пока невольные зрители этого зрелища не видят я смотал удочки. А то на горизонте уже намечается несколько высокоуровневых стражей.
Наша битва продлилась несколько десятков секунд, и у меня еще осталось время для побега. Как и в прошлый раз по крышам.
По уровню они намного уступают столичным. И характеристиками, и снаряжением. Как я понял, это зависит или от значимости города, или от ближайших локаций, а может я просто ошибся.
Хм, может бежать к телепорту сейчас не лучшее время. Я вроде бы особо противозаконного не совершил сейчас. Только драку и убийство. Ну может последнее немного выходит за рамки чего–то обычного? Это все же игра и такое в порядке вещей.
Определенно бежать к телепорту не самая лучшая идея. Подожду хоть немного. И это небольшое путешествие тоже съело пару золотых. Значит посмотрю город ограблю пару лавок ночью, достопримечательности гляну. Может этот город производит какой–то уникальный товар.
— О, знаю. Мне срочно нужно снаряжение. — Я ведь мог даже проиграть битву! Хотя мои классы были второй ступени, характеристики выше. Но без бомб и эффекта неожиданности мог гоняться за ним хоть пака стража не придет.
Да и чего–то я перестал ходить в подземелья и убивать монстров. Пока ты спишь враг качается!
Закончив размышлять, спрыгнул на землю и пошел к таверне. Где и должен обитать местный торговец информацией. Хоть что–то полезное точно узнаю.
Такие заведения легко узнать, и конечно же это очень хорошо. Зайдя в «Пьяного кабанчика» подошел к бармену.
— Налейте темного. — Вкусы в игре полностью ощущаются, многие блюда идентичны оригиналам. Названия только другие.
— Какого?
— Обычного. И скажите пожалуйста, где я могу найти торговца информацией?
— Вот этот, который за вторым столиком. Хоть и пьянчуга редкостный, но за монету и стакан все что нужно расскажет. И байки свои тоже.
Забрав глиняный стакан пошел к будущему информатору. За вторым столиком был только один человек. Старик с небольшой седой растрёпанной бородкой, торчащей во все стороны. Одет в потрепанный, испорченный молью свитер и много раз заштопанные штаны.
Поставив стакан перед ним, сел напротив.
— Кхе–кхе чего хочешь? — Взяв кружку спросил он.
— Хочу узнать где есть подземелья, которые некто не прошел. Желательно что бы о них даже не знали.
— Хе–хе есть такие, только вот за информацию денежки давай. За найденное серебренную, а за не найденную золотой.
— А не обнаглел ли ты, три медные и серебрённую. — Ага, так и поверил, что тут столько информация стоит.
— Не хами мне тут, я раньше командиром полка был. Под моим знаменем ходили элитные отряды! У меня медаль за отваги и воины были. Мы этих ваших орков с ельфами на пиках вертели. Корабли я водил, а ты хамишь тут! Я ветеран!
Угу, и войну ты тут выиграл.
— Давай ты перестанешь врать и просто скажешь нормальную цену. Или я встану и уйду, найдя боле адекватного информатора.
— Да как ты… — Он скривил лицо. — Ладно, три серебряных монеты.
— Договорились. — Думаю меня обманули на одну лишнюю монету, но ладно. Он объяснил местоположение, и оно обозначилось на мини карте.
— Угу пока. — Особо смысла задерживаться не вижу.
Жаль только нечего не знаю про сами подземелья. Даже названия.
Первым решил пройти то которое еще не кто не нашел. Находилось оно в локации призрачное болото. В которое я даже на призрачном коне двигался довольно долго, а пешком думаю совсем жесть. Это как понимаю основная причина, по которой его не открыли.
По пути к нужному месту повстречал мавок, кикимор, болотных древней. Первые мертвенно бледные девушки, обряженные в белые платья, а также владеющие магией воды. Кикиморы более мерзкие создания. Вытянутые худые темно зеленые тела, очень длинные конечности, и деформированное лицо. Прячась в болоте пытаться затянуть тебя на дно. Если попытка не проходит могут убежать. А древни просто засохшие деревца, с глазами и пастью.
В нормальной обстановке проблем это мобы не доставят, только вот болото наверно худшая для игрока локация. Сыро, холодно, ноги вязнут в трясине, постоянно нужно следить куда ты ступаешь.
Где было совсем тяжело пытался перебежать по воздушным ступням, созданных шагом ветра. Уже мокрый и злой я добрался, до огромного холма.
Холм лунной ведьмы.
Хотите войти?
Да\Нет
Конечно да!
Столько хлопот из–за всего этого. После моего согласия в холме образовался вход в виде пещеры, куда я и зашел.
Почему–то не было привычных мне лабиринтов и монстров. Просто коридор, в конце которого красивая резные каменные врата.
— Эх. — Кажется я начинаю понимать. — Ну хоть босс сразу. Вот только такие боссы сильнее обычных. А я еще и один.
И вправду, зайдя в зал я встретился с довольно красивой девушкой. Бледная кожа, растрепанные длинные черные волосы. И двенадцать хрустальных сфер, кружащих вокруг нее.
— Ты пришел умереть. — Произнесла она.
— Сам знаю. — Ну в бой!
Увидев, что я начал атаковать, она поднялась в воздух произнося заклинания. Ее глаза вдруг начали излучать лунный свет.
Вместе с этим все шары тоже стали излучать свет. Неожиданно, со скоростью пушечного ядра один из них пронесся рядом со мной. Я успел уклониться, только не полностью. Лишь задев ногу мне снесло десять процентов хп.
— Больно черт.
Шар летел с такой скоростью что оставил после себя борозду земли. Не дожидаясь пока я приду в себя, ведьмы послала второй снаряд. И мне кажется он быстрее предыдущего!
Зная про ее умение, намного легче уклониться. Но как только я подумал про это полетел третий шар.
Который был быстрее второго! Они что все будут ускоряться!
— ААААА! — Я побежал. Сзади меня приземлилось чертово лунное ядро. А за ним следующее. И так еще одно. Все ближе к моим ногам. Видя, что следующее точно попадёт в меня, применил шаг воды. Как я рад что эти умения со мной.
Ведьма на лице которой была победная усмешка, исказилось. Хоть я плохо понимаю женщин, но мне кажется она в ярос…
Босс лунная ведьма в ярости.
Понятно. Истеричка. Кое–что хорошее тоже случилось, в гневе в меня почти без перерыва полетели оставшиеся шары. Которые не причинили мне не какого вреда. После этого ведьма немного приземлилась и стала глубоко дышать.
Понял не дурак, был бы дурак не понял бы. Есть боссы, которых нельзя бить пока они атакуют, но они не сопротивляться, когда их бьют. Это, как если бы у монстра был щит, не подпускающий тебя, и ты мог бы лишь убегать и уклоняться от его атак. После какого–то периода времени щит бы переставал действовать, и сам монстр стоял на месте и у него нет сил сопротивляться.
Эта ведьма судя по всему израсходовала силы на метание сфер в меня. И теперь есть шанс нанести ей урон.
Жизней для босса у нее было очень мало и защиты почти не какой. Использовав все умения для нанесения урона, за короткое время я свел ее ХП до половины. После этого она как будто очнулась и взлетела ввысь. Ее волосы пробрели серебряный оттенок, и она вся стала сиять.
Вот только это не единственное что поменялось на поле боя. Медленно сферы поднялись и начали вращаться, набирая темп. После, из них начал литься такой яркий свет что невозможно было разглядеть хоть что–то.
— Убейте его! — Приказала она.
Теперь на месте каждого шара стоял волк.
Лунный волк 50 ур.
Вот черт я умру! Даже группа хорошо экипированных бойцов может не справиться, не то что я.
— Убейте его. — Волки продолжали стоять на месте. — Разорвите!
Активирован эффект достижения. «Друг волков» волки не будут вас атаковать
— Выкуси! Ха!
— Уроды! Я убью вас!
Подчинитесь! — Начала кричать она. По ее виду можно сказать что у нее все меньше сил. — Нееееет!
Волки исчезли, а ведьма без сил упала на землю. Хоть это и немного не честная, но победа!
Подбежав я добил босса.
Поздравляем вы первый кто убили босса лунная ведьма, награда удвоена.
Мои уровень перешел на пятьдесят первый. Фух я устал. Несмотря на лут, вышел из игры.

Глава 20

И опять после игры я очень уставший. Это побочный эффект такой? Постоянно после сложных битв в виртуальной реальности, я чувствую себя уставшим. Побочный эффект, а может и нет. Надо попробовать уснуть.
И конечно же у меня нечего не вышло. Некогда не мог уснуть днём. Только если сильно болен или сутки не спал.
Зато отдохнул. И подумав решил что это вина капсулы. Приборы для виртуальной реальности поступили в массы совсем недавно. И конечно же все это плохо исследовано. Я уверен мне предстоит найти горы подводных камней связанных с игровыми капсулами.
Решив даже не открывать форум, лег в капсулу.
Внимание загружается обновление
подождите 13 минут 54 секунды.
Какое такое обновление?
Ну подождем конечно, делать нечего.
…
В игру!
Перейдем сразу к добыче. После прочтения последних сообщений конечно.
Поздравляем вы зачистили «Холм лунной ведьмы» Так как это подземелье одноразовое то вы награда не удваивается, а вы получаете все предметы.
Браслет луны
Осколок луны
2 Зелье луны
50 золотых
Статуэтка лунной ведьмы за первое прохождение.
Мало, в целом я получил браслет осколок и зелье.
Браслет луны (1\12)
Браслет может призвать 1 лунную сферу раз в 2 часа.
Полная информация недоступна.
На вид было похоже, что в серебряном браслете находиться уменьшенная копия того заклинания. А еще получается нужно собрать 12 таких сфер.
Зелье луны
Выпив это зелье, вы увеличиваете свои характеристики на 30 процентов, только если на вас падает лунный свет.
Осколок луны.
Активировать задание?
Да\Нет
Куда я денусь. Нажимаю да.
Сила двенадцати лунных ведьм.
На свете существует 12 хранителей которые оберегают осколки луны, украденные у бога ночи. Соберите их все.
Дополнительное задание: разузнайте как можно больше.
Понятно, мне предстоит найти еще одиннадцать таких ведьм. Ну это подождет, теперь предстоит узнать об обновлении, которое вышло. Зайдя в форумы из игры, просматривая что написали игроки.
В преддверье зимы и нового года, это обновление добавило в каждый город особый телепорт зайдя в который можно попасть в особую зону из которой выпадают особые награды. В целом это новогоднее подземелье. В которое я конечно же зайду. Кстати по этому поводу. В нём стоит ограничение из–за которого посетить данж можно лишь три раза.
Одна из новостей про игрока, который находиться в топе.
Потом про нападение в городе Иртис…
И что же про меня там пишут? Это тот парень, на которого я напал.
Угу пишет он про меня гадости, гадости и еще раз гадости. Я ему угрожал и бил и всякое разное. Это я пересказал все без ругательств и угроз. А также мне предлагают выходить на честный бой и награду за смерть. Меня должны убить и записать на видео. Награда десять золотых. Поэтому самоубийства не имеют смысла.
Больше меня умиляют добрые русские комментарии поддержки. Не считая обругивания нас обоих некоторые устроили диалог о неразделенной любви, а потом, когда написали, что я парень присоединились тролли.
Дальше идут подробности нашей любви…
Ладно уж попробуем эти ваши новогодние подземелья. Особо дел нет.
Вернувшись в город сразу заметил огромную бело–голубую воронку, охраняемую стражами. Я направился к ним.
— Парень стой! Лучше не ходи туда один. Лучше возьми друзей. Хотя бы трёх.
На форумах я не видел ограничения на количество людей, значит скорее всего его нет.
— Нет я пойду туда один, это только мое решение.
— Ладно. — Лицо стражника немного изменилось. — Но сможешь зайти только три раза, запомни.
— Я знаю. — После этого небольшого разговора я прошел к новогоднему подземелью.
Через несколько шагов меня ослепило яркой вспышкой. Тогда мой аватар и появился в пещере из льда.
— Довольно красиво. — В слух высказался я, и по пещере распространилось эхо. Мда, зря я это сказал. Теперь от стен отражался звук бегущих ко мне существ. Через мгновение я ещё и узрел этот ужас. Как я понимаю новый год будет не очень.
Моими противниками были отряд горбатых гоблинов в костюмах деда мороза. Два лучника остальные с кинжалами. А копаясь их тактики то… ее не было. Они просто бежали пытаясь меня убить. Думаю справлюсь даже без шага воды.
И я оказался прав проблем они не доставили. Их слабое место это горб. Ударив по нему наноситься критический, усиленный урон. И опыта за них дали очень весомо.
Расправившись с ними, я получил довольно много опыта. Выпавших вещей не было, и я двинулся дальше. Через минуту мне встретились две команды гоблинов. С ними расправиться тоже не составило труда. А вот дальше было все хуже. Теперь к гоблинам присоединился огромный ледяной тролль в красном колпаке.
Они наносили намного больше урона, у них была высокая регенерация, но они были медлительны. Решив посмотреть на что я способен без неуязвимости решил убить эту группу тоже без шага воды.
Когда они были в метрах десяти я призвал воронов что бы они расправились с гоблинами и метнул в голову тролля перья–кинжалы. Не отвлекаясь на мелочь, отковал только его. Отскочив от прямолинейного удара сверху провел серию ударов с использованием призрачного и фантомного меча. За это время другая рука устремилась ко мне. И скорость удара породила порывы ветер! Но особым умом ледяной тролль не отличался и бил предсказуемо. Вороны не могли убить гоблинов, но успешно отвлекали их. Уклоняясь я покончил с одним, а позже и со всеми. И все это без использования неуязвимости, что меня очень радует.
Снаряжение выпало только из тролля. Морозная дубина, которая наносит огромный урон может оглушить и снизить скорость движений противника. Для меня такой предмет бесполезен, но его можно выгодно продать! Сейчас предметы необычного качества довольно ценны… Черт, я вспомнил что сейчас нет богатых людей. А продавать неплохое оружие за бесполезные мне серебренные, извольте.
Опыта дали тоже много. Если я останусь тут надолго смогу и уровень поднять.
Восстановив силы, я отправился дальше по ледяной пещере. Теперь мне встретилось два тролля и около двадцати гоблинов. Сейчас я уже использовал неуязвимость и ветряной шаг, может смог бы и без всего этого, но так быстрее. Посмотрев на скорость зачистки, понял насколько же сильны мои комбо. И это еще я не выбрал дополнительный класс! Нужно все же задуматься над выбором. Если хорошо подумать, то с моим бонусом снаряжения, я могу выбрать какого–то целителя и лечить себя сам во время боя. Или берсерка увеличив свой урон в несколько раз. Правда за такое читерское чудовище меня по головке не погладят и попытаться пофиксить. Хотя скорее всего даже сейчас меня спасает политика невмешательства.
Вернёмся к нашему подземелью. Судя по всему, сложность будет повышаться, по степени его прохождения. Ну это в целом было понятно сразу. Только от этого легче не становиться. Предметы тут все же падают. И довольно хорошие. И люди, которые ходят сюда группами получат больше вещей. А что это значит, правильно, группа какого не будь легендарного класса сможет получить намного больше вещей чем я! Резко у меня по телу пробежала стая голодных мурашек. ЧЕРТ! Это же значит, что тот ушлепок тоже получит свою выгоду. С недоделанным повелителем тьмы, забыл его имя, итак тяжело иметь дело. Неприятно признавать, но в боевой мощи он превосходит меня. А в группе становиться еще сильнее.
Благодаря этому подземелью он наверстает потерянный за смерть уровень и скорее всего получит пятидесятый.

Глава 21

Фарм продолжался, чем дальше в лес тем… злее гоблины, а так же огры, ледяные ведьмы, орки. Но опыта море, а вот полезных вещей почти нет. Но полную оценку как всегда проведу после прохождения подземелья.
Что мне сильно нравиться, так это то что я повышаю свой навык боя. После троллей были снежные орки. Выглядели как обычные, но с полностью белой кожей и меховыми одеждами. Оружием им служил тесак. В большинстве меня атаковали рубящими ударами. Главное отличие от гоблинов, кроме силы, это их стиль. Да они давольно похожи, но есть отличия. Из–за этого тяжелее предугадать как тебя атакуют.
А вот Ледяные ведьмы это отдельный разговор. Их магия опасна и в одиночном бою, а в толпе мне приходиться исхитряться всевозможными методами. Все дело в их убийственной связке урона и замедления. Когда в меня подает сгусток льда, я двигаюсь намного медленнее.
О них сложно увернуться, а вот от вьюги нет. Особое умение по площади, замедляющая не так сильно как сгустки. И вот что внушает ужас, меня замедляют даже когда я вода! Хотя это логично.
Каждый раз врагов становилось все больше и в какой–то момент произошло то чего я боялся.
Большей зал, в конце которого находилась красивые ледяные врата босса. А перед ними: гоблины, огры, орки и ведьмы.
Первый ряд состоял из двадцати гоблинов, второй из пяти орков, потом три огра и две ледяные ведьмы. Все ясно расходимся, мне хана.
Если я попытаюсь убить кого–то кроме ведьм, они меня замедлят и дадут шанс ударить меня ограм, которые убьют меня за два удара. Если я нападу на ведьм под неуязвимостью, то потом забьют числом. Как выбраться из этой ситуации я даже не представляю. Черт.
— Подождите. ЧЕРТ!
— Д-да хозяин? — После прошлого призыва он начал заикаться.
Мне в голову пришла гениальная идея, можно ли отвлечь из от ворот чёртом?
— Черт, у тебя важное задание!
…От лица черта…
На лице моего призывателя появился жуткий оскал. Нет, прошу не надо. Я уже рыдал у себя в голове.
Я уже начал догадываться что мне предстоит пережить. Неееееет!
…От лица не черта…
Я потряс моего личного беса за плечо. Чего он застыл?
— Эй, ты меня слышишь? — Такое ощущение что он выпал из этого мира.
— Ладно неважно. Ты должен отвлечь их и отвести от врат как можно дальше.
— Понятно. — Ответил отстранённым голосом он.
— На выпей, это зелье скорости. — Я выдал ему склянку. Которую он послушно выпил.
Я взял его за шкирку и воздушным шагом поднялся к самому потолку. Размахнувшись я послал черта в полете, немного в отдаление от монстров.
Бах! Черт приземлился с громким криком. И… остался на месте. Я понял что великого меня можно охарактеризовать как придурка. Черт умер от того что упал с такой высоты. Монстры же посмотрели вверх. И в меня полетели сгустки магии и осколки льда. Честно? Такой хороший план испортился. Зелье потрачено, а мобы все становились на меня.
Бегая над самым потолком, кое–как уклонялся. Очень плохо. Надо или срочно пробуждать какого–то демона во мне, или спасаться.
С демоном не прокатит, сомневаюсь что демона запечатать в демоне, остаётся спасаться.
Можно просто прийти более подготовленным но тогда будет потрачена попытка.
Поэтому надеясь на то что это сработает, я побежал по ступеням к вратам. Есть шанс что их можно открыть не убивая всех в комнате и просто открыть.
Вот только Ведьмы были против этого и начали удивлять, в плохом смысле. Немного приподнявшись вверх, вокруг них можно было увидеть собирающуюся энергию которая скапливалась между ними.
Плохо, очень плохо. Шар становился все больше и больше, пока не достиг размеров в несколько метров! Когда в меня попадут таким, то меня уже не будет. Увернуться тоже не получается, взрыв достигнет меня.
Некто уже не кидал в меня заклинаниями и я остановился, думая что делать. Зелья здесь не спасут, неуязвимость тоже. Выходит нужно лишь что бы они послали шар не туда где я на самом деле! Я ещё некогда не применял способность призрачной копии, если получиться то я буду спасен!
Использовав умение, я мог насладиться своей точной копией. Управлять ей несложно, отослав ее в другой конец зала принялся ждать, в целом прошло совсем немного времени, но для меня прошла вечность, ну или пару очень напряжённых секунд.
Шар засиял голубоватым светом и на скорости гоночной машины летел именно ко мне, а не к двойнику.
— Да почему мне так не везёт! — Сначала черт, потом это.
Спасла меня случайность и удача. Перед самым столкновением из под моих ног исчезла воздушная плита. После чего падая вниз, мне довелось увидеть как шар из энергии разнёс потолок отколов куски камне метровых диаметров. Но кажется мы под землёй, ведь неба не было видно, только камень.
Пока я ещё не окончательно упал и не повторил судьбу черта, применил водяной шаг.
Упав быстро встал и побежал через толпу мобов. Лишь бы получилось. Ведьмы после такого сильного заклинания, не атаковали. Все же водяной шаг блокирует только физический урон и часть магического. Пока орки, гоблины, огры блокировали проход, ведьмы бы расстреляли бы меня не дав подойти. Теперь путь в каком–то смысле свободен. Я подбежал к вратам копаясь их и с усилением открывая. Пройдя внутрь они сами закрылись, не впуская остальных. То есть толпой такой способ не использовать. Или убиваешь всех и нормально открываешь или жди перерождения. Хотя можно ещё как я применить неуязвимость. В центре сидел огромный горбатый гоблин с красным мешком, белой бородой, красным носом и новогодней шапочке.
— ХО–ХО–ХО КХЕ-КХЕ! — Закалялся он. Вот теперь можно и повоевать. Повоевать с боссом без неуязвимость и ветряного шага. Невероятно благородный поступок с моей стороны.
Но все же мне нужно что–то делать. Для победы этого босса нужна команда игроков. А все спасительные умения уже потрачены. Пока гоблин не нападал, я искал и пил разные зелья и использовал предметы.
Лучшие я тратить не стал и отложил. Уверен мне они ещё понадобяться.
Взял скорости, регенерации, усиления, сопротивление холоду, думаю хватит.
Двигаться вперёд не стал, для меня же лучше если перезарядка шагов закончиться. Но не получилось и гоблин увидел меня.
— Хо–хо. — Произнес он и кинул в меня бутылку.
Хорошее приветствие. Мне не нравиться.

Глава 22

Не знаю как но мне нужно продержаться пять минут против босса. Пока что я пытаюсь уклоняться и убегать, но выносливости все меньше. Как я помню то можно ослабить монстров критическими ударами.
Если получиться ударить призрачным ударом и фантомом одновременно, то эффект суммируется. Фантом меча тоже проигнорирует броню, а если я попаду в критическую точку такую как глаза и сухожилия у меня все получиться. Пока работают зелье нужно попробовать.
Так как я убегал от него, он стал бить меня дальнобойным атаками. Снежками. Если быть точнее огромными круглыми кусками льда. Уклонившись, побежал к гоблину.
— Хо–хо, ты перестал убегать!
Град снежков прекратился и он принял боевую стойку. Оружия у него не было, только мешок…
2 секунды спустя.
Ладно оружие у него есть. Мешок может хорошо так ударить. И подобраться у меня тоже не вышло. Он им размахивает со скоростью лопастей вертолета.
Эх, нужны ещё умения которые могут спасти меня из вот таких ситуаций. Может сходить и купить ещё способностей?
— Вот я кретин! — У меня же ещё есть река крови. Может она сейчас не очень сильна, но способы ее применения огромны!
Мне нужно дождаться перезарядки умений и попутно не умереть. За все время использования я немного прокачал это умение и крови теперь у меня было в несколько раз больше.
Есть одна идея, но как всегда я без понятия что получиться.
Создав вокруг своей руки перчатку, как можно скорее мне пришлось бежать к стене. Выставив руку вперёд и вверх, из ладони выстрелила веревка крови которая не прицепились к стене.
Ладно, я уклонился от снежка летящего ко мне. Теперь переходим ко второму плану. Кровь превратилась в небольшую платформу зависшую в воздухе.
Перекат от снежка и прыжок на платформу. Управляя кровью я направил платформу к потолку. Гоблин занёс руку с снежком.
Я улыбнулся и посмотрел на него. Благодаря моим командам у платформы выросли ручки и она изменила форму на изогнутый круг.
Быстро сев по середине, я схватился за ручки. Снежок уже летел ко мне. Только вот скорость крови намного больше.
Рассекая зал, на невероятной скорости, от которой в ушах свистит ветер, у меня получилось уклониться от снежка.
Да, кровь плохо сдерживает урон, но она все равно очень крепкая. Скорость же остаётся такой же, если бы я управлял иглой крови. Поэтому некоторые время я себе выиграл. Все таки это умение великолепно. Когда подвластной мне крови станет больше, этим умением можно перемещаться, атаковать и защищаться.
Гоблин не мог по мне попасть, и я продолжал летать под потолком на своей тарелке.
Так прошло около минуты. Умение скоро пройдет, но кое что придумать я смог. Зависнув над центром зала мне лишь осталось сказать…
— КАМИКАДЗЕЕЕЕЕ!
Идея прям класс. Пробить босса на таран, ко всем чертям.
В исполнение сие действо было приведено в мгновенье. И моим ботинкам было суждено познакомится с лицом сего дерзкого врага!
Обрушив гнев и свои ног на новогоднего гоблина, он был оглушенн на целых пол минуты.
И это замечательно! Если постараться то можно повесить на него ещё какие–то эффекты.
Теперь мои удары были направлены на ноги. Нужно попытаться сделать его как можно медленным. Через десять секунд мне удалось и его скорость движения уменьшилась на тридцать процентов, не очень надолго, но хоть что–то теперь руки после чего глаза. Потратив на руки еще какое–то время у меня осталось секунд семь на глаза. Проведя один размашистый удар, я вонзил легендарный меч ему в голову, тем самым лишив босса зрения.
Все эти деббафы не будут долго работать и тут даже есть причины. Основная конечно так как это игра и боссов нельзя победить легко, объяснение же — это то что у боссов большая регенерация.
Здоровье они восстанавливают реально быстро. Правда мне все равно, и я уже отбежал в другой конец зала. Три атаки перьями и перебежка. Из–за ранения рук снежков стало намного меньше. А из–за ранения ног мне получалось убежать до того, как он прибегал. Ослепление быстро прошло, а вот все остальное нет.
В течении следующих двух минут все шло хорошо. Осталось прождать столько же.
Босс полностью восстановился, после чего замерев на секунду, побежал на меня.
Босс «Новогодний гоблин» впал в ярость.
Предупредила меня система.
Немного заведя меч за спину, я тоже побежал на встречу.
Гоблин начал заносить мешок для удара и когда между нами оставалось два метра, перед столкновением, все мое тело перекатилось в противоположную от удара сторону.
Не останавливаясь, я продолжал бежать уже за спиной монстра.
Две минуты, вот сколько мне нужно. Немного развернувшись, послал в полет три черных пера, появившихся между моих пальцев.
Нужно купить умения для задержки врагов, жаль конечно занимать слоты умений. Ведь покупные умения или не являющиеся классовыми может быть только пять. С более высоким уровнем может и больше, а сейчас только так. Один занят кровавой рекой, осталось четыре. Один для задержки врагов, другой планирую использовать для призыва кого не будь. Кстати нужно проверит, мой черт считается за умение?
— Черт!
— НЕЕЕЕЕТ! ОТПУСТИТЕ МЕНЯ, Я НЕ СОГЛАСЕН ТАК ЖИТЬ!
— Вот жеж! — Чего он вдруг? Обиделся на то что я его скинул? Ну сглупил немного.
— Извини.
Черт в глазах которого застыли слезы, посмотрел на меня.
Мысли черта.
Неужели он отпустит меня? Это прекратиться? Слава…эээ?
Черт почувствовал, что земля дрожит и мелкие камушки скачут как бешенные. Повернувшись он увидел гору мышц в красном костюме и с мешком, которая неслась прямо на него.
— АААААААА!
Конец мыслей черта.
Я схватил черт за хвост и кинул в гоблина. Черт запутался у него в ногах, и босс упал, проехав до конца зала.
Пока он лежал на каменном полу, в его спину попало около десяти перьев–кинжалов. После чего побежал к нему. Он приподнялся на руках. Так как сейчас я бегу за его спиной ему нечего не видно.
Набрав достаточную скорость, я подпрыгнул и с разгона врезавшись двумя ногами в его затылок. Гоблин снова упал. Интересно все боссы после ярости выглядят как качки под стероидами? Гоблин выглядит именно так.
Еще раз подпрыгнув, я приземлился на его голову, впечатав последнюю в землю. Босс что–то проревел. Я со всей силы пнул его. Немного неудобно, так как голова монстра была до моего колена.
За одним пинком последовал следующий, а за ним еще один и еще. Не успевал монстр встать как сразу падал назад. Так же получив пару раз по голове, он сжался и закрыл голову руками. Теперь рев был жалобным. Немного жалко даже его стало. Я продолжал пинать гоблина попутно смотря сколько осталось до умения водного шага.
— О так оно уже перезарядилось. Когда я уже почти включил его раздался звук системы.
Вы победили босса» Новогодний гоблин»
Вы получили уровень
Вы получили достижение «Один в поле воин» убейте босса равного или выше вас по уровню в одиночку.
Увидев вас «Новогодние гоблины» бегут в ужасе!
Вы забили босса голыми руками +100 репутации среди бойцовских клубов.
Я вспомнил про черта, который героически умер, хотя и не по своей воле. Решив извиниться, я произнес.
— Черт.
— НЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕТ!!!!!!!!!! — Услышал я душераздирающий крик.
Ваш черт умер от разрыва сердца.
Ваша репутация среди защитников прав чертей упала до ненависти
На мне застыло лицо полного кретина. Что только что произошло?
Предметы с босса перемещены в инвентарь.
Вы хотите перейти на второй уровень подземелья?
Да/Нет
При отказе будет потрачена попытка. Но вы сможете прийти сразу на второй уровень подземелья.
Конечно я нажал да. Буду я тут попытки тратить. Опыта столько дают. Да и вообще.
Передо мной образовался круглый портал, напоминающий водоворот. Без раздумий я ступил туда.
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Я вошёл на второй уровень, появившись в огромном коридоре. В мгновенье вспыхнули все факелы, осветив это место. Я сделал шаг по бардовому ковру. Было смертельно тихо.
Я шел дальше и дальше пока не стал слышны тихие шаги. И тихий смех.
Сделав еще один шаг, я увидел темный силуэт.
Тень
Не уровня не какого–либо названия. Просто точная тень меня. Никаких цветов только черный силуэт. Еще шаг и точное повторение моих движений. Я отступил на метр назад, тень же продолжила идти вперед. Хотя этого небыли видно, но тень улыбалась.
Я метнул перо проверяя насколько он силен. Для меня время остановилось. Такое со мной происходит не впервые, когда моей жизни угрожает опасность, время замедляется и даже не успевая осознать, что происходит тело само спасает себя.
Только здесь это не камень, который летит в голову, здесь тень. Хоть это игра, но она слишком реалистична. Настолько что все твои чувства обмануты.
Быстрое движение и мое перо отбито точно таким же темным пером. И снова ход времени вернулся в обычное русло. Я успокоился.
— Всего лишь тень значит. — На моем лице появилась улыбка не хуже, чем у тени. — Посмотрим значит.
Звенящая тишина наполнилась ритмом. Пока мы бежали я уже отбивал перья–кинжалы. Черт и как мне справиться со своей копией, которая еще и более умела в обращении с оружием? Ширина коридора была около пяти метров
Мгновение и я парирую удар мечем. Как мне справиться с таким? Если бы тут была группа людей, то они бы сражались с группой теней или одной самой сильной. Даже для группы, настолько умелый воин будет препятствием, я же один.
Прыгнув назад я снова чуть не получил удар. Можно выпить зелье только вот и тень понимает это и не дает возможности, постоянно атакуя. Может это и тратит больше энергии, но у моей копии уже есть свои плоды. Я получил удар в плечо. В этот момент пришло какое–то сообщение от системы. Боясь пропустить еще удар, я не стал читать его.
Тень на мгновение замерла, и я смог нанести удар в живот. Такое ощущение что она тоже получила и прочла сообщение. Даже пропустив удар она ухмылялась.
Копия моего меча в руке тени мгновенно стало кинжалом. Скорость которого превышала меч.
— Как!
— Не отвлекайся. — Ответил мне немного глуховатый мой же голос.
Маленький порез украсил мою грудь. Я хотел использовать навык шага воды, только вот и тень сможет это сделать. И применить их, когда нужно будет ей. Мне требуется вынудить использовать навыки и убить.

Я воспользовался шагом ветра побежав вперед по проходу поднимаясь вверх. Тень тоже использовала шаг ветра побежав следом. И даже тут она была более умелой. Она размещала ступеньки таким образом, что была быстрее меня. Я пытался прочитать то сообщение, которое появилось во время боя.
Поздр… вы прош… и он… нав… «Форма»
Так вот в чем дело. Меч наконец–то получил навык. Представил, как мой клинок первого убийцы меняет форму на очень длинную и лёгкую рапиру. Развернувшись я ударил тень, которая не ожидала этого. Она потеряла равновесие начав падать. Я убрал ступень под собой падая за ним. Мы успели поднять на приличную высоту, но потолка все равно небело. Такое ощущение что этот коридор бесконечен. Только темные провалы. Я посмотрел, когда мы приземлимся и отключился от реальности. Пола не было, темная пустота между двух бесконечных стен. Факелы давно не светили и исчезли, и даже так было все видно.
Тень создала ступень и подпрыгнула вверх, оказавшись надо мной. Еще одна ступень от которой она оттолкнулась и рывок ко мне. Я поменял форму рапиры на щит отбив удар.
Наша скорость была увеличена в два раза, и мы продолжали падать. На невероятной скорости мы бежали по стенам и ступеням воздуха. Пытаясь попасть по друг другу.
Тень не была готова к такому и нам обоим было тяжело. Битва происходила в пространстве, которое постоянно менялось. Отскочил и верх с низом меняются местами. Противник, который только что был справа уже сверху, и ты пытаешься отбить удар.
Но это уровняло наши шансы и у меня получалось отвечать на удары тени. Мы оба перешли на одноручные мечи. Я решил сделать то что позволит мне победить я хотел использовать предметы. Сейчас, когда м можем бесконечно падать есть возможность убежать от тени, нужно лишь обогнать ее на долю секунды.
В момент, когда тень попыталась напасть на меня подпрыгнув вверх, я со всей скорости перевернулся и оттолкнулся от ступени вниз. Продолжая отталкиваться, я набирал все большую скорость. За это мгновение, на которое я обогнал тень набрав чуть больше скорости, которая сейчас все больше увеличивается.
Схвати зелье здоровья я начал пить их. Зелье скорости, силы и прибережённое зелье берсерка. Схватив ледяную бомбу, я кинул ее немного в сторону где меня пыталась догнать тень. Сам полет это не замедлило, а вот ее движения да. Вслед отправились огненная и световая.
Произошло два взрыва. Которые и уничтожили ее.
— Ты победил. — Прошептала тень, после чего растворившись.
Огонь и свет добили то здоровье, которое оставалось.
Я продолжал падать, только не отвлекаясь на битву мне стало понятно что все это время наше падение было довольно странным. Никакого ветра звуки хорошо слышны и в целом самое сложное это координировать движения.
в настоящем падении думаю мы не смогли бы провести битву. Даже просто драться несмогли бы наверное. Я открыл сообщение которое я получил в бою.
Поздравляем вы прошли долгий путь с вашим мечем, вы связаны с ним, а он с вами. Ваш меч получил навык «Форма»
«Форма»
Ваш меч может менять форму. Характеристики остаються такими же.
Понятно, теперь другие сообщения.
Поздравляем вас вы первый кто победил тень
Не было сказано босс или что–то еще, просто тень.
Предметы с босса перемещены в инвентарь.
Вы хотите перейти на третий уровень подземелья?
Да/Нет
При отказе будет потрачена попытка. Но вы сможете прийти сразу на третий уровень подземелья.
Сил сражаться нет даже психических. Я нажал нет. В этот момент подомной появилась воронка в которую я упал.
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Вылетел я в том же месте откуда и зашёл.
— Ну что, докудава ты дошел умный ты наш. — Спросил стражник который отговаривал меня в начале.
— До второго дошел.
— Угу ври чаще. Хах до второго он дошел. Ставлю золотой что нет!
Я заглянул в инвентарь. Из новогоднего гоблина выпали довольно неплохие вещи, Я достал большей новогодний шар.
— Что? По–настоящему убил. ахах, ладно сам виноват. — Он кинул золотой который я и поймал.
Я решил проверить предметы которые мне выпали в более удобном месте. Например ресторанчике.
На улице было несколько таких, но из посетителей тут были только НПС. Ну это довольно затратно, поэтому игроки не хотят тратит деньги на что–то подобное.
Я зашёл в двухэтажное здание, с стеклянными стенами. Довольно светло и красиво, мне нравиться.
Я взял меню сделанное из кожи. Ого а тут довольно много блюд.
— Приветствую вас в нашем ресторане что будете заказывать? — Прозвучал голос официанта.
— Кружку чая и черничный пирог пожалуйста.
Прикрыв глаза, я немного откинулся назад. Немного странно, но я был не таим сильно вымотанным как раньше. Если в прошлом мне приходилось выходить из игры и отсыпаться, то теперь просто отдохнуть. Может позже получиться совсем привыкнуть. Интересно почему вообще так происходит?
А теперь к тому что я получил из этого подземелья.
Около десяти ёлочных шаров и один большей ёлочный шар из гоблина. Как я понял они работают как случайные награды. Я разбил их все. Получив пять новогодних карамелек, плюс три к ловкости и один снежный порошок. Из большого же выпало кольцо снега.
Кольцо снега.
Ранг: редкий
+10 к интеллекту
+10 к ловкости
Атакуя вашего врага вы снимаете его скорость на 5%
С шансом в 20%% его скорость снижается на 15%
Ну для кольца довольно неплохо. Даже очень.
Следующим был хрустальный шар для магов. Бесполезный для меня.
Вернее, от характеристик я не откажусь, но шар занимает руку. И я не смогу драться. Осталось еще одна вещ из гоблина. Огромная сумка, в несколько раз увеличивающая мой инвентарь. Прекрасно.
Переходим к наградам из тени. Книга умений «Тень» и теневая сфера. Книга умений тень? Что это значит?
Я сразу взял толстую книгу черного цвета в руки и изучил.
Тень
Вы можете призвать свою тень.
Это что все? Такое маленькое описание.
— Тень.
После призыва на кресле передо мной стал появляться темный силуэт, который вскоре приобрел цвет и стал выглядеть как я. Только снаряжение поменялось.
— Понятно, теперь я твоя тень. — Услышал я немного приглушенный знакомы голос. — Теневую сферу открывал?
— Нет. Ты что теперь будешь моим умением и почему ты выглядишь немного не так как в нашу прошлую встречу.
— Теперь я твоя тень и не могу изменить этого. Так что выглядеть я буду как ты и в целом нас отличить даже нельзя. Только по нику.
— Подожди ты сказал нику? Но ведь это игровой термин!
— А это уже ответ неё второй вопрос. Я теперь ты десятого уровня. Умение тень уникально, но оно невероятно сильное и что бы немного скоординировать его, сделали чтобы я был такого же класса, как и тот, кто использовал умение. Если ты был лучником, то и тень будет лучником. Был воином, значит и тень будет воином.
Тень ухмыльнулась. — Но как я вижу не в нашем случае. Ахах, только хуже сделали. В целом я теперь второй универсал и мастер шагов.
— Подожди ты еще сказал слово ник, как.
— Пф, а почему бы и нет я продвинутый ИИ, созданный так чтобы мог скоординироваться с действиями игрока. Может конечно немного неправильный. Так как я должен вести себя как дебил и там поддерживать фэнтезийную обстановку. Но тебе повезло и теперь среди нас двоих будет хоть кто–то умнее дерева.
Не понял, он меня еще и оскорбил сейчас?
— Хотя благодаря своему тупизму ты так сказать меня и победил. — Он продолжал рассуждать. — Я становился тенью с такими же силами, как и ты в том подземелье. Но тогда ты не надел браслет, дающий призвать сферу луны. Так же случайно кинул два самых опасных для меня оружия, свет и огонь. Сферу теней кстати не используй пока.
— Почему?
— Эхх. — Тень вздохнула. — давай итак я расскажу тебе информацию, а потом ты уже будешь спрашивать, то что тебя интересует. Сфера понадобиться тебе в двух предметах, но это будет потом. Во–вторых, я не могу отойти от тебя дальше чем на один километр. В-третьих, я получаю только половину опыта. Вот пример, мы вместе убиваем монстра и получаем сто единиц опыта. Ты получишь пятьдесят единиц, я же двадцать пят единиц. Так что моя скорость прокачки требует в два раза больше опыта. Но знаешь, боюсь, что я буду набирать опыт даже быстрее тебя. Мои способности намного выше твоих. Я лучше владею оружием и быстрее анализирую обстановку.
— Понятно, но все же вопросы у меня есть. Не слишком ли ты имболансное умение?
— Хах, а я и не должен быть таким. Меня должны были убить игроки очень высоких уровней, сотых двухсотых. То есть у меня было бы больше навыков против них. И пройти меня с первой попытки было бы точно невозможно. Ты же. — он глянул на меня и цыкнул. — Ладно, неважно. Как ты вообще нашел меня если для этого нужно было убивать монстров уровень которых измеряется сотнями. Навыки у тебя конечно хорошие, но этого точно не хватит.
— Ну я пришел в новогоднее подземелье и убил там новогоднего гоблина, после чего мне предложили перейти на второй уровень.
— Как ты его убил? Я не про то что ты убил его в одиночку, с твоими навыками это не слишком сложно, я спрашиваю именно про способ.
— Эмм, ну понимаешь, я его запинал. — Я не знаю, как это объяснить.
— В смысле запинал? — тень тоже не понял меня.
— Ну сначала я просто сражался с ним и ждал, когда у меня перезарядиться шаг воды. И так получилось, что он упал, и что бы он не встал я пинал его в голову, а также избивал. Когда шаг воды уже был готов он случайно умер. Как–то так.
У тени задергался глаз.
— Оригинально. Тогда понятно. Второй этаж у многих разный, зависит от того как сложно вам было и как вы победили босса. С твоим странным способом тебе подобрали такое же странное подземелье. Давай вернемся немного назад, я объясню на счет силы умения. В целом оно не такое уж и сильное. Позже в игре будет иллюзионисты, маги обмана, кукольники и т. д. У них будут похожие умения. Догадайся почему я стал тенью именно десятого уровня?
Я задумался.
— Это был риторический вопрос. Что бы было два одинаковых класса. Допустим ты был бы лучником, я бы тоже им был. Два лучника это хорошо, но не так хорошо, как лучник и танк. Так же я получаю меньше опыта, качаться с другом было бы и то быстрее. Из–за тебя же я теперь тоже универсал и могу выбрать множество классов. Даже сейчас у меня есть выбор. Как и у тебя на десятом уровне. Тем идиотам кто придумал этот класс повезло что он достался такому идиоту. Как тебе вообще пришло в голову прокачивать все характеристики сразу. Универсал должен сочетать классы, усиливая каждый из них! Ладно мне надоело, пошли прокачивать меня.
— Я еще не отдохнул!
— Пф. Просто иди к монстрам тогда. Я сам себя прокачаю!
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Ну чтож в бой. Я и тень отправились в локацию пятнадцати уровневых снежных лисиц. Тень сама вызвалась, и я не стал отказываться. Конечно можно было отправиться к высокоуровневым монстрам, но мне хотелось узнать уровень силы моего нового товарища, или навыка?
Лисы обитали в снежном лесу. Из низкоуровневых локаций эта была ближе всех. Я призвал призрачного коня и поехал, тень же добиралась в моей тени.
— Может у тебя есть какое–то имя? — Мне стало интересно.
— В моей голове раздался приглушенный голос.
— Называй как хочешь, только не своим идиотским именем. Как ты вообще додумался до него?
— Ну это мой детский ник и первое что пришло в голову. Все–таки я спешил, когда создавал персонажа.
— Ну вот я и вижу, что ты недалеко от ребенка ушел.
— ладно, не горячись Зак.
— Чего? какой к хренам Зак? Отказываюсь!
— Зэд?
— Нет!
— Дайз?
— У тебя фетишь на букву з?
— Ладно, может Шайд?
— Знаешь зря я доверил тебе свое имя сам потом выберу.
— Привередливая у меня тень какая–то.
— А может просто у тебя с воображением проблема.
— Скажи спасибо что я тебя БбукБбуком не назвал, есть прецеденты.
— Знаешь ты страшный человек, ты сейчас смог произнести непроизносимое.
За этим недолгим разговором мы приблизились к снежному лесу.
— Красиво. — Мне нравилась здешняя атмосфера.
— Нечего красивого, холодно и опасно. Заранее опережу твои насмешки, опасно и для тебя, так как тут есть монстры уровней на несколько десятков выше тебя. А иногда в таких локациях бывают случайные или полевые боссы и сними ты в одиночку точно не справишься.
— Ну или мне повезет! — Я попытался парировать.
— Дуракам везет. — Не меняя своего безразличного выражения лица, тень добила меня.
Мы шли к центру леса ища монстров.
— Можешь дать какое–то нормальное оружие? — Спросила меня тень.
— Эм а чем тебе легендарное не устраивает? Лучше у меня точно нет.
— Это не твой меч первого убийцы, просто похож. Это его слабая теневая версия и дотягивает она разве что до редкого оружия и то слабо.
— Ну редкий тоже неплохое оружие.
— Тогда давай мне свой меч, а сам походи с редким. — Тень улыбнулась, а я задумался.
Через мгновенье улыбка пропала с его лица и сменилась удивлением. Я кинул ему клинок. Он не стал нечего говорить.
— Какой ты взял класс? — мне все–таки нужно знать.
— Не какой, когда появиться класс получше тогда и возьму. Я собираюсь создать сочетание идеальных классов. Скорее всего предрасположенных к быстрым убийствам. Ну может и наоборот.
Тень шла в трех метрах от меня, когда на нее сзади прыгнуло что–то белое. Это произошло быстро и неожиданно, и я не успел предупредить тень. Но этого и не требовалось. Мгновенно развернувшись он подставил клинок таким образом, что лиса сама напоролась на него. Он ударил ее ногой после чего нанес рубящий удар. Каким–то образом он смог нанести два критических удара сразу и уже убил противника выше на пять уровней.
— можешь пока заняться собирательством, я уже заметил несколько трав из которых можно приготовить зелье или продать.
— Ну денег нам хватает, а что за зелья?
— Для тебя несколько золотых — это мало? — Эмм я немного не понял тень. У меня же тысячи золотых. Он что не знает об этом? А как тогда он узнал о других предметах.
— Эм, ты можешь видеть мой инвентарь?
— Нет не могу без твоего разрешения, тогда, когда мы дрались мог и немного посмотрел, но не успел что–либо увидеть.
— Эм хорошо я разрешаю просматривать мой инвентарь. — Тень сразу открыла вкладки у себя, после чего я услышал тихую тираду матов.
— какого черта у тебя великие камни, маска скрывающая личность, профессиональный набор вора, куча золота, неиспользованные награды с новогоднего босса и целая куча всего. — Тихо шипел тень.
— Эм, накопилось? — Я увидел часы, которые были до сих пор неопознанные. — Ты знаешь что это такое?
— а, это что такое? Нет, не знаю. Откуда это у тебя. — Тень особо не заинтересовалось часами.
— Ну это я украл у полубога, на пятом уровне кажется. Опознать не получается, значит скорее всего это что–то важное.
*Очень громкие маты*
— Ты только сейчас решил мне об этом сказать!
— Мы знакомы лишь пару часов.
— И что, я уверен он тебя ищет и хочет убить я прав?
— Да, но пока что после нашей первой стычки он находил меня лишь один раз, правда после этой стычки была уничтожена хороша такая часть леса. — Я решил, что это может иметь какую–то ценность и рассказал про подземного короля, его уровень и умения что я увидел.
— Тц, понятно. Понятно, что у нас проблемы. — Тень провела руками по голове. — Ты мог просто подождать и выпустить его, да потерял бы немного характеристик. Но получил бы как минимум эпический квест, много опыта и разных вещей.
— Да ладно это давно уже было. Давай уровни поднимай. А я травки пособираю.
Немного отойдя я направился в лес. В здешних растениях я не разбираюсь, так что собирал все подряд. И в какой–то момент мне выскочило сообщение, не хочу ли я выбрать профессию травника. Ну в целом у меня уже много свободного места для профессий, так что я согласился. Вроде бы у меня осталось место для еще трех профессий. Наверно возьму алхимика, бесполезного для меня. Нет, лучше будет взять что–то собирательное.
— Может шахтера, руду буду добывать? — Я произнес это в слух.
Вы можете выбрать профессию шамана!
— Эм, неожиданно. Мне что предлагают стать шаманом шахтером? Ищите дурака.








ХАРАКТЕРИСТИКИ ПЕРСОНАЖА
Диабло.
Класс: Универсал, мастер шагов(мастер техник), вор: ворон, призрачный воин.
Уровень 55
Сила 80
Ловкость 93
Интеллект 50
Мудрость 50
Восприятие 55
Удача 50
скрытность 30
Свободных очков характеристик:10
Инвентарь.
Сопротивления.
Карта.
Знания.
Достижения.

Глава 26

Я ходил и собирал травы, все–таки взяв травника я понял, что это довольно неплохо. Теперь шанс успеха того что я сорву какое–либо растение намного увеличился. Думаю, в будущем если найду какие–то редкие травы, то навык мне пригодиться.
А ведь если подумать, то с самого начала игры я не занимался чем–то подобным. Так потихоньку шло время. Я прокачивал травника, а тень где–то убивала лисиц. Прошел час, и я решил, что надо возвращаться. Скучно.
Напрягаясь я шел туда где, он охотился. Но через пару шагов я услышал шум битвы где–то позади возле себя. Ну и конечно же побежал туда. С моим уровнем все равно угроз для меня нет.
Добежав я увидел игрока, сражающегося с тремя снежными лисами сразу. Хоть игрок и был в маске, но кажется это девушка. Так как из–под маски вываливались длинные серебряные волосы, которые немного светились. Маска была без прорезей и на ней виднелся голубовато–серебряный узор узор.
Я не знал стоит ли помогать поэтому прокричал. — Миледи вам помочь!?Миледи вам помочь!
Девушка немного повернула голову в мою сторону, но промолчала. Сзади нее в этот момент на прыгнула лисица. — Черт!
Я не знаю, что это за игрок и использовать умения перед ней не хочу. Поэтому просто рванул к ней. Хотя это игра, и она выдержит удар, только вот у снежных лисиц есть особенность. Они не очень сильны в бою, но, если нанесут удар из засады, урон будет ошеломляющим.
В этот момент девушка резко обернулась и махнула мечем в летящую лисицу. Из меча, который она держала вырвались несколько лезвий состоящих из ветра, и они отбросили монстра на несколько метров назад, а также раня его. После этого ее меч окутал яркий огонь и из него вырвалась волна огня, ранившая оставшихся двух.
Девушка действовала быстро и убила лису которая еще лежала на земле. Оставшиеся две загорелись и валялись по земле. Это была снежная локация и огонь быстро потух из–за снега. Взвизгнув лисы убежали.
После этого я услышал голос.
— Я так и знал, что ты не натурал. Можешь себе помочь, девушка. — Мое лицо исказилось. Ведь я услышал свой приглушенный голос.
— А если бы тут был беззащитный паренек, который не прожил своей беззаботной жизни, ты бы не спасал? Хотя логично, не девушка же! — Тень продолжила издеваться.
— Какого черта ты в маске и почему у тебя длинные серебряные волосы?
— Эта маска выпала из элитной снежной лисы. Она скрывает имя и лицо, но имя может увидеть тот у кого на пятьдесят уровней больше чем у носителя.
— Хорошо, но откуда у тебя такие навыки? Ты выбрал класс?
— Да, теперь я мечник магии, не путай с магическим мечником. Я использую и магию, и меч. Я бы назвал этот класс маг–мечник, но решать не мне. Я получил три навыка. Огненный меч, который выпускает волну огня. Лезвие ветра, выпускающие режущие потоки ветра, которые отталкивают противников. И ледяной клинок, мой меч покрывается слоем острого льда, который замедляем тех, кого я поразил.
— Ого, то есть такие навыке хотя ты только получил класс?
— Это особый класс. Твой мастер шагов не хуже. Теперь можем уходить отсюда, я лишь хотел получить хороший класс и снаряжение своего уровня.
— Ты уже пятнадцатого уровня? Так быстро. Ты же говорил, что тебе требуется в два раза больше опыта.
— Именно поэтому я и охотился сразу на нескольких лисиц сразу. Иногда даже попадались элитные, за которых дают много опыта.
Я с какой скоростью прокачиваюсь сам и расстроился.
— Ладно пошли уже в более высокие локации.
— Ладно идем, кстати мне золото нужно. Намек понял? Я помогу так что все будет быстро, да и если ограбим какой–то из банков в небольшом городе, то все будет нормально. Но сейчас поднимем мой уровень да двадцать пятого.
— Не думаю, что ты сможешь прокачаться сразу на пятнадцать уровней за день.
— Это уже от тебя зависит. Сколько ты сможешь убить монстров за сегодня.
— Ну вообще я планировал отдохнуть. Битва с тобой меня изрядно вымотала.
— Я все продумал. Ты только что целый час занимался умиротворяющим делом, собирал растюшки.
Меня его ход мыслей не радовал. У него даже мысли не возникло что меня надо пожалеть или морально поддержать.
— Так что пока что ты продержишься. Я собираюсь как можно скорее прокачать себя. Тебе же лучше, если я буду сражаться наравне с тобой. Тебе не понадобиться группа для сложных подземелий. Я может даже возьму на себя роль целителя.
— Ты же вроде бы говорил, что собираешься взять классы, которые дополняют друг друга.
— А теперь давай подумай логически. — Тень потянулся. — я же сказал, что у меня класс магического мечника, а какие характеристики развивают маги? Вопрос риторический, интеллект. Мне же нужно развивать интеллект и силу, по желанию нужно вложить очки в ловкость или мудрость. Это зависит от моего стиля боя, хочу ли я бить врагов мечем, или буду я бить врагов магией.
— Хорошо, но сегодня мы идем в подземелье один раз и все, я выхожу из игры.
— Ладно, тогда я выбираю подземелье.
— Конечно!
— Тень нала улыбаться и отвернулось дабы я не заметил.
— Конечно нет! Я по твоему дурак? Ты выберешь самое долгое и сложное подземелье. Идем куда я решу.
— Жаль, жаль.

Глава 27

Для нашей прокачки было выбрано уже открытое подземелье сорокового уровня. Сорокового что бы и тень мог чем–то помочь и что бы я зачистил его без сильных проблем. Хотя с боссом все равно могут возникнуть проблемы.
Вы хотите войти в подземелье темных эльфов?
Да/Нет
— У тебя появляется оповещение про вход в подземелье? — Спросил я тень.
— Нет. Из–за того, что я умение, сейчас я немного ограничен по сравнению с обычными игроками.
Понятно, но он сказал сейчас, значит позже есть вероятность что он сможет и сам выбирать? Пока что не буду озвучивать свои мысли, так как не вижу в этом особого смысла.
Мы зашли в темный лес. Локация была довольно мрачной. Деревья с фиолетовой листвой, немного паутины, какие–то странные растения, мало света. Мне одновременно нравилось и нет. Тень молча шла за мной.
— Тебя сейчас убьют. — Произнес он.
— Что???
Я заметил небольшое искажение воздуха в нескольких метрах возле себя. Как будто горячий воздух от костра двигался. И двигался он ко мне. Не думая я отскочил назад.
И вовремя, судя по всему эльф, ударил изогнутым кинжалом в месте где я стоял. Он был одет в черную повязку закрывающую нос и рот, а также капюшон. Кожа была темно серого цвета, может даже немного фиолетового оттенка.
Пока я думал он снова атаковал. Теперь вторым кинжалом. Я не мог уклониться или заблокировать и решил использовать шаг воды.
Кинжал рассек воду и все. Пока эльф ненадолго был в замешательстве я использовал призрачный и фантомный клинок. Судя по всему, их основная характеристика — это ловкость и сила, потому что лишь одним этим ударом я снес больше половины здоровья эльфа. Тень тоже не сидел без дела и в момент, когда эльф отскочил назад, в него прилетела огненная волна.
Урона это особо не нанесло, все–таки он сорокового уровня, но даже так это полезно. Темный попытался нанести мне еще один удар и конечно же бесполезно. Так мы его и добили.
— Еще одного убьем, и я подниму уровень.
— Хорошо. Попробуй потом использовать ледяной клинок, он же замедляет противников?
— Да, только подождем перезарядку твоего шага. Я вообще не понимаю зачем ты его использовал.
— Прост от неожиданности. Зато мы теперь знаем, что они используют что–то вроде невидимости. Думаю, если нанести им урон тогда она пропадёт, поэтому используй огненную волну так что бы она задевала как можно больше площади.
После того как мы узнали, что они могут входить в маскировку, охота перестала быть такой опасной. Тень обнаруживала их волной огня и ветряными лезвиями, после если могла, то замедляла их ледяным клинком. Он очень хорошо сражался и почти все атаки не попадали по нему. Так я успевал убить одного эльфа после чего я помогал ему, и мы добивали их. Хотя часто приходилось использовать зелья и свитки, причем на тень тоже. Нас двое и приходилось кому–то из нас брать сразу двоих. Тень могла задержать одного, но двое это перебор. Перед каждой битвой мы ждали перезарядку водного шага. Так же для скорости я использовал ветряной.
Все же подземелье нужно проходить группой и даже мой уровень и навыки тени особо не спасали ситуацию. В какой–то момент все немного изменилось. Я пытался как можно скорее убить эльфа и помочь тени. Но когда после того как я заблокировал кинжал, по ушам ударил неприятный свист и мне в плече вонзилась стрела.
— Попробуй победить, не используя шаг. Позже будет еще тяжелее. — Проорал мне мой напарник.
— Хорошо. — В чем–то он прав. — Ну давайте!
Взглядом найдя стрелка, я со всей скорости побежал к нему. Эльф за мной.
Стрелок понял, что теперь главная цель он и начал убегать. Из–за ударов я не успевал за ним и использовал все–таки шаг ветра. Я уже сильно устал и у меня нет желания тут возиться.
Резко ускорившись я начал бить хрупкого лучника. Почти все его характеристики были в ловкости и мне потребовалось четыре удачных удара. Ну дальше все было понятно. Добили оставшихся и пошли. Тень нечего говорить не стала. А мне и не нужно, прост о хочу поесть и вздремнуть.
Дальше нам встречались группы из убийц, лучников и целителей. Темные эльфы в рясах, с длинными серыми волосами и необычными посохами. Они завершались лезвиями в виде месяца.
Обычно они не атаковали, просто лечили и немного усиляли воинов. Мы с тенью пытались убить их первыми просто пробегая через бойцов. Дальше вместе убивали стрелков, и в конце уже убийц. Такая тактика была довольно действенной.
До босса мы так и добрались. Его было видно издалека.
— Сразу видно, что эльф, а какая утончённая фигура! — Произнесла тень.
В целом это был обычный эльф, но высотой он был четыре метра.
— Может он наполовину огр?
— Много каши ел наверно. Надеюсь он не слишком сильный. — Тень протянул руку.
Я уже привык и дал ему свитки и зелья. Все–таки это босс и мне бы не хотелось потерять время умереть.
Все умения готовы. Я и тень перестали шутить. В некоторые моменты мы умеем оба становиться серьезными и сосредоточиться на деле. Медленно мы шли к высокой фигуре в накидке. В руках эльф держал длинный, тонкий посох оканчивающийся большим лезвием в виде полу месяца.
Маг тумана Дорн. 45 уровень.

Тень рванул к нему что бы повесить замедление от ледяного клинка. Я рванул следом, на бегу меняя оружие в тонкий длинный меч. Эльф смотрел как мы к нему бежим.
Тень оббежал его и атаковал. Получилось так что босс должен обернуться что бы заблокировать атаку и если он это заделает, то я атакую его призрачным и фантомным клинком.
Эльф лишь надменно посмотрел на нас свысока. В мгновенье быстрой атакой меч тени был отброшен и стальной полумесяц устремился ко мне.
— Вот же *****. — Я не ожидал такого поворота событий. Длинный меч моментально превратился в щит.
Лезвие ударило в него. Силой тёмный эльф точно не обделен. У тени была очень высокая реакция и он извернувшись нанес удар огненной волной.
От этого удара он не увернуться, но и большего урона не получит. Как и ожидалось, удар снес около пяти процентов здоровья. У этого босса было совсем немного здоровья и небольшая защита, но я стал не любить таких за их невероятную верткость. Ловкие и проворные.
Босс отпрыгнул от нас добрый десяток метров. Он после каждого удара так будет делать?
Глаза эльфа вдруг начали источать темно–серый дым. Тень отправила три лезвия из ветра в него.
Но босс моментально начал раскручивать перед собой копье, скорость была такая что был слышен свист разрезаемого ветра. Из–за остаточных изображений казалось, что он держит перед собой огромный круглый щит.
Лезвия столкнулись с ним, но нечего не произошло. Просто огхыренный босс. Мы даже недошли до второй фазы, а уже не можем его ранить. Копье перестало вращаться и теперь в нас полетели лезвия из тумана. Штук десять наверно.
Я поменял форму меча на огромный башенный щит. Лезвия застучали по нему, но урона почти не нанесли. Тень как всегда просто показывает чудеса акробатики, уклоняясь от них.

Если получилось поменять форму на щит, то почему бы мне не сделать такое же оружие, как и у босса? Я снова поменял форму. Теперь у меня в руках немного изменённое оружие. Оно было таким же тонким, при этом лезвие было длинным и прямым. Но что бы мне было удобнее рукоять немного короче. Характеристики были такими же, но оружие стало легче.
— Ха! — Сразу вместо похоронного марша у меня в голове заиграла веселая музыка из семидесятых.
Тень побежала слева, я же слева. Нас ожидал большой размашистый удар, который я перепрыгнул, применив ветряной шаг. Моя скорость увеличилась, и я моментально проткнул босса, использовав призрачный и фантомный клинок. Одной пятой жизней босса как небывало. Тень снесла еще немного.
Эльф пытался парировать следующие наши удары, но у него не получалось. Он еще несколько раз отпрыгнул. После того как шкала жизни опустилась до половины, наступила вторая фаза. Наконечник его копья стал состоять из тумана и теперь его размеры были метра два. Скорость босса тоже увеличилась.
— Туман. — Произнес эльф, после чего его фигура расплылась и стала темно серой. Немного напоминает мой водяной шаг. Только я состою из воды, а он из тумана. Моментально фигура пробежала вокруг нас. Теперь мы с тенью еще и нечего не видим. Непроглядный туман покрыл все поле сражения.
Две фигуры из тумана одновременно атаковали. Удар пришелся по груди.
— Это его копии! — - Тень уклонился и даже нанес ответный удар фигуре, только та просто распылилась
Теперь между нами пронеслось три копии. После четыре. Потом пять. Нужно срочно найти оригинал.
— Используй неуязвимость и попробуй рассекать туман своим копьем, возможно он где–то там!
Я послушался. Когда я зашел в туман, у тени перезарядился огненный удар и он отправил его параллельно земле. Я увидел, как в одном месте огонь ударился обо что–то и потух. Плащ босса начал совсем немного тлеть, мне было достаточно.
Он убегал от меня и из тумана появлялось все больше фантомы. Я активировал водный шаг, потому что удары меня замедляли. В какой–то момент я чуть не упустил эльфа. Оружие я так же изменил, рукоять укоротил до одного метра, а лезвие сделал длинным и немного широким.
Размашистый удар и босс потерял еще десять процентов хп. Вдогонку ему полетела огненная бомба. Теперь его плащи пылал и его полностью видно. Я ударил еще раз колющим ударом. Отлично.
— Быстрее! У меня их тут больше чем много! — Крикнула тень.
Я ускорился и удлинил оружие, осталось немного, три удара.
Небольшой сгусток крови появился перед мной. Мгновенно подлетев к ноге убегающего, я сделал так что бы босс споткнулся. Прыжок, и осталось только два удара. Фантомный удар и все, дальше биться не пришлось.
Поздравляем вы первый кто убили Мага тумана Дорна.
Вы получаете статуэтку, эффект и стопроцентный шанс выпадения копья тумана.
— Эй за первое убийство должна была быть другая награда!
— В одном из обновлений это изменили, так как это слишком сильно влияет на баланс. Как будто игрок с мифическим классом и кучей высокоуровневых навыков не влияют на баланс.

— Ага, только вот почему–то меня чуть не убил игрок до пятидесятого уровня и с легендарным классом. Да и вообще я выхожу из игры. Уже кучу времени с тобой потратил.
— Ладно я пока с предметами разберусь, все равно де

Глава 28

Долгая игра и два босса меня вымотали. Вылезая из своей ненаглядной капсулы, мои мысли были заполнены мягкими подушечками и одеялами. На часах всего лишь шесть часов вечера. Снов не было, просто отдых от мыслей.
И конечно же так как вся моя жизнь — это игра, после пробуждения залезаем в капсулу и появляемся у входа в подземелья.
Тень сразу появилась возле меня.
— Оказывается я не могу что–либо делать, когда ты вне игры. Только смотреть инвентарь, чат, сообщения. — С хмурым лицом сказал тень.
— Плохо, но ладно. И все же давай я тебя буду называть тенью в мужском роде.
— Тень сначала вообще не понял причем тут его имя, но все же ответил.
— Ладно неважно уже, я разобрался с нашими наградами. Тебе такое снаряжение не подходит, поэтому вот что я предлагаю. Оружие и броню комплекты мы оставляем мне, материалы как хочешь и оставшееся продаем.
— Подожди, я еще даже не видел нечего. Там был какой–то эффект, кажется за то, что мы первые кто прошел подземелье.
— Чисто для понтов. Бесполезная хренотень. Добавляет визуальный эффект на броню или оружие. Допустим если добавить на меч, то его лезвие будет источать туман. Награды за первое прохождения теперь изменены. Ты получаешь визуальный эффект, связанный с боссом и гарантированный шанс выпадение какого–то редкого предмета. На более высоких уровнях, немного по–другому, но это уже сотые и выше. Предлагаю продать кому–то богатому.
Я достал небольшой серый шарик. Для того что бы использовать на экипировке нужно просто прикоснуться им к ней.
— Угу продать это хорошо. — Тень понял мой замысел и рванул ко мне пытаясь вырвать шарик из рук. Я начал убегать, доставая свой клинок Каина. Ага продать, замечательная идея.
— ДАЙ СЮДА, ЭТО ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ДЕНЬГИ ДЛЯ НАС, ТЫ ПРИДУРОК! ДАЙ МНЕ ЕГО ЖИВО СЮДА. — Тень орал позади меня.
— Да сколько он там стоить может, монет пятьдесят максимум, у нас денег хватает!
— ЖИВО ОТДАЙ!
— ХРЕН С МАСЛОМ! ТЫ ЕГО СЕБЕ ЗАБЕРЕШЬ!
— А ТЕБЕ ЖАЛКО, ЧТО ЛИ? ОТДАЙ!
Я уже использовал шаг ветра и побежал вверх. Меня по ноге полосонул ледяной клинок. Но из–за дополнительной скорости я поднялся на пять метров вверх.
Издевательски помахав небольшой сферой, я прикоснулся ею к мечу. Из его лезвия начала идти густая дымка. Эффектно. Я прыгнул вниз, за мной был шлейф из дыма.
— Скотина. — Сквозь зубы произнес Тень.
— Как конфетку отобрать.
— Ага только она была у тебя в инвентаре придурок.
— Не повезло. — Я мерзко улыбался.
Я использовал свиток возвращения в город. Тень хмуро шел за мной. Улица города была оживленной. Игроки разных уровней бегали туда- сюда. Эльфы, гномы, рыбы, какие–то крылатые парни. Надо будет посмотреть какие расы могут выбрать игроки. Я‑то вообще наугад крикнул, помню разве что рас сотни.
Тень продолжал искать взглядом что–то и судя посему нашел, так как успокоился и сказал.
— Нам все равно надо заработать денег, желательно прямо сейчас. Хотя бы пару сотен золотых.

— Я понял уже что ты что–то задумал. Веди. Будем считать это извинением за то, что эффект взял себе.
— Тень воспарял духам. — Хорошо, тогда давай ты не будешь потом отказываться.
— Ладно, если это в пределах разумного.
Теперь тень в приподнятом настроении куда–то повел меня.
Долго идти не пришлось. Я ожидал что он что–то выкинет и конечно же он оправдал ожидания. Мы пришли в здание, в котором играли в азартные игры.
— Ты обещал, все в рамках разумного. — тень повторил мою мерзкую улыбку.
— Обычно в казино и тому подобных мероприятиях выигрывает только их владелец.
— У тебя не получиться уйти такой простой отговоркой. Тут можно играть игрок против игрока.
= Я умею играть только в дурака! Никакого покера и рулеток. Я совсем нечего не знаю.
— Тут нет нечего такого. Пошли.
Эх, теперь осталось проиграть все деньги. Ну если что я стрясу все с тени. Все до единой копейки. Ну или под конец банк ограблю.
Красивая обстановка. Коридор с красной ковровой дорожкой. Вазы с цветами на маленьких постаментах. Яркие люстры и множество игроков. Я не ожидал, но их тут по–настоящему много.
— Предлагаю сыграть в контроль маны! — крикнул кто–то в другом конце зала.
— Объявляю новую игру в карты! — Несколько человек село за освободившийся стол.
И так далее. Кто говорил про то где объявляется игра и туда направлялись те кто хотел сыграть. Ну в целом все не так уж и плохо. Я немного понаблюдал, за играми других. Ставили один золотой, десяток, двадцать. Если повезет и вправду можно пару сотен золотых выиграть.
Сначала я хотел пойти к контролю маны, но Тень помешал мне.
— Не позорься и иди в что–то более простое.
Я цыкнул, умник хренов и ладно, пойду играть в карты тогда.
— Игра в магические карты ставлю сотню золотых! — Я заинтересовался, кто–то сделал довольно большую ставку. Две таких и можно сваливать.

Это был молодой мужчина с волосами черного цвета, которые свисали до плеч. Острые скулы и черный плащ. Небольшая ухоженная борода. Довольно приятная внешность.
— Шулер. — Мы с тенью пришли к этому выводу одновременно. Приятная внешность и большая ставка. Может мы и ошибаемся, но мало вероятно. Я подошел к мужчине.
— Я хотел бы сыграть. — Могу конечно проиграть, но сотня не так страшно, а если он попытается завлечь меня поражением тогда совсем хорошо. Он может поддаваться в первом раунде, и я получу деньги, потом ставка повыситься, и он может опять проиграть, потом еще раз повысит ставку и выиграет. А может просто выиграть сто золотых, и я нечего сказать даже не смогу.
— Отлично, давай. Будем играть в быструю битву. — Он протянул мне с десяток сияющих золотых карт.
— Эм, извини, можешь рассказать правила игры? — Он с удивлением посмотрел на меня.
— Ты что в первый раз играешь? Я очень хорошо играю в эту игру, поэтому боюсь ты проиграешь.
— Ну я тут только из–за знакомого. Но деньги есть, и я удачливый. Поэтому объясни правила и сыграем.
Он нахмурился. — Ладно, но потом не жалуйся. Сейчас у тебя десять карт, каждую из них можно превратить в игровую использовав навык. Можно просто подумать какой навык ты хочешь поместить. Допустим ты огненный маг и ты поместил в карту огненный шар, тогда использовав карту на поле боя появиться огненный маг или какое не будь огненное существо. Тут важна удача, даже если раньше за какой–то навык тебе попадался определённый тип воинов, то может выпасть другой. Можно использовать карты для совмещения. Допустим ты призвал слизня, как пример, и использовал на нем карту с огненным шаром, слизень скорее всего станет огненным и более сильным. Это лишь пример. Можно помещать навыки усиления. Например, усиление удара, от воина призовет мечника или кого–то подобного. Использовав усиление на нашем огненном слизне, он может обучиться владению мечем, а может вырасти в какого–то монстра с мечем.
— Понятно, пока не очень сложно.
— Продолжим, некоторые сильные умения стоят по две, а иногда даже три карты. Быстрый режим поделён на раунды, каждый раунд мы используем две карты. И на поле боя появляться те, кого призвали. Враг их видит. Первые два раунда некто не атакует. После можно напасть на противника, но он может использовать одну карту. Поэтому это опасно. Ставки принимаются системой и сразу вычитаются. Так некто из сторон не обманет другую.
Я понял, то есть мы используем навыки и призываем воинов, связанных с навыком, позже атакуем врага и в этот момент он кого–то может призвать или усилить. Интересно мои навыки сильнее обычных?
— Я понял давай играть.

Глава 29

Вы принимаете ставку в 100 золотых?
Да/Нет
Жму да. В этот момент меня переместило над большой каменой платформой, окруженной непроглядным молочным туманом. Я завис в воздухе метрах в пяти над землей. Мой будущий соперник с противоположной стороны.
Выберете навыки, которые вы хотите использовать в игре, у вас иметься 10 карт.
Передо мной висели иконки навыков. Некоторые стоили по две или даже три карты. Наверно они дают более сильное улучшение? Надо будет парочку взять. Сначала возьму более дешевые за одну, а потом посмотрю сколько останется.
Фантомный и призрачный меч стоили по единице, я взял оба навыка. Теперь слева от меня висели карты с изображенными на них навыками.
В списке был навык тени и это меня довольно сильно удивило. Я сразу взял его. И наплевать, я взял еще один навык стоивший целых три карты «Техника феникса». Также скорее всего надо подбирать похожие навыки, поэтому взял почти неиспользуемые мной перья, стоившие единицу. И того осталось два очка. На них я взял призрачного коня и кровавую реку.
Вы готовы начать.
Да/Нет
Нажимаю да, мне интересно посмотреть, как все происходит тут. Я конечно могу проиграть, ведь играю с человеком, который знает нужные комбинации и как играть в эту игру, но у меня есть мои сильные навыки.
Выберите две карты которые вы хотите использовать.
Начался первый раунд, у меня был выбор пропустить. На пробу я использовал призрачный меч. На поле боя появился прозрачный зеленоватый воин. Призрак? Я сразу использовал карту призрачного коня. Теперь можно было использовать коня отдельно и применить на воина. Я применил на воина.
Теперь воин сидел на коне и был в каких–то латах, меч же изменился на копье.
Я потвердел все изменения.
После чего моей половине остался стоять мой воин, а на половине соперника появился высокий человек, полностью закованный в латы, с огромным мечем и щитом. Судя по всему, мы увидим кого призвал противник только после того как подтвердим изменения.
Последнее действие, которое осталось решить, это нападать или нет. Мне сказали, что обороняющаяся сторона сможет использовать дополнительную карту. То есть получат преимущество. Так же считал и тот мужчина, поэтому начался второй раунд. Теперь я опять не видел, что происходило на стороне противника.
Может попробовать сделать одного очень сильного воина? Черт, жаль я не знаю какая стратегия более выигрышная. Множество слабых или несколько посильнее. М-да здесь я точно попал. Ладно попробую одного сильного.
Вздыхая я использовал кровавую реку и технику феникса. Воин на лошади стал меняться. Вокруг него стали появляться вихри огня и крови. Их становилось все больше и уже было не разглядеть что там происходит.
Через десять секунд все прошло и на месте воина стоял человек в шлеме из которого развивался длинный хвост алых волос, они были прикреплены к шлему. Чем–то напоминает китайских полководцев. Только у тех был небольшой пучок волос, а у этого же хвост был метр или полтора. Копье с красноватым наконечником и полуметровым лезвием. Сам воин, который продолжал быть призраком, но из–под его лат горел зеленый огонь.
Я снова выбрал не нападать. Но вот мой соперник все таки напал. Теперь на месте высокого воина в латах был король. В прямом смысле, седая борода и усы, корона, красная накидка и длинный двуручный меч.
Так как я защищающаяся сторона то я могу использовать одну карту дополнительно. И я выбрал тень. Это было незаметно и если бы я не вглядывался, то посчитал что изменений и не было. У воина появилась тень, обычная тень. У остальных ее не было.
Тем временем король поднял меч над головой и вокруг острия появились золотые завихрения. Такие же завихрения появились и на поле боя. Они приняли форму людей и что же могло пойти не так? Наверно то что это и были люди, теперь за короля сражались четыре мечника, два воина с каплевидными большими щитами во весь рост и пиками и четыре лучника.
Король что прокричал, и эта орава двинулась к моему одинокому воину. Призрак в свою очередь быстро рванул в атаку. Первый мечник погиб, потеряв голову, второй сразу после него просто потому что мой воин сначала отрезал ему руку, а потом и перерезал шею. Лучники в это же время выпустили стрелы.
Призрак использовал какое–то умение и стал светиться ярко зеленым, стрелы пролетели сквозь него, не нанеся повреждений. Как только умение закончилось он прыгнул на несколько метров вверх и превратился в птицу, ха–ха я даже догадываюсь что эта за птичка в зеленом огне. Вот почему феникс стоил целых три карты. Я заметил лишь быстрый росчерк, а за лучниками уже стоял мой воин и убил их. После чего игнорируя копейщиков и оставшихся воинов решил убить короля.
Я гляну на побледневшего соперника. Судя пор всему, он не ожидал что у меня получиться что–то настолько сильное. Ну мне тоже не хочется терять сто золотых. Моим планам было не суждено сбыться, засиял желтый свет и шарлатан, теперь уж точно метнул на поле боя яркую карту.
Использована особая карта, раунд закончен ничьёй. Начался 3 раунд.
Понятно, у него с самого начала была такая карточка и если он не смог бы победить меня, то использовал бы ее. Собственно говоря, так он и поступил.
Новый и последний раунд начался. У меня осталось только два навыка и оба я использовал на воине. Перья и фантомный меч.
На доспехах стал виден рисунок или гравировка перьев, так же изменилось оружие. Лезвие копья стало немного длиннее и изогнутее.
Надеюсь удача на моей стороне, я нажал кнопку атаки. Теперь это был не король. Огромное трехметровое существо с двумя парами золотыми крыльев ангела и огромным мечем и щитом. Прозвучал звук гона и из воздуха появилось воина с копьями, а также в золотых доспехах и двумя крыльями. Они стали в защитные стойки. Судя по всему, это охрана.
На поле боя появились огромные золотые смерчи из которых выходила целая армия воинов. Около десятка из каждого, после шли лучники по пять из каждого и по одному человеку в капюшоне и с посохом.
Вы издеваетесь, у него целая армия и судя по всему солдаты сильнее тех, которые были, у всех воинов золотые доспехи закрывающие все тело и голову, у лучников большие красивые луки, еще маги появились. У меня почему–то таких изменений на воине не намечается.
В это время призрак добежал до ближайших воинов, один росчерк и два воина умерли и один ранен. Телепортация к одному из магов и тот так же лишился головы. Еще одна телепортация к магу, золотые воины не успели сообразить, что происходит, но уже потеряли магов. А вот двое ангелов с копьями успели понять и в призрака полетело два сияющих росчерка. Только тот не напрягаясь перешел в призрачную форму пропустил их через себя. Копья появились в руках ангелов. Я тоже так хочу, кинул что–то и телепортировал назад.
Высокий прыжок и мгновенное превращение в призрачного феникса. В сравнении с прошлым, этот был в два раза крупнее. Тот взмахнул крыльями, от них отделились множество зеленоватых лезвий, покрытых огнем. Еще взмах и еще, еще, еще… Лучники не могли попасть а воины просто пытались уклониться. Так через несколько мгновений было убито около половины солдат. Ангелы опять метнули копья, в левое и правое крыло. Но феникс на мгновение превратился в воина и пропустив их принял форму птицы
Когда с армией было покончено феникс рванул у предводителя, назовем четырехкрылого так. Воины полетели к фениксу, тот превратился в человека и приготовился.
— Кхм–кхм. — Я немного не понял, но почему–то мой воин побежал назад, а за ним полетели ангелы. Он отбивал летящие в него копья и продолжал бежать. Иногда посылая лезвия. Это очень странно, только когда кончилась платформа он стал драться с ними.
Поздравляем вы победили! Перечислено 100 золотых.
— Что, как? — Предводитель же остал… А все ясно, не осталось там некого. Рядом с трупом короля стояла тень моего призрака. Кажется, я понял оригинал отвлек ангелов, а тень убила. Ну ладно, все честно.

Глава 30

Мы снова появились в азартном доме. Тот мужчина подошел ко мне.
— Ты честно играл в первый раз? Я конечно подозревал что ты придуриваешься, но у тебя очень сильная комбинация карт.
— Нет, я честно играл в первый раз.
— Хах, ладно уж сам виноват, что проиграл. Не каких претензий не имею. — Он направился к двери, но когда проходил рядом со мной, я услышал следующее. — Будь аккуратен пару игроков скорее всего захотят ограбить. Я тут не причём.
И за это спасибо, только вот я сам их тогда убью, ограблю и парочку раз оскверню. Хоть логично, сейчас сто золотых это большая сумма для обычных игроков.
Когда я зашел в переулок на углу, сзади меня появилась тень.
— Сейчас трое придут, уровни около тридцатых–сороковых уровней. Драться не советую, без сильных способностей не победишь, а вот если используешь навыки, то про них многие узнают. Просто пройди сквозь дом.
— Ладно. — На самом деле настроения драться не было, и я прислушался к тени. Я решительно прошел сквозь стену и направился в противоположную сторону. Кхм, я как–то забыл про то что это стена дома. Надеюсь хозяина нет дома. Красиво, ковры картины, хрустальные люстры. Белые стены, лестница на второй этаж. Интересно сколько золотых стоит такой домик.
Я быстро, пока водная форма не пропала шел к другой стене. Там была другая комната, а за ней еще одна.
— Какой же этот дом большей. — Вслух тихо сказал я.
— Полностью согласна! — произнес очень красивый женский голос за мной.
Я встал как вкопанный, вооот же… меня кажется нашли. Я медленно повернул голову назад.
Там обнаружилась невероятно красивая девушка с длинными фиолетовыми волосами, идеально гладкой кожей и странной повязкой. Которая похожа на маску для сна, которую немного порвали, и она закрывает только один глаз. А глаза у красотки были занимательными, розовая радужка и прямоугольный вытянутый зрачок как у рептилий. И сам глаз как будто светился розовым огнем. Завораживающее.
Очень обтягивающее, открытое платье, с открытыми плечами и спиной. Темно–фиолетовое.
— З-здравствуйте, я уже ухожу. С-сильно извиняюсь. — Я медленно отступал.
Девушка щелкнула пальцами, и я моментально стал таким каким был. То есть потерял водную форму. За что, куда я попал на этот раз.
— А ты интересный. — Она улыбнулась и еще раз щелкнула пальцами. Теперь возле меня появился Тень.
— А меня то за что?! — Воскликнул он.
— Определённо интересный.
— МЫ не специально, прост сбегали от кое кого. — Я быстро стал рассказывать.
— И от кого же? — Девушка наклонила голову, и чуть–чуть улыбнулась.
— С-сейчас в переулок забегут трое. Мы выиграли немного золота и судя по всему они это тоже знают.
Девушка посмотрела на стену и опять щёлкнула пальцами. Стена стала прозрачной. И именно сейчас туда вошли три силуэта.
— Ну и где они? Если мы их щас потеряем, я каждого из вас в …
Ясно понятно, сейчас они быстро направились к другой части переулка.
— Значит не обманул. И что мне с вами делать, все это не отменяет того что вы проникли в мой дом, а я вас не приглашала. — ЕЕ глаза засветились розовым. — Еще и сорвали очень важный эксперимент.
А вот это уже плохо, все же мы ворвались в ее дом, а также в каком–то смысле что–то там испортили. А главное, она судя по всему кто–то очень сильный.
Перед глазами появилось сердце и сообщение.
Вы попали под очарование. До потери воли 5 секунд.
Глаза стала застилать розоватая дымка, тело становилось ватным.
Черт, очарование и что теперь делать? За несколько секунд нужно было придумать выход. Когда в других играх у мня была такая способность, я мог очаровать врага, и он сражался бы за меня. Эффект спадал только если я наносил ему какой–либо урон. Надеюсь это сработает.
Судя по всему, мысли тени были похожими. Мы одновременно ударили друг друга. И я рад что мы оказались правы, очарование слетело. Еще и тень ударил, как не посмотри одни плюсы. Нос правда болит.
— Ладно, значит расскажите все так. Кто вы и зачем пришли?
— Мы честно здесь случайно, хотели прост уйти от них и все. Грабить или мешать вам, у нас даже в мыслях не было. Пожалуйста простите нас, может мы можем как–то загладить свою вину, помочь чем–то?
Собеседница задумалась. После чего сказала.
— Знаешь, я тебе поверю. Вы оба низкоуровневые и ограбить меня при всем своем желании не смогли бы. А вот одну работку сделать вы сможете. Я дам вам одно задание и два месяца на выполнение. Так как я очень щедра то вы даже получите награду. Согласны? Хотя выбора у вас все равно нет.
Вам предложено неизвестное задание. Условия появятся после согласия.
Принять задание? Да/Да (У вас нет выбора.)
— Спасибо, наверное, соглашусь.
— Отлично, в соседнем королевстве есть одна кое кто обидевшая меня. Этот кто–то это король. Ваша задача послать его.
— Что?
— Ну не знаю пошлите его *****.
Мы с тенью застыли. От нас требуют послать короля?
— Но сделайте это прилюдно, добившись аудиенции.
Э-это сколько же м-мы потеряем репутации. Да и нам же после всего этого полная…
Получено задание» Посылание короля»
Добейтесь аудиенции короля соседнего королевства и прилюдно пошлите его.
Награда за каждого дополнительного посланного короля будет увеличена.
— А теперь проваливайте и помните у вас два месяца. — Монстр, безжалостно давший нам это задание щелкнул пальцами, и мы оказались на улице.
— Знаешь где мы теперь? — Спросил Тень.
— Догадываюсь.

Глава 31

Мы оба шли по улице со злобными гримасами. Состоялся жаркий спор кто виноват. Он предложил убежать через дом, он говорит, что я мог уйти через соседний. Других аргументов у нас не было, поэтому мы просто перекрикивая друг друга повторял эти.
— Дай сто золотых я нужные мне зелья и снаряжение куплю. — Мне не хотелось спорить, и я просто дал ему деньги.
После того как меня легко поймали, желание грабить банк пропало. Я закупался свитками. Грустные мысли посещали голову. Наверняка если не сделаем как сказала та ведьма, или кто она там? То она повесит какое не будь проклятье или просто снизит уровень до первого, варианты испортить моего персонажа есть. Но если я пошлю короля соседнего королевства. То в моя репутация понизиться до ненависти, станут постоянно разыскивать и так далее.
Зато я смогу стать известным! Может получиться сделать это на спор? Например, с кем–то богатым что я пошлю короля и таким образом заработаю? Может все не так уж и плохо!
Настроение чуть улучшилось. Все равно моим девизом всегда было слабоумие и отвага! Я одел маску изменяющую личность и пошел к банку. Хочу хоть как–то повысить свое настроение. Я создал лицо эльфа с длинными белыми волосами, сменил одежду и вошел через главный вход.
Немного осмотревшись, я медленно пошел к самой охраняемой комнате, мой рост сейчас был немного выше обычного человека, и я смотрел на всех свысока. В прямом смысле, я пытался вести себя как надменный эльф. Это и есть мой замечательный план.
По бокам железной двери стояло два стражника. Которые и загородили мне путь.
— Живо расступитесь. — Протянул я. Наглость второе счастье, зная, что это лишь игра можно совершенно не волноваться.
— К‑кто вы такой? Н-неположенно! — Заикаясь сказал один из стражников, на вид ему еще даже двадцати нет.
— Будете меня задерживать, то к завтрашнему дню потеряете работу. Опись всех магических артефактов. Так что живо принесите бумагу и перо, а также перчатки. — надеюсь тут есть что–то подобное, будет обидно погореть на таком.
Кажется, мое высокомерие и вид эльфа сыграли только на руку.
— Х-хорошо господин, проходите, мы пока оповестим директора.
Плохо, надеюсь он лично он не придет.
Но если выйдет, то я могу называть себя самым наглым вором.
Мне пришлось подождать пару минут. После чего ко мне прибежал стражник и невысокий толстячек.
— Здравствуйте меня зовут Робин, очень рад с вами познакомиться. Мене нечего не говорили про проверку, что–то случилось?
— По кое каким причинам это внеплановая проверка. Заодно вы не успеете утаить что–либо важное.
— Конечно, мы и не собирались! Я сейчас же распоряжусь отвести вас в хранилище артефактов! — Директор немного побледнел. Это хорошо, значит есть что скрывать.
Меня повели куда–то вниз, под землю. Пока не вывели к запертой железной двери. Толстяк что–то произнес и поднес к двери. По всей поверхности которой вспыхнули сотни рун. Явно хотя похвастаться перед комиссией он сказал следящее.
— Очень дорогая защита, но зато невероятно действенная! Злоумышленника парализует, лишит сил, вызовет стражу, грабитель испытает адские муки, навсегда лишиться…
Хорошо, что некто не смотрит на меня. Потому что я бледный слушал все что могло со мной произойти.
— Давайте уже быстрее все сделаем. — Сказал я проходя в небольшой зал с чем–то на подобии сейфов.
И началось, я решил не жадничать и не хватать все что есть. Иначе вообще могу остаться не с чем.
Стражник открывал сейфа прикладывая разные кристаллы к рунам, передавал артефакт мне, и я с умным видом медленно осматривал его, записывал краткую характеристику на бумагу и клал обратно.
Самое главное было все сделать правильно, надо положить артефакт в сейф и уже в сейфе убрать его в инвентарь, после чего самому закрыть сейф. Этот способ слишком рискован, так что нужно будет взять три–четыре артефакта.
Кольцо кислотного тумана
Ранг: уникальный
+10 к силе
+10 к ловкости
+10 к интеллекту
Раз в два часа вы можете создать облако кислоты 10на 10 метров которое будет разъедать врагов и уменьшать зону их видимости.
Я осмотрел его и записал приметы. Стражники скучали и не обращали особого внимания на меня. Я засунул руку с кольцом в сейф и переместил кольцо в инвентарь. Смотря на реакцию. Стража продолжала спокойно разговаривать. Фух, пронесло. Я закрыл дверцу сейфа, после чего руны засияли и его можно было открыть только кристаллом.
Следующие два артефакта я пропустил, они были редкими, и я уверен тут есть что–то и получше. Например, вот это.
Глаз
Ранг: Особый
Летающий железный глаз, позволяющий видеть то что видит и этот артефакт, может отлетать от владельца на уровень*метр.
Конечно же я это взял. Личный разведчик! Теперь можно заранее проверить есть ли кто за углом или сколько человек в здании. Магический дрон.
Все это время я на нервах. Что будет, когда меня обнаружат? Наверняка если я украду много чего ценного, то меня будут искать профессионалы и я уверен у них будут способы найти меня. Вопрос заключается в том что сколько времени у них этой займет.
Я ждал, оставалось не очень много сейфов, но я не решился рисковать. И не зря, в предпоследнем я увидел, то что сразу захотел.
Книга навыка???
Ранг: эпическая.
Я не смотрел что за книга, быстро достал и начал записывать приметы, что бы стража видела. А книга необычная, с одной стороны она была полностью черной с серебряным орнаментом. Изображающим серебряный ромб в кольце из корней. С другой точно такой же рисунок, но фон белый и ромб, с корнями создан из черного железа.
Я аккуратна положил его как можно глубже в сейф после забрал в инвентарь. Определенно я самый везучий человек. Без подготовки пошел и ограбил банк на несколько редких, полезных артефактов. По моему мнению одно мое везение порождает другое. Если бы я не залез тогда в капсулу, не получил бы класс, стал бы каким не будь эпическим или редким воином огня, например, и нечего бы не добился. Призрачный шаг получил бы другой человек, и я не видать мне мастера шагов, вместе с моей неуязвимостью. Не было бы шагов я не смог бы вызвать гнев того полубога. Ограбить алхимика. И добиться всего того что у меня сейчас есть. И я рад что мне повезло тогда.
Так задумавшись я до проверил последний не заинтересовавший меня сейф.
— Позовите директора, у меня есть к нему разговор. — Теперь осталось уйти без подозрений.
— Конечно! — Стражник который был помоложе рванул к двери, чуть не ударившись об нее же.
Вспомнив что мне нужно изображать высокомерие. Поэтому просто убрал все эмоции с лица.
— Извините что заставил ждать господин… — Точно, я ведь не представился.
— Ноэль.
— Да–да- господин Ноэль, я хотел бы поговорить с вами один на один. — Директор глянул на охрану и те ретировались.
— В начале я хотел бы начать наше сотрудничество с небольшого презента. — Он протянул мне небольшую бардовую коробочку. И открыл ее. — Это пространственное кольцо с тысячью золотых. Просто небольшой подарок. — Все ясно, взятка.
— Так и быть я приму его, в целом у меня нет вопросов. Только один… — Пока он шел сюда я вспомнил первый ограбленный банк и потайную комнату где хранились великие кристаллы. Думаю, и тут есть что–то подобное.
— Где предмет который храниться не здесь. — Я пристально смотрел в глаза толстяку.

Глава 32

Интерлюдия
Компания золотой рассвет.
— Ох, как же хорошо отдохнул. — Сказал человек в темных очках и немного загоревшей кожей.
— Здравствуйте босс. Как отдохнули?
— Неплохо, но давай сразу к новостям, что успело произойти в мое отсутствие?
— А я не знаю босс, эта новость одновременно и плохая, и хорошая. И касается она самого проблемного из игроков.
Лицо недавно отдохнувшего мужчины резко стало грустным. — И что он опять успел натворить?
— Незнаем, главный ИИ перестал давать нам информацию. Злоупотребляем правами, слишком часто интересуемся и тд. ИИ сказал, что он будет беспрерывно следить за тем игроком и тот будет наказан если обнаружиться что он нарушает правила, или использует какой–то баг. Хорошая новость заключается в том, что теперь мы точно не виноваты во всем произошедшем по вине того парня, но теперь мы не можем нечего про него узнать. Ни характеристики, ни где он находиться, нечего. И так уже четыре дня.
— Ну пусть катятся все они к черту. Я устал решать их проблемы. Кто–то там изобрел главный ИИ пусть он теперь и разбирается. Другие проблемы были?
— Да, но их мы решили.
— Вот и молодцы, наверное, надо будет вам премию выписать за все эти страдания.
Конец интерлюдии.

Блефуем до конца, желательно победного. Я продолжал сверлить взглядом директора.
— Х-хорошо, пойдемте. Он храниться у меня. — Получилось, иначе было бы совсем плохо.
Мы с ним зашли в небольшую комнатку. По середине, которой в воздухе завис какой–то артефакт. Выглядел он как застывшая капля воды в небольшой прозрачной сфере.
Случайный телепортер.
Ранг: Легендарный.
Неизвестный мастер создал этот артефакт, некто не знает куда он телепортирует владельца, для него нет преград и ограничений. Мгновенно телепортирует владельца в случайную точку. Невозможно воспрепятствовать телепортации.
Зарядов 3/3 (+ 1 заряд в месяц)
Я смотрел на это чудо. Легендарный артефакт! Интересно в каждом банке храниться по какой–то такой вещи? Если да, то почему? Ладно сейчас меня волнует только одно, смогу ли я.
— М-мне нужно его достать? — Спросил директор. — П-просто э-это же л-легендарный предмет и все такое.
— Иначе зачем бы я вообще пришел, это единственная причина моего визита.
— Х-хорошо. — На этот раз толстяк достал не кристалл, а книгу, которая засветилась и стала испускать волны голубого цвета. Вокруг артефакта стал виден барьер, который медленно рассеялся.
Я подошел и взял артефакт в руку. И облегченно вздохнул. Да я могу его использовать, не каких печатей или запретов. Даже прямо сейчас.
— Знаете, у меня есть такое чувство что вас скоро уволят. — Директор побледнел и покрылся потом.
— П-почему?
— Да так. — Я активировал артефакт и мгновенно исчез. Не думаю, что его оставят на этой должности после украденного мной легендарного артефакта.
Настроение резко улучшилось. Без подготовки пришел и украл кучу добра.
Теперь пришло время посмотреть куда я попал. И было на что. Я стоял на выступе скалы, посреди пустыни на огромной высоте. До земли были сотни метров. Скалы тоже какие–то странные. Не считая неровной поверхности и огромных валунов, я как будто стоял на большей платформе.
Раздался громкий звук удара. Скала затряслась, и я упал. Не со скалы, а просто не устояв. Скала подо мной пришла в движение, но не вниз, а вверх!
Я подпол к краю и стал смотреть на происходящее удивленными глазами. То, что я принял за платформу оказалось огромным плечом. И владелец этой части тела сейчас дрался с таким же огромным гигантом состоящего из камня, как и он сам, только другой гигант был черным и иногда было видно лаву, текущую по нему. Цвет того который сейчас замахиваться больше походит на цвет земли.
Запрокинув голову посмотрел, как называться гиганты.
Каменный великан ??? Ур.
Черный великан ??? Ур.
Меня же снесет ко всем чертям! Только сейчас я понял, что нахожусь на руке, которой каменный сейчас ударит, они же огромные и наверняка сильные! Я недолго думая встал, разбежался и прыгнул вниз. Это падение хоть будет контролируемым.
Я использовал шаг ветра и стал быстро удаляться подальше от битвы великанов.
— ПО–МО–ГИ. — Медленно протянул каменный великан. Хотя его слова больше похожи на низкий гул.
Вы получили задание: Помощь каменному великану.
Первое задание из цепочки.
Штраф: Неизвестно.
Награда: Неизвестно.
На мгновение мне послышался птичий крик, среди шума, который издавали великаны. И я увидел, что в небе летит огромный орел, на спине которого стоял человек с луком.
Птица зависла немного выше головы гиганта из черного камня. А человек с луком выпустил в него сияющую желтым стрелу, которая во время полета стала сгустком из какой–то энергии и скорее походило теперь на копье. Во время соприкосновения черного камня и этого сгустка произошла вспышка и взрыв. После этого в месте удара откололся кусок гиганта, хотя если сравнивать размеры, то не думаю, что это можно сравнить даже с комариным укусом.
Поздравляем игроков, началось мировое событие «Величие богов»: Война великанов.
Судя по всему, из–за того, что тот странный парень на орле атаковал одного из них, началось событие.
А я решил согласиться на задание помощи. Если это связанно с мировым квестом, то я очень удачно сюда телепортировался.
Стрелок продолжал запускать взрывающиеся стрелы в голову гиганта. Хотя если честно это не наносило видимы повреждений последнему. Один удар земляного великана и то больше урона наносит.
Но через пару выстрелов я заметил, что он резко снял пол процента здоровья великана. При этом все стрелы, которые лучник запустил до этого максимум одну десятую процента снесли. Не знаю, у великана очень много ХП и сейчас вести подсчеты нет времени.
Вдруг опять он снял пол процента. Теперь понятно, он начал стрелять в глаза. К слову у черного великана глаза были из лавы. С такой скоростью он ему еще ковырять и ковырять монстра.
Только вот черный сильнее. У него больше здоровья, защиты и урона. Поэтому сейчас у каменного нет двадцати процентов хп, когда у черного только тринадцать. Если не считать урон игрока на орле, то было бы десять.
Пока был активен воздушный шаг я рванул к черному.
ВЫ вошли в зону действия ауры лавы, поскорее выйдете из нее.
Вот… мое здоровье очень быстр начало опускаться. И мне пришлось бежать, но уже назад.
Значит бить мечем не вариант. Значит мне придётся быстро становиться лучником. По моему желанию меч стал изменять форму и у меня в руках был абсолютно черный, длинный лук.
Черт, а где мне стрелы взять? Может выйдет, как и с оружием? Я стал представлять, как в руке появляется стрела, но лук остается.
Ваше оружие потеряло 1ед. прочности.
Ясно, стрелы у меня будут, но немного. Я до сих пор не посещал кузницу, наверное, из–за того, что оружие легендарное оно медленнее теряет прочность.
Стрела была тоже черная и длинная. Понятно, что в жизни я бы некогда не смог попасть даже по такой большей цели как гигант, но в игре все упрощенно иначе лучников вообще не было бы. Натянув стрелу прицелился в глаз и отпустил тетиву. Все же какие–то навыки нужны. Попал я не в глаз, а намного ниже. Главное, что моей стрелой получилось отколоть такой же большей кусок камня, как и от взрыва. Может раз они из моего оружия то и легендарные?
Я продолжал стрелять, с каждым разом попадая чуть ближе к глазу.
Ваше оружие потеряло 1ед. прочности.
Ваше оружие потеряло 1ед. прочности.
Ваше оружие потеряло 1ед. прочности.
…
Интересно, а мое оружие сломаться может? Надеюсь нет. Через десяток выстрелов у меня стало получаться попадать в глаз, такой выстрел сносил целый процент. Парень на орле увидел меня.
— Какого хера ты тут делаешь!? Свали живо! Это мой квест урод! — В меня отправилась стрела. Но она была далеко и мне не составило труда уклониться.
Он сделал еще один выстрел в великана после чего повернулся ко мне. И кажется больше он говорить не намерен. Он выпустил стразу три стрелы которые полетели в разные стороны. Точно не в меня. Именно поэтому я и насторожился. Это игрок и судя по всему у него класс, завязанный на стрельбе.
Тем временем со стрелами что–то произошло и из них выдвинулись бумажные крылья. Они изменили направление и теперь летели ко мне, все больше разгоняясь.
Перед столкновение отменил воздушный шаг и упал немного вниз, сразу применив его снова. Стрелы пролетели мимо, но это только те первые три. Лучник продолжал стрелять как пулемет и в меня летели уже пять стрел. А те что промазали повернули назад и летели мне в спину.
Ладно, значит придётся драться и с игроком. Шаг воды, и все стрелы пролетели сквозь меня, их крылья намокли, и они попадали. Только я не ожидал получить урон, мгновенно сориентировавшись, парень на орле выстрелил по мне лазером. Мне в плече ударила желтая линия, при этом снеся четверть ХП.
Черт, к тому же шаг ветра скоро закончиться. Пришлось вспоминать мои умения. Вот честно, в бою я уже так привык использовать только шаги и призрачные удары, что про другие навыки забываю. Призвав воронов отправил их к стрелку. Сам же использовал кровавую реки и придал тому небольшому сгустку крови образ тазика с ручками. Как и тогда, когда меня пытались убить ледяные ведьмы в подземелье.
Теперь хрен он по мне попадет, выпив самое сильное зелье, ускорение которое у меня есть рванул к нему. При этом держась за ручки по бокам.
Моя тактика была проста. Взять на таран орла. Мой кровавый тазик пропадет очень быстро, где–то через минуту. Остаётся сбить вражеское средство передвижения.
Вырвавшись вперед стаи воронов, я изменил свое положение и теперь летел дном тазика вперед. Но что–то пошло не так и я со всей дури врезался в игрока, конечно же его снесло ко всем чертям.
Тот полетел вниз. А я за ним. Он падал я летел. Мне даже немного стыдно, он тратил время, сам хотел сделать квест и тут я. Но какой дурак будет отказываться от того что бы украсть мировой квест.
Все же мне стало жалко его, и я схватил того за руку, снижая силу падения. Кровавый тазик же быстро трансформировал в ленты, крови, которые облепили мое тело.
— ГОВНЮК!
— Будешь орать я отпущу.
— Как ты вообще здесь оказался! Я же все предусмотрел, я этот квест с самого начала игры выполняю.
— Случайно. Но сам подумай буду ли я отказываться от такой халявы. — я мерзко улыбнулся, как только возможно. — Да и не справишься сам. Посмотри на великанов.
А там было на что посмотреть. Черный как–то изменил свои руки и теперь они походили на изогнутые иглы. Так же он что–то сделал и теперь через трещины на его теле была вина лава. Каменный великан безнадежно проигрывал. Одним ударом измененной руки черный сносил по десять процентов ХП каменного, сейчас у того всего половина здоровья.
— Блять! Мне нельзя что бы умер каменный! Хорошо я согласен помогай, только нужно что бы черный не победил! — Опять заорал этот бешенный, кажется не врет поэтому я подлетел к орлу скидывая пассажира.
— Скоро не смогу лететь. — Сказал я ему спрыгивая рядом. Орел был огромным поэтому мы оба не будем мешать друг другу.
Он использовал целую кучу навыков. Стрелял он как пулемет. Некоторые стрелы мгновенно достигали стрелы, другие он стрелял в вверх, и они раздваивались, потом еще раз и еще так получались тучи из облаков, накрывающие великана. Я же просо стрелял и иногда применял призрачный и фантомный удар. Как оказалось, на стрелы он тоже действует. Так получалось выпустить пробивающую броню стрелу после чего за ней летела такая же бронебойная стрела копия. Такой обстрел продолжился еще пять минут.
Каменный великан все равно проигрывал. Он мог пережить еще один или два удара и все. У черного оставалось около трети здоровья.
— На великанов действуют зелья? — Спросил я стрелка. Тот явно был подавлен.
— Бесполезно, Зелья действуют в два, а то и три раза хуже, а также ты видел сколько у них здоровья. Наши зелья бесполезны. Да и то у меня, например, есть одно из очень дорогих зелий оно восстанавливает целых четыре тысячи ХП, но им это даже процента не восстановит.
Я улыбался. — как их применить к ним? Прост ответь.
— Об голову разбить нужно им, можно просто кинуть.
— Тогда лети так что бы я мог кидать зелья. Не спрашивай, а просто выполняй, тогда у нас все получиться.
— Но… — Он сразу замолчал и полетел так как я сказал.
Эх ну чтож, вот и пришло время для моих зелий. Я использовал зелья, которые восстанавливали не определенное количество здоровья, а процентное. Даже если оно будет действовать в два, а то и три раза хуже, как минимум оно восстановит десять процентов здоровья великана.
В каменного гиганта полетели десятки зелий, я только и успевал достать и кинуть. Регенерации, здоровья, берсерка, сопротивления, ускорения. Те что я украл еще в самом начале у алхимика. Так наш великан восстановил все здоровье и стал очень быстро уничтожать каменного. Отлично, теперь было ясно что мы победим.
— Зна… — Я хотел сказать что–то ободряющее стрелку, но у меня в глазах потемнело после чего я чуть не свалился, а в голове раздался механический голос.
— Зафиксировано критическое состояние здоровья
Зафиксирован сердечный приступ.
Экстренное отключение от игры.
Вызов медицинских служб.
Вызов…
Дальше я уже нечего не слышал, проваливаясь в темноту.

Конец первой книги.
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