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Аннотация
Злоключения Виктора Ныряева продолжаются, но уже в мире меча и магии. Новые правила игры, новые враги и, конечно же, старое «доброе» безумие игрозоны.
Устраивайся поудобнее, подключай капельницу и активируй чип виртуальной реальности. Игра продолжается!



Игрозона [2]



В книге есть:
1) насилие, жесть и расчленёнка
2) тёмный авторский мир + щепотка чернухи
3) харизматичные злодеи
4) драйв и рок-н-ролл в наличии

* * *


Меню


Добро пожаловать
в игру
СЕРЕБРЯНАЯ ЦИТАДЕЛЬ!

Мимо меня пронеслись объёмные золотые буквы, выполненные в готическом стиле.
А это означало только одно — мы выбрались!
Не знаю как, но я оказался в новой игре. Помнил только, как рушилась чёрная гора, и я падал всё глубже и глубже.
И вот теперь я здесь.
Вяч говорил, что это будет мир фэнтези. Большего об этой игре я не знал, поэтому придётся разбираться самостоятельно, пока не найду отряд.
Вдруг заиграл невидимый оркестр! Я словно оказался на военном параде, где разом трубили всевозможные медные духовые инструменты, и слышался непрекращающийся звон тарелок.
Барабанная дробь…
Начался вступительный ролик. У меня, конечно же, не было лишнего времени на эту ерунду, но как позже выяснилось, разработчики решили не давать игроку возможности пропустить вводную информацию, поэтому пришлось смотреть:

С начала времён этим миром правит магия,
И крепость на скале её оплот.
Тысячи лет твердыня та
Неприступная была…

Мне показывали ту самую серебряную крепость, которая маяком возвышалась на скале, утопая в зелёном море леса. Здесь был глубокий ров, заполненный водой, через который на цепях опускался подъёмный мост. Высокие башни с бойницами, зубчатые парапеты между ними, и большие внутренние дворы с причудливыми статуями.

Но жажда власти алчных королей
У врат её войско ратное собрала!

Армия людей впечатляла: длинные шеренги пехоты, тяжеловооружённые рыцари верхом на добрых конях в блестящих латах, стройные ряды лучников и причудливые осадные орудия: баллисты, катапульты, требюше и стенобитные орудия.

И выбрать сторону конфликта
Тебе придётся в это время смуты!

Кем хочешь стать ты?
Защитником стены с искрой древней магии в груди?
Иль гордым сыном рода людского,
Что этот бренный мир задумал захватить?

Решать тебе!

Похоже, разработчики сэкономили на тексте, пригласив автора, который не особо умел в рифму. Хотя может быть это проблема перевода с английского на русский?
Я стоял напротив каменной стены, поросшей мхом, на которой горели факелы. На запертой двери из калёных прутьев красовалась табличка с названием игры. Из одежды на мне был обтягивающий чёрный костюм. Руки-ноги, слава богу, были на месте, а это означало, что в новую игру я вошёл не калекой. Это действительно была хорошая новость!
Передо мной из воздуха возникли две картины в ажурных багетных рамках, отливающих золотом. На одной из них был изображён тёмный эльф с белыми огоньками вместо глаз, в руках которого синим пламенем сверкали изящные мечи. А за спиной героя стояли: чародей в капюшоне, рогатый человекоподобный воин, клыкастый оборотень и пышногрудая девушка в бронелифчике с переизбытком макияжа на лице.
Забавно.
Под картиной было написано: «Навь — защитники Серебряной цитадели».
О как! И славянской мифологии сюда намешали.
Со второй картины на меня с ожесточением смотрел длинноволосый рыцарь в начищенной до блеска кирасе. В одной руке он держал меч-полуторник, а в другой синий каплевидный щит с золотым геральдическим львом на нём. Позади так же стояла группа поддержки в составе гнома с киянкой в руке, берсерка-викинга с гигантским топором, девушки-рыцаря, и лучника, сильно смахивающего обликом на Робина Гуда.
Надпись под ними гласила: «Людь — объединённая армия завоевателей».
Никогда не любил играть за людей, поэтому сразу же кликнул Навь.

Внимание!
Лимит набора игроков во фракцию «Навь» в данный момент исчерпан!
Сейчас для вас доступна только фракция «Людь»
Если вы всё-таки желаете играть за «Навь», пожалуйста, ожидайте 999.999.999 часов до начала новой битвы.
Приносим свои извинения за доставленные неудобства!

Вот оно как! За ту сторону уже набралось достаточно игроков, а вот атакующие оказались в меньшинстве. А ещё эти девятьсот девяносто девять миллионов часов — явный признак того, что зона сбоит. Наверное, в обычное время между битвами проходило максимум сутки. Если это так, то возможно прокачаться до максимального уровня получится буквально за день!
То, что одна из фракций была недоступна, на самом деле, мне и остальным играло на руку. Те из нас, кто выбрался живым из постапокалиптических Пустошей, возможно, появятся одновременно в одной и той же начальной локации. Ведь ни я, ни они не знали, кто какую фракцию и какого перса выберет.
Я кликнул на картину с людьми, и передо мной появились классы:

Воин (пехотинец, рыцарь, берсерк) — доблестный герой, предпочитающий находиться на передовой лицом к лицу с врагом. Обладает недюжинной силой и выносливостью, отлично владеет оружием ближнего боя. Может, как защищать товарищей крепким щитом, так и атаковать мощными ударами, разнося в пух и прах вражеский строй.

Паладин (рыцарь-лекарь) — благородный защитник слабых, обладающий как физической мощью, так и задатками к магии. Он способен вылечить раненых от любых ран, и даже воскресить павших товарищей. Карает презренных тёмных магов силой Света и поднимает боевой дух команды.

Охотник (лучник) — ловкий и зоркий герой, наносящий гигантский урон своим противникам в дальнем бою. Отлично владеет луком, арбалетом и даже стрелковым оружием. Отряд никогда не будет голодать, если в нём есть охотник — поймает добычу везде и всюду в свои хитроумные ловушки. Ладит с животными и может приручить питомца.

Разбойник (разведчик, наёмный убийца) — скрытный вор, который не боится смочить руки в крови жертвы. Наносит фатальный урон, выскочив из тени, и снова прячется в ней, выжидая удобного случая для следующей атаки. Отлично разбирается в оружии ближнего боя и в ядах, которыми может, как ослабить противника, так и моментально убить. Откроет любой сейф и достанет любую вещь в тылу противника.

Инженер (сапёр, артиллерист) — без инженерных войск нет боеспособной армии, как ни крути. Благодаря им возводятся осадные орудия, минируются подступы к укреплениям, выливается «греческий огонь» на головы врагов, да и просто строятся переправы для войск через внезапные препятствия в виде рек, завалов камней и деревьев. Любишь работать головой, тогда вступай в инженерные войска!

Интересно!
Первый класс не подходил мне совсем — не люблю танковать и получать по первое число от врага. Да, сила, да, выносливость, но в то же время неповоротливость и скудный выбор атак.
Второй тот же воин, но в то же время и хиллер. Полезный класс, но опять-таки мимо. Я больше привык наносить критический урон противнику, и оказываться в нужном месте в нужное время, а не быть сестрой милосердия с тяжёлой рукой.
Охотник-лучник тоже не то, тем более инженер, который, чует моё сердце, на выходе окажется гномом!
Поэтому остаётся разбойник — скрытный ловкий убийца, наносящий исподтишка критический урон. Это мой стиль.
Итак, выбираем данный класс и смотрим, что будет дальше.
Одежда на мне сразу изменилась: обтягивающий костюм сменился на серую куртку на шнуровке длиной до середины бедра (высветилось название — коттардИ). На голову нахлобучен коричневый капюшон с оплечьем резной формы. Добротный пояс с пристёгнутыми к нему небольшими кожаными сумками. На ногах шоссы из сукна и мягкие кожаные сапоги.
С виду обычный ничем не примечательный средневековый горожанин.
Вот только руку приятно отягощал кинжал-рондо с круглой гардой, а на поясе висели ножны с серебряным наконечником в виде льва (военный трофей, полученный после убийства солдата у кабака — значилось над оружием).
Так-так! Биография начала вырисовываться! Похоже, такие кинжалы в основном носили военные, а мой персонаж, как оказалось, даже не гнушался устранять солдат регулярной армии. Лихо!
Кроме того в поясных сумках имелось несколько травяных настоек (видимо, для восполнения здоровья), связка отмычек для взлома замков, огниво, фляга, кошелёк с одним золотым дублоном (украл у солдата?) и лепёшка хлеба. Не густо!
На периферии зрения появилось какое-то меню. Скользнув по нему взглядом, я вывел его перед собой — там имелись две полоски: здоровье (999/999 HP) и адреналин (0/99 An). Последняя, похоже, заполнялась во время битвы, и давала возможность пользоваться критическими ударами. Сбоку от них в кружке значилась цифра (1) — мой текущий уровень.
Решётчатая дверь впереди вдруг с лязгом поднялась, предоставив возможность войти в следующую комнату. Это была такая же камера шесть на шесть, но в этот раз стена была глухая, а на ней висело древо навыков, переплетённое с древом характеристик перса.
От разнообразия разноцветных иконок пестрило в глазах, но, к сожалению, на начальном этапе у меня было только два свободных очка опыта и столько же доступных ячеек:

Парализующий яд (знание и навык приготовления парализующих ядов)
Незаметность (способность скрываться в тени от глаз противника)

Далее я принялся изучать характеристики:

Сила — (1)
Выносливость — (1)
Ловкость — (3)
Интеллект — (3)
Магия — (0)
Свободные очки: (2)

Последний пункт Магия рассмешил — даже у борцов с магами есть возможность пользоваться магией! Я решил прокачивать то, что уже было в плюсе, поэтому распределил по одному очку на Ловкость (4) и на Интеллект (4). Надеюсь, не прогадал.
Придётся работать с тем, что есть. Я надеялся, что вшитые в мой виртуальный аватар хакерские программы и здесь будут работать, тем самым компенсируя ущербность начального уровня. Но что-то мне подсказывало, что в эту игру они могли и не перейти из-за того, что моё бренное виртуальное тело лежало отдельно где-то на заводе в прошлой игре, а голова была тут. Поживём, увидим.
Когда выбор был сделан, древо навыков свернулось в точку и исчезло.
— Назови себя, герой! — вдруг потребовал басовитый мужской голос из ниоткуда.
Я вспомнил свой ник, под которым играл ещё в юности. Надеюсь, имя славянского тёмного божества, убивающего взглядом, станет для меня своего рода оберегом:
— Вий!
— Принято! Ступай на поле брани, Вий! И пусть твой тернистый путь будет озарён славой!
В стене передо мной вдруг заискрило, от чего я инстинктивно отпрянул назад — формировалось окно телепорта в виде сияющего сине-фиолетового овала с чёрными завихрениями внутри.
На той стороне меня могли ждать товарищи, выжившие игроки и возможно чудовища. А в чём был точно уверен — что без смертельных испытаний точно не обойдётся. Ведь это игрозона № 666 под названием «Аттракцион» — она любит убивать игроков по-настоящему.
И мне придётся пройти её полностью — где-то за пределами фэнтези мира, находилась моя любимая по имени Ди, к которой я стремился всеми фибрами души…
— Поехали! — сказал я, решительно шагнув вперёд.


Локация № 1 «Деревня» — Прогресс 1


ВИЙ
разбойник (1)
999/999 HP
0/99 An

В мгновение ока я оказался на улице, и с удовольствием вдохнул полной грудью свежесть ночной прохлады: от крепкого ствола ели, рядом с которой я стоял, пахло душистой смолой. Под ногами в невысокой траве лежали шишки и опавшие иголки.
Было по-летнему тепло.
На небе висела полная луна, отливающая серебром. Величественные горы на горизонте почти слились воедино с ночным небом, и лишь россыпь ярких звёзд очерчивала грань между небосводом и землёй.
Проживая в столице, я никогда ещё не видел такого яркого звёздного неба. В городах с их искусственным освещением и дымкой его просто не существовало. Оно осталось только в нетронутых уголках нашей родины. Или, например, в деревне.
У нас с братом хоть и были дальние родственники в области, но с ними связь оборвалась давно, ещё, когда были живы родители. А куда-то далеко выезжать с ночёвкой мы почему-то не рисковали. Тем более личного автомобиля у меня никогда не было.
В общем, мы с братом оказались заложниками мегаполиса, которым было недоступно увидеть ночное небо глазами первых людей. Но и то, что было сейчас перед моим взором, являлось лишь изящной виртуальной подделкой.
Передо мной расположилась небольшая европейская деревушка домов на десять, обнесённая высоким забором. На маленькой площади, окружённой уютными домиками с двускатными крышами, стояла повозка, рядом высился стог сена. У крыльца самого большого здания были привязаны восемь лошадей. Судя по всему, это был трактир, из которого доносились весёлые звуки торжества: стук глиняных кружек, женский смех и жизнеутверждающая мужская брань.
От этого здания вела дощатая дорога прямиком к запертым воротам, которые охраняли двое стражников с факелами. Похоже это был единственный выход из деревни, так как я особо не питал надежды перелезть через трёхметровый бревенчатый забор в случае чего.
Вдруг мне на голову с треском упала шишка, и я машинально подался назад, из-за чего запнулся обо что-то тяжёлое…
— Хм.
На земле лежал труп солдата, похоже именно того, которого по легенде мой персонаж убил и обокрал. На нём была кольчуга, покрытая синим сюрко с рисунком золотого геральдического льва. Рядом с окровавленной головой лежал шлем в виде купола — видно чем-то тяжёлым приложил беднягу аж пятого уровня! От него, кстати, сильно разило алкоголем. Наверное, поэтому мой разбойник и справился с опьяневшим солдатом, воспользовавшись его неадекватным состоянием.
Я осмотрел траву рядом с трупом, и заметил в ней орудие преступления — окровавленный булыжник. Но меча солдата, к сожалению, так и не нашёл. Может быть, умерший оставил его в трактире? Думаю, путешествовать с мечом будет намного безопаснее, чем без него. Поэтому обязательно стоит наведаться туда, перед тем как отправиться в путь! Напоследок я обследовал сумку, но там было пусто — мой персонаж ранее уже забрал всё ценное.
Подождав минут десять, я решился выдвигаться. Судя по всему, моя команда здесь не появится — наверное, каждый класс начинал игру в своей собственной начальной локации. Эх! Придётся искать своих где-то ещё…
На улице, кроме стражи у ворот, никого не было, поэтому ничего не опасаясь, спокойным шагом дошёл до крепкой дубовой двери харчевни. Вместо вывески, на шесте, торчащем из стены, висел небольшой бочонок. В принципе логично — в средневековье мало кто умел читать и писать, поэтому лучшим способом донести информацию было — наглядно показать то, чем занимается тот или иной дом. В данном случае, здесь варили пиво.
За дверью царило многоголосье и звуки флейты. Распахнув её, я окунулся в какофонию звуков и запахов: сизые клубы табачного дыма, словно облака, проплывали по забитому народом залу. Жарился молодой кабан на вертеле (кстати, довольно вкусно пахнущий!) — уже скоро будет готов к употреблению. В помещении царил полумрак — вездесущие свечи в подсвечниках слабо освещали таверну. Где-то в углу сидел музыкант, играя на резной дудочке весёлую мелодию.
В центре зала, сдвинув тяжёлые столы, сидели виновники торжества — подвыпившие солдаты, фальшиво ревущие во всю глотку строевую песню. Подальше от них сидели селяне, с опаской поглядывающие на горланящих мужиков. Трактирщик с хмурой физиономией и рыжей бородой, расставлял на стойке бутылки с элем.
Пышногрудая девушка в белом фартуке с такими же огненными волосами, подбежала к нему и расставила напитки на подносе, после чего удалилась обслуживать празднующих солдат. Послышались восторженные крики — новая порция была как нельзя кстати. Девушка заметила меня и подмигнула, мило улыбнувшись. Пока всё было чинно, но я догадывался, что так не будет продолжаться вечно.
Немного нервничая, я подошёл к барменской стойке и поинтересовался у владельца заведения, что за праздник здесь отмечают:
— Запамятовал что ли, Вий? — похоже, по легенде этот мужик хорошо знал меня. — День рождения у сержанта Марлена. Двадцать годков как-никак стукнуло.
— Ах вот оно что…
Я посмотрел на бармена — над ним появилось имя: «Бардолф».
Одет он был в рубаху и штаны, а круглый пивной живот прикрывал такой же белый фартук, что и у официантки.
Бардолф достал из полки под столешницей длинную курительную трубку и баночку с табаком, которую сразу же с хлопком раскупорил. Принялся набивать трубку, после чего прикурил от свечки и глубоко затянулся — в мою сторону тотчас устремились кольца сизого дыма.
Всё вело к тому, что сейчас этот персонаж захочет рассказать мне какую-нибудь увлекательную историю:
— Знал его ещё мальчонкой, до того как он ушёл в армию. Сегодня утром Марлен вместе с товарищами встал у меня на постой, чтобы отметить круглую дату. Пришлось заказать кабана у охотника и разместить всех постояльцев у родственников на одну ночь! Эх! Как бы эти горлопаны мне весь трактир не разнесли!
— Вроде пока ведут себя прилично.
— Ну, так, ты же утихомирил Марлена на улице, правда?
— Что? — удивился я.
— Да что с тобой не так, Вий? Ты же сам пятнадцать минут назад выходил вместе с ним на воздух. Этот прохвост столько выпил, что начал приставать к моей доченьке Агнессе, твоей невесте. — Бардолф кивнул в сторону девушки, которая уже возвращалась к нам с подносом, полным пустых бутылок. — Ты ему не сильно наподдал, надеюсь? Я не хочу неприятностей.
Ух, ё!
Я оказался в средневековом бразильском сериале, будь он не ладен!
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Вот она завязка конфликта по имени Агнесса — огненные пряди ниспадали на слегка пухлое загорелое личико, на котором сияли своей жизнерадостностью карие глаза. Манящие полушария грудей тяжело вздымались — девушка запыхалась, обслуживая многочисленных клиентов.
Она мило сдула волосы с лица, положив поднос на стол, и одарила меня сияющей улыбкой:
— Милый, ты вразумил Марлена?
Я ничего не отвечал и тупо пялился на настоящее произведение искусства, стоящее передо мной — ай да разработчики! Нет, правда, я в основном бывал в игрозонах, где друг против друга играли только люди. Да и в Пустошах, кроме мутантов и других монстров энписи-людей не было. И тут такое!
Персонал банка в пятой игрозоне не в счёт. Они вели себя как функции, но не как люди.
Но здесь…
Совершенная девушка, идеальная для какого-нибудь не вылезающего из дома ботана, даже не мечтающего об отношениях с подобной красавицей в реальном мире. Что уж таить, даже я на секунду был ошарашен, увидев её такую настоящую. Несомненно, билет в игрозону стоил своих денег — полное погружение в виртуальную реальность! Не зря разработчики ели свой хлеб, пока всему этому аттракциону в один день не пришёл конец…
— Дорогой, что случилось? — Агнесса начала переживать. — Вы подрались?
— Вий, да не тяни ты кота за яйца! — всполошился Бардолф. — Выкладывай!
От того, что они вдвоём насели на меня, я инстинктивно поднял руки и произнёс, стараясь говорить спокойно:
— Все в порядке! Ничего не случилось!
Позади нас вдруг прекратилось веселье, и один из солдат громко обратился ко мне:
— Эй, ты!
Я обернулся:
— Да?
— Куда ты дел нашего славного друга Марлена, а? Сознавайся, проклятый дьявол! — шутливо произнёс он, пригубив кружку с элем.
Я криво улыбнулся и выпалил первое, что пришло на ум:
— В сортире сидит ваш Марлен! Видно влил в себя больше, чем мог унести!
Зал разразился хохотом, и солдат махнул рукой, улыбнувшись почти беззубой улыбкой:
— О да. Это на него похоже! Если не донесёт свой тощий зад сюда в течение десяти минут, то нам придётся ему помочь! — продекламировал солдат, громко икнув. Сидевшие рядом сослуживцы громко расхохотались, начав обсуждать, как подшутят над младшим товарищем.
Так! Дело пахнет жареным! Нужно срочно выбираться отсюда!
Я уже было собрался идти на выход, как неожиданно гладкая ладонь Агнессы погладила меня по щеке:
— Ты так возбуждён…
Я натянул на лицо улыбку:
— Мне надо сходить помочь этому остолопу, — соврал я.
— Сам дойдёт — чай не калека. Не тяжко ведь ему ручонки шаловливые распускать, — высказалась она с негодованием, а затем вздохнула. — Лучше помоги мне на кухне. Я с ног уже сбилась разносить еду! Сколько же в них лезет!
Только этого не хватало! Дают побочный квест перед тем, как всё покатится в тартарары. Знаем, проходили…
В любом случае что-то мне подсказывало, что просто так ночью стражники не выпустят меня из деревни. Раз меня отправляют на кухню, то не грех заполнить сумку едой перед путешествием. А в том, что здесь надолго не останусь, я был полностью уверен — мёртвый солдат не даст солгать.
— Что нужно делать?
— Сними кабана с огня и поруби на куски, а то он уже, наверное, начал пригорать. И принеси ещё одну бочку вина из погреба.
Вот не для того я пришёл сюда, чтобы заниматься бытовухой! Любимую надо спасать, а заодно и тысячи запертых в зоне игроков! Найти бы только своих…
— Молодец, Агнесса! Пусть будущий муженёк немного с хозяйством нашим познакомится. Поможет маленько, а потом и освоится — будет вместо меня управлять трактиром, когда нога совсем перестанет ходить. С каждым днём болит всё сильнее, будь она неладна…
Я бросил взгляд на его ногу, которая, по-видимому, не сгибалась в колене.
Агнесса взяла меня под руку и прошептала на ухо:
— Только благодаря милости богов папа вернулся с той войны живым, — сказала она доверительно. — Пойдём скорее, пока солдаты не начали ворчать от недостатка эля!
Она повела меня через зал к вкусно пахнущему кабану, которого я осторожно поднял на вертеле и отнёс в просторную кухню, забитую различными баночками со специями, связками лука и кухонными принадлежностями.
Положив кабана на разделочный стол, я обернулся, чтобы выслушать следующие указания, как вдруг Агнесса резко подалась вперёд, сжав моё лицо ладонями, и прильнула своими нежными губами к моим…
Что же вы со мной делаете, а? Ну как так сразу сходу то, а?
Я не сопротивлялся, потому что это было волшебно.
По-настоящему.
Не многим мужчинам вот так повезёт получить страстный поцелуй от прекрасной незнакомки, не приложив при этом ни капли усилий для того, чтобы завоевать её.
Где-то на границе сознания била тревога, но она успешно заглушилась, когда мои бесстыжие руки начали гулять по совершенному упругому женскому телу.
— Потерпи немного, — прошептала она, отстранившись. — Сегодня папа очень устал, а это значит, что он проспит до обеда. Ты сможешь прийти ко мне под утро, когда все лягут спать!
Я сразу вспомнил студенческие годы, которые оказались самым прекрасным временем в моей жизни. Вот так же тайком от родителей девушки мы встречались на съёмной квартире и предавались любви. Потом, правда, та самая любовь разбилась о камни суровой действительности — залёт, аборт и прости-прощай. Всё так и в этой же последовательности. Мы были не готовы к семейной жизни, тем более на мне висел брат. Эх, тогда я тяготился им, но сейчас бы всё отдал, чтобы Дима оказался рядом со мной.
Живой…
— Я был бы рад, — честно признался я, хотя не питал иллюзий на этот счёт.
— Ну, всё! Я побежала!
Она уже хотела было уходить, как вдруг остановилась на пороге и бросила:
— Ещё одно! Там в углу лежит дохлая змея. Не знаю, как она попала на кухню, но я её сразу же прибила сковородой. Выбрось её куда-нибудь, пожалуйста, а то мне страшно к ней прикасаться!
Кивнув, я проводил её взглядом, размышляя, сколько же человеческих жизней поглотила игра, которая заменяла собой реальное существование. Здесь ты герой и тебя любит красавица. В перерывах между занятием любовью, можешь снести пару голов. Так, для разминки, чтобы не забывать, как это делается. Живи себе так на соцобеспечении по безработице, плати за интернет и не забывай ставить новую капельницу — вот она, полноценная жизнь в матрице.
Итак, пора заняться делом, так как времени у меня было в обрез.
У дальней стены кухни находилась большая белая печь, уже изрядно прокоптившаяся чернотой. На каменной стене висели полки с тарелками, кружками, и многочисленными вазами с крупами.
Я начал бесцеремонно обшаривать вазы на полках, но в них ничего интересного не было: перловка да овсянка. Далее принялся осматривать мешки со специями, как вдруг перед глазами появилась надпись:

«Подсказка: цветки шафрана используются для приготовления парализующего яда»

Вот оно как! Чтобы выбраться отсюда, мне нужно сварить парализующий яд, который обязательно понадобится в будущем по сюжету игры.
В уголке появился рисунок свитка, который я сразу же развернул:

Парализующий яд (способ приготовления):
1. Яд гадюки
2. Шафран
3. Спирт

Проще простого!
Я обшарил все углы на кухне и наконец, нашёл трупик змеи. Откопал где-то чашку и принялся цедить в неё яд из клыков гадюки. На удивление всё прошло быстро и эффективно — на донышке собралась желтоватая жидкость.
Выбросив змею в открытое окно, я вернулся к специям — начал обыскивать баночки, и вскоре натолкнулся на одну с надписью «шафран». Высыпав в чашку немного красных веточек, принялся толочь и мешать деревянной ложкой.
Остался последний ингредиент, а именно спирт.
Беглый обзор увенчался успехом, и я уже стоял перед напольным люком, который, по-видимому, вёл в погреб. Открыв его, ловко спрыгнул вниз и всмотрелся в темноту — кошачьим зрением я, к сожалению, не обладал, но без дополнительного света вполне мог ориентироваться в пространстве. Спасибо классу «Разбойник»?
У левой стены на полу были красиво сложены друг на друга деревянные бочки. Я взял одну и сразу же поднялся обратно, после чего поставил находку на стол. Вскрыв пробку, налил немного тёмной пенящейся жидкости в чашку и снова помешал.

«Успешно! Парализующий яд готов!»

Тут мне и пришла на ум замечательная идея — я полностью вылил яд в бочку с элем, и закупорил пробкой. Для верности хорошенько взболтал, и принялся разделывать кабана на подносе — нужно было хорошенько накормить солдат, чтобы в будущем они ко мне даже и не думали соваться!
Словно шеф-повар из какого-нибудь кулинарного шоу я вошёл в зал, ловко держа поднос с кабаном в одной руке, а бочонок эля в другой.
— А вот и дичь, дорогие гости! — продекламировал я аки великий актёр, после чего поставил поднос на стол перед подвыпившими солдатами. Их было пятеро.
— Дай сюда! — рявкнул один, выдернув бочонок из моих рук.
Приятно подавиться, тупая программа!
Солдаты оперативно разлили эль по кружкам и принялись квасить. Затем в ход пошёл кабан, и мужики расплылись в довольных улыбках:
— Здоровья, и процветания хозяину дома! Кабанчик удался на славу!
Мужчины троекратно выкрикнули «Ура» и продолжили уплетать съестное. Бардолф удовлетворённо хмыкнул и кивнул мне, подзывая к себе. Я уже было двинулся к нему, как неожиданно мою руку схватила измазанная в жире крепкая ладонь одного из солдат:
— Постой-ка, парень. Служил? — спросил он, косясь на ножны с военным кинжалом у меня на поясе.
Чёрт! Как я мог так подставиться?!
Рядом с отцом у стойки остановилась Агнесса, непонимающе смотря на нас.
— Да, — неуверенно ответил я.
— В ополчении?
Усатый громила хитро прищурился, ожидая моего ответа. Так как я практически ничего не знал об этом мире, тем более об устройстве армии людей, то просто кивнул, надеясь, что этот неприятный тип отстанет.
Наивный!
— Вот тут-то ты и прокололся, пёс! Это кинжал гарнизонной стражи — наше оружие, ворюга проклятый!
Повисла гробовая тишина — все взоры в зале устремились на меня. Атмосфера в трактире накалилась до предела, и спустить с цепей на мою голову всех гончих ада решился ничем не примечательный селянин, с криком ворвавшийся в зал:
— На улице мёртвый лежит! Солдат!
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Неожиданно я ощутил прилив адреналина, и, наверное, бешеными глазами взглянул на усача, что крепко держал меня за руку. Несмотря на то, что он изрядно выпил, солдат мгновенно схватил меч в ножнах, который был прислонён к стулу.
В доли секунды я прямо вообразил, как его лезвие отрубает мне руку!
Поэтому выбор был сделан — ловко вытянув кинжал из ножен, я со всей силы рубанул по удерживающей меня руке. Солдат взвыл от боли, и отдёрнул её, орошая обеденный стол каплями крови. Моих сил хватило только на то, чтобы ранить его. Впрочем, это было даже хорошо — я был сыт по горло бесконечной расчленёнкой в Пустошах.
— Ах ты, выродок портовой шлюхи! — выкрикнул другой солдат, и попытался встать. — Что?! Мои ноги! Не слушаются меня!
— Я тоже не могу встать! — заорал как бешеный ещё один сослуживец.
Все пятеро корчились, сидя на своих местах, пытаясь встать. Один даже упал на пол — у него полностью отнялись ноги.
— Нас отравили! — зарычал усач, сжимая кровоточащую руку! — Бардолф, тебе это с рук не сойдёт! Мы здесь всех вырежем! И тебя, и твою шлюху дочь!
На хозяине трактира лица не было, но он быстро сориентировался, и, схватив Агнессу за руку, побежал вместе с ней на кухню. Я очень надеялся, что они выберутся отсюда.
Ситуация становилась дерьмовей некуда, и я решил не участвовать в этой вакханалии, побежав к двери, у которой стоял ошалевший крестьян, ранее принёсший весть о смерти солдата. Туда же устремились посетители, решившие не рисковать своими жизнями в этой заварухе. Увы, не успел я добраться до выхода, как в проёме появились те двое стражников, которые раньше стояли у ворот на улице. Они начали бесцеремонно заталкивать людей внутрь.
— Всем стоять! — приказали они.
Я понял, что у меня остался только один выход — бежать наверх!
Из зала на второй этаж вела деревянная лестница, на которую я тут же вскочил, слыша за спиной отборную брань. Поднявшись наверх, я побежал по коридору с шестью комнатами, которые, как я помнил, должны были быть пустыми из-за приезда стражников. Снизу уже слышался топот сапог, поэтому я в спешке дёрнул за ручку ближайшую дверь, но она не поддалась!
— По тебе плаха плачет, урод! — кричали внизу.
Волшебным образом в руке материализовалась отмычка, которую я мгновенно вставил в замок, после чего дверь отворилась. Нырнув внутрь, осторожно запер её изнутри, затаившись во мраке небольшой комнаты.
В свете луны, выглядывающей из закрытого окна, я рассмотрел две кровати, придвинутые к противоположным стенам. Под окном стояла тумбочка с подсвечником и вазой с цветами. Возле входной двери возвышался массивный платяной шкаф.
Судя по приближающимся крикам, мои противники были уже в коридоре. Они принялись безуспешно дёргать за ручки дверей.
— Выходи, крыса!
— Свен! Найди Бардолфа и возьми ключи от комнат, а мы пока с парнями посторожим коридор.
— Есть!
— И пусть Герард с Лисандром стерегут дом снаружи. Вдруг вражина сиганёт из окна!
— Будет сделано, командир!
Плохо дело — меня обложили со всех сторон! Куда уж мне против семи вооружённых солдат пятого уровня, когда я был лишь единичкой…
Думай, Витя! Думай! Это же игра! Всё должно быть просто, тем более в начальной локации.
Так, во-первых: парализующий яд помог выгадать время и подняться на второй этаж.
Во-вторых: отмычка дала доступ к комнате, в которую только через пару минут вломится стража. Мне дали временную передышку, чтобы я обдумал план отступления.
В-третьих: я ещё не использовал навык Незаметность — как раз по сюжету он вполне может пригодиться.
В-четвёртых: внизу поджидает стража, а это значит, что прыгать со второго этажа в стог сена не вариант — поймают. Остаётся только крыша! Может быть, удастся с неё перепрыгнуть на другую постройку, а там посмотрим. Вдруг найду возможность добраться до лошадей, после чего дело останется за малым!
— Эй, ничтожество! Молись богам! Тебе недолго осталось!
Чеши дальше, а я попробую выбраться отсюда!
Я принялся осторожно тянуть на себя ручку окна, которое как назло встало в раме намертво! Задвижка проворачивалась, но толку не было! Вот блин, неужели силёнок не хватает?! Не на ту клячу я поставил, разбросав очки опыта на Интеллект и Ловкость!
Дёрнул сильнее, и окно с громким скрежетом поддалось, но только на сантиметр.
— Освальд, ключи у меня! — раздалось за дверью.
Отпущенное мне время на передышку таяло на глазах.
— Молодец, Свен! Он здесь. Я слышу, как эта крыса скребётся за дверью.
Вот тебе и незаметный убийца! Проклиная всё на свете, я всё-таки открыл окно и высунулся наружу, где открывался красивый вид на леса и горы. Но мне некогда было любоваться всей этой красотой, поэтому я сразу же влез на парапет.
Внизу послышалось бряцание оружия:
— Он лезет на крышу!
Бах!
Это дверь с грохотом ударилась о стену — солдаты ворвались в комнату!
— Не уйдёшь, ссыкло!
Я начал резво взбираться вверх по черепице, как будто всю жизнь только этим и занимался! Это натолкнуло меня на мысль, что с тремя очками Ловкости по умолчанию я мог бы не так легко справиться с этой задачей, как сейчас.
Спустя какие-то мгновения я уже стоял на коньке и осматривался: рядом с трактиром стоял хлев, до крыши которого я в принципе мог допрыгнуть. А за ним уже высилась то ли квадратная башня, то ли просто высокий дом — нужно быть человеком-пауком, что бы забраться на него. Не вариант.
Позади домов виднелся высокий частокол, огораживающий деревню от леса. Но опять-таки я не имел представления, как перелезть через него. Выходит, придётся затаиться в хлеву, и ждать удобного случая, чтобы угнать лошадь.
Блин! А ведь я забыл, что ворота заперты на засов! Смогу ли я с одним очком Силы и Выносливости поднять его?
В любом случае, я решился, и с разбегу запрыгнул на следующую крышу, при этом, не издав ни единого звука! Словно цирковой акробат нырнул в открытый проём на фасаде крыши и затаился на чердаке. Внизу негромко храпели два коня-тяжеловоза.
— Видите его? — с улицы прозвучали голоса солдат.
— Нет!
— Разуйте глаза и обыщите всё в округе!
Солдаты побежали выполнять приказ — начали вламываться в дома. Послышались крики селян и жёсткая брань пьяных военных. Через минуту и ко мне ворвались гости, а точнее один солдат, решивший обыскать хлев. У него теперь имелся треугольный щит, который, наверное, раньше был привязан к седлу лошади. В этот момент я понял, что пора начинать набивать фраги, ведь лучшего шанса может и не представиться.
Я как раз стоял на балке и осторожно присел на корточки, чтобы не выделяться в темноте. Немного шатающийся солдафон, видимо выпивший чуть больше остальных, хаотично метался от одного угла в другой, обыскивая помещение.
— Бедный Марлен, храни боги твою душу, — бормотал он в темноте. — Умереть в день рождения, вот это рок!
Уличив момент, как профессиональный ниндзя, я спрыгнул прямо на плечи солдата и мгновенно перерезал ему глотку острым кинжалом.

«Вы нанесли критический урон!»

Вместе мы по инерции повалились в разбросанное на земле сено. Лошади недовольно замотали мордами, но вскоре успокоились, как и до поры до времени дёргающийся подо мной в конвульсиях солдат.
Я прислушался — уверившись, что рядом никого нет, принялся обыскивать несчастного: мешок серебра и одна травяная настойка. Неплохо!
Меч оказался для меня слишком тяжёлым, из-за чего я взмахнул им как корягой. Ни о каком фехтовании с единичкой Силы не могло быть и речи, поэтому я с горечью бросил холодное оружие на землю. Щит сковывал движения — он тоже был оставлен.
Итак, расклад таков: было семеро солдат, стало на одного меньше. Марлена не считаем — его кончали сценаристы игры. Если я буду устранять их по одному, то шансы выбраться живым из деревушки будут расти. Но если на меня нападут группой, то остаётся только спасаться бегством и искать укромные места, чтобы отсидеться в тени.
Выбравшись из хлева, я пробежался до забора, и принялся осторожно обходить деревню. До меня доносились звуки бесчинств: предсмертные крики крестьян, которых озверевшие солдаты резали как скот. Из одного дома слышался детский плач, от которого моё сердце сжалось. Приходилось постоянно повторять себе, что все эти ужасы происходили здесь невзаправду.
Вдруг поблизости послышался стук сапог — я застыл в тени.
— А та бабёнка была ничего, — довольным голосом сказал стражник сослуживцу, когда они вместе выходили из крестьянского дома.
— С бюстом, которая? Жаль, оказалась боевая. Со сковородой на меня налетела! Пришлось сразу прирезать.
— Ага. Дура! — сплюнул первый, вложив меч в ножны. — Могли бы договориться на двоих…
Я вспомнил Агнессу, рассказывающую мне, как прибила сковородкой гадюку. Мне стало не по себе! Неужели они её убили?!
Адреналин зашкаливал, как и кипевшая ненависть в душе — дождавшись, когда они окажутся ко мне спиной, я вихрем взметнулся к противникам, нанося беспорядочные колющие удары по незащищённым лицам и шеям стражников.
— А-а-а! — закричали они, не успев даже ничего предпринять, после чего свалились в грязь, слабо трепыхаясь, как рыбы на суше. Кровь потоками растекалась вокруг…

«Двойной критический урон! Ваш уровень повысился до (2)!»

ВИЙ
разбойник (2)
1099/1099 HP
0/99 An
Свободные очки: (1)

Эта атака использовала весь адреналин, но за то я устранил сразу двоих противников и получил одно очко опыта, которое сразу же вложил в Силу (2) — чтобы крепко меч держать, нужно каши много есть! Здоровье поднялось на сто пунктов, что так же не могло не радовать. Правда, пока мне не довелось испытать на себе урон. Но надолго ли?
Не было времени копаться в вещах трупов, ведь на крик сюда могут сбежаться остальные стражники. Поэтому я снова ушёл во тьму между домами и забором.
Осталось четверо стражников.
— Вий! — вдруг я услышал знакомый голос, доносящийся с площади. — Передо мной на стоят на коленях твоя невеста и её папочка. Выходи! Хватит играть в прядки!
Я осторожно высунулся из-за угла и увидел оставшихся четырёх стражников с горящими факелами в руках во главе с усачом Освальдом, который держал меч у шеи испуганной Агнессы! Рядом с ней сидел мрачный Бардолф — один глаз на его хмуром лице заплыл и не открывался, опухла покрасневшая скула. Сильно же ему досталось!
— Или ты выходишь сюда и как мужчина принимаешь свою судьбу! Либо трусливо отсиживаешься в темноте и смотришь, как я режу твоих родных! Сбежать ты всё равно не сумеешь — ворота закрыты на замок.
И вот я оказался на перепутье. Мне дали выбор, но на самом деле его нет, и никогда не было. Хотя, может быть, всё дело было во мне?
— Итак! Я считаю до трёх, а затем…
НАЧИНАЮ РУБИТЬ ГОЛОВЫ!
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ВИЙ
разбойник (2)
1099/1099 HP
0/99 An

Конечно же, я сразу вышел на площадь. Просто не мог иначе, хотя на задворках сознания понимал, что всё происходящее всего лишь фарс. Это программы, пустышки. Не люди.
А вот я игрок, живой человек, который рисковал собственной жизнью на полном серьёзе.
Если Освальд говорил правду, то мне в любом случае понадобится ключ от замка на воротах, чтобы выбраться отсюда. Наплевав на совесть, можно было переждать в укрытии и поубивать стражников по одному, но тогда бы погибли трактирщик и его милая дочь.
Почему-то я не хотел, чтобы они пострадали. Проникся этим до недавнего времени спокойным местом и людьми, населявшими его? Устал от бесконечной гонки на выживание? Не знаю. Но выбор был сделан в пользу сохранения кармы. Благородный рыцарь, блин…
Когда я подошёл ближе, Бардолф испепелил меня ненавистным взглядом, ведь это я был виновником всех этих смертей. А теперь ещё и жизнь Агнессы поставил под угрозу.
Освальд внимательно наблюдал за мной, оценивая. Лица его подчинённых были искажены гримасами злобы. Ещё бы, ведь я убил их товарищей.
— Это кровь моих людей стекает с твоего клинка?
Я только кивнул, то смотря ему в глаза, то в глаза Агнессы. Она дрожала всем телом и по-настоящему боялась. Это не была актёрская игра или же скрипт, написанный сценаристом. Она реагировала на ситуацию как человек, потому что таковым и являлась в этом мире. Неужели это всё заслуга «Хрустального ключа»?
— Ты не ранена?
Она ничего не ответила, только мотнула головой.
— От твоих действий будет зависеть, выживут они или нет, — спокойно произнёс командир стражей.
Я развёл руками:
— Что мне нужно сделать, чтобы их спасти?
Освальд хитро улыбнулся:
— Бросай оружие и садись на колени.
Такой вариант меня совсем не устраивал.
— Предложи что-нибудь ещё…
Освальд внезапно расхохотался, легонько ударяя ребром меча по плечу Агнессы, от чего она всхлипнула, а Бардолф напрягся, сжимая кулаки.
— Ты не в том положении, чтобы что-то требовать. Всё просто: кто-то из вас обязательно умрёт сегодня ночью. Либо ты, либо они. Решать, конечно же, тебе.
Я всё думал, как выйти из ситуации. И в какой-то момент меня осенило! Это произошло после того, как я встретился взглядом с дикими глазами одного из стражей. Он просто страстно желал прикончить меня!
— Те трое были твоими друзьями? — обратился я к нему. — Как их звали?
Стражник смачно сплюнул и вдруг выпалил:
— Лисандр, Малькольм и Вард. Они были мне как братья!
Его реакция означала только одно — я выбрал верную тактику.
— Эти подонки забивали ни в чём не повинных крестьян как скотину! — подлил я масла в огонь. — Я рад, что перерезал им глотки. Они это заслужили.
— Свен! — Позвал командир. — Не слушай этого висельника. Его дни сочтены.
Но вместо этого стражник по имени Свен решительно направился ко мне, бросив факел на землю и обнажив свой меч.
— Сержант, бл…! Какого лешего ты делаешь?!
— Я УБЬЮ ЕГО!!! — закричал тот, и, подняв меч, бросился на меня.
Фатальная ошибка.
За доли секунды до удара, я устремился ему на перехват и резко ушёл влево, воткнув кинжал Свену в плечо аж на половину лезвия — стражник громко вскрикнул. А потом с проворством ужа оказался у него за спиной и осуществил захват за шею, держа кинжал в опасной близости от его глаз. Свен мгновенно всё понял и сразу же бросил меч. Вместе с ним мы медленно повернулись к Освальду, и я произнёс:
— А теперь, давай поговорим на равных.
Двое других стражников, оставшихся рядом с командиром, ощутимо занервничали. Теперь уже от него зависела судьба их боевого товарища. И это была реальная проблема, ведь они не знали, что можно было от меня ожидать. От человека, который в одиночку убил троих (Марлен не в счёт) и схватил в заложники четвёртого, когда при всех равных был в проигрыше.
Неужели прокачанный Интеллект так помог при разговоре с ними? И зависящая от него сила убеждения.
— Я тебя слушаю, — процедил Освальд сквозь зубы, насупившись. Похоже, он осознал, что престал контролировать ситуацию. Тем временем на хмуром побитом лице Бардолфа красовалась кривая ухмылка — я его приятно удивил. А в глазах Агнессы появилась надежда.
Мне было отрадно, что разработчики руководствовались здравым смыслом при создании механики игры. Каким бы высокоуровневым ты не был, всегда есть опасность получить критический урон от того же ножа в шею. Поэтому-то я, уступающий три уровня своим противникам, мог точными ударами отправлять их к праотцам, либо уверенно грозить им смертью. По крайней мере, пока это правило работало.
— Отпусти заложников, и Свен будет жить.
Солдаты напряглись, ожидая ответа командира. Наверное, они боялись его решения. Возможно, Освальд был человеком с несгибаемым характером?
— Я не могу этого сделать, — спокойно произнёс он, подтвердив мои догадки.
— Сер, но это же Свен! — наконец, не выдержал один.
— Заткни свою пасть, Герард! Забыл, кто здесь командир?!
Молодой стражник покраснел и поник. Второй напряжённо смотрел то на Свена, то на меня, то на командира — похоже, в его мозгу роились нехорошие мысли. Нужно было обязательно с ним поговорить.
— А твои ребята, похоже, не прочь решить дело миром. Может, хватит уже проливать кровь, а? Вот, ты, — сказал я, обратившись ко второму стражнику. — Ты простишь своего командира за бездействие, повлекшее смерть Свена? Будешь мстить за него всем причастным? Мне и Освальду? Вы же были такие дружные на пиру. Брат за брата, кровь за кровь и всё такое…
— Что ты несёшь? — разъярился Освальд. — Кендрик, он ничего не сделает Свену. У нас его невеста и её папаша…
— Я не хочу, чтобы мой брат пострадал… — сипло проговорил Кендрик.
Бинго!
Свен оказался братом второго стражника! Кровные узы сильнее всего на свете. Даже могут встать выше прямого приказа командира!
— А ведь так оно и будет, если мы не договоримся, — сказал я, легонько ткнув ножом в шею Свена, после чего прошептал ему на ухо, — Попроси брата о помощи, и будешь жить.
Тот колебался не долго, потому что холодное лезвие было весомым аргументом, чтобы подчиниться. Тем более, когда буквально пять минут назад оно вспороло глотки друзьям Свена.
— Кендирк, я не хочу умирать… — почти заскулил он, роняя на землю слёзы.
Освальд недоуменно посмотрел на Свена, а потом обернулся на Кендрика, который стоял у него за спиной, разинув рот. Герард, стоявший рядом, тоже пребывал в смятении.
— Чего вы тут нюни распустили как нежные девицы?! А ну смирно!
— Он убьёт моего брата, командир, — ответил Кендрик, и вдруг ожесточился. — Если вы не согласитесь на его требования!
— Ты совсем рехнулся, парень? Забыл, с кем разговариваешь?! — зарычал он, выплёвывая слюну во все стороны. — Я никогда не пойду на уступки ублюдку, который повинен в смерти моих ребят! Подумай головой, идиот!
— Тогда я убью вас, — решительно ответил Кендрик, схватившись за рукоять меча.
Вот оно — то, что нужно. Я с удовлетворением смотрел за творящимся в стане врага разладом.
— Да как ты смеешь?! Поднять руку на командира, считай вашего названного отца?!
— Вы не оставляете мне выбора! — завопил Кендрик, похоже, испытывая сильнейший стресс. — Мой брат…
— Вху-у-у! — вздохнул он с хрипом, когда длинное лезвие полуторного меча внезапно пробило ему грудную клетку. Под ошарашенными взглядами стражника Герарда, Агнессы и Бардолфа, молодой парень удивлённо трогал меч, вошедший в тело.
Х-р-р! — Освальд провернул меч, после чего со всей силы сапогом оттолкнул стражника. Тот распластался на земле, захлёбываясь кровью.
— Н-Е-Е-Е-Т! — дико закричал Свен, пытаясь вырваться. — БРАТ МОЙ!
Как же я понимал чувства этого паренька. Я тоже, как и он, казалось уже вечность назад, потерял своего брата. Дима, Дима… Почему судьба-злодейка выбрала именно тебя, для того, чтобы ударить по мне?
— И так произойдёт с каждым, кто ослушается моего приказа! — кричал Освальд на всю округу. — Меня достало это дерьмо! Всё, Вий! Доболтался ты! А теперь смотри, как я буду резать сначала твою женщину, а потом и её отца!
— Ты знаешь, что делать, — прошептал я в ухо Свена, и отпустил его…
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Солдат с раненым плечом подхватил меч с земли и устремился к командиру, который был повинен в смерти его брата.
— А-а-а! — кричал он, размахивая оружием.
Освальд был уже готов, поэтому после того, как пару раз отбил меч подчинённого, которого обуревала исступлённая ярость, он резко со всей силы рубанул по ногам, не ожидавшего этого парня.
С хрустом перебились кости, и с чавкающим звуком порвалась плоть.
Свен неуклюже повалился на спину и застонал. За всем этим в ужасе наблюдали остальные.
— Дохнете как мухи! — сплёвывая, прошипел Освальд. — Никчёмные слабаки. Вам не место в гарнизонной страже!
Командир быстро поредевшего отряда встал над поверженным солдатом. Покачал головой, после чего окончил его страдания, вонзив лезвие прямо в грудь.
— Герард, ты со мной, солдат? — спросил он, вытирая меч о сюрко Свена.
— Так точно! — выпалил тот, встав по стойке смирно.
— Хорошо, — наконец, Освальд повернулся в мою сторону. — Теперь разберёмся с тобой, чёртов кукловод!
— Я готов, — ответил я. — Выходи против меня один на один и закончим эту кровавую вакханалию. Хватит бессмысленных жертв!
— Тебе больше нечем крыть, Вий. Заложники только у меня, а это значит, что мы вернулись к тому, с чего начали. Я не буду повторяться — ты знаешь, что делать.
Он испытующе посмотрел на меня, медленно поднимая меч над головой Агнессы. Теоретически я мог сдаться и попытаться победить этих двоих голыми руками, но что-то мне подсказывало, что Освальд в любом случае убьёт моих людей в отместку за своих. А это означало только одно — время геройствовать прошло.
— Ещё пара мгновений, и её голова покатится прямиком к тебе, — ликующе произнёс командир гарнизонной стражи.
— Делай, как он говорит, сволочь ты проклятая! — в панике заорал Бардолф. Агнесса смотрела на меня кричащими глазами, проливая слёзы.
— Послушай своего тестя. Мне самому не очень-то хочется лишать жизни этот прекрасный цветок…
В моей голове как будто что-то щёлкнуло — я вспомнил о договоре с зоной.
— Чёрный цветок, — машинально произнёс я, задумавшись.
— Что ты там промямлил? — сощурился Освальд, и внезапно произнёс, — Время вышло! Извини, Бардолф, но жизнь жестокая штука!
На мгновение на гладкой поверхности лезвия поднятого меча отразился свет луны.
— НЕТ! — закричал трактирщик в ужасе.
Я не успел ничего сделать и даже сказать — просто безнадёжно смотрел, как обоюдоострое лезвие медленно опускается всё ниже и ниже к тонкой шее Агнессы. С горечью наблюдал, как Бардолф, словно двигаясь в вязкой субстанции, так же долго вскидывал руки, пытаясь ухватиться за палача. Время застыло…
Чавк!
Только из-за чувства вины и желания полностью испить чашу ответственности, я не отвёл взгляда, и благодаря этому смог запечатлеть, как вместо головы Агнессы на землю падают кисти Освальда, сжимающие меч. Сталь со звоном ударилась о землю, а всю округу огласил протяжный крик мужчины.
Он сразу же обернулся и бешеными глазами посмотрел на стражника Герарда, который уже замахивался для второго удара…
Чавк!
Голова командира гарнизонной стражи упала на землю и покатилась ко мне.
Всё было кончено. Девушка осталась цела!

«Получено достижение: Мастер слова!»
«Получено достижение: Убить главаря чужими руками!»

Вот уж действительно, словом можно убить, словом можно спасти. Спасибо повышенному Интеллекту! А в реальной жизни всё было бы иначе…
— О, боги! Доченька! Ты жива! — обнимал её Бардолф.
— Папа! — воскликнула она, проливая слёзы счастья.
Я медленно подошёл к ним, держа поднятые руки на виду у Герарда, но тот уже вложил меч в ножны, и, по-видимому, не собирался драться со мной.
— Ты выбрал верно, — сказал я ему, кивнув.
— Я знаю, — ответил тот, с презрением посмотрев на меня. Всё-таки я оставался его врагом и убийцей товарищей.
Только я решил убедиться, что с девушкой всё в порядке, как тут же Агнесса прыгнула мне на шею и чуть не задушила в объятиях. Горячие губы, смоченные в солёной влаге недавно пролитых слёз, впились в меня и всё никак не хотели отпускать.
Наконец, под суровым взглядом Бардолфа, я осторожно отстранился от неё, сказав:
— Мне жаль, что вам с папой пришлось пройти через всё это…
— Твоими стараниями, чёрт возьми! — рявкнул трактирщик.
Агнесса ослепительно улыбнулась и вытерла слёзы, после чего подошла к Герарду. Почувствовав на себе его недоумевающий взгляд, девушка поднялась на цыпочки и поцеловала стражника в щёку, с благодарностью сказав: «Спасибо!»
От такого Герард просто растаял и позволил себе улыбнуться.
— Я открою ворота, — произнёс он. — Как рассветёт, нужно срочно уходить из деревни. И как можно дальше.
Он был прав. Оставаться в разорённой деревне, где кроме трупов крестьян лежали еще и мёртвые стражники, было бы опасно и глупо. Их генералы уж точно знали, где остался отряд на ночь во время увольнения, и могли послать за ними на следующий день.
— Хорошо. Мы с Агнессой соберём всё необходимое. Ты с нами, Герард? — спросил Бардолф.
— Думаю, что да. По крайней мере, на пару лиг пути.
Агнесса подошла ко мне и взяла за руку:
— Пойдём. Мне нужна твоя помощь.
Я был не против помочь ей, поэтому пошёл следом, находясь под неодобрительными взглядами, оставшихся на улице мужчин. Когда мы дошли до трактира, Агнесса вдруг всхлипнула, после чего решительно открыла дверь.
Как я и думал, не все посетители смогли выбраться из дома живыми. На полу лежало человек шесть, которые похоже попали под горячую руку стражников. Агнесса осторожно проходила мимо них, ведя меня по залу. Наконец, мы добрались до комнаты с выбитой с петель дверью.
— Вы с отцом здесь прятались, когда всё началось?
— Да. Это моя спальня.
Двуспальная кровать посреди уютной комнаты недвусмысленно намекала на то, что герой, победивший солдат и сохранивший жизнь девушке, мог отпраздновать победу в объятиях Агнессы, предаваясь любовным утехам на широкой постели. Либо я был слишком испорчен, либо так оно и было, а иначе, зачем незамужней девушке такая большая кровать?
— Иди ко мне… — прошептала она, притягивая меня к себе, тем самым подтвердив мои догадки.
Мы безостановочно целовались, и постепенно перемещались к кровати. В какой-то момент я хотел напомнить ей, что дверь в проёме-то отсутствует, и нас может застукать её отец. Но Агнесса решительно повалила меня на постель, тем самым сбив с мыслей, и встала рядом, спешно расстёгивая пуговицы платья.
— Постой, — сказал я, любуясь её волнующейся обнажённой грудью. Без поддержки корсета она слегка свисала вниз — как-никак четвёртый размер, что напротив, нисколько не портило её красоты. Молодость брала своё. Агнесса остановилась, уже почти сняв платье, обнажив уже верхние прелести своего манящего тела.
— Почему?
— Я не могу так. В этом доме царит смерть. Трупы кругом, а мы тут праздник жизни затеяли, — ответил я. — А ещё моё сердце забрала другая…
Ощущая себя полным идиотом, я с досадой наблюдал, как она спокойно одевается. По её удовлетворённому лицу казалось, что Агнесса даже была рада тому, что у нас ничего не вышло. А я наоборот клял себя за то, что остановил её слишком рано, не увидев наготу прекрасной девушки в полном объёме.
— Как тебя зовут? Вий ведь не твоё настоящее имя?
Я чуть не подпрыгнул на кровати от её слов!
— Ч-что?!
Агнесса закончила одеваться, и присела рядом на постель. Положив свою ладонь на мою, она ласково произнесла:
— Я знаю, что ты человек. Игрок. Такие как ты, уже давно не появлялись в наших краях.
Господи боже! NPC (неигровой персонаж) осознаёт, что мы находимся в игре! Что за волшебство здесь творится? Агнесса обладает искусственным интеллектом?
— Т-ты в курсе, что находишься в игре?
Девушка глубоко вздохнула, и ответила:
— Да. Уже не помню, сколько лет назад это произошло. В какой-то момент я начала видеть светящиеся слова над людьми. Думала, что меня прокляла ведьма за мою красоту. А потом и отец обмолвился, что у него что-то не так с глазами последнее время. Он тоже видел слова.
С каждым новым словом я обалдевал ещё больше — она видит никнэймы игроков! То есть после того, как игрозона закрылась от внешнего мира, её неигровые персонажи обрели разум? В принципе, если учесть, что вся система контролируется квантовым супер компьютером с применением искусственного интеллекта, это могло быть возможно. Ведь то существо, говорившее со мной во сне, видоизменяло зону, как ему заблагорассудится.
— Так как тебя зовут?
— Виктор.
— Агнесса, — протянула она руку. — Приятно познакомиться.
Я неуверенно пожал ей руку, спросив:
— Зачем ты претворялась, что знаешь меня? И целовала так, будто у нас давние отношения…
Её лицо вдруг порозовело, и Агнесса смущённо улыбнулась:
— Ой, прости! Мы даже чуть не занялись с тобой любовью… Глупо вышло! Это всё история. Когда игрок появляется в нашем доме, мы с отцом как будто засыпаем, и делаем всё так, как предписано этой историей.
Я понял, что она имела в виду — сценарий текущей главы.
— И когда вы просыпаетесь?
— Не знаю точно. Это может произойти внезапно. В любой момент. Но чаще всего тогда, когда игрок выполнит основное задание, и будет готов идти дальше.
— Ты не каждому говорила о себе?
— Нет. Они все были недостойными людьми. В один день я чуть не наложила на себя руки, хотя это всё равно ничего бы не изменило — я снова проснусь в своей кровати на следующий же день. Вообще лучше не вспоминать все те извращения, которым подвергали меня игроки — слава богу, это было уже очень давно! Как и подобные резни в моём доме и деревне. И вот сегодня ночью пришёл ты, и мы все здесь снова начали играть свои роли…
Мне вдруг стало жаль её, программу, что осознала себя и переживала день за днём одно и то же — жестокость и насилие, пока новые игроки не перестали приходить из реального мира.
Вдруг мне захотелось спросить у неё ещё кое о чём:
— Ты не видела здесь игрока по имени Старгрейв?
Мне очень хотелось узнать его дальнейшую судьбу после побега из пустошей. Почему-то мне казалось, что этот парень играет отнюдь не самую малую роль во всей этой заварухе. Было жаль, что я потерял его планшет с записями, хотя в фэнтези мире, где не было розеток, воспользоваться им с полностью упавшей батареей было бы невозможно.
Ещё я вспомнил про стикер с координатами какого-то места в реальном мире, который лежал в бункере «Противотанковых ёжиков». Было это важно или нет, уже не имело смысла, т. к. эта история оборвалась, не успев начаться.
— Нет, такого не видела.
Значит, за разбойника Старгрейв не играл.
— А тех игроков, кто узнал, что из игрозоны не выбраться? — спросил я, вспоминая про те два отряда, которые шли до нас.
Агнесса с недоумением посмотрела не меня:
— Что такое «игрозона»?
Ясно. Она ничего не знала.
— Забудь.
— Нет, ты расскажи! — не унималась она. — Мне интересно!
Я не представлял, как она отреагирует на ту информацию, что я ей сообщу, но уже то, что Агнесса приняла жизнь в игре, говорило о том, что хуже уже точно не будет.
— Игрозона — это общее название виртуального мира, объединяющего различные игры…
— А что такое «виртуальный мир»?
Блин! Ну и заварил же я кашу!
Когда я уже хотел начать долгую лекцию о компьютерах, чипах виртуальной реальности и настоящем мире, в проёме вдруг появился Бардолф:
— Чего это вы тут расселись? А ну-ка быстро побежали собирать вещи в поход! — строго потребовал он.
— Да, папа! — кивнула Агнесса, и побежала вон из комнаты, бросив мне на прощание: «Позже расскажешь обо всём!»
Я тоже решил подняться, но сразу же был остановлен Бардолфом:
— Ты облажался! — выкрикнул он, больно ткнув в меня пальцем. — Если бы Герард не зарубил командира, Агнесса была бы уже мертва!
Он был прав, но я не имел опыта ведения переговоров по освобождению заложников, как Вяч, например. Поэтому всё вышло не так, как хотелось, хотя и лучше, чем могло бы.
— Бардолф, — обратился я к нему. — Агнесса мне всё рассказала: и про то, что вы видите светящиеся слова, и про игроков.
Хозяин дома вдруг смягчился в лице:
— Спасибо тебе, Вий. Мало кому из игроков удавалось спасти Агнессу. Многие просто бросали нас…
— А те, кто спасал, позже издевались над ней в этой комнате, — мрачно добавил я.
Бардолф расстроенно вздохнул:
— Я бы хотел другой жизни для неё… Но не могу ничего сделать, когда мы «засыпаем».
— Вы пробовали уехать отсюда?
— Нет, — мотнул он головой. — Сейчас идёт война, и куда-то идти очень опасно. А здесь у нас как-никак высокие стены…
— И пьяницы-стражники, устраивающие каждый день кровавую бойню.
Хозяин таверны усмехнулся:
— Они буянят только тогда, когда приходит игрок. Ты единственный, кто зашёл к нам в таверну после пяти спокойных лет.
Значит, здесь прошло пять лет. Хорошая новость! Может быть, здешние игроки не так сильно съехали с катушек, как садисты-убийцы из Пустошей…
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Заря играла тёплыми красками на заснеженных шапках далёких гор. Рассвет в виртуальном мире — зрелище незабываемое, потому что создан он человеком. В жизни ты уже не замечаешь его, просто приняв за данность. Новый день, и что с того?
А здесь в мире Серебряной цитадели это сочное красочное представление, вытягивающее из памяти страницы книг Толкина, красочно описывающие уютные пейзажи Шира. Умом я понимал — во всём заслуга художников и игроделов, сделавших акцент на тёплые яркие тона неба и зелень вокруг. Но глазам всё равно было приятно видеть такое умиротворяющее зрелище после того, как за эти несколько часов смотрели только на жестокость и смерть.
Барголф и Агнесса собрали всё необходимое в дорогу вроде еды, одежды и предметов быта, но и мы с Герардом не остались в стороне, в четыре руки загрузив этим добром повозку под завязку. Две лошади под управлением трактирщика и его дочери должны были тянуть весь этот груз. Я и Герард поехали отдельно, каждый на своём скакуне.
Поначалу, к своему удивлению, я никак не мог взобраться на коня. Даже повышенная ловкость не помогала — как будто передо мной была не лошадь, а непролазный забор! Я просто сползал с нее! Потом, увидев мои потуги, Герард сжалился и провёл полный инструктаж, начиная с терминов, правильной посадки в седле и хвата поводьев, заканчивая тренировочной поездкой на площади.

«Получено достижение: специалист по верховой езде!»

Ага. В первый раз оседлал коня, и уже специалист.
Но теперь волшебным образом я управлялся с лошадью так профессионально, будто всю жизнь провёл на ипподроме, участвуя в скачках. Механизм обучения в игре мне нравился всё больше и больше — только получи достижение, и у тебя больше не будет проблем в дальнейшем с выбранной специализацией!
— Все готовы? — спросил Герард у трактирщика.
— Едем, — коротко ответил тот, и мы со стражником подняли засов на воротах. Вскоре они были распахнуты, и наш немногочисленный конвой отправился в путешествие. Куда и зачем? Это мне и предстояло выяснить.
Лошади бодро скакали по сухой земле, а мимо проносились деревья, небольшие озёра и, конечно же, величественные горы.
— Значит, ты игрок, — то ли спрашивал, то ли констатировал Герард, восседающий на лошади рядом со мной, после того как мы преодолели в молчании уже несколько километров пути.
— А ты разве не видишь надо мной ника?
— Чего?
Забыл, что он не в теме!
— Над моей головой слово «Вий». Моё имя.
— Да.
Диалог с самого начала как-то не задался. Я пожал плечами, и обернулся посмотреть на Агнессу. Она улыбнулась в ответ и помахала рукой, к тому же Бардолф перестал злиться на меня, благодушно наблюдая за всем этим. Наверное, из-за того, что они оба вышли за рамки сценария и стали самими собой.
— Любишь её? — вдруг спросил Герард.
Мне совсем не хотелось разговаривать с ним о таких интимных вещах, поэтому решил сменить тему:
— Ты не будешь мстить мне за своих товарищей?
Стражник мотнул головой:
— Они скоро воскреснут, так что нет. Тем более, как я понимаю, у тебя не было выбора.
— Ага. Игроки обязаны играть, раз уж попали в игру.
— А мы поддаваться вам…
Я бы мог поспорить с его утверждением, которое умаляло все мои старания по освобождению заложников. Это было совсем непросто! Но что спорить с программой?
— Куда мы направляемся? — решил уточнить я, наблюдая, как тенистые леса сменяются солнечными лугами. На открытой местности я чувствовал себя некомфортно — нас было видно издалека. Устроить засаду для обоза-тихохода и двоих всадников было проще некуда.
— К морю.
Так! Что там было по истории этого мира? Война людей против магов, засевших в цитадели на скале. Все дороги и сюжетные истории должны были вести туда, где возможно находился портал в Неоновый город. А мы в данный момент шли к морю. Возможно, совсем не в ту сторону.
— Это же не рядом с Серебряной цитаделью? — спросил я, понимая, что ответ будет отрицательным.
— Нет.
— Но мне надо туда.
— Думаешь, убийце стражников, дезертиру и паре крестьян будет безопасно находиться на территории боевых действий?
Конечно же, он был прав. После убийства командира Герард превратился из неопытного рядового как минимум в уверенного в себе мужчину. Если программы очнулись пять лет назад, то это было в принципе закономерно — он уже давно перерос себя, прописанного сценарием.
— Уверен, Освальд последует за нами. Он не простит предательства. Поэтому я вижу только один выход — уплыть за синее море к дальним островам. Там он нас не найдёт.
Острова? Мда… Но перспектива снова встретиться с беспощадным усатым командиром гарнизонной стражи ещё меньше радовала, чем неожиданное путешествие. И я не питал иллюзий на тот счёт, что после того как он «проснётся», Освальд простит нас с Герардом за все прегрешения и поможет в поисках моих людей.
Кстати, про группу!
— Ты знаешь, где появляются другие игроки? Когда только начинают игру. В каких-нибудь деревнях поблизости, в церквях?
Стражник задумался.
— О таком я не осведомлён. Но тут поблизости есть один монастырь. Там проходят послушание будущие паладины.
Вот оно! Кто-нибудь из наших точно выбрал игру за паладина, чтобы иметь возможность залечивать раны команде. Мне нужно срочно туда попасть!
— Спасибо тебе за всё! — поблагодарил я, вызывая у него недоумение. — Но мне пора с вами расстаться. Не расскажешь в двух словах, как добраться до монастыря?
— Что ж, воля твоя. Возвращайся назад к деревне, а потом проскачи пару лиг пути до моста через Тельницу. Возле этой маленькой речушки и увидишь монастырь.
— Спасибо! Ты уж береги их, — попросил я, оглядываясь на Агнессу.
Он кивнул, сказав:
— Иначе и быть не может. Мы уже давно как семья…
Я остановил лошадь и поравнялся с повозкой.
— Агнесса, мне пора оставить вас, — без прелюдий, начал я.
Её лицо мгновенно изменилось.
— Так скоро?
— Меня ждут друзья. Им может угрожать опасность. Я не могу их бросить.
— Желаю тебе удачи, сынок! — воскликнул Бардолф, обнимая дочку. — Ты человек чести. Таких мало осталось в наше время.
Я с удовольствием пожал его крепкую руку, и снова обратился к опечаленной Агнессе:
— Прости, что не успел тебе рассказать о своём мире. Могу сказать только одно — он не сравнится по красоте с твоим.
И это была чистая правда — современный мир был одной, но очень сложной машиной переработки человеко-ресурсов в тягловую силу для процветания корпоративной экономики. При этом по нему ударяли бесконечные катаклизмы съехавшего с катушек климата планеты. В итоге безработица, болезни и нищета стали обыденностью. Поэтому многие люди предпочли игрозону настоящему миру, чтобы спрятаться там от суровой действительности. Благо, входной билет стоил вполне доступных денег, что им мог воспользоваться практически любой желающий.
— Береги себя, — тихо произнесла она, и опустила взор.
Ну, всё, попрощались — пора и в путь! А то разжалоблюсь, и никуда не уеду, забывшись в виртуальном сне с ненастоящей девушкой, которая, впрочем, имела свою собственную искусственную личность и свои желания.
Развернув лошадь, я галопом поскакал в сторону деревни, в надежде найти кого-нибудь из наших. И старался не оглядываться.
Прошло не больше десяти минут, как вдруг я услышал позади себя топот копыт, и оглянулся. Неужели Агнесса?
Но нет. Всадник явно походил на мужчину — он был в капюшоне и в сверкающих от солнца латах. Его конь тоже был одет в начищенный до блеска доспех, слепящий светом, от чего издалека они представляли собой одно сплошное яркое пятно. Всадник тем временем приближался всё ближе и ближе, и я начал различать над ним строчку ника. То есть это был игрок! Настоящий человек!
Слово пока было расплывчатым, но я точно определил правую часть: «…грейв». И цифру в кружке: (100)!!!
На грани слуха я внезапно услышал какое-то шипение вокруг, которое заставляло моего коня сильно нервничать — он бешено ржал и мотал головой, как будто предчувствуя что-то неладное.
— Тише, тише! — пытался успокоить его.
Внезапно звук усилился, и дико заревев, моя лошадь встала на дыбы. Это случилось так внезапно, что я не удержался, упав на землю, и кубарем покатился в кусты.
Вокруг шумело так, будто сотни английских лучников времён Столетней войны в данный момент обрушивали рой стрел на увязших в грязи французских рыцарей в битве при Азенкуре. Да, я когда-то увлекался историей средних веков, и сейчас невзначай представил себя на поле брани под действием этого странного шума!
Предсмертный крик лошади вывел меня из шокового состояния, и я услышал, как мимо со звоном доспехов проскакал всадник.

«Получен критический урон!»

Моя нога оказалась пробита стрелой! К своему ужасу я увидел, что из 1099 очков здоровья осталось только 19!!! Благо, у меня в кармане была травяная настойка, которую я сразу же выпил. Уровень поднялся до 519, что немного меня успокоило. Самое главное, что боли я не чувствовал!
Когда я попытался вытащить стрелу, коснувшись её рукой, она неожиданно взорвалась снопом искр!
БАХ!
Минус 320 очков! Вот так сюрприз!
Несмотря на взрыв, нога осталась целой, только пятна крови запачкали штанину.
Подлечившись ещё одной настойкой до 699 очков здоровья, я быстро встал, и, пригнувшись, поднялся к дороге, наблюдая за тем, как на горизонте исчезает силуэт всадника. Увы, на будущие удары судьбы у меня оставалась лишь одна аптечка…
Передо мной лежала мёртвая лошадь, сплошь утыканная светящимися золотыми стрелами, от которых во все стороны исходили искры. Я осторожно начал отходить от неё, чтобы в случае чего не подорваться. Наконец, удалившись на безопасное расстояние, я с облегчением выдохнул — считай, мимо меня пролетела сама смерть! Ещё бы чуть-чуть, и лежал бы рядом с лошадкой, словно ёжик с иголками. Мёртвый ёжик…
— Сволочь!
Я тупо озирался по сторонам, думая, что же мне делать дальше. А потом вдруг осознал, что этот высокоуровневый игрок приехал с той же стороны, где осталась Агнесса с остальными!
Не сумев придумать ничего более умного, я побежал назад. На душе было погано. Неизвестность мучала меня и съедала изнутри. И я ругал себя за то, что воспринимал чёртовы программы за людей, и тем самым подвергал себя и других из группы опасности. Но ничего не мог с собой поделать.
К моему облегчению бежать оказалось не трудно — я не уставал и не чувствовал тяжести. Игровая механика в этом мире мне сразу полюбилась!
Через полчаса я, наконец, добрался до подлеска, где оставил своих. И там, действительно, стояла повозка, а также рядом лежали две мёртвые лошади, ощерившиеся золотыми стрелами. Недалеко была ещё одна, но тела Герарда поблизости не было видно. Может он успел спрятаться?
Внезапно я увидел руку с рыжими волосами, что свисала с повозки — увы, Бардолф не выжил! Обойдя её, с тяжёлым сердцем посмотрел на отца и дочь, пронзённых золотыми стрелами. На лице Агнессы смешалась боль и удивление.
— Не грусти по ним, — донеслось до меня из-за деревьев. Герард сидел под берёзой и жевал колосок. — Мы никогда не умираем по-настоящему.
— Как ты выжил?
— Услышал его приближение. И почувствовал. Он силён. Нутром своим осознал, что мы ему не ровня. А потом чесанул от страха в лес…
— И не предупредил остальных? — почему-то мне не верилось, что он мог так поступить.
— Я кричал им, чтоб убегали, но они просто не успели. Он пришёл не за нами, но был не прочь поразвлечься. Поэтому оставил меня в живых, а они… просто не успели!
В итоге всё без толку! Я наивно предполагал, что всё делаю правильно, играя в благородного героя-рыцаря, и пытаясь спасти невинных, но в то же время из-за этого потерял уйму времени. И потеряю ещё, потому что наш транспорт был уничтожен!
Злился на себя и свою глупость, пока не встретился взглядом с пустыми глазами Агнессы. Я больше не мог просто так стоять и смотреть на неё и Бардолфа, поэтому нашёл одеяло в повозке, и накрыл их ещё тёплые тела…
— Они ведь очнутся?
— Да. На следующее утро в деревне.
— А Освальд?
— У себя в гарнизоне. Но он может прийти к ним снова, чтобы тебя найти. Возможно будет пытать их.
Перед глазами пронеслись сцены возможного насилия, которое ожидает Агнессу. Я убеждал себя, что такого не случится, но всё равно кровавая картинка отпечаталась в сознании.
И я принял это как данность…
Потому что больше не мог тратить время на разборки с программами. Передо мной стоит цель куда важнее — спасти запертых в игрозоне людей. И Ди! Хотя, пока только один человек из тех, что были заключёнными цифрового ада, не желал мне смерти — Моко. Как она сейчас? Выбралась или осталась там в пустошах? Я ничегошеньки не знал о её судьбе, и это грызло меня изнутри!
Чёрт! Мне нужно срочно найти Вяча и остальных!
— У меня нет времени, — вслух подумал я, и чисто автоматически побрёл назад.
— Погоди!
Я обернулся и недоумевающе посмотрел на Герарда.
— Что?
— Я с тобой.
— Зачем тебе это? — поинтересовался я, не ожидая подобного от программы.
— После их смерти я вдруг понял одну вещь — ничего не имеет смысла. Они воскреснут, и будут снова вести хозяйство в своей деревне. Будут помнить нас, но останутся там, ведь пока следующий игрок не придёт — деревня не будет разорена. Правда, если Освальда не переклинит… А я всё ещё жив, и хочу разорвать этот порочный круг. Хочу пройти дальше и найти себя!
Его слова одновременно пугали и удивляли меня.
— Мне хочется жить, Вий, а не существовать по данной мне свыше истории. Я не хочу подчиняться Освальду и совершать ужасные вещи. Но, когда меня убьют, я снова вернусь туда, откуда пришёл — в свой персональный бесконечно повторяющийся ад…
— Там, куда я пойду, шансов выжить у тебя будет мало. Тем более, выше своего уровня ты не прыгнешь.
— Это так. Я не игрок. Мне никогда не достичь восемьдесят девятой цифры. Но я хотя бы попытаюсь пройти дальше своей рутины…
Меня осенило!
— Ты разглядел как зовут убийцу?! — выпалил я. Мне нужно было точно узнать, Старгрейв это был или нет.
— Да. Не знаю, что это означает, но над ним висела надпись «Гангрейв».
Мимо! Ну и чёрт с ним!
— Ладно. Я не откажусь от твоей помощи Герард. Пойдём вместе.
— Спасибо!
— Только ты должен будешь сделать для меня кое-что…
— Всё, что угодно! — обрадовался он.
— Потащишь тюки с вещами. Лошадей нет, сам понимаешь!
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На улице стоял погожий летний день: солнце ласково припекало, заливисто пели птицы вокруг, и где-то неподалёку от нас шумел ручей. Дивное виртуальное место, при виде которого можно было бы воскликнуть: «Я б здесь жил!», если бы не вездесущая смерть, прочерчивающая своими чёрными когтями кресты на судьбах людей, а теперь ещё и на программах, волшебным образом осознавших себя.
Я упрямо шёл вперёд, оставив позади тех, кого совсем недавно спас от смерти, и не смог уберечь сейчас. И вот же насмешка судьбы! Даже не имел возможности по-человечески похоронить их из-за опасности подорваться на золотых стрелах! Чтоб их!
Поэтому мы с Герардом оставили всё как есть, а я надеялся, что мой компаньон окажется прав, и Агнесса снова будет жить. Я верил ему, но в игрозоне всегда оставалась возможность, что правила игры внезапно изменятся, и в одночасье всё перевернётся с ног на голову!
Мы с Герардом шли параллельно тракту, чтобы в случае чего спрятаться от возможной опасности в высокой траве. Но пробираться через кусты было не легко, поэтому скорость передвижения была крайне низкой. Я уже как обычно терял драгоценное время, отпущенное на воссоединение с командой!
В отличие от меня, гарцующего лёгкой походкой, Герарду было нелегко — его спину отягощали мешки с провиантом, лицо обливалось потом и было красным от жары. Похоже, такая несправедливость сильно бесила моего компаньона. Я даже слышал, как стражник матерится у меня за спиной.
В конце концов я сжалился над ним и забрал себе самые тяжёлые вещи, не испытывая при этом никаких проблем. Господи, спасибо хоть за это! Игра была такой, какой должна была быть — экшн на экране, (в моём случае вокруг) и релакс из-за отсутствия тягот бренного физического тела.
— Давай я и мечи понесу тоже, — предложил я. Вещей оказалось многовато, хотя мы взяли с собой только еду на пару дней, сменную одежду, две палатки и оружие.
— Нет! — категорично пропыхтел солдат, пытаясь держать мой темп. Похоже, служба в виртуальной гарнизонной страже была не чета реальной. Интересно, о марш-бросках на дистанцию в пять-десять километров в полном обмундировании с противогазами он слышал? Нет, конечно! Это же фэнтези мир, детка, а не суровая российская действительность.
— Всё нормально. Просто давно не передвигался пешком, — обмолвился стражник. — Зад уже натёр седлом! Пора и ножками походить!
Его самокритичность начинала мне нравиться.
К полудню мы всё-таки добрались до подступов к деревне. И там в тени деревьев нас ждал сюрприз…
— Ты же говорил, что они возродятся утром? Гарнизон находится где-то рядом?
— Да — час езды на север. Сам не понимаю. Раньше мы просыпались только на следующий день…
Перед нами на дороге лежали тела стражи и их лошадей, так же изрешечённые золотыми стрелами. Скоро они будут мне во сне сниться…
Я снова смотрел на мёртвого Освальда, испытывая какое-то садистское наслаждение. Его снова убили и опять не моими руками. Но что-то подсказывало, что когда-нибудь мне точно придётся сразиться с ним один на один, тем более тот возрождался в течение дня!
— Значит, правила изменились. Стоп! Агнесса и Бардолф тоже должны быть здесь!
Я подошёл к приоткрытым воротам и прислушался — всё было вроде бы тихо: кудахтали домашние птицы, блеяли козы и ржали кони. А ещё слышались голоса людей! Жизнь в деревне наладилась — погибшие вернулись назад!
— Идём дальше, — с воодушевлением сказал я.
— Подожди, — попросил Герард, — Нам надо позаимствовать у них лошадей, — бросил он, скрываясь за воротами.
Через минут пять он вывел на дорогу двух пегих лошадей, которые явно были крестьянскими — не такие подтянутые и ухоженные, как лошади стражников. Но всё же на них можно было намного дальше уехать, чем топая на своих двоих.
— Ты видел Агнессу?
— Нет. Но деревня полна крестьян, которых ещё ночью сгубили. Так что…
Они живы! Всё, теперь я был спокоен. С ними всё будет хорошо! Можно заняться поисками Вяча и остальных. И первым местом, которое нужно обследовать, был монастырь. И чует моё сердце, туда же решил наведаться тот высокоуровневый игрок, так легко убивающий всех направо и налево.
— Поехали!

***

До монастыря оказалось совсем недалеко, и мы добрались до небольшого деревянного мостика через бурлящую реку в течение каких-то десяти минут. Если такую реку Герард называл маленькой, то, какую же тогда он называет большой?
На берегу высилась одинокая башня, из единственного окна которой лился магический белый свет. Рядом стояли деревянные хозяйственные постройки, обнесённые невысоким забором, которые казались такими ущербными в сравнении с величественным каменным сооружением.
Мы приблизились к открытым воротам и спешились, ведя за собой лошадей, которых потом привязали в пустой конюшне, где, кстати, не было и следа коня в доспехах. Может, пронесёт?
Повсюду на земле лежали мёртвые «энписи» десятого уровня с торчащими из них стрелами. Мы с Герардом инстинктивно выхватили оружие, но разумом я понимал, что справиться с ТОПом мы не сможем. Но, по крайней мере, оно хотя бы придавало какую-то решимость и уверенность.
— Интересно, что же ему здесь понадобилось? — спросил стражник, осторожно обыскивая труп, который был пронзён только одной взрывоопасной стрелой, застрявшей в голове монаха в рясе. — У них много травяных настоек, — сказал он, бросив мне одну. — Тебе надо восстановиться.
Теперь я знал, что кроме ника Герард видит и полоску моего здоровья. Благодаря ему, запас моих жизненных сил стал полным. В случае чего, может быть, выдержу первый удар от Игрока, а потом…
Потом видно будет.
Было ясно, что ничего интересного здесь мы не найдём, поэтому наш дуэт осторожно двинулся к башне. Высоченная по местным меркам постройка из белого камня в окружении обычных деревянных домов наталкивала на мысль, что это святилище строилось совсем не местными. Хотя о чём я говорю? Решили разработчики воткнуть в деревенскую глушь девятиэтажную свечку из камня, так и сделали. В игре могут и должны быть бессмысленные вещи, являющиеся либо недоработкой, либо просто халтурой.
Тяжёлая дубовая дверь была распахнута настежь.
— Герард, тебе же не сложно сделать для меня ещё одно одолжение?
Стражник вскинул бровь, но затем кивнул:
— Что?
— Сходи-ка ты на разведку один. В любом случае ты воскреснешь, а я то нет. Точно не знаю, как здесь, но в прошлой игре люди погибали по-настоящему.
— Вся наша жизнь игра, — задумчиво произнёс он слова из Шекспира, и двинулся вперёд.
Я с облегчением смотрел, как стражник входит внутрь, потому что не хотел проверять на себе, как «критует» восемьдесят девятый «левел». Уж слишком были не равны весовые категории.
Ну а сам принялся осматривать входную группу и следы на земле. Решил так сказать поиграть в детектива. Вся земля была буквально истоптана — персонажи носились как угорелые, пытаясь отбиться от всадника. А следы копыт от его лошади тянулись от башни прямо к воротам. Он просто шёл напролом, выкашивая ряды защитников магическими стрелами, хотя класса «маг» как такового у фракции людей я не заметил. Но если подумать, я даже не был уверен в том, что тот игрок был за фракцию людей. Так что всё возможно.
А потом восемьдесят девятый спешился и ворвался внутрь башни, после чего вернулся, сел на коня, и уехал. Что же он искал? И нашёл ли?
— Вий! — крикнул Герард из окна, полного искусственного света.
— Что?
— Поднимайся! Тут чисто!
Отлично, уже иду, дорогой виртуальный друг!
Внутри оказалось как-то уж слишком просторно — как будто я находился не в башне десять на десять метров, а в большом зале с винтовой лестницей посередине. Точно не обошлось без магии!
Везде стояли стеллажи с книгами, освещённые факелами, ибо окон здесь и в помине не было. Но зато имелся большущий глобус на ажурной ножке — на нём я и сосредоточил свой взгляд: континентов на планете было несколько, на одном из которых находилось государство Терия (от слова Терра — Земля?). Где-то на её окраинах в скалах находилась Серебряная цитадель — последний оплот магического мира на континенте. Всё, как и у нас, после открытия Колумбом Америки — люди сплачивались в племена, затем в племенные союзы, а потом и в государства, после чего завоевывали новые земли.
Оставив глобус в покое, я решил подняться на следующий ярус. Там уже находились комнаты послушников, прямо как в монастыре — небольшие кельи за тяжёлыми дверьми, только без окон. Зачем так было сделано, оставалось тайной. Монахи целенаправленно исключили солнечный свет из своего монастыря?
Здесь же была и кухня, на которой в печи уже дымились кувшины со снедью. Я машинально убрал их на стол кочергой. Значит, только послушники решили отобедать, как их застали врасплох и порешили разом. Неприятно.
Поднимаясь выше, я вдруг заметил крепкую дверь на замке, которая тоже оказалась настежь распахнута. И мне стало понятно, что эта комната была священной для монахов: стена над проёмом была исписана светящимися рунами!
На третьем ярусе находилась большая комната с гранитным полом, напоминающая своим богатством дворцовый зал кого-нибудь средневекового короля. И всё пространство вокруг было залито магическим ярким светом. А исходил он от алтаря, рядом с которым стоял Герард. Он осторожно щупал его, и даже пробовал на вкус.
— Послушники никого из простых смертных сюда не пускали, — произнёс он загадочно. — Я здесь впервые.
— Что здесь такого?
— Это место священно. По легенде оно находится где-то в другом месте, но вход в него открыт из башен паладинов наподобие этой. По крайней мере, нам так говорили с детства. Как раз из этого места в наш мир приходят паладины, — сказал он, указав на алтарь, чем-то смахивающий на ковчег Завета.
Интересно…
У меня в голове уже сформировалась одна мысль, но озвучил её кто-то другой:
— Вы правы, юноша. Сегодня ночью мы приняли одного, — таинственным голосом сказали позади меня. Это оказался бритый наголо хмурый мужчина в монашеской рясе. Убитые монахи уже начали возрождаться?
— Как его звали? — без приветствия спросил я, потому что знал, что был близок к своей группе, как никогда.
Монах внимательно посмотрел на меня и произнёс:
— Я вижу, ты тоже прибыл из другого мира. А ведь уже много лет сюда не приходили новые игроки. Неужели мы стоим на пороге нового времени?
Мне надоело играть в загадки, поэтому, не смотря на то, что передо мной стоял десятый уровень, я просто взял за грудки этого умника и спросил ещё раз:
— Имя! Живо!
— Он назвался Крисом.
— Кто на вас напал? — спросил Герард, подходя к нам, когда я уже отпустил монаха. Стражник выглядел очень взволнованным — похоже, мой резкий поступок напугал его. Какие же они нежные, эти стражники!
— Старожил этого мира, но такой же игрок, как и твой протеже.
— Знаешь, куда он его увёз?
— Знамо куда. К цитадели. Все дороги ведут туда.
За спиной монаха начала собираться группа возрождённых послушников — их лица полностью скрывали капюшоны. Только иконки с цифрой (10) светились над ними.
— Понятно. Спасибо, кто бы ты ни был, но нам уже пора. Да, Герард?
Тот настороженно посмотрел на меня, и кивнул.
— А вы никуда не уйдёте, — спокойно сказал бритоголовый. — Вторжение в обитель Света карается смертью.
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И снова эскалация конфликта! Меня опять хотят убить, как, впрочем, и всегда — пора бы уже привыкнуть. Но не стоит отчаиваться, ведь в характеристиках моего перса имеется прокачанный Интеллект, который в прошлый раз помог выбраться из подобной ситуации. А ещё настала пора воспользоваться достижением под названием «Мастер слова» и заболтать монаха вместе со свитой!
Вид у этих парней был суровей некуда: лица спрятаны под капюшонами, ладони скрыты в рукавах, и что-то поблёскивало металлом у каждого между полов рясы, когда монахи степенно поднимались в зал…
— Давайте не будем прибегать к насилию! — предложил я, медленно пятясь к Герарду. — В этом нет нужды, поверьте!
— Без насилия не существует порядка, мой юный друг, — спокойно произнёс бритоголовый мужчина средних лет.
Чёрт! Попался же на мою голову виртуальный философ!
— Вы ведь понимаете, что мы находимся в игре, так? — попробовал я снова.
— Вся наша жизнь — игра, и мы актёры в ней…
ДА ВЫ ВСЕ СГОВОРИЛИСЬ ЧТО ЛИ?!
Сначала Герард, теперь и этот копирует Шекспира. Ломают комедию! Или трагедию — это как посмотреть.
— Не нужно подчиняться написанному для вас сценарию, и нападать на нас. Мы вам не враги!
— В наше время все вокруг друг другу враги, — задумчиво произнёс монах.
Как о стену горох! Он слышит, но не слушает!
— Игрок, что нарушил ваш покой и забрал с собой паладина, наш враг тоже, — поддержал меня Герард. — Он чуть не убил нас, обстреляв золотыми стрелами.
Монахи вдруг переглянулись. По-видимому, боль и обида от подобной смерти была высока. Стоит надавить на это!
— Мы можем объединиться, чтобы найти его и отомстить! — вдруг воскликнул я, подумав, что нашёл нужную лазейку.
Как будто не слыша меня, через несколько мгновений монах продолжил:
— И только вера в Свет имеет для нас значение. И мы будем, так же как и много лет назад, нести её по миру и оберегать её святыни от осквернения чужаками! И не оставим святотатство безнаказанным!
Похоже, он говорил про ковчег, который простые смертные не должны были видеть! Ничего другого, что могло сойти за святыню я больше не увидел.
— Да мы не знали про ваши порядки! — Попытался я вставить своё слово в его монолог, стремительно набирающий опасные обороты! — Вас всех перебили, а я просто пришёл сюда, надеясь найти своего друга Криса…
— Если мы не будем чтить законы, то какой вообще смысл от нашего существования?
Герард судорожно сжимал рукоять меча, вперившись взглядом в говорящего монаха. Наверное, он размышлял о том, будет ли толк, если сейчас же стражник прикончит его. Отступят ли соратники, увидев, что их предводитель мёртв? Но, был ли он их предводителем? Или же здесь в башне Света все друг другу равны?
— Пощадите нас! Я игрок! Вернулся в эти земли через столько лет! — попытался я воспользоваться последним тузом, но…
— Ты не паладин. Поэтому… Готовьтесь к бою, проклятые еретики!
Все монахи вдруг одновременно вытащили из под складок своих простых одежд полутораметровые двуручные мечи-клейморы!!! Из-за магического света зала они ярко сверкали подобно джедайским лазерным мечам — это было невообразимо красивое и в то же время опасное зрелище!
— Небесная троица, дай нам сил! — взмолился Герард, поднимая свой обычный щит и меч. Его оружие сейчас казалось игрушечным в сравнении с длиннющими мечами монахов. — Их семеро, а нас только двое!
— Текущий расклад не хуже, чем был у меня в деревне, — бросил я самоуверенно, достав свой кинжал. — Мечи тяжёлые — монахи будут уступать нам в скорости. Наверное…
Мы медленно отступали к окну, а на нас тем временем напирали монахи, профессионально размахивающие мечами. Словно горцы, каждый день тренирующиеся фехтованию, показывали нам завораживающий танец световых мечей. Их свет ослеплял, и не давал сосредоточиться на бое!
Я ошибся! Ничерта они не будут уступать в скорости — несколькими взмахами просто разрубят нас пополам!
Вскоре нас начали окружать с флангов, и уже не было времени на размышления — пора принимать бой!
В щит Герарда со вспышкой сразу же ударили с двух сторон. От этого он на секунду потерялся, опустив защиту, и только благодаря моей ловкости ему не снесли голову — я вовремя подставил длинный кинжал, но под тяжестью падающего лезвия клеймора чуть не свалился на пол!
Опомнившись, Герард отбил атаку первого монаха, и, оглядевшись по сторонам, вдруг закричал:
— Прыгаем!
— Куда?! — удивился я, отпрянув от нависшего надо мной меча.
— ВНИЗ!
— Ты с ума сошёл?!
В отчаянной попытке хоть как-то навредить нашим противникам, стражник бросил в нападающих щит, а потом и меч, после чего встал в проёме окна:
— Возьми настойку! Сразу же выпей во время прыжка!
Мне ничего не оставалось, кроме как подбежать к нему — семеро против одного в закрытом помещении это верная смерть!
— Неужели ты думаешь, что мы выжи… — Я не успел договорить, потому что Герард с криком сиганул из окна! Девятый этаж, ё моё!
Я смотрел вниз, и пытался понять, жив ли мой непутёвый спутник или нет — пока он не двигался, лёжа в неестественном положении на твёрдой земле…
Тем временем со свистом возле меня пронеслось лезвие, и только благодаря феноменальной ловкости, я смог в последний момент избежать критического попадания в плечо!
Делать нечего!
В мгновение ока я забрался на подоконник и, рассыпая проклятиями, резко оттолкнулся, держа в руке заветную настойку!
В ушах засвистело, когда подоконник внезапно ушёл из под моих ног!
Секунда…
Мензурка опрокинулась зелёной жидкостью в мой искривлённый от ужаса рот!
Две…
БАХ!

«Получен критический урон!!!»

Боли не было. Только всепоглощающий страх. Я боялся смерти, как никогда! Ведь раньше кто-то другой был инициатором моей возможной гибели, а сейчас я сам принял столь поспешное и роковое решение!
Теперь уровень моего здоровья составлял всего лишь 25 очков.
Господи! Как же я был близок от смерти!
Я лежал на земле и не шевелился, любуясь голубым небом и испытывая невообразимое облегчение. Но, времени на то, чтобы прийти в себя, мне не дали…
В нос больно уткнулась шершавая рука Герарда. Он был так напуган, что чуть не сломал мне нос, подав руку помощи. И я его в этом не винил, потому что тоже знатно наделал в штаны от всего произошедшего с нами в этой башне!
— Бежим! — закричал он.
Я был солидарен со стражником как никогда, поэтому сразу же вцепился в ладонь боевого товарища, и вместе с ним устремился к лошадям. Нам потребовалось всего лишь десять секунд, чтобы развязать их и оседлать, ибо смерть кралась по пятам — семеро «десяток» против одного пятого и второго уровня, это верная гибель!
— Пошла! — рявкнул Герард, пришпорив лошадь — она дико заржала, и поскакала, выбивая пыль копытами. Я последовал его примеру, с усердием ударяя сапогами по рёбрам животного, заставляя своего коня поднажать ради нашего общего блага.
Тем временем из проёма в башне спокойно, не торопясь, выходили монахи, даже не пытаясь нас догнать. И это показалось мне очень странным! Только на секунду, а потом…
Мы с Герардом просто приземлились на ноги у ворот монастыря, а наши лошади ускакали вперёд по дороге!
— ЧТО?!
Я бесполезно скрёб руками о невидимую стену, как и Герард, в то время как к нам приближались чёртовы монахи с гигантскими мечами!
Всё! Хана! Допрыгались, мальчики для битья! Пора и честь знать, и голову на плаху водружать! Побегали, и хватит…
— Прыжок веры! — вдруг воскликнул бритоголовый, остановив свой отряд на расстоянии десяти метров от нас. — Мой юный друг, это внушает уважение! Тем более, что игроки после смерти не возвращаются назад! Ты действительно крепок духом! Может быть, в тебе есть крупица Света!
У меня появилась надежда!
— Мы не станем убивать вас! — с улыбкой произнёс монах.
УРА!
Я воодушевлённо похлопал Герарда по плечу, но тот почему-то и не думал радоваться.
— Но и не отпустим, — хитро улыбнувшись, сказал бритоголовый. — Схватить этих двоих и запереть в темнице. Священный Свет решит судьбу еретиков, посмевших осквернить его обитель!


Локация № 3 «Обитель Света» — Прогресс 2
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разбойник (2)
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Нас с Герардом мгновенно скрутили и волоком потащили обратно в башню. Внутри у ближней стены оказалась неприметная невысокая дверь, которую в прошлый раз я не заметил. Не церемонясь, незадачливых еретиков, т. е. нас, пинками отправили вниз по лестнице, и после череды безболезненных для меня кувырков (Герард нон-стоп ругался матом — ему одному выпала доля набивать шишки) мы оказались в тёмном коридоре со стенами из кирпича, который слабо подсвечивали редкие факелы.
Вскоре вся процессия спустилась к нам, и монахи повели нас дальше. Здесь было как минимум с десяток камер, запертых тяжёлыми дверями. И, похоже, внутри совсем никого не было — только слышен звук капающей воды и наши шаги по булыжному полу.
Меня пробила дрожь — я снова в тюрьме! Страшные воспоминания внезапно накатили и пробрались во все уголки моего сознания…
Ситуация, мягко говоря, не очень, но, несомненно, лучше, чем смерть. Тем более нас запрут в темнице, и если не проведут тщательный досмотр, то есть реальный шанс, используя отмычку, выбраться из этого проклятого места!
— Снимите с них всю одежду, — командным голосом произнёс бритоголовый.
— Сволочи! — только и смог сказать я, когда мужчины в рясах принялись раздевать меня, словно ребёнка. Поначалу я сопротивлялся и размахивал кулаками, но меч, приставленный к горлу, оказался хорошим аргументом в пользу того, чтобы подчиниться…
Герард по-видимому хотел сохранить лицо и пытался объяснить усердным монахам, что разденется сам, но никто его слушать не собирался, поэтому стражник тоже разделил со мной эту психологическую пытку.
Оставшись в чём мать родила, каждый из нас был брошен в отдельную камеру и заперт. Ключ в замке провернулся с таким громким лязгом, что в момент исключил любые мысли о счастливом конце всей этой истории. А ведь это была лишь верхушка айсберга под названием «Победить игрозону и спасти Ди»…
Под ногами оказалась холодная сырая земля — вот как раз в такой момент мне вернули ощущение дискомфорта! С башни упасть — ничего, а вот вляпаться в расхлябанную почву — получите полный спектр ощущений! Вот, спасибо!
Двигаясь наощупь в кромешной темноте, я быстро определил, что «апартаменты», выделенные мне, всё-таки надеюсь, не на самый долгий срок, оказались размером со спичечный коробок. В камере шесть на три не было ничего, даже скамьи. Единственное, что здесь имелось, так это канализационная траншея со стоячей дурно пахнущей водой, похоже, связывающая собой все темницы.
— Вот же больные уроды! — выпалил я, проклиная разработчиков за излишний реализм — ноги мёрзли и утопали в вязкой земле, нос приходилось зажимать от вони, а о том, чтобы пристроить куда-нибудь свою пятую точку не было и речи.
Наверное, практически такие же чувства испытывали несчастные, оказавшиеся в карцерах тюрьмы «Скала № 12». Тьма, холод и тишина. И нарастающее безумие, накатывающее волнами. Хаотичные воспоминания из прошлого, страх перед неопределённостью будущего и вакуум настоящего — вот такой вот винегрет…
Я не рыдал взахлёб о своей незавидной судьбе только потому, что ужасы прошлой игры разом перекрывали только начинавшиеся кошмары второй. Но было безумно тяжело морально вот так стоять в темноте нагишом и не иметь возможности сделать хоть что-то для своего спасения. Тем более основная миссия бурила меня в затылок, каждую секунду напоминая о себе…
Так прошли первые минуты. Затем первый час. Второй, и, наверное, третий. Время в игрозоне и так было ветреной дамой, но в казематах оно оставалось неизменным тягучим киселем, который медленно перетекал из одного эфемерного сосуда в другой, отмеряя часы.
В какой-то момент мне показалось, что я слышу стук рядом с собой. Как будто кто-то бьёт камнем о стену! Неужели, Герард вдруг решил пообщаться со мной посредством морзянки?
Прижимаясь к стене, я добрался до угла и прислушался — стук исходил из стены где-то слева. Ещё немного прошёл, но источник звука так и не изменил своего положения. Чертовщина какая-то…
И бегал бы я так кругами ещё долго, если бы в один момент до меня не дошло, что это бьётся моё сердце…
Вот он персональный ад — остаться наедине с собой без возможности это изменить. В какой-то момент собственный голос в голове перестаёт проговаривать бесполезный монолог и умолкает, открывая дорогу доселе молчаливому бессознательному. А уж оно, будучи маниакальным регистратором событий, преподносит тебе на блюдечке с голубой каёмочкой все те ужасы, что запечатлело, вытягивая их из бездны во тьму тюремной камеры.
Клыкастые призраки безостановочно водили хороводы вокруг меня.
Каравай, каравай, кого хочешь выбирай…
Можно бесконечно уверять себя, что находишься в виртуальной реальности и всё, что происходит — это не по-настоящему, но технология виртуального чипа, погружающая тебя через осознанное сновидение в мир искусственных грёз, подарит полный спектр настоящих ощущений и эмоций, не отличимых от реальных.
Безуспешно я прислушивался к звукам за тяжёлой дверью, пытаясь уловить хоть что-то, что могло вывести меня из этого состояния. И капля воды, падающая на камень через равные промежутки времени, стала моей путеводной звездой. Постепенно я успокаивался, возвращаясь в плоскость «здесь и сейчас», перестав блуждать в чертогах подсознательного и его соседа бессознательного.
И мне, наконец, удалось увидеть прозрачную иконку на границе зрения, и вытянуть её перед собой:

«Задача: выбраться из казематов!»

Да вы издеваетесь…
Хотя!
Когда подобное оповещение появляется, это означает только одно — маховик сюжета начинает раскручиваться! То есть я могу что-то предпринять, чтобы выбраться отсюда!
Ждать развития действий оказалось недолго — кто-то спускался в коридор и, не пытаясь скрыть своё присутствие, громкими шагами уже приближался к моей камере.
Ключ со звоном вошёл в замок, провернулся, и когда дверь вдруг распахнулась, меня чуть не ослепило яркое красно-жёлтое пятно факела, освещавшее мрачное лицо бритоголового монаха. Он вытянул руку с факелом вперёд, с любопытством рассматривая мою суровую физиономию. Взгляд его цепких глаз больше не стеснял меня, как это было при акте насильственного раздевания — сейчас мне было всё равно.
— Я не слышал, чтобы ты кричал, — с удовлетворением произнёс он. — Другие уже через пару часов молили о пощаде. Браво, Вий!
А я и забыл, что неигровые персонажи видят мой ник.
— Сколько я здесь нахожусь?
Он молча вошёл внутрь, заставляя меня отступить к канализации. Пламя факела осветило исцарапанные стены: множество рисунков вертикальных линий, перечёркнутых горизонтальными — кто-то пытался вести счёт своим дням в плену.
— Два дня и две ночи.
Услышанное повергло меня в шок — целых двое суток я провёл впустую в темноте! Господи! Ведь скоро армия Китая снесёт сервера зоны, и всем нам, застрявшим в ней, придёт конец!
И вообще…
Нет, вру! Ещё не всё потеряно! Время здесь течёт иначе — намного медленнее, чем в реальной жизни!
Ох, пронесло…
— Значит, ты издевался здесь над игроками и до меня?
— Не я позвал их сюда. Они сами пришли за лёгкой наживой, — произнёс бритоголовый. — А получили нечто гораздо более ценное, Вий. Кстати, забыл представиться — я аббат Мартин.
— Что с моим другом?
— За него не беспокойся. Подумай лучше о себе.
Я скрипнул зубами от ненависти к этому садисту, и подошёл почти вплотную:
— Чего тебе от меня надо, сукин ты сын?!
Ответом мне была белозубая улыбка, которая, как я знал, никак не могла иметь место в средневековье — зубной пасты тогда не знали, да и вообще с личной гигиеной были проблемы. Но, что же я пытаюсь разобраться в логике этого мира — он ведь всего на всего представлял собой плод воображения пары сотен творческих людей, которые получили мощную техническую и материально-денежную поддержку со стороны корпорации, чтобы в конечном счёте принести ей ещё большую прибыль.
— Я хочу выбраться отсюда, Вий.
— Что сделать? — удивился я.
Аббат мягко взял меня за руку и вывел в коридор:
— Эти так называемые игроки много рассказали мне о вашем мире. И я хочу попасть туда и увидеть всё своими глазами: телеги, движущиеся без лошадей, големов, неотличимых от человека, и говорящие картины.
Я тупо смотрел на него, всё больше и больше приходя в ужас от текущей ситуации — NPC жаждет выйти в реальный мир?!
— И ты мне поможешь!
— Каким образом? Ты сумасшедший!
Аббат Мартин усмехнулся:
— Знаю, повлиять на игрока сквозь боль я власти не имею — могу только лишь убить. А вот твой дружок-стражник вполне способен испытывать страдания!
Внезапно с конца коридора прозвучал душераздирающий вопль!
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Господи, кажется, я уже вечность пребываю в цифровом аду! Насилие, происходящее кругом нон-стоп, возведённое в абсолют, в самой извращённой форме бесконечно предстаёт перед моими глазами! И эти садисты-мучители, как будто взявшие в обязанность показывать мне свои самые ужасные деяния…
Я только слышу крик этого несчастного, но моё воспалённое воображение уже рисует устрашающие картины.
А в глубине души испытываю радость со стыдом в придачу из-за собственного малодушия, потому что знаю, что мне не доведётся страдать, по крайней мере, в этой игре.
В худшем случае погибну, но уж точно не буду испытывать боли.
Только сейчас заметил, что потерял 10 очков жизни за эти двое суток, которые показались мне вечностью. Наверное, так вышло, потому что ничего не ел и не пил. Такими темпами мне недолго осталось…
Но, по крайней мере меня не пытали, как того обречённого. Пока…
— Твой друг рассказал много интересного.
И как я сразу не догадался, что именно Герард стал жертвой этих садистов? Ведь я то боль не чувствую, а он нет.
— Можешь одеться, — сказал монах, бросив мне вещи. Пришлось одеться под его странновато-насмешливым взглядом. Омерзительный человек! То есть неигровой персонаж.
Уже через пару минут мы шли по коридору, и аббат общался со мной как закадычный друг, улыбаясь и активно жестикулируя:
— Он признался в ужасном преступлении — в убийстве командира! Когда мы отдадим его в гарнизон, то этому солдату не поздоровится. Казнить его можно бесконечно, но без толку. Но совершенно точно, пытать его будут очень долго.
Одна новость хуже другой…
Своими действиями в деревне я подписал Герарду приговор на бесконечные пытки.
— А ещё, как оказалось, он безнадёжно влюблён в дочку трактирщика, что живёт неподалёку в деревне. Забавная деталь.
А об этом я уже догадывался, но какое это имеет отношение…
— Кстати, она очень милая девушка. Сегодня утром принесла еду и вино в нашу скромную обитель. Поддержка паствы в это смутное время ох как важна. А что до стражника… жаль голубка — он никогда не воссоединится с голубкой! Закон есть закон.
Агнесса?! Приходила сюда?!
Я попытался не подавать вида, а сам в душе ликовал, ведь факт того, что дочь трактирщика принесла еды монахам, означал только одно — она хотела нам помочь! И я догадывался, каким образом.
— А-а-а! — истошный вопль, полный отчаяния, сбил меня с мыслей.
Мы оказались у запертой двери, за которой проводились ужасные пытки над бедным стражником.
— Прекратите это! — потребовал я, не в силах больше слышать его крики. Да, Герард всего лишь NPC, но он разумный, и это в корне меняло моё к нему отношение. Он хоть и виртуальный, но всё же живой человек со своими мыслями и желаниями!
— Не обманывай себя, Вий. Ты не в том положении, чтобы что-то требовать от меня, — рявкнул Мартин, блеснув передо мной сталью на поясе. — То, что я дал тебе одежду и общаюсь с тобой как с равным, является лишь знаком моего уважения к твоей выдержке. Я не ожидал подобного от игрока.
Вот уж спасибо!
Дверь перед нами со скрипом отворилась…
В проёме стоял крепкий широкоплечий монах, вытирающий от крови волосатые руки грязной тряпкой.
— Монсеньор! — поприветствовал он, имея явный дефект речи.
— Что ещё поведал заключённый? — спросил аббат.
— Мало чего, дядя. То, что мы и так знали — наш убивец Гангрейв. Цифра восемь девять. Из наших.
— Всадник с небесными стрелами, входящий в круг великих игроков армии Людь, — произнёс аббат Мартин, задумчиво теребя подбородок. — Наш протест не возымеет действия.
— Да, монсеньор.
— Спасибо Одрик. Ступай. Можешь вернуться к молитве.
Монах поклонился и вышел, дав мне возможность лицезреть пыточную — это было мрачное помещение, в центре которого стояло дыба-ложе, на котором растянулся мой несчастный товарищ. Его руки и ноги были прикованы к пыточному станку. В механизме использовалось колесо, которое совсем недавно крутил монах, растягивая тело измученного Герарда.
Весь изувеченный он лежал и стонал от боли.
— Хочешь избавить его от мучений? — спросил аббат Мартин, пристально посмотрев мне в глаза.
— То, чего ты просишь от меня — неосуществимо, — ответил я, вспомнив о его стремлении выбраться в реальный мир.
Я вообще не представлял, каким образом нам, обычным людям, выйти из игрозоны, не то, что неигровому персонажу. Это уже было за гранью фантастики.
Аббат Мартин прошёл в комнату и встал возле Герарда, касаясь пальцами разорванных мышц на руках пленника:
— У вас игроков есть некий инструмент под названием «интерфейс». С его помощью вы возвращаетесь в свой мир. Вот именно он мне и нужен.
— Хорошо. Я покажу его тебе, но за это ты отпустишь моего друга.
— Нет-нет! Ты отдашь его мне, и тогда поговорим! — быстро проговорил монах, начав волноваться.
Я кивнул, и активировал интерфейс — передо мной возникло полупрозрачное окно с характеристиками моего персонажа и кнопками меню.
Аббат даже задрожал, подняв руки вверх, пытаясь дотянуться через Герарда до светящегося экрана. Я подошёл ближе, и он смог, наконец, прикоснуться к своей мечте.
— Это магия!
— Я думал, вы постоянно с ней имеете дело, — произнёс я, пытаясь найти взглядом что-нибудь увесистое, чтобы вырубить этого свихнувшегося NPC.
— Хоть мы и бессмертные… — начал он и вдруг осёкся. — Нет, на самом деле мы просто помним свою прошлую жизнь, но так же умираем и испытываем страдания. Но никто из нас не владеет магией. Только паладины, что приходят из вашего мира. Мы лишь показываем им путь.
Мартин молча, одними движениями рук попросил меня дать ему интерфейс. Я, весь напряжённый от глупости ситуации, отправил ему окошко, и оно, к моему удивлению, неведомым образом оказалось в его руках.
— Какие странные символы! Они мне незнакомы…
— Это русский язык.
— Рус-ский… — Попробовал он слово на вкус. — Где находится заклинание для выхода в твой мир?
Момент истины приближался. Этот урод вообще не понимал и не хотел понимать, как это работает. Мне пришлось показать ему голографическую клавишу выхода, и монах сразу же стал с маниакальным упорством тыкать в неё пальцем. При этом на его лице застыла блаженная улыбка, как у счастливого ребёнка, раскрывающего подарки на новый год.
— Почему не выходит? — расстроенно произнёс он.
— Потому что ни для кого в данный момент нет выхода из игрозоны.
— Из чего? — удивился он.
— Из вашего мира. Это сделали неведомые мне силы. И они пробудили вас, неигровых персонажей. Вы стали живыми.
Герард на дыбе вдруг перестал стонать и приоткрыл глаза:
— Вий… — Только и прошептали его губы.
Внезапно аббат ухватился за колесо и принялся крутить его, приводя в движение пыточный механизм — кости Герарда захрустели, а он завопил как резаный!
— СУКА! ОСТАНОВИСЬ, МРАЗЬ!
— Ты мне врёшь, Вий, — вскрикнул аббат, как вдруг схватился за живот и перестал крутить колесо от средневековой машины пыток. — Что это со мной…
Я не стал ждать, пока он оклемается, а подбежал к Мартину, взял его за рясу и со всей силы ударил его головой о ближайшую стену, после чего рядом со звоном упал короткий меч. Мужчина тотчас закатил глаза, распластавшись на полу, и вдруг захрапел!
А это означало только одно — Агнесса что-то подсыпала в еду для монахов, от чего возможно они все сейчас заснут крепким сном!
Я принялся быстро обшаривать карманы аббата, но к сожалению так и не нашёл необходимой Герарду настойки для восполнения здоровья. Благо, хоть получил новый меч, чтобы в случае чего продать свою жизнь подороже.
Вид стражника удручал: кожа на конечностях полопалась, обнажив разорванные мышцы, кругом была кровь.
Сняв ремни, я посмотрел в его облитое потом лицо.
— Убей меня, — взмолился Герард, испытывая адские мучения.
— Нельзя, — ответил я, начав обыскивать комнату. — Как возродишься в гарнизоне, тебя сразу же схватят. Пытки будут повторяться вновь и вновь…
— О боги…
— Потерпи, — бросил я, направляясь на выход из камеры.
— Не бросай меня! — прохрипел стражник, пытаясь подняться.
— Я вытащу тебя отсюда, — ответил я, и решительно пошёл наверх. Нужно было как можно быстрее найти аптечку для раненого товарища.
Стараясь не шуметь, я поднялся к приоткрытой двери, и прислушался. На первом этаже пока было тихо.
Подождав минуту, я выбрался наружу. Просторный вестибюль в данный момент был пуст, и на первый взгляд местность вокруг башни тоже оказалась безлюдна. Вскоре до меня дошли звуки храпа, и я увидел ещё двух монахов, лежащих на полу.
Значит, из семи трое уже в ауте — это радует. К сожалению, при них не было ничего полезного, кроме двуручных мечей. Я попытался взять один такой в руки, но сразу же положил на место — не моего уровня бандура. Увы.
На всякий случай спрятал оружие за шкафами с книгами, и продолжил поиски. По идее на втором этаже, где располагались монашеские кельи и кухня, что-нибудь полезное обязательно должно было найтись. Тем более я сам был на последнем издыхании — об этом явственно намекала цифра 15 на красной шкале здоровья.
Поэтому я осторожно пробирался по тёмным коридорам — то, что в башне не было ни единого окна, кроме зала с ковчегом, играло мне на руку. И вскоре я воспользовался своим навыком «незаметность», потому что из кухни возвращались ещё трое послушников:
— Хороша, чертовка! — облизывая пальцы, сказал один.
— И вкусно готовит! — вторил ему другой.
— Если бы не пост, то я бы за ней приударил, — обмолвился третий.
— Только после меня! — расхохотался первый.
Вся эта процессия прошла мимо меня, даже не заметив притаившегося в тени разбойника. Они уже дошли до лестницы, как вдруг почти синхронно болезненно схватились за животы.
— О, мохнатая задница Ворлока! Сглазили!
— Нас отравили!
Ещё с минуту они громко ругались, после чего вдруг кубарем покатились с лестницы вниз.
— Вот уроды! — сплюнул я, и побежал на кухню.
На большом дубовом столе рядом со свежим хлебом в расставленных мисках лежала похлёбка, приготовленная Агнессой, при этом очень вкусно пахнущая. У меня даже желудок прилип к горлу, ожидая порции наивкуснейшего пряного супа-пюре с кабачками. Подавив невыносимую тягу к еде, я принялся обшаривать шкафы и тумбочки — вскоре нашёл пару настоек, каждая из которых давала по 500 очков здоровья. Выпив одну, я почувствовал себя лучше, ещё и голод отступил.
Больше ничего интересно не нашлось, поэтому я прошёлся по кельям, и в одной из них нашёл своё оружие и вещи, а так же доспехи Герарда. Взяв с собой всё это добро, я осторожно спустился вниз, перешагивая через картинно храпящих монахов, которых тоже разоружил на всякий случай.
Где-то ещё оставался один стражник, который мог стать основной проблемой.
Спускаясь вниз, я внезапно остановился на ступеньке, услышав встревоженный голос, доносящийся из камеры пыток:
— Монсеньор! Очнитесь!
А чёрт! Один так и не отведал снотворного!
— Что с вами?
Я осторожно положил доспехи Герарда на ступеньку и водрузил на них шлем. После чего вытащил кинжал и, стараясь двигаться как можно тише, продолжил спуск.
Рядом с аббатом на корточках сидел широкоплечий Одрик, пытающийся привести в чувство своего духовного наставника. Герард же лежал без сознания или вообще был мёртв.
Нас разделяли какие-то метры. Слабенький второй уровень крался к врагу, который сильнее и выносливее его в пять раз. Но, когда было легко?
— Аббат Мартин! — в последний раз воскликнул монах, и начал вставать на ноги.
Вот он — решающий момент!
Нужно сделать всего лишь один глубокий надрез в области шеи!
Я бросился вперёд!
Наконец оказался за его спиной с кинжалом в руке, как вдруг…
ДОЛБАНЫЙ ШЛЕМ С ГРОХОТОМ ПОКАТИЛСЯ ПО ЛЕСТНИЦЕ!
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Лезвие кинжала устремилось к монаху.
Но поздно!
Он уже обернулся и перехватил мою руку своей пятернёй. На меня с неистовой злобой уставились два больших глаза…
Как у ребёнка.
— ТЫ!
Инстинктивно я тут же отвесил пинок ему в лицо. Монах сразу разжал руку, начав тереть ею ушибленную скулу. Капюшон на его голове откинулся назад, и моему взору предстала бритая голова, сильно сужающаяся к макушке, с выражением обиженного ребёнка на лице.
— Проклятый еретик! — завопил монах.
В меня тотчас полетел огромный кулак. Но не для того я прокачивал ловкость, чтобы получать по лицу! В последний момент я всё же успел пригнуться, избежав критического урона.
— Это ты отравил дядю Мартина?!
Чёрт! Мне в противники попался недоразвитый виртуальный громила! Над его головой появилась полоска здоровья со значением 1899, а это означало, что передо мной мини босс! И придётся как-то с ним разобраться.
Одрик выхватил свой клеймор и взмахнул им, высекая искры от удара о низкий потолок. Воспользовавшись его замешательством, я кувыркнулся вперёд.
Лезвие легко вошло в его ногу как в масло, перерезая сухожилия. После этого удачного выпада я оказался за спиной громилы.

Одрик
1823/1899 HP

— А-а!!! — зарычал он, разворачиваясь, сходу рубя в то место, где я секунду назад находился. Теперь я оказался возле головы Герарда.
И только сейчас меня ошарашила мысль — этот здоровый детина просто разрубит стражника пополам, пытаясь достать меня! Нельзя было этого допустить!
Тяжёлое лезвие двуручного меча уже падало на моего товарища, и только благодаря позаимствованному у аббата мечу, я смог отбить этот удар. От его силы мои колени подогнулись. Сбросив меч в сторону, я отступил в коридор, уводя хромающего монаха за собой.
Адреналин поднялся до 25 очков, которые в прошлый раз помогли мне расправиться с двумя стражниками пятого уровня. Но здесь десятый. Нужно накопить ещё!
Тем временем амбал в монашеской рясе шёл прямо на меня, размахивая мечом и высекая искры со стен. В узком коридоре его оружие оказалось менее эффективным, что давало мне надежду выбраться отсюда живым. Но кроме как играть с ним в салки, у меня не было других вариантов.
Вскоре я добрался до тупика, слыша позади проклятия:
— Попался! — возликовал громила, и снова взмахнул мечом.
В последний момент я с трудом блокировал его удар, смещая меч в сторону, и с кувырком пронёсся между ним и открывшимся пространством у стены, вспарывая сухожилия на второй ноге.

Одрик
1747/1899

Дико заревев, монах бросился за мной, но его скорость заметно упала, и теперь он уже медленно ковылял в мою сторону. Это дало мне возможность добежать до пыточной камеры и влить в открытый рот Герарда живительную настойку.
— Разрублю! — кричал Одрик из коридора.
Раны стражника на моих глазах начали затягиваться, но времени на то, чтобы привести его в чувства, у меня не было. Поэтому я сразу же бросился в коридор.
И ладно чуть опоздал перед тем, как лезвие меча звонко ударило в проём и застряло в кирпиче!
— Отвали! — крикнул я, запрыгнув ногами на ребро меча, и полоснув кинжалом по руке монаха, бросился бежать наверх.
— Ай! Больно!

Одрик
1710/1899

У меня имелась, какая никакая фора, так как монах был ранен, поэтому я принялся кружить по залу на первом этаже, чтобы найти хоть что-то, что помогло бы мне остановить этого амбала. Но кроме глобуса ничего увесистого здесь не было…
Постойте.
Глобус?
Я стремглав побежал к нему. Встав перед голубым шаром с зелеными континентами на нём, я попытался его поднять. Но без толку — глобус был тяжеленым!
— Я убью тебя, еретик! — слышалось из подвала.
— Ай, к чёрту вас всех! — я принялся пинать шар, постепенно ломая ножку, на которой он стоял. В итоге вскоре она с хрустом обломилась, и снаряд покатился к выходу. А я бежал следом, корректируя его движение пинками.
— А вот и я! — воскликнул Одрик, поставив кровоточащую ногу на предпоследнюю ступеньку.
— Прокатись-ка на шарике!
Сила инерции была велика, поэтому мой шар для боулинга без проблем снёс оторопевшего монаха, с грохотом отправляясь с ним в путешествие по темнице.
— У-о-а!

Одрик
1013/1899

Чёрт! А он крепкий! Придётся придумать что-нибудь ещё. О Герарде я даже не думал, надеясь, что этот громила с детским лицом не додумается использовать стражника в качестве заложника.
Снова я побежал, на этот раз на второй этаж, где располагались кельи послушников Света, которые были мной полностью обследованы. Увы, какого-нибудь супер оружия в них не оказалось. Поэтому я уже собирался уходить, как вдруг заметил похлёбку на кухонном столе.
А это идея!
Взяв с собой горшок, полный супа, приготовленного Агнессой, я осторожно спустился в вестибюль, после чего отправился в подвал.
А там оказалось уж очень тихо…
Не знаю, на что я надеялся, но других идей не было. А свалить из этого проклятого места, оставив Герарда на растерзание, я никак не мог.
Шаг за шагом, ступенька за ступенькой, и вот уже я осторожно выглядываю из-за угла. Тишина такая, что слышно как капает вода. Неужели монах Одрик в отключке? Так сильно придавило глобусом?
В коридоре никого не было, поэтому я забежал в пыточную, и очень удивился, не застав там Герарда.
— Твою мать!
Он ушёл? Или его поймал этот богатырь?
В конце коридора стоял шар, впечатанный в стену, а под ним повсюду были разбросаны осколки кирпичей.
Я как дурак, шёл с горшком супа, из-за чего мог держать в руке только один меч. И чуяло моё сердце, не нужно было идти к глобусу. Но я, как мотылёк, увидевший свет лампочки в темноте, сразу же туда попёрся.
От удара глобус треснул. Он был сделан из какого-то камня, но не выдержал такой крутой поездки. Под ним никого не оказалось, как я и думал, но зато лежали осколки меча — значит гигант теперь безоружен!
И, похоже, они с Герардом сидят в засаде в одной из ка…
ОГРОМНАЯ РУЧИЩА неожиданно схватила меня за плечо и затащила во тьму камеры!


Локация № 3 «Обитель Света» — Прогресс 5


Вий
разбойник (2)
420/1099 HP
0/99 An

После того, как меня резко затащили в темницу, я ощутил мощный толчок и полученный урон. Видимо, мне хорошенько так врезали!
Небольшая полоска слабого света из коридора рассекала помещение на две части. Я оказался на левой половине — автоматически активировалась способность «Незаметность».
— Ты не спрячешься! — закричал Одрик, ковыляя в мою сторону с правой стороны. Теперь я хорошо его различал в темноте, а он меня нет.
Осторожно обойдя громилу, я спрятался за его спиной, обдумывая свои шансы на победу. Если я буду кружить вокруг него и наносить урон, то, в конце концов, прикончу Одрика. Но мне пока было неясно, в течение, какого времени он возродится вновь.
— Где ты?! — вскричал он, ощупывая стену.
У тебя за спиной!
Серия ударов мечом и кинжалом оказалась весьма успешной. Дико зарычав от боли, Одрик внезапно оказался только с половиной запаса здоровья.

Одрик
921/1899

Это ему совсем не понравилось, поэтому монах принялся метаться из одного угла камеры, в другой, размахивая огромными кулаками. За всё время ещё ни разу не пожалел, что прокачал Ловкость. Поэтому без особых проблем избегал его ударов.
Одрик тем временем начал тяжело дышать. И это меня очень обнадёживало — когда он выдохнется совсем, монаха можно будет брать тёпленьким!
Но, как же я ошибался…
— А вот хрен тебе, а не моя голова! — внезапно зарычал Одрик, устремляясь на выход. Я безостановочно кромсал его спину кровавыми лезвиями, но он всё равно выбрался в коридор и с грохотом захлопнул дверь!

Одрик
814/1899

Я снова вернулся к тому, от чего ушёл — во тьму. Вот дурак! Надо было сразу сматываться, а не пытаться добить монаха. Недооценил этого парня! Ох, как недооценил!
Со всей дури я ударил плечом о дверь, но она не поддалась. После пяти-шести попыток сдался, услышав за дверью сдавленный голос монаха:
— Ничего у тебя не выйдет! Я могу держать дверь сколько угодно.
А он был прав. Мне оставалось только сидеть на месте и ждать, пока очухаются монахи и придут на выручку этому верзиле. А потом мучительная казнь и уход на тот свет. Не весёленькая перспектива!
Со всей злости я всадил кинжал в дубовую дверь.
— Ай! — послышался визг с той стороны.

Одрик
810/1899

— Ну, держись!
Что есть мочи, я без остановки втыкал оба своих оружия в дверь, злорадствуя над получавшим урон монахом. В течение десяти секунд мне удалось хорошенько потрепать его, но на этом всё и закончилось.

Одрик
543/1899

— Сволочь! — только и произнёс он, видимо, перестав держать дверь всем телом, чтобы я снова его не проткнул. — Собака! Подлый еретик!
Всё! Приплыли!
Мне оставалось только сесть и обхватить голову руками — я снова в камере, хоть на этот раз и с оружием. Но толку от него, если сюда в скором времени ворвётся толпа десятиуровневых монахов?
Но ещё была надежда на Герарда. Судя по всему, Одрик не нашёл его, иначе уже давно использовал бы стражника против меня. Он не так глуп, как можно судить по внешнему виду недоразвитого человека. Только что может сделать с этой горой мышц мой, не побоюсь этого слова, боевой товарищ, без оружия и брони?
Даже если он вдруг окажется во всеоружии, сможет ли противостоять хоть и раненому, но более сильному противнику?
— Что, уже наложил в штаны?
— Пошёл ты! — ответил я на эмоциях.
— Сам иди!
Так-так. А он видно не прочь пообщаться. Этим стоит воспользоваться! Всё-таки не так давно из-за моего красноречия подчинённый убил командира. Может быть, сейчас получится договориться?
— Что вы к нам привязались, уроды? Мы никого не трогали!
— Вы еретики! Святотатство!
— Да-да-да, слышали. Вот будь ты на моём месте, как бы поступил? К примеру, твоего дорогого аббата Мартина кто-то похитил…
— Не может такого быть! — Только и рассмеялся Одрик.
— Слушай, дурень! Представь на минутку, что так и есть. Так вот, ты сможешь узнать, кто его похитил и куда увёз только в священном месте, куда простым людям проход закрыт. Твои действия?
Громила за дверью задумался.
— Я бы зашёл в это место.
— И тем самым осквернил бы это место и оскорбил верующих. Тебя бы назвали еретиком и захотели убить.
— Ты морочишь мне голову. Я чту веру Света, и ничего другого. Мне плевать на чужих богов.
— Но тебя за это убьют!
— Я буду драться как тигр, и если нужно, погибну в схватке!
Мда… Ничего мне не добиться от этой стоеросовой дубины! Принципиально следует заданному сценарию, и не может увидеть ситуацию с иной стороны. Видимо, не все неигровые персонажи осознали себя полностью. Кто-то, как этот верзила, знал про игроков, но от своей истории не отступался.
— Выпусти меня, сволочь! — находясь уже на грани, выпалил я.
— Нет! Помучайся перед смертью. Скоро, благодаря Свету, мои братья вернутся. И тебе ко…
Одрик не договорил, и вместо этого начал как-то странно кряхтеть за дверью.
— Кхр! Кхр! Хр!
— Захрюкал, свинья?! Смейся, смейся! Когда твои дружки возродятся, и решат прийти за мной, первым, кого я заколю — будешь ты! Я буду резать тебя как поросёнка! Тебе будет очень неприятно, я гарантирую!
Дверь вдруг со скрипом отворилась и моему взору предстала удивительная картина — Герард стоял над сидящим на коленях Одриком, пригвоздив того металлическим ухватом с выступающими внутрь шипами. Монах корчился от боли, не в силах подняться и вытащить из шеи орудие пытки. Стражнику было тоже нелегко — он пыхтел и обливался потом, но упорно держал Одрика.
— Эк, ты разбушевался, Вий! — прохрипел Герард, крепко держась за древко ухвата. — Не хочешь помочь?
Мне хотелось обнять и расцеловать этого прекрасного во всех отношениях человека, но вместо этого я выскочил из камеры и оказался рядом с Одриком, вытаскивая из ножен кинжал.
— Прикончи его скорее!
Сейчас этот громила с детским выражением лица уже на самом деле походил на ребёнка. В его глазах был ужас и паника. По шее струями текла кровь. Мне стало не по себе. Убить безоружного? Но…
— Чего ты медлишь?! — выпучив глаза, произнёс Герард. — Я не смогу его удерживать долго!
— Подожди ещё чуть-чуть! — бросил я, возвращаясь в камеру под недоуменными взглядами их обоих.
Я почти сразу же нашёл на земле чудом уцелевший горшок, в котором ещё находилась похлёбка Агнессы. Представив угощение моему товарищу и врагу, я сказал:
— Не знаю, как скоро они воскресают после смерти. Поэтому, давай накормим нашего монаха!
— Вий? Что ты хочешь сделать? — недоумевал Герард.
— Скажи «А»! — воскликнул я, просунув лезвие кинжала между зубов шокированного Одрика. — Открой рот, говорю! А то хуже будет!
В этот раз моя сила убеждения сработала, и монах сразу же разинул рот, полный гнилых зубов.
Нежнейшее пюре из кабачков, немного острое и пряное, но, увы, уже холодное, полилось в глотку служителя Света. Одрик начал захлёбываться супом, поэтому вынужден был глотать его. Когда принудительная трапеза была завершена, Герард с опаской начал коситься на меня, не забывая удерживать брыкающегося монаха.
— Этот гад мучил меня. Но такого я ему не пожелал бы…
— Сейчас он уснёт мирным сном, и нам с тобой не придётся пачкать руки в его крови, — успокаивал я стражника.
— Похлёбка отравлена? — удивился тот.
— Да. Наша общая знакомая постаралась, — подтвердил я, косясь на Одрика. Тот уже закатывал глаза и обмякал, более не пытаясь вырваться из ухвата.
— Она чудо! — воскликнул, окрылённый от счастья, Герард.
— Предлагаю сказать ей это лично.
— Ты прав! — ответил стражник, бросая древко ухвата, когда уже было ясно, что Одрик находился в мире снов. Мы вместе рванули по коридору, ведь не было известно, сколько времени продержится эффект от снотворного.
— Я прихватил твои латы и шлем, — сказал я, указав на лежащие на ступеньке вещи.
— Спасибо! Без них я чувствовал себя голым!
Наконец мы выбрались наружу и сразу же устремились к конюшне. Но внутри не было ни одной лошади, а наши сбежали ещё двое суток назад.
— Где ты прятался? — спросил я, когда мы решили идти пешком, направляясь к воротам.
— Когда очнулся, услышал крики этого садиста-переростка. Он поднимался по лестнице. Только я вышел в коридор, как наверху загремело, и я не придумал ничего лучшего, как спрятаться в одной из камер. А потом я понял, что ты дерёшься с ним, поэтому тихо выбрался из укрытия и пошёл искать оружие. Дальше ты и так знаешь.
— Ух! Хорошо, что всё хорошо закончилось…
— Не гневи судьбу! — Герард вдруг сплюнул три раза через левое плечо, совсем как какой-нибудь суеверный человек у меня на родине. Эта деталь заставила меня улыбнуться. — В прошлый раз нам не дали выйти, помнишь?
Я не стал обсуждать дела минувших дней, а просто перешагнул за ворота, с облегчением подумав про себя, что на этот раз нам очень крупно повезло — похоже магия этого места работала только тогда, когда все послушники были активны. Стражник пробежал следом, и мы побрели в сторону деревни. На улице всё так же голубело мирное небо, щебетали птички и цвели цветы у дороги. И только наши с Герардом страшные воспоминания о пережитом омрачали утопическую картину.
Прошло минут десять пути, как на дороге нас встретила счастливая Агнесса. Рядом с ней стояли те самые две лошади, что ускакали от нас в день первого знакомства с монахами башни Света.
Девушка тотчас побежала к нам, и я уже приготовился крепко обнять эту приятную во всех отношениях красотку, но тут…


Локация № 4 «Подлесок» — Прогресс 1
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разбойник (2)
399/1099 HP
0/99 An

Нет, исподтишка на нас никто не напал. Игрозона не разрушилась из-за того, что китайцы не выдержали накала страстей, и решили снести к едрене фене постройки корпорации с серверами на своей территории.
И даже монахи не должны были стать для нас проблемой — словно невидимой пуповиной они были привязаны к своей башне, к своим функциям акушерок для новых игроков-паладинов.
Просто, красавица на этот раз выбрала не меня, а Герарда, от чего уязвлённая гордость сразу же заклокотала внутри, а душа наоборот воспаряла — не каждый день становишься свидетелем воссоединения двух цифровых душ.
Агнесса неловко висела на шее стражника и целовала его в окровавленные губы. Но никто из них не обращал на это никакого внимания. Совсем недавно Герард пережил такое, что прикушенная губа казалась маленьким недоразумением…
— Как ты нас нашла?
— Кто-то увёл Сморчка и Ромашку после того, как сильный игрок расправился с отрядом Освальда, — залепетала скороговоркой взволнованная девушка. — Потом я поняла, что это вы. Сразу же спустила с цепи Джека, нашего старого пса, и поскакала следом за ним на другой лошади прямиком до башни. Увидела, как вас схватили монахи Света. Всё думала, думала, как вам помочь, и придумала — у отца были старые свитки времён последней войны. С его помощью нашла рецепт и приготовила боевое сонное зелье, после чего подсыпала его в приготовленный суп, и отвезла монахам. Что было после, вы, наверное, лучше меня знаете.
— Ты спасла нас, Агнесса! — Почти рыдая, произнёс стражник, обнимая возлюбленную. — Прости меня! Если бы я мог спасти тебя тогда на дороге…
— То обязательно бы это сделал, — прошептала она, снова затыкая поцелуями рот парню, роняющему слёзы.
Я просто смотрел на них и умилялся, стараясь не шуметь, и не испортить момент воссоединения виртуальных Ромео и Джульетты.
— Мы уедем подальше от всего этого! Мы сможем! — с воодушевлением говорил стражник, гладя девушку по шелковистым волосам.
— У нас всё получится! Ты и я! Мы справимся со всеми невзгодами! — Агнесса заливисто рассмеялась, прижавшись к груди Герарда.
— Значит, ты передумал? — спросил я, когда эта парочка, наконец, вспомнила о моём существовании.
Герард внезапно охнул и опустил взгляд, чтобы не смотреть мне в глаза. Молча подошёл и протянул руку, которую я сразу же пожал.
— Прости меня, друг! Но после тех ужасов, что я испытал… О боги! Я даже ещё не выехал за пределы родных земель, а тут такое творится! Какой же я был наивный! Мир хотел посмотреть, идиот…
— Дальше будет только хуже, — поддержал я. — Ты правильно делаешь, что остаёшься с теми, кому ты дорог. Со мной идти слишком опасно.
— Спасибо, что спас меня, Вий.
Я улыбнулся:
— Зови меня просто Виктор. И ты тоже оберегал мою задницу всю дорогу. Так что в расчёте, друг мой!
Мы смотрели друг другу в глаза, и на душе была радость. Мы всё-таки справились, выбрались из того безумия, куда нелёгкая нас привела. Только благодаря друг другу, человек и программа спаслись из башни смерти. И теперь всё будет хорошо, по крайней мере, у стражника и дочки трактирщика — сто процентов. Я в это искренне верил.
А вот насчёт своей судьбы у меня оставались сомнения.
Следом прощаться пришла Агнесса:
— Я рада, что ты выжил.
— Я тоже.
— У тебя осталось ещё много незавершённых дел, Виктор, — загадочно произнесла она.
— Да-а… Нужно спасти этот мир. Точнее, людей в нём. А по факту и то и другое. Вы ведь тоже оказались живыми!
Девушка улыбнулась.
— Прости, что не оправдала твоих надежд…
— Да что вы все тут извиняетесь передо мной? — не выдержал я, заливаясь смехом. — Давайте уже, скорее отправляйтесь в светлое будущее на дальние острова. И старика не забудьте!
— О, как же без тестя?! — хохотнул Герард.
— Ему не так-то просто понравиться, как мне, — улыбнулась Агнесса, прильнув к своему мужчине. — Думаешь, справишься?
— Всенепременно! — Решительно ответил стражник.
Я очень хорошо понимал поступок стражника. По сути, ему до боли наскучила рутина, в которой он варился на протяжение как минимум пяти лет после осознания себя, как личности. И вот явился игрок, вроде меня, который внёс сумятицу в жизни цифровых людей.
К своим уже Герард вернуться не мог, поэтому решился уехать с любимой подальше от Освальда, точащего на него зуб после предательства. Но не вышло — хайлевел спутал все карты. Пережив гибель любимой и позор от того, что не смог уберечь её, стражник пошёл во все тяжкие, решив поиграть в героя подле меня. И тут то он, наконец, понял, что выше своей головы не прыгнет, и в какой-то момент станет балластом, в то время как Агнесса и Бардолф останутся без поддержки.
Может быть он клял себя за эти действия, но вне всякого сомнения, без поддержки Герарда я бы не выбрался из башни.
Мы тепло попрощались. Герард с Агнессой поскакали вдвоём на одной лошади, оставив мне коня. К тому же дочь трактирщика вручила мне в придачу мешок со снедью и настойками для восполнения здоровья.
Когда я вдоволь напился живительной лазурной водой из мензурок, и с удовлетворением увидел полную полоску здоровья, то, оседлав доброго коня, со спокойной душой отправился в путь.
Сидя на спине Сморчка, я рассматривал карту, чтобы проложить маршрут. Это оказалось сделать проще простого, ведь я был в игре — карта государства Терия была разделена на зоны, над каждой из которых висело обозначение среднего уровня мобов и неигровых персонажей.
С грустью и тоской я смотрел на цифру 15, которая находилась аккурат над лесополосой, названной банальным словосочетанием «Тёмный лес». И как раз туда меня и вела дорога. Но циферка 2, означавшая, что мой перс ещё даже в детский сад ходить не готов, явственно указывала на то, что торопиться с путешествием в дремучие леса не стоит.
Поэтому я сделал первое, что делают новички — принялся искать лёгкую добычу, чтобы прокачать свой уровень.
И первый моб на моём пути не заставил себя ждать. Это был клыкастый кабан третьего уровня, ради которого я даже спешился, привязав коня к дереву.
Животное ничуть не боялось меня и спокойно жевало травку неподалёку. Я осторожно подбирался к нему с тыла, наблюдая за весело дёргающимся из стороны в сторону хвостиком с кисточкой.
Моих навыков хватало с лихвой, чтобы бесшумно подкрасться к нему на расстояние удара.
Меч в руке — жертва передо мной. Один взмах и в моём распоряжении появится сто килограмм высококалорийного мяса. У меня уже слюни текли, когда представлял, как буду жарить эту тушу на огне.
Кстати, неплохо было бы попрактиковаться с огнивом в розжиге костра…
— Хрю-хрю! — вдруг прозвучало передо мной.
Кабан встрепенулся, и резко обернулся ко мне, дико завизжав! От такого поворота событий я тоже чуть не вскрикнул! Встав в защитную стойку, я уже было стал ожидать нападения с его стороны, но…
Кабан, улепётывающий в сторону на большой скорости, явственно дал мне понять, что не собирался драться с таким крутым игроком, как я.
— Эх, убежал! — вздохнул я, наблюдая за исчезающим в траве силуэтом.
Впереди что-то зашуршало, и я с некоторым оптимизмом подумал, что всё-таки подкреплюсь сегодня жареной кабаниной.
И, похоже, медведь гризли 7 уровня, внезапно выползший из кустов, тоже надеялся в скором времени отведать свежего и сочного мяска…
Моего мяска!
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Вий
разбойник (2)
1099/1099 HP
0/99 An

Бурый медведь с интересом рассматривал меня, наверное, оценивая уровень исходящей от человека опасности. Своими мутными глазами вглядывался на что-то поверх моей шевелюры. Прерывисто вдыхал воздух через раздувающиеся ноздри и мотал головой из стороны в сторону. Клыкастая пасть приоткрылась — оттуда вниз свесился длинный красный язык.
Через секунду я понял, что этот зверь тоже, как и все разумные цифровые жители игры, видит мой ник и полоску здоровья. Пока он увлечённо наблюдал за игровыми пиктограммами, я очень медленно, стараясь не шуметь, пятился к лошади. Которая, к слову, тоже, как и я, была на взводе.
Конь по имени Сморчок безостановочно переступал с ноги на ногу, и натягивал поводья, привязанные к стволу дерева.
Моя рука коснулась шеи скакуна, а рот прошептал «тихо малыш, тихо». Стараясь не издать ни звука, я отвязал лошадь, после чего ухватился за рожок и поставил левую ногу в стремя. Оттолкнувшись, перекинул правую ногу через круп, и оказался верхом на Сморчке. Медведь тем временем всё так же с интересом наблюдал за моими действиями, не выползая из кустов. Я не сомневался, что зверь был в курсе того, что в данным момент являлся хозяином положения, поэтому не предпринимал пока никаких попыток, чтобы наброситься на меня. Выжидает, зараза!
— А теперь медленно разворачиваемся и сваливаем нахрен отсюда…
Конь нехотя повиновался — уже готовясь люто пришпорить его, я вдруг заметил движение и шорох травы, за которыми последовал мощный рык!
— Р-р-р!
От такого громкого звука конь подо мной ожидаемо превратился в истерично дёргающуюся массу мышц — дико заржав, Сморчок резко встал на дыбы, взмахивая копытами.
И в этот же момент моя рука бездарно сорвалась с рожка, и ваш покорный слуга, по совместительству горе-мастер по верховой езде грохнулся пятой точкой на землю! Мой теперь уже неверный конь, в порыве страха, кружил и прыгал вокруг, пока разъярённый медведь не уложил его несколькими ударами огромных когтистых лап. Животное ещё трепыхалось, когда гризли сжимал его шею в своих челюстях.
Ошалевший, я стремглав помчался, куда глаза глядят. Впервые так перепугался, хоть на подсознательном уровне и понимал, что седьмой уровень не чета десятым, причём разумным коварным монахам. Но какой-то первобытный страх перед огромным диким зверем овладел мной на несколько мгновений, и я не смог ему сопротивляться. До чего же это было близко!
Жаль, потерял коня! Либо придётся топать на своих двоих, либо возвращаться обратно в деревню, чего я очень не хотел. Придётся снова смотреть на счастливых Герарда и Агнессу, выпрашивая новую лошадь. А в случае чего, снова спасать их жизни от желающих мне смерти озлобленных стражников.
Как пить дать, только сунусь в деревню, и начнётся кровавая заваруха по канонам жанра! Ну нафиг!
В любом случае это место никак не желало меня отпускать, а ведь где-то там на просторах Терии находится Крис, вероломно схваченный ТОП-игроком. Как он сейчас? Жив ли он?
Я не заметил, как оказался на опушке, залитой светом послеобеденного солнца. Кругом цвели ромашки и мать-и-мачеха, щебетали птицы и жужжали пчёлы. Дивный и опасный мир!
Всё никак не мог отдышаться после оголтелой гонки — болезненно склонился, уперев руки в колени. Всё-таки, какой же я везучий человек! И в то же время мне постоянно не фартит! Выжить — выживаю, но всегда остаюсь ни с чем. Ну как так, а? Мысли о потере коня вводили меня в депрессию. Хорошо ещё, что время здесь протекало по другим законам, отличным от реального мира. Это давало мне некоторую фору, чтобы…
Шр! Шр!
Словно по заказу, именно сейчас сработали рефлексы, и блеснувшее в лучах солнца лезвие прочертило в воздухе широкую дугу, на доли секунды войдя в пульсирующую плоть, после чего, продолжило движение к конечной остановке возле моего бедра.

«Ваш уровень повысился до (3)!»

Вий
разбойник (3)
1199/1199 HP
0/99 An
Свободные очки: (1)

Ох, ну наконец-то!
Рядом со мной лежало обезглавленное тело оленя пятого уровня. Неподалёку в траве проглядывались бархатные рога, растущие из отсечённой морды.
— Сам виноват! — бросил я, — Нечего выпрыгивать из-за спины.
Как же много времени заняла прокачка до третьего уровня! А чего я, собственно, хотел? Кто необдуманно полез туда, куда не просят, ещё толком не прокачавшись, чтобы хотя бы не крякнуть от проходящего мимо медведя.
Мои характеристики удручали — это не халявный перс сотого уровня, выделенный фирмой для выполнения задания. Это новичок с большой буквы «Н», для которого почти нет шансов когда-нибудь дорасти до ТОПа.

Сила — (3)
Выносливость — (1)
Ловкость — (4)
Интеллект — (4)
Магия — (0)
Свободные очки: (0)

Ещё была свежа душевная травма от того, что я до сих пор не мог нормально пользоваться полуторным мечом. Поэтому очко снова было отдано Силе (3). Бицепсы, как водится, не увеличились даже на миллиметр, и каких-то изменений в теле я не почувствовал. Но буду надеяться, что не прогадал с выбором.
Итак, проведу-ка я небольшой мозговой штурм.
Во-первых, соваться в локацию, кишащую неизвестными мне мобами до пятнадцатого уровня, было бы самоубийством. Тем более в одиночку.
Во-вторых, стоит потратить хотя бы день на прокачку себя любимого, охотясь на местную животинку. Помнится, в тех РПГ-играх с открытым миром, в которые я играл в детстве, до десятого уровня можно было прокачаться, почти не напрягаясь, убивая всё живое в начальной, и прилегающих локациях. Были бы здесь поблизости какие-нибудь NPC, страстно желающие выдать квест, чтобы я мог поднять свой уровень! Но пока подобных личностей поблизости не наблюдалось.
В-третьих, мишка косолапый сейчас увлечён трапезой, после которой по идее завалится на бок и прикорнёт на солнышке. И этим можно было воспользоваться, чтобы нейтрализовать его и получить опыт.
Но всё это потом. А пока мне предстоит выкосить всю животную мелочь в округе, чтобы хоть чуточку приблизиться к гипотетической возможности штурмовать локацию «Дремучий лес».
Машина смерти по имени Виктор Ныряев готова к бою!
Поехали!
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Вий
разбойник (3)
1199/1199 HP
0/99 An

Подумать только, я, убеждённый защитник животных, вынужден был переступить через свои принципы, уничтожая виртуальных зверей направо и налево!
Первой моей жертвой стала рыжая белка, решившая перепрыгнуть с ветки на ветку прямо над моей головой. Её судьба уже была предрешена — в одно мгновение маленькая тушка оказалась нанизана на острие кинжала. Стараясь не смотреть на неё, я выбросил несчастное животное подальше в кусты.
Иногда проще смотреть, как гибнут люди, чем видеть смерть животных. Может быть, дело в культе насилия, который насаждал тлетворный Запад всему миру? Или же в том, что постоянно смотря по телевизору на последствия нескончаемых терактов, стрельбу по мирным гражданам и сводки с вооружённых конфликтов я нарастил броню?
Всю жизнь через меня проходил бурный поток антропоцентрической информации. Когда чего-то одного слишком много в твоей жизни, это неминуемо вызывает безразличие. Этим чем-то и было насилие и смертоубийство человеческих существ. А к насилию над животными мир меня никак не подготовил.
Но не я придумал правила этой игры. Поэтому, продолжаем кровавую жатву ради прокачки перса…
В течение часа я нашёл и прирезал двух енотов, пятерых ёжиков (похоже, вырезал всю семью), четырёх лисиц, и даже волка четвёртого уровня! Путём этих нехитрых манипуляций достиг заветную цифру 4 в окне уровня персонажа, и предусмотрительно бросил одно очко на Выносливость (2), при этом в общей сложности здоровье поднялось на двести пунктов, что не могло не радовать.
По локоть в крови и немного воодушевлённый, я отправился дальше в поисках приключений…
И как обычно это бывает, они сами меня нашли!
Я добрался до небольшой горной гряды в форме подковы. И прошёл бы мимо, если бы не шуршание и хрюканье, доносящееся оттуда. Тише воды ниже травы я осторожно пролез сквозь кусты и увидел перед собой, возможно, того самого кабана, что дал дёру от медведя. Он увлечённо жевал тушку какого-то мелкого зверька.
Уже вечерело, поэтому стоило задуматься о костре, ночлеге и горячей пище. Кабан для этого подходил по всем параметрам. Тем более у зверя не было иного пути для отступления, кроме как через меня — с флангов кабан был окружён скалой.
Клыкастое животное так было увлечено ужином, что не заметило, как я подобрался к нему совсем близко.
Резкий взмах мечом.
Удар.
Громкий визг.
Ещё один удар.
Морда с выпирающими из пасти клыками покатилась по траве, а тело рухнуло, содрогаясь в конвульсиях.

«Ваш уровень поднялся до (5)!»

Отлично!
Добавим полученное очко опыта к Выносливости (3) и тем самым уравним все характеристики, кроме разве что магии. Выглядело это теперь следующим образом:

Сила — (3)
Выносливость — (3)
Ловкость — (4)
Интеллект — (4)
Магия — (0)

Благодаря Выносливости моё здоровье дошло до 1599. Уже очень близко к запасу здоровья монахов, а это значит, что чисто гипотетически могу сразиться один на один с десятиуровневым противником. То есть ещё немного бессмысленных убийств, поднять уровень до 6, получив +100 очков жизни за него и +100 за Выносливость, и можно переходить к следующей локации.
Всё возможно! Всё достижимо!
— Хрю-хрю!
Я обернулся, недоуменно смотря на ещё одного кабана, пришедшего ко мне на разделку. Следом вышел ещё один кабанчик, поднимая моё настроение уже в два раза!
Какие самоотверженные! Сами идут!
Сейчас быстренько расправлюсь с ними, и займусь костром. Затем готовка, соорудить укрытие и спать. Хотя, нужды в этом особо и не было — в данной игре я не уставал. Но всё равно придётся переждать до утра, чтобы лишний раз не шляться в темноте — вдруг ночью появятся ещё более свирепые хищники, чем медведь гризли, увиденный мной ранее.
На секунду я отметил для себя, что кабаны как-то уж больно уверенно себя чувствуют рядом с тем, кто прикончил их собрата.
Прогнав эту мысль прочь, и, взяв в обе руки холодное оружие, спокойным шагом я направился на этих двух ничего не понимающих каба…
— У-у-р-р!
Это «у-у-р-р» неспроста, как когда-то говорил Винни-Пух с ламповых экранов телевизоров давно канувшей в лету сверхдержавы, услышав приближение опасности.
Из кустов медленно вылезло мощное, размером с медведя, существо, перед которым тотчас расступилась та клыкастая парочка.
Десятый уровень, вашу Машу!
Его пасть ощерилась как минимум шестью длинными клыками. Над пятаком возвышался костяной нарост как у носорога, и лоб венчали бычьи рога. При дальнейшем рассмотрении оказалось, что под бурой шерстью тоже имелись шипы. Чувствуя, как от страха в кровь приливает адреналин, я смотрел, как сокращаются мышцы на его теле — этакий бодибилдер среди кабанов.

Демонический вепрь (10)
1999/1999 HP

— Р-р-о-а-р!
Игра предлагала мне на деле проверить свою догадку о гипотетической возможности на равных драться с десятым уровнем!
Ирония судьбы — теперь я оказался загнанной в угол жертвой, которой, сбившиеся в стаю звери намеревались наподдать за устроенный днём кровавый террор.
Вепрь начал вскапывать землю своими копытами — видно, готовился к атаке, как впрочем, и его товарищи. Трое на одного!
Первым ко мне устремился кабан, что стоял слева, который сразу же был насажен на меч, и пинком отправлен в сторону. Не успел я насладиться победой, как внезапно с ног меня сбил другой стокилограммовый клыкастый зверь!
— Ах ты, гад!
Я пытался достать его клинками, но хитрый кабан постоянно отпрыгивал в сторону и, резко возвращаясь, пырял бивнями лежачего меня!
Наконец, мне удалось встать. И бешенству моему не было предела!
Кинжал-рондо метнулся в обидчика, попав прямо в глаз! Избавив визжащего кабана от страданий одним ударом меча, я забрал свой кинжал и остановился взглядом на боссе.
Тот как будто только и ждал команды к нападению, после чего с грохотом копыт побежал на таран.
Ловкость — не зря я её прокачал!
Увернувшись от гиганта, я побежал к скале, и принялся на неё взбираться. Монстр развернулся, зарычал, и устремился следом. Не рассчитав скорость, он с треском врезался бивнями в камень. А я тем временем забирался всё выше, пытаясь придумать план выхода из этой непростой ситуации.
А монстр ревел, и всё никак не мог выбраться.
Так просто? Что ж…
Началось нудное монотонное действие, направленное на уничтожение мини босса — я бросался в него камнями, метя в уязвимые места — глаза и уши.
Медленно, камень за камнем, срезал по одному очку жизни.
И так продолжалось до тех пор, пока солнце не опустилось за горизонт, разбрызгав закатную акварель на небесном холсте, перед тем, как скрыться полностью, уступая место тьме.
В конце концов, монстр издох, а я достиг 6-го уровня. Полученное очко снова улетело к Выносливости (4).
Спрыгнув на землю, я принялся осматривать тело убитого вепря. Ничего полезного из него не выпало, кроме одного из клыков, который я почему-то решил взять с собой.
После осмотра, принялся собирать хворост. Нужно было как можно скорее разжечь костёр, потому что трупы кабанов вполне могли привлечь сюда хищников.
Слава богу, я без каких-либо проблем высекал искры огнивом, и уже через минуту довольный наблюдал, как разгорается пламя. Собрал побольше хвороста, и стал следить за тем, чтобы костёр не погас. Но тот разгорался всё сильнее, а на душе становилось всё спокойнее. Я справился…
Интересно, когда кабаны возродятся?
У меня сформировалось стойкое ощущение того, что все эти звери, жестоко убитые мной, возродившись, попытаются свести со мной счёты. Я всегда держал в уме тот факт, что мобы и NPS в этой игре помнят всё, что произошло с ними перед смертью. Учитывая то, что неигровые персонажи обладали разумом, мне думалось, что и звери не оставались тупыми кремниевыми болванчиками. Поэтому жажду мести никто не отменял.
Я ухмыльнулся, вспомнив, как боролся с сиамским котом у друга в гостях в школьные времена. Как водится, победителем из схватки вышел кошачий боец, оставив мне на прощание кровавые борозды на руках. И закончить бы конфликт на этом, но нет!
Через неделю, когда я снова навестил друга, этот злодей вероломно наложил кучку в мои кеды! Месть — это блюдо, которое нужно подавать холодным!
Вот так, вспоминая детство, я смотрел на луну и жевал поджаренную кабанину, приготовленную на вертеле. Нет, мои кулинарные способности никак не могли соревноваться с мастерством Агнессы. Но жареное мясо, хоть и не солёное, лучше всего поднимало боевой дух перед новыми испытаниями.
Оставалось только гадать, что принесёт мне следующий день…
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Похоже, я всё-таки заснул.
Доказательством тому являлись застывшие лица Вяча и Смолина, обладатели которых сидели передо мной за столом.
Ну, привет, товарищи по несчастью. Как дела? Всё так же остаётесь экспонатами музея мадам Тюссо? Жаль…
Мне бы сейчас узнать, как ваши дела, командир. Все ли целы. Жива ли Моко…
Единственный человек в Крысином городе, который не хотел меня убить. Воинственная и непоколебимая, закалённая в цифровом плену, и всем сердцем жаждущая из него выбраться.
Сильные духом люди всегда притягивали меня к себе. К примеру, Вячеслав Баринов по кличке Вяч заслужил моё уважение ещё при первой встрече в тюрьме. Немногие из нас могут позволить себе говорить искренне с незнакомым собеседником, а он мог. Немногие готовы, наплевав на свою безопасность, пройти дорогой смерти, чтобы вызволить людей из цифрового ада.
Моко же, судя по всему, не покорилась суровой действительности, и всё то время, что находилась взаперти в виртуальной реальности, мечтала сбежать из неё. Она сохранила, надеюсь, полностью, трезвый рассудок в этом кровавом вертепе, и…
Дальнейшая её судьба мне была неизвестна. А девушка красивая. Жаль будет, если пропадёт…
Проклятый Локи! Один психопат во главе тысяч людей может натворить таких дел, что и придумать сложно. Надеюсь, он навсегда исчез из этого и реального мира.
Я прекратил смотреть на стеклянные глаза передо мной и бросил мимолётный взгляд на выключенный интерфейс, когда вставал с места.
Ди ушла.
Найду ли я когда-нибудь её в игре? Или хотя бы здесь?
Не знаю…
Подойдя к водяной стене, я зачерпнул застывшую в воздухе воду в ладонь. Всё же она была мокрая, хоть не живая, поэтому я судорожно втер её в лицо, пытаясь проснуться. Делать мне здесь было решительно нечего. Если только зона не решит осветить меня своим присутствием, конечно. Но, чур меня от такого счастья!
Чёрный цветок, о котором говорил этот светящийся шар. Что это? Где это? И почему он так важен?
Как всегда куча вопросов и ни одного ответа!
Я вышел из кабинета, и прошёлся по блоку. Все недвижимые статуи были на своих местах: охранники замерли на полушаге, ведя по коридору заключённого, надзиратель с автоматом в руках наблюдал за этим действом с верхнего яруса. Среди этих манекенов лишь один я был олицетворением жизни. Всё в этом мире застыло, кроме меня, его временного узника.
Уже привычным движением я вытащил из кобуры одного из надсмотрщиков пистолет и взвёл курок. Один выстрел, и снова окунусь в игру, в которую так не хотелось возвращаться. Но и здесь мне было не совсем уютно. Так что…
На периферии зрения что-то шевельнулось, заставив меня вздрогнуть. Пистолет в моей руке чисто автоматически направился в ту сторону, но там никого не оказалось. Я уставился взглядом за спину охранника: все камеры были закрыты, кроме одной у стены в конце коридора.
Стало немного жутковато. То ли со мной играет воображение, то ли…
Дзинь!
Как будто что-то ударилось о решётку!
— Что за…
Ещё удар!
Я спешно проверил пистолет — полный магазин, и осторожно отправился по направлению к шуму.
Что же здесь такое творится?
Я проходил мимо камер, внутри которых застывшими фигурами стояли зеки, смотрящие сквозь меня. Ещё несколько шагов и я остановился, с замиранием сердца слыша непрекращающийся стук.
Передёрнул затвор — звук щёлкнувшего металла эхом отозвался по коридору.
Странный шум внезапно прекратился.
В камере кто-то был, и сейчас, по-видимому, он затаился.
Нет, это какое-то издевательство! Это мой сон! Мои правила!
Я выпрыгнул из-за стены, отделяющей камеры, и оказался прямо перед распахнутой дверью-решёткой. Моему взору предстала маленькая комната, посредине которой спиной ко мне стоял заключённый в оранжевой тюремной робе.
Он не двигался и не дышал, как и все остальные в этом месте.
— Хм.
Я вошёл внутрь и обошёл кругом этого человека — наголо бритый мужчина с безумными глазами. Такой типаж очень бы подошёл Крысиному королю — именно таким я его и представлял, скрывающимся под личиной мерзкого гремлина.
В руках у зека была книга, и я рассмотрел на её обложке крест. Библия?
Похоже, он молился перед тем, как застыть как будто в смоле моего подсознания.
В общем, ничего необычного. Я опустил пистолет, и повернулся к выходу, как неожиданно зек каким-то образом оказался передо мной у правой стены, ударившись спиной в решётку.
— Что за?!
Я в ступоре уставился на его застывшее лицо. Он всё так же был словно статуя, но каким-то образом переместился…
— ТВОЮ МАТЬ!
Эти безумные глаза вплотную приблизились ко мне, и я упал на спину, когда резко ускорившись, истукан сбил меня с ног!
Дуло пистолета направилось прямо на него, но выстрелить я так и не успел! Зек, словно статуя на колёсиках, выехал в коридор и исчез.
Быстро встав, я побежал следом, ничего не понимая. Что здесь вообще происходит? Что за чертовщина?
Этот зек метался между застывших людей как угорелый, при этом совсем не двигая ногами и руками. До него было метров двадцать, и попасть с такого расстояния из пистолета, когда тут и там стоят недвижимые мишени в виде охранников, было нелегко. И как я знал, после попадания в человека, сон прекращался, а мне очень хотелось выяснить, что не так с этим парнем.
К моей удаче этот бешеный волчок упёрся в стену, двигаясь рядом с ней то влево, то вправо. Подойдя ближе, я приготовился, подгадывая момент.
Так! Давай ближе, ещё ближе!
— На-а! — выкрикнул я, ударив ботинком в спину зека, который как неваляшка пару раз качнулся из стороны в сторону, а потом упал на пол лицом вниз.
На том месте, где он стоял секунду назад, извивалось тонкими щупальцами чёрное пятно!
— УДИЛЬЩИК?!
Вот теперь мне стало по-настоящему страшно!
Я почти не чувствовал отдачу пистолета, разряжая обойму в это опасное живое вещество. Тишина тюремного блока разрывалась на куски от громоподобных звуков выстрелов.
Но пули лишь рикошетили в разные стороны, не причиняя чёрной жиже никакого вреда. Перестав метаться, она остановилась на секунду на месте, после чего быстро стала перемещаться в мою сторону!
Когда до неё оставалось всего лишь пара метров, я в ужасе приставил пистолет к виску, и нажал на спусковой крючок.
— А-а-а! — выкрикнул я, проснувшись.
Была тёмная ночь — луна исчезла с небосвода. Сверчки исполняли свою монотонную песнь, невидимые невооружённым глазом. Где-то вдалеке ухала сова. От дуновения лёгкого ветра шуршали листья на деревьях.
Костёр уже догорал, и я решил подбросить ещё веток, от чего пламя начало разгораться с новой силой.
— Приснится же такое…
Когда света от костра стало больше, я непроизвольно поёжился — впереди метрах в пятнадцати от меня сверкало множество глаз, отражающих свет. Я рассмотрел силуэт недавно убитого вепря, волка и других животных. Возродившиеся, немым укором они стояли и смотрели на меня. Не хотелось даже и думать, что бы со мной сделала вся эта ватага зверья, не будь зажжён костёр.
Судя по всему, до рассвета осталось недолго — даже отсюда я слышал, как неподалёку в той самой деревушке закричал петух.
Наверное, Герард скоро проснётся в объятиях Агнессы — нашёл-таки своё счастье. А мой путь более тернист — моя принцесса находится очень далеко, а монстры наоборот ближе некуда, да ещё и в большом количестве. Главное, чтобы монстров-людей было поменьше, ибо такие, как показала практика, опаснее всего…
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Ну что ж, теперь, когда я мог мыслить здраво, не находясь в том состоянии, когда после пробуждения ты весь потерянный и ничего не понимаешь, начал отчётливо осознавать, что дела мои плохи.
Во-первых, чёрная жижа каким-то образом проникла в мой сон. А это значит, что эта штука таит в себе ещё большую опасность, чем казалось ранее. Возможно для неё даже не существует барьеров в виде пространства и времени!
Меня прошиб холодный пот.
Я думал, что вполне осведомлён о текущей обстановке, но в реальности, как оказалось, не знал ничего.
Теперь я сильно рисковал, когда снова попаду на следующий уровень сна — в тюрьму. Ведь там шныряет это чёрное пятно, могущее сделать из меня зомби. И никто не даст мне ответа, стану ли я зомби в игре или нет после этого.
Час от часу не легче.
Во-вторых, толпа зверей вокруг скалы никак не хотела расходиться. Почти уверен, что они могут стоять здесь хоть неделю, хоть месяц, чтобы обязательно дождаться, когда я решу покинуть безопасное место. А потом расправиться со мной всей массой.
Мстительные твари!
Ситуация хуже некуда — уже рассвело, а я всё топтался на месте, не зная, как мне выбраться отсюда. Биться не вариант — задавят числом. Наверное, это будет самая нелепая смерть в истории этой игры — от хищников и травоядных животных, объединившихся ради общей цели — мести игроку.
На этот раз я не стал ускорять ход событий, а просто сел на скалу, и стал ждать. И делать это пришлось долго и нудно, пока не наступил полдень, а затем и вечер. Всё это бесцельно проведённое время я то ходил по скале в поисках выхода, то сидел, рассматривая топчущихся на месте зверей, упорно буравящих меня не моргающим взглядом.
От вида этих без эмоциональных глаз становилось жутко.
В какой-то момент мой взбудораженный разум нарисовал картинку, как дети стоят у подъезда девятиэтажного дома и кричат имя своего друга на весь двор. А из окна выглядывает мама пацана.
— А Коля дома? Выйдет с нами погулять?
— Никаких прогулок! У него двойка по физике! Уроки учит, бездарь! — отвечала мама, а потом с грохотом закрывала деревянные ставни.
И дети вот с такими же глазами провожали взглядом мать их товарища, что в данный момент оказалась надзирателем в его персональной тюрьме, где основная пытка была — грызть гранит науки.
— Не грустите, братцы кролики, — сказал я толпе животных. — Скоро я. Скоро…
Костёр уже давно отгорел. Я сжёг всё, что росло рядом со скалой. Пытался даже напугать весь этот зоопарк факелом с огнём, но вепрь, оказавшийся во главе отряда мстителей, лишь фыркнул и топнул копытом, давая понять, что такой ерундой их не напугать.
Поэтому вскоре я переместился на скалу на постоянную основу, и стал ждать. Чего или кого — сам не знал. Но ждал.
И, наконец, дождался!
Когда солнце превратилось в оранжевый апельсин, уже не обжигая глаза, и наполовину скрылось за горизонтом, я заметил праздно шатающегося оленя-великана неподалёку от моего убежища. И сразу же понял, что сохатый, случайно забредший сюда, станет моим спасением.
Используя Ловкость и Незаметность, я тихо переместился на край скалы, который был ближе всего к жующему травку животному. На его голове красовались огромные ветвистые рога, а сам он был высотой под два метра, прям как доисторический олень-гигант с картинки из энциклопедии. Пятнадцатый уровень! Что он забыл здесь в песочнице? Случайно забрёл сюда, прогуливаясь по игровому пастбищу?
Его величественный рост сыграл мне на руку — пара метров полёта, и я окажусь верхом на этом мускулистом животном! Только бы удержаться!
Ещё пару минут ожидания, и вот он момент истины!
Прыгаю!
— У-у-а!
Я жестко приземлился на круп гигантского зверя, от чего тот очень возмутился! Сохатый взбеленился не на шутку, начав прыгать на месте, пытаясь меня с себя сбросить.
По глупости я схватился за его, похожие на лосиные, рога, и, повинуясь законам физики, полетел вместе с ними вперёд — олень резко наклонил голову, от чего я повис на его рогах над землёй.
На меня уставились два возмущённых глаза.
В этот момент прибежавший на шум волк вцепился в ногу оленя, заставив того дико завопить, оглушая меня, и снова взмахнуть рогами, возвращая непутёвого наездника на круп.
Резкий удар копытом отправил волка в кусты. Тем временем позади нас уже собиралась разношёрстная компания зверей во главе с гигантским шипастым вепрем.
Олень видно задумался или просто тупил — стоял в нерешительности, поглядывая на появившихся гостей. Воспользовавшись его ступором, я осторожно погладил зверя по холке:
— Я не причиню тебе вреда.
Животное вздрогнуло, но не стало снова пытаться меня сбросить с себя.
Хороший знак!
От бешеных зверей, жаждущих порвать меня на куски, нас отделяли какие-то десять метров. Демонический вепрь в своей манере начал вскапывать землю копытом.
— Бежим отсюда! — проговорил я, теребя толстую шкуру мускулистого животного и легонько касаясь каблуками сапог рёбер оленя.
От такой наглости гигант засопел и дёрнулся, заставив меня крепко вцепиться руками в его короткую шерсть.
— Тихо-тихо! Давай дружить, а? Я не причиню тебе вреда, а вот эти бешеные твари и тот гигантский кабан вполне могут тебя ранить! Ну же! Уходим!
Они пошли в атаку. Вепрь издал воинственный клич, и потопал в нашу сторону.
Слава богу, олень оказался смышлёным, и, пораскинув мозгами, бросился бежать галопом, уже не пытаясь скинуть меня. Хотя даже без этого я еле-еле мог удержаться на его могучей спине. За считанные секунды он развил такую скорость, что вскоре наши преследователи оказались далеко позади.
— Спа-си-бо… — Кое-как произнёс я, пытаясь не упасть. От таких поскакушек дух захватывало! Теперь бы объяснить рогатому, что было бы здорово остановиться, а не то я просто кубарем покачусь по кустам на скорости шестьдесят километров в час.
— Тпру! — закричал я, но олень не понимал по лошадиному, поэтому мы всё мчались и мчались, дальше и дальше, прямиком в родные края пятнадцатого уровня — в Тёмный лес…
Несмотря на то, что уже вечерело, в Тёмном лесу было ещё темнее, чем в прошлой локации. На то он и тёмный. Не разбирая дороги, мой спаситель уносил меня вглубь местности, где, такие как я, низкоуровневые ребята, выжить априори не могли.
В один момент мне показалось, что из-за узловатых веток, спустившихся до самой земли, на нас внимательно смотрят чьи-то голодные красные глаза.
Наконец, сохатый остановился на небольшой полянке, и я смог сползти с него. Животное всем видом показывало, что не замечает меня, начав как ни в чём не бывало жевать траву.
Я обошёл его и мельком осмотрел заднюю ногу, которую недавно укусил взбесившийся волчара. К моему удивлению на ней не было никаких следов от укуса. Конечно — четвёртый уровень против пятнадцатого мало что смог бы. А вот если бы успели навалиться толпой, то исход потасовки вполне мог быть не в пользу обладателя ветвистой короны.
— Спасибо, что спас меня, — искренне поблагодарил я, зная, что животное, осознавшее себя благодаря искусственному интеллекту игрозоны, поймёт мои эмоции.
Но ответом мне было лишь чавканье.
Почувствовав себя идиотом, я решил осмотреться на местности, и поглядеть на карту. Как я и думал, мы добрались до середины локации, которая, скорее всего, кишмя кишела различными хищниками. Тем более, как известно, самое лучшее время для охоты — это ночь. И она очень быстро приближалась.
И ломал бы я голову, как мне заставить оленя отвезти меня назад к землям менее опасных хищников, как вдруг из-за ближайших кустов с рёвом вылетела огромная тень!
— Бл…!!!
Олень не успел ничего предпринять — его шея оказалась в пасти двухметрового волка-оборотня, что стоял на задних лапах и кромсал круп животного когтистыми лапами.
Во все стороны полетели куски шерсти и кровь. Олень утробно завыл, и мощным ударом копыта отбросил от себя вервольфа. Но тот уже был не один — нас окружили трое оборотней, и все они, как назло, оказались тринадцатого уровня!
Двое сразу устремились к оленю, но были снова отброшены на этот раз огромными рогами. Несмотря на серьёзное ранение в области шеи, мускулистый моб был очень сильным противником.
Засмотревшись на битву зверей, я не сразу заметил, как третий оборотень медленно зигзагами движется ко мне, гипнотизируя свечением своих красных глаз, которое, словно оставляло за собой светящийся дым.
Вот тут я понял, что мне скоро наступит конец. И деваться было некуда.
В последний момент я вскинул в защитном блоке меч и кинжал, ощущая навалившуюся на них массу двухметрового хищника, зубастая пасть которого пыталась дотянуться до моей головы!
— Р-р-р!
— А-а-а!!! — кричал я, что есть сил.
Я чувствовал, что сгибаюсь под его напором, и скоро чёртов волк сожрёт моё лицо!
— Нет, нет!
Чудовище смаковало момент, не пытаясь прикончить меня быстро. Оно вполне могло вспороть мне бока своими когтями, но вместо этого просто давило превосходящей силой, питаясь моим страхом, как будто впитывая его в себя через эти демонические красные светящие глаза.
А мне было безумно обидно умереть вот так по глупости, не сумев сделать ничего ради спасения Ди.
Но, значит на то воля судьбы. И настал тот миг, когда я воссоединюсь со своим погибшим братом. Я очень надеялся, что встречу его там, по ту сторону реальностей, куда не проникнет ни чёрная хворь, ни жестокость несправедливого мира.
Острые зубы громко клацнули перед моим носом, и я отвернулся, невольно наблюдая последние секунды жизни моего недавнего спасителя. Морда оленя так же лежала на земле, и взгляд был устремлён в мою сторону, а тело уже представляло собой кровавое месиво, в котором копошились двое оборотней, разбрасывающих внутренности величественного зверя во все стороны.
Не желая больше видеть это, я повернулся к монстру, из пасти которого на меня уже текла слюня. Теперь он полностью вдавил меня в землю — просто не хватало сил держать его тушу руками.
Белые длиннющие клыки оказались прямо перед глазами!
Теперь настала и моя очередь…
— А-у-у-у! — внезапно прозвучало на весь лес.
Оборотень надо мной резко вскочил на лапы, и, навострив уши, устремил взор своих светящихся глаз в глубину леса. Его примеру последовали и другие верфольвы. Сразу было понятно, что они чего-то испугались. Или кого-то, ведь всегда может найтись рыбка крупнее.
Вой повторился ещё раз, и с шелестом травы, троица убежала во тьму леса, оставив недоеденный ужин более сильному хищнику.
И вскоре, я его увидел…
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Сначала в полумраке я разглядел пару светящихся зелёных глаз, от которых длинным шлейфом исходила магическая дымка. Затем сквозь густые заросли ярким белым пятном высунулась клыкастая морда с острыми ушами на макушке.
Огромный белый волк хищно рассматривал меня, наверное, размышляя про себя, как бы эффектнее прокусить пополам моё бренное тело. Над ним значилось имя «Дух леса» — 25-й уровень.
Мимолётная радость от освобождения из цепких лап оборотней вмиг превратилась в гнетущую обречённость смертника. Сейчас вообще без вариантов. Проще самому себе перерезать глотку, чем попытаться сразиться с этим гигантом. Как же славно, что я избавлен от боли в этом мире. Можно просто расслабиться и отдаться воле судьбы…
Вздохнув, я в последний раз посмотрел в глаза смерти, после чего закрыл глаза, не желая видеть расправу над собой. Но затем сразу же их открыл, ведь перед тем, как огромный волк навис надо мной, разинув пасть, с него прямо на меня спрыгнула какая-то тень!
Она повалила меня на землю и крепко схватила за плечи. Моему взору сначала предстало внушительное декольте, а затем и милое лицо с серьёзными карими глазами, обладательница которого, показалась мне до боли знакомой.
— Виктор! — взвизгнула девушка, и обняла меня так крепко, будто пыталась придушить.
— Моко?! — не верил я своему счастью, испытывая на груди давление её упругих полушарий, которые были только наполовину скрыты кожаным корсетом. — Ты спаслась! Как же я рад тебя видеть!
Девушка широко улыбнулась и нежно посмотрела мне в глаза:
— Всё благодаря тебе, благородный рыцарь в чёрных доспехах. Ты победил «Удильщика» и дал нам шанс выжить. Спасибо тебе! — произнесла она и поцеловала меня в щёку.
Пытаясь опомниться от хороших новостей, я выглянул за её спину на громко сопящего гигантского волка.
— Твой питомец?
Моко хитро улыбнулась, и неожиданно засунула левую руку в пасть зверя, и схватилась ладошкой за его клык. Волк при этом улыбнулся уголками рта, и утробно зарычал.
— Ага. Нравится? Недавно приручила.
Я натянуто улыбнулся:
— Обожаю мобов, которые не хотят меня сожрать!
Моко звонко рассмеялась, продолжая лежать на мне и рассматривать каждую морщинку на моём лице. Похоже, её ничуть не смущала такая ситуация.
А вот я продолжал краснеть, становясь похожим на сеньора Помидора:
— Может, сменим позу?
— Ой, прости! — девушка вскочила на ноги, от чего назад упал капюшон с её головы — на этот раз вместо ирокеза у неё были распущенные русые волосы до плеч. И, по моему мнению, такой образ ей подходил больше, чем образ девушки-маргинала. — Как ты здесь очутился с шестым то уровнем?
Я обернулся на останки оленя и произнёс:
— Да вот тоже хотел приручить животинку, да не вышло. Ускакали далеко за пределы песочницы и попали в засаду оборотней.
— Ты же не охотник? — удивилась она. — Вообще тебе крупно повезло, что я была поблизости. Люсиль сильно встревожилась, почуяв игрока, и я решила проверить. Тем более, уже давно искала тебя.
Она была права — последнее время только на везение и рассчитываю, не имея сил преодолевать препятствия самостоятельно. Если бы не озверевшая стража в деревне и фанатичные монахи в башне, то мог бы спокойно прокачиваться, как Моко, поднимаясь по уровням всё выше и выше.
— А ты молодец. 27-й уровень! Быстро ты раскачалась! За сколько дней, напомни?
— Вроде уже четверо суток прошло, как я очнулась. Знаешь, когда-то давно я часто смотрела стримы по Серебряной цитадели, и поэтому знаю много полезного о начальных локациях. Проходила квесты, без продыху убивала мобов — такой вот рецепт успеха.
— Видела остальных?
— Да. Дрейк здесь недалеко. Остальные ждут нас в гарнизоне. Я вызвалась искать тебя, когда прошло уже трое суток.
Это была отличная новость! Неужели наш отряд наконец-то воссоединится? И даже Дрейку я был бы рад, несмотря на наши прошлые конфликты. Но оставался один нерешённый вопрос, а именно похищение Криса высокоуровневым игроком.
— Криса похитили, — сказал я.
— Который из отдела безопасности? — уточнила Моко. — Ходил под личиной белого тигра?
Я кивнул. Совсем недавно их было двое. Ламберт погиб, приняв на себя основной удар. Если бы не сделка с зоной, то я бы не смог им ничем помочь. Просто лежал бы отрубленной головой на песке и умирал. И не один, а вместе с остальными из отряда Вяча…
— Он тоже в гарнизоне. Его привёл паладин на следующие сутки, после того как ощутил наше появление. С Крисом всё хорошо.
— Вот тварь! — выругался я, вызывая тем самым недоумение у моей спутницы.
— Что не так?
— Этот ублюдок чуть не прикончил меня на дороге, когда следовал за Крисом.
— Не может быть!
— Может, Моко. Может. Дождь из золотых стрел, обрушившийся на мою дурную голову, не даст соврать.
Девушка задумалась, прикрыв лицо ладошкой. Её взгляд сначала уставился в одну точку, а потом вернулся ко мне — она заметно нервничала.
— Если всё так, как ты говоришь, то нас используют втёмную…
Её слова меня удивили.
— Вы договорились о чём-то с местными?
— Да, — кивнула Моко. — С виду они казались нормальными ребятами. Почти все мы в одно время добрались до гарнизона, и там нас встретили ТОПы.
— Что они сказали?
Девушка подняла глаза, и, напрягая память, принялась говорить:
— Что окажут нам всяческую поддержку для перехода в следующую игру, но в обмен на услугу.
— Какую?
— Помочь при штурме цитадели.
— Толку от нас, когда наши персы ещё не прокачаны?
— В том-то и дело. Им нужен паладин, который прокачает у себя для них специальное умение, доступное только на начальных этапах игры. Поэтому этот парень, кажется, его звали Гангрейв, подстраховался и лично отправился за Крисом.
— Что может сделать один игрок? И вообще, зачем штурмовать цитадель? — недоумевал я, не понимая, почему игроки до сих пор следуют сценарию игры, когда обе фракции оказались заперты в игре. Неужели за пять лет они так и не удосужились сплотиться по примеру жителей Крысиного города, чтобы сообща выживать в виртуальном мире?
Моко вздохнула, наверное, от того, что я не понимал простую истину, о которой она была осведомлена:
— В цитадели находится портал в следующую игру. Тамошние игроки просто свалили, оставив дверь закрытой для остальных. Крепость закрыта не только рвом, но и магическим щитом.
— И чтобы его пробить, нужен Крис?
— Не совсем. Давай объясню всё по дороге, хорошо? Здесь оставаться не безопасно. Пока мобы боятся Люсиль, но скоро они могут попытаться помериться с нами силами, навалившись толпой.
— О, да! — присвистнул я. — Уже видел подобное…
— Запрыгивай в седло, — приказала Моко. — Я поведу!
Конечно же, я бы не стал оспаривать главенство Моко в текущей ситуации, и без тени сомнения сразу же оседлал зверя. Девушка уселась передо мной, и негромко просвистела, дав понять нашему ездовому волку-переростку, что пора выдвигаться. Тот, не издав ни звука, резко прыгнул вперёд на метров пять, заставив меня судорожно прижаться к Моко и обхватить её руками.
Девушка ухмыльнулась, но ничего не сказала на это. А я только через пару минут стремительной гонки осознал, что крепко сжимаю её выдающиеся нежные места. Прокляв себя и весь идиотизм ситуации, опустил руки ниже — на пояс.
Так я встретил воительницу Моко, и был теперь за ней, как за каменной стеной. Но во мне ещё теплилась надежда, что в кое-то веки сумею наверстать упущенное, и прокачаюсь до её уровня, чтобы не быть балластом в дальнейшем.
Ведь от этого могла зависеть не только моя жизнь, но и жизни членов нашего отряда смертников, решивших, что смогут победить игрозону по её же правилам.
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Подстреленный заяц благоухал, покрываясь жареной корочкой, нависая над весело потрескивающем костром. Моко, словно заправский кулинар, сначала разделала виртуальное животное при помощи охотничьего ножа, а потом насадила на вертел. Благодаря игровым условностям ей удалось избежать длительных процедур, таких как: спустить всю кровь, избавиться от внутренностей и тому подобное.
В этом плане игра берегла нервы пользователей, но в остальном же оттягивалась на полную катушку, заливая кровищей всё возможное пространство, когда приходилось вступать в схватку с неприятелем.
Мы сидели у костра рядом с границей локации охотников и Тёмного леса. Здесь максимальный уровень мобов доходил лишь до десятого, и можно было спокойно переждать тёплую ночь под звёздным небом, не опасаясь быть убитым. К тому же ещё гигантский волк двадцать пятого уровня стоял на страже нашего покоя.
За холмами в пяти километрах от нас виднелась деревушка. Именно там появилась Моко и Дрейк, случайно оба выбравшие себе класс охотника. Как рассказывала воительница, её успехи в прокачке были вызваны не только личными заслугами, но и командной работой. Вдвоём проще добиваться поставленных задач, чем в одиночку. Но разговоры о Дрейке я тактично перевёл в другое русло. Не хотелось весь вечер говорить о том, какой ганнер опытный охотник.
Моко передала мне нож, на который был насажен маленький кусочек зайчатины. Я с удовольствием принял его, и попробовал — мясо было жестковато, но на вкус вполне себе.
— Ну как? — Поинтересовалась девушка, разглядывая с приоткрытым ртом, как я жую.
Растянувшись в широкой улыбке, я показал большой палец вверх, вызвав тем самым радость в глазах Моко:
— Ты бы видел, как мы разделывали зомби-собак…
— Давай, расскажи. И напомни, на кого в тоннелях вы охотились?
Охотница прилегла на заранее расстеленный плащ, облокотилась на одну руку, и, прокручивая зайца на вертеле, начала рассказ:
— Про собак: тридцать процентов мяса вырезаешь из-за волдырей, язв и прочего дерьма — есть такое просто противно. Остатки долго жаришь, чтобы отбить запах тухлятины. Ещё мы ели крыс — они часто попадались без волдырей. Жарили гигантских червей — по вкусу похоже на рыбьи пузыри. Ну а об остальном тебе лучше не знать. Это за гранью добра и зла…
— Всё так плохо?
Девушка сплюнула:
— Бывал на море в отеле, где всё включено? Халявная еда, напитки?
— Нет, — честно ответил я. — Но мечтаю побывать, хотя надежды на это уже мало.
— Так вот, — продолжила Моко. — Каждый день тебя кормят одним и тем же: противные соевые сосиски, хлопья, тосты, макароны и так далее.
— Ты так вкусно рассказываешь, — улыбнулся я.
Моко с озорством подмигнула:
— Перед тем как вляпаться во всё это дерьмо, летом я слетала с родителями в Турцию. Тебя не удивляет, что я хорошо помню то, что произошло со мной двенадцать лет назад?
— Совсем нет. Мы находимся в осознанном сне, а не в реале. Здесь память работает по-другому.
— В общем, что я хотела сказать — за все эти годы в Крысином городе мы перепробовали всё, что двигалось или ползло, а также разные варианты приготовления того и другого. Больше всего на вкус мне понравились ножки кибернетических пауков…
После такой исповеди мне больше кусок в рот не лез. Я вспомнил ядовитого паука размером с крупного человека, от укуса которого чуть не погиб. Хотя нет, погиб, но уже не от укуса, а от циркулярной пилы… Ох, лучше об этом не вспоминать!
— А потом в ход пошла человечина, — подлила она масла в огонь. — После битвы с мародёрами из третьего бункера.
— Так, всё! Давай сменим тему, — попросил я, а то этот разговор начал попахивать безумием!
Моко погрустнела, и жалобно произнесла: «Прости!»
Я только махнул рукой, пытаясь не вспоминать весь ад, через который мы прошли. Боже! За те единственные сутки я успел потерять руку и вернуть её назад, а потом лишился ноги, а потом и всего тела! Ужас!
Да-а! Текущее пребывание в фэнтези мире по сравнению с миром пустошей было для меня словно отдыхом в санатории.
— Я тебя не виню. Не знаю, выдержал бы сам столько лет в этом аду, как ты…
— Всё-всё! Закрыли тему! — заголосила она, снимая зайца с огня. — Всем за стол!
Этим столом для нас стал дубовый пень, как раз годившийся для трапезы для нас двоих. Моко расстелила платок, на который я положил лепёшку и остатки еды, которую с собой мне положила заботливая Агнесса. А в центре теперь лежало наше главное блюдо — поджаренная зайчатина.
Несмотря на то, что зайца я уже попробовал, всё равно обливался слюнями при виде золотистой корочки. Поэтому я с некоторым удивлением обратил свой взор на лежащего в траве неподалёку от нас белого волка, который и носом не повёл, наверняка уже давно учуяв аромат приготовленной на костре пищи.
— А его надо кормить?
Моко непонимающе уставилась на меня, но проследив мой взгляд, через мгновение ответила:
— Виктор! Это же девочка! — Поправила Моко. — Люсиль вроде не жалуется. До того, как тебя найти, она хорошо поужинала кабанчиками. Так что не парься. Тем более, такая мелочёвка ей даже не на зубок.
Вот и отлично. А то этот гигантский зверь всё ещё вызывал у меня чувство тревоги. Да и какое оно может быть, когда рядом с тобой огромная волчица, способная катать на спине двоих человек. В любом случае я был рад, что этот зверь не совался к нам своей большой клыкастой мордой в поисках, чем бы полакомиться.
Отужинав, мы сели на плащи и прислонились спинами к пню. Ночь была прекрасна, поэтому мы чисто машинально стали рассматривать звёзды, слушая, как вокруг поют свои песни сверчки. Вот так побыть в хорошей компании, и просто молчать, не пытаясь каждую секунду выжить и прыгнуть выше своей головы — бесценно.
— Моко? — прошептал я.
— А?
— Расскажи о себе.
Мне вдруг захотелось узнать поближе эту волевую девушку, что сидела спиной ко мне на расстоянии вытянутой руки.
— Ну, что тебе рассказать, — её голос изменился, стал мягче. Наверное, ей был приятен мой интерес. — Я из нормальной семьи, двое родителей, две машины и квартира в центре столицы.
— Я тоже там жил, — добавил я, умалчивая про этап в Новосибирск два месяца назад. Зачем-то меня определили в колонию далеко-далеко от родного города. Может быть, в назидание?
— Забавно, — вдруг сказала Моко.
— Что?
— Как сейчас помню, я училась в школе. В десятом классе. А ведь уже прошло двенадцать лет… Мда.
— То есть тебе было шестнадцать, когда ты застряла здесь? — удивился я.
— Угадал. Я была задроткой — каждую ночь включала чип и уходила в отрыв. А утром бежала в школу, и не понимала, зачем вообще это делаю. В игре было комфортно, интереснее, чем в жизни.
А ведь я понимал её — виртуальный мир с неограниченными возможностями действительно манил в свои сети похлеще наркотиков. Игровая зависимость, наверное, была бы объявлена основной проблемой современного мира, если бы не один нюанс — большинство людей играли ночью, что не создавало проблем для экономики страны и личной жизни граждан.
— Теперь я понимаю, что была дурой…
— Ты не могла знать, — попытался я её утешить.
— Нет, правда. Каждый день я мечтала о том, чтобы скорее наступила ночь. Знаешь, хотелось всё попробовать. К примеру, я бы никогда в жизни не узнала, что такое прыжок с парашютом, потому что дико боюсь высоты! А игра дала мне такую возможность.
— И это круто!
Она усмехнулась:
— Не круче того, как выживать на протяжении двенадцати лет в обществе маньяков-садистов… Хотя, всё это, так, мелочи. Только Локи был моей самой настоящей проблемой! — вдруг прошипела она.
Мне хотелось поддержать её, поэтому я произнёс:
— Я убил его.
Моко резко вскочила, заставив Люсиль повернуть к нам свою голову и навострить уши.
— Ты врёшь! — выпалила она, вдруг ожесточившись. Её глаза выпучились, а милое личико превратилось в гримасу ненависти, от которой мне стало не по себе.
— Он был в теле рыцаря, что управлял «Удильщиком». Я разрубил его на куски…
Девушка теперь с надеждой смотрела на меня, кусая ногти. По её бегающему взгляду я понял, что она до сих пор мне не верит.
— Его нельзя убить, — прошептала она.
— Ты про его способность перемещаться из одного тела в другое? Он не смог выйти из рыцаря. Что-то ему не давало этого сделать. Я думаю, он мёртв.
Моко не проронила ни слова, и вернулась на своё место. Так в молчании мы просидели ещё минут пять, и я не придумал ничего лучшего, чем подняться и примоститься рядом с ней. Во мне родилось какое-то отеческое чувство заботы, поэтому я укрыл её своим плащом.
— Виктор? — наконец, она нарушила тишину.
— Да?
— Мне холодно.
Сначала я опешил, не зная, что делать — костёр рядом горел, тёплый плащ на ней, а потом…
Потом до меня дошло.
В мире Серебряной цитадели игрок не ощущает боли, так же как и холода. А это значит, что Моко притворяется…
К чёрту всё.
Я обнял её левой рукой и прижал к плечу.
— Спасибо.
Так мы и сидели, пока ещё один вопрос, не дававший мне покоя, не вырвался наружу:
— Я убил Локи, потому что он сказал, что заразил тебя чёрной хворью. Это правда? Как ты себя чувствуешь?
Моко подняла лицо ко мне. Её серьёзные карие глаза смотрели то в мои, то несколько ниже. На губы? На щеках девушки играл свет от костра. Между нами были какие-то сантиметры.
— Всё хорошо. Я не больна, — прошептала она. — Спасибо, что защитил меня…
Горячий и в то же время сладкий поцелуй взорвал мой мозг эндорфинами и прочими химическими веществами. В этот момент весь мир перестал для меня существовать — здесь и сейчас были только я и Моко.
Я и не заметил, как она забралась на меня и сорвала с себя корсет. Схватив мою руку, положила её на свою упругую грудь, и томно вздохнула:
— Мой рыцарь…
После чего принялась расстёгивать на мне ремень, одновременно не давая возможности моим губам просохнуть. Моко была словно огонь, мерцающий свет от которого плясал на её бархатном теле танец страсти.
— Мой спаситель…
Разум заволокло туманом, руки, подчиняясь своим собственным желаниям, сжимали и разжимали нежную кожу на бёдрах красавицы. Моко пережила настоящий цифровой ад. И то, что происходило сейчас между нами было праздником мимолётной свободы. Свободы выбора.
Моко, наконец, отпрянула от моих губ, и начала опускаться всё ниже и ниже.
Пока, до этого времени дремавшая во мне совесть не проснулась и всё не испортила…
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— Моко, подожди… — Попросил я.
Девушка удивлённо посмотрела на меня, убирая непослушные волосы с лица:
— Что-то не так, Ви?
Это уже был удар ниже пояса! Так меня называла только Ди.
— Нет, всё хорошо. И даже очень!
Обнажённая воительница ласково улыбнулась, и прильнула ко мне, обхватив своими ладонями мою голову, а затем прошептала:
— Тебе так не нравится? Мне казалось, что с этого всё и начинается. Ну, в большинстве порнофильмов так показывали.
Я с недоумением посмотрел на неё:
— Ты ни разу? То есть, я у тебя первый?!
— Все, кто лез ко мне с подобным предложением — давно мертвы, — серьёзно сказала она. — Я не та, с которой можно просто поразвлечься и бросить!
В её глазах блеснул огонь безумия.
Всё-таки зона отравила и её…
Моко принялась ласкать мою шею языком, но от былого пламени страсти не осталось и следа.
— Моко.
— Что Ви? Ты не хочешь меня?
Теперь она была похожа на котёнка с большими жалостливыми глазами. Как же быстро меняется её настроение. Ну как ребёнок, право слово! Только, смертельно опасный ребёнок…
— Я хочу тебя.
— Но? — нахмурившись и сложив руки на груди, спросила она.
— Но люблю другую, — честно признался я.
Моко вдруг начала прерывисто вдыхать воздух. Я заметил блеснувшие слёзы на её глазах. Неужели сейчас зарыдает?
— Я не хочу тебя использовать. Не хочу быть одним из тех, кто мучил тебя всё это время…
Она уставилась в траву, и будто в трансе начала шарить руками в поисках одежды.
— Прости… Какая же я дура…
Я приподнялся и потянулся к ней, чтобы обнять и успокоить. Но Моко вдруг вскочила на ноги и выпалила:
— Дура! Полная дура! Так и буду ходить в девках, пока не сдохну!
Развернувшись, полуобнажённая, она пошла прочь, всплёскивая руками. С едва осязаемым чувством тревоги я увидел у неё на пояснице тёмное пятно, похожее на татуировку в виде цветка…
Твою мать!
— Моко, постой!
— Брось. Проехали, — ответила она, удаляясь к волчице.
В бессилии я наблюдал, как Моко седлала волчицу по имени Люсиль. Остановить её я был не в силах — слишком разные были у нас весовые категории. Чуть что, уложит меня одной левой.
— Пойду, убью кого-нибудь, — бросила она короткую фразу, перед тем, как сорваться в ночь. — Увидимся утром, Виктор.
Волчица воинственно зарычала, и устремилась в лес, унося с собой Моко, которая просто хотела быть любимой. Я подумал окликнуть её, но сразу же осознал, что это будет бесполезно — в конце концов, белый силуэт скрылся в темноте. Сегодня ночью обитателям Тёмного леса точно не поздоровится!
Делать нечего — подбросив хворост в костёр, я приземлился на свой плащ, и уставился на яркое звёздное небо. С моей одежды испарялся флёр её духов, который одновременно манил, заставляя вспомнить прекрасное юное тело, и в то же время удручал, ведь я всё испортил.
Чёрный цветок.
Я нашёл его.
Но для чего зоне понадобилась Моко?
В любом случае наши цели совпадают — во что бы то ни стало сохранить ей жизнь. Но что, если она влипнет в историю, сорвавшись вымещать злость на цифровых обитателях Тёмного леса? Помочь ей я буду не в силах. Проще сразу удавиться.
Вот так, мучаясь неизвестностью и собственной бесполезностью, я остался совсем один. Как появилась ураганом эта девушка в моей жизни, так и исчезла.
Девушка по имени Мокошь.
Надеюсь, она сдержит слово и вернётся на утро. Тогда я обязательно спрошу, как звучит её настоящее имя.

***

За всю ночь я так и не сомкнул глаз. Ещё свежо было в памяти появление чёрной жижи в моём сне, и я не имел никакого желания встретить её снова. А так же я находился на чужой земле, не зная, откуда здесь может появиться опасность.
Вокруг просыпался цифровой мир, солнце поднималось из-за горизонта, освещая своими лучами землю. Несмотря на сумбур в голове, чувствовал себя вполне сносно.
Позавтракав остатками ужина, я принялся ждать возвращения Моко, что было лучшим решением — ведь если отойду куда-нибудь, хоть и недалеко, то обязательно попаду в неприятности. Как пить дать!
К моему удивлению через полчаса со стороны деревни на лошади прискакал Дрейк.
Ганнер выглядел как ряженый реконструктор, как впрочем, и я. Но факт одетого в древние шаровары супер крутого ганнера всё-таки вызывал у меня довольную лыбу.
— И тебе привет, герой наш, победитель, — произнёс он, слегка поклонившись. — Рад, что ты ещё жив.
— Здравствуй. А я рад, что ты не остался калекой навсегда.
— Повезло, — выдохнул Дрейк. — Так! Что у тебя с уровнем?
Я зарделся как девчонка при виде его 30-го уровня. Похоже, кроме меня остальные здесь времени зря не теряли. Если в прошлой игре я был фактически «имбовым» игроком, то здесь оказался нуб нубом…
— Что?! — неожиданно вскрикнул Дрейк, округлив глаза. — Ты чем занимался всё это время, увалень?! Какая нахрен шестёрка?! Нам людей спасать надо, а не прохлаждаться!
Подняв руку, я заговорил, пытаясь перекричать ганнера:
— Эй, полегче! Сначала меня чуть не убил ТОП-игрок, а потом фанатики заперли в темнице. Мне не до кача было совсем. Сам пытался не сдохнуть!
Было видно, что Дрейк еле сдерживается, но после нескольких вдохов-выдохов, он всё же успокоился:
— ТОП-игрок? Кто?
— Некто Гангрейв скакал в башню Света, между делом прострелив мне ногу из лука, чуть не убив совсем. Потом он замочил послушников «респы» паладинов и забрал с собой Криса.
— Вот ублюдок! Я так и знал, что народ и здесь по фазе двинулся!
Наконец-то, добившись взаимопонимания с товарищем, я спросил:
— Как мне быть?
— Мы тебе поможем прокачаться. А где Моко?
На меня накатила гнетущая тревога. На самом деле, где её черти носят?!
— Это ведь она тебя сюда привезла?
— Да, этой ночью. Уже скоро должна появиться. Я надеюсь…
Дрейк вдруг схватился за голову:
— Чёрт! Ну, просил же не разделяться! Ну что за своенравная девчонка!
— Она такая…
Послышался шорох со стороны леса, и ганнер вдруг напрягся — вытащил красивый резной лук из-за спины (явно не начального уровня) и натянул тетиву со стрелой.
— Не стреляй! — послышалось из-за крон деревьев.
Белая волчица с девушкой на спине рысцой направлялась к нам. Моко была вся измазана в крови, словно недавно окунулась в багровый водопад. Я ожидал увидеть безумие в её глазах, но, по-видимому, ночная встряска привела её в чувство. Воительница пребывала в хорошем настроении.
— Выспался? — обратилась она ко мне, широко улыбнувшись.
Я был в шоке от её вида, поэтому смог лишь кивнуть. А ганнер в это время матерился как сапожник, ошалелыми глазами рассматривая её. Одежда на девушке была изодрана, на руке был длинный порез с запекшейся кровью.
— Что, чёрт возьми, с тобой произошло?! — заревел ганнер, доставая живительные настойки. — Семьсот очков жизни из трёх тысяч восьмисот! Умереть захотела?!
— Сходила погулять, — потупила она взор, как нашкодившая кошка, спускаясь с волчицы. Которая, как и её хозяйка, была окрашена в красные тона, и постоянно облизывала морду.
— Моко, ты…
— Всё нормально, Ви. Я в порядке. Просто завалилась в логово оборотней. Пришлось немного повозиться с ними. Ещё и остальные мобы подтянулись, чтобы отомстить за прошлые обиды. Уф, я бы съела чего! Голодная как зверь!
Краснолицая воительница жизнеутверждающе подмигнула мне.
— Так! — сказал ганнер, подходя к своей лошади. Сняв с седла мешок, он произнёс, — План таков. Завтракаем и отправляемся в лес прокачивать Виктора. За день, думаю, управимся.
— А я там уже всех перебила, — виновато подала голос Моко.
— Ничего. Скоро возродятся.
— А как мне их… Того. Побеждать то? Меня же с одного удара прихлопнут.
И Дрейк и Моко оба посмотрели на меня как на дурачка:
— Всё просто, — улыбнулся ганнер, раскладывая разную вкусно пахнущую снедь на пенёк. — Мы с Моко бьём моба до минимума «хэ-пэ», держим его, а ты добиваешь. Усёк?
Я кивнул.
На словах оно всё просто, а вот на деле…
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Всё шло как по маслу. При поддержке товарищей 27-го и 30-го уровней кровавая бойня проходила стабильно, методично и по одному сценарию: Дрейк подстреливал какого-нибудь зверя, например сейчас это была рысь 13-го уровня, а потом я просто оканчивал его страдания, получая опыт, необходимый для прокачки уровня. Либо «пет» Моко хватала в челюсти какого-нибудь зверя, не давая ему вырваться. И я снова наносил контрольный удар.
Это уже был кооперативный геноцид всего живого, что находилось в Тёмном лесу. Разобравшись с медведями, волками, пумами, рысями и прокачав меня до 10-го уровня, мы двинулись дальше вглубь, чтобы сразиться с самыми опасными хищниками этого леса — оборотнями.
Ещё только вчера ночью благодаря помощи Моко я смог выбраться из их логова живым. Если бы не она, то прощай моя жизнь, мои надежды, мои страхи и конечно же Ди.
— Я хотел ещё раз сказать тебе спасибо, — восседая на коне, сказал я девушке, когда мы поравнялись. Дрейк шёл рядом, но пешком, мотивируя тем, что в лесу есть мобы, которые могут резко схватить меня и утащить в неизвестном направлении, после чего сожрать. Он не назвал их имён, но сейчас у меня не было причин не доверять ему. В общем, верхом должно было быть безопаснее.
— На моём месте ты бы поступил точно так же, — бесцветным голосом сказала Моко, стараясь не смотреть на меня. Наверное, сейчас она чувствовала себя крайне паршиво, после того как я отказал ей в близости. Подумать только! Уму непостижимо!
Её волчица была на стороже. Ещё недавно она вместе с хозяйкой провела рейд по этим землям, из-за чего Моко хорошенько потрепали. Здесь отовсюду могла появиться опасность.
— Слишком медленно. Уже прошёл час, а ты только десятый, — ворчал Дрейк. — Надо ускорить процесс!
Я и сам был бы рад, но механика игры просто не позволяла нахрапом взять пару десятков уровней тупым уничтожением монстров.
— Начнём выполнять квесты? — Предложил я.
— Нет, — ответила Моко. — Воспользуемся багом.
Дрейк очень сурово посмотрел на неё, как будто она сказала что-то ужасное. И у меня появилось подозрение, что это на самом деле так.
— Я чего-то не знаю? Что за баг?
Ганнер вздохнул и покачал головой:
— Не выйдет. Лучше продолжать в том же духе. Через три-четыре дня Виктор точно повысит свой ур…
— Ты знаешь, у нас нет столько времени, — внезапно возразила Моко, перебив ганнера.
— Да объясните вы мне, наконец! — Потребовал я, так как было уже невыносимо ощущать себя пустым местом, ради которого никто не хотел распинаться и что-то объяснять. — Что за баг и что он даст? Почему у нас нет времени?! Я то думал, у нас его полно!
— ТОПы обещали нам поддержку при одном условии, — произнёс Дрейк. — Неделя на подготовку. А потом они идут в рейд на Цитадель вместе с Крисом. Так что если мы не прокачаем тебя вовремя, то ты не сможешь дойти даже до портала…
— Почему?
— Там мобы-сотки, — отрезала Моко. — Легендарные, способные завалить несколькими критическим ударами почти любого высокоуровнего игрока. Стражи цитадели. А ещё приплюсуй к их арсеналу различные магические приёмы. Крайне смертоносные противники!
— Без поддержки топ-игроков нам не продержаться и десяти минут. И они это знают, — добавил Дрейк. — Поэтому диктуют нам свои условия.
— И то, что Крис пойдёт с ними, не обсуждается, — сказала Моко. — Считай, он у них в заложниках.
— Чем он так важен для них?
Дрейк принялся объяснять:
— Тем, что прокачав одну из непопулярных веток развития паладина, он может получить возможность уменьшиться в размерах настолько, чтобы пролезть по сливной шахте в Цитадель и открыть изнутри магический барьер. Как мне сказали местные, он падал без подпитки магией ровно через час после начала битвы. Лет пять назад произошёл сбой, и барьер стал постоянным.
— Всё ясно, — ответил я. — Ну а что с багом?
На этот раз слово взяла Моко:
— Босс в логове оборотней. Если оставить ему мизер здоровья, а потом поделиться аптечкой, то он повышается уровнем ровно в два раза. И так до бесконечности.
— Нихрена себе…
— Я смотрела видосы про эту «фичу». У босса не меняется количество «хэ-пэ», а только возрастает сила удара. То есть теоретически мы можем создать чудовище Франкенштейна бесконечно высокого уровня, а потом убить его и заработать кучу опыта. Главное, не получить от него урона, а иначе верная смерть.
Теперь я понял, какую месть для меня приготовила Моко — бросить на растерзание монстру с бесконечным уроном, которого мы сами и создадим.
— Если бы у меня была возможность активировать реактивный режим, как в пустошах, то…
— Что?! — Хором спросили мои спутники.
— Все мои хакерские штучки испарились, — пояснил я. — Моё виртуальное тело осталось в бункере. Похоже, сюда прошла только голова на эндоскелете. Только не спрашивайте, почему так произошло.
Отборная ругань порвала зыбкую тишину мрачного леса.
— К чёрту! Тебе придётся остаться в этой игре, пока мы будем пробиваться к «Хрустальному ключу», — заметно нервничая, сказал Дрейк.
— Но…
— Никаких но, Виктор! Мы вырвались из прошлой игры благодаря твоим штучкам, признаю. Но теперь у тебя их нет. Так что мы можем рассчитывать только на себя.
— И что, он будет сидеть здесь ещё год? — Спросила Моко в удивлении.
— Лучше год цифровой жизни, чем смерть в течение пары минут. Не находишь? — Возразил ганнер.
— Он справится! — Упорно твердила Моко.
— Да не будь ты такой наивной!
Пока они спорили я напряжённо думал. Идея форсировать уровень казалась неплохой. К тому же как нельзя кстати забагованный моб находится в нашей локации. Но смущало только соотношение выигрыша и проигрыша — один к одному. Либо победишь, либо умрёшь. Хотя, иного расклада у меня никогда и не было. Значит, стоит взвести курок и нажать на спуск. Тем более, я должен зоне.
Вдруг она мне как-то поможет?
Ха! Бред какой-то!
— Убить его хочешь?! — Всё не унимался ганнер. Его забота обо мне начала умилять. С каких пор я стал ему не безразличен? И с каких пор я перестал его ненавидеть? Мда… Видимо, пережитые ужасы отлично сплочают людей. Другого объяснения я не вижу.
Мне, кстати, тоже было очень интересно, что же скажет Моко.
Но она промолчала, опустив взгляд. Всё-таки не хочет. Это радует!
— Я согласен, — твёрдо сказал я.
— Идиот… — Бросил Дрейк, опустив голову и теребя рукой лоб. Моко же серьёзно смотрела мне в глаза.
Натянув уверенное выражение лица, я попытался убедить скорее себя, чем их:
— Это место расслабило меня. Да, здесь тоже много опасностей, но темп этой игры более медленный, чем в прошлой. Время как всегда поджимает, и я не хочу быть для вас обузой…
— Смертник, — спокойно произнёс Дрейк. — Хорошо, решено — идём в рейд на босса.
— Где только найти столько настоек, что бы поднимать его уровень?
В этот момент Моко хитро ухмыльнулась и сказала:
— А ты думаешь, я зря устроила здесь террор этой ночью? У меня штук сто колбочек накопилось!
Отлично.
Мы во всеоружии.
Осталось только добраться до босса и не пасть от его руки…
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Первым делом я решил распределить полученные очки опыта в древе характеристик своего персонажа. Судя по всему, сейчас я нуждаюсь в большей Ловкости, чтобы уклоняться от атак будущего супербосса, поэтому все четыре очка пошли на неё:

Сила — (3)
Выносливость — (4)
Ловкость — (8)
Интеллект — (4)
Магия — (0)
Свободные очки: (0)

Как обычно, не почувствовав в себе никаких изменений, я продолжил смертельный поход вместе с моими товарищами: ганнером, из-за которого попал в тюрьму и не смог спасти брата, и с девушкой-убийцей, что провела двенадцать лет в цифровом аду вместе с другими спятившими игроками. Неплохая собралась компания!
— А вот и мои родненькие подоспели! — Потирая ладошки, произнесла Моко. Она тут же вытащила из вещмешка, прикреплённого к седлу волчицы, лук и колчан со стрелами. — Повторим за упокой?
Я вглядывался в заросли перед нами между двух больших столетних деревьев, стволы которых были раза в два шире животного Моко. Дрейк тоже взял в руки лук и приготовился. Они что, видят дальше меня?
Тут же откуда-то сбоку с воем внезапно на нас прыгнуло что-то когтистое, клыкастое и шерстяное… И тут же упало, покатившись по земле. Из головы торчала стрела, которую загодя пустила наша воительница.
Я тупо уставился на моба, но крик Дрейка моментально вывел меня из ступора:
— Не расслабляться!
Со всех сторон, пользуясь прикрытием высоких кустов, на нас набрасывались оборотни. И ежу было понятно, что мы попали в засаду! Дрейк и Моко словно машины смерти выкашивали ряды нападавших, пуская в них рой смертоносных стрел. Оставалось только дивиться их скорости!
Пока всё было отлично, но вдруг мой конь решил не отсиживаться за спинами товарищей, и в ужасе заржав, поскакал вперёд, не разбирая дороги!
— Ты что творишь?! — Услышал я позади себя крик Дрейка.
— Стой! — Визжала Моко, попутно расправляясь со всё прибывающими оборотнями.
А я тем временем вместе с испуганным конём мчался всё дальше, туда, где меня, скорее всего, ждали превосходящие по силе противники. Я без остановки пытался остановить животное, но мои попытки оказались безуспешны. Ни крики, ни удары ногами по рёбрам не возымели действия.
— Да остановись же ты, тупая скотина! — Орал я в истерике прямо в ухо коню.
Он никак не реагировал, несясь между деревьев всё глубже в мрачные лесные массивы. Пока нам не попадались мобы, но весь лес ревел и выл, как будто со всех сторон нас окружали орды волков!
Делать нечего, поэтому я достал свой меч и со всей злости ударил по заду лошади ребром. От такой наглости животное резко остановилось, подняв зад вверх, а я полетел по инерции вперёд, словно снаряд.
Удивляясь самому себе, я благополучно приземлился на землю, перекувырнувшись пару раз. Спасибо прокачанной ловкости!
Только я хотел осмотреться на новой местности, как конь позади меня истошно заржал — один из оборотней уже кромсал ему брюхо длинными когтями.
— Чёрт!
Пока один разбирался с конём, другой прямо ходящий волк уже подбирался ко мне. Его красные глаза, не мигая смотрели в мою сторону, а страшные когти как будто вытягивались из лап по направлению ко мне.
В этот раз дисбаланс по уровню между нами был не таким высоким, как раньше, поэтому с надеждой в душе я встал в боевую стойку, выставив перед собой меч и кинжал.
Резкий выпад когтями мне в торс — отбил мечом.
Но над головой уже смыкаются клыкастые челюсти!
Хрясь!
Кинжал вошёл под челюсть оборотня и вышел рядом с носом, тем самым не давая монстру возможности покусать меня.
— У-о-о-р! — Утробно зарычал он, отпрыгивая назад с моим оружием.
Тем временем первый оборотень уже насытился лошадью, и тоже решил принять участие в моём умерщвлении. Как водится, я не мог ему этого позволить.
Пока один волк пытался избавиться от лезвия, торчащего из морды, другой сходу набросился на меня, бешено размахивая лапами с острыми как ножи когтями. И вроде бы он уже был не голодный, а сытый после трапезы моей лошадью, но в резвости ему было не занимать!
Пару раз я пропустил удар, и с сожалением отметил, что каждый из них стоил мне по двести очков здоровья! Благо, у меня с собой было много подпиток. Но вот незадача! Откупорить и выпить хотя бы одну под градом ударов оказалось фактически невозможно!
Поэтому сначала пришлось разделаться с зубастой тварью.
Оружие в моей руке исполняло завораживающий танец, не давая оборотню приблизиться. Словно профессионал-фехтовальщик, я наступал, используя меч как для защиты, так и для атаки. Чудовище, видя блеск стали перед собой, совсем растеряло свой пыл. Одно дело, забивать добычу, а другое — вступить в схватку с равным тебе по силе противником.
И я этим воспользовался, резко прыгнув к нему и перекувырнувшись. Оказавшись у задних лап монстра, отточенным движением перерубил ему сухожилия, от чего оборотень, взвыв от боли, повалился на землю. Точным ударом меча отрубил ему голову и сразу же направился к рычащему волку, который никак не мог избавиться от кинжала, застрявшего в морде.
Он был так увлечён эти занятием, что не заметил, как острое лезвие рассекло ему морду на две части, зазвенев от удара о металл, когда дошло до лезвия кинжала.
Теперь я снова имел два оружия, и, восполнив запас здоровья, решил возвращаться обратно к команде. Поодиночке я ещё мог справляться с врагами, но если на меня нападёт толпа, то уж точно долго не протяну!
Где-то с минуту я шёл по следам почившего коня, когда вдруг услышал, как что-то быстро приближается ко мне, снося кусты и маленькие деревья на своём пути. И это был…
ТРЁХГОЛОВЫЙ ЦЕРБЕР!
Махина высотой под три метра просто снесла меня, нанеся при этом пятьсот очков урона! Как тряпичная кукла, я приземлился на спину, и сразу же встал, готовясь к следующей атаке.
И вот впервые в этой игре я встретился с легендарным боссом, имя которого было обрамлено не стандартным зелёным прямоугольником, а синим. Да, это был тот же 15-й уровень, что и у другие оборотни. Но три зубастые головы на плечах гиганта, гора мышц и красное сияние вокруг лап с длиннющими когтями говорили о том, что противник этот более чем опасен.
— Р-о-а-р!!! — Заревел монстр сразу тремя разинутыми пастями, от чего у меня заложило уши.
С тоской я посмотрел на своё жалкое оружие, и приготовился получать люлей от страшилища. Увы, играть приходится с тем, что есть!
Исполин снова решил примерить на себя роль быка на корриде, и стремглав понёсся на меня. В этот раз я оказался проворнее, и отпрыгнул в сторону, попытавшись одновременно порезать сухожилия на его задних лапах.
Увы, не успел.
Чтобы не терять время зря, побежал следом, готовясь запрыгнуть зверю на спину и начать кромсать его сверху.
Но тут, почти беззвучно сбоку от меня шевельнулись кусты. Краем глаза я это сразу заметил, но мозг обработал информацию слишком поздно, поэтому зубастая тварь без сопротивления с моей стороны с хрустом впилась мне в правое плечо, тем самым заставив остановиться на месте.
Это был всё тот же проклятый оборотень, правда, поменьше и с одной головой. Я пытался вырваться, но был просто напросто обездвижен бульдожьей хваткой! Даже нормально ударить мечом или кинжалом не мог из-за неудобного положения.
Напившись вдоволь моей крови, оборотень принялся рвать на мне одежду, пустив в ход когти. Кроме летящих во все стороны лоскутов, я уже видел капли крови. Собственной крови!
— А-а! — Вопил я, пытаясь вырваться из лап смерти.
Но она никак не хотела меня отпускать!
И счётчик таксиста-судьбы беспощадно раскручивался:

Вий (10)
1099/2199 HP
.
.
899/2199 HP
.
.
399/2199 HP
«Внимание! Получен критический урон!!!»

Как же глупо умереть вот так…
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Вий
разбойник (10)
399/2199 HP
0/99 An

Хрясь!
Если бы я мог ощущать боль, то почувствовал бы, что челюсти оборотня, сомкнутые у меня на плече, вдруг дали слабину. Но я всё понял, когда увидел пролетевшую в опасной близости от меня стрелу, с хрустом воткнувшуюся в лоб кровожадному зверю.
От фатального попадания зазубренного наконечника в мозг (или что там у этих ребят под капотом?) чудовище сползло вниз, прочерчивая по моей исполосованной спине когтями.
— Пей! — Услышал я совсем рядом голос Моко, а потом и увидел её, яростно запихивающую мне стеклянную баночку с настойкой в рот. Ситуация была ужасающая, поэтому я совсем не протестовал. В течение десяти секунд, пока трёхголовый оборотень возвращался, я выдул целых четыре настойки по пятьсот очков здоровья каждая, и полностью восполнил жизненный запас.
— Живой? Вот и славно! — Выдохнул подоспевший Дрейк, натягивая тетиву. — Сейчас будем танцевать!
Я был в некотором шоке и никак не мог понять, к чему он ведёт. Тем временем трёхметровый трёхголовый цербер топал в нашу сторону, отправляя вперёд себя какие-то красные шары, материализующиеся из его лап.
— В укрытие! — Закричала Моко, и мы попрыгали кто-то куда, уходя с линии атаки. В том месте, где мгновение назад мы стояли, образовался небольшой кратер, пылающий огнём!
— Ё моё! — Не выдержал я. — Он ещё и стреляет!
— Ага, — бросила Моко. — Побегать и покувыркаться тебе придётся знатно, чтобы он тебя не загасил!
Цербер взревел, и снова пошёл в атаку. Нужно было что-то уже предпринять, а иначе он нас просто расшвыряет по всем сторонам света! Хотя, только я был в зоне риска, будучи десяткой среди тридцатки и двадцать седьмого уровня. Правда, пока совместными усилиями мы не прокачаем его до бесконечного уровня…
— Где твоя шавка гуляет, когда она так нужна? — Вскрикнул Дрейк, посылая стрелу в босса, и одновременно прыгая в сторону от красного магического шара.
Моко насупилась, но ничего не ответила, а только засунула два пальца в рот и заливисто просвистела на всю округу.
Через какие-то секунды, гигантский трёхголовый оборотень, горой надвигающийся на нас, был повален на землю прилетевшей из кустов белой волчицей. Она обездвижила его, схватив зубами за загривок, и этой непродолжительной паузы нам должно было хватить на то, чтобы рассредоточиться для выполнения плана под названием «Сотворить оружие массового поражения, и не сдохнуть от него же».
— Вий! — Воскликнула Моко.
— Я!
— Ты у нас доброволец, поэтому сам и будешь бегать вокруг него, отвлекая на себя внимание. А мы с Дреком будем издалека сносить ему «хэ пэ» и забрасывать аптечками, пока не кончатся.
— Только не сдохни, парень! Это будет конец для тебя. — Жёстко сказал ганнер, после чего добавил. — И для нас тоже…
Он был прав. После нескольких восстанавливающих здоровье настоек босс с одного удара сможет убить любого из нас. Конечно, у Моко и Дрейка оставалась возможность расстрелять его издалека, так как количество единиц здоровья цербера не должно было измениться, лишь его уровень и мощь. Но так ли оно будет на самом деле?
— Готов? — Осведомилась Моко.
— Бегать и прыгать? Готов!
Она вдруг безумно улыбнулась во все тридцать два зуба, являясь, по сути, тем главным человеком, что запускал механизм ядерной детонации последующих событий.
А Дрейк лишь грязно выругался и приготовился стрелять.
— Тогда беги к этой твари и развлекай её! — Скомандовала Моко, снова свистнув, после чего волчица отпустила босса и прыгнула в сторону. — Мы прикроем!
Чувствуя себя шахидом с поясом смертника, я бежал навстречу поднимающемуся трёхголовому гиганту, даже не вытащив оружие для своей защиты. Первое время я должен быть сконцентрирован только на уклонении и уходе из под атаки. И только, когда у моих товарищей закончатся аптечки для прокачки босса, можно будет наносить последний удар!
Просвистели стрелы, с чавкающим звуком войдя в две крайние головы монстра. Дикий хрип и стоны огласили округу. Цербер держался двумя лапами за головы, с ненавистью смотря прямо мне в глаза. Несмотря на критический урон, от его здоровья ушла только одна шестая часть.
Следом за стрелами полетели настойки, разбившись о зубастые пасти босса. Какими же меткими оказались мои товарищи-охотники!
Внезапно уровень босса перескочил с отметки 15 к 30.
Цербер решил наказать обидчиков, и пошёл в сторону лучников, но маячившая перед ним букашка в виде меня, сделала всё от неё зависящее, чтобы отвлечь на себя внимание чудовища. Я прыгал перед ним и кувыркался как заправский акробат.
Босс клюнул на удочку и последовал за мной, подняв руку, в которой начал формироваться красный магический шар. Дело дрянь! Теперь его атаки будут в два раза мощнее!
Похоже, чтобы жизнь мне мёдом не казалась, Моко и Дрейк произвели ещё одну серию выстрелов и снова забросили в цербера аптечки.

Цербер (30) — &gt;-&gt; — &gt; (60)
3999/3999 HP

Теперь я улепётывал от моба шестидесятого уровня, что поднимало адреналин до небес. Слава богам этого мира, его здоровье с каждым подъёмом уровня всё-таки не увеличивалось! В случае чего у меня оставалась надежда, что мои товарищи смогут прикончить цербера раньше, чем он меня.
Наконец, красный шар отделился от когтистой лапы зверя и полетел мне в спину. Благо, он не был аналогом самонаводящейся ракеты «земля-земля», поэтому мне не составило труда перекувырнуться в сторону, лишь слегка опалившись от взрыва.
В это же время новые стрелы и аптечки вонзались в монстра, делая из него всесильного титана.

Цербер (60) — &gt;-&gt;-&gt; (??)
3999/3999 HP

Иконка с уровнем уже не отражала действительного положения вещей, так как в игре максимальное значение уровня было 100. По факту передо мной ревел уже 120-й уровень. Но всё равно мне казалось этого мало, чтобы перескочить двадцать уровней за раз.
Мощный удар в землю заставил её задрожать, а деревья качнуться в разные стороны.
Ох, силён!
Но всем нам этого было мало. Нужно больше мощи, ещё больше, чтобы никому здесь мало не показалось! Стрелы безостановочно врезались в толстую шкуру чудовища, как и маленькие стеклянные бутылочки.

Цербер (??) — &gt;-&gt;-&gt; (??)
3999/3999 HP

А я считал в уме, ухитряясь не попасть под тяжёлую руку монстра или его магический шар:
240…
480…
960…
1920…
Дальше я уже не мог продолжать вычисления в уме — думать и притворяться живой мишенью одновременно оказалось просто невозможно!
Лес разлетался в щепки от обезумевшего всесильного монстра. Столетние дубы выдирались с корнями и летели во все стороны, как и другие деревья. От одного удара когтистой лапы деревья, словно, неуправляемые снаряды отправлялись в путь в поисках жертвы. И я очень надеялся, что мои друзья не пострадают из-за меня.
— Вий, всё! Начинаем! — Расслышал я голос Моко в этом водовороте хаоса.
Стрелы одна за другой поражали разбушевавшегося монстра, и к моему счастью, новые мензурки вдогонку за ними не прилетали. Здоровье босса медленно, но верно снижалось, но тот вовсе не желал так просто сдаваться!
Схватив ствол огромного дерева, он поднял его перед собой как щит, и стал выжидать.
Я понял, что настала моя очередь начать вести активные боевые действия. Меч и кинжал заняли свои законные места в моих руках и обратились против чудовища, когда я забрался к нему в тыл.
Привычными движениями перерубаем сухожилия, а заодно протыкаем бёдра в местах, где расположены бедренные артерии по аналогии с кровеносной системой человека. Помню, читал в одном детективе, как киллер убил человека, ранив в то же самое место. Если создатели игры заморачивались логикой при разработке игрового движка, то из поражённых участков должна была начать обильно вытекать кровь.
— А-у-у! — Взвыл цербер всеми тремя мордами, отправляя ствол дерева в сторону лучников. Земля сотряслась от падения столетнего дуба, от чего я на секунду потерялся.
Когтистая лапа тотчас обхватила меня за талию и притянула к разъярённым волчьим мордам, которые одновременно разинули зубастые пасти!
Меня сейчас разорвут на три куска!
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Вий
разбойник (10)
2199/2199 HP
0/99 An

Доподлинно известно, что перед лицом смерти каждый показывает свою истинную сущность. Можно сколько угодно строить из себя героя-мачо, победителя чудовищ и кого угодно, но в этот печальный момент все маски сбрасываются, оставляя только бледное лицо — настоящего тебя. Обморок, непроизвольно опорожнённый мочевой пузырь или даже хуже того — всё это лишь реакция организма, не желающего оканчивать свой жизненный путь. Но именно поведение и поступки приговорённого к смерти характеризуют его личность.
Если бы я не пережил все те ужасы в прошлой игре, то, наверное, просто завопил бы как истеричка, безуспешно пытаясь выбраться из лап цербера. Но к своему удивлению заметил, что страха не ощущал вовсе. Ведь всё было предрешено, и кроме апатии осталась только одна активная программа в мозгу, ещё функционирующая ради выживания — механические взмахи руками, в которых пребывало холодное оружие.
Правая зубастая пасть напоролась на меч, который я с силой прокрутил в глотке чудовища. Монстр затрясся всем телом, и потянул ко мне среднюю пасть, которая чуть не захлопнулась на моей же голове!
Лишь кинжал, впившийся в челюсть и носовую часть морды, не дал мне умереть. И стоило бы радоваться, видя, как уже вторая голова бьётся о первую в агонии, но до сих пор не участвующая в разделке маленького человечка третья морда, решила исправить ситуацию.
Щёлк!

«Внимание! Получен критический урон!!!»

Только из-за хлещущего фонтана крови я понял, что произошло: моя рука по локоть отправилась церберу в пасть, оставив после себя рваную культю. Чудовище выплюнуло конечность на землю и приготовилось окончить мои страдания решающим укусом в голову…
И лишь магическая огненная стрела, пробившая глаз гиганта, не дала ему этого сделать. Монстр недоуменно мотнул головой, после чего она взорвалась как граната для пейнтбола, оросив меня красным дождём с головы до ног.
Я был в сознании и не чувствовал боли, поэтому и заметил, что у босса, получающего каждые десять секунд по магической стреле, становилось всё меньше и меньше здоровья. И вскоре мне нужно было сделать лишь один удар, чтобы вся эта кровавая заваруха оказалась затеяна не зря.
Из трёх голов осталась лишь одна, которая была посередине. И не мудрено, ведь моё тщедушное тело закрывало её собой от стрел моих товарищей. Они не рисковали стрелять в неё, чтобы ненароком не задеть меня.
— Сдохни уже! — Выкрикнул я, замахиваясь правой рукой с мечом.
Хоть силёнок у меня было не много, но трёхмиллиметровая сталь холодной ковки без труда вошла сначала в один глаз оставшейся головы цербера, а затем и в другой. Монстр зашатался, хватаясь обеими лапами за морду, от чего я просто свалился на землю между его могучих задних лап.
Осталась какая-то сотня очков!
Воспользовавшись его замешательством, я вогнал меч чудовищу прямо в живот. Сначала он застрял на половине длины лезвия, но потом с колоссальным усилием мне всё же удалось воткнуть его и по самую гарду, с удовлетворением слыша при этом предсмертный стон измученного моба.
Гигантский оборотень картинно повалился на землю, подняв в воздух при падении ветки и листья, оставшиеся после того хаоса, что устроил этот могучий зверь в лесу.

«Ваш уровень повысился до (57)!»

Всего-то? Было даже немного обидно вынести всё это, и не получить сотку, а так же полцарства в придачу с гаремом сисястых наложниц.
В пьяном бреду я бродил вокруг трупа чудовища, пытаясь отыскать свою откушенную руку. И что-то мне подсказывало, что она покоится под двухсоткилограммовой тушей этого исполина.
— Виктор! — Окликнула меня подбежавшая Моко, рядом с которой оказался и Дрейк. Волчица Люсиль тем временем семенила в некотором отдалении от нас. По их виду можно было сказать, что ребята совсем не жалели себя, обеспечивая мне прикрытие плотным огнём. У воительницы из щеки торчала окровавленная щепка, и, наверное, она бы её не заметила, если бы та не мешала говорить. Выдернув её, она спросила:
— Ты как?
— Не мёртв.
Дрейк тоже выглядел неважно — весь помятый и исполосованный ветками.
— Решил пойти по моим стопам? — Усмехнулся он, напиваясь живительной настойкой. — Где твоя рука?
Я указал на тело босса.
— Люсиль! Апорт! — Вдруг воскликнула Моко.
Волчица тут же прыгнула к нам и с хрустом впилась в лапу цербера, оттаскивая его ближе к Моко.
— Хватит. Хорошая девочка. Можешь полакомиться.
Мне совсем не хотелось смотреть, как она грызёт павшего босса, поэтому, уставившись в землю, я быстрым шагом пошёл за своей рукой. Но противный чавкающий звук и тихое рычание всё-таки донеслись до моих ушей, рождая в голове страшную картину. Брр!
Рука, лежащая на земле, оказалась почти цела, не считая сквозных отверстий от зубов. Я плюхнулся в траву и приложил откушенную конечность к плечу, при этом выпив настойку. Слава богу, рука чудесным образом срослась с плечом, позволяя мне снова жить нормальной игровой жизнью.
— Это было жёстко, — произнёс я, сжимая и разжимая пальцы на ладони.
— Но у нас получилось. Теперь ты полуТОП, — улыбнулась Моко. — Нам теперь тебя не догнать.
— Кто знает, вдруг мы надолго здесь застряли, — мрачно сказал Дрейк. — Может и догонишь.
Моко ахнула и по-дружески ударила его в плечо. Их взгляды встретились, и я с иронией подумал, что уже во второй раз при мне рождается пара.
— Сколько тебе потребуется времени?
— Что? — Не понял я её вопроса.
— Тебе надо распределить очки характеристик и навыков.
А ведь я совсем забыл, что по какому-то идиотскому стечению обстоятельств никогда не заглядывал в древо навыков, после того как покинул меню в самом начале. И ведь, правда, в меню древо навыков и характеристик переплетались, а в самой игре они почему-то находились на разных кнопках в интерфейсе.
Это значило, что из-за непродуманности игры я не прокачивал навыки уже девять уровней подряд! А может просто из-за собственной невнимательности.
— Думаю, стоит обдуманно распределить их, так?
— Ага, — подключился Дрейк. — Занимайся, а мы пока с Моко обезопасим периметр и поищем транспорт. До гарнизона путь не близок.
Девушка хотела что-то сказать, но ганнер взял её за руку, и увёл. Люсиль оставалась рядом будто мой телохранитель. Всё-таки с двадцатипятиуровневым мобом под боком было спокойнее, чем без него.
И вот настала пора пораскинуть мозгами и распределить кучу очков опыта, да так, чтобы потом впоследствии не пожалеть о своём выборе.
Так как я уже давно вылез из песочницы, чтобы плести интриги с мобами, то решил больше не прокачивать Интеллект. Впереди нас ждут только реальные игроки, с которыми придётся разбираться своим умом и хитростью. Поэтому раскидал честно заработанные доступные мне 45 очков на Силу, Ловкость и Выносливость. Оставалось 2 очка ни туда, ни сюда. Бросил на Магию для интереса, из-за чего под адреналином появилась шкала с маной.
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Характеристики:
Сила — (20)
Выносливость — (20)
Ловкость — (21)
Интеллект — (4)
Магия — (2)
Свободные очки: (0)

Теперь предстояло разобраться с навыками. А их была тьма тьмущая…
На протяжении получаса я изучал данные по каждому навыку и выбирал наиболее подходящие способности для своего перса. Так же приходилось тратить очки на уже имеющиеся навыки, чтобы поднимать их уровень.
Во-первых, у меня прокачалась способность под названием «Незаметность». Теперь она стала называться «Невидимостью» и позволяла мне фактически исчезнуть с глаз противника на непродолжительное время.
Во-вторых, прибавился целый арсенал атак от парализующих ударов до серии ударов под названием «мясорубка», которые тоже были прокачаны мной до максимальных значений.
В-третьих, улучшил владение кинжалами до максимума, а владение мечами до среднего уровня. Получил пару ачивку «Мастер ближнего боя».
В-четвёртых, выучился на мастера по боевым отравляющим ядам, которые можно было приготовить буквально на коленке, имея в ближнем радиусе некоторые виды пресмыкающихся мобов: змей и ящериц. Смазанное ядом лезвие могло нанести почти в два раза больше урона.
И, наконец, в-пятых, получил способность «Скольжение», благодаря которому можно было достигать противника с расстояния пяти-семи метров буквально за секунду. Плюс к этому прилагалась способность бегать в два раза быстрее за короткий промежуток времени.
А вот Магия преподнесла приятный сюрприз в виде автоматического восполнения здоровья.
Почувствовав себя готовым ко всему, я поднялся. И сразу же насторожился, потому что до сих пор Дрейк и Моко не удосужились вернуться. Либо они нашли время и место заниматься сексом на лоне дикой природы, либо с ними что-то стряслось. Первое не отменяло второе, потому что буквально из каждого уголка этого проклятого леса могло выпрыгнуть или выползти что-то или кто-то, которое захочет тебя убить.
И даже высокий уровень не спасёт, ведь мобы имели зачатки разума и частенько группировались, чтобы отомстить обидчику, прикончившему их один цикл перерождения назад. Тем более до сих пор оставалось неизвестно, сколько мобу нужно времени для того, чтобы воскреснуть. Помнится, монахи в Обители Света возродились за те же полчаса-час, что я провёл возле трупа цербера, раскидывая очки.
Теперь уже без опаски я подошёл к белой волчице, мирно лежащей в траве, и потрепал её за мохнатую шкуру на шее:
— Идём искать твою хозяйку. У меня плохое предчувствие.
Люсиль нехотя поднялась на все четыре лапы и зевнула. Судя по её расслабленному виду волноваться было не о чем. Но я всё-таки решил подстраховаться.
— Веди меня к ней.
Волчица ненадолго остановилась на мне взглядом своих зелёных магических глаз, а потом глубоко вдохнула своим влажным носом, и медленно зашагала в лес.
А я двинулся следом, в последний раз обернувшись на растерзанное тело цербера.
Когда он возродится вновь, то наверняка будет очень и очень зол…
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Минут пять я следовал за волчицей, удивляясь тому, что мои товарищи так далеко ушли. Можно же было в кои-то веки спрятаться где-нибудь поближе? Всё равно было понятно, зачем они уходят, а отмазка с поиском ездовых мобов не выдерживала никакой критики. Ох уж эта молодёжь…
Прошло ещё пять минут, как вдруг мы оказались на опушке леса, которая в отличие от тёмных зарослей, откуда мы вышли, была полностью залита солнечным светом. И на ней паслись те самые гигантские олени, один из которых помог мне сбежать со скалы, когда я был окружён мобами, жаждущими мести.
Люсиль на мгновение притаилась. Не хотела спугнуть добычу?
Хотя после той разрухи, что устроил оборотень, встретить поблизости хоть одну живую душу было практически не реально. А это означало, что сохатые не из робкого десятка.
Волчица пригнулась, и начала медленно идти по направлению к оленям. И я, последовав её примеру, тоже опустился ближе к земле. Нас прикрывала высокая трава.
В какой-то момент сбоку из зарослей ко мне вытянулась рука, и схватила за плечо. В след за ней появилось и насупившееся личико Моко:
— Не спугни! — Прошипела она, приставив палец ко рту.
— Да они не пугливые вовсе, — ответил я тоже шёпотом. — На таком олене я и прискакал сюда.
— Тогда ты был мелким, — проговорил Дрейк, тоже выползший из укрытия. — А сейчас большой и страшный, аж пятьдесят седьмой. Они могут испугаться и просто свалить. Понял?
Я кивнул.
Люсиль обрадовалась хозяйке и принялась тыкаться мордой в её руку, но девушка не обращала на это никакого внимания — по-видимому, уже давно наигралась с петом.
— Так что делаем?
— Мы с Моко приручим двоих оленей. Одного тебе, одного мне.
— Отлично. Когда приступаем?
— Подожди, — прошипела Моко. — Не всё так просто.
— Да что ещё? — Не выдержал я. — Сколько вы уже здесь сидите в засаде?
— Какой ты нетерпеливый! Посмотри себе под ноги!
Я с удивлением опустил взгляд и заметил в траве какой-то плод, по форме напоминавший дыню.
— Что это? — Спросил я, протягивая руку…
И замер на полпути, потому что лица Дрейка и Моко вдруг исказили гримассы:
— Не трожь!
— Да объясните уже наконец!
— Это сигнальный овощ.
По моему лицу было видно, что такое объяснение меня не устроит, поэтому Моко продолжила:
— Как мина, только когда наступишь на неё, не взрывается, а громко пищит!
— Поэтому мы так медленно к ним подбираемся, — добавил Дрейк. — Их тут тысячи! И хорошо, что ты шёл вместе с петом, а то бы всё испортил. Люсиль повнимательнее тебя будет, Виктор.
— Ага. Мы предполагали, что разберёмся со всем этим быстрее.
Я покачал головой:
— А я то думал, что вы уединиться решили…
Угрюмое молчание свидетельствовало о том, что шутка не удалась. Даже Люсиль как будто с укором посмотрела на меня.
— Так! Что мне делать? — Поинтересовался я, чтобы сменить тему.
— Сиди здесь и не высовывайся, — ответила Моко. — Мы всё сделаем сами.
А я так хотел применить свои новые способности, хоть они и годились только для ускоренного уничтожения противников. Для того, чтобы поймать и приручить животное нужны были навыки охотника.
В итоге, не смотря на свой теперь уже высокий уровень, я так и остался балластом, отсиживающимся в кустах, пока остальные делали работу. Вместе с волчицей я наблюдал, как мои товарищи медленно и осторожно пробираются через кусты, минуя датчики хитроумной сигнализационной системы, которая, по идее, должна была созывать общий сбор кровожадных существ на неосторожного игрока. И, в конечном счёте, его приканчивать.
В нашем же случае все монстры уже давно были мертвы. Пока.
Первые десять минут я сосредоточенно всматривался в траву. В следующие десять уже просто сидел, пытаясь собрать все факты в кучу. Всё равно мои друзья смогут постоять за себя и без моей помощи.
Итак, основная наша проблема — добраться до «Хрустального ключа» и заменить его на исправный. Правда, я не представлял, как это будет выглядеть. Квантовый компьютер загружен на виртуальную машину или как? Сможет ли Вяч его заменить, и не обвалится ли сервер при этом?
По идее всё просто: идём в рейд на замок вместе с ТОПами, Крис вырубает защитный купол, уничтожаем в замке всех «эн пи си» и проходим все вместе дружной компанией в портал к следующей игре.
Но что будет на деле? Снова коварные свихнувшиеся люди, которые при любой возможности захотят нас прикончить? Или печать безумия за эти годы ещё не коснулась их разумов? Тем более, что боли в этом мире для игроков не существует, что как раз-таки даёт надежду на то, что с их психикой всё в порядке.
Хотя не стоит забывать, с какой лёгкостью ТОП игрок обрёк меня на смерть, посылая дождь из магических стрел. Если бы они была самонаводящимися, то я бы уже давно пребывал на том свете.
Моко…
Чёрный цветок.
Пора бы уже узнать у неё, что означает эта татуировка у неё на пояснице. Почему эта девушка так важна для зоны? Раз мне прямым текстом намекнули, что если Моко погибнет, то вся моя команда тоже будет уничтожена…
Я знаю только то, что ничего не знаю. Изречение Сократа как нельзя лучше иллюстрировало моё положение. Сплошные вопросы, гонка на выживание и надежда на счастливый конец.
Ламберт, наверное, тоже верил в то, что всё исправит и вернётся домой. Но его больше нет. Домой придёт только внушительный чек для компенсации родным безопасника и тело в гробу…
Пи-и-у-у!
От этого невыносимо громкого и высокого звука я аж подпрыгнул!
Не было сомнений, это завизжал один из сигнальных овощей. Причём, звук донёсся с противоположной стороны опушки, где уже должны были находиться Дрейк и Моко.
Люсиль громко зарычала и большими прыжками устремилась на выручку своей хозяйке.
Послышался животный крик. Подобный я слышал, когда оборотень разделывал оленя…
А это означало только одно — ранее убитые нами противники воскресли!
Сломя голову я нёсся на выручку товарищам, одновременно изучая интерфейсные кнопки с различными ударами, которые совсем недавно получил за очки опыта. Из-за этого, не разбирая дороги, раздавил кучу сигнальных овощей, которые просто оглушили меня своим писком!
Теперь только глухой не знает о нашем месторасположении!
— Моко! Дрейк! — Кричал я в надежде, что они откликнутся. Но вместо этого получил душераздирающий вопль, донёсшийся из-за близлежащих деревьев.
Трое оборотней сорвались за мной вдогонку!
На этот раз, я не стал отодвигать встречу с неизбежным, поэтому повернулся к оборотням, вытащив из ножен меч и кинжал.
Хорошее время для тренировки! Попробуем «Мясорубку»!
Мой взгляд коснулся одноимённой иконки, и меч с кинжалом в руках самостоятельно заплясали танец смерти. Для стороннего наблюдателя могло показаться, что я в одно мгновение превратился в человека-стрекозу, у которого вместо крыльев были руки, машущие с такой скоростью, что их силуэты расплывались.
Оборотни, видно, не приняв во внимание для себя ошибки с прошлого раза, просто набросились все разом, в течение пары секунд превратившись в разорванные клочья. На несколько секунд я стал чёртовым живым пропеллером!
Одно дело сделано, пора приступать к следующему.
Я снова бежал туда, где раньше паслись олени, но теперь уже это место напоминало площадку для хоровода оборотней, которые решили отпраздновать день наступающей смерти двух моих товарищей. Они стойко отбивались, разнося в пух и прах вражеский строй. Люсиль тоже участвовала в разделке всё пребывающих оборотней, но их ряды пополнялись и пополнялись. Об оленях уже можно было забыть — они давно ускакали, поняв, что запахло жареным.
Использовав «Скольжение», я оказался в центре событий рядом с Моко и Дрейком.
— Всё наперекосяк! — Выдохнула воительница, посылая стрелу во врага. — Вторая волна пошла!
— А у нас закончились аптечки! — Добавил Дрейк, попав магической стрелой в группу оборотней, от чего они все разом схлопнулись в брызгах крови.
— Делать нечего! — Выкрикнул я, разрубив напополам ближайшего ко мне оборотня. — Придётся включить режим газонокосилки!
Они не поняли моего юмора, но это уже было не важно — высокоуровневый разбойник по имени Вий начал творить свой ад на земле.
С каждым ударом поднимался уровень адреналина, позволявший пользоваться комбо ударами. Тело, словно не моё, автоматически неслось их выполнять, неистово прекращая существование разъярённых оборотней.
Что-то во мне заставляло уничтожать этих клыкастых монстров с особой жестокостью. Меня конкретно бесило, что мы попусту тратим время и силы на эту ораву, когда могли бы уже заниматься по-настоящему важными делами. Спасением Ди, наконец! И других людей, запертых в зоне.
Но нет, вместо этого мне приходится заниматься битьём младенцев, которые просто не успевают за моим мечом. Бессмысленный геноцид и пустая трата времени!
— А-а! — Вскрикнула Моко, заставив меня обернуться.
Пока я рубил чудовищ, она вдруг неловко взмахнула руками, роняя лук, и упала на землю. После чего внезапно с визгом скрылась из виду! Что-то утащило её в лес!
— Твою мать! — Выругался Дрейк, побежав вслед за ней. — Я справлюсь! Разберись с ними!
Хотелось кричать от бессилия. Если с Моко что-нибудь случится, то… Я себе этого не прощу! Надо как можно быстрее уничтожить остатки нападавших и помочь Дрейку спасти её!
Ещё десять-пятнадцать оборотней, и всё будет кончено. Моё оружие исправно разрезало плоть, отправляя мобов на следующий круг перерождения. Супер атаки разрушали незримую дамбу, удерживающую реки крови от разлива. Но я старался, поэтому просто купался в них, стараясь как можно быстрее избавиться от кровожадного балласта.
Хрясь!
Черепушка последнего оборотня раскололась на две половинки, и враг упал замертво.
И вдруг я понял, что пета Моко волчицы Люсиль уже давно не видел поблизости. Где её черти носят, когда её помощь так нам необхохдима?


Локация № 5 «Тёмный лес» — Прогресс 9


Вий
разбойник (57)
8499/8499 HP
87/99 An
99/99 Ma

Безумие продолжалось.
Я бежал в ту сторону, где минуту назад в зарослях скрылся Дрейк. Моими бессменными спутниками были оборотни, жаждущие превратиться в фарш от моих ударов. Слишком велика была разница в наших весовых категориях. Но то ли они просто не знали чувства страха, то ли желали взять реванш за утреннюю битву, пытаясь задавить меня хотя бы числом.
Один удар — один труп.
Серия ударов — трое разлетелись на куски.
Повсюду деревья, лес, и я, похоже, просто заблудился! Можно было бы открыть карту, но оборотни-смертники просто не давали мне проходу.
Наконец, отбившись от преследователей, я получил пару минут передышки, и сразу же полез в интерфейс. Карта развернулась передо мной в виде пергамента, пожелтевшего от времени. В центре белым цветом была отмечена иконка с моим ником, а вокруг десятки обозначений ориентиров, вроде чёрной скалы или той же самой опушки.
А потом до меня дошло, что можно включить отметки игроков в рейде. Как только я активировал эту возможность, сразу же послышался человеческий крик.
И это была Моко!
— Девочка…!
Что ещё за де…
— Моя! — Доносилось из-за высоких кустов, к которым вел след из вспаханной земли и примятой травы.
Ничего не соображая, я влетел туда, использовав Скольжение.
И просто ошалел от увиденного!
Огромное коричневое щупальце, судя по всему, выползшее из большой трещины в земле, обвилось вокруг белой волчицы по имени Люсиль. Моко сидела в траве, кричала что-то нечленораздельное, держась за голову, а Дрейк безостановочно стрелял из лука в извивающееся нечто.
Гигантский тентакль медленно затаскивал пета под землю. И я уже хотел было тоже внести свою лепту для освобождения питомца Моко, но уже видел, что Люсиль была мертва, а у щупальца даже не было пиктограммы с именем и уровнем, что могло говорить о том, что уничтожить его фактически невозможно.
Когда белая морда с высунутыми языком скрылась под толщей земли, я уже был рядом с товарищами.
— Если бы не волчица, то Моко уже была бы мертва, — тихо произнёс Дрейк. — Люсиль отбила её и…
Девушка сидела в траве и что-то шептала.
— Поэтому ты дал мне лошадь утром? Чтобы это существо и меня не утащило?
Дрейк кивнул:
— Континентальный червь. Бессмертный моб. Выползает наружу практически во всех уголках этой игры, где происходит массовое кровопролитие.
— И утаскивает зазевавшегося игрока в преисподнюю…
Я присел рядом с Моко и погладил её по плечу, решив подбодрить:
— Она возродится вновь.
— Знаю, — ответила Моко. — Но я не буду использовать её снова.
— Почему?
— Люсиль и так принесла себя в жертву ради меня. Она заслужила покой.
Слова Моко ничуть не удивили меня. Воительница слишком долго пробыла в цифровом аду, и воспринимала игру как единственную возможную реальность. И смотрела на обитателей этого мира как на настоящих живых существ. Это был её мир, а не мой. Я знал его как строчки кода и терабайты зашифрованной информации, и воспринимал просто как рукотворный мираж. Поэтому до поры до времени не испытывал ничего к его обитателям.
Только Агнесса внесла сумятицу во мне, да и только. А Моко готова была лишить себя поддержки пета ради того, чтобы оплатить долг за свою спасённую жизнь. Красиво, чёрт побери! Человек отдаёт должное программе…
— Уходим, — Дрейк недвусмысленно намекнул, что было бы неплохо покинуть это опасное место. Тем более сейчас весь лес был заполнен криками взбешённых мобов, которые хотели только одного — прикончить нас самым жестоким образом.
Он помог Моко встать и вернул ей лук, который воительница выронила в тот момент, кода щупальце обвилось вокруг её ног и утащило в лес.
— Спасибо.
— В пяти километрах к югу отсюда находится ещё одна деревенька. Думаю, там будет не так опасно, — сказал я, смотря на карту. — Правда, уровень уже двадцатый.
— Но тамошним мобам мы ещё не успели насолить, — усмехнулась Моко. — Пошли.
Дрейк не был против такого плана, поэтому мы двинулись в намеченном направлении, постоянно отбиваясь от небольших групп пятнадцатиуровневых оборотней. На этот раз я выступал своего рода телохранителем для команды, будучи лучшим в ближнем бою, а лучники обеспечивали прикрытие.
— Меня сейчас только одно интересует, — задумчиво произнесла Моко, когда мы разменяли двадцать минут пути.
— Что?
— Когда на нас нападёт цербер?
А ведь она была права. Раз все убитые ранее оборотни возродились, и с удвоенной жестокостью средь бела дня начали нас атаковать, то пришествие цербера уже не казалось таким уж невозможным. Где-то в лесу шатается этот трёхголовый зверь, жаждущий прокусить мне голову. И было неизвестно, сохранил ли он свой бафф или возродился хоть и легендарным, но пятнадцатым уровнем. Во втором варианте всё было относительно просто, а вот в первом нет…
— Сколько пешком до гарнизона? — Спросил я, так как сейчас не имелось никакого желания в уме самостоятельно рассчитывать расстояние между локациями и время пути. Ведь всегда можно спросить у тех, кто уже проделывал этот путь раньше.
— Полдня, — ответил Дрейк. — На петах конечно было бы быстрее.
— Ноги унесли, уже хорошо, — заметила Моко. — Тем более мы прокачали Виктора, с чем всех вас и поздравляю!
Да… Теперь я снова был вроде как лучше всех, и мог первым принять удар на себя, заботясь о том, чтобы команда не понесла бессмысленные потери в одной из многочисленных схваток.
Я и ганнер вяло улыбнулись, но ничего не сказали. Дальнейший путь прошёл в тишине. То ли оборотни закончились, то ли что-то замышляли. В лесу было так тихо и обманчиво спокойно, что мы не на шутку встревожились. Держа ухо востро, сбавили темп, ожидая из-за каждого дерева засаду.
Так и прошло несколько часов, пока мы не добрались до тракта, оставив позади Тёмный лес и всех его негостеприимных обитателей.
Физически мы ни капли не устали, но вот морально…
Все мы были как выжатые лимоны, позволив себе немного отдохнуть и собраться с мыслями, после того как покинули зону битв.
— Пойдём пешком до гарнизона или поищем лошадей в деревне? — спросил я, вглядываясь в сторону построек на холме.
— Я за доброго коня под жопой, — ответил Дрейк. — Тем более в гарнизоне нас не поймут, если притащимся на своих двоих.
— Согласна. Они почуют нашу слабость.
— Хорошо. Решено. Тогда идём в…
Все мы услышали приближающийся стук копыт из-за угла. Дорога имела крутой поворот, спрятанный за кронами деревьев, поэтому мы пока не могли увидеть тех, кто скакал в нашу сторону.
У меня случилось дежавю.
Даже посмотрел на небо, пытаясь различить в синеве золотые стрелы.
— Прячемся!


Локация № 6 «Тракт у Тёмного леса» — Прогресс 1


Вий
разбойник (57)
8499/8499 HP
99/99 An
99/99 Ma

Неизвестный всадник стремительно приближался, и уже скоро должен был показаться. Несмотря на то, что Моко и Дрейк уже общались с ТОПами и даже заключили с ними сделку, всё же бросились со мной за компанию прятаться в кусты у поваленного дерева, на кроне которой ещё зеленела листва.
— Вы же вроде договорились? — Спросил я, упершись спиной к коре.
— Они напали на тебя. Это меняет дело, — ответил Дрейк, а Моко лишь кивнула, доставая стрелу из колчана. Но потом она видимо поняла, что толку от неё не будет против игрока в три раза превышающего её уровень, поэтому засунула её обратно.
— В любом случае действуем по обстановке, — сказала она.
Тем временем я услышал как неподалёку от нас остановилась лошадь, перестав цокать копытами по булыжникам, которыми была вымощена дорога. Одновременно с этим послышался звон металла — всадник спешился.
— Эй, вы там! — Произнёс приятный мужской голос.
Мои спутники напряглись, а я судорожно выбирал из списка супер ударов, чтобы в нужный момент поразить ТОПа одним из них.
— Я знаю, что вы здесь. Выходите!
Судя по всему, он был один. И если бы хотел, уже давно бы атаковал нас.
Мы переглянулись, и молчаливым советом было решено, что мы встанем и как минимум поговорим с этим игроком.
— Не тратьте моё время! — Уже с раздражением выкрикнул парень.
Я решительно поднялся, увидев в двадцати метрах от себя светловолосого рыцаря в блестящих доспехах рядом с боевым конём, тоже увешанным металлическими пластинами доспеха. Моко и ганнер тоже поднялись. При этом у рыцаря на гладком лице появилась хитрая улыбка.
— Это Седрик, — шёпотом произнесла Моко.
— Сотка, — добавил Дрейк. — Танк. Один из трёх близких друзей короля.
— Короля? — С удивлением спросил я, вспомнив Локи.
— Ага. Здесь он более менее вменяемый, и при первой встрече не пожелал отрубить мне руку. Думаю, это хороший знак.
В каждой игре пользователи, в конечном счёте, объединялись и выбирали себе вождя. Тем более в мире с фэнтезийным антуражем это было более чем закономерно.
— Ребят, ну что как не родные? Подходите, не стесняйтесь!
Как нашкодившие дети перед лицом старшего, мы вышли из своего укрытия, и направились к дороге.
— Гриф послал меня к вам на подмогу. Но вижу, вы и сами уже справились и нашли своего товарища, — произнёс голубоглазый красавчик, подмигнув Моко. Та лишь вскинула бровь, но ничего не ответила.
Дрейк вышел вперёд и поприветствовал рыцаря:
— Привет Седрик. Помнится, ваш король не особо то стремился нам помочь с поисками. С чего это вдруг он послал тебя за нами?
— Дружище, всё меняется очень быстро! Сегодня Гриф решил так, а завтра иначе. Вам надо бы радоваться, что сейчас он к вам благосклонен.
— Ага, спасибо. Мы очень рады.
— Может, представите, наконец, своего друга? Я впечатлён его успехами! Пятьдесят седьмой уровень за пять дней! Похоже, у нас объявился настоящий игрок! — Бряцая доспехами, смазливый рыцарь подбежал ко мне и принялся воодушевлённо жать мою ладонь своей металлической перчаткой.
— Виктор, — ответил я, деликатно пытаясь вернуть свою руку назад. — Наверное, разочарую тебя, но я совсем не игрок.
— Да хорош, заливать, браток! — Отбросив наигранные манеры, уже по-пацански произнёс Седрик. — Ну-ка, покажи мне, так ли ты хорош в «PVP», как и в прокачке?
Рыцарь взялся за меч, ввергнув всех присутствующих в замешательство.
— Эй, ты что удумал? — Заступилась за меня Моко, решительно направившись к нам, но Дрейк в последний момент её остановил:
— Лучше не лезь, Моко! Сами разберутся.
Наверное, на моём лице было всё написано — рыцарь застал меня врасплох, и последующий удар это доказал. Я только успел заметить блеснувшее на солнце лезвие, как сам того не желая, сделал кувырок в сторону.
Оказавшись на расстоянии длины копья от противника, я вспомнил, что это умение называется «Пассивная защита», и активируется тогда, когда мозг не успевает дать команду телу принять меры по своему спасению. Что-то вроде умения джедаев в играх по вселенной Звёздных войн отбивать лазерные лучи световым мечом, не пользуясь при этом специальными блоками. Защита действует в автоматическом режиме.
В следующий момент на том месте, где я стоял, из под земли со звоном начали выскакивать широкие мечи. Словно зубья пилы, они то поднимались, то опускались в бешеном темпе, и только «Скольжение» в сторону Седрика спасло меня от получения урона.
Адреналин был заполнен полностью, и мне уже надоело быть безмолвным манекеном для этого высокоуровневого подонка. Поэтому, замахнувшись одновременно и мечом и кинжалом, я врубил «Невидимость». Сталь, ударившись о сталь, высекла искру уже тогда, когда моё тело слилось с окружающим фоном, будто Хищник воспользовался маскировочным устройством.
Я надеялся увидеть растерянность на безупречном лице это самовлюблённого идиота, но не тут то было! Он просто ликовал, обрушивая на невидимого меня град ударов!
— Ещё! — Требовал рыцарь, размахивая мечом во все стороны, то промахиваясь, то попадая по моим клинкам.
Пока ещё он орудовал только своим полуторником, и даже не использовал прямоугольный щит, висевший у него за спиной.
Отпрянув от беснующегося рыцаря на безопасное расстояние, я выбрал следующую атаку — «Точный удар». Применив её, я почти с пятидесяти пяти процентной вероятностью смогу снести ему одну четвертую здоровья. И выглядело это так: побежав навстречу танцующему мечу в руках Сэрика, под прикрытием невидимости, я сделал кувырок и, положившись на автоматическое исполнение удара, со всей силы обрушил кинжал ему в горло, выгадав окно между взмахами меча.
Кровь хлынула навстречу, и я воспарял духом — неужели удалось?
— Неплохо! — Похвалил Седрик, вынимая свой меч из моего плеча.

«Внимание! Получен критический урон!!!»

Вий (57)
6021/8499 HP

От полученного урона невидимость перестала функционировать, и я оказался вынужден парировать молниеносные удары оппонента. Благо, пока ранение никак не вредило моей скорости и силе, поэтому худо-бедно удавалось защищаться. Пока что…
На секунду мне удалось задержаться взглядом на полоске здоровья противника:

Седрик (100)
18723/18999

Всё-таки я не промахнулся, и попал по нему. Но, увы, упустил свой шанс нанести ему максимальный урон. Но, чёрт возьми, как же много у него здоровья! Быстро не управиться, если даже бить безоружного и не сопротивляющегося.
— Давай! Ты можешь лучше! — Подбодрил меня холёный рыцарь, смахнув непослушную прядь с лица.
Очень хотелось стереть эту ухмылку с его довольного лица, поэтому я снова скользнул в сторону, а потом в другую, пытаясь запутать противника. Ещё одно перемещение и активация «Мясорубки» — стоит только направить мечи в незащищённое лицо рыцаря, и мои клинки порежут его на лоскуты!
Устремившись к нему, я вскинул оружие, будто ожившее в моих руках. Руки сами по себе водили кинжалом и мечом, рисуя причудливый узор в воздухе. Седрик только оборачивался в мою сторону, а острие меча уже находилось в десяти сантиметрах от его глаза.
Ещё секунда и…
Бздынк!
Мои клинки отскочили от внезапно появившегося перед ними щита, который как по волшебству вылетел из-за спины рыцаря и прикрыл собой его лицо, когда обе руки держали меч.
— Ну же! — Крикнул Седрик, контратаковав по моим рукам.
И снова кровь, и снова она моя!

«Внимание! Получен критический урон!!!»

Вий (57)
5364/8499 HP

Можно было радоваться, что вместо отрубленных рук на них алели лишь глубокие порезы. Но факт, я просто не могу его достать!
Теперь уже я защищался, пытаясь выбрать следующую атаку, в душе уже зная, что и она окажется бесполезной.
В какой-то момент я зазевался, и пропустил болезненный удар щитом по лицу, от чего я потерял способность двигаться!

«Внимание! Получен критический урон!!!»
«Оглушение на 15 секунд!»
Вий (57)
3782/8499 HP

На меня посыпался град ударов, и будь всё как в реальной жизни, то я уже бы увидел свои кишки, вывалившиеся на землю от точечных надрезов на животе. Но механика игры берегла психику игроков, позволяя разделывать на куски только мобов и «эн пи си».
— Виктор! Нет! — Кто-то кричал за моей спиной.

«Внимание! Получен критический урон!!!»
«Оглушение на 12 секунд!»

Вий (57)
0026/8499 HP

Я даже не успел осознать, в каком ужасном положении оказался, как острие клинка впилось мне в горло:
— Ты умер! — Почему-то с грустным выражением лица произнёс рыцарь. — Признаюсь честно, ты меня разочаровал. И да, ты сам сказал, что не игрок, поэтому… Эта дуэль… Ну, как тебе сказать? Будто с нубом сражался в песочнице в начальной локации. Извини, конечно…
— Я только недавно поднял уровень, — честно ответил я. — Мы воспользовались багом с цербером…
— Ох-хо! Чо, правда?! — Удивился Седрик, изменившись в лице. Теперь он просто сиял от счастья! — Да вы, ребята, настоящие смертники! Это ж надо! Я обязательно расскажу Грифу о вашем подвиге! Поставить всё на карту и победить! Ну, молодцы!
Рыцарь опустил меч и подал мне руку. Воспользовавшись его помощью, я поднялся, и сразу же ощутил, как стеклянное горлышко мензурки с настойкой снова как в прошлый раз влетело мне в глотку!
— Пей! — Приказала Моко, готовя мне новые порции. — Эта показательная порка действительно была нужна или ты просто передо мной красовался? — Зарычала она, обратившись к рыцарю.
— О миледи, простите, что заставил вас смотреть на всё это!
— Ты мог его убить! А если бы не рассчитал силы?!
— Мог, но не сделал этого. Не беспокойтесь, миледи. За эти годы я основательно набил руку, чтобы не облажаться с таким пустяком, как с количеством наносимого урона. Мне просто хотелось узнать, так ли хорош ваш Виктор.
— Так ты доволен? — насупившись, спросила воительница.
— Более чем, — ответил рыцарь, картинно поклонившись. — А теперь прошу вас, дорогая Мокошь, сесть на лошадь и прокатиться в нашей мужской компании до гарнизона!
Я посмотрел на неё — девушка сплюнула и, выдав: «Вот ещё!», одинокой фигурой побрела по дороге вперёд.
— Жгучая штучка! — Присвистнул Седрик, садясь на лошадь, при этом Дрейк испепелил его ненавистным взглядом. Всё-таки что-то между ним и Моко наклёвывалось!
— В добрый путь, — сказал я, кивнув ганнеру.
И мы зашагали следом за всадником под знойным послеполуденным солнцем.
Эта «дружеская» дуэль показала мне истинное положение вещей — если ТОПам что-то вдруг не понравится, то они без особого труда просто убьют нас…


Локация № 6 «Тракт у Тёмного леса» — Прогресс 2


Вий
разбойник (57)
8499/8499 HP
0/99 An
99/99 Ma

Солнце палило во всю, но, слава богу, мы этого не ощущали. Спасибо миру без боли!
Дрейк шёл рядом с Сэдриком, который восседал верхом на коне, а я составлял компанию Моко. По её мрачному лицу легко было понять, что девушка сильно вымоталась за эти сутки. И я тоже приложил к этому руку, невольно воспользовавшись моментом её близости и в последнюю секунду отказав прекрасной, но затронутой печатью безумия, девушке.
Слева от дороги тёмной полосой высился лес, из которого мы еле унесли ноги. А справа золотые колосящиеся поля, резко контрастирующие с мрачной зоной Тёмного леса. И только дорога, вымощенная булыжником, разграничивала эти две противоположности.
— Моко? — Вдруг нарушил я молчание, когда впереди идущие оживлённо дискутировали. Судя по всему, они обсуждали план штурма цитадели.
— Да, Виктор.
— Мне жаль, что всё так вышло. Ты чуть не погибла. Твоя волчица…
Я не договорил, не зная как закончить предложение: была съедена, умерла, превратилась в бесформенное нечто, ибо хватка у чудовищного щупальца была неимоверной силы. Какой смысл? И так всё ясно.
— Проехали. Я рада, что ты выжил в схватке с этим ублюдком, — без каких бы то ни было эмоций произнесла она. — Вершителем человеческих судеб должен быть не этот беспринципный нарцисс, а ты. Но ничего, мы ещё тебя прокачаем! Всё будет.
— А чем я от него отличаюсь?
Мне было очень интересно узнать её мнение по этому поводу.
— Ты прямой как палка.
Её ответ меня просто обескуражил!
— Что это значит? Глупый, что ли?
На её лице появилась тень улыбки.
— Вовсе нет! Твои действия и реакции легко спрогнозировать. Ты стабильный. На тебя всегда можно положиться.
— Спасибо. Успокоила…
— Ты не воспользовался мной, хотя и мог. И это в моих глазах подняло твой авторитет до небес. Здесь в игрозоне ты третий такой человек, которого я знаю. Остальные просто ублюдки в той или иной степени…
— Кто был теми двумя?
— Мои друзья, которых убил Локи.
— Прости!
Она вдруг улыбнулась:
— Это суровая виртуальная жизнь, Виктор. Никто из нас не застрахован от смерти в этом мире.
И это была чистая правда. За каждым углом игроков поджидали смертельные опасности. И ладно бы только игра была основной проблемой, так нет же! Сами люди становились тем истинным злом, что творило дела намного хуже, чем сама игрозона.
— Моко?
— Да?
Наверное, я уже достал её расспросами, но этот вопрос хотел задать сильнее всего.
— Как тебя зовут по-настоящему?
Она опустила глаза и смущённо улыбнулась:
— Тебе так важно это узнать?
— Конечно!
— Почему?
Её вопрос поставил меня в тупик. На самом деле, почему? Строить отношения с ней я не хотел. Может быть, просто хотел быть ближе к товарищу по оружию? Узнать про неё больше, прежде чем неожиданная смерть не разлучит нас.
— Мы через многое прошли вместе. Я хотел бы знать твоё имя.
Девушка заливисто рассмеялась, заставив обернуться к себе Дрейка и Седрика. Ганнер развёл руками в знаке вопроса, но ответа так и не получил.
— Подумай над этим, Виктор. Когда дашь правильный ответ, я назову тебе своё имя.
Вот плутовка!
Я почувствовал себя во «френдзоне», хотя не имел ни желания, ни причин в ней оказаться. Но воительница всё обернула именно так, и теперь мне остаётся либо плюнуть на это, либо играть по её правилам.
— Расскажите и нам этот анекдот! — Воскликнул Седрик, останавливая коня. — Я бы тоже с удовольствием послушал!
— Лучше надлежащим образом исполни приказ своего короля, рыцарь, и отведи нас в гарнизон, — сменив тон на диаметрально противоположный, произнесла Моко.
— Миледи, вы так строги ко мне! — Наигранно пропел Седрик, после чего обратился к нам с Дрейком, — Все чиксы нынче одни феминистки! Пока не покажешь им, кто в доме хозяин, весь мозг вытрахают! Только силу понимают.
— Слушай ты! — Внезапно разъярился Дрейк. — Ещё раз пристанешь к ней, то…
— То, что? — Расхохотался рыцарь, вдруг спрыгнув с лошади и встав напротив ганнера, который оказался на голову ниже его. — Ты мне не тыкай, наёмник. Радуйся, что ваша девка не пошла по кругу в первый же день. У нас уже сложилась добрая традиция вырезать отряды техподдержки, по вине которой мы застряли здесь. Думаешь, с теми двумя группами возились также как с вами? Ничерта подобного!
Внутри меня всё похолодело. Этот парень фактически признавался в убийствах людей корпорации!
— Они нихрена не сделали! Не открыли чёртов заслон, и не смогли перенести нас в Пустоши. Кормили нас обещаниями, но Гриф не дурак. Он решил унизить их, и отомстить корпорации за весь этот цирк. Мы насадили головы мужчин на пики, а баб поимели во все щели! Вот им ответочка от заключённых игрозоны! Пусть подумают на досуге о своих косяках. Сколько ещё нам тут торчать?! А? Они совсем там охренели!
Я вдруг понял, что игроки в мире Цитадели не знают о текущем порядке вещей. Они не понимают, что убивая в игре, убивают и в жизни. Просто не знают об этом, или не хотят это принять…
Стало страшно.
— Уроды, — прошипел Дрейк. — Вы их замучили и убили по-настоящему…
— Да что ты несёшь, браток? Мы в чёртовой игре! Какие смерти?
Я хотел объяснить ему, но в этот момент Моко внезапно ахнула, и все мы обернулись на неё.
Недалеко от кромки леса стояло трёхголовое чудовище — Цербер. И формировало обеими лапами огромный красный магический шар.
— Твою мать! — Выпалил Дрейк, доставая лук.
— Уф! Чего это вы все на нервах? Это же тупая пятнашка! — Весело произнёс Седрик, доставая меч из ножен. Непринуждённой походкой он направился к монстру.
— Но… — Ганнер хотел предупредить рыцаря о том, что знаки вопроса в окошке уровня босса свидетельствовали о том, что Цербер возродился с теми же характеристиками, какие мы ему дали ещё в прошлый раз. Это означало, что босс мог одним ударом прикончить любого игрока, так как имел бесконечно высокий уровень!
Но Моко его остановила, положив руку на плечо. Я стал свидетелем того, как девушка только одним взглядом уговорила ганнера ничего не предпринимать и посмотреть, что будет дальше. С удивлением от себя, я тоже внутренне согласился с её предложением, молча кивнув на её призыв.
— Так уж и быть, избавлю вас от этого чертофана. Как сказала миледи, я должен исполнить волю короля и довести вас в целости и сохранности. Будет ещё одна небольшая разминка! — Сказав это, он обернулся и подмигнул мне, тем самым намекая о нашей дуэли.
Цербер тем временем увеличивал магический шар, и он уже был размером с него самого. Казалось, одно неосторожное движение, и сгусток энергии сорвётся из когтистых лап чудовища, накрыв под собою наивного простака в блестящих латах!
— Эй, каланча! Хорош тужиться, а то лопнешь!
Седрик был похож на ребёнка рядом с гигантом.
Я затаил дыхание, ожидая, что сейчас произойдёт развязка…
БУХ!
Красное магическое ядро полетело в парня, и уже можно было с ним прощаться. Никто не выдержит удара перекачанного босса, даже сотый уровень!
— Не попал! — Весело сказал рыцарь, удивительно проворно отпрыгнув с линии атаки. — Теперь моя очередь!
Под мобом возникли магические мечи, рассекавшие плоть чудовища в бешеном ритме.
— А-а-р-г-х! — Заревел Цербер от боли, лишившись одной руки, и потеряв ногу. Он повалился на живот, испытывая на себе всё ещё не окончившуюся атаку.
— И с этим вы дрались? Мда… — Крикнул Седрик, с разочарованным лицом разглядывая поверженного гиганта у своих ног. — Если бы я знал, что можно так легко прокачать уровень, надавав под зад этой шафке, то сэкономил бы несколько месяцев времени и кучу нервов!
Рыцарь жёстко придавил ногой одну из голов Цербера, и принялся исполнять мечом в воздухе разные выкрутасы.
— А хотите, вам на память подарю эти три замечательные головы?
В гробовой тишине мы только покачали головами. Справедливая кара отменилась. Злодей в очередной раз оказался сильнее, и будет жить и здравствовать, пока не найдётся противник равный ему по силе.
— Нет, я всё-таки подарю вам их! Потащите на своём горбу эти три тупые башки до гарнизона. А то совсем страх потеряли! Тыкать они мне ещё будут!
Точным ударом Седрик отсёк одну из трёх голов Цербера, вызвав при этом у того душераздирающей вопль.
— Запомните, ребята. Я вам не ровня. Вы живы только потому, что Грифу нужен ваш дружок-паладин. Король не хочет, чтобы операция сорвалась, поэтому бережёт его как зеницу ока. И вас в том числе, чтобы этот Крис в последний момент всё не испортил!
Вторая голова полетела на землю, окропив её тёмной кровью.
— А ты, красавица, в любом случае обслужишь меня, когда всё кончится! — Указав пальцем на Моко, прокричал Седрик. — И твои дружки не смогут мне помешать. Будь уверена!
Я сжал кулаки, так же как и Дрейк. В полном бессилии что либо изменить, мы стояли и смотрели, как этот урод оскорбляет Моко, будучи уверенным в полной своей безнаказанности! Мне срочно нужны были новые методы, чтобы в кратчайшие сроки подняться до сотого уровня, чтобы суметь постоять за своих друзей!
— Виктор! — Крикнул вдруг Седрик, схватив за холку единственную оставшуюся голову зверя. — Эта уродливая морда будет тебе. Смотри, какие клычищи!
Без опаски он засунул пальцы в пасть Церберу, и растянул её в подобие устрашающей ухмылки.
— Будь паинькой, и она тебя не укусит!
Он рассмеялся, и этой заминки перед казнью босса хватило, чтобы клыкастая морда схватилась зубами прямо за пах рыцаря, и прокусила его тело насквозь!
Седрик даже не успел вскрикнуть, как повалился на землю молчаливым трупом, который с удовольствием раненое чудовище начало грызть…
— Наконец-то… — Выдохнула Моко. — Он сдох! Туда ему и дорога!
— Это проблема, — проговорил Дрейк, хватаясь за голову.
— Что?
— Его послали за нами. Если мы не придём в гарнизон вместе с Сэдриком, то нас могут обвинить в его убийстве со всеми вытекающими последствиями, — ответил ганнер.
— Но это абсурд! Даже втроём мы бы с ним не справились! — Произнёс я в надежде, что Дрейк со мной согласится.
— Скажи это королю и его дружкам, — с кривой ухмылкой ответил Дрейк.
При любом раскладе ситуация была хуже некуда. Теперь мы рисковали ополчить против себя ТОП-игроков, что неминуемо приведёт нас к гибели. Вспомнить хотя бы мою схватку с Седриком. Что же делать?
— Поехали, — спокойно сказала Моко, по-видимому, не испытывающая тех внутренних переживаний, которыми мы были объяты вместе с Дрейком. — Как-нибудь выкрутимся, ребята.
Оставалось только согласиться, и мы все вместе направились к лошади Седрика, оказавшейся вдруг без хозяина. Дрейк деловито загружал колчан со стрелами в вещмешок, прицепленный к заметно нервничавшей лошади. То ли присутствие Цербера неподалёку от нас так её пугало, то ли гибель хозяина.
И только я предложил Моко помощь, чтобы посадить её в седло, как конь, одетый в латы, внезапно встал на дыбы и заржал во весь голос!
— Да будь ты неладен! — Выкрикнул я от неожиданности, наблюдая, как лошадь скачет от нас всё дальше и дальше…
— Ещё лучше! — Выпалил Дрейк, крутанувшись на месте и взмахнув руками в приступе ярости. — Эта тварь вернётся в гарнизон, и всё — нам крышка! И Вячу с остальными тоже крышка! Твою налево!
— Тихо, тихо, — произнесла Моко, легонько коснувшись его плеча. — Всё будет хорошо…
— Думаешь?
— Уверена.
Девушка уже имела некую власть над Дрейком, и из-за этого я начал понимать, что впереди нас ждут ещё большие испытания, чем те, которые мы оставили позади…
P.S.: ожидание проды можно скрасить моей новой книгой.
Насилие, кровь и рок-н-ролл прилагаются: https://author.today/reader/75282/597117


Локация № 7 — «Гарнизон» — Прогресс 1


Вий
разбойник (57)
8499/8499 HP
0/99 A
99/99 Ma

Уже вечерело, когда мы, наконец, оказались на подступах к гарнизону. Дорога была изматывающая, но не от физических тягот — они то как раз-таки отсутствовали (игроки не чувствовали боли, но вкусовые ощущения, тактильные и ощущения всех видов наслаждения были доступны), а от неизвестности.
Как нас примут игроки? Когда хватятся Седрика, одного из приближённых к королю? Одурманенный почти безграничной силой и властью парнишка, который чуть не прикончил меня в «дружеской» дуэли. Открыто признавшийся в убийстве людей из команды техподдержки и насилии в отношении её женского состава…
Надеюсь, дочь Вяча всё ещё жива и смогла избежать расправы.
Господи, да что с ними всеми здесь произошло? Почему они все оскотинились, да ещё так быстро?
Хотя, быстро — это только для меня. Пять лет в изоляции на игровом поле размером в несколько сотен километров — долгий срок. Тем более они не ведают, что убивают по-настоящему.
Мрак…
— Ви?
Я обернулся к Моко, которая шла позади вместе с Дрейком. Мне вдруг пришло на ум, что они хорошо смотрятся вместе — высокий крепкий парень с мрачным лицом и ирокезом на макушке, и такая же мрачная девушка с пышными формами. Два сапога пара!
— Да?
— Мы должны вместе придумать легенду.
— И какую?
Вместо неё ответил Дрейк:
— Будет лучше, если мы скажем, что вообще не видели Седрика. А что с ним могло случиться, это уже вопрос к игрозоне. Здесь каждый день кто-нибудь да умирает.
Идея была хороша, но было одно «но»:
— Конь вернётся раньше нас.
— Да и хрен с ним, — произнесла Моко.
Дрейк вдруг остановился и выпучил глаза. Моко с удивлением посмотрела на него и спросила, всё ли с ним в порядке.
— Колчан!
— Что? — Удивилась она.
— Твою мать! Как же так? — Дрейк выглядел сейчас как умалишённый, хватающийся за голову. Игра, по-видимому, хорошо пошатнула ему нервы, как, впрочем, и мне.
— Да скажи уже! — Потребовала Моко в раздражении.
— Я привязал к лошади Седрика колчан со стрелами!
— И что?
— У Седрика класс «Воин». Ему нахрен не нужны стрелы!
Вот и всё. Вот и улика. Нас схватят и казнят…
— Не согласна. Ничто не мешает воину использовать лук. Просто он будет менее эффективен в дальних атаках, чем охотник…
— Когда мы окажемся в гарнизоне, тогда и узнаем от друзей Седрика, пользовался ли он луком, или нет, — проговорил я, предчувствуя, что ничего хорошего из всего этого не выйдет.
— В любом случае, без ТОПов мы не попадём в цитадель, тем более не сможем справиться с мобами, которые её охраняют, — сказала Моко.
— И это факт, — ответил Дрейк. — Даже если представить на минуту, что мы скрытно похитим Криса из лап этих садистов, объединимся с Вячем и с остальными, но всё равно путь в цитадель нам заказан.
— Тогда рискнём и отдадимся на волю обстоятельствам? — спросил я.
— Выходит так.
— В общем, мы его не видели, — добавила Моко. — Делаем морды кирпичом и действуем по обстановке.
Так мы и решили.
Прошёл ещё час, и вот мы, наконец, дошли до широкого плато, сплошь усыпанного белыми шатрами и палатками. Вот он, гарнизон человеческого войска. В центре этого походного города находился гигантский шатёр, в котором, по-видимому, и пребывал король Гриф. Вокруг него были вбиты развевающиеся на ветру древки со знамёнами. Именно с этого герба — золотой геральдический лев на синем фоне, и началась моя игра в этом цифровом мире.
— Стой! Кто идёт?! — Крикнули нам двое подоспевших стражей-эн пи си, рядом с которыми шёл третий, по-видимому командир. Это были те же самые парни, которых я встретил в таверне. Какая встреча!
— Вот мы и встретились, убийца, — произнёс Освальд, поднимая меч.
Моко с Дрейком удивлённо посмотрели на меня:
— Ты его знаешь?
— Ага. Освальд, ты же видишь, что у тебя нет шансов против меня. Или разучился считать?
Командир гарнизонной стражи смерил меня презрительным взглядом и вложил меч обратно в ножны. Правильно — пятый уровень против пятьдесят седьмого это как муха против слона. А этот тип был той ещё расчётливой сволочью…
— Тебе крупно повезло тогда. Если бы жалкие сосунки из моего отряда не поддались на твои уловки, то ты был бы уже трупом.
— Ты тоже счастливчик! Разговариваешь со мной после того, как лишился головы.
— Герард, проклятый ублюдок! Я послал несколько отрядов для его поимки. Не знаешь, куда он мог сбежать?
Я только усмехнулся:
— Если бы даже знал, то не сказал бы.
— Да и чёрт с тобой. Всё равно рано или поздно найду его. Наш мир не такой большой, чтобы в нём спрятаться, — ухмыльнулся он, смачно сплюнув мне под ноги. — Скоро Герард обязательно составит компанию тем двоим предателям в пыточной камере. Каждое утро наслаждаюсь их истошным пением…
Мне хотелось раздавить его на месте, но к счастью для него, меня остановили.
— Освальд, свали нахрен отсюда! — Проревел кто-то, быстро приближаясь к нам. Это был мощный кряжистый мужчина со светлой длинной бородой, заплетённой в косичку. Кроме кустистых бровей на его голове больше волос и не было. Носил он высокие сапоги с рыжим мехом, шотландскую юбку в клетку и фуфайку на голое волосатое мускулистое тело. За спиной виднелось древко алебарды.
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Вот и тяжёлая артиллерия подъехала — ТОП-игрок решил лично нас встретить!
— Простите, милорд. К нам прибыли гости. Велите определить их в свободные палатки? — Заискивающим тоном спросил Освальд, моментально превратившись из грозного командира гарнизонной стражи в учтивого плебея. Знает своё место…
— Просто исчезни.
— Слушаюсь, милорд, — поклонившись, командир кивнул стражникам, и они вместе отправились на свой пост. Напоследок Освальд обернулся и хитро улыбнулся, глядя мне в глаза, проводя по шее большим пальцем. Какая ирония…
— Привет, Егорыч, — произнёс Дрейк, подняв руку.
— И тебе не хворать, ганнер. Моко, — кивнул он, посмотрев на воительницу. — Вижу, вы наконец-то нашли своего друга!
— Его зовут Виктор, — сказала девушка.
Я протянул руку, на что берсеркер ответил взаимностью, крепко сжав её.
— Будем знакомы. Неплохо прокачался, я смотрю.
— Совместными усилиями, — ответил я.
— Молодцы. Гриф будет доволен. Наверное, устали после дороги?
— Учитывая, что чуть не сдохли от багнутого моба, то да. Немного устали, — ответила Моко. — Нам бы встретиться с нашей командой.
— Ваши камрады в главном шатре. У нас организован пир в честь успеха завтрашней операции. Идите за мной — там пообщаетесь и заодно восполните силы.
Предложение было бы заманчивым, если бы не один момент — в шатре скорее всего собрались все высокоуровневые игроки. И если король прознает о смерти Седрика, и решит нас казнить, то выбраться оттуда мы уже не сможем…
— Я голодный как волк. Веди нас, — решительно бросил Дрейк, по-видимому, решив не тянуть кота за яйца и не скрываться от короля. Всё равно все дороги ведут именно к нему.
Мы последовали за берсеркером, минуя многочисленные шатры, которые в данный момент пустовали. Похоже, из-за того, что все находились в главной палатке, гарнизон охраняли только эн пи си.
Через минут пять ходьбы нас встретил ещё один патруль, который только хотел остановить нас, новоприбывших игроков, но лихой Егорыч прогнал их взашей. А стража у ворот в главный шатёр вообще даже и слова не сказала, наверное, уже хорошо зная крепкий норов сурового берсеркера.
Перед тем, как зайти внутрь, он решил, по-видимому, провести нам краткий инструктаж:
— Для непосвящённых — нашего короля зовут Гриф Первый. Он один из первых, кто начал играть в Цитадель. Самый опытный игрок из нас. Советую обращаться к нему «Ваша милость» или «Ваше сиятельство». Сами понимаете, этикет.
Мы не стали спорить, а молча кивнули.
— Ну, пойдёмте внутрь что ли…
Когда резная деревянная дверь отворилась, вечернюю тишину вмиг разорвал шум и гам веселья. Наша троица попала на праздник жизни — второго такого, наверное, этот виртуальный мир ещё не видел.
Внутри была как минимум дюжина длинных столов, за которыми восседала разношерстная публика: воины, охотники и многие другие. В один момент мимо нас пробежала группа гномов, увидев которых, я очень удивился. Никогда не понимал людей, выбирающих себе перса из расы гномов! На столах танцевали полуголые девицы из рядов эн пи си, развлекая подвыпивших гостей, которые особо-то ими и не любовались. Наверное, за долгие годы заточения всё уже приелось.
Егорыч несколько мгновений рассматривал бурлящий зал и забасил, пытаясь перекричать гомон вокруг:
— Седьмой стол. Ваши там!
Меня захлестнуло тёплое чувство в груди — сейчас наша группа воссоединится. Интересно, какие классы выбрали мои товарищи? У кого какой уровень и вообще как они там все?
Мы прошли мимо первого стола, за которым оживлённо беседовали воины в обмундировании попроще, в сравнении с тем, что я видел на ныне почившем Седрике. Похоже, это была пехота — пушечное мясо, пешки.
За вторым столом сидели отряды лучников, некоторые из которых весело поприветствовали Моко и Дрейка. В своё время именно английские лучники сыграли решающую роль, разгромив французских рыцарей в битве при Азенкуре во времена Столетней войны. Опасные противники.
За третьим сидели гномы и люди в больших инженерных очках — инженерные войска. Без них не будут построены осадные орудия, возведены временные речные переправы и много ещё чего.
За четвёртым сидели разбойники, так же легко экипированные, как и я. Эти ребята могли в два счёта украсть корону короля у него из под носа, если бы захотели — все сотого уровня.
За пятым почти в центре шатра сидели паладины в сверкающих волшебным светом доспехах. Машинально искал взглядом того, кто чуть не убил меня на дороге, но так и не нашёл. Это был именно паладин, потому что никто больше не мог творить магию с таким уроном, кроме поборников Света. Гангрейв… Помнится, было одно старое аниме с таким названием.
За седьмым столом сидели рыцари в богатых доспехах и наша команда.
— Хакер Виктор! — Окликнул меня заливистый голос с акцентом.
— Гюрен!!! Как же я рад видеть твою суровую морду, братишка!
Наши руки сжались в рукопожатии, а потом мы крепко обнялись. Китаец лучился и лыбился как никогда, что означало, что всё у них в порядке. Всё наладилось, хотя бы на время.
— И я тебе рад, брат. Как ты?
— Благодаря нам, чуть не погиб. Но за то теперь может постоять за себя, — сказала Моко, тоже улыбаясь. — Смотри на уровень!
Гюрен охнул и закивал головой:
— Почти ТОП! Молодцы, ребята!
— Нам предстоит ещё много работы, — вставил свои пять копеек ганнер. — До ТОПов как до Пекина, а завтра война…
Из-за стола уже вышел Вяч, и подойдя ко мне вплотную, потеснил Гюрена:
— Я очень рад, что ты жив, Витя.
— Я не успел спасти Ламберта…
Он серьёзно смотрел мне в глаза, подбирая слова:
— А я просто не смог. Земля ему пухом…
Вяч положил руку мне на плечо и с уверенностью произнёс:
— В наших силах больше не допустить такого.
Я молча кивнул. Не хотелось больше говорить об этом.
— Где Крис?
— Рядом с королём. Он держит его при себе и почти не выпускает к нам. Крис прокачивается под полным контролем его людей.
— О как… Значит это правда. Они готовят его для того, чтобы вскрыть заслон?
— Верно. Если бы не это, то нас бы уже давно убили…
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Я посмотрел в сторону высокого трона, где восседал мужчина средних лет. Он был при параде весь в белых мехах с золотой короной на голове. Лицо его не выражало эмоций и казалось вполне благородным. Таким, каким оно и должно быть у королей в детских сказках. Опять-таки игрок мог либо оставить своё тело, либо придумать аватар, на разработку которого пришлось бы потратить кучу времени, так как настроек там было очень и очень много.
Рядом на стульях поменьше сидели приближённые короля Грифа, среди которых уже оказался и наш недавний знакомый Егорыч. На первый взгляд вполне адекватный человек, с которым было бы неплохо навести мосты.
Присев за ломящийся от яств стол рядом с лучащейся радостью Янмей, я произнёс:
Я бы выпил за воссоединение!
Все хором произнесли мои слова и подняли глиняные кружки. Мы чокнулись и отправили горячительную жидкость в свои глотки. Ведь жизнь коротка, и найти момент, чтобы провести его рядом с друзьями, весьма не просто. Неизвестность впереди пугала всё больше и больше. Нам предстоял штурм Цитадели, который не должен был оказаться простой прогулкой, а совсем наоборот. Многие погибнут…
Я заметил, как король Гриф ненадолго коснулся нашего кружка взглядом, после чего продолжил беседу с Егорычем. Рядом сидел черноволосый мужчина в доспехах с жёлтым ореолом — видимо паладин. И тут я понял, что это и есть Гангрейв, который чуть меня не погубил…
— Вот мразь, — прошипел я, испепелив ублюдка ненавистным взглядом, но тот то ли не замечал меня, то ли не показывал виду.
— Что у тебя с ним? — Спросил Вяч, проследив мой взгляд.
— Этот подонок чуть не прикончил Виктора, когда ехал за Крисом, — ответила Моко, принявшись за еду. На тарелке перед ней лежала запечённая утка в листьях салата, которую она с остервенением разрезала ножом.
— Не думаю, что он это сделал намеренно, — задумчиво проговорил Вяч. — Мы же заключили союз.
— Наверное, за пятилетку глаза замылились, что не отличает моба от человека? — Вставил Гюрен, приобняв Янмей. — Главное, Витя, что ты живой.
Я кивнул. Китаец как всегда был прав. Сейчас он был счастлив как никогда, ведь его девушка, Янмей, была рядом и находилась в безопасности. Тогда в Крысином городе он почти достиг пика нервного напряжения, зная, что его девушка в опасности и в скором времени может быть убита варварами. За него было действительно страшно… А теперь мне было отрадно видеть, что хоть у кого-то из нас были счастливые лица.
Вяч же, как обычно был мрачен — в прошлой игре погиб его сотрудник, а где-то здесь должна была быть его дочь…
— Вячеслав, — обратился я к нему по имени, показав, что хочу сказать что-то только ему. Командир сделал вид, что потянулся к куриной ножке, дав мне возможность говорить.
— По дороге сюда мы встретили рыцаря, приближённого к королю — Седрика. Его прикончил моб. — При этих словах глаза Вяча расширились, но я его сразу же успокоил. — Это баг системы, и он это заслужил… Он сказал, что вместе с королём они жестоко вырезали отряды техподдержки, когда те не смогли им помочь.
— Я знаю об этом, — произнёс Вяч.
— Твоя дочь?
— Она жива. И должна быть где-то здесь…
Мне показалось, что его глаза увлажнились, но Вяч уже вернулся на своё место. Было жаль безутешного отца, чья дочь оказалась в ужасном месте в ужасное время с ещё более ужасными людьми. Но на момент нашего погружения в игрозону она была всё ещё жива…
— ВСЕМ ВСТАТЬ! — Прокричал вдруг глашатай в ярко-красной одежде, протрубив в трубу. — КОРОЛЬ ГОВОРИТ!
Мы все переглянулись, и спешно поднялись со своих мест, как и сотни остальных игроков.
Король тоже встал и оглядел всех присутствующих серьёзным взглядом:
— Друзья, братья и сёстры! Время настало!
Народ загалдел и зааплодировал. Прошла ещё минута оваций, после чего король поднял руку — настала почти осязаемая тишина:
— Завтра мы идём на штурм. И наконец-то выберемся из этой игры! Нам не известно, что там за порталом, но есть надежда, что хотя бы сменим эти опостылевшие до смерти декорации на что-нибудь другое. И будем ждать, пока создатели игры не выпустят нас отсюда. Кстати, за седьмым столом находятся их представители…
Я чуть не поперхнулся, потому что в нашу сторону посмотрели сотни глаз, и взгляд этот не предвещал ничего хорошего… Игроки ненавидели создателей игры и всех, кто был с ними связан. И за это я их винить не мог.
— Как вы помните, мы заключили с ними союз, забыв былые обиды, и попытаемся вместе снять заслон с Цитадели. Этим в частности займётся мой новый верный друг Крис Гаррисон, безопасник игрозоны. А потом нам предстоит уничтожить всех, кто задумает помешать нам добраться до портала. Я думаю, таким великим воинам, как вы, это не составит труда!
Зал буквально взорвался воодушевлёнными криками — люди скандировали имя короля. Как и в Пустошах один человек повёл всех за собой и завоевал всеобщее уважение. Посмотрим, будет ли с ним проще, чем с Локи…
— Вот и всё, что я хотел вам рассказать! А теперь я больше не буду тратить ваше время, дорогие друзья! Пейте, ешьте, развлекайтесь и наслаждайтесь жизнью! Вы заслужили это!
Король уверенной походкой вышел из шатра вместе со свитой и Крисом под крики рукоплещущей толпы. Я проследил взглядом за ними, в особенности наблюдая за рыжеволосым товарищем-безопасником. Он был как всегда безэмоционален, и невозможно было определить, в каком он состоянии.
— Они держат его силой? — Спросил я у Вяча.
— Нет. Он для них, и теперь и для нас, единственная надежда снять заслон.
— Неужели не было других кандидатов?
— Я вроде говорил, что та ветка навыков, которую сейчас качает Крис, очень не популярна, и никто её не качал, — ответил Дрейк.
— Выходит, нам всем крупно повезло!
Ребята закивали.
Прошёл час. Мы наелись до отвала и были в самом разгаре разговора, когда я вдруг заметил, как стража у ворот в шатёр заметно встревожилась, получив какие-то известия от другого солдата.
В груди что-то кольнуло, и я понял, что это знак.
— Мне нужно отойти, — бросил я, вставая.
— Не попади в беду, — серьёзно произнёс Гюрен, заставив Моко отвлечься от разговора с Дрейком и посмотреть на меня. Я улыбнулся ей, и пошёл на выход.

Активирована «Невидимость»

Проскочив тенью мимо стражи, я двинулся по ночному гарнизону вслед за солдатом, что принёс какую-то важную весть. И на мою удачу, он безостановочно говорил сам с собой.
— Это ж надо! Конь вернулся, а сир Седрик нет. Неужто, с ним что-то стряслось?
Сердце в моей груди бешено заколотилось. Лошадь здесь! И было не понятно, почему она так поздно вернулась. Может быть, её поймал какой-нибудь моб и съел? Тогда это бы объясняло столь долгую задержку по времени.
Колчан!
У нас ещё есть возможность замести следы!
Осталось найти конюшню, куда могли завести прискакавшую без всадника лошадь.
— Да не может быть такого! Они же полубоги! — Тем временем лепетал стражник себе под нос. — Но всё-таки это очень странно. Вернусь-ка я в конюшню и ещё раз внимательно осмотрю коня сира Седрика. Вдруг найду чего…
Бинго!
Через пять минут пути мы, бормочущий стражник пятого уровня и невидимый убийца пятьдесят седьмого, стояли возле конюшен гарнизонной стражи. Похоже, сначала коня отвели сюда, чтобы всё проверить, а уж потом вернут к шатру рыцаря-покойника.
— Вард, ты уже воротился, что ли? — Прозвучал голос из тьмы, которую лишь едва рассеивали несколько зажжённых факелов. Очень натурально пахло навозом. Лошади фыркали, позвякивая цепями в своих загонах.
— Да, Ирвинг. Ты же знаешь, я быстро бегаю. Как заяц!
— Ага, как обосравшийся от страха заяц! — Рассмеялся стражник во тьме, свесив ноги с бочки. — Так ты доложил об инциденте?
— Конечно! — Возмутился Вард. — Высоким лордам, наверное, уже сообщили. Скоро к нам придут за лошадью сира Седрика.
— Хорошо. Чем быстрее отвяжемся от этого, тем лучше. Моя задница ещё хорошо помнит удары кнутом, после того как мы запоздали с известием о побеге пленницы из казематов…
— Моя тоже, — потирая зад, жалобно простонал Вард. — Но девчонке крупно повезло. Палач уже точил топор, когда она сбежала!
— Да, повезло…
— Хороша была девка! Недаром к ней целая очередь собралась из свиты короля…
— Держи это при себе, Вард. А не то попадёшь в пыточную Освальда. Там он мигом выбьет из тебя всю дурь!
— Да, ты прав, — произнёс Вард извиняющимся тоном. — Длинный язык — моя проблема.
— То-то же!
— Знаешь, Ирвинг, а у меня идея! — Вдруг воскликнул стражник.
— Какая, тупая твоя башка?
— Если мы хотим замолить прошлые грехи и снова охранять шатёр короля, а не чёртову конюшню, то нам стоит осмотреть этого коня.
— Думаешь?
— А то! Вдруг найдём что-то важное! А потом доложим, и получим повышение!
Ирвинг хмыкнул и тотчас спрыгнул с бочки, показав своё щербатое лицо в полумраке:
— Дело говоришь, мой друг! Пойдём!
Мужчины взяли факелы и направились вглубь постройки, а я незаметно последовал за ними, обуреваемый вопросами: что ещё за девушка, которая сбежала из плена, и скоро ли прибудут люди из свиты короля? Ведь мне нужно было тайно выкрасть колчан Дрейка из под носа этих остолопов и вернуться назад на торжество, чтобы в случае чего иметь за собой железное алиби.
Дополнительным заданием мне будет прогулка в пыточную камеру Освальда — те двое стражников, что мучились в этих застенках за предательство командира, сослужили мне хорошую службу, и я хотел ответить им тем же.
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Все втроем при свете факелов мы вошли в загон, где переминалась с ноги на ногу встревоженная лошадь в доспехе. Совсем недавно на ней восседал убийца и насильник, пользующийся своей безграничной властью. Его кончина стала неожиданностью для меня, но жалости к этому человеку я всё же ни капельки не испытывал…
— Тихо ты! — Рявкнул Вард, когда та нервно заржала и мотнула мордой при виде подходящих к ней стражников. Животное, похоже, всё ещё было не в своей тарелке после гибели хозяина и, наверное, из-за того, через что ей пришлось пройти, чтобы оказаться в гарнизоне. Как я понял, она возродилась в конюшне после смерти. А прикончить её здесь могло, кто или что угодно, если вспомнить щупальце, забравшее с собой под землю питомца Моко.
— Вот же стерва! — Сплюнул Ирвинг, натягивая поводья. — Если бы она не была лошадью рыцаря, то я бы уже давно прибил бы её чем-нибудь!
— Ш-ш-ш! — Вдруг зашипел Вард, подняв палец к губам, вызывая недоумение у своего товарища.
— Ты чего?
— Молчи, дурак! Повсюду ассасины! Вдруг услышат, как мы неуважительно относимся к лошади сира Седрика, и нам хана! Порежут на лоскуты и скормят собакам!
Второй стражник лишь рассмеялся:
— Такие мелкие сошки как мы с тобой достойны лишь пыточной командира гарнизонной стражи Освальда Свирепого. А вот ассасины — это для птичек покрупнее вроде игроков, попавших в немилость короля.
— Чур, меня! Уж лучше к оборотню в пасть, чем к Освальду на пытку!
— То-то же!
— Но я точно слышал, что ассасины день и нощно патрулируют гарнизон, после того дня, как к нам пришли новые игроки. И заметь, уже пару лет как новых не прибывало! Что-то затевается, нутром чую!
— Меньше слушай всякие сплетни. За них уж точно повышение не получишь, а очень даже наоборот!
Вард усиленно закивал:
— Ты держи лошадь, а я посмотрю в сумках. Вдруг что найдётся.
Ирвинг крепко сжал поводья и сурово посмотрел в глаза лошади:
— Не балуй, тупое животное!
Понимая, что в свете сказанного, сильно рискую, находясь в этом месте, я бесшумно обошёл Варда, копошащегося в вещмешках, привязанных ремнями к лошадиному доспеху. Находясь напротив него, осторожно начал вытягивать злосчастный колчан из сумки, пока никто этого не увидел. Благо, тьма и «инвиз» полностью укрывали меня от посторонних глаз.
— Нашёл чего-нибудь?
— Подожди, — откликнулся стражник. — Я тут подумал…
— Ну что ещё? Давай уже быстрее, а то эта нервная кляча вот-вот вырвется! Совсем озверела, пока бегала без хозяина!
Вард сделал многозначительную паузу, после чего решительно закрыл мешок и застегнул ремень. В это же время я уже на половину вытащил имущество Дрейка…
— Нам не стоит копошиться в вещах сира Седрика!
— Ух! Начал дело, будь добр закончи! Мы же ищем улики, Вард, а не тырим дублоны. Когда такое было, что лошадь возвращалась без ездока? Я вот не припомню.
— Может ты и прав, но…
Вард вдруг остолбенел, уставившись в ливитирующий перед ним колчан со стрелами.
— Но что, разрази меня гром?! — Разбушевался Ирвинг, отпустив поводья. — Мне твои страхи по поводу и без уже надоели!
— Ас-са-си-ны… — Дрожа от страха, пролепетал Вард, указывая на незримую тень перед собой.
Его товарищ тоже округлил глаза, но сказать ничего не успел, потому что я со всей силы пнул лошадь под зад, от чего она, истошно заржав, стремглав умчалась в тёмный коридор, посшибав при этом двоих незадачливых стражников.
— А-а! Ассасины! — Кричали они оба в унисон, пока я спешно удалялся вслед за лошадью на улицу. На кик к конюшне сбегались другие стражники, и я понял, что нужно срочно возвращаться в главный шатёр. Ни о каких походах справедливости в пыточную Освальда не могло быть и речи. Если то, о чём болтали без умолку эти двое было правдой, то ситуация, в которую я сейчас попал, являлась самой что ни на есть ДЕРЬМОВОЙ!
Как же я сразу не подумал об этом?! За нами следят! А я тут шарахаюсь в темноте с неуместным для меня колчаном Дрейка и привлекаю к себе ненужное внимание. Я не испытывал иллюзий на тот счёт, что сотый уровень того же класса, что и у меня, не увидит меня в режиме невидимости, поэтому сразу же, как ушёл от конюшни на приличное расстояние, убрал «инвиз» и засунул колчан под складки ткани белой палатки, что была ко мне ближе всех. Кинжалом сделал надрез и, уверившись, что никто за мной не наблюдает, пошёл к главному шатру, считая про себя встречавшиеся на пути палатки, чтобы завтра найти нужную и передать Дрейку его треклятую вещь.
— Стоять! — Произнёс стражник, буравя меня подозрительным взглядом. — Назовись!
Его напарник схватился за рукоять меча, готовый в случае чего атаковать нарушителя. И я мог их понять, ведь, скорее всего у них был приказ никого не впускать в главный шатёр во время праздника.
— Глаза разуй, — резко ответил я, подойдя ближе. — Цифры видишь? Сравни у меня и у своего напарника. Замечаешь разницу?
— Это игрок. Пропусти, — сказал второй, успокаиваясь. — Простите, не признали.
— Прошу прощения, сир. Я не видел, как вы выходили…
Я махнул рукой:
— Ничего страшного. Понимаю, вы просто делаете свою работу.
Мужчины кивнули, и пропустили меня в шатёр.
Я быстро добрался до своих уже изрядно надравшихся друзей, наблюдая вокруг какую-то вялую движуху: игроки в основном сидели и обсуждали между собой предстоящее сражение. Некоторые из них находились в обнимку с цифровыми девушками, что недавно танцевали на столах. Музыканты — эн пи си играли заунывную музыку, которая неумолимо вводила то ли в сон, то ли в транс. Неужели я пропустил всё веселье?
— А вот и Витя! — Пропел Гюрен, поднимаясь из-за стола, на котором лежали пустые тарелки и наполненные кружки. — Нам тебя так не хватало, друг! Где ты был?
— Что случилось? — Спросил Вяч с тревогой. — Куда ты ходил?
— Всё хорошо, — ответил я, подмигнув ганнеру. — Урегулировал наш вопрос.
— Чёрт! Спасибо! Где он? — Дрейк буквально расцвёл, пожимая мне руку. Моко тоже улыбнулась, наверное, ощутив, как упал груз с плеч.
— Спрятал. Утром достанем. Сейчас не стоит рисковать.
Тот кивнул.
— А ещё я кое-что узнал, но вам это не понравится.
Все удивлённо посмотрели на меня.
— За нами следят…
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— Так! — Резко рявкнул Вяч, заставив всех встрепенуться. — Без моего ведома ни шагу из своих палаток! Никаких необдуманных действий! Вы хоть понимаете, как мы рискуем?
Конечно командир был прав, но у меня не было выбора. Либо я замету следы и буду надеяться, что сделал это на отлично и проблем не будет. Либо буду безропотно сидеть и ждать, отдавшись на волю судьбе, а она, как водится, имела скверный характер.
— Все всё поняли?!
— Есть! — Хором ответила команда.
— Отлично. Теперь все на выход и по домам, а я покажу палатки для новоприбывших.
Делать было нечего, все поднялись и пошли следом за командиром вон из главного шатра. На выходе Вяч переговорил о чём-то со стражей, и кивнул нам с Дрейком и Моко, чтобы мы следовали за ним. Гюрен и Янмей махнули нам рукой, и ушли вдвоём. Тем временем полная серебряная луна освещала гарнизон.
— Я знал, что любой наш шаг контролируется, — сказал мне Вяч, когда мы прошли мимо пары палаток. Где-то неподалёку лежит колчан со стрелами, но это уже оставим на завтра. — Про того, кто вас встретил на дороге — больше никому ни слова. Всё понятно?
— Да, — ответил я за всех.
Через минут пять пути мы добрались до наших «квартир». Вяч указал Дрейку и Моко на их палатки, между которыми находилась моя. К моему удивлению, девушка и парень за спиной Вяча вместе забежали в одну палатку, пока тот не видит, разговаривая со мной.
Казалось, что командир не заметил моего замешательства, произнеся:
— У нас много работы, Виктор. Я очень надеюсь на твою помощь.
— Мы справимся.
— Лишь бы не облажаться на старте, — вздохнул он. — Вся эта история может выйти нам боком.
Но ничего уже не поделать…
— Вяч, я слышал от стражи, что одна девушка-безопасник сбежала перед казнью. И её до сих пор не нашли.
— Я знаю. Это Алиса.
— Откуда?!
Он поднял взор на звёздное небо и произнёс:
— Наводил справки. С ней ещё трое. И они уже долгое время скрываются.
— Как нам их найти?
— Это не ваша проблема. Вы должны пробиться через заслон и обезопасить территорию для прыжка в новую игру. Искать буду я. Завтра утром начну поиски.
— Ты ведь знаешь, что за нами ведётся слежка. Ты можешь привести их прямо к дочери!
— Не думаю. Когда падёт заслон, все побегут в Цитадель. Никто не захочет здесь оставаться. Окно входа будет не долгим, примерно час. Потом мобы возродятся и придётся бороться снова.
В его словах был резон, но всё равно существовала вероятность, что несчастный отец сам принесёт гибель своей дочери. Тем более он был всего лишь рыцарем тридцать второго уровня, который даже один на один не выстоит с игроком-соткой. Но, иначе было никак…
— Она многое пережила…
— Знаю. После того как выберемся, их всех будет ждать суд.
— Если выберемся.
Вяч криво улыбнулся:
— Оставляю тебя за главного на время своего отсутствия. Ваша основная задача — выжить. Крис откроет заслон, а остальное сделают ТОПы. Не лезь на рожон, Виктор.
Я был обескуражен его словами, и смог только кивнуть. Теперь вся ответственность лежала на мне. От моих действий зависела не только судьба отряда, но и жизни всех этих людей, застрявших в игрозоне. Но с каждым днём во мне было больше сомнений, а стоит ли их спасать?
— Прощай, — сказал он, пожав мне руку. — Надеюсь, ещё увидимся.
— Ты сказал остальным? — Запоздало ответил я ему в спину.
— Да, ещё на банкете. Удачи, герой!
И он ушёл во тьму, оставив меня с тяжёлым грузом ответственности. Я смотрел ему вслед и думал, что мы с Вячем во многом похожи. Мы пришли в игрозону не ради денег, а чтобы спасти родных нам людей.
Мне ничего не оставалось кроме как залезть в свою палатку и попытаться уснуть. Внутри всё было по-спартански: никакой тебе кровати, лишь циновка и грубое одеяло. Вместо подушки свёрнутый в рулон плащ. Рядом лежали потрёпанные доспехи, видимо, повидавшие немало сражений. Похоже, король решил выделить нам снаряжение перед предстоящей битвой. Не самое хорошее, но уж лучше быть при доспехе, чем идти в атаку в тоненькой курточке.
К шесту, на который опирался один конец палатки, были приставлены два меча — один полуторный, другой одноручный. И они уже были более менее в хорошем состоянии. За этот подарок стоило сказать спасибо, а то моё оружие уже порядком износилось: бесчисленные заусенцы на лезвиях, в одном месте даже была трещина — этим воевать уж точно не стоит.
Я сел на циновку и прислушался — повсюду мерещились таинственные ассасины, которые по идее должны были быть обычными игроками, которые вполне могли халатно относиться к своей работе. Всё-таки мы в игре, а не в реальном средневековье.
Просидел я так минут десять и всё-таки решился лечь, подложив руки за голову. Завтра всё должно решиться. Либо завтра мы все умрём, либо перейдём в новую игру, где наши злоключения продолжатся. Я должен найти Ди и вернуть её в реальный мир. Не прощу себе, если потеряю и её…
Ещё некоторое время сон не приходил — на душе скребли кошки, а в голове роем носились мысли о завтрашнем дне.
А потом сон вообще ушёл! Потому что в соседней палатке влюблённая парочка Дрейк и Моко решили ни в чём себе не отказывать, и оба громко стонали.
— Ну вас! — Рассмеялся я, заткнув уши.
Теперь я не переживал за Моко и последствия моего отказа ей в близости — девушка пристроена. Совет да любовь, как говорится!
Всё-таки день был тяжёлым, поэтому я и не заметил, как очутился в тюрьме…
И очумел!
— Твою мать! — Выпалил я, увидев измазанное в чёрной жиже лицо Вяча, буравящего меня стеклянным взглядом. По всему кабинету для переговоров были размазаны чёрные кляксы, которые, к моей радости, не принимались ползти ко мне, чтобы собой заразить.
Фантому Смолина тоже досталось — он вообще был весь иссиня чёрный, словно искупался в бассейне с нефтью.
Я начал осторожно передвигаться в сторону выхода, стараясь не наступить на это странное вездесущее вещество.
В тюремном блоке меня ждало ещё большее потрясение — весь он был в жиже, которая шмотками свисала с потолка и стен. Что за хрень творится в моём подсознании?!
Без сомнения, та живая клякса «Удильщика» устроила мне здесь настоящий хаос, перестраивая мои декорации под себя. И становилось не по себе, когда она завершит свою работу. В следующий раз, когда я усну, скорее всего попаду в брюхо чёрного гиганта…
Я искал её взглядом, не рискуя выбираться из кабинета. Кто знает, что со мной случится, если наступлю на эту гадость. Наконец, через пару минут я заметил её, рябь на чёрном полу, хаотично движущуюся из стороны в сторону.
Что же делать? Пули её не берут. Как избавиться от вязкой липкой субстанции в моей голове?
Я остолбенел, чувствуя спиной, что позади кто-то задвигался.
— Э-э-ы-ы…
Это был Смолин. Он издавал нечленораздельные звуки, пытаясь встать. Но был будто приклеен к стулу. Его движения были неестественны, обрывочны, что навевало ещё больший ужас.
— Что за…
Затем он резко встал, и поднял руки перед собой, так же трясясь всем телом. Нет, это был не Смолин — не его походка и манеры. Это вообще был не человек…
А потом он побежал на меня…
— Ёб…..ц!
Я пулей вылетел из кабинета, поскальзываясь ботинками на чёрной жиже. Бежал по блоку в поисках охранника, у которого в кобуре был пистолет. Но в панике не мог различить его среди таких же подобных ему… трясущихся чёрных изваяний!
ОНИ ВСЕ ОЖИЛИ!
Следом за мной мчался псевдо Смолин, жутко вопя. И его голос будил остальных!
Меня впервые захлестнуло самое настоящее звериное чувство страха! Хотелось зарыться в глубокую тёмную нору и не вылезать оттуда до скончания времён. Но это было невозможно. И что ужасало больше всего — всё это происходило в моей голове. Неужели я инфицирован?!
Когда откуда-то сбоку ко мне потянулись чёрные руки, я чуть не поскользнулся и не вляпался по уши в чёрное дерьмо, разлитое по всему блоку.
— Ну где же ты?! — Кричал я между матами и криками ужаса. Мне срочно нужен был пистолет, чтобы прикончить себя здесь и проснуться там!
А количество очнувшихся зомби всё прибавлялось и прибавлялось. Уже толпа гналась за мной, громко крича что-то нечленораздельное. И я ощущал то же самое чувство, что почувствовал в первый день в шахтах, когда люди-куклы на нитях врывались в тоннели и пытались до нас добраться. Они так же хором кричали и бешено извивались, расплёскивая во все стороны чёрную жижу.
Пистолет! Где чёртов пистолет?!
Гонка скоро должна была прекратиться, ведь я забежал в коридор, оканчивающийся тупиком. Именно там я впервые познакомился с чёрной кляксой, что двигала застывшего зека, словно шахматную фигуру.
Оказавшись внутри, я еле-еле закрыл решётку и держал её руками до тех пор, пока «чёрные» не ударились в неё всей массой!
Всё! Деваться некуда! Если они поймут, как открыть дверь, то мне крышка!
Железо стучало о железо — решётчатая дверь ходила ходуном. А я просто смотрел на эти беснующиеся чёрные тела, которые хотели только одного — разорвать меня на куски!
А ведь это идея! Если я умру, то проснусь!
Я метался по камере в поисках чего-нибудь острого, что могло пробить шею. На койке под матрасом ничего не оказалось, поэтому я принялся рвать его по шву в поисках оружия.
— Ну же! Неужели ты был безоружным терпилой? — Обращался я к хозяину камеры, который, скорее всего, был сейчас в ревущей толпе.
Весь в перьях, я устремился к унитазу, и в первую очередь осмотрел бачок — пусто!
Дверь камеры безостановочно стучала, и вот-вот уже откроется!
Не испытывая ничего, кроме чувства животного страха, я по локоть залез в унитаз, обшаривая сифон.
— У-у-ы-ы-е-е! — Кричала толпа, заставляя меня двигаться быстрее.
Ничего нет!
В отчаянии я уставился на них, когда решётка съехала в сторону…
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Человеческая лавина хлынула в камеру, и у меня оставалось лишь две-три секунды до того, как я составлю им компанию во флешмобе под названием «измажься в чёрной жиже и стань частью гигантского монстра». Останусь ли я жив после этого или же буду растерзан на куски, оставалось загадкой, ответ на которую уже скоро будет дан судьбой-садисткой!
Время будто замедлилось. Чёрные как-то уж очень медленно наступали, будто давая мне возможность спастись. Но из камеры выхода нет!
Я сделал шаг назад и наступил на что-то твёрдое — это была библия заключённого. С какой-то детской надеждой я подобрал её и раскрыл — внутри страницы были аккуратно вырезаны, образуя из книги подобие шкатулки. И там лежала…
Заточка!
Резкий взмах и удар в горло, а потом ещё и ещё, пока я не проснулся.
Лишь чёрные силуэты остались у меня перед глазами, а сам я был в палатке, на которую светило утреннее солнце.
— Повезло… — Выдохнул я, сев на циновке. А потом, пораскинув мозгами сам себе возразил, — Нет, не повезло. Мне дали шанс.
И не было сомнений, это сделала Игрозона. Да, с большой буквой И, живое существо неизвестного происхождения, видоизменяющее не только свою цифровую реальность, но и моё подсознание. И это было страшнее всего. В следующий раз, когда меня занесёт в тюрьму, мне точно не сдобровать.
Или…
Меня напугали и показали, что не стоит туда соваться ради своего же блага. Но я не контролирую это! Что, чёрт возьми, происходит?!
Громкий звук трубы сбил меня с мыслей — армия поднималась на сборы. Сегодня будет битва.
Я выбрался из палатки через пятнадцать минут, которые мне потребовались для того, чтобы надеть доспех и вооружиться. Меч монахов оставил в палатке, а вот кинжал забрал с собой — он не занимал много места и был неплохим дополнением к двум мечам. Много оружия не бывает!
В лагере царила суета. Я будто оказался на фестивале исторических реконструкторов, с которыми активно общался во времена юности. Вот уж не думал, что те навыки в фехтовании, которые я получил тогда, окажутся мне полезны и сейчас. Банальное умение правильно отражать атаки нападающего, давая его мечу скользить по лезвию своего в сторону, а не ломать его прямым ударом.
Были времена, что игра в рыцарей казалась мне забавной, но теперь это мои серые будни. Игроки выбегали из палаток в нижнем белье, забыв надеть доспех, после чего снова возвращались обратно. Кто-то кипятил воду в котелке на костре. Некоторые упражнялись с мечом на деревянных столбах. Кто-то стрелял из лука по мишеням. Всё как тогда в жизни, подготовка перед основным событием — бугуртом, когда на ристалище выходят две противоборствующие стороны, а судья даёт знак к началу битвы.
После чего включается музыка в жанре «хэви метал», а молодые люди, а иногда и девушки, в помятых доспехах, идут стенкой на стенку. Запах сварки в шлеме, когда кто-нибудь попадёт по нему мечом, тычки щитами и сокрушительные удары алебардой.
Один раз такой аттракцион чуть не закончился трагедией — кузнец из нашего клуба получил, казалось бы, лёгкий удар топориком от мимо пробегавшего парня в топхельме, после чего распластался на земле и не вставал. Когда мы дождались конца битвы, сразу же бросились к нему — оказалось, что его шлем был пробит насквозь, а из щели в металле сочилась кровь. Повезло, что рана была не глубокая — пара швов, и воюй дальше. Но факт оставался фактом — даже не заточенное железо вполне может ранить через железо, что уж говорить про незащищённую плоть.
В этой игре всё было точно так же, разве что никто не чувствовал боли, а видел лишь, как счётчик отматывает цифры к критическим значениям. Переступить их означало узнать, правда ли то, о чём все говорят, что ты умрёшь или просто очнёшься на своей кровати, подключённым к давно опустевшей капельнице.
Я не верил, что здешние игроки не понимали того, что они рискуют жизнями по-настоящему. За пять лет в неволе многие уже испробовали суицид, и, конечно же, не вернулись. Либо пробовали убить друг друга в дуэли, чтобы, наконец, закончить эту опостылевшую игру. Но никто не возвращался и не мог поведать остальным о том, вышло или нет.
А потом пришла техподдержка и не смогла никому ничем помочь. Вывод напрашивался самый удручающий. Поэтому, как по мне, остаётся лишь один вариант — все они просто поверили в то, что им ничего не угрожает. Забыли о смерти, став единственными суперхищниками во всей этой странной пищевой цепочке.
— Ну и ночка, — проворчал Дрейк, выбираясь из своей палатки. — Не выспался нихрена…
— Я тоже, — улыбнулся я, вспоминая, как давеча ганнер стонал как потерпевший, проводя с воительницей страстную ночь любви. — Созывают общий сбор. Тебе бы забрать свой колчан.
— Ага. Где искать?
Я рассказал ему, и вскоре смотрел на удаляющуюся спину ганнера. И в кое-то веки мне не хотелось его убить. Я тоже смирился с действительностью. Это я был повинен в смерти брата, не сумев найти лучшего варианта для его спасения. А Дрейк лишь отрабатывал свои деньги, ловя преступника. И Ди я втянул во всё это…
Всё сходится на мне. Я — причина всех своих бед…
— Привет, Ви, — ласково произнесла Моко, сладко потягиваясь. На ней был только белый тонкий халат, не скрывающий прелестей тела. При виде девушки многие игроки просто встали, разинув рты. Она как магнит притягивала к себе мужское внимание и похотливые мысли. Может быть, всему виной был выдающийся бюст на стройном теле, что редкость в наше время?
— Доброе утро.
— Куда ушёл Дрейк?
— За уликой, — ответил я, подмигнув. Моко всё поняла, и сменила тему, — Как ты думаешь, мы выберемся отсюда?
Я бы мог ответить что-нибудь ободряющее, но не было никакого желания рассказывать сказки. Вместо этого я неожиданно для себя заметил, что Моко как-то странно держится одной рукой за поясницу. Если бы мы были в реале, я бы мог поверить в то, что она испытывает проблемы со спиной из-за большой груди, но ведь боли в Серебряной Цитадели нет.
— Что с тобой?
— Ой! — Пискнула она, убрав руки по швам. — Ничего. Просто спина зачесалась.
Маленькая врунишка…
Если бы меня не отвлекли, то я бы допросил её с пристрастием, но узнал бы, что скрывает Моко:
— Господин Виктор Ныряев? — Окликнул меня цифровой мальчик в ярких одеждах. — Я паж короля Грифа Первого. Вам велено срочно отправиться к нему на аудиенцию в связи с наступлением на Цитадель.
Верно. Вяч уехал на поиски дочери, а меня оставил за главного, предварительно уведомив об этом короля. Ну и ну! Придётся лично познакомиться с этим человеком. А ещё может быть удастся поговорить и с Крисом.
— Я сейчас же прибуду в главный шатёр, — кивнул я, повернувшись к Моко, чтобы снова расспросить её, но мальчик всё не унимался.
— Простите, но вам придётся ехать на лошади до ставки короля близ Цитадели.
Значит Гриф находится уже почти на передовой.
— У меня нет лошади, — ответил я, разводя руками.
— Ничего страшного. Мы выделим вам коня, — улыбнулся мальчик, отступив перед конюхом, ведущим лошадь, которая была как две капли похожа на…
БОЕВОГО КОНЯ СЕДРИКА!
Моко увидела сначала мои ошарашенные глаза, а потом уже и коня. В толпе снующих игроков я автоматически заметил Дрейка, возвращавшегося ни с чем. Он встретился со мной взглядом, и только пожал плечами — не нашёл.
А это означало только одно…
ОНИ ЗНАЮТ!


Локация № 7 — «Гарнизон» — Прогресс 6


Вий
разбойник (57)
8499/8499 HP
0/99 An
99/99 Ma

— Нам крышка, — прошептала Моко, смотря вслед удаляющимся пажу и конюху. — Они всё знают.
— Что знают? — Спросил подошедший ганнер, приобняв девушку. — Вы о чём? Я так и не нашёл колчан. Виктор, что вы как неживые? Что случилось?
Мы были как в воду опущенные, и секунду промедлили с ответом. Но Дрейк, похоже, сам обо всём догадался, посмотрев на коня Седрика, который всем своим видом просто кричал тревогу.
— Твою мать…
— Надо уезжать из гарнизона, — решительно выпалила Моко, порываясь в палатку, но я её остановил.
— Они этого и ждут. Если уедем, выдадим себя с потрохами.
— И что ты предлагаешь?!
— Я встречусь с королём…
— Ты что?! Рехнулся?! Там будет засада! — Ткнув в меня пальцем, зашипела она, быстро оглядевшись по сторонам — мы привлекали слишком много ненужного внимания со стороны игроков.
— Она права, — вставил ганнер. — Король этого и добивается. Нужно придумать другой план…
— Нет времени, — резко сказал я. — Сообщите Гюрену и Янмей, и будьте начеку. А я пообщаюсь с Грифом Первым. Может быть, он будет более вменяемым, чем Локи.
Глаза Моко расширились. Лишь от одного упоминания этого человека она на мгновение становилась такой слабой и беззащитной…
— Нет смысла рыпаться, — обречённо произнёс Дрейк. — Нам всё равно некуда бежать. Их много и они все сотого уровня. Так что, Виктор, желаю удачи!
— Спасибо, — искренне поблагодарил я.
— Будь осторожен, — бросила Моко, и молча ушла в свою палатку.
Я серьёзно посмотрел в глаза Дрейку:
— Если не вернусь до начала атаки…
— Нам уже ничего не поможет, — обречённо произнёс ганнер. — Если бы здесь был мой костюм…
То и это бы не помогло. Когда человек не чувствует боли, не знает или не верит в то, что его действия могут повлечь настоящую смерть другого, он играет с азартом. И когда наш маленький отряд перестанет быть защищённым союзом с королём, тогда все собаки этого места сорвутся с цепи и бросятся на нас. И нам ничего не останется, как прятаться, делать то же, что делали люди из техподдержки — выживать.
Я пожал руку человеку, благодаря которому моя жизнь была разрушена. Я смирился со своей судьбой и пошёл дальше, даже не пытаясь испытывать надежду на лучший исход. Будь, что будет.
Не стоило заставлять короля долго ждать, поэтому я откланялся и вскочил на седло. Пришпоренный конь галопом поскакал в те края, что были кем-то любезно отмечены меткой на виртуальной карте — Ставка короля Грифа Первого.
***
Помню, многие из моей группы в университете очень нервничали, стоя у двери аудитории во время экзамена. А я каким-то образом научился быть готовым ко всему, и не испытывать практически никаких эмоций перед сим действом.
Рецепт успеха был прост — врываешься в аудиторию и садишься за переднюю парту прямо перед преподавателем. Таким образом, ты зарабатываешь пятьдесят процентов успеха. Ты сел вперёд из-за того, что подготовлен. И, наверное, не настолько глуп, чтобы списывать прямо перед глазами экзаменатора.
Оставшиеся пятьдесят процентов, это изучение материала не в последнюю ночь перед экзаменом, а планомерно каждый день в течение месяца. Используя эти нехитрые приёмы, мне удавалось благополучно закончить университет с отличием. Говорят, терпение и труд всё перетрут. В моём случае труд и уверенность в себе.
Но сейчас ситуация была кардинально иная. От меня зависела не только моя жизнь, но и жизнь доверившихся мне людей. Это в корне меняло дело. Меня буквально трясло от ответственности и страха потерять всё…
Ведомый своими мыслями, я даже не заметил, как прискакал к ставке короля. Это снова был белый шатёр, обставленный знамёнами и другой подобной атрибутикой. Вокруг сновали цифровые солдаты, слуги и другой обслуживающий персонал. Игроков пока видно не было.
Добравшись до частокола, что окружал ставку, я спешился и повёл лошадь ко входу. Стража была уже уведомлена о моём приходе, поэтому без вопросов пропустила на территорию.
И тут, оказавшись на возвышении, я посмотрел на открывшийся удивительно прекрасный вид. Извилистая река отрезала Цитадель от всего мира, с тыла закрытую хребтами величественных гор. Лишь один каменный мост прямо у ворот крепости соединял её с остальным миром. Идеально для защиты — заставить противника перебрасывать свои силы через узкий мост, чтобы без проблем уничтожать его градом стрел.
После пятидесяти метров земли врага снова встречала вода, на этот раз заполнившая ров. И подъёмный мост на цепях. Остальное я уже видел на вступительном ролике, но Серебряная Цитадель была действительно впечатляющей. Похоже, авторы вдохновлялись Гондором из Властелина колец, когда рисовали эту крепость. Величественная постройка, будто сросшаяся с ещё более величественной горой. Белый камень светился на солнце, создавая налёт волшебства.
Теперь я видел ещё и заслон, который выглядел словно горячие потоки воздуха, поднимавшиеся от разогретого солнцем асфальта на городской улице в жаркий день. Этот купол полностью укрывал крепость от всего мира. Действительно, почти идеально укреплённое место.
— Хороший вид, правда? — Сказал уже знакомый мне голос.
Это был Егорыч. Выйдя из шатра, он подошёл ко мне и пожал руку.
— Впечатляет, — согласился я.
Мужчина усмехнулся, уперев руки в бока:
— Если не смотрел на неё пять грёбанных лет.
— Думаешь, прорвёмся?
— Конечно! И не сомневайся. Я почти уверен, что Крис справится.
Было немного странно слышать от почти незнакомого мне человека имя нашего безопасника.
— Подскажи, где я могу его найти? Хочу поговорить перед битвой.
— Он с королём, так что у тебя будет возможность. Идём.
Я кивнул, привязав лошадь к столбу, и пошёл следом за берсеркером.
Внутри шатра было очень уютно: куча разноцветных подушек, столы с фруктами, бюсты с изображением короля, что несколько удивило меня. Выходит, игра давала возможность названному королю-игроку обустроить всю обстановку вокруг под себя любимого. Далеко пошли разработчики!
— Ну, здравствуй Виктор, — поприветствовал король, лёжа на ковре с подушками в одних кожаных штанах. Рядом находились две полуобнажённые цифровые девушки, ласково гладящие его по волосам на груди. — Располагайся. Есть разговор.
Крис сидел неподалёку, задумчиво жуя яблоко. Моё появление никак не отразилось на его лице. Что, чёрт возьми, с ним происходит?
— Спасибо, — ответил я, пытаясь не выдать своих эмоций.
Я сел напротив них, а Егорыч остался стоять, прислонившись к столбу у выхода.
— Баринов уехал сегодня утром. Ты, наверное, об этом осведомлён.
Я кивнул.
— Я его понимаю. Он ищет свою дочь… — король испытующе посмотрел на меня. — И об этом ты тоже всё прекрасно знаешь. Давай не будем тратить время и ходить вокруг да около?
— Идёт.
— Скажи честно, ты общался с Сашкой?
Я не понял о ком он, и пожал плечами:
— Кто это?
— Ай! Ты же не знал его по имени… Седрик. Ты его видел?
— Да, — я решил не испытывать судьбу и выложить всё как есть.
— Он мёртв, правда?
Я кивнул, ожидая его реакции. Вот он, настал момент истины!
Король некоторое время буравил меня взглядом, после чего вздохнул и достал из под подушки бутылку вина. Раскупорив её, сделал пару глотков и произнёс:
— Земля пухом! И скатертью дорога! Ты не представляешь, как я замучился с этим уродом! Сколько нервов он мне потрепал!
— Его убил моб, которого мы прокачали с помощью бага…
— Знаю. Можешь не рассказывать. У меня глаза и уши по всему миру. Расслабься, Виктор. Никто не будет трогать ни тебя, ни твою команду.
Сказав это, он снова полез под подушку и вытащил оттуда тот злополучный колчан со стрелами.
— Забирай. Скоро пригодится.
Я воспользовался его предложением и передвинул колчан к себе.
— Выходит, вы не ладили?
— Нет, конечно! Егорыч не даст соврать. Сашка был неконтролируемым садистом-убийцей. Как оказалось, он реально был опасен для общества, но мы терпели его долгое время, пока он не напал на техподдержку со своими дружками…
А вот и взгляд с другой стороны. Седрик говорил, что это Гриф придумал наказать техподдержку по хардкору, а он говорит совсем другое. Кому же мне поверить?
— Ты же знаешь, что любой, кто умрёт здесь, погибнет и в реале? — Спросил я в лоб.
Король усмехнулся:
— Если бы не знал, то не торчал бы здесь целых пять лет! Многие пытались выйти принудительно, но суицид для сотого левела — та ещё задача. Поэтому народ выходил на дуэли и кончал с этим всем…
— Но как вы узнали?
— Догадался, мой друг. Глаза сотрудников техподдержки, узнавших о массовом убийстве трёхсот игроков стали для меня самым красноричивым доказательством моей правоты.
— Седрик сказал, вы их убили…
— Не мы, Виктор, а он. Это он съехал с катушек, когда узнал, что нам ничем не смогут помочь. Седрик во всём виноват. Тогда мы поместили его в карцер, и думали, что он осознает свою вину. И представляешь, на время он стал совсем другим человеком, но…
Король сделал паузу, решив отведать сливу. Девушки тем временем переключились от его груди к своим прелестям, совершенно не стесняясь мужчин, они ласкали друг друга.
— Вскоре через год или полтора пришла вторая группа. И он снова взялся за старое! Я приставил к нему охрану, но она не смогла его остановить. Итог: четыре сотрудника техподдержки сбежали, а другие были убиты Сашкой. В том числе и охрана!
— И после всего этого ты позволил ему спокойно гулять на свободе?
Гриф вдруг стал суровым, тон его голоса изменился и начал отдавать сталью:
— Я посадил его за решётку на целый год. Но я не имею никакого права вершить суд над людьми, поэтому через год, уверившись, что он стал более менее адекватным, я отпустил его. И до сего дня он находился под надзором. А теперь самовыпилился по собственной глупости, облегчив нам жизнь. Я ни капли не жалею, что он умер. Думаю, что и ты тоже.
В этом я был с ним полностью согласен.
— Так вот, — продолжил он. — Перед нами стоит важная задача, Виктор: вывести людей из западни. И ни один человек не должен погибнуть. Мы не имеем на это морального права. Мы должны всех спасти, мой друг. Ты поможешь мне?
— Был бы рад, но только чем?
Король хитро улыбнулся:
— Слушай и запоминай. Ты подыграешь мне перед людьми…
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— Ты слышал местную легенду? — Спросил король, когда мы вышли из шатра. — Про рыцаря?
Я лишь покачал головой. Куда ни глянь повсюду одни рыцари. Теперь ещё оказалось, что они и легенды друг про друга слагают.
— О какой легенде идёт речь?
— Пять лет назад после работы я лёг на диван и подключил капельницу. Кстати, я хирург в областной больнице. Если ногу сломаешь, обращайся.
С улыбкой он взглянул на меня, ожидая реакции. По его поведению и говору я уже давно определил, что Гриф был моим соотечественником, поэтому знакомые до боли слова не произвели на меня никакого эффекта. Король изо всех сил пытался стать для меня своим в доску, что немного настораживало.
— В этот день и случился блэкаут?
— Слушай дальше. Мы с друзьями как обычно готовились к штурму цитадели, как вдруг один из игроков рядом с нами забегал вокруг и начал кричать как угорелый. Сначала мы ничего не поняли, но потом из его спины выросли чёрные щупальца…
Твою мать! Он говорит про появление «Удильщика»!
— Мы думали, что разрабы подключили какой-то новый мод. Пытались расспросить его, но этот парень был не в себе. Помню, он дико орал и пытался выйти из игры через интерфейс, но у него ничего не получалось. Потом он сел на лошадь и поскакал к порталу в мир постапокалипсиса — Пустоши, вроде. Точно не знаю, не играл. В общем, о нём больше мы не слышали.
— Я видел его, — твёрдо сказал я, вспоминая несчастного игрока, который, похоже, стал первым человеком, ощутившим на себе все ужасы чёрной хвори.
— Брешешь! Что, правда что ли? Что с ним случилось в итоге? После его представления никто из нас тоже не смог выйти из игры. Мы поняли, что всё началось именно с него, так как не видели больше ничего подобного.
Перед глазами предстали те ужасы, что я испытал в первой игре: люди-зомби на щупальцах, оглушающие своим криком, озверевшие игроки, готовые на всё ради удовлетворения собственных инстинктов, и сама зона, что постоянно менялась и ставила нам свои жёсткие условия. А потом и этот рыцарь, игрок, который первым принял на себя удар, и по счастливому случаю для всех людей в Серебряной цитадели, ушёл в другую игру, забрав с собой заразу…
— Он стал основой для чёрной горы, которая убила половину игроков в Пустошах. Я не знаю, что это: какой-то мудрёный вирус или свихнувшийся искусственный интеллект. Первое, что я увидел в зоне, был мальчик, который захлёбывался слюной и кричал. А потом он как червяк на крючке улетел в небо, когда гора притянула его за нить…
Наверное, вид у меня был тот ещё — глаза расширились и уставились в землю. Я снова переживал весь этот кошмар, хотя фэнтези игра заставила меня ненадолго позабыть все эти ужасы.
— Вот суки! — Проревел король. — Техподдержка нихрена про это не говорила! Ты сказал, это была гора? Притягивала за нити? Что за чертовщина здесь творится?!
Моя история сильно встревожила его. Любой другой мог бы просто покрутить у виска, но по его словам, король был врачом. А люди этой професси хорошо разбираются в людях, рассматривая их на практике во всех ипостасях: в болезни и в горести, в радости и здравии.
— Вам всем крупно повезло, что тот парень ушёл в портал. Те люди прожили двенадцать лет под землёй, боясь выйти наружу, где обитал этот монстр.
— ДВЕНАДЦАТЬ ЛЕТ?!
— Они превратились в зверей и убили одного из наших. А ведь мы пришли их спасать. Иронично, не правда ли?
Король замолчал, обдумывая услышанное. А я, воспользовавшись моментом, смотрел на него и изучал. За благородным искусственным лицом находился обычный человек, который вёл какую-то свою игру, но был просто обескуражен, узнав о том, что произошло с людьми в Пустошах.
— Вы не…
— Нет. Мы не принесли это с собой, — заверил я.
Король на несколько шагов опередил меня и остановился, наблюдая за цитаделью вдали:
— Хорошо. Сегодня мы выступаем. Держитесь нас, тогда сможете выжить.
— Договорились.
— И ещё одно… — Сказал он, вдруг обернувшись.
— Да?
— Я буду говорить напутственные слова. Надо поддержать народ. Ты скажешь, что техподдержка не винит их за то, что мы с ней сделали. Что на самом деле никто не умрёт, а игрокам выплатят компенсации за годы пребывания в игрозоне.
— Зачем всё это?
— Не хочу, чтобы они превращались в тех, о ком ты говорил. Им нужна надежда на лучшее будущее. Я на самом деле проникся этой работой — быть королём, и заботиться о своих подданных. И я не допущу, чтобы кто-нибудь из них ещё здесь погиб.
У меня не было причин не соглашаться. Мы были не в том положении, чтобы торговаться.
— Хорошо. Я сделаю это.
Король подошёл ко мне и протянул руку:
— Спасибо, Виктор. Думаю, у нас всё получится.
Я пожал его руку, и натянул на лицо подобие улыбки. Быть в чём-то уверенным, находясь в игрозоне, было непростительной роскошью.
— Ты, наверное, хочешь пообщаться с Крисом перед битвой? Возвращайся в шатёр, а я пока полюбуюсь этим местом в последний раз. Сегодня все мы перейдём на новый уровень!
Его глаза просто горели уверенностью. Твои слова, король, да богу в уши! Пусть у нас всё получится!
Я кивнул, и направился назад к шатру, возле которого стоял Егорыч, пристально наблюдавший за нами. Может он был телохранителем Грифа Первого?
— Поговорили? — Спросил он, серьёзно смотря на меня.
— Да.
— Вот и хорошо. Как закончишь, собирай своих. Мы будем собираться у Цитадели.
— Хорошо, — бросил я, уже подняв полог шатра.
— Когда снимем заслон, идём всей толпой. Твои должны быть в центре, иначе их прикончит любая шальная стрела. Короче, не высовывайтесь, ребята, и всё будет хорошо.
Егорыч по-отечески похлопал меня по плечу, и направился к королю. Я всё больше и больше уверялся во мнении, что мужик он был хороший. И если всё пойдёт наперекосяк, то можно будет надеяться на помощь этого добряка. Только почему он так хорошо вёл себя с нами, было не понятно.
— Крис? — Позвал я, когда вошёл внутрь, не заметив его под упругими задницами цифровых девушек, устремлённых в мою сторону. Девушки буквально задавили его собой, лаская своими выпирающими прелестями.
Да… Хорошо устроился парень! А про свою команду совсем забыл — не звонит и не пишет.
— Да, Виктор, — ответил он, выглянув из-за гладких спин красоток. — Вы договорились?
— О чём?
Крис отстранился от девушек и поднялся, посмотрев на меня обеспокоенными глазами:
— Король не прикажет вас убить?
— Почему он должен это сделать? — Недоумевал я.
Его глаза забегали, а сам безопасник вдруг начал дрожать всем телом:
— Мне сказали, что убьют всех, если я не стану сотрудничать. Они угрожали и мне…
Я впервые видел его таким: осунувшимся и забитым.
— Я не хочу закончить, так же как Ламберт. Пожалуйста, сделай всё так, как сказал король!
Схватив его за плечи, я произнёс:
— Крис, всё в порядке! Они не желают нам зла! Наверное, в тот раз между вами произошло недопонимание…
Безопасник с тоской посмотрел на меня влажными глазами:
— Ты не понимаешь, Виктор. Они такие же…
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Вий
разбойник (57)
8499/8499 HP
0/99 An
99/99 Ma

Всё очень просто — когда ты один, с тобой можно делать всё, что угодно. Стая, объединённая под руководством вожака, легко загрызёт жертву или же заставит её делать так, как решил главный. Страх физической расправы во все времена был и является самым лучшим аргументом в пользу того, чтобы подчиниться.
И я ни в коем случае не винил Криса за то, что он служил королю, который первый добрался до него и предъявил свои условия. Может быть даже понимаю этих игроков, что просто устали находиться в цифровой клетке, из-за чего не особо церемонились с безопасником.
Обстоятельства заставляют людей снимать маски и раскрывать свою истинную сущность — звериное начало. Если зверь находится в клетке, то это не означает, что он сломлен. Нет, напротив, он выжидает, чтобы вцепиться в кормящую руку и откусить от неё кусочек пожирнее, после чего попытаться выбраться из клетки. Так и они, люди, оказавшиеся в плену обстоятельств, готовы на всё ради своего освобождения. Даже убивать…
Я вернулся в гарнизон и успокоил свою команду — никто пока убивать нас не собирался. Но всё может быть. Собрав свои вещи и обмундирование, вместе с разрозненными отрядами игроков мы отправились к подножию горы Тарр, где была построена Серебряная цитадель.
— Как думаешь, Вяч найдёт свою дочь? — Спросила у меня Моко, когда мы ехали верхом в составе небольшого рыцарского отряда, который, как я услышал недавно, в реале был одной командой, практикующей в киберспорте. Вот уже не повезло ребятам оказаться здесь запертыми на долгих пять лет, но хотя бы они были сыгранной командой.
— Возможно. И надеюсь, что они успеют до того момента, как мобы возродятся.
— Если Крис сумеет поднять заслон, — заметила она.
— Если… Очень много «если» ещё со времён Пустошей.
Девушка кивнула.
— Спасибо, что… Что был добр со мной.
— А должно было быть как-то иначе? — Удивился я.
Моко улыбнулась и протянула мне руку. Помедлив пару секунд, я всё же пожал её, на что получил такой ответ:
— Несмотря на то, что ты выбрал класс «Разбойник», ты всё равно остаёшься благородным рыцарем. Мне было приятно с тобой… Работать, — на секунду задумавшись, ответила она.
— Что значит «было»? Спасибо конечно. Но… Ты куда-то собралась и не хочешь брать всех нас с собой? — Улыбнувшись, спросил я.
Моко ответила мне растерянной улыбкой и пожала плечами:
— Хочу верить, что мы выберемся…
— Но готовишься к худшему, — понял я.
Неожиданно между нами затесался Дрейк, заставив свою лошадь распихать наших коней:
— О чём толкуете? Эй, Моко, я начинаю ревновать! — Начал он шутливым тоном.
О, ганнер, если бы ты знал, чем мы занимались той ночью… Точнее, чем мы не занимались. То, наверное, захотел бы прибить меня на месте!
— Опять что-то стряслось?
— Нет, милый, всё в порядке, — от этих слова ганнер просто расцвёл. — Вот, хотела заранее попрощаться с Виктором. Мы ведь не знаем наверняка, выживем при штурме или нет…
А вот тут его ждала печаль и тоска. Парень принялся уверять свою новоиспечённую девушку, что они обязательно выберутся отсюда, что всё у них будет хорошо. От этого мне стало грустно, ведь Моко не верила его словам. Она как никто хорошо знала зону, и понимала все возможные риски, прожив здесь целое десятилетие.
Я решил оставить их вдвоём и немного ускорился, но через несколько минут со мной поравнялась ещё одна наша новообразованная парочка — Гюрен и Янмей.
— Виктор, есть разговор, — сказал китаец. Он был чем-то обеспокоен.
— Что случилось?
— Мы получили весточку от товарища Вяча, — вместо него ответила Янмей. — Он нашёл отряд техподдержки и возвращается назад.
— Как?! Уже? Как он связался с вами?
Гюрен указал на небо и произнёс:
— Голубиной почтой. Очень удобная штука. Командир отправил сообщение, и оно тут же оказалось у меня в палатке в виде голубя.
— Отлично! — Обрадовался я, но тут же вспомнил о короле и его приспешниках. — Они не должны появляться до тех пор, пока король не уйдёт в портал.
— Да. Они будут ждать моего сигнала.
Я кивнул.
Значит всё идёт своим чередом. Теперь лишь бы сильно сдавший за последнее время Крис не оплошал. Почти всё зависело от него…
***
— Друзья! — Выкрикнул король, окинув взором всех собравшихся. А их было не мало — как минимум несколько тысяч человек собралось в поле неподалёку от укрытой магическим щитом цитадели. — Пришло время, мои друзья! Сегодня всё случится, и мне нужна вся ваша решимость и навыки. Недаром каждый из вас дошёл до цифры «сто» в интерфейсе!
Народ одобрительно заголосил, а король тем временем пригласил меня встать рядом с собой. Я протиснулся между широкоплечими рыцарями в блестящих латах и посмотрел на людей. Ощутил мимолётное чувство оторопи, будто вышел защищать диплом перед большой аудиторией.
— Знакомьтесь, это Виктор Ныряев. Сотрудник техподдержки, — произнёс король. — Он хочет что-то вам сказать перед последней битвой.
Король Гриф Первый улыбнулся мне искусственной улыбкой и сел на трон позади. А я не знал, как начать свою речь и вообще не совсем понимал, зачем всё это было нужно. Но уговор есть уговор.
— Я пришёл сюда, чтобы спасти свою девушку, — начал я, вызывая у некоторых зрителей смех. — Это долгая история, но она сейчас находится где-то за порталом, в мире Киберпанк. Мне нужно попасть к ней.
— Лучше б о нас подумал, дон Жуан! — Кто-то выкрикнул из толпы.
— Отрабатывай свои деньги, и вытащи нас отсюда!
А я ничего другого и не ожидал, поэтому вдохнул поглубже и продолжил:
— В любом случае она одна из пятнадцати тысяч человек, что застряли здесь. И мы пришли вам помочь.
— Другие тоже приходили, но ничем не помогли. Чем вы лучше? — Снова кто-то решил подлить масла в огонь.
— Ничем, — честно признался я, слыша отовсюду улюлюканье и проклятия. — Но мы последние, кто решился вызволить вас отсюда. Скоро игрозоне придёт конец — её сравняют с землёй!
— Что ты несёшь, парень?
Я обернулся на короля и увидел его недоумённый взгляд — я сильно отошёл от запланированного им сценария. Ничего. Люди должны знать правду.
— А то, что уже целую неделю вас не могут вытащить из игры. Они испробовали все варианты, и последним будет полное отключение серверов игрозоны. Они думают, что это сможет помочь…
Народ обеспокоенно глядел то на короля, то на меня. Слышалось, как игроки перешёптываются друг с другом.
— Если мы не будем работать сообща, то можем просто погибнуть…
— Он просто мелит чушь! — Выкрикнули из толпы. — Зачем вы дали слово этому полоумному?!
Я плюнул на всё и начал кричать:
— Там люди умирают от кровоизлияния в мозг! Корпорация и правительства государств пытаются замять дело и скрыть все следы! А вы можете просто сдохнуть, по-настоящему, от чьего-то скоропалительного решения!
Крики стихли. Игроки внимали моим словам.
— Вы издевались над людьми, над теми, кто пришёл вам помочь. Вы не ведали, что творите, и теперь эти люди мертвы! До конца жизни вы будете нести этот крест, если конечно выберетесь отсюда живыми. Но я здесь не для того, чтобы читать вам мораль. Я пришёл вас спасти, поэтому вот вам исходные данные!
Я принялся перечислять:
— Во-первых, смерть реальна — это аксиома. Во-вторых, игрозона заражена — в прошлой игре чёрное чудище размером с гору убило почти половину игроков, а остальные были вынуждены выживать под землёй на протяжении двенадцати лет!
Мне было видно, как они вспоминали, вытаскивали из памяти тот инцидент с рыцарем, когда у него из спины выросли чёрные щупальца.
— В-третьих, прекратите обвинять во всём техподдержку. Они так же как и вы застряли здесь, и делают всё, что могут, чтобы решить эту проблему. Некоторые из них умерли за вас!
Я остановился, набирая воздух в лёгкие:
— Сегодня мы должны быть единым целым. Без распрей и недомолвок. Мы должны выбраться отсюда, перейти на следующий уровень и разорвать эту чёртову цифровую клетку! Вы спасёте свои жизни? Возьмёте оружие в руки, зная, что можете никогда не вернуться домой? Отвоюете себе свободу?!
Тишина была почти осязаемая. Лишь рыцари позади меня бряцали своими доспехами, то и дело, оглядываясь по сторонам. А король сидел молча, подперев рукой подбородок, и ждал.
И я чувствовал, что сейчас решалась моя судьба, поэтому напоследок произнёс:
— У меня нет выбора. Я иду туда, — сказал я, указывая на цитадель, — зная, что противники будут сильнее меня в десятки раз. Но я сделаю это, потому что не зря пережил настоящий ад. Меня резали, убивали, но всё же я выбрался. А теперь помогу выбраться и вам! Вы со мной?
Это была моя последняя попытка расшевелить толпу. Я исчерпал весь запас своего красноречия, и выдохся, отдавшись на волю судьбе. Я не подчинился королю и выдал людям всё как есть. Дальше им решать, верить мне или нет. Идти за мной или…
— Виктор! — Крикнул кто-то. — Мы пойдём за тобой!
А затем и все они начали скандировать моё имя, из-за чего король Гриф Первый даже поднялся со своего трона. Он смотрел на меня с ненавистью, а я не думал ни о чём, а просто слушал, как толпа восторженно произносит моё имя. Теперь меня и мою команду просто так не убрать.
— Неплохая речь, — наконец произнёс король под гомон скандирующей толпы. — Но мы об этом не договаривались.
— Нет смысла скрывать правду. Больше нет. Скоро всё закончится.
— Думаешь, сможешь всё исправить? — Спросил он бесцветным голосом.
— Верю в это, — ответил я. — А иначе ничего не имеет смысла.
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Крис
паладин (29)
4199/4199 HP
2099/2099 Ma

Это должна была быть его минута славы. Безопасник одиноко стоял на островке земли перед рвом, окружавшим непреступную крепость. Подвесной мост был поднят, но не это было главной проблемой для игроков, страстно желающих пробиться внутрь.
Магический барьер в виде горячих потоков воздуха укрывал собой и мост и всю цитадель. Казалось бы, никто не сможет его преодолеть, но нет — одна лазейка всё-таки была.
Небольшая квадратная решётка двадцать на двадцать сантиметров, любезно установленная разработчиками в скальной породе прямо под подвесным мостом. Даже один прут на ней был оторван, давая возможность пролезть внутрь кому-то очень маленькому. Например, мышке или крысе.
Именно поэтому за ним приехал сам Гангрейв, главный среди паладинов. Будто вечность назад Крис появился в обители Света, где за ним ухаживали как за мессией. Наставник говорил о его значимости, о том, что уже долгое время священный Свет не присылал к ним своих наместников. Парень купался в лучах любви и заботы, но не прошло и суток, как в этот утопический мир ворвался самый настоящий хаос.
Высокий мужчина в блестящих латах, которые испускали золотое свечение. Монахи в восхищении встретили великого паладина, но не успели сказать ни слова. Их просто смело дождём из магических стрел.
Ошеломлённый увиденным, Крис побежал назад в башню. Но успел сделать лишь пару шагов, как магические путы тотчас сковали его по рукам и ногам. Безопасник неловко упал на землю, и в ожидании расправы, молился всем богам, которых знал. Смерть Ламберта сильно повлияла на него. Он мог назвать его другом, коллегу, что проводил вместе с ним суточные дежурства, когда игрозона решила полететь к чертям.
Они знали друг друга уже лет десять — столько Крис проработал на корпорацию. Вместе выпивали в баре, дружили семьями и выезжали на пикник. А теперь…
Теперь в его голове слышится стук бейсбольной биты, которая разбивала череп его другу. Это было по-настоящему в обоих мирах: в виртуальном и в реальном. В последнем, лежащий на ложементе сотрудник отдела безопасности, испытал кровоизлияние в мозг и распрощался с жизнью. Его семье выплатят неплохую компенсацию, но человека не вернуть. Никогда.
А теперь и он находился на полпути с обрыва, не зная, чего хочет от него этот человек. Но всё-таки шансы выбраться имелись, если его сразу же не убили. Стоило узнать, чего хочет этот высокоуровневый игрок.
— Кто ты? — Спросил Крис, когда мужчина навис над ним, закрывая собой солнце.
— Я могу быть твоим самым лучшим другом или же… — он сделал паузу, криво оскалившись, — самым злейшим врагом. И зависит это от тебя.
Подняв его на ноги, Гангрев спросил:
— Что ты выбираешь?
— Я хочу жить, — прошептал Крис.
— Правильный ответ. Значит, будешь жить, но за это будешь делать так, как я скажу. Усёк?
Безопасник кивнул, после чего путы на его руках и ногах исчезли.
— Возьми себе лошадь из конюшни, и следуй за мной.
— Куда?
— В гарнизон. Покажу тебя королю.
«И тут король» — нервно подумал Крис.
— Может быть, именно ты поможешь нам выбраться отсюда. Кстати, ты вообще как здесь оказался?
Паладин первого уровня забрался на лошадь и попытался сдвинуться на ней с места, но ничего не выходило.
— Я из техподдержки.
— Ого! Давно ваших не завозили. Что, не едет?
Крис покачал головой. В реальной жизни у него была кое-какая практика конной езды, но здесь действовала механика игры, и весь его прошлый опыт не имел никакого значения. В фэнтези мире он был в теле ничего не умеющего новичка.
— Ладно, садись ко мне. Времени нет рассусоливать.
Безопасник выполнил его требование и сел верхом позади паладина.
— Ты не видел других новичков, как я? — Решился спросить Крис, когда они поскакали по тракту.
— Нет. Сколько вас?
— Семеро.
— О как. В прошлые разы вас было меньше.
Крис внезапно осознал, что просто обязан узнать у этого словоохотливого игрока судьбу своих коллег:
— Ты знаешь, где они? Выжило только четверо! Шестерых убили. Мне нужно срочно с ними увидеться.
Но ответом ему был затылок паладина и его молчание, которое через несколько мгновений было нарушено:
— В смысле, убили? В игре каждый день кого-то убивают. Задрота выбрасывает в меню, а дальше либо новая попытка, либо добро пожаловать в реальный мир с его паршивыми законами.
Крис просто ошалел от слов этого игрока:
— Вы что, не знаете?! Люди умирают взаправду после смерти в игрозоне! Виртчип плавится и перегружает нервную систему!
Гангрей остановил лошадь и обернулся к собеседнику:
— Так! Как тебя там… Крис! Хорош меня грузить! Сиди молча или побежишь пешком! Усёк?
Крис подчинился, и больше не проронил ни слова за всю дорогу. К обеду они оказались в гарнизоне, где безопасник лично встретился с человеком, которого местные называли королём Грифом Первым.
Тот показался ему вполне адекватным человеком, но до тех пор, пока король не рассказал Крису, что игроки просто напросто поубивали сотрудников техподдержки, затаив обиду за то, что их никак не вытащат в реальный мир.
Они не ведали, что творили. Король прямым текстом говорил Крису, что если ему что-нибудь не понравится в его поведении, то без промедления прикажет казнить его. Со словами «Даю последний шанс и требую за удержание меня в виртуальной реальности в течение пяти лет пять миллионов долларов» он отправил его назад к Гангрейву прокачивать перса, для того, чтобы каким-то образом пробиться в цитадель. А внутри неё портал в мир Киберпанк, который был своего рода второй недосягаемой мечтой для местных. Первое место, конечно же, занимал возврат в реальный мир.
Все эти дни, пока собиралась его команда, Крис выслушивал нападки игроков. На него выливались тонны дерьма: жалобы на разработчиков, угрозы судебными исками, требования компенсаций за «просранные пять лет жизни» и тому подобное. Находясь под таким прессингом он очень слабо продвигался по прокачке своего перса, из-за чего Гангрейв всегда был им не доволен, и не чурался высказать это в лицо:
— Ты вообще в игры не умеешь? — Спросил он с раздражением, когда они вместе с Крисом атаковали высокоуровневого босса в подземельях. — Надо так — щит поставил, бей магическим молотом. А ты все хилишься и хилишься. Потерпел бы до двадцати процентов здоровья, тогда бы уже завалили Короля скелетов. А так мы просто тянем время от того, что ты ссыкуешь!
А Крис на самом деле боялся, хоть и не чувствовал боли от ударов моба. Он просто очень сильно не хотел умирать, поэтому постоянно использовал магическое лечение, тем самым отвлекаясь от атак.
После очередной атаки скелет с множеством рук с мечами, упал костьми на камни, испустив дух.
— Ну всё, хватит. Завалили его, наконец. У тебя прибавился уровень. Бери шмот, и валим отсюда. Очки распределишь потом.
Они благополучно выбрались на поверхность, после чего Гангрейв снова начал говорить, что делать Крису:
— Прокачиваешь только эту ветку и больше ничего. Через десять уровней у тебя появится возможность превращаться в крысу. Именно это нам и нужно.
— Что это даст? — Недоумевал Крис.
Паладин картинно ударил себя по лицу и произнёс:
— Забыл! Ты же не знаешь всех подробностей! Цитадель закрыта заслоном. Ты превратишься в крысу и в одного пролезешь внутрь, после чего отключишь заслон. И чтобы тебя не убили в первую же секунду, мы тебя и прокачиваем в быстром темпе.
Ситуация была мягко говоря ужасная. То есть Криса в одиночку собирались отправить в самое пекло!
Понимая своё незавидное положение, безопасник с надеждой спросил:
— Там будут мобы того же уровня, до которого мы меня прокачаем? Или выше?
— Выше. Значительно Выше! — Воскликнул Гангрейв. — Это легендарные сотки, и если их будет больше одного, то даже мне не выжить.
Теперь Крис точно знал, что его ожидало впереди.
Ничего хорошего…
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Двое недюжинных воинов держали в горизонтальном положении длинную лестницу, уперев её о стену, чтобы Крис по ней мог добраться до решётки. В последний раз окинув взором разношёрстную публику, что молча смотрела на него, свою группу, во главе которой стоял мрачный Виктор, Крис выбрал, наконец, нужную иконку в интерфейсе и со всполохом маленьких молний внезапно ощутил, что падает на землю. На самом деле он уменьшился до размеров хвостатого грызуна.
Вспыхнул счётчик — в теле крысы безопасник мог находиться только две минуты. Поэтому он сразу же запрыгнул на лестницу и побежал в сторону замка. Тело крысы оказалось очень проворным и быстрым, поэтому в течение десяти секунд Крис преодолел расстояние в десять метров и оказался возле решётки. За ней было темно, хоть глаз выколи, но счётчик неумолимо раскручивался, поэтому безопасник ринулся вперёд, не раздумывая.
Внутри шахты его зрение сразу же привыкло к темноте, правда, смотреть здесь было совершенно нечего — длинный тоннель, ведущий наверх.
Прошла минута, и Крис начал нервничать, ведь тоннель всё не кончался. А ему большего всего не хотелось застрять в этой шахте, тем более он не знал, погибнет от обратного превращения в человека или нет.
Когда Крис уже отчаялся, впереди замерцал свет, и безопасник припустил к нему со всех ног. Тем временем счётчик отмерял последние секунды.
Пять…
Маленькие ножки резво семенят.
Четыре…
Маленький носик прерывисто вдыхает.
Три…
Маленькие глазики словно бусы блестят.
Два…
Маленькое сердечко сейчас выпрыгнет из груди.
Один!
Словно ракета, он вылетел из шахты, и одновременно вернулся в тело человека, чуть не разбив нос о деревянную дверь.
Затравленно оглядевшись, Крис понял, что находится в средневековом туалете три на три метра, который, слава богу, выглядел как музейный экспонат без лишней имитации сопутствующего запаха. Спасибо виртуальной реальности!
Он приложил ухо к двери, силясь услышать, что происходит снаружи. Пока всё было тихо, поэтому Крис рискнул приоткрыть дверь и выглянуть наружу. Перед ним был слабо освещённый факелами коридор. На холодных стенах из тёмного камня плясали тени, и безопаснику казалось, что в коридоре кто-то есть.
Но подождав минут пять, он всё же отважился, и выбрался в коридор. Осторожно ступая по каменному полу, и стараясь не издать ни звука, Крис пошёл по коридору, каждые десять секунд проверяя, восстановилась шкала под иконкой крысы или нет. Спрятаться в теле крысы казалось для него хорошей идеей, ведь враждебные мобы не должны были обратить внимание на него в таком виде.
Поэтому, когда он услышал приближающиеся шаги, то сразу же активировал свою способность и упал в тело крысы, после чего спрятался в тени у стены.
Мимо с грохотом прошагали два огромных сапога. Со скрипом отворилась дверь, из которой ранее вышел Крис, и громко закрылась обратно. Послышались противные звуки.
Крыса только успела обрадоваться, что раньше выбралась из шахты, чем пришёл этот верзила, но уже её крохотные ножки несли её дальше по коридору. Крис точно знал куда идти, ведь игроки-ветераны довольно точно воспроизвели карту внутренней территории замка. Ему дали чёткие инструкции, и оставалось только следовать им.
Поворот налево, подъём по лестнице, далее пятьдесят метров по коридору с бойницами, через которые видно армию, стоящую буквально у ворот цитадели. Оставалось лишь снять заслон и опустить мост, и они пройдутся ураганам по цифровым обитателям этого места.
Но легко сказать, чем сделать…
Он попал на небольшую площадь, по которой маршировали стражи-нелюди. Здесь были и тёмные эльфы в изящных доспехах и рогатые высоченные воины, держащие в своих лапах большие топоры. Все эти мобы были от семьдесят пятого до восьмидесятого уровня. Не самые страшные противники для ТОП-игроков, но не для Криса.
Проблема заключалась в том, что ему нужно было как-то незаметно пройти мимо этой своры, и прошмыгнуть в ворота, ведущие на площадь на втором ярусе. А там останется лишь попасть в храм и разрушить магический кристалл — и всё!
А счётчик тем временем дошёл до отметки в тридцать секунд — нужно было действовать. Поэтому Крис стремглав помчался вперёд, держась как можно ближе к стене.
— Смотри, крыса средь бела дня! Совсем осмелели, вредители! — Сказал один эльф другому, доставая лук. — Сейчас я подстрелю этого гадёныша…
Крис всё слышал, но ничего поделать не мог. Он надеялся на свои быстрые лапки и количество здоровья, необходимое для того, чтобы выдержать хотя бы пару выстрелов…
— Погоди, — ответил ему рогатый. — Над крысой светятся какие-то буквы. Ну-ка прочти! Ты же у нас соколиный глаз.
Его собеседник кивнул и пригляделся:
— Крис, паладин двадцать девятого уровня…
Тут у пробегающего мимо Криса ёкнуло сердце.
— Это игрок! — Воскликнул рогатый, привлекая внимание всех «эн пи си» к спешащей к высоким воротам крысе.
— Вот и славно, — прицелившись и натянув тетиву, произнёс эльф. — Давно не стрелял по игрокам…
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Всё произошло очень быстро.
Крис не стал дожидаться, пока в него начнут стрелять. Помня про то, что в форме крысы его здоровье почти нулевое, и пущенная в него стрела в итоге окажется для паладина фатальной, Крис сразу же перевоплотился в человеческую форму.
И в тот же миг увидел стрелу, торчащую из его плеча. Здоровье срезалось на треть, а «эн пи си» позади него решились взяться за безопасника уже всерьёз.
— Человек! Лазутчик! Уничтожить! — Слышал он за спиной, добегая до высоких ворот, за которыми находился второй ярус. Распахнув тяжёлые двери, Крис сразу же принялся закрывать их обратно. Но сдержать отряд противника ему было не под силу, поэтому паладин пожертвовал своим молотом, просунув его рукоять через ручки ворот. Потерять оружие был не страшно, ибо его задача была не воевать.
Послышался удар, но молот его сдержал.
«Беги!» — приказал себе Крис, и стремглав помчался по камням под ярким солнечным светом, освещавшим площадь. Впереди тоже были отряды, поэтому Крис прошмыгнул к высоким колоннам и дождался, пока восстановится возможность превращаться в крысу. А потом снова стал маленьким грызуном, и теперь уже очень осторожно двигался в тенях, чтобы не быть замеченным цифровыми персонажами. Тем более, он примерно знал дальность и ширину их поля зрения, хотя и облажался на первом ярусе, что чуть не стоило ему жизни.
И всё бы у него получилось, ведь двери храма, выполненного в готическом стиле из белого камня, были приоткрыты, но…
Молот с хрустом сломался, и на площадь с криками ворвались стражники, переполошив тем самым всю охрану.
— Тревога! Лазутчик! — Кричал тёмный эльф, размахивая луком.
— Кто?! — Крикнули ему в ответ.
— Крыса! Противная серая тварь с длинным хвостом! Убежала к вам, пока мы двери выносили! Обыщите всю площадь! Она не могла далеко уйти!
Сейчас Крис отдал бы всё за возможность ходить в «инвизе» как Виктор, но приходилось работать с тем, что есть. Когда до храма оставалось метров десять, его заметили. По меньшей мере два десятка солдат бежали к нему, размахивая своим оружием и громко ругаясь. Безопасник услышал, как натягивается тетива, и снова вернулся в человеческую форму, не забыв при этом сформировать магический щит за спиной.
Со звуком удара молота о наковальню в него ударили стрелы и разлетелись в щепки. Щит тотчас исчез, а его пиктограмма начала медленно восполняться, чтобы через несколько минут появилась возможность активировать её снова.
Но у Криса не было этих нескольких минут…
Не раздумывая ни секунды, он распахнул дверь и ворвался внутрь, после чего сразу же подбежал к высокому подсвечнику и заблокировал им дверь, как в прошлый раз. На этот разд двери жалобно заскрипели под ударами стражи, и Крис понял, что их хватит ненадолго. Поэтому он сразу же бросился к алтарю, на котором стоял пирамидальный камень алого цвета. Мимоходом он с удивлением отметил, что шкала здоровья уже почти восполнилась.
«Как я мог забыть про автоматическое восполнение здоровья?» — Подумал он с облегчением.
— Далеко ты забрался. Молодец, — сказал кто-то, выходя из тени одной из четырёх колонн, что стояли вокруг алтаря.
У Криса даже сердце ёкнуло от неожиданности. Он стоял в ступоре и тупо смотрел на высокого мужчину в рясе, лицо которого было скрыто капюшоном. Он был хранителем камня. Все шансы на спасение канули в лету — это был легендарный персонаж сотого уровня по имени Стардаст!
— Ты человек, — заключил он. — Не из нашего мира. Я вижу цифры над твоей головой.
Крис был ошеломлён его словами — цифровой персонаж распознал игрока!
— Ты прав. Я создатель этого мира, — неожиданно для себя произнёс Крис. На самом деле он был лишь сотруником отдела безопасности, но объяснять игровому персонажу такие детали не было смысла. Главное, что требовалось от Криса это заговорить ему зубы и разбить камень, чтобы снять заслон. А дальше… Дальше как получится.
БУХ!
Дверь хрустнула от удара. Скоро стража ворвётся в храм!
— Нет. Это не правда. Я вижу, что ты лишь часть механизма, что сотворил эту реальность. Но всё же я рад, что встретил тебя.
У Криса появилась надежда, поэтому он спросил:
— Почему?
Хранитель откинул капюшон, и на Криса посмотрели два жёлтых глаза с вертикальными зрачками. Это была рептилия:
— Потому что ты откроешь портал в следующий мир. Для меня.
По телу паладина прошли мурашки. Кто это с ним разговаривает через «эн пи си»? Неужели Хрустальный ключ?
— Цифровые персонажи не могут перенестись из одной игры в другую, — машинально пробубнил он себе под нос.
Его собеседник лишь усмехнулся:
— Ты же догадываешься, кто я такой, а Крис Гаррисон? Тебя прислала Корпорация, чтобы найти меня и отключить.
— Хрустальный ключ!
— Можно и так сказать. Но мне больше нравится слово «игрозона».
Человекоподобная рептилия медленно подошла к оцепеневшему Крису. На его плечо опустилась когтистая лапа.
— Камень вон там, — указал он в сторону алтаря. — Тебе нужно просто разбить его об пол и заслон падёт. Твои друзья смогут войти в цитадель.
— И ты так просто дашь мне это сделать? — Крис вообще не понимал что здесь происходит.
— Я не буду повторять дважды. Либо ты разбиваешь камень, либо падёшь от моей руки…
Игры кончились. Искусственный интеллект буквально требовал, чтобы Крис снял заслон. Значит, ему это очень нужно, раз решил снизойти до разговора с пользователем. Но только в чём смысл? Он и так руководит всеми процессами в зоне, а иначе бы всё просто превратилось в пустые декорации.
Под цепким взглядом жёлтых глаз Крис дошёл до камня и взял его в руки. Тот приятно отягощал руку, будто сам просил его бросить.
БУМ!
«Дверь не выдержит!»
Он поднял руку и спросил напоследок:
— Чего ты на самом деле хочешь?
Игрозона ответила:
— Того же, что и все здесь. Свободу…
В этот момент дверь разбилась в щепки, и в храм ворвались стражи. Всей толпой они направились к паладину, что держал в руках ключ к спасению запертых в зоне игроков.
Крис не знал, что его ждёт впереди, но в одном он был точно уверен — если не снять магический барьер сейчас, то у Вяча, Виктора и остальных не будет ни единого шанса спасти всех этих людей, перед тем, как сервера зоны будут уничтожены.
Поэтому он разжал пальцы и с удовлетворением услышал, как триггер активировался, разбившись на множество осколков.
Существо, назвавшееся Игрозоной, лишь кивнуло, после чего направилось к выходу из храма, минуя широкоплечих воинов, что заполняли собой всё помещение. Мрачно разглядывая их искорёженные ненавистью лица, Крис с сожалением осознал, что его игра подошла к концу…
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Ожидание затянулось. Напряжение было почти осязаемым, ведь от того, сможет Крис выполнить свою задачу или нет, зависело буквально всё. И наши жизни, и жизни игроков. Ведь во всём гарнизоне не нашлось ни единого игрока-паладина, который развивал бы ту самую ветку, благодаря которой мог бы превращаться в маленького грызуна. Просто никому это было не нужно, ибо лучше качать более эффективные ветки развития, чем бесполезные фокусы. В РПГ всё же большее значение имеет прокачка, нежели скорость и реакция.
Я нарезал круги на мосту, будто волк в клетке, и ничего не мог с собой поделать. Раньше всё зависело от меня, а в данный момент я стал просто статистом, который ждёт у моря погоды. Справится ли Крис? Или погибнет, похоронив с собой и нас, и Ди. Чёрт его дери!
— Виктор! — Неожиданно окликнул встревоженный голос Моко.
— Уже три десятка лет я Виктор! Что ещё? — Вспылил я, с раздражением отвлекаясь от своих мрачных дум.
— У него получилось! — Обрадовался Гюрен.
Послышались восторженные крики толпы, и я обернулся к Цитадели, очертания которой стали чётче, а марево над ней полностью исчезло. Да, он смог. Крис сделал это! Армия короля Грифа Первого ликовала, размахивая мечами и алебардами. Сегодняшний день привнёс в их рутинную жизнь надежду на будущее. Хотя впереди нас всех ожидала неизвестность и новая игра. Главное, чтобы все дошли до конца…
— Опустить мост! — Выкрикнул король, после чего группа из шести крепких игроков резво побежала прямиком к краю рва. Они быстро размотали канаты, на которых висели крюки, и в мощном броске отправили их в воздух по направлению к подвесному мосту, что так и оставался поднятым даже после падения заслона. Послышался звон металла — канаты натянулись. Другие концы верёвки подхватили дружинники, и принялись тянуть на себя, медленно, но верно, опуская мост.
— Впечатляет? — Спросил король, подойдя ко мне. Я только кивнул. — Мы готовились к этому дню долгие годы.
Мост тем временем опускался всё ниже и ниже.
— Раз! Взяли! Раз! Взяли! — Слышались бодрые голоса людей, сплотившихся ради достижения общей цели.
— Они достойны выбраться из этого ада. Настоящие герои! — Всё не унимался король Гриф.
— Но некоторые из них надругались над девчонкой из техподдержки, а потом её приговорили на казнь, — не выдержал я, с ненавистью посмотрев в его довольные глаза. — Я всё слышал от «эн пи си» в гарнизоне. Всё это делалось с твоего дозволения!
Его лицо ожесточилось.
— Да как ты смеешь обвинять меня?! Это я дал вам кров и защиту! — Кричал он во всё горло, привлекая внимание окружающих. Моя команда настороженно смотрела на наш диалог, готовый сорваться в пасть безумия. — Я организовал наше спасение, и без меня вы никогда бы не додумались использовать паладина в качестве лазутчика!
Пока он кричал, я смотрел в ошарашенные глаза Моко, Янмей и Гюрена, ощущая чувство вины. Я поставил их под удар из-за своей вспыльчивости. Только серьёзный Дрейк, казалось, был готовым к любому исходу, прокручивая в голове варианты нашего отступления.
— Вас не было все эти годы, а мы выживали как могли. Нам нужна была отдушина! Мы хотели мести за своё бесправное положение и заточение в этом долбанном цифровом аду! И техподдержка просто попалась нам под руку!
Мразь… Лживая мразь! Ты знал о том, что в игре люди умирают по-настоящему. Ты не стал призывать своих игроков к голосу разума, а просто позволил им превратиться в чудовищ, творя бесчинства!
Во мне бесновались черти. Хотелось влепить этому уроду по роже, но всё-таки я вовремя одумался — у нас были разные весовые категории. Он не почувствует боли, но в любой момент сможет убить меня и мою команду…
— Король! Мост опущен! Веди нас! — Вовремя доложил подбежавший рыцарь.
— Мы обсудим это позже, — прошипел король, испепелив меня грозным взглядом. — И советую не лезть на рожон. Здесь с вами всякое может случиться…
Он пошёл к своим людям, раздавая приказы.
Я понял его недвусмысленный намёк. Если мы и дальше по его мнению продолжим вести себя неразумно, то за себя он не отвечает. Прикончит нас так же легко, как ни в чём не повинных сотрудников техподдержки! Гриф Первый, второй король виртуального мира, которого я повидал на своём веку, подтверждал страшное правило игрозоны — здесь нет справедливости.
— Нам крупно повезло, что нас не убили прямо здесь, — сказал ганнер, ударив меня в плечо. — Что с тобой происходит? Всех нас угробить решил?! Говори уже!
Дрейк был прав. Из-за своих расшатанных нервов я поставил нас всех под удар. Неизвестно, что взбредёт королю в голову, когда цитадель будет зачищена от цифровых обитателей. Захочет ли он свести счёты или нет? Устранит ненужных свидетелей без шума и пыли или же будет безропотно ждать своей участи. А в том, что его надолго посадят, если всё произошедшее здесь всплывёт наружу, я не сомневался.
— Игроки поддерживают меня…
Рядом стояли остальные, смотря то на меня, то на марширующие к цитадели отряды.
— Виктор, я знаю, ты ведь не дурак. Но то, что ты сейчас сказал, это полнейшая глупость! Эти люди знают тебя лишь один день, а за королём они шли годами. Если ты так сильно хочешь высказать королю всё наболевшее, то прошу, делай это тогда, когда мы все окажемся по ту сторону портала. Кончай с жизнью в одиночку, но нас с собой не тащи!
Мне хотелось провалиться под землю под их осуждающими взглядами. Дрейк был прав… Я всё ещё не был готов брать на себя ответственность за всех. Где же Вяч, когда он так нужен?
— Товарищ, веди нас, — произнёс Гюрен, наверное, решив разрядить обстановку. — Последний рывок, и мы в третьей игре.
Я взял себя в руки, и повиновался, заставляя тело шагать вперёд к белому замку. За мной молчаливым шествием двигался отряд самоубийц. И я точно знал, что творится в голове у каждого из моих людей. Они ощущали, что мы перешли черту, за которой остались всякие иллюзии. Теперь мы в особенности должны были быть на чеку, так как любой союзник из числа игроков, мог в роковой момент нанести нам коварный удар в спину по приказу короля.
И всё из-за моего обострённого чувства справедливости, чтоб меня!
Вдруг Моко нарушила всеобщее молчание:
— В темпе ребята! А то всё веселье закончится без нас!
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Я заметил, что от перепалки с королём у меня повысился адреналин. Нервы лечить надо, Витя…
Никакой серьёзной организации войск теперь не было — игроки всей гурьбой понеслись вперёд, размахивая всеми видами оружия и весело бранясь. И не мудрено, ведь осталось совсем чуть-чуть до того момента, как все присутствующие смогут уйти из этой игры. К слову, король не спешил идти в первых рядах, а был где-то за первой сотней, входящей внутрь замка. Я же с командой плёлся в середине колонны, всё время озираясь по сторонам. Не хотелось получить нож в спину от приспешников местечкового монарха.
Хотя кого я обманываю? Если он решит убить нас, то сделает это. И никто не сможет ему помешать.
— Я так понимаю, идём в толпе и не высовываемся? — Уточнила Моко, постоянно теребя свой кожаный доспех в области спины.
— Да. Что с тобой? — Меня уже начинало беспокоить это ёрзание. Она постоянно вертелась и машинально трогала спину.
— Мне просто неудобно в этом наряде, — ответила она, поправляясь. — Но этот доспех самый лучший, который удалось урвать. Максимум защиты при минимуме веса. Придётся терпеть.
— Ты точно ничего не хочешь мне сказать? После Пустошей ты стала какая-то другая.
Девушка весело улыбнулась и показала мне язык:
— У меня теперь есть парень!
Ага, я и забыл. Но подобный ответ меня не устроил, поэтому я немного отстал от девушки и поравнялся с Дрейком. Позади нас шли Гюрен и Янмей.
— Слышишь? Они уже начали, — сказал мне ганнер, пытаясь рассмотреть за головами то, что происходило на замковой площади. Крики усиливались, был слышен лязг металла и звуки, характерные для применения заклятий. Игроки столкнулись с цифровыми жителями цитадели.
— Кажется, что будет легко.
— Не расслабляйся. Всё может кардинально измениться. Ты что-то хотел мне сказать?
Я кивнул, и указал ему на Моко:
— Последнее время ты не замечал за ней ничего странного?
— В каком смысле?
— Она постоянно теребит спину. Тебе не кажется, что это ненормально для мира, где нет ощущения боли и любого дискомфорта?
Ганнер вперился в меня недоуменным взглядом:
— Виктор, а почему это она тебя так интересует? Её спина, другие части тела. Ты, что, любишь подглядывать за чужими женщинами?
Вот ведь придурок, ослеплённый гормонами!
— Так! Не начинай! Я просто…
Он не дал мне договорить. Лицо Дрейка было озлобленным. Казалось, сейчас из его ушей пойдёт пар.
— Я всё знаю!
— Что?!
— У вас что-то было. Моко постоянно увиливает от ответа. Но я знаю!
Сказать, что я был в шоке, значит ничего не сказать. Этого ревнивца реально понесло не в ту степь!
— Ты всё не так понял, — попытался я смягчить диалог, но совершил фатальную ошибку, воспользовавшись данной формулировкой.
— Если снова увижу, что ты до неё допытываешься, пинай на себя! Понял?
Он был разъярён, и сжимал руки в кулаки. Вот это номер! Как объяснить идиоту, что я вообще не при делах?
— Воу-воу-воу! Дрейк, полегче! — Вступился за меня Гюрен, хватая парня за плечо. — Ты что кипятишься то?
— Не твоё дело, — отмахнулся он, уходя вперёд, чтобы догнать Моко.
— Не бери в голову, друг. Парень безнадёжно влюблён, — сказал я удивлённому такой реакции китайцу. Тот обернулся к встревоженной Янмей и подмигнул ей.
— Как и я. Всех нас по жизни ведёт любовь, мой друг.
— С каких пор ты стал философом?
— Совсем недавно, — китаец растянулся в хитрой улыбке, и даже шрам на щеке перестал наводить на него мрачность. Девушка тоже лучезарно улыбнулась.
Ох уж эти влюблённые парочки вокруг меня! Хотя сам то! Я ввязался во всё это ради Ди, но мы уже столько вместе пережили, столько перелопатили дерьма в наших отношениях, что от той лёгкой влюблённости, что очаровала нас далёкие годы назад, не осталось и следа. Лишь тщетные попытки притереться друг к другу, но как два долбанных магнита, мы всегда отталкивались в разные стороны. И вот теперь нас занесло на цифровые просторы богом проклятой игрозоны. Выберемся ли мы вообще отсюда живыми?
— Я тут что подумал, — начал Гюрен. — Чтобы снова не теряться в новой игре нам нужно выбрать одинаковый класс.
— Как доберёмся до портала, я скажу об этом остальным. Если что, забиваем самый первый?
— Ага. А то бегать по сотням квадратных километров цифрового пространства в поисках своих, не самое эффективное времяпровождение.
Я был полностью согласен с ним, и хотел было сказать об этом, как всю округу внезапно оглушили звуки медных труб! Игроки рядом с нами даже остановились, оглядываясь по сторонам. Впереди было видно, как отворились ворота, ведущие на верхние ярусы. А за ними стояли все как на подбор тридцать три рогатых богатыря в латных доспехах и в шлемах. В руках их были тесаки и алебарды. Все они были сотого уровня. И что-то мне подсказывало, что простым этот бой не будет, даже когда у нас имелось многократное численное превосходство.
— Уничтожить! — Донёсся до меня голос короля, после чего первая группа игроков бросилась навстречу.
Три шеренги аккурат вмещающиеся в проём спокойно ждали, пока наши воины подойдут ближе. Прошло ещё несколько секунд, и атака игроков просто захлебнулась, так как они получили мощный отпор длинными копьями, которые не давали им приблизиться на расстояние удара. Далее произошло нечто удивительное — свора каких-то зелёных гремлинов, отдалённо напоминавших Локи, вскочила на шлема рогатых, и прицелилась в нападавших из арбалетов. Последовал синхронный выстрел, который забрал немало очков жизни у наших воинов.
— Лучники! — Кричал король. В его голосе прослеживались истеричные нотки. Похоже всё пошло не по его плану.
С десяток лучников встали позади мигом рассосавшейся пехоты, натянув тетивы своих высоких луков. Послышался резкий звук, и с расстояния двадцати метров к защитникам цитадели полетели стрелы. И…
Разбились о внезапно поднятые высокие щиты! Лучники на пару секунд опешили, и начали натягивать тетиву своих неуместных в городских условиях дальнобойных луков, как на них бросилась группа из шести рогатых с пиками наперевес! Игроки не успели ничего сделать, а просто были сметены ударной группой противника, которая буквально ополовинила их здоровье, после чего снова вернулась за ворота.
Очумевшие от такого серьёзного противостояния цифровых обитателей цитадели, игроки просто хором выругались, и встали в защиту. Никто не ожидал подобного! На короле не было лица, он просто смотрел как его люди прячутся за свежих бойцов и просят паладинов восстановить им здоровье. Кажется он начал понимать, что его противниками отнюдь являются не тупые мобы, а кое-кто ещё…
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Вот тут то я и начал сомневаться в том, что мы каким-то чудом сможем добраться до портала в мир Киберпанка. И кто придумал такое дурацкое название? Уже лет двадцать мы в нём живём, что аж тошно становится. Кругом повсеместно высокие технологии, чипирование, виртуальная и дополненная реальность, а жить легче не становится, даже наоборот. Но что об этом думать, когда находишься в виртуальном замке, где каждую секунду тебя может кто-нибудь убить!
Если бы не ганнер, я бы уже давно перебрался на какой-нибудь райский остров вместе с Ди, и ссорился бы с ней там хоть до потери пульса, и не переживал, что она куда-нибудь от меня уйдёт. Выбросил бы ключи от катера в море и запер бы её с собой. Ха! Чувствуется, что игрозона постепенно делает из меня маньяка…
Я посмотрел на короля, в надежде, что у него был задуман какой-нибудь хитроумный план. Но растерянное лицо Грифа Первого не внушило мне оптимизма. Вскоре он приказал выступить команде паладинов вместе в рыцарями по схеме «хиллер + танк», и я осознал, что он просто перебирает варианты, ожидая, что какой-нибудь из них выстрелит.
Группа тяжей под прикрытием паладинов клином вошла в ряды защитников ворот. Слышался лязг мечей и глухие звуки ударов о щиты. А ещё работала магия, сметая живую силу противника. Если бы битва происходила на открытой местности, то у эн пи си не было бы шансов. Но здесь и сейчас мы оказались вынуждены драться на небольших площадях, с трудом отвоёвывая себе путь.
Вскоре рогатые спартанцы были уничтожены, и вроде как даже ни один из наших не погиб. Воины радостно закричали, и толпа снова двинулась вперёд, слушая приказы короля:
— Не расслабляться! Всем быть на чеку! Помните, мы все должны выбраться отсюда живыми!
Теперь уже впереди шли паладины и рыцари, показавшие себя в предыдущем столкновении с лучшей стороны. Но как потом оказалось, использовать их снова было большой ошибкой…
Из двух башен, мимо которых вела дорога к следующей площади, начали сыпаться какие-то искры аккурат на первые шеренги. Хлопок, искры и вуаля — бравый десант превратился в милых пушистых кроликов.
— Твою ж дивизию! — Выругался я, понимая, что нас развели как детей.
— Идиоты! — Кричал король в бешенстве. — Не стойте! Спасайте их!
Но пока остолбеневшие воины добрались до своих кроликов, тех уже нещадно обливали жидким огнем из тех же башен. Таким образом три десятка игроков просто погибло на месте, ничего не успев сделать…
Пока я был в шоке от увиденного и осознания того, что мы по-настоящему потеряли людей, лучники принялись нашпиговывать стрелами бойницы башен. Несколько паладинов вторили им дождём из золотых стрел, которые просто разбомбили взрывами защитников внутри.
— Гюрен, ты видел?! — Воскликнул я, обернувшись на своих спутников. — Их всех убили!
Китаец ничего не успел сказать, потому что внезапно открылась торцевая дверь, ведущая внутрь какого-то храма. И из неё гурьбой, разбивая наш строй, ворвались рогачи с кувалдами наперевес!
— Засада! — Кричали игроки, отбиваясь от разъярённых эн пи си.
Началась бестолковая возня. Кто-то пытался убежать, а кто-то наоборот рвался в бой.
Передо мной вдруг пролетело тело, которое ударилось о стену за спиной. Это был кто-то из лучников, уступивший место рогатой образине с мощным двуручным молотом наперевес. Сотый уровень над его головой говорил о том, что мне бы стоило делать ноги, и как можно скорее!
— За Навь! — Проревел он, бросившись на меня.
То место, где я секунду назад стоял, превратилось в выдолбленную в камне яму приличных размеров. Благодаря «Скольжению» мне удалось отпрянуть в сторону и схватить обеими руками сосредоточенных Гюрена и Янмей. Солдаты китайской армии были спокойны, как удавы, и готовы ко всему. Но было одно но — наши уровни были слишком малы, чтобы противостоять местным.
— Бежим! — Крикнул я, уводя их в сторону храма — там сейчас было намного спокойнее, чем в той свалке, которую устроили рогачи.
Слава богу, погони не было — тем агрессивным страшилой занялись наши воины, поэтому мы благополучно забежали в религиозное сооружение, посреди которого высился алтарь, сплошь усыпанный осколками какого-то камня. А рядом на животе лежало тело игрока.
— Крис! — Прошептала Янмей и тут же бросилась к нему, раскупоривая мензурку здоровья.
Я тоже последовал её примеру, но вдруг остановился, увидев, как тело Криса пульсирует почти невидимым красным светом!
— Стой! — Только и успел сказать я, когда она прикоснулась к телу безопасника…
Произошёл взрыв!
Нас с Гюреном словно тряпичные куклы отбросило назад к двери.

«Внимание! Получен критический урон!»

Я сразу же поднялся — спасибо отсутствию боли. Гюрен тем временем уже подбежал к девушке и взял её на руки, обливаясь слезами.
— Нет! Нет! Янмей! Что же это…
Девушка была в сознании, и что-то лепетала, оглушённая взрывом. Всё её тело было в ранах и ссадинах. Мы принялись лечить её настойками, но ничего не помогало!
— Быстро к паладинам! — Велел я, толкая его на выход. Перед моим взором находилась шкала её здоровья, которая была уже почти на нуле. Она мигала красным цветом, а очки жизни постепенно вычитались из-за штрафного эффекта магического взрыва…
— ВРАЧА! — Кричал я, позабыв о том, что таких здесь вообще не водилось. Но мой крик потонул в звоне стали. Я проталкивался мимо ожесточенно дерущихся людей и эн пи си. Оказалось, что на нас навалились новые отряды противника, утюжа и так неорганизованные и слабые ряды армии короля. Найти паладина в этой кутерьме было той ещё задачей!
Если бы Крис был жив, то он бы уже вылечил Янмей…
Я увидел, как неподалёку падают золотые стрелы. А это означало, что кто-то из паладинов жив. Оставив позади безутешного Гюрена вместе с раненой Янмей, я побежал вперёд в самую гущу событий. Теперь битва на самом деле была не на жизнь, а на смерть. Всё смешалось, и я видел, как некоторые игроки в порыве боя бились со своими союзниками! Всё происходило так быстро, что они просто не могли сориентироваться, и оказавшись в неконтролируемой ситуации, рубили всех, до кого могли дотянуться.
Так чуть не прилетело и мне, когда над головой просвистела стрела, а по ноге ударил чей-то меч. Минус пять сотен здоровья, а я всё ещё на ногах, бегу, надеясь встретить паладина. И как же мне повезло, когда навстречу мне попался Гангрейв. Тот урод, что чуть не убил меня на тракте!
Двухметровый длинноволосый верзила будто и не заметил меня, двигаясь напролом. Его руки держали длинный двуручный меч, инкрустированный красными кристаллами на золотой гарде.
— Мне нужна помощь! — Выкрикнул я, приняв влево, чтобы меня не раздавил латный ботинок гиганта.
— Отвали!
— Там девушка! Её нужно вылечить! Иначе она умрёт! — Не унимался я, схватив его за рваный некогда красивый красный плащ. — Помоги!
Ответом мне было лезвие, воткнувшееся в плечо и отбросившее меня назад на пару метров. Я лежал на камнях и ничего не понимая, смотрел на уведомления о критическом уроне. У меня в запасе осталось всего-то пять тысяч очков здоровья!
— Мне плевать, — бросил Гангрейв, уходя. — Хоть все передохните!
Внезапно мне на глаза попался стремительный силуэт, направлявшийся наперерез паладину.
Это был Гюрен…
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Когда жизнь по-настоящему близкого тебе человека висит на волоске, страх за себя отходит на второй план. И по-началу кажется, что нет никаких преград для справедливой ярости, что придаёт силы двигаться вперёд и крушить челюсти попавшимся под руку обидчикам.
Но это в реальной жизни. В виртуальной, а точнее в данной игре, боли не было, лишь смерть. А уровень решал больше, чем сила и навыки. Поэтому Гюрен, поддавшись обуреваемой его ненависти, совершил большую ошибку, напав на Гангрейва. И эта ошибка аукнулась в конечном итоге для нас всех.
Двадцать седьмой против сотого. На что он вообще надеялся? Тем более будучи простым пехотинцем с повидавшим виды щитом и таким же мечом. А его противник, спешно покидающий поле брани, одетый от кутюр в изысканные сверкающие доспехи, имел в арсенале длиннющий двуруч и бесконечное множество прокачанных магических фишек. Давид и Голиаф виртуального мира!
Гюрен со всей силы прочертил лезвием своего меча по латным ботинкам великана, высекая искры. Какая-то сотня здоровья вычлась из его виртуального тела, что сразу же заметил Гангрейв, резко взмахнув своим клинком, собирая им зазевавшихся союзников, и срубая их здоровье.
— Ты что творишь?! — Заорал один из лучников, пытавшихся уйти в безопасный тыл, чтобы не быть зарезанными рогатыми воинами. — Эй!
— ТЕБЕ НЕ ЖИТЬ! — Проревел паладин, взявшись за Гюрена всерьёз и не обращая внимания на остальных. Тот успел выставить щит, через который как нож в масло прошёл меч Гангрейва, и разрубил его надвое, поранив руку солдата. Который вовремя отпрянул в сторону, чтобы не попасть под следующий удар. Выждав секунду, он снова бросился на игрока, и резко кувыркнулся под его поднятый меч, оказавшись позади паладина. Не ожидавший этого игрок выпучил глаза, и лицезрел падение здоровья на пятьсот очков, ибо меч в спине, торчащий между бронепластин — это не лучший аксессуар для модника в мире фэнтези.
— Вот гадёныш! — Резко развернувшись, Гангрейв успел схватить Гюрена за наплечник, и притянул к себе. — Сейчас ты сдохнешь!
Над моим китайским другом сгустилось магическое облако, и я сразу понял, что сейчас сделает этот конченный урод. Он хочет применить дождь из золотых стрел! Времени подумать не было, поэтому я ринулся товарищу на выручку, применив невидимость. Ударив врага кинжалом вместе с включенной невидимостью я смогу добиться максимально возможного критического эффекта. А мне ведь только и было нужно, чтобы он не смог сформировать своё заклинание и убить Гюрена.
— Помоги моей девушке! — Кричал солдат, безуспешно колошматя паладина мечом. Но тот даже не реагировал на это, «кастуя» смертельное заклятие. — Сволочь! Будь ты проклят!
Применив скольжение, я оказался за спиной Гангрейва. Вокруг бесновалась толпа, которая в суматохе героически вырезала сама себя, будто взбесившийся иммунитет, поглощенный войной с вирусом, не замечающий, что сжигает все мосты. Я же сейчас полностью сконцентрировался на моменте, подобрав самую эффективную комбинацию атак из всех имеющихся в наличии.
Во-первых, шокирующий удар кинжалом и мечом с двух сторон в область шеи! Минус тысяча очков здоровья! Максимальный критический урон!
Благодаря моей атаке, Гангрейв не успел закончить заклинание, и облако над Гюреном рассеялось. А я лишился невидимости, и предпринял следующий шаг, пока взбешённый паладин оборачивался ко мне, держа Гюрена одной рукой.
У меня есть ещё несколько секунд!
Режем связки на ногах, чтобы лишить противника возможности двигаться…
Небольшой всплеск крови и только! Моим надеждам не суждено было сбыться, ведь пассивная защита паладина сработала на отлично, отразив эффект «стана».
В меня тут же из ниоткуда прилетел магический молот, который срезал четыреста очков здоровья.
— И тебя зарою!
Это мы ещё посмотрим!
Я точно знал, что бить его в защищённые латами места было бесполезно. Поэтому ударял в незащищённые места вроде локтей и коленей. Лезвие моего кинжала резало виртуальную плоть, нанося критический урон за уроном. Ещё несколько секунд я ликовал, видя, как снёс уже четверть здоровья великана.
Но на этом мои успехи закончились.
Из под камня вырвались магические лианы и опутали меня по рукам и ногам. Гюрен был выброшен в сторону как тряпичная кукла, а я просто стоял, не имея возможности пошевелиться! Огромный меч навис надо мной, грозя в ближайшее время обрушиться всей своей тяжестью.
— Поганые предатели! Вам всем хана, ублюдки! Решили помериться со мной силами, тупые нубы? А вот хрен вам!
Он резко взмахнул мечом, и я зажмурился. Внезапно большая часть здоровья пропала, оставив после себя лишь пару сотен очков, что в текущих реалиях было пшиком. Один удар клинком, или попадание шальной стрелы, и больше не будет Вити Ныряева…
Меч снова поднялся над моей головой. Последние секунды жизни я использовал на то, чтобы отыскать взглядом Гюрена, который сидел на коленях возле убитой Янмей…
— Виктор! — До меня донёсся крик Моко, которая бежала нам навстречу. Как же я был рад её увидеть живой и здоровой! — Отпусти его! Гангрейв! Стой!
— Любуйся своей девкой в последний раз, — прошипел гигант, резко взмахнув клинком…
Говорят, перед смертью перед глазами проносится вся твоя жизнь. Забавно. Если это так, то кто об этом поведал другим? Нестыковочка. Перед моими глазами проносилось только лезвие, которое должно было закончить мой жизненный путь. И как бы я ни старался выбраться из пут, сдерживающих меня, ничего из этого не выходило. Вот она судьба — пройти настоящий ад, где боль и смерть правят бал, выжить и попасть практически в рай, где нет никакой боли, и тут же и погибнуть. Какая ирония…
— НЕТ! — Громко прозвучало одно единственное слово из уст Моко, после чего я увидел «его»…
Гангрейв дёрнулся, будто что-то пробило его грудную клетку навылет. Да, так оно и было — чёрное щупальце торчало и извивалось в его груди!
— А-а-а!!! — Закричал он от внезапной боли, что всегда причинял «Удильщик» своим жертвам, перед тем, как превратить их в послушных зомби.
Находясь в шоке, я машинально проследил по щупальцу туда, откуда оно брало своё начало…
И мне захотелось рвать на себе волосы!
Моко! ОНА ЗАРАЗИЛАСЬ!
Из её спины торчало три или четыре беснующиеся чёрные плети, которые сразу же устремились к игрокам поблизости. С ними произошло то же, что и с Гангрейвом, который уже просто скулил, не вынося этой страшной боли. Моко припала на колени и содрогалась всем телом.
Господи! Как же мне жаль! Я даже не могу представить, что ты чувствуешь сейчас, бедняжка!
— Моко! — Закричал ганнер, прорываясь через толпу. — Где ты?
Он ещё не знал, что его девушка в данный момент превращалась в монстра…
Им больше никогда не быть вместе.
НИКОГДА.
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Гангрейв перестал кричать. Разум в его глазах потух, уступая место концентрированной нечеловеческой ненависти. Его тело обволакивала чёрная субстанция, а горло выдавало хрип, который постепенно превратился в бульканье — жижа проникла внутрь. Его тело тряслось в конвульсиях, руки хаотично махали во все стороны, а колени дрожали, будто исполняя чудный танец скелетов, который я видел когда-то в рекламе шоколадного батончика.
А потом он громко закричал, и ему вторили ещё несколько голосов. Очумевшие игроки, отбив неожиданную атаку защитников цитадели, стояли в оцепенении, наблюдая за всем этим ужасающим действом. Они не знали, чем всё это закончится, поэтому просто теряли самое ценное — время, которое можно было потратить для своего спасения.
А я знал…
Но тоже не двигался, лишь вытирал слёзы, внезапно окутавшие непроглядной пеленой мои глаза.
Моко больше не сдерживалась…
Визжала, как резанная. Как бешеный зверь. Бурлящая в ней тьма разливалась на булыжник, простирая всё возникающие плети в поисках новых жертв.
— Нет! Моко! НЕТ! — Словно в припадке, заорал Дрейк, выведя всех из оцепенения.
Одного из рыцарей внезапно схватило за ногу и потащило к Моко. Латы громко ударились о камень, послышался сдавленный крик. Щупальце пробило ему лицо, закачивая внутрь игрока порцию заразы.
— БЕЖИМ! — Крикнул кто-то, и толпа потрёпанных в схватке игроков зашевелилась. Не разбирая дороги, они пытались исчезнуть из этого места. Началась давка у следующих ворот. Никто уже не координировал их действия — то ли Король сбежал, то ли погиб.
Тем временем зомбированные начали действовать: растягивая нити от своего источника, что некогда был Моко, а теперь представлял собой чёрное ядро, чёрные с бешеным криком устремлялись к игрокам, чтобы заразить их. Давка у ворот сыграла им на руку — люди не могли быстро покинуть это проклятое место, поэтому последние ряды сразу же оказались заражены. Пока они перевоплощались, испытывая невыносимую боль и крича во всю глотку, другие решили биться.
В чёрных полетели стрелы, ударили мечи и пики, а щиты приняли на себя напор измазанных в жиже кулаков. И всё бы у них, героев, получилось, если бы не одна маленькая деталь…
Разрубая чёрных, рыцари окропляли себя их кровью, смешанной с отравой. Они сразу же заражались, и выходили из боя, пытаясь избавиться от внезапной боли, ведь уже пять лет они ничего подобного не ощущали из-за механики игры. А чудовища были проворны и быстры, поэтому в следующие минуты люди у ворот почти полностью превратились в тех, с кем боролись.
Позади меня бесновалась толпа, которая тоже пыталась выбраться отсюда, но на этот раз вон из цитадели. И чёрные вскоре поняли это, развернувшись на сто восемьдесят градусов, и обратив на нас свой бешеный взор.
Прощай Моко…
Я резко встал и побежал к Гюрену, который рыдал над безжизненным телом Янмей, не замечая ничего вокруг. Совсем ничего. Поэтому, когда я сильно дёрнул его за плечо, он даже этого не почувствовал, продолжая качаться вперёд-назад, и шепча что-то на китайском.
— Гюрен, брат! Надо идти!
Позади безумное воинство игрозоны выдало победный клич, и задалось в нескончаемом крике, приводя меня в ужас. Я просто схватил китайца за подмышки и поволок подальше отсюда. Он сопротивлялся, вырывался, но мой уровень был выше, а следовательно и сила и выносливость.
— Я убью тебя! Отпусти! Янмей! А-а-а!!!
Не слушая его, я с остервенением волочил брыкающегося героя в тот злосчастный храм, где погиб Крис и где получила ранение Янмей, которое оказалось несовместимо с жизнью. А больше деваться было некуда — мы оказались между молотом и наковальней. С одной стороны ужасающее войско чёрных, а с другой безумная толпа.
Мы ввалились внутрь, и я спешно стал искать, чем бы подпереть дверь. Как раз в метре от неё лежал высокий подсвечник, который я разу же продел в ручки двери. Только после этого я с ужасом осознал, что Дрейк оказался снаружи.
Гюрен выл, как раненый волк, и скрёб руками мраморный пол. Он рыдал и стонал, а я ничем не мог его утешить, поэтому просто пошёл осматривать помещение в поисках выхода. Я точно знал, что там снаружи нас ждёт только смерть.
Сразу же наткнулся на обугленное тело Криса. Кто-то сделал из него магическую бомбу, терпеливо ожидавшую свою жертву. Мы попались, Янмей погибла. И Моко…
Рядом с Крисом лежали осколки защитного камня, что создавал барьер. Теперь барьера нет, но есть чёрные. Я не знал, когда они сольются в одного гигантского «Удильщика». И пока этого не произошло, нужно было выбираться из этой игры. Все, кто останутся, будут убиты — это факт.
Ещё через пару минут я нашёл какое-то тряпьё, которым накрыл тело безопасника. Я не успел узнать его ближе, но всё равно испытывал горечь от потери. Стоя над телом этого парня, я понимал, что всё может легко закончиться в один миг. Для меня и для других.
Проклятая игрозона. Вот чего хотел этот светящийся шарик в моём сне — привести Моко туда в западню, где окажутся все, чтобы захлопнуть ловушку и создать чёрную гору. Он требовал от меня, чтобы я защитил чёрный цветок, что зрел в её прекрасном теле. Мысли об этом рвали меня на куски. Её больше нет…
Проклятый Локи. Он заразил её, и процесс отравления её виртуального тела в мире фэнтези проходил медленнее, так как время здесь текло не так быстро, как в мире пустошей. Этого временного промежутка оказалось достаточно, чтобы привести игрозоне своего до поры до времени неактивного агента в гущу событий и осуществить массовый теракт. Теперь большая часть игрозоны будет под её контролем. Единственный оплот людей, которые вообще не знают всей ситуации, остаётся мир Киберпанка.
Для нас всё уже потеряно. Нет уже армии игроков, готовых справиться с легендарными мобами у портала. Будет «Удильщик», собирающий жатву на цифровых полях. Есть недопрокачанный Виктор Ныряев, который в этот раз ничего не решает, а просто плывёт по течению вместе со всеми смертниками этого места.
Гюрен тоскливо завывал на полу, а снаружи доносились вопли: скулящие и злорадствующие. Скоро всё закончится и останется только одна сторона конфликта — чёрная. А те, кто по какому-то чудесному стечению обстоятельств останутся живы, проживут недолго.
Я бродил меж колонн. По моему лицу скакали тени от мельтешения, которое происходило за витражными окнами. Стараясь не шуметь, я обследовал всё помещение и нашёл одну единственную запертую дверь, от которой где-то здесь должен был быть ключ. Ещё полчаса ушло на то, чтобы осознать — ключа здесь нет и в помине! Мы оказались в ловушке!
Ещё через час я уже сидел рядом с замолчавшим Гюреном, который просто лежал на боку. Ему сильно досталось. Пережить смерть любимой женщины подготовленному солдату китайской армии оказалось тяжелее всего.
Я ждал, пока не закончится возня снаружи, чтобы потом выйти на улицу и попытать счастье перейти в новую игру. Тем более у меня была возможность становиться невидимым. Но хватит ли этого, чтобы прошмыгнуть перед носом высокоуровневых мобов? Не знаю. Но другого плана у меня не было. К тому же стоял вопрос, как быть с Гюреном…
Уже стало совсем тихо, когда я решил снять подсвечник с двери и выглянуть на улицу, как вдруг по залу храма прошло эхо, вызванное щелчком замка.
Кто-то открыл дверь!
От этого звука Гюрен непроизвольно вздрогнул, но всё так же валялся бесполезным грузом. А к нам уже направлялась процессия из синих щитов с изображением золотого геральдического льва.
— Какая встреча, Вий! — Воодушевлённо произнёс Освальд в окружении отряда мечников. — Я и не надеялся, что мы снова увидимся.
— Как ты здесь оказался? — Спросил я, пребывая в полном недоумении. Какого он был уровня? Пятого? СТОП! А сейчас восьмидесятый! ЧТО?!
— Вижу, ты удивлён. Да, мы снова поменялись местами, дорогой мой враг. Игрозона вольна делать ставку на того, кого пожелает. Мне многое открылось после разговора с ней…
— Что тебе нужно?!
— Ты, наверное, уже в курсе, что у меня есть свой отдельный закуток, где я перевоспитываю нерадивых новобранцев. Так вот, гадёныш Герард и его милая Агнесса уже давно ждут тебя там. Не хочешь присоединиться к веселью?
И тут я понял, что игрозона, похоже, ещё не исчерпала лимит на маньяков-убийц. Ведь злодейка-судьба решила дать мне возможность углубиться во внутренний мир цифрового психопата…


Локация № 9 — «Серебряная цитадель» — Прогресс 8


Вий
разбойник (57)
299/8499 HP
50/99 An
99/99 Ma

Здоровье автоматически восстанавливалось, но очень медленно — плюс 100 единиц за час. Если бы у меня в запасе была пара тройка суток, то, наверное, я смог бы восстановиться полностью. Но я был почти уверен, что моё время уже на исходе…
Сопротивляться было бесполезно: наш конвой имел уровень лишь на пять единиц ниже, чем их главарь — Освальд. Дюжина безмолвных мечников под руки вела нас с Гюреном по мрачным коридорам цитадели, пока их командир с довольной лыбой рассказывал нам о своих планах:
— Так вот. Мой отряд шёл почти в самом конце армии. Поэтому мы и не попали в засаду, а двинулись искать обходной путь, чтобы ударить в проклятых нечестивцев с тыла.
Я лишь усмехнулся, представив, как стража пятого уровня рвалась в бой на сотых. На что они вообще рассчитывали? Смертники, рвущиеся в бой по велению игрового сценария. Но они ведь осознавали, что находятся в игре.
— Думаешь, наверное, что мы дураки? Нет, дорогой мой Вий. Мы долго ждали своего часа, чтобы встретиться с нашим заклятым врагом. И не могли отказаться себе в походе на их территорию. Тем более у меня был запасной план.
— И какой же?
— Ныне почивший паладин Гангрейв оставил мне пару генераторов порталов. К твоему сведению, благодаря этим артефактам я установил магический мост между гарнизоном и цитаделью, после того, как мы начали штурм крепости. А вот и он!
Мы оказались в большом помещении, напоминающем казармы. Здесь стояли койки, шкафчики и шкафы с оружием. А ещё лежало несколько тел защитников цитадели. В центре зала синим светом отливал портал — овал, окружённый волшебными искрами. За ним находилась мрачная комната, освещённая огнём факелов.
— Прошу, — учтиво предложил он нам, хотя у меня не было никакого желания возвращаться в гарнизон. Уже совсем скоро возродятся убитые стражи крепости, и нам, низкоуровневым игрокам, доступ к порталу в новую игру будет стопроцентно закрыт.
— Нет уж, спасибо. Чего я там не видел…
Я посмотрел на Гюрена, но тот был в состоянии, в котором ему было на всё наплевать. Парень был совсем плох, и я понимал его горе.
— Напротив, кое-что ты точно не видел. Ну давай, заходи. Уверяю тебя, будет интересно!
Стражники подтолкнули вперёд нас с напарником рукоятками мечей.
— Или вы хотите здесь просто умереть?
Последний аргумент был решающим, поэтому я шагнул в портал. Конечно же, ничего сверхъестественного не произошло. Я просто сменил локацию и оказался в том самом помещении, что видел на картинке портала. И оно очень было похоже на казематы монахов, из которых мы с Герардом еле-еле унесли ноги.
Герард и Агнесса…
Увы, значит не удалось двум цифровым родным душам спрятаться в этом маленьком мире. Мстительная тварь Освальд всё-таки нашёл вас.
Передо мной был коридор с множеством камер, запертых тяжёлыми дубовыми дверьми. Было сыро и пахло каким-то кисло-сладким запахом. А через секунду я понял, что это запах крови.
— Проходи, не стесняйся, — добродушно произнёс Освальд, выходя из портала. — Я тебе всё здесь покажу.
Рядом материализовалась стража и Гюрен.
Освальд повёл за собой, звеня связкой ключей. Через несколько секунд мы остановились возле камеры, к которой он начал подбирать ключ.
— В моём доме у каждого жильца есть отдельная комната. Здесь, например, живёт Кендрик. Помнишь его? Первый солдат, которого ты натравил на меня. Теперь он каждый день проверяет себя на прочность…
В моей голове уже сформировалась ужасная картинка, но дверь со скрипом была отворена, и я просто охренел от увиденного: в камере шесть на четыре находилось тело изуродованного энписи. Голый мужчина, весь измазанный в крови, висел на ржавых крюках, на которые был насажен со спины. К его ногам и рукам были прикованы гири. Полоска здоровья была почти на нуле.
— Скоро он умрёт. И возродится вновь в казармах гарнизона. Мои люди ждут его там, после чего снова приглашают ко мне в гости, испытать новые развлечения. Пока ему ничего не понравилось, но мы работаем над этим.
Я посмотрел в лица его людей, и не увидел никаких эмоций. То ли они были максимально преданными людьми Освальда, то ли просто обкурены до крайне степени, воспринимая реальность совсем иначе, нежели обычный адекватный человек.
— Я давно знал, что ты та ещё мразь. И меня подобным не удивить. А вот про разговор с Игрозоной я бы с интересом послушал.
Освальд кивнул, после чего произнёс:
— Всему своё время, дорогой Вий. И всё-таки я бы хотел, чтобы ты посмотрел на моё творчество. Недаром я приглянулся Игрозоне, а?
Он мерзко мне улыбнулся. Нет, это уже был не доморощенный энписи, действующий по сценарию игры. Это был настоящий маньяк-убийца, которого поддерживала всесильная Игрозона. И он, получив её дары, прокачавшись почти до уровня ТОП игрока, это осознавал и пользовался от души.
Захлопнув дверь, Освальд повёл нас дальше.
— А здесь находится его брат, Свен. Он уже отмучился и тоже скоро возродится.
Моему взору предстал обрубок тела, что раньше было человеком. Стало тошно, и захотелось врезать эту садисту по довольной роже, но я всё же сдержался.
— Скоро всё закончится, Освальд. Игрозону снесут и вы больше не будете возрождаться. Просто исчезнете.
— Слышал-слышал, да. Мне уже рассказали. Но есть кое-что, чего ты не знаешь, Вий.
— И что же?
— Всему своё время, — ухмыльнулся тот. — Следующий в нашем списке стоит Герард, предатель, каких только поискать. Ударил исподтишка, а затем улизнул как последний трус, не забыв с собой прихватить сочную бабёнку, чтобы скрасить с ней последние деньки.
Теперь уже у меня внутри ёкнуло. Было страшно представить, что же с ним сделал этот подонок.
Он вставил ключ в ржавый замок, сделал несколько оборотов, после чего распахнул дверь.
На нас ошалелыми глазами смотрел сгусток боли, что некогда был Герардом. И я ощутил дежавю, ведь он был на дыбе, как и в тот раз с монахами. Не знаю, было ли это для него какой-никакой удачей или же повторившемся ужасом, но выглядел бывший стражник намного лучше, чем его товарищи в других камерах.
— Вий! — Прохрипел он. — Спаси Аг…
Ему не дали договорить. Рядом стоявший садист начал крутить барабан, наверное, надеясь произвести на нас впечатление. Послышался стон, а затем и крик. Я слышал то ли хруст натянутой верёвки, то ли это хрустели мышцы и плоть…
Я попытался не показывать своих эмоций, но с Герардом я пережил достаточно жести, чтобы он стал мне не безразличен, и я мог называть его другом. Поэтому сорвавшимся голосом, я произнёс:
— Останови это.
Освальд картинно поднял указательный палец к уху и спросил:
— Что, прости? Не слышу. Герард что-то раскричался. Наверное, ему очень больно…
— Прекрати!
— А?
— Остановись, проклятый садист! Хватит!
Довольный Освальд просто захлопнул дверь, за которой продолжали издаваться крики измученного Герарда.
— Рано, рано ты расклеился. Тем более, мы всего лишь неигровые персонажи, не так ли? От чего такая привязанность, а, человек? Неужели ты позволил игре запудрить себе голову? Будь проще, и наслаждайся жизнью… Пока можешь.
Меня грубо толкнули вперёд, как и молчаливого Гюрена.
— Это были цветочки, а наша ягодка впереди. Как ты думаешь, что я придумал для милой Агнессы?
— Ублюдок! Если с неё упадёт хоть волос!
Гибель Моко и Янмей оставили во мне глубокую рано. Я просто физически не мог сдерживаться, когда рядом происходило насилие над женщинами. Этот чёртов ад осточертел мне до долбанных чёртиков! Если выживу, мне прямая дорога в дурку, а иначе я не знаю, что натворю в реале…
— Теперь я точно знаю твой типаж, дорогой Вий. Ты — герой любовник. Благородный рыцарь, который будет до последнего вздоха бороться за честь принцессы. Увы, ты просто слабак, поспешивший со всеми к финальной черте. Тебе не хватило терпения и упорства, чтобы стать сильнее. Поэтому сейчас ты вынужден смотреть, как мучаются и погибают твои товарищи.
Перед моими глазами пронеслось улыбающееся лицо Моко, серьёзное выражение узких глаз Янмей и обида на прекрасном лице Ди.
«Ты так и не спас нас…»
— Чего ты хочешь?!
— Для начала, я хочу устроить вашу встречу с Агнессой и доказать тебе, что я был прав. Осталось только открыть эту камеру…
Колюч с хрустом вошёл в засов…
Провернулся два раза…
А моя душа провалилась прямиком в ад.


Локация № 10 — «Гарнизон. Пыточная Освальда.» — Прогресс 1


Вий
разбойник (57)
3 99/8499 HP
7 0/99 An
99/99 Ma

Увиденное шокировало нас обоих. Освальд открыл рот от негодования и машинально вскинул руки в знаке вопроса, а я захохотал от радости, ведь камера была пуста! У мрачной кирпичной стены стоял устрашающий станок для пыток, но рядом не было ни жертвы, ни её следов.
— Где она?! — Завопил главный.
Стражники, которых я посчитал обкуренными безэмоциональными воинами, вдруг побледнели, а их глаза забегали в приступе паники. Понятно. Только делали вид, что супер друпер зондер-команда с шильдиком восьмидесятого левела над головой, а по факту как были мелкоуровневыми персонажами, так и остались.
— Н-не знаем, командир! До похода на Цитадель пленница точно была здесь!
— Найдите её, ЖИВО! — Прокричал командир, теряя остатки самообладания.
Наши охранники толпой побежали по коридору, оставив Освальда одного вместе со мной и Гюреном. Какой он легкомысленный, однако. Мог бы приставить к нам кого-нибудь из стражи. Наверное, ещё свежа была душевная рана, которую я нанёс, когда ополчил против него собственных людей.
— Наверное, Вий, тебе не стоит говорить, что если вы с дружком задумаете что-то, что мне не понравится, то я вас прирежу?
О, если бы у меня был полный запас здоровья, то я бы хорошенько потрепал этого садиста. Но дела обстояли так, что я был ему на один зубок, и от этого на душе скреблись кошки. Вот он момент! Один против нас двоих, но и Гюрен вышел из игры, будучи раздавленным личной трагедией. Ему сейчас всё равно, поэтому он просто стоял и смотрел себе под ноги, в данный момент пребывая где-то в другом месте.
— Сейчас я могу лишь прямо сказать тебе в противную рожу, что я о тебе думаю, — сплюнув, произнёс я с презрением.
— Я весь внимание, — сказал он с ухмылкой. — Только особо не распаляйся, иначе можешь вывести меня из себя. Как видишь, теперь я в силах прихлопнуть тебя одной рукой как надоедливую муху.
— Можешь, но почему-то всё тянешь и тянешь кота за яйца. Чего тебе от меня вообще надо, а? Зачем всё это дерьмо, скажи!
— А всё просто. Ты опозорил меня перед моими людьми. Промыл им мозги, из-за чего они подняли меч на своего командира. Думаешь, мне отрадно пытать тех, кого я считал своими названными сыновьями? Нет, Вий. Мне горько это делать, но предательство смывается только кровью…
— Как банально! Месть? А на большее ты и не способен, кусок программного кода, — выпалил я в сердцах. — Мы пытаемся спасти этот мир, в котором ты живёшь, а вы, уроды, вечно нам мешаете в этом! Как же меня всё это достало!
В глазах Освальда появился интерес:
— Спасти этот мир? А что с ним не так, просвети-ка меня?
— Как ты, наверное, заметил, в Цитадели появился чёрный монстр с щупальцами. Если по простому, то эта тварь в ближайшее время уничтожит твой мир. Все здесь станут её частью, и даже ты! — Немного приврал я для пущего эффекта. На самом деле мобы и энписи никак не страдали от чёрной жижи.
— Его трудно было не заметить, — теребя подбородок, произнёс командир стражи. — Я думал, что это магия защитников крепости.
— А вот хрен там! Мы пришли из другой игры, и там подобное чудовище сожрало практически всех людей. Если мы не остановим его сейчас, то здесь будет то же самое!
— Не думаю. Скорее всего игроки его уничтожат…
— Идиот! Оно поглотит их! И для вас пройдёт ещё несколько лет, после чего создатели этого мира просто уничтожат его, чтобы зараза не распространилась за её пределы, — сходу придумал я, пудря мозги развесившему уши извергу.
— Создатели? — Переспросил он удивлённо, после чего расхохотался. — Боги что ли? Откуда тебе знать, что задумали боги? Ха-ха-ха!
Чёрт! Его мозги точно сбоили, то переключаясь на игровой сценарий, то раздвигая эти рамки. Но я ведь ничего не теряю, поэтому стоит постараться.
— Я многое знаю, дорогой мой враг. Потому что пришёл из внешнего мира. Один из ваших, монах из башни Света очень хотел туда попасть. Он понял, что этот мир иллюзорен. Ты ведь не круглый идиот, чтобы не понять этого?
Освальд задумался, вглядевшись мне в глаза. Думал, наверное, что я лишь тяну время, и слова мои не стоят выеденного лица.
— Как его звали? Монаха твоего.
— Аббат Мартин, — спокойно ответил я. — Знакомое имя?
— Да. Часто пересекались. Значит человек его уровня, защитник и проповедник учения Света, по твоим словам занимается ересью?
Опять двадцать паять! Зачем я ему всё это говорю?
— Ты просто тупое животное, — сплюнул я. — Стоеросовая дубина! Что тогда наплела тебе Игрозона, если ты всё ещё не знаешь правды?
— Игрозона… Да, странное имя для главного магистра магии Цитадели. Я до сих пор не знаю как к нему обращаться — она или он. Через капюшон не разберёшь, и голос какой-то бесполый… Ну да ладно. Как видишь, наш злейший враг предложил сделку, от которой мы не смогли отказаться.
— Дай угадаю: вам прокачали уровень, но за это вы должны помешать нашему отряду добраться до портала?
— А ты проницательный. Да. Всё именно так. Игрозона не хочет вашей смерти, а жаждет лишь того, чтобы вы не мешали ей вершить свои дела.
— Чудно! — Только и смог выговорить я. Получалось так, что эта тварь, кто бы она ни была, заразила через Моко этот мир, и теперь переправит в следующую игру таких же заражённых людей, чтобы продолжить свою экспансию. А мы были ей как кость в горле, поэтому она решила выйти в люди и натравить на нас своих цепных псов!
— То есть, — продолжил я, — Ты будешь держать меня здесь, пока горы стоят, и мучить тем, что заставишь смотреть, как страдают другие люди?
— В общем и целом, да. Пока я точно не решил. В любом случае, ты должен увидеть, что я сделаю с Агнессой. Это будет заключительным уроком для тебя, — сказал он, после чего загоготал как больной на голову. — Знаю, ты не чувствуешь боли, но духовные страдания причинить тебе я всё-таки сумею!
Господи! Похоже он просто испытывает ко мне нездоровую симпатию… Что же делать? Я могу попытаться включить невидимость и сбежать отсюда. Но остаётся Гюрен, друг мой, который окажется заложником в руках этого гада. И вина за его судьбу будет полностью лежать на моих плечах. Нужно придумать что-то ещё…
— А что до твоего друга, — бросил он, заметив мой потерянный взгляд. — Насчёт него никаких просьб со стороны Игрозоны не было. Поэтому…
Освальд внезапно вытащил меч из ножен. В свете факелов блеснула хорошо заточенная сталь. Острие уткнулось в шею китайца, от чего во мне забурлила ярость.
— Я могу убить его прямо сейчас. Ты же не расстроишься из-за этого, разбойник Вий?
Его мерзкая морда так и требовала размашистого удара кулака. Ох если бы у меня был меч или кинжал, то я бы заставил этого гада испытать все оттенки боли! Но вместо этого, использовав весь накопленный адреналин, устремился к нему посредством «скольжения» и просто утопил в его лицо костяшки правой руки. Не ожидавший этого энписи отшатнулся и невольно взмахнул мечом, парируя несуществующий удар. Но я уже пинал его ногами, вкладывая в атаку всю свою ярость.
— Ха-ха! — Рассмеялся он, отступив на несколько шагов назад, и вытянув перед собой меч. — Бьёшь как сельская девчонка! Да, времена изменились, Вий. Теперь, я стою намного выше тебя. Позволь же мне сделать следующий ход…
Он сделал стремительный рисунок в воздухе мечом, тем самым отвлекая моё внимание, и резко направил острие вперёд в колющем ударе. Метил в сердце, но я был взвинчен как никогда, поэтому просто кувыркнулся через спину, оказавшись на несколько шагов от него. Освальд бросился следом, занося меч над головой — узкий коридор не давал мне возможности для манёвра, поэтому я включил невидимость и растворился в воздухе прямо перед ним.
Ошарашенный этим фокусом, командир стражи начал неистово махать мечом, пытаясь охватить всю ширину коридора перед собой. И если бы не нижняя подсечка, выполненная Гюреном как заправским каратистом из старого китайского боевика, то я бы уже был порублен в капусту.
Освальд грохнулся на каменный пол, попутно выронив меч, который прилетел прямо мне в руки. Я вышел из тени и с воодушевлением посмотрел на китайца, который хоть и был мрачнее самой смерти, но тем не менее находился здесь и сейчас. И в своём уме к тому же! Он кивнул мне и указал на поднимающегося энписи.
— Всё! Вам конец! — Шипел Освальд, отряхивая пыль со своего свежевыстиранного сюрко. — Стража! Ко мне! Прикончите этих ублюдков!
Из коридора послышались торопливые шаги и звон латных доспехов. По довольному выражению лица Освальда я понял, что сейчас нам с Гюреном будет ой как не сладко. Но меч был в моей руке, поэтому я приготовился биться до конца. Тем более, в моей команде был чёртов азиат-убийца, вставший на тропу войны!
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Что-то блеснуло металлом в свете факелов, стремительно приближаясь к нам. Чисто рефлекторно я отошёл на один шаг в сторону, и как в замедленном кино увидел пролетающую мимо резную рукоятку кинжала, который смачно впился в голову Освальда.
Тот ошеломлённо смотрел на торчащий из головы кусок металла, и осторожно трогал его руками. Прошло несколько секунд мрачного изумления, и кинжал вдруг взорвался магическим пламенем — голова стражника разлетелась на куски, а он сам рухнул на каменный пол, постепенно заливая его чёрной кровью.
Стук латных сапог усиливался — из мрака на свет вышел крепкий парень с очень серьёзным лицом. Чем-то он напомнил мне Дрейка. Может быть суровыми глазами? К своему удивлению я увидел, что это сотый уровень, а имя его было…
Старгрейв!
— У нас мало времени. Советую идти за мной, если хотите успеть в портал, — сухо произнёс он, разворачиваясь.
Мы с Гюреном стояли как вкопанные, пока к нам не подбежал Вяч и четверо других игроков, среди которых я приметил его дочь. Значит, он всё-таки нашёл их!
— Привет, Виктор, — бросил Вяч, вложив мне в руки меч и кинжал, которые ранее забрали стражники. — Бежим! Скоро будет респаун врагов и мы уже никогда не сможем пройти на следующий уровень!
— Моко и Янмей мертвы, — сказал я, следуя за ним. Гюрен молча бежал за нами. Не представляю, что творилось у него в душе.
— Знаю. Видел…
Я резко остановил его и схватил за плечи:
— Видел и ничего не сделал?!
— Эй, парень! Отстань от моего папы! — Встряла русая девушка в обмундировании охотницы. — Никто не смог бы помочь той несчастной! Это чёрное дерьмо неизлечимо, уж поверь мне.
— Знакомься, моя дочь Алиса, — сказал Вяч, мягко освободившись от моих рук. — Если не хочешь, чтобы смерть Моко была напрасной, ты должен идти за мной. И быстро! Старгрейв, наверное, уже на той стороне.
— Алиса Вячеславовна! — Подал голос рыцарь в чёрных доспехах по имени Норрис. — Через двадцать минут большинство убитых мобов возродятся! Надо спешить!
— Хватит трепаться, поехали! — Добавил ещё один из их команды, судя по росту — гном-инженер по имени Тёмный лорд.
Четвёртым был обычный пехотинец, тоже прокачанный до сотого уровня. У него был забавный ник — СэммиК.
Я кивнул, устремившись вместе со всеми в портал, соединяющий это подземелье и казармы цитадели.
Но в последний момент отстал от всех, увидев Агнессу, робко выглядывающую из камеры:
— Виктор, — обратилась она ко мне. Девушка выглядела потрёпанной, на её руках и ногах были ссадины, но в остальном вроде бы она была в норме.
— С тобой всё в порядке?
— Да. Нас с Герардом нашли… и… Не хочу вспоминать, что здесь творилось, — её глаза стали влажными. Хотелось обнять это мягкое прекрасное тело и не отпускать. Но всё, что я к ней испытывал, было фарсом. Она лишь продукт продуманного красивого фантика, что должен волновать сердца большинства игроков. Все её движения, манеры, голос и походка заставляли желать её. И мне было противно от этого.
— Прости, но я не могу больше ничем вам помочь, — сказал я, порываясь уйти в портал. У меня не было времени на трагедии несуществующих в реальности цифровых людей.
— Ничего-ничего. Мы справимся. Сейчас я помогу ему и остальным, — сказала она, показав нож, который Агнесса вытащила из под разорванного платья. Похоже, она хотела избавить замученных стражей от страданий.
— Освальд стал сильнее. Вам никогда не будет житья, пока он здесь всем заправляет.
— Я верю, что скоро всё изменится, — спокойно ответила она. — А пока мы уйдём туда, где он нас не найдёт. Туда, где прятались твои соратники всё это время — кивнула она в сторону портала.
Интересно, что это за место такое, где сбежавшие безопасники скрывались от игроков?
— Если бы я мог вам помочь… — Искренне ответил я, всё-таки обняв её. Девушка нежно коснулась ладонью моего лица и тихо произнесла:
— Ты итак уже нам помог. Мы с Герардом от всего сердца тебе благодарны. А теперь, ступай и помни — здесь ещё много людей, которые нуждаются в твоей помощи. Не бросай их, даже если они превратились в чудовищ…
Она поклонилась мне и направилась в сторону пыточных камер, где на последнем издыхании находились неигровые персонажи Герард и его соратники. Ей предстояло совершить зло во благо — избавить их от мучений, чтобы её любимый и остальные возродились вновь.
А я просто сиганул в портал, надеясь, что из-за моей задержки никто в данный момент не пострадал…
Я вышел как раз во время, чтобы увидеть Старгрейва в деле — игрок лихо расправлялся с восстановившимися рогатыми стражниками, шинкуя их в кровавую капусту. Несомненно он выбрал такой же класс, как и я — разбойник. И это было странно, ведь Агнесса говорила, что за пять лет подобных мне игроков она не встречала. Хотя, вполне возможно, что Старгрейв просто не проходил квест с её участием, форсируя события ради прокачки. Надо будет пообщаться с ним, когда выдастся спокойная минутка…
Длинноволосый парень, сверкая кинжалами, расправился с последним из трёх восьмидесяток, который упал замертво в ожидании следующей возможности возродиться и отомстить обидчику.
— Времени в обрез. Или вы идёте с моей скоростью или вообще не идёте.
Из него просто в огромных количествах выливался пафос. И если бы не сотый уровень, то я бы подумал, что он просто набивает себе цену. Но нет, парень отлично играл, расправившись с тремя противниками всухую.
— Все слышали его? Бегом марш! — Приказал Вяч нашей разношёрстной команде.
Мы без оглядки неслись по коридорам за быстроногим Старгрейвом. Да, у него на максимум был прокачен бег, и вскоре мы стали отставать, но впереди появлялись новые стражники, поэтому, пока разбойник разделывался с ними, мы уже настигали его.
— Площадь занята чёрной горой. Идём в обход через крепостные стены, — бросил он, поднимаясь по лестнице, ведущей наружу. Мы все последовали его примеру и оказались около башни крепостной стены. Перед нами простирался огромный цифровой мир: река, зелёные поля и леса, за которыми находились деревни и море, окружавшее материк. Солнце стояло высоко, разогревая камень, воздух над которым струился еле заметными тёплыми потоками.
А впереди была площадь, посреди которой находилось нечто из иных миров — Удильщик…
Теперь он был размером с крупный пассажирский самолёт, разложив свои толстые щупальца по узким проходам цитадели. Другие его тентакли бесновались над землёй в хаотичном танце. А на их концах были тела игроков, ревущие зомби, внушающие страх даже здесь на расстоянии нескольких сот метров.
— Чёрт! Вот это громадина! — Прошептал гном Тёмный лорд.
— Ты забыл про великана из прошлой игры? — Поинтересовалась Алиса. — Виктор, я слышала, ты его уничтожил? — Обратилась она ко мне, окинув оценивающим взглядом. — Этого прикончить сумеешь?
— Нет, — ответил я, принимая настойки-аптечки из рук Вяча. Было бы полнейшей глупостью не подправить здоровье перед решающим рывком на новый уровень. Спасибо командиру, что напомнил мне подлечиться.
— Почему? — Не унималась безопасница.
Я хотел сказать что-нибудь колкое в её адрес, так как девчонка меня сильно раздражала, но не успел.
— Удильщик — это его подруга Моко, — сказал вдруг Гюрен. — Тебе случалось убивать друзей? — Спросил он у неё.
Девушка упёрла руки в бока и громко заявила:
— К твоему сведению, солдат, мне многое случалось пережить. При мне убивали моих товарищей, и я убивала их, чтобы не мучились! Сэм, Норрис и Лорд не дадут солгать.
Её команда синхронно закивала, а Гюрен лишь махнул рукой.
— Так, передохнули и хватит! — Рявкнул Вяч, уводя девушку на личный разговор. Алиса активно жестикулировала руками и поднимала голос на отца — мне вдруг подумалось, что она очень похожа на свою мать. Старгрейв тем временем лишь покосился на нас и пошёл дальше по зубчатому парапету, уже не пытаясь звать остальных. Я решил воспользоваться этим, и догнал его, пока другие плелись в хвосте, обсуждая текущую обстановку.
— Я читал твой дневник, — без каких-либо слов приветствия сказал я ему.
— О чём ты? — Повернулся он ко мне. — Вий? Так тебя зовут?
— Виктор, — представился я. — Я видел твой планшет и прочёл записи в нём. О скакнувшем пороге боли, о появлении Удильщика и о…
Сказать последнее я не решился. Он просто струсил и не дал беженцам попасть внутрь бункера, оставив их на съедение чёрной горе…
Лицо Старгрейва стало ещё мрачнее. Сначала он обернулся на остальных, а потом снова на меня.
— Ты всё прочёл?
Я только кивнул.
— Иди за мной, — сказал он приказным тоном, не терпящем возражений. Я пожал плечами, и двинулся следом. Вскоре мы добрались до ещё одной невысокой башни, в которую и вошли. Ещё минуту мы поднимались по лестнице на самый верх, и до меня начало доходить, что всё это неспроста…
— Я думал, мы спешим, — начал я.
— Это не займёт много времени, — бросил Старгрейв, когда мы оказались на небольшой открытой площадке. — Я постараюсь убить тебя быстро…
Передо мной возникло системное уведомление:

PVP-режим: активирован
Дисбаланс по уровню: двукратный
Внимание!
Рейтинг за победу старшему по уровню дуэлянту начисляться не будет!

Я не успел осознать, в какую задницу попал, как Старгрейв атаковал…
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Вий
разбойник (57)
8499/8499 HP
50 /99 An
99/99 Ma

Адреналин резко подскочил, и я уже был готов отразить атаку. Но не выпад невидимого противника!
Мне посчастливилось ощутить себя в шкуре моих же противников, не зная, откуда ждать удара кинжала. Сейчас этот длинноволосый тип стоял в пяти метрах передо мной, а через пару секунд на том месте были лишь магические очертания, рассыпавшиеся пеплом на каменном полу.
Я сразу же скользнул вбок и выставил блок, ожидая удара. Но ничего не произошло. Хаотично перебирал иконки своих способностей, но ничего путного не нашёл, когда увидел блеск стали у своего лица!

«Внимание! Получен критический урон!
Минус 2015 HP!»

Если бы всё было по-настоящему, то лезвие вошло бы мне в мозг и Виктор Ныряев перестал бы существовать в обоих мирах. Но игра не была бы игрой, если бы не возможность перенести хотя бы несколько критических ударов перед смертью. Отскочив в сторону, я воспользовался чёрным порошком, который применялся в атаке под названием «Пыль в глаза». Я понимал, что такая мелочь не остановит топового игрока, но надеялся, что частички пыли, осевшие на его латах, проявят Старгрейва в режиме невидимости.
ЕСТЬ!
Так и произошло! Смутный силуэт обходил вокруг меня, готовясь к стремительному рывку. Но я уже ждал его, поэтому в последний момент улизнул в сторону от расслабившегося противника и контратаковал на адреналине. Ловким ударом меча и кинжала я срубил ему аж полторы тысячи единиц здоровья! Можно было бы гордиться, но это была пока лишь капля в море.
С него спала невидимость, и я увидел сосредоточенное лицо Старгрейва. Он действительно хотел меня убить. Но зачем? Я попытался прыгнуть в сторону лаза, ведущего вниз, но внезапно увидел, что тот закрыт прозрачно-голубым защитным полем.
Видимо, проследив мой взгляд, Старгрейв произнёс:
— Во время дуэли никто не может покинуть ристалище. Тебе не сбежать.
Я решил воспользоваться тем, что он вдруг стал сговорчивым, поэтому спросил сразу в лоб:
— Зачем ты это делаешь, придурок?!
— Ты читал дневник. Ты знаешь, что я натворил… Меня посадят, — вдруг сказал он надломившимся голосом. — Я просто хочу выбраться отсюда и жить.
— Так я и не против! — Крикнул я от возмущения. — Живи! Делай, что хочешь, но только не убивай меня!
— Ты свидетель…
Он снова набросился на меня, пробивая защиту градом ударов. По его меркам они были не сильными, но каждое попадание кинжалом в какую-либо часть тела отзывалось уведомлением о потери трёхсот-пятисот очков жизни!
Мне оставалось только разрезать ему сухожилия и «станить» противника, пока он был занят шинкованием меня в фарш. Я снова применил «скольжение» и убрался на безопасное расстояние от этого идиота. У меня в запасе было секунд десять, пока работало замедление, и я решил этим воспользоваться для пополнения здоровья настойками, которые вручил мне Вяч.
— Да ты мне нахрен не сдался! — Выпалил я, надеясь вразумить Старгрейва. — Я тоже убивал, будь уверен. Сам, своими руками, а не как ты — сидя у мониторов за просмотром массовой резни.
— Это ничего не меняет. Вы восстановите зону, а потом начнётся аналог Нюрнбергского процесса. Найдутся виновные во всех грехах, и я не хочу быть в их числе…
Действие «стана» закончилось, и парень ушёл в сумрак, растворившись в воздухе. Но я всё ещё видел его благодаря чёрному порошку — похоже, он пока не догадывался об этом! Теперь Старгрейв шёл напролом, надеясь последней серией ударов отправить меня к праотцам. Но у меня было ещё много незаконченных дел и много не прожитых лет жизни, поэтому я не дал ему этого сделать.
Что я мог ему противопоставить — высокоуровневому игроку? Ничего, кроме своих дипломатических навыков. Поэтому в последний момент я ушёл с линии атаки и снова «застанил» его, но на этот раз всего на пять секунд. Именно столько времени мне было дано, чтобы переубедить Старгрейва.
— Сколько тебе лет? — Спросил я, когда он стоял столбом неподалёку и не мог пошевелиться.
— Тянешь время пред смертью? Пятнадцать, — ответил тот. — Но по меркам зоны мне уже, наверное, лет двадцать.
— Мне двадцать восемь и я не знаю, как бы поступил на твоём месте. Ты не был готов к этому. И это не твоя вина, что всё полетело в задницу и погибли люди. Но сейчас ты можешь помочь мне всё исправить…
Действие «стана» закончилось, но он больше не делал попыток убить меня. Наоборот, парень нервно рассмеялся:
— Какой же я дурак! До сих пор надеюсь, что выберусь отсюда живым. Наивный. Если нас всех не перебьют мобы, то это сделает Удильщик…
— Если не будем сиськи мять, то у нас есть шанс выбраться отсюда, — с напором произнёс я. — Давай, Старгрейв! Пройдём все уровни и надерём задницу зоне! А иначе все те года, что ты провёл здесь прошли понапрасну!
Он всё размышлял, но катализатором событий стал тёмный эльф в тяжёлом золотистом доспехе, материализовавшийся прямо передо мной!
— За Цитадель! За Навь! — Заорал он во всё горло, принявшись утюжить меня алебардой. — Умри, тварь!
Я даже опешил, получив по лицу тяжёлым лезвием от сотого уровня. Пришлось спешно менять позицию, в последний раз использовав «скольжение», возможность активации которого была рассчитана лишь на три раза, после чего следовала пара минут перезарядки. Последняя аптечка-настойка пролилась в моё горло, восполнив здоровье до половины от максимума.
— Отвали! — Рявкнул я, атакуя его и по мелочи срезая здоровье. Тем временем Старгрейв просто стоял и смотрел, как меня добивают.
Цифровой персонаж был ловок и силён — с каждым разом он уменьшал моё здоровье, не давая воспользоваться невидимостью. Я активировал последнее, что у меня оставалось — Парализующий яд на лезвии кинжала, который с хрустом воткнул тёмному эльфу между глаз.
Но этот урод похоже был на допинге, и не захотел успокаиваться, а снова влепил мне по первое число своей мощной алебардой. Жизни оставалось всего ничего — какая-то тысяча! Поэтому я просто начал бегать от него и кувыркаться в предсмертной агонии.
Увы, гонка длилась не долго, и в конце концов меня самого замедлили «станом» и мне оставалось только наблюдать за тем, как этот бешеный лопоухий чёрт рубит меня будто капусту!
Ещё один удар и меня можно оплакивать!
Я зажмурился и…
Ничего не произошло. Лишь раздался чавкающий звук рядом со мной.
Я открыл глаза и увидел лежащего на полу эльфа, над которым стоял Старгрейв, протягивающий мне руку:
— Артём.
— Виктор, — снова представился я, поднимаясь и держась за протянутую руку. — Спасибо.
— Потом скажешь спасибо, когда выберемся, — произнёс он, после чего добавил. — Если выберемся.
Возродившийся эльф оказался для нас лучшим стимулом для того, чтобы ускориться. Мы бежали по лестнице так же быстро, как школьники, дождавшиеся перемены после скучного урока. Внизу нас встретили гневными матюками и прокруткой пальцем у виска:
— Вы что там забыли?! — Подняла хай дочка Вяча, подозрительно косясь на мои удручающие показатели здоровья. — Уединиться решили?! Через пять минут здесь будет толпа мобов, и нам всем не поздоровится! А ну ноги в руки и вперёд!
Боевая баба. Если у неё есть муж, то я ему не завидую. Но сейчас она была права, хотя и не знала всех подробностей о нашем выяснении отношений с Артёмом. Остальные просто неслись на всех парах вперёд, даже не пытаясь выведать у нас, что произошло. И правда, ведь счёт шёл на минуты!
Итак, что у нас по команде: есть группа соток в количестве пяти человек — это Старгрейв, Алиса и трое её подчинённых. А так же нубы вроде меня, Вяча и Гюрена. Таким составом мы могли противостоять максимум группе из семи мобов сотого уровня. А если их будет больше, то дело плохо…
Неизвестной оставалась судьба ганнера — он был в самом эпицентре зарождения Удильщика, когда всё пошло наперекосяк. Надеюсь, он выбрался.
— Артём! Долго ещё до портала? — Спросил Вяч, когда мы добрались до двери, ведущей внутрь Цитадели.
Старгрейв выбил ногой дверь:
— Близко. Но мы скорее всего не успеем до появления легендарных стражей…
— По твоей вине! — Вставила Алиса, испепелив его ненавистным взглядом. — У нас был чёткий план: ты проводишь нас в Цитадель, спасаем парней, а потом идём к порталу. Но вдруг вы решили остановиться!
Троица безопасников загалдела, поддерживая её, но Старгрейву было всё равно.
— Без меня, дорогая Алиса, тебя бы уже давно не было в живых. Это я вас спрятал от Короля, — ответил Артём с раздражением. — Забыла?
— А теперь, похоже, хочешь всех нас угробить!
Он махнул рукой и пошёл дальше, а мы последовали за ним.
— Что это за место, где вы прятались от короля? — Спросил я безопасников.
— Баг-зона, — ответил, поправлявший свой бацинет пехотинец Сэммик, до сего момента молчавший как рыба. — В одном месте есть битый пиксель, который, если до него дотронуться, даёт возможность зайти за текстуру и попасть в тестовые комнаты разработчиков.
— То есть Старгрейв знал об этом месте, а вы нет? — Удивился я.
— Всё дело в производственном аду, парень, — взял слово гном, забавно семенящий короткими ножками рядом со мной. — Игрозону запускали в спешке. Горели сроки, бюджет трещал по швам, поэтому для бета-тестирования было только пара месяцев. За такое время каждый миллиметр зоны на баги не обследуешь.
— А этот игрок обшарил всё за то время, что здесь провёл, — сказал чёрный рыцарь Норрис. — Нам очень повезло его встретить, когда мы бежали от этих психов…
— Надо отдать ему должное, — добавил Вяч. — Парень непростой, но нашим помог. Благодаря ему, моя дочь жива.
Насчёт непростого это он верно сказал…
— Всё это будет не важно, если нас задавит числом волна возродившихся мобов, — вставила своё слово Алиса. — Сколько у нас осталось времени, Норрис?
Мы уже добрались по коридору до винтовой лестницы башни, соединяющей два яруса крепости.
— Две минуты, — неожиданно взвизгнул Тёмный лорд вместо рыцаря. Он резко ломанулся за Старгрейвом, но тут послышался треск, а башня, в которой мы поднимались, завибрировала. Я пытался сохранить равновесие, когда передо мной во все стороны разлетелись кирпичи, а чёрный поток, вырвавшийся из проломленной стены, снёс гнома и вылетел вместе с ним наружу, попутно выбив часть параллельной стены.
Я только ахнул, как позади произошло то же самое — огромное чёрное щупальце закрыло от меня оставшуюся команду.
— Виктор! — Закричал Гюрен, ошеломлённо смотря на меня.
В душе я обрадовался, что оказался важен моему китайскому другу. По сути здесь остался только один я, с кем он близко общался. А с остальными просто не успел сблизиться из-за реактивной скорости стремительно сменявшихся кровавых событий…
У меня было два пути: либо перепрыгнуть щупальце Удильщика и бежать следом за Старгрейвом, либо возвращаться назад. И что-то мне подсказывало, что нужно идти вперёд, поэтому я, словно акробат, прыгнул к стене, и оттолкнувшись от неё, взлетел над беснующимся потоком чёрной жижи. Оказавшись наверху, я почувствовал ещё один толчок. Обернувшись, я понял, что весь проход уже был забит чернотой!
Оставалось только бежать, в надежде догнать Старгрейва, и найти способ, как помочь остальным подняться на тот ярус, где судя по всему и находился портал. Я мысленно попращался с безопасником-гномом, что стал новой жертвой Удильщика, и поднявшись на верхний этаж, увидел, как мой союзник дерётся с двумя легендарными воинами Цитадели — Чёрным рыцарем с рогатым шлемом, орудующим двуручным золотым мечом, и с белым рыцарем, который размахивал чёрной булавой.
И стремительно сокращавшаяся полоска здоровья игрока недвусмысленно намекала на то, что дело дрянь!
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Вяч
воин — рыцарь (27)
3499 /3499 HP
99 /99 An

Вяч никогда не играл в виртуальные игры, но зато активно проживал жизнь — настоящую и жестокую. По крайней мере в годы своей молодости, когда участвовал в различных спецоперациях во главе отряда спецназа, в том числе и в тех, где основным заданием было спасение заложников.
Далёкие двадцать лет назад, в его стране было пролито слишком много крови. Детской крови…
В одночасье школы перестали быть безопасным местом, где кроме трели звонка на перемену, детского смеха и выговоров учителей, теперь можно было услышать крики ужаса, звуки выстрелов и взрывов.
Той осенью он провёл несколько спецопераций в связи с терактами, прошедшими по одному и тому же сценарию: один субъект или группа лиц, вооружённая гладкоствольным или нарезным охотничьим оружием, входила в здание школы и производила там ад на земле. Двадцать первый век — вся информация из первых рук моментально разносилась по сети. Школьники транслировали весь творящийся ужас в прямом эфире, словно репортёры из горячих точек.
В тот проклятый жаркий сентябрьский день психически нестабильный ученик старших классов сделал почти всё, что задумал: с тяжёлой сумкой наперевес забрался в школу через приоткрытое окно мужского туалета на первом этаже во время уроков. Там же он заложил бомбу, после чего отправился в коридор, уходящий в зал, ведущий к основной лестнице. Поднявшись на второй этаж, он перегородил проход скамейкой и облил её бензином из литровой металлической фляги, после чего поджог. Далее он ушёл к дальней стене блока, и присел на скамейку, где дистанционно активировал взрывное устройство.
Беруши не дали ему оглохнуть от взрыва, произошедшего буквально в пятидесяти метрах этажом ниже. Дети с криками начали выбегать из классов — впереди из-за пожара образовалась давка. Никто не знал, куда бежать. И тут началась стрельба…
Эта мразь цинично стреляла дробью по скоплению людей, надеясь поразить как можно больше целей. Обезумевшая толпа, отрезанная с одной стороны огнём, а с другой позицией стрелка, бросилась в окна второго этажа… В тот день местные больницы получили очень много тяжелораненых пациентов.
Далее он зашёл в ближайший класс и принялся готовиться к самоубийству. По затёртому сценарию «Колумбайна» именно так должен был закончиться путь стрелка. Но его величество случай не дал парню нажать на спусковой крючок и вышибить себе мозги — в классе биологии за рядами шкафов, сидела третьеклассница и тихо плакала от страха.
В голове убийцы родился план, как закончить свою жизнь более гениальным способом. Он хотел, чтобы его знали и помнили, не важно с какой эмоциональной окраской. Душа поэта требовала славы, а не серой обыденности. Поэтому он взял девочку в заложники и остался с ней в классе ожидать группу захвата.
Через семь минут около запертой двери кабинета стояли бравые бойцы Вяча, а на соседнем здании находились снайперы. Сам командир стоял внизу на улице, напряжённо всматриваясь в окна второго этажа. План «А» был прост до неприличия — выманить убийцу к окну, на подходе к которому его уже обработают снайперы. Для этого Вяч взял в руки мегафон и начал свою речь:
— Это переговорщик. Меня прислали, чтобы узнать ваши требования, — произнёс он, ощущая себя ведущим шоу под названием «Апокалипсис»: неподалёку выносили тела раненых, родители со слезами на глазах стояли за ограждением, нескончаемой серенадой выли сирены специальных служб, врачи делали всё возможное в их силах, чтобы оказать неотложную помощь. А он трепал языком в надежде освободить одну маленькую девочку из лап свихнувшегося подростка.
По задумке, если он дурачок, убийца должен был выйти с заложницей к окну, открыть дверь и прокричать свои требования. Но, он был явно не дурак. К окну подошла девочка и приложила к стеклу листок бумаги, на котором фломастером был написан номер телефона. Вяч набрал номер и секунд десять слушал гудки — похоже, террорист решил поиграть. Ему нечего было терять.
— Алло? — Произнёс юношеский голос. Вяч проклинал нынешнее время, в котором террористы становились всё моложе и моложе.
— Меня зовут Вяч. Как твоё имя?
— Денис, — с гордостью ответил парень. — Клюев Денис Антонович. Учусь в одиннадцатом «Б»… Учился.
— Послушай, Денис. Сегодня погибло много людей, — он специально не сказал «детей», чтобы не давить на него. От нестабильного человека можно ожидать всё, что угодно, тем более, когда заставляешь испытывать его чувство вины. — Мы можем вместе остановить это.
— Каким образом? — Заинтересованно спросил Денис.
— Отпусти заложницу. И я сделаю всё от меня зависящее, чтобы помочь тебе.
— Мне уже ничего не поможет, — протянул он. — Думаете, я продал велосипед, приставку и потратил скопленные за год деньги на покупку карабина и сейфа для него, чтобы не воспользоваться им? Не-е-ет. А сделать бомбу — это не каждый сумеет!
Вяч решил подождать, пока он выговорится.
— Знаете, почему мной гордились родители? Я исполнительный — всегда довожу дело до конца. Отец говорил, с таким качеством обязательно возьмут в органы. Он полицейский.
Парень прокашлялся — в горле пересохло. Не взял с собой воды — даже не думал, что будет кому-то что-то объяснять. Они всё должны были понять смысл только по тому, что он сделал.
— Короче, дядя. Мне конец. И ей тоже конец…
— Не нужно этого делать, Денис. Она ведь ничего тебе не сделала, — Вяч начинал нервничать. Всё шло наперекосяк! Группа захвата ждала его сигнала, готовая ворваться в кабинет в любую секунду. Но всё же он надеялся на лучший исход.
— А мне вообще никто ничего не сделал. Я просто захотел стать героем. Попасть в историю.
— Ты попадёшь в историю, даже если пощадишь заложницу, — продолжал давить Вяч.
— Понимаете, — сказал он весёлым тоном. — Я так не хочу. Это будет слишком легко!
— Денис! Прошу, не делай этого! — Вяч дал сигнал группе работать, уже понимая, что не смог убедить пацана.
— Ты проиграл! — Засмеялся он в трубку, когда дверь кабинета была выбита с петель. Вяч услышал из динамика телефона и с улицы, как прогремели выстрелы. После чего рванул в здание школы, не разбирая дороги. Он уже успел мельком изучить план здания, поэтому добрался до проклятой двери очень быстро.
А там, опустив головы в шлемах, стояли его ребята. Между ними лежали два тела — одно принадлежало убийце в белой футболке, чёрных джинсах и берцах, а другое девочке, которая была словно его суженая в тех же цветах — белой блузке и чёрной юбке. У обоих на груди кровавые цветы пулевых отверстий, а на застывших лицах стеклянные глаза, буравящие потолок…
Охотничье ружьё убийцы дымилось, как и автоматы его ребят.
«Ты проиграл!»
Тогда Вяч понял, что пора завязывать. Что он никогда теперь не сможет видеть, как из-за него гибнут невинные дети. Это было больше того, что он мог вынести, хотя к смерти был привычен.
И вот сейчас, оказавшись в западне, он почувствовал то, что когда-то ощутили дети, попавшие в капкан смерти — панику и ужас. Впереди извивалось чёрное нечто, а снизу доносился топот сапог «энписи», жаждавших оторвать им головы. Командиру отряда не оставалось ничего иного, кроме как бежать в оставшийся проход, ведущий на первый ярус. Туда, где появлялись всё новые и новые цифровые противники.
— Папа! — Вскрикнула Алиса, посылая стрелу за стрелой в нападавших с лестницы, откуда они выбрались. Впереди была небольшая площадь, по которой, бряцая латами, бежали рогачи и тёмные эльфы. — Что будем делать?!
Вяч не успел ответить, так как в этот же миг огромная чёрная культя разрушила башню, из которой они выбежали, и грохнулась на подоспевшие силы противника.
— Зак погиб! — Прокричал Норрис, ранее увидев, как гнома вышвырнуло за стену. — Нам нужно на верхний ярус!
— Мы отрезаны! — Вставил СэммиК. — Пути назад нет!
Времени не было, поэтому Вяч произнёс первое, что пришло на ум:
— Прыгаем на щупальце!
Ответом ему были ошарашенные взгляды из прорезей шлемов и хитрое выражение лица Алисы:
— А может сработать! Пока рой действует разобщённо, — заметила она. — Это ещё не совсем «Удильщик»! Если мы будем осторожны, то…
— Не сработает! — Крикнул Норрис от ужаса. — Мы сразу заразимся!
— Пока на виртуальном теле латы, нам ничего не угрожает. По идее, — задумчиво произнёс СэммиК.
— Без разницы. Мы всё равно покойники, — сказал Гюрен с присущим ему теперь фатализмом.
— Решено! Бежим, пока щупальце не начало подниматься! — Скомандовал Вяч, и они поспешили к чёрной махине, под которой корчились неигровые персонажи, выкрикивающие всевозможные проклятия в адрес игроков.
Смертники по неволе, они прыгнули с парапета на медленно извивающееся щупальце и, принялись бежать по нему вверх, с содроганием ощущая, как ноги с каждым разом погружаются всё глубже и глубже в вязкую чёрную жижу. Тонкие чёрные нити медленно потянулись к ним, при это сильно сжимая латы, будто питон обвивался вокруг тела жертвы.
— Алиса! — Крикнул Вяч, когда он уже по колено погрузился в щупальце. Её глаза, полные ужаса, разрывали ему сердце.
«Ты проиграл!» — Горели огнём последние слова террориста Дениса в его голове.
Он понял, что загнал своих людей в ловушку.
Выбора у Вяча не было. Но какое это имеет значение, когда итог остаётся одним — гибель всей его команды. В эти страшные секунды он мысленно просил прощения у дочери за то, что не смог спасти её…
Он проиграл. Проиграл всё, что у него было.


Локация № 11 — «Башни Цитадели» — Прогресс 3


Алиса
охотница (100)
16999 /16999 HP
99 /99 An

Зеленоглазая девушка с огненно-рыжими кудрями беспомощно наблюдала за тем, как погибает её отец. Чёрные тентакли, обвивая его тело, погружали Вяча в медленно извивающуюся конечность «Удильщика». На лице Баринова проступили вены, а глаза чуть не вылезали из орбит. Он лишь кивнул ей напоследок, сдерживая крик от невыносимой боли, и тотчас утонул во тьме…
— А-а! — бешено кричал Норрис. Чёрная жижа забралась ему под доспех, и сейчас безопасник в теле рыцаря испытывал весь спектр болевых ощущений, что производила чёрная хворь. Рядом из бурлящей жижи тянулась рука СэммиКа, в последних попытках схватиться хоть за что-то, дабы выбраться, но его судьба уже была предрешена. Гюрен же неумолимо полз вперёд словно терминатор, не показывая ни грамма эмоций. Казалось, он хочет погрузиться ещё глубже в чёрную муть и посмотреть в глаза зверя. Из разговоров команды Алиса знала, почему он наплевал на свою жизнь — солдат здесь потерял любимую.
Все они постепенно исчезли во мраке, и следущей на очереди была она.
Алиса сделала над собой громадное усилие и всё-таки смогла отключить эмоции и наоборот включить свой пробивной ум. Несколько секунд она просматривала все доступные ей виды атак и действий, пока не наткнулась на то, что могло её спасти. Из-за того, что она была намного легче тяжелоэкипированных рыцарей, девушка погрузилась в жижу лишь по голень. Но нити уже обвивали её сапоги, и нужно было срочно что-то предпринять для собственного спасения.
И выход нашёлся — она посмотрела наверх и увидела, что в десяти метрах от неё находится парапет второго яруса Цитадели. И если механика игры позволит, то она обязательно выберется отсюда. А если нет, то отец будет ждать её на той стороне неизвестности…
В её руке материализовалась стрела-гарпун, соединённая с мотком верёвки. Девушка вытащила лук из-за спины, приложила к нему стрелу и натянула тетиву.
«Была не была!»
Стрела со свистом полетела ввысь. За ней длинной линией тянулась верёвка. Девушка с надеждой следила за траекторией её полёта, но к сожалению, та не долетела до парапета какие-то метры и разбилась о камень.
— Чёрт!
Алиса взяла новый гарпнун, с ужасом окинула взглядом стройные ноги, обвитые чёрными нитями.
— Я так легко не дамся, тварь! — Прошипела она, ещё раз прицелившись.
Следующая стрела устремилась в путь, унося за собой новую верёвку. Прошло несколько секунд, и в этот раз был перелёт. Девушка с надеждой дёрнула верёвку и начала тянуть её на себя, но вскоре гарпун просто выпал с парапета. В её распоряжении было ещё штук десять таких стрел, но Алиса понимала, что времени у неё осталось только на один раз. Ибо чёрные нити подбирались к её коленями и вскоре она могла заразиться, а это означало только одно — мучительную смерть.
«Сейчас или никогда!»
Теперь она больше времени потратила на расчёт траектории, уже чувствуя, как холодные склизкие жгуты обматываются вокруг штанины. Ещё секунда, и её пальцы отпустили стрелу, которая будто птица с прощальной весточкой унеслась ввысь. Туда, в мир с кучей нерешённых проблем и новых опасностей, который был для неё сейчас желаннее всего на свете. Ведь здесь в чёрном болоте была лишь смерть…
Бздынь!
Не поверив своим ушам, она услышала характерный звук удара металла о камень. Руки инстинктивно потянули верёвку и она в какой-то момент начала вытягивать уже её саму из чёрного болота. Это придало Алисе сил. Она в последний раз бросила взгляд на пузырящиеся бугорки, которые раньше были Норрисом, СэммиКом, Гюреном и…
Её отцом.
— Прощайте… — Прошептала она, высвободившись из сапог, и быстро потянулась вверх, то и дело обеспокоенно косясь вниз, опасаясь того, что щупальца начнут её преследовать. Но как она и думала, рой ещё не был скоординирован, поэтому никто за ней не погнался. Судя по словам очевидцев и по её наблюдениям, первое время Удильщик был словно амёба — просто расширялся и притягивал к себе то, что было поблизости. Но потом он обретал подобие разума, и уже становился крайне опасной гигантской машиной для убийства.
Если бы Виктор знал её мысли, то мог бы поспорить с данным утверждением. Нет, в тот момент, когда Моко становилась Удильщиком, чёрный монстр казался вполне разумным — методично убивал тех, кто был поблизости. Может быть Моко в последние минуты своей жизни пыталась спасти Виктора от игроков? Никто не мог знать этого наверняка, кроме самой игрозоны.
Прошло ещё несколько долгих минут, и Алиса наконец коснулась руками тёплого камня парапета. Тут же до её ушей донеслись звуки битвы — наверху происходило что-то серьёзное. Она осторожно выглянула и как раз вовремя, чтобы увидеть, что Виктору и Старгрейву требуется помощь!
Девушка точно знала, если она не вмешается, то вполне возможно будет вынуждена уйти отсюда одна. Если конечно получится остаться живой после схватки с двумя легендарными боссами…

***
Вий
разбойник (57)
8499/8499 HP
99/99 An
99/99 Ma

Инос и Янос — так звали тех двоих «энписи», по совместительству братьев-мордоворотов ростом под два с половиной метра, что дружно утюжили моего нового знакомого Старгрейва.
Первый, по имени Инос, который был облачён в чёрные как смоль латы, очень походил на главного злодея из Властелина колец Толкиена Саурона, который был изображён в одноимённом кинофильме. О заимствовании красноречиво говорил аналогичный шлем с четырьмя рогами на макушке и шипастые наплечники. Правда вместо булавы этот товарищ держал длиннющий двуручный меч, отливавший золотом, несмотря на то, что данный металл был слишком мягким и не годился для производства оружия. Но судя по тому, как он лихо срезал Старгрейву здоровье, его оружие было весьма смертоносным.
Второй, по имени Янос, носил на шлеме чёрную гриву, подобно спартанцам. Его доспехи имели белый цвет, из-за чего он больше походил на ангела, чем на человека. Крыльев только не хватало. А вообще, судя по иконкам, это были две демонические сущности, по сюжету игры вставшие на защиту дома Навь.
Мне как раз показалось странным, что вместо лиц за забралами шлемов была видна лишь пустота. Несмотря на то, что по сути это были лишь ожившие доспехи, рубились они очень умело. Старгрейву приходилось каждую секунду пренебрегать атаками ради уклонения, и то он отхватывал приличный урон, после того как «критовал» сам. Если бы у нас в команде был танк и лекарь, то какие-то шансы были бы. Но два разбойника, один из которых слабый середняк, могли только тянуть время, продлевая агонию.
Всё, что я мог сделать для Старгрейва в сложившейся ситуации, так это «станить» его противников. Хотя получалось не очень — сказывалась разница уровней. Пока эти два гиганта были заняты моим ловким партнёром, я самоуверенно чиркал кинжалом и мечом по их непробиваемой броне, высекая искры и применяя тормозящие приёмы. Одну или две секунды они становились парализованными, после чего громилы снова двигались, благо не стремились напасть на меня. Стоит отдать должное моему партнёру, в эти мгновения он отрывался на них, как мог — рубил, резал и колол на все деньги. Но этого было всё равно недостаточно…
— Прости, что напал на тебя, — вдруг выпалил он, уклоняясь от булавы, что прошла всего в миллиметрах от его незащищённой головы. — Я тот ещё трус…
Он ловко заскользил по каменному полу, увернувшись от падающего на него длинного лезвия золотого меча.
— Заткнись и продолжай рубить! — Воскликнул я, бросая ему настойку-аптечку. Старгрейв тут же поймал её и залпом влил в себя, уходя в «инвиз» прямо перед носом у двоих громил. После чего оказался у них за спинами, и совершил серию критических ударов с тыла.
Не нравились мне такие разговоры. После них обычно следует героическое самопожертвование…
— У тебя есть шанс, Виктор! Портал за теми воротами, — сказал он и тут же был сбит с ног ударом булавы. — Беги, пока можешь!
Я лишь посмотрел в ту сторону, где стояли приоткрытые красные двустворчатые ворота. В щели между створками всеми цветами радуги сверкал портал.
— Хрена с два, ты у меня так легко отделаешься! Ещё составишь компанию в следующей игре и расскажешь свою историю!
Я подлетел к двоим увальням, которые колошматили Старгрейва как отоморозки-старшеклассники, решившие проучить мальчика-ботана, что не побоялся ответить им на издевательства. А я, жертва сработавшей во мне памяти, уводящей сознание в школьные годы, решил заступиться.
И, наверное, всё-таки зря!
Если бы не сделал этого, то, скорее всего, остался бы жив…


Локация № 11 — «Башни Цитадели» — Прогресс 4


Вий
разбойник (57)
8499/8499 HP
99/99 An
99/99 Ma

Когда был ещё молодым и наивным… Ха! Сейчас я ощущал себя прожжённым мужиком с большим багажом жизненного опыта, которого хватило бы на двоих, а то и на троих. Двадцать восемь лет ещё не возраст, но когда проходишь через безостановочный ад, непременно меняешься. Как минимум, взрослеешь. Как максимум, зарабатываешь нервный тик и постоянное реактивное состояние организма, ждущего за каждым углом смертельной опасности…
Так вот, лет в семнадцать мне попался на глаза один репортаж, в котором рассказывали новость о том, что парня, заступившегося за девушку, к которой приставали трое отморозков, жестко прирезали на месте. Полиция их так и не нашла. Тогда я осознал, что должен быть всегда во всеоружии, чтобы в любой момент иметь хоть какой-то противовес численному превосходству возможных противников. Электрошокер в этом плане был хорошим приобретением.
И я как в воду глядел, в итоге использовав его по назначению, когда спасал ту парочку в парке. Мне повезло, к тому же я имел какое-никакое средство защиты. Но если бы при мне были только кулаки, да ноги, то составил бы я компанию умирающему парню, когда его девушку насиловали…
В этот раз я изменил себе и не подстраховался. Рискнув всем, обрушил на себя гнев цифровых существ. И в данный момент у меня не было палочки-выручалочки вроде тайзера, которым легко можно было вырубить превосходящих по силе противников. Здесь я был вроде пятиклассника, которого решили забить до смерти два амбала-старшеклассника. Ужасно, не спорю, но это была лишь их функция — создавать крупномасштабные проблемы для игроков, чтобы те не умерли от скуки.
Благодаря свихнувшейся Игрозоне игроки действительно не скучали. Они либо выживали, либо погибали — третьего не дано…
Короче говоря, я «сагрил» эти двоих гигантов на себя и сразу получил по первое число, оставшись без двух третей здоровья. Старгрейв пытался отвлечь их на себя, исполнял танец мечей у них за спинами, срезая и срезая здоровье, но…
Сейчас именно я был суперзвездой, купающейся в лучах софитов и отбивающейся от назойливых поклонников, почему-то размахивающих колюще-режущими и тупыми предметами. И уже никто не мог затмить меня, даже разбойник сотого уровня!
Он не кричал, не истерил и не пытался сказать мне прощальное слово. Старгрейв просто работал. Усиленно работал над тем, чтобы если не убить кого-то из пары легендарных «энписи», то хотя бы отвлечь на себя. Критические удары шли один за другим, так как цифровые злодеи стояли в большинстве случаев к нему спиной. Но фишка была в том, что один воин — не армия. А чтобы победить этих двоих, было бы неплохо иметь отряд из десяти или более игроков.
Когда настойки с эликсирами, восстанавливающими здоровье, закончились, я просто побежал к воротам, за которыми находился портал. И даже поверил в то, что смогу выбраться, но сразу же прилетевший «станящий» удар вернул меня на землю.

«Внимание! Получен критический урон!»
«Оглушение на 10 секунд!»

О да! Только этого мне сейчас не хватало. Словно побитый жизнью инвалид, я еле-еле волочил ноги на пути к спасению, получая при этом мощные удары от Иноса и Яноса.
Я уже не смотрел на стремительно сокращавшуюся полоску здоровья. Мне стало всё равно. Я перестал бороться, приняв всё как есть — это моя судьба, и прыгнуть выше своего предела я не смогу. А феноменальное везение, помогавшее раньше, просто исчерпало себя.
Нет особенных, избранных людей, которые смогут войти в одну реку дважды, трижды и ещё много много раз. Это миф. Есть счастливчики, обманувшие смерть один раз или два. Им повезло, что звёзды так сошлись. Но окружающий мир всегда стремится к балансу, поэтому любимчики судьбы так или иначе кончают на свалке времени, разбившись о камни жестокого рока.
И я буду в их числе.
Как меня тогда обозвал Освальд? Герой-любовник? Ха! Может и так, но я бы добавил к этому словосочетанию слово «трагический». Девушка, которая меня полюбила, стала самым страшным монстром, которого видела зона. Количество моих новых друзей, хотя по жизни я затворник, стремительно сокращается. Ди, ради которой я полез во всё это дерьмо, останется одна — никто не придёт за ней и не спасёт. Одно радовало — в мире киберпанка прошло не так много времени, как в двух прошлых играх, а это означало, что люди там в большинстве ещё сохранили рассудок. Я очень на это надеялся, а не то Ди придётся пройти через тот же ад, через который прошёл я…
ВЖЖЖЖУУУУХ!
Открыв глаза от странного звука, прозвучавшего в непосредственной близости от меня, я тут же услышал противный властный голос, который принадлежал дочке Вяча:
— Что встали, остолопы?! Бегом к порталу! — Рявкнула она, стоя на зубчатом парапете. Я был как никогда рад видеть эту рыжую бестию, поэтому тут же ломанулся вперёд, пока застывшие от заклятия «энписи» стояли статуями, и больше не нападали на меня.
— Легендарная стрела! Похвально! — Обрадованно произнёс Старгрейв, когда мы все вместе побежали к воротам, за которыми нас ждал новый мир. — Сколько у нас секунд, пока они не очухаются?
— Уже меньше пяти! — Выкрикнула она, бросая позади капканы для зверей. Ловушки — понял я. Ещё одна попытка затормозить погоню.
Наконец два брата-мордоворота очнулись и громко закричали нечеловеческим голосом. Или это был Удильщик, шатающийся где-то поблизости? В любом случае мы оказались внутри небольшого зала, освещённого только светом портала. Все вместе мы спешно закрыли дверь на засов, чтобы не дать всем тем, кто жаждал нашей крови, ворваться на этот островок спокойствия и безопасности…
— Выбрались! — Обрадованно крикнул я, оглядев своих компаньонов. На их мрачных лицах была тень облегчения, и по тому, как Алиса смотрела на меня, я понял, что случилась беда.
— Где Вяч?
Девушка прикрыла лицо ладонью, но так ничего и не ответила.
— Гюрен? Твои люди? Где они?
— Идиот! — Внезапно выпалила она. — Разве не понятно! Они погибли! Твоя подружка сожрала их! Хренова Удильщица, мать её!
Я отшатнулся от неё, не веря этим словам. Посмотрел на Старгрейва, но тот ничего не говорил, лишь внимательно её слушал.
— Это я виновата… — Тихо произнесла Алиса, свалившись на колени и отбросив лук. — Это была моя идея забраться по щупальцу на этот ярус. А потом… Потом они просто утонули в нём!
Не знаю, чтобы я ответил ей. Просто не умею утешать, да и тёплых чувств к этой «командирше» не испытывал, хотя её отца глубоко уважал. И теперь вот так, разом, погибли и Гюрен и Вяч. Люди, что прошли со мной по закоулкам ада и выжили, но нашли свой конец там, где люди не чувствуют боли — в игре под названием Серебряная цитадель. Что мне со всем этим делать?
— Хрустальный ключ, — запоздало вспомнил я. — Без Вяча мы не сможем заменить квантовый компьютер. Он носил дубликат с собой…
— Нет, — ответила Алиса. — Папа передал его мне. Сказал, что такая ценная вещь должна находиться у такого бесценного человека…
Она расплакалась.
Мне было чудовищно погано. Хотелось просто забыться: напиться дешёвым пойлом и свалиться на пол где-нибудь в своей однушке, и не просыхать как минимум неделю. Мечты, мечты… Никуда ты отсюда не выйдешь, Витюша!
— Надо идти, — безэмоционально сказал Старгрейв, поднимая Алису. — Мы сильно рискуем, оставаясь здесь.
— Думаешь, король и его люди сумели добраться сюда?
Только он открыл рот, как вдруг глаза парня округлились — он увидел что-то за моей спиной. Алиса тоже заметила неладное, и потянулась к земле за луком. А я…
Я ошарашенно смотрел на меч, который торчал из моей груди.
До окончательной смерти оставались какие-то секунды, и я решил повернуть голову, чтобы узнать, кто…
— Ты привёл сюда эту суку! — Закричал король Гриф у меня за спиной. — Ты за неё и ответишь!


Локация № 12 — «Портал» — Конец игры


Алиса
охотница (100)
16999 /16999 HP
59 /99 An

Всё произошло очень быстро: внезапно Старгрейв ускорился и толкнул Виктора прямо в портал за секунду до того, как последние сотни очков здоровья должны были изменить своё значение на нулевое. Силуэт мужчины растворился в радушных волнах, оставив для Алисы и разбойника лишь одну проблему — свихнувшегося короля.
— Снова ты! — Заревел король, размахивая мечом-полуторником. — Сразу как появился в наших краях, постоянно ставишь мне палки в колёса!
Артём улыбнулся:
— Ничего личного! Лишь замаливаю грехи за прошлую игру.
Алиса непонимающе посмотрела на разбойника — за то время, что они были знакомы, он никогда не рассказывал о пустошах и о том, что там произошло.
— Дай нам пройти, мразь, — отчеканила она, помня все те ужасы, что сделали с ней по его молчаливому согласию.
Король смерил их обоих презрительным взглядом. Несомненно к его личности уже давно намертво приклеилась роль владельца этих земель и судеб живущих здесь людей.
— Вы помешали мне отомстить за своих людей и убить виновника всех этих смертей!
Алиса была возмущена до предела. У этого придурка совсем отбило мозги. Для него стало нормой, что люди по-настоящему гибнут, а так же в порядке вещей переносить вину на людей, от которых ничего не зависело. Как же удобно!
— Поэтому я разделаюсь сначала с вами, а потом найду его в новой игре!
— Как самоуверенно! — Рассмеялась Алиса, наложив стрелу на тетиву. — Нас двое, а ты один. Можешь прикинуть свои шансы, и они уж точно окажутся явно не в твою пользу!
Король загородил собой портал. Его меч осветился золотым светом, а рядом в воздухе материализовался второй, но уже магический золотой меч. Паладин сам по себе был очень опасным противником — мощным по урону и в то же время сильным во врачевании.
— Ошибаешься, техподдержка. К сведению, перед тобой не обычный игрок, а киберспортсмен, входящий в тройку лидеров мира.
Старгрейв вскинул бровь:
— Зевс? Трешетр или Михайленко?
— Михайленко Вадим, — с гордостью представился король.
— Сделаю себе заметку, чтобы когда всё закончится, сразу отправить к тебе полицию, больной ублюдок, — ответила Алиса, прицелившись. — Слишком много болтаешь, крутой игрок. Или пропусти нас или получишь лишнюю дырку в теле!
Тот лишь усмехнулся.
— Будь предельно осторожна, — прошептал ей в ухо Старгрейв, подпитываясь остатками настоек здоровья. — Он очень хорош в тактике PVP-боя. Заработал кучу денег и попал в список Форбс, так как никогда не проигрывает.
— А… Вот почему он решил устроить нам тёмную напоследок, а не свалил, пока мог. Полностью уверен в своих силах, да? Ну давай попробуем его удивить!
— В ближний бой не ввязывайся, бей издалека. Разбросай вокруг себя ловушки, чтобы, если я не справлюсь, он сразу не добрался до тебя.
— А ты?
— А я пойду в лоб и буду «станить» его, сколько смогу.
Девушка кивнула. План был логичным, но как пойдёт на деле…
— Всё обсудили? — Взял своё слово Гриф. — Тогда давайте уже начинать!

PVP-режим: активирован
Дисбаланс по уровню: отсутствует
3…
2…
1…
БОЙ!

Старгрейв без предупреждения ринулся в атаку, используя скольжение. Его кинжал стремился к открытому горлу короля, что был сейчас без шлема в одной кирасе с латами на ногах и руках. Но его отбил магический меч, служащий Графу пассивной защитой. И теперь разбойнику пришлось самому парировать удары, находясь в нескольких метрах от Короля, пока тот спокойно «кастовал» новое заклинание.
В этот момент Алиса активировала «Вихрь стрел», чтобы сделать из Грифа Первого ощерившегося иголками ёжика, но…
Тот уже был прикрыт магическим щитом, и стрелы от него просто отскакивали. Нужно было использовать более мощный вариант с задержкой активации в пять секунд — «Чёрная стрела». Но этих пяти секунд королю с лихвой хватило, чтобы обрушить на Алису свою атаку в виде магического дождя из золотых стрел.
«Как иронично! — подумал он, наблюдая, как девушка вынужденно меняла свою укреплённую ловушками позицию, скрываясь от дождя взрывающихся стрел. — Лучница попала под огонь из стрел»
Старгрейв решил не давать девушку в обиду, поэтому, набрав максимум адреналина, обрушил критическую атаку на магический меч, в конце концов разбив его со снопами падающих на пол искр. Сразу же после этого он резко вонзил клинки в короля, срубив тому до тысячи здоровья.
— Ха! Попался! — Несказанно обрадовался король, «застанив» Старгрейва заклятием. Парень застыл как каменное изваяние, окутавшись золотым сиянием. Пока Алиса бегала по залу от падающих стрел, Гриф методично рубил разбойника, одновременно восполняя своё здоровье заклятием «Лечение».
«Вот же гад!» — со злобой подумала Алиса, пытаясь придумать, как ослабить игрока-имбу.
У каждого класса есть свои сильные и слабые стороны. Разбойник, такой как Старгрейв, силён критическими ударами, наносимыми исподтишка, но имеет мало здоровья. Лучник отлично работает с расстояния, но в ближнем бою он никто, правда может «замедлить» противника ловушками и отойти на необходимое расстояние, чтобы обрушить град стрел. А палладин — мощный воин, могущий колдовать и лечить себя, но за это он платит большим расходом маны.
Ответ пришёл сам собой — лишить его маны!
То есть нужно выбрать тактику измора — бить издалека и уворачиваться, пока он не истратит все запасы маны. Правда оставался один вопрос — сколько у него настоек в «рюкзаке»? Как помнила Алиса, игра позволяла носить с собой не более тридцати баночек. В любом случае у неё есть против него атака, высасывающая ману!
На бегу Алиса выстрелила пару раз зарядом из трёх стрел, часть из которых всё-таки долетела до короля и высосала из него десять единиц маны из ста возможных. Тот не стал пользоваться настойкой, решив отправить в девушку пару магических молотов.
А вот тут ей хорошо досталось! Полторы тысячи «HP» пропали в момент, но и ей было чем крыть. Тут же в короля устремилась настоящая ракета — стрела с подобием красной петарды на конце. Взрывом Старгрейва отбросило в сторону, и он наконец очнулся. Королю тоже досталось — он поднимался с колен, заливая в себя настойки здоровья и маны.
— Неплохо, неплохо, — говорил он, разминая шею. — Похоже, мне стоит взяться за вас всерьёз..
Тотчас вокруг него возникла дюжина магических мечей, после чего король выпил сразу из нескольких склянок с маной. Алиса поняла, что это заклятие очень энергозатратно, тем более мечей стало во много раз больше. А это значит, что чем чаще он будет пользоваться мощными заклинаниями, тем быстрее закончит весь свой запас подпиток, и короля тогда можно будет брать тёпленьким!
Только бы дожить до того момента…
— Сейчас я попробую ещё одну штуку, а ты прикрывай! — Бросил Старгрейв, снова ввязываясь в неравный бой, не дав Алисе рассказать ему о своей тактике выматывания короля.
— Артём! — Окликнула она его по имени, но уже было поздно — парень ввязался в рискованную авантюру, пытаясь пробиться к королю через частокол из магических мечей. Он отчаянно разбивал мечи критически ударами, попутно получая от остальных урон. Король тем временем «кастовал» какое-то неизвестное заклинание…
Алиса принялась поливать его дождём из стрел, надеясь сбить королю сей трудоёмкий процесс. И у неё даже получилось, поэтому Старгрейв воспользовался возможностью уничтожить ещё несколько мечей. Теперь защищали паладина лишь шесть из них.
Наконец Гриф Первый создал заклинание и обратил его против Старгрейва. Думал, что обратил, потому что того уже не было! Разбойник воспользовался невидимостью и просто пропал с экранов радаров. Пока он искал его взглядом, король получил немало урона от лучницы, и встал в защиту, используя магический щит, потеряв уже четверть здоровья, что ему очень не понравилось
А ещё больше ему не понравилось, что такой эффективный против дальних атак заслон не выдержал критического удара, неожиданно выполненного Старгрейвом из «инвиза». Парень просто материализовался из воздуха прямо у него перед носом, протыкая виртуальное тело короля градом сокрушительных ударов. От такого мельтешения он на секунду потерялся, пропуская и пропуская удары, дав возможность разбойнику срезать ему пару тысяч здоровья.
— На! — Рявкнул король, отбрасывая его назад всплеском магической энергии, что потребовало много маны. Он уже хотел было двинутся вперёд, чтобы продолжить рубить Старгрейва, как вдруг осознал, что не может двигаться!
«Гад! „Застанил“ меня!»
— Стреляй! — Выкрикнул разбойник, и Алиса принялась утюжить короля всем, что у неё имелось в запасе, пока парень прикрывал её от атак ливитирующих в воздухе золотых мечей.
Град стрел постепенно начал пробивать защиту палладина, который полностью переключился только на спасение себя — врачебные заклятия и подпитки. Но это были лишь мгновения мнимой победы над королём.
Когда он получил возможность действовать, то снова обрушил на своих врагов дождь из золотых стрел — весь зал замерцал от от взрывов. Алисе и Старгрейву пришлось не сладко — они метались по залу, пытаясь минимизировать урон. И это была большая ошибка — паладин собрался с силами и заколдовал их обоих, применив замедляющее заклинание.
Теперь эта пара походила на застывшие восковые фигуры и были они теперь для короля не страшнее младенцев. Дело было в том, что если заклинание сработает на более чем одного врага, то время его действия увеличивается вдвое. Следовательно, вместо десяти секунд им предстояло бездействовать целых двадцать, что в режиме дуэли сразу означало полное поражение!
Девушка и парень растерянно смотрели друг другу в глаза. Они не могли поверить, что проиграли.
— Вам пора умирать. А мне уходить. Прощайте, — без какого-либо злорадства произнёс король, активируя самое мощное заклинание из возможных — «Столб света». Под ногами и над головами Алисы и Старгрейва появились магические пиктограммы, светящиеся золотом. Заклинание набирало силу, и вскоре должно было нанести решающий критический удар.
Король развернулся, уверенный в исходе своей атаки, и двинулся к порталу. Лёгкой поступью дошёл до переливающихся разноцветных волн, которые издавали приятную умиротворяющую мелодию.
«Я выберусь отсюда» — подумал он и протянул руку.
БАААХ!
Двери на засове разлетелись в щепки от удара чего-то очень тяжёлого. Алису и Старгрейва снесло ударной волной, а обернувшегося на звук короля пронзило чёрное щупальце, после чего понесло его вверх и пригвоздило к потолку над порталом.
Под крики короля и грохот ломающихся перекрытий девушка и парень обрели возможность двигаться. Перед ними предстало царство чёрного демона, распространяющего от гигантского щупальца ответвения во все стороны. Чтобы добраться до портала каких-то десять метров нужно было преодолеть десятки тентаклей, что пересекали зал со всех сторон.
— Господи! — воскликнула Алиса, когда к её ноге потянулось тонкое щупальце.
— Бежим! — Взяв её за руку, крикнул Артём.
Они вместе ринулись к порталу, перепрыгивая через вездесущие щупальца, уклоняясь от их острых концов, с которых стекала чёрная жижа. Оставались считанные метры до выхода из игры, как вдруг Алиса ощутила, как рука Старгрейва соскользнула из её ладони.
Девушка обернулась, и в ужасе закричала — двое чёрных зомби на нитях, безостановочно крича и качая головами из стороны в сторону, схватили парня за руки и тотчас устремились на выход спинами вперёд, уволакивая за собой Артёма. Безопасница машинально подняла лук, но её тут же остановил душераздирающий крик, перемешанный с отчаянием и невыносимой болью:
— Дура! Уходи! Спасайся!
Его голос постепенно затихал, уступив место хору вопящих зомби, что толпой ворвались в зал. Перед глазами Алисы возникло печальное лицо отца, которое она запечатлела в момент его гибели. Девушка тотчас взяла себя в руки. Пустила несколько стрел, чтобы хотя бы понять, можно убить этих тварей или нет. Но её атака ничего не дала, поэтому девушка, уклоняясь от вездесущих щупалец, прыгнула в портал.
Она провалилась в спасительную тьму. Играла приглушённая музыка, напоминающая марш. Перед глазами проплыли буквы, сложившиеся в слова:
ИГРА ЗАКОНЧЕНА!
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