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Аннотация
Магия реального мира в нашей онлайн библиотеке современной литературы с телефона или компьютера.


Олег Богай
Скелетошка: Магия реального мира


Глава 1: Новое рождение

— В общем, я поговорил с врачами, говорят мол… — Чива выглядел немного встревоженным и я его понимаю. Как никак его друг после долгого пребывания в игровой капсуле довольно сильно изменился внешне: кожа посерела, глаза потемнели, уши обострились, исхудал. Что не говори, а для нормального человека все это — признаки какого-то заболевания или еще чего. Обычно такой плачевный вид у человека, что вот-вот помрет, но я чувствую себя на удивление нормально.
— Да слышал я… эти игроделы уже десятки раз меня обследовали. Ничего нового ты мне не скажешь. Редкая мутация в геноме, вызванная недостатком света бла-бла-бла встречалась у представителей пещерный племен Африки и ничего плохого в этом нет, кроме того, что мне теперь витамины вот эти, — я потряс небольшой баночкой, — пить придется всю жизнь, нет. Ты лучше скажи когда меня наконец-то отсюда выпустят? Анализы вроде у меня в пределах нормы, да и чувствую я себя отлично. И с психикой у меня все хорошо. По крайней мере меня уже трое психологов последовало и все они в один голос твердят, что я здоров с поправкой на игровую зависимость.
— По этой причине, я слышал, в капсулу тебе сейчас нельзя — симптомы могут обостриться.
— Да знаю я! — гаркнул. — Извини. Просто… да кто вообще сказал, что я хочу в эту игру!? Я… мы с тобой уже достаточно заработали, чтобы не беспокоиться о деньгах и…
— Как будто бы ты все это делал исключительно ради денег… — Чива добродушно улыбнулся, совсем по-дружески, совсем не обижаясь но мой резкий крик.
Я улыбнулся в ответ, а затем посмотрел в окно. Вид открывался прекрасный. Впрочем, учитывая сколько стоит один день пребывания в этой больнице тут во дворе должна сакура каждый день цвести и медсестры-не-совсем-медсестры должны танцевать на каждом углу.
Все-таки компания-разработчик Нейроны очень сильно заботиться о своем имидже. Они не только удвоили мой гонорар за стрим (кстати он просто баснословный, но к этому позже), но и сделали все, чтобы загладить вину за мою мутацию, к которой они вроде как вообще никакого отношения не имеют.
— Что собираешься делать? — спросил Чива как-то очень серьезно, поправляя очки и буравя меня тяжелым взглядом.
Я посмотрел на него но, не выдержав и секунды, вновь возвратил свой взгляд к окну.
— Не знаю. Денег у меня теперь много. Думаю, нужно прикупить домик хорошенький, где-нибудь в теплых краях. И отдохнуть от всего. Отшельником побыть месяцок-другой, чтобы никто не трогал. Разобраться в себе. Может быть потом родителям все объяснить и с ними еще какое-то время пожить. Надо же им обо всех моих приключениях рассказать.
— Думаешь — поймут?
— А почему нет? Их сын теперь — знаменитость. Меня за последнюю неделю всего обзвонили. Даже симку пришлось выкинуть. Хорошо, что в больницу посторонних не пускают. Хотя даже так один раз приходили.
— Что предлагают? — не думаю, что Чиве было и в самом деле интересно, спрашивал он скорее из вежливости, для поддержания разговора.
— Ой, да ты же знаешь их. Что только не предлагают. От рабских контрактов за гроши, до места главы какой-то там топовой гильдии магов. С урезанными полномочиями, правда. В рекламе предлагали сняться вот. Раз десять предлагали, торгаши троеклятые. — я задумался, а затем, засмеявшись раньше от своих мыслей, продолжил. — Роль какого-то злодея, кста, предлагали в сериальчике. Я даже думал было согласиться — всегда хотелось попробовать себя в чем-то таком, вдруг попрет; но хвала Ренду, я догадался посмотреть сценарий…
— Все плохо?
— Не то слово! Бабская хрень какая-то мол, она все такая нежно-розовая магинесса, а все вокруг плохие, но принц, вернее принцы, красавчики-раскрасавчики, в итоге ее спасают ото всех. А я там — эпизодичный злой-плохой гипер-злодей, который влюбляется в эту нежно-розовую и теперь хочет поработить ее, но у меня, естественно, ничего не получиться, потому что любовь сильнее зла. Такая муть…
— Ясно. ну ты это, отлеживайся, а я тогда пойду.
— Эх, что даже не расскажешь как сам? — попытался я удержать друга.
— Ты же знаешь — забежал на минутку, проведать. Я из-за стрима столько отпускного времени потратил, что теперь не в жизнь не разгребу те завалы…
— Ладно, давай тогда, до скорого. — я встал и крепко пожал протянутую мне руку.
— Лежи лучше, лежи… — попытался остановить меня друг, но у него не получилось.
Чива все же не смог бросить свою работу из-за какого-то рабского контракта, поэтому даже будучи состоятельным человеком продолжал вкалывать как проклятый. И вообще заимев деньги лучше он жить не начал — передвигается на общественном транспорте, питается бутербродами и кашей, а живет в своей старой квартире. Единственное что изменилось в его жизни компьютер — теперь это последнее чудо техники, оснащенное семидесятидвух-кутритным, стодвдцатикубитным, последним квантовым инталом, лучшими видеокартами с невыговаремыми названиями, каким-то гипер-мега монитором и беспрецедентным охлаждением. Эта «вещь» занимает половины комнаты и требует колосальных затрат электроэнергии. Зато теперь в старую добрую доту можно будет без лагов поиграть… Ага. Вот зачем ему еще эта махина? Может он на нем просто порно рендерит*? На свой вкус так сказать…
*т. е. создает покадрово, используя исключительно возможности компьютерной графики.
…
Я нетерпеливо постукивал пальцами по идеально белому подоконнику, смотря на осенние пейзажи. Внешне я был спокоен. По моему умиротворенному лицу, не единый мускул которого не был напряжен, нельзя было сказать ничего.
Однако внутри я трепетал. Меня буквально колбасило от одной только мысли, что это действительно со мной происходит. Что я не сплю, что я не сошел с ума, что вот оно, реально! Каждый раз, работает и работает одинаково.
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Признаться, первое время думал — переиграл. «Пройдет.» — говорил я себе и потому не стал рассказывать никому, даже Чиве, об этом. Все-таки не хотелось бы проводить лишние несколько месяцев (в лучшем случае) в специальных лечебницах.
Однако в скором времени в голове пазл начал складываться. Резкое изменение внешнего вида, слабость, одряхление. А потом… потом я решил проверить. Убедить себя в том, что мне действительно нужно к врачу. Не знаю чего, правда я хотел добиться первым опытом, потому как он был откровенно бредовым: я вышел в туалет, туда где нет никаких камер (у меня ужасно разыгралась паранойя, почему-то мне теперь везде мерещится, что за мной следят, я даже Санька <так зовут Чиву, если кто забыл> стал подозревать). Оказавшись один в просторной (а как иначе в такой-то больнице?) кабинке я стал представлять огонь у себя на руке, точно так же, как делал это только-только оказавшись в игре. Пыжился я баснословные десять минут (любой нормальный человек за это время объявил бы себя психом), но ничего не выходило, однако в самый последний момент, когда ярость и горечь от поражения смешались с желанием на несколько секунд в моей руке возник слабенький, едва тлеющий огонек. Мана тут же упала до нуля. Получилось.
Когда радость унялась я вернулся в палату, где тут же осознал «гениальность» моего плана.
«Проверил себя на шизофрению, блин!» — ругал я самого себя. Действительно, эксперимент, хоть и был удачным, но он ничего не опровергает и не доказывает. Если моя шизофрения может цифирьки с барами как в игре показывать, то что ей мешает огонь нарисовать? В общем, нужно было что-то более решительное.
Я не ученый, но, спасибо Чиве, основы магнетизма знаю. Сколько он занудствовал в школе про эту физику, информатику… а сейчас смотри — пригодилось в доказательстве магии.
Вообще изначально мой план был ударить ветром дверь, а потом, по тому закроется она или нет судить сумасшедший ли я, но… Спасибо технологиям! Двери в этой элитной больницы открывались сами, если приложить специальную карточку или по фразе-активатору.
Так вот, как я решил использовать физику — любой проводник с током, создает вокруг себя магнитное поле. И… Черт, я прямо начинаю чувствовать, как превращаюсь в Чиву. В общем, если я возьму что-нибудь, металлическое, пропущу через него ток, а рядом будет телефон со включенным компасом, то он стрелка компаса отклонится. Эффект будет, наверное, не очень заметен — сила тока слабая, но на пять-десять градусов точно должна повернутся.
Как итог, через полчаса потугов у меня-таки получилось потратить всю ману на создание положительного заряда на указательном пальце левой руки и отрицательного на правой. Стрелка электронного компаса заметно дернулась. Но на этом я не остановился.
«А теперь самое главное. Так. Не облажаться. Спокойно. Психов, помешанных на вреде всяких волн сейчас много на меня внимание не должны обратить. К тому же это обычная медсестра, максимум на что она способна — рассказать подружкам, таким же медсестрам, о странном клиенте.»
— Вы в порядке?
— В полном, — спокойным голосом ответил я. — А у вас этажом ниже МРТ делают, просто я вот… — все-таки я, геймер-профессионал, не теряющий концентрацию даже на самых сложных рейдбоссах в самые ответственные моменты, растерялся при разговоре обычным человеком. Актером мне не быть. — Засек недавно. слышал, что это может быть опасно.
Я протянул телефон, на котором включил запись отклоняющегося компаса.
— Нет, этажом ниже у нас спортзал и открытый бассейн. — мило улыбнувшись ответила медсестра. — Вероятно, Ваш телефон просто ошибся… — она посмотрела на мой скептический взгляд, — техника иногда лагает, сами понимаете.
— Да… понимаю. Что ж, спасибо, вообще я по-другому поводу позвал Вас — принесите чай.
— Как обычно? — вновь фальшивая улыбка. Никогда к такому не привыкну. Вроде и красиво, приятно, а мне почему-то кажется, что улыбается она не потому что это ее работа, а потому что смеется, мол смотри какой хикан <сокращенно от хикикомори — японское обозначение человека, сознательно оградившего себя от общества>
— Да имбирь, мята и лимон. Большая кружка, три ложки сахара.
— Через минуту принесу.
«Значит, правда. Ну не может же моя шизофрения влиять на показания телефона, верно? Вернее, моя как раз-таки может, а вот обычная не уверен. Хотя слышал бывали разные случаи, может быть мой мозг даже медсестру выдумал… Нет. Пока лучше взять за рабочую версию, что я обрел суперспособности. Как же бредово звучит… Ладно. Сейчас нужно продумать план. Первое: в палате характеристики лучше не качать. Кто знает, может я накачаюсь как-то гипер быстро, если буду отжиматься по кд. Такой феномен наверняка не оставят без внимания и… да. лучше вообще никак себя не проявлять.» — решил я и с того момента старался не вспоминать о своих способностях. Стоит ли говорить, что я не мог просто не думать об этом?
Как мучительно было ожидание. Как долго длились минуты. И вот, теперь я один!
— Один! — крикнул я что есть мочи.
Домик, что я прикупил, находится находился на отшибе небольшого городка, скорее даже деревни в Крыму. Это небольшой, двухэтажный коттедж с подвалом, большой огороженной территорией и всем необходимым внутри. Я уже запасся всей провизией на несколько недель вперед, поэтому сейчас, как я и планировал, могу спокойно познавать себя, не выходя из дома.
Я стал отжиматься. Зеленый показатель, как я понимаю стамина, стал резко опускаться.
— Девять… Десять… Одиннадцать… — пыхтел я. — Двенадцать… И… Все. Не могу.
«Сообщений нет. Грустно. Ладно, сейчас восстановится и продолжим.»
Минута. Две. Три. Пять. Восстановилась единичка.
«В игре все происходило гораздо быстрее. В игре и характеристики в начале сыпались активнее… Хм… Значит в этом «симуляторе мага» уровень сложности чуть выше. Зато мобов нет.» — от собственных мыслей я улыбнулся и неспеша пошел на кухню, где сделал себе лучший завтрак студента — яичницу.
Быстро схомячив ее с удивлением обнаружил, что стамина полностью восстановилась.
«Приятные новости. Еда имеет эффекты. Жаль, конечно, что сейчас у меняя вообще нет наблюдательности, чтобы их видеть, да и кулинарию не открыл… и много еды ты не съешь… Все-таки желудок мой в бездонную яму не должен был превратиться.»
Еще один подход. Снова тот же результат — двенадцать. А ведь нормальный человек через десять-пятнадцать минут не сможет сделать то же самое, после того, как выложился на полную. Что не говори, а мышцам нужно время, чтобы отдхнуть… Игровые условности? Не плохо.
Сила +1

— Найс. Цель номер один выполнена. Теперь попробуем магию покачать… — сказал я, улыбаясь.

«Так. Огонь. По-моему наилегчайшая в усвоении стихия. Начнем с нее. Сконцентрировать ману в левой руке… это гораздо сложнее чем в игре, совершенно ее не ощущаю… теперь вывести и поджечь.»
Синяя полоска мгновенно исчезла, а в левой руке вспыхнул на несколько коротких мгновений огонек.
«Кажется, магия тут менее эффективна…» — подумал я с грустью. Созданное за двадцать единиц пламя не продержалось и четверти секунды и при этом, дай Рэнд, по мощности было равно газовой горелке.
Способность ‘Взрывные малые магические огненные искры’ изучена!

— А вот это мне уже начинает не нравиться… — прошептал я себе под нос, потирая подбородок. — Система определено не хочет мне выдавать и грамма лишней информации, а это значит, что я лишаюсь главного оружия геймера — стратегического разума, способного анализировать и делать выводы. Все-таки без информации, без точной и проверенной информации, все выводы — догадки, не более. Придется потом все самому выверять, чтобы хотя бы приблизительно понимать пределы своих сил… а еще лучше где-нибудь надыбать Наблюдательность…
Я пошел на кухню, где выпил стакан молоко. Кстати, молоко здесь просто прекрасное, жирное, вкусное; в городе-мегаполисе почему-то такого нет. Но даже это прекрасное молоко система не посчитала за эликсир маны. Грустно. Мана восстанавливается еще дольше чем стамина. По моим скромным подсчетам около полутора часов будет регениться жалкие двадцать единиц. Что не говори, а это очень долго. нормально не покачаешься.
«Вложиться в мудрость? Интеллект я так, конечно, быстрее прокачаю, но вот в перспективе, общее количество доступных мне поинтов снизиться. А значит я буду на хайлевалах уступать высокоуровневым персонажам… Стоп. Я не в игре. Какие уровни? На ком их тут качать?»
Я вышел во двор. День был чудесный. Стандартный, солнечный, летний день: на небе два-три некрупных белых, почти белоснежных, облачка, яркое солнце слепит глаза, в ушах стоит звонкий стрекот цикад и приятный теплый морской воздух как будто бы сам проникает в легкие.
— Ну что за день! — я потянулся, разминая уставшие мышцы.
«Впрочем, как известно, геймеры не спят. Нужно качать первое время все характеристики равномерно. Даже магам нужно иметь десятку-другую поинтов в силе, ловкости и выносливости. К тому же если это реальный мир, то девушки тут тоже вполне себе реальные…»
За несколько минут мой острый разум геймера придумал оптимальную стратегию. Опустошив поллитровую банку из под кабачков икры я вышел на охоту. Цель — поднять ловкость, скрытность (если она тут есть) и, самое главное, обзавестись достаточным количеством материалов для тестов. Некромантия в реальном мире выглядит куда менее перспективно, чем та же пиромантия, но что поделать бедному шианиссу с отрицательным коэффициентом к большинству нормальных дисциплин?
Из громкого стрекота, что доносился отовсюду было сложно — если не сказать невозможно — вычленить хотя бы один отдельный звук. Казалось, что цикады издеваются надо мной, потому как увидеть хотя бы одну у меня долгое время не получалось. Стоило мне приблизиться к источнику звука — как раз, и его вроде бы и не было, иди дальше.
В итоге я решил залезть в интернет и почитать, как лучше всего ловить цикад. Хвала Ренду, в интернете полным полно сумасшедших, поэтому на столь извечные вопросы нашлось не один, ни два и даже не десять ответов. Прочитав все по диагонали сделал выводы о своем профессионализме и ушел домой готовиться к вылазке номер два.
На этот раз я подготовился лучше — соорудил сачок из двух веток и футболки. В сети что руками их поймать совсем не просто, а мерзкий вид, в купе с большим размером, создает дополнительные проблемы: держать в руках этих созданий довольно стремно.
Выйдя из дома я осторожно, не спеша пошел в сторону ближайшего куста, откуда доносился стрекот. Природные враги цикад — птицы, поэтому они, только уловил резкое движение, сразу пытаются скрыть свое присутствие; но если подбираться к ним медленно, потихоньку, а не как я делал это раньше, то вполне можно не спугнуть парочку другую, подойдя к ним вплотную.
Действительно, на этот раз, подкравшись к кусту я увидел ЕЕ. Огромную муху, размером, наверное, с ладонь. Ее мерзкое брюшко ежесекундно сокращалось, издавая громкий стрекот. Казалось, что цикада не замечает меня, поэтому я медленно поднял свое орудие и…
Удивительно, но у меня получилось. Муха не успела среагировать на мою резкую атаку и оказалась перевернутой на земле. Тут уж я, подхлескиваемый азартом, мгновенно настиг ее, не давая и секунды, чтобы очухаться, и проткнул ее иголкой. Как она застрекотала! Как задергалась! Но я и не думал проявлять к ней жалость — это всего лишь насекомое, всего лишь опыт. Всего лишь тело, для тренировки моих некромагических навыков. И вообще я где-то читал, что насекомые не способны в полной мере, как мы, ощущать боль. Это уже не упоминая тот факт, что у них нет самосознания. Я бы мог убивать их быстро, но это бы повредило их тушки, а мне этого совсем не нужно.
Получен опыт 1

«Огось! Так это монстр? Мдам. Довольно-таки неплохо, осталось только его дпс, рпс и спеллы установить <урон в секунду, регенерация в секунду, способности в переводе с геймерского> и можно будет рейды собирать…..
В общем, за полчаса я поймал десять штук. Довольно муторное занятие, если честно, но при этом очень увлекательно. Странное сочетание. Что интересно — не за каждую цикаду давали опыт, а что еще интереснее…

Ловкость +1
Удача +1
Вы получили навык ‘Скрытность’
Вы получили навык ‘Тихий шаг’

За пол часа две характеристики и два новых, очень полезных навыка — прекрасный, нет, великолепный результат! Радостный я вернулся в коттедж.
«Жарко. Нужно включить кондиционер.» — подумал я. Все-таки сейчас август. Хотя я, признаться, не уверен. Да и какая разница, верно?
По-быстрому разобравшись с пультом доисторического кондиционера, я сел на пол. Мана еще полностью не восстановилась, зато стамина была уже полной, поэтому я вновь отжимался до упора. Двадцать четыре. Не самый плохой результат, если подумать. Пять раз за одно очко силы.
Выносливость +1

Прибавку получил через несколько минут. «Ясно. — подумал я, потирая подбородок. — Так значит, выносливость апается не только при затрате энергии, но и при ее восстановлении… Впрочем, логично.»

Глава 2: Яичница по-королевски

Мана восстановилась. Теперь следующий шаг: операции с телами цикад. По размерам это даже не кролик или лиса, на которой я впервые испробовал магию в игровом мире, но именно поэтому должно получиться.
Вообще, если так подумать, то я бы вполне мог использовать мясо той же курицы, что сейчас в холодильнике, но пока я решил этого не делать. Если начну слишком часто ходить к лавочнику за свежим мясом, то могут начаться расспросы, к тому же начинать лучше с самых низов.
«Может быть у меня паранойя, но как писал Небезызвестный: «Лучше быть живым параноиком, чем мертвым скептиком.». Ко всему прочему, у меня совсем нет уверенности, что с первого раза выйдет что-то путное, посему пока лучше проводить все эксперименты на небольших насекомых.»
— Начну, пожалуй, с «поднятие трупа». Ну или, как его в нейроне обзывали «создание мертвого прислужника низкого качества». Хех, до сих пор помню. — прошептал я себе под нос, чтобы немного развеять тишину и настроить на работу.
«Я закрыл глаза. Сконцентрировать ману в ладони.» — приказал я самому себе и почувствовал, как голубой ручеек, берущий начала, кажется, из моего сердца, медленно наполняет руку. В отличие от моего первого опыта, сейчас, я полностью контролировал этот процесс, более того — испытывал полную гамму чувств, сопутствующих магии. Потеря маны сопровождалась небольшой болью и легкой прохладой, от которой по коже разбегались мурашки.
Вот, все мана собралась на моей ладони. Несколько небольших огоньков, дрожащих от моего дыхания. Я положил на руку с маной мертвую цикаду и мысленно приказал огонькам влиться в нее, передать мне над ней контроль, я пытался внушить огонькам их миссию — временно оживить насекомое. Точно так же я делал в игре в первые раз. Но тогда у меня было гораздо меньше опыта.
Огромная муха задергалась. Ее брюшко стало издавать громкий, характерный виду, звук, который еще несколько секунд стоял у меня в ушах. Когда все стихло я осмотрел плод своих трудов.
«Ничего не вышло? — я разочарованно посмотрел на неподвижное насекомое. — Хм… всю ману в никуда слил… Грустно. Полгода же теперь восстанавливать буду.»
— Может взлетишь, а? — с улыбкой, но без особой надежды спросил я и… о чудо цикада резко развернулась, а затем полетела. Полет ее сильно отличался от полета обычных цикад. Это были не движения толстой неуклюжей мухи, а скорее ловкой стрекозы. Удивительно…

Интеллект +1
Некромагия +1
Способность ‘Создание усиленного мертвого прислужника’ изучена!

«Так. Название почти не изменилось. Но почему усиленного? Ага. Ага. Значится я влил много маны в маленькое тело, вот и прислужничек получился не совсем простой, даже несмотря на то, что некромагия и химерология у меня все еще совсем не открыты. Неплохо. По крайней мере у насекомых есть какая-то перспектива.» — мое воображение тут же нарисовало прекрасную картину как я, восседающий на троне из маленьких летающих созданий, парю над захваченным городом и в моих руках находятся жизни всех его жителей, потому как я в любой момент могу приказать насекомым — что заползли через ухо прямо в мозг — убить своего носителя.
Я открестился от таких мыслей. Люди — люди. Убивать людей — плохо. причинять страдание людям — плохо. Захватывать города — плохо. Но даже учитывая это, мысль меня все же скорее позабавила, чем ужаснула. Я не стал ей придавать большого значения.
«Интересно, хватит ли регенерации маны, чтобы поддерживать это существо? Все-таки сейчас мои возможности гораздо ниже чем в игре, наверное, реальность накладывает свои штрафы. Если там великим некромантом я бы смог стать за год усердной прокачки (не трогай меня всякие боги-админы), то здесь для этого может потребоваться не одна жизнь. Хотя, если вот так подумать, зачем мне это? Некромагии нельзя найти нормальное применение. Рано или поздно мне вообще потребуется трупы людей. Что тогда? Пойду резать прохожих? Нет. На такое пойти я точно не готов. — мое хорошее настроение улетучилось, стоило мне только задуматься над действительно серьезным вопросом. — В реале ведь нет боссов, а животных в лесах самих от людей нужно защищать. Да сейчас в мире даже войн нету, так мелкие стычки на которые я очень маловероятно, что попаду; а даже если попаду — быстрее получу пулю в лоб от дрона или какого-нибудь террориста, чем подниму навыки на достаточный уровень. Зачем нужна некромагия? Зачем мне магия огня? Я ведь даже не курю…»
— Пусть у меня штрафы на исцеляющую магию, — пробубнил я себе под нос укоризненно, — но ведь качая ее я бы мог действительно помогать людям. Через лет двадцать я бы мог делать то, на что даже гуру современной медицины не способны. Зачем мне эта некромагия?
Я с ненавистью посмотрел на цикаду. Сейчас во мне боролись демон и святой, я это прекрасно понимал и ощущал. Аргументов у первого не было, а аргументы второго, наоборот, были очень убедительны. Я ударил кулаком цикаду. Удар не получился особо сильным, поэтому крепкое насекомое, усиленное магией, смогло выжить и даже остаться в воздухе.
— Мерзкая букашка. — сказал я, непроизвольно улыбнувшись.
Харизма +1

Не желая размышлять о чем-то больше я пошел на кухню. Снотворное — лучшее лекарство от негативных мыслей. Главное не перебрать с ним. Стоило мне дойти до постели, как невероятная усталость навалилась сама на меня. Уснул я почти мгновенно и не думаю, что дело тут в снотворном.
…
…
…
Получен навык ‘Сопротивляемость ядам’

«Вот теперь самое время подумать обо всем еще раз. — потягиваясь пробормотал я. — Да, вероятнее всего, начни я работать над исцелением прямо сейчас, то возможно смог бы помочь очень многим людям, попавшим в беду, возможно даже сам бы я тогда прожил гораздо дольше; но тут появляется другой момент: смогу ли я себя защитить. Уверен, в какой-то момент о чудо-целители прознают и, уверен, найдутся люди готовые заплатить мне за помощь им или заплатить тем, кто заставит меня помочь. В какой-то момент информация обо мне разойдется и на подобных «дядек», желающих увеличить себе <надо же, какой маленький!> кхм-кхм… длительность жизни меня перестанет хватать. … Нет. такого мне точно не нужно.»
Я представил себе, как меня держат в подвале, где наркотой и пытками заставляют выполнять свою работу.
— Нет! — уверенно сказал я. — Уж лучше я буду тихо-мирно некромантить, чем шастать по больницам в поиске очередной «жертвы» спасения. Да и к тому же — что мне мешает сейчас просто усиленно поднимать характеристики?
С приподнятым духом, я вернулся к своим цикадам. Оживленная мной так и парила в воздухе, ну а остальные (сложно поверить) лежали в том же месте, где я их оставил.
— Опыт признается успешным, — пробубнил я себе под нос, — призванные существа вместо нормальной еды питаются маной.
Как я это понял? Все очень просто: никаких запасов энергии (я про жир или что они там еще накапливают) не хватит, чтобы летать в течении двенадцати часов (где-то столько я проспал, если судить по цвету неба за окном). Цикады бы просто иссохла и упала, трать она вместо маны питательные вещества.
Мудрость +1

«Огось! Интересно мне это за реген маны дали или за мои гениальные размышления? Интересно… Возможно эта очередная заторможенная реакция системы? Все-таки я половину дня обеспечивал маной цикаду.»
— Думаю, что теперь я двух подчиненных потяну… — пробубнил я себе под нос проведя нехитрые мысленные расчеты.
Я влил себе в ладонь двадцать единиц маны. На этот раз получилось значительно проще и быстрее, полагаю, помогает то, что способность я уже открыл. Мана гораздо легче перешла в тело цикады и ментально ей было легче передать приказ передать мне управление над телом цикады.
Крупное насекомое задергалось, будто пытаясь взлететь, а потом замерло. Процесс, за исключением того, что стал более быстрым, ничем не отличался от предыдущего раза и это очень хорошо: значит магия постоянна, а это значит, что я смогу развивать не только игровые, но и реальные навыки. То есть, повторяя одно и то же действие раз за разом я должен буду наловчиться управлять потоками магической энергии.
— А теперь, обе подлетите ко мне. — приказал я умертвиям.
Цикады остановились на расстоянии вытянутой руки от меня. Хоть я по опыту игры помнил, что приказывать что-либо вслух вовсе не обязательно, я не мог перестать это делать потому что это… воодушевляет.
— А теперь вам задание посложнее: найдите мне что-нибудь вкусненького. Фрукты, ягоды, кусок мяса, подойдет все, что я действительно смог съесть. — приказал я.
Такой тест весьма рискованный: вдруг кто-то из жителей или посетителей решит проследить за странными цикадами, что таскают не свойственную для них пищу? Однако я посчитал риск оправданным: если справится, то это скажет о многом, а если нет, то грустно конечно, но ничего не поделаешь. Придется работать с ними как с действительно тупыми умертвиями.
Закончив магические дела я стал отжиматься. Повышать физические параметры пока что не менее важно. Дальше — завтрак. Хотя сейчас скорее вечер. Да, точно вечер — солнце на западе.
— А на ужин принято готовить что-то скромное, верно? Яичница из четырех яиц с беконом и двумя помидорами, это вполне себе скромно, я считаю. — усмехнулся я и принялся готовить королевский ужин.

Открыта профессия ‘Кулинария’!
Открыт навык ‘Приготовление пищи’
Открыт рецепт ‘Королевская яичница’
Создано блюдо ‘Подгоревшая королевская яичница’

«Вот тебе и некромант-кулинар… Сотрудники по цеху, должно быть засмеют теперь… Впрочем, благодаря этому я узнал очень-очень многое. Самое главное — предметы, с которыми я взаимодействую и/или (пока только и, но мало ли) как-то их преображаю могут получить системные характеристики. Так, теперь я не могу спокойно себе есть яичницу, потому как назойливая надпись ‘Подгоревшая королевская яичница’ мешает мне разглядеть вилку. Довольно весело играться с этим меню: оно не позволяет прикоснуться к себе руками, убегая то в одну, то в другую сторону, однако на вилку совсем не реагирует. Во-вторых, я еще раз убедился, что я могу качать профессии обычным путем, совершенствуясь в них. А значит должно быть здесь и зачарование, и кузнечное дело, и садоводство, и много чего еще, что я могу развивать будучи затворником. В третьих, система дает названия вещам конкретно так, как их вижу я. Поясню. Вот я назвал эту яичницу королевской, в шутку, но система восприняла название за официальное. И правильно, ведь блюдо, очевидно, отличается от классической яичницы по-студенчески. Какой вывод напрашивается? Я могу влиять на систему. Рамки моего влияния ограничены, но не думаю, что они кончаются на названиях.»
— Система, сгенерируй навык ‘Наблюдательность’! — приказал я.
Ничего не произошло.
«Отличные новости! Я не псих. Скорее всего. Плохая новость, мой навык влияния на систему меньше ожидаемого. А может я не выполнил необходимые требования? Звучит логично… было бы странно, если бы я мог вот так вот, по щелчку своего языка создавать навыки…»
— Система, сгенерируй умение ‘Наблюдательность’ по результатам моих действий! — приказал я и стал пялится на яичницу, вернее на белую надпись, что летает над ней.
Я был терпелив, поэтому посвятил этому десять минут своей жизни. Я во что бы то ни стало решил получить жизненно необходимую способность. Все-таки для меня, как для геймера, информация — главное оружие. Помнится. для какой-то игры я запоминал внешний вид и свойства пятидесяти комплектов различной амуниции для каждого из двенадцати классов, чтобы иметь преимущество в предстоящих турнирах. В итоге я занял призовые места в двух из них и во многом помогло именно то, что я знал к каким видам урона уязвим мой противник. Эх, было время… кажется, то была идея Чивы… Так о чем это я, ах да, о умении. Его я все же получил.
Вами приобретен уникальное умение ‘Наблюдательность’!

Описание Яичницы ничуть не изменилось. Тогда я заглянул в свои характеристики, надеясь, что новое умение поможет мне разглядеть что-то новое в них, но и тут ждал облом.

Даня Седых
Уровень: 1
Класс: нет
Раса: Шианисс
Мана: 30
Здоровье: 20
Стамина: 20
Характеристики:
Сила: 2
Ловкость: 2
Выносливость: 2
Интеллект: 3
Мудрость: 3
Харизма: 1
Удача: 2
Доступно характеристик для распределения: 30
Магия:
Некромагия: 1
Огонь: 1
Электричество: 1
Навыки:
‘Приготовление пищи’ 1
‘Сопротивляемость ядам’ 1
‘Скрытность’ 1
‘Тихий шаг’ 1
Способности:
‘Создание усиленного мертвого прислужника’
‘Взрывные малые магические огненные искры’
Умения:
‘Наблюдательность’ 1
Профессии:
‘Кулинария’ 1 (1 рецепт)

«Оки доки, что ты такое и с чем тебя принято употреблять?» — задумался, я почесывая себе пятую точку (в такие моменты мне кажется я думаю именно ей).
— Эм… Активировать умение ‘Наблюдательность’?.. — скорее спросил, чем приказал я.

‘Подгоревшая королевская яичница’
Описание: Сытная. Вкусная. Восстанавливает запас сил. Возможно, временно увеличит силу игрока.

От активации умения у меня заболела голова. Прекрасно. Не то чтобы боль была невыносимой, но система явно подсказывала, что злоупотреблять умением не стоит: посмотрел — выключай, это тебе не пассивка.
«На самом деле, не так плохо, как могло бы быть. Информации пока мало, но это только начало. К тому же это с яичницей все очевидно, а вот если я вдруг найду какой-нибудь гриб (допустим, в жарком, душном Крыму растут грибы), и буду ужасно голоден, а гугла под рукой не будет, то умение должно будет мне помочь… умереть от головной боли как можно быстрее, потому что большую часть съедобных в сыром виде грибов я и так знаю! Черт, не круто. Ладно, если смотреть в будущем, то это должно мне помочь в алхимии, которую я обязательно буду качать. Я же не знаю игровых свойств растений, верно? Да, мне обязательно нужно открыть фермерство. Учитывая, что я могу ускорять рост растений магией, то я должен довольно быстро вырастить петрушку, укроп, кинзу, щавель и много еще всяких полезных в быту трав, чтобы быстрее качать кулинарию и… Ух, а я ведь думал не выходить из дома, а сейчас вот в головы пришла мысль еще и кур качать… в целях различных экспериментов.»
Я все-таки съел яичницу. Никакого бафа не получил, кроме того, что моя стамина восстановилась до максимума. Возможно, дело в том, что ел я ее уже порядком остывшей, из-за чего сыр (его я кстати тоже использовал, какая Королевская яичница без сыра?) затвердил, а желток покрылся корочкой. В общем, эффект от моего эффектного кушанья был совсем не эффектным. Вот такие пироги с яйцами.
Когда я доел, ко мне прилетели мои мухи. В лапах каждая из них держала большую и сочную черешню — ее явно продают на базаре.
— Вот вы ж мои красавицы, — кто скажет, что хвалить умертвий глупо — прибью, — давайте сюда. И а-ам. Вкусно. Черешня. А вы неплохо справились. Получается, что вас вполне можно использовать как диверсантов на вражескую базу — продукты тырить. Только вот чего это вы так долго? Молчите? Ну молчите.
Я был в крайне приподнятом настроении, поэтому так спокойно разговаривал с порождениями некромантии. Помимо открывшегося умения и перспектив, я убедился в том, что твари, созданные мной, вовсе не тупые болванки, а, как и в игре, вполне себе программируемые роботы. Другой вопрос в том, на сколько хватит памяти роботов, но если уж они смогли не просто слетать на рынок, но и взять оттуда товар, а потом вернуть его обратно, то, надо полагать, способны они на многое. Думаю, с их старшими товарищами можно будет делать и более интересные вещи… Кстати, интересно, может ли курица-умертвие создать яйцо? А если да, то сможет ли из него вылупится птенец, а если да, то… Впрочем, скорее всего яйца я не увижу. Но проверить стоит. Да. Завтра займусь фермой.

Глава 3: Фасолевый суп

Местный рынок, мало того, что находился далеко, так еще и совсем не блистал изобилием. Туристический сезон только-только начался, поэтому большинство магазинов еще не открылись. Семена я смог купить, договорившись с одной бабкой. У нее же купил двух кур и петуха. Заплатил я за них много больше магазинной стоимости, но я вовсе не желал торговаться, к тому же старушка оказалась довольно добродушной и, понимая, что берет с меня больше положенного, она все время расхваливала куриц и извинялась. В итоге мы с ней договорились, что она снарядит своего мужика — бойкого деда лет пятидесяти — чтобы тот помог мне транспортировать животину и корм.
Вопрос с подопытными таким образом был решен. К сожалению, про множество других проблем этого сказать нельзя было: курицы требовали места, ухода. Построить для них сарай я пока не в силах. По заверениям бабки такую полезную вещь мне тут никто не продаст, а потому они будут жить на улице и ограничены будут только забором. Надеюсь, его высоты хватит, чтобы я не остался с ушами в случае чего.
Придя домой я прочитал сразу несколько пособий по уходу за курицами. Кто бы знал, что на эту тему чуть ли не докторские диссертации существуют! Я серьезно, многие люди уделяют внимание даже температуре в курятнике, влажности и прочему. Чертов технологический прогресс… Хорошо, что нашлись адекватные статьи, в которых авторы популярно объяснили, что эти животные довольно неприхотливы, как в еде — им достаточно простейшего корма, а иногда и вовсе могут питаться исключительно травой, что растет на участке. В теплом климате курятник не обязателен, главное чтоб место для наседке какое-нибудь было.
После прочтения пособия про куриц, потренировался и вновь принялся за статьи. На этот раз мой выбор пал на садоводство. Впрочем, через десять минут интернет я закрыл, ибо ничего полезнее «растениям нужна вода, свет и минеральные удобрения» я не узнал. Наверное, ничего больше и нет по этой теме. Разрыхлить землю, кинуть туда семена, полить, ждать. Простейший набор действий.
Однако теперь на моем участке враг всего растительного — курицы, поэтому мне пришлось сооружать ограду из веток. Конечно, назвать ее надежной нельзя от слова совсем: она буквально создана из палок и… нет, не этого, а изоленты (если что я не дурак и из изоленты сделал довольно прочную веревку, а не пытался ей грязные палки скреплять).
— Так, ладненько. В игре я подобным не занимался, но опыта должно хватить. В конце концов, когда-то приходится делать что-то в первый раз. — настроил я себя на работу.
Я купил самое быстрорастущее растение в наших — фасоль. Она способна вырасти за две недели на двадцать-тридцать сантиметров и дать плоды уже через два месяца. Иначе говоря, это просто шикарный шанс в скором времени проверить одну из моих гипотез и попробовать получить магию природы.
Я залез в интернет. «Гайд по использованию магии природы для ускорения роста растений» — вбил я. Как и ожидалось, первые ссылки были на видосы, но их я пропустил. Большинство блогеров работают не на интересы публики, а на свои собственные — сделать видео с громким названием, добавить туда как можно больше развлекательного контента, рекламы и как можно меньше полезной информации. Знаем мы таких. Сам как-то пробовал, но не пошло.
В итоге в интернете я нашел довольно интересную статью, посвященную данным заклинаниям. Как оказалось, это заклинание очень популярно у эльфов. Ушастые постоянно заваливают новичков и не только заданиями вроде «восстанови лес» или же «вырасти священное дерево».
«Согласно эльфийской теории, — пишет автор, — внутри каждого растения, будь то простое семечко или же крупное дерево, есть источник его магических и жизненных сил. На эльфийском он называется «జీవితం బాగా», что в буквальном переводе означает «колодец духовной энергии» или же «колодец жизни». Если вы имеете дело с семечком, то его జీవితం బాగా спит. Попытайтесь представить, поэтому, для достижения наибольшей эффективности заклинаний, попытайтесь передать ему энергию в этот колодец одним импульсом. Это заставит пробудиться растение и оно прорастет. От вашего умения, запаса магических сил, и типа растения зависит скорость роста; однако если ваши показатели слишком высоки, а колодец жизни растения слишком слаб вы можете повредить его. Будьте осторожны. Если вы имеете дело с более взрослым растением, то передавать энергию следует постепенно, увеличивая поток ежесекундно. Это связано с тем, что мы не хотим пробудить растение, а просто…»
«Стоящая статья! Вот это я называю «заморочился»! Респект чуваку.» — радостно думал я. — Зная технологию, использовать и придумывать магию станет гораздо легче. По крайней мере, теперь можно думать о том, чтобы создать не одиночное заклинание ускорение роста, которое довольно проблематично использовать на простых семенах (представляете, что будет, если я захочу, например, взрастить поле пшеницы?) а совместное, то есть по нескольку семян за раз. Да, двигаться определенно нужно в этом направлении.»
Я собрал ману у себя на руке. Сборище голубых огоньков стало чуть ярче с нашей последней встречи, оно и понятно: теперь их больше. Я сгруппировал их на десять кучек, по три единицы магической энергии в каждом. Затем получившиеся крохотные голубые шарики я отправил в семена фасоли. После я представил, как они находят небольшие источники жизни и резко заполняют, заставляя ростки пробудится и расти с невероятной силой.
Результат заклинания не заставил долго себя ждать и фасоль проросла. Именно в этот момент я почему-то почувствовал себя настоящим магом. Это странно, что не умение оживлять мертвых или вызывать огонь дало мне прекрасно осознание собственного могущества (будущего), а семь фасолинок, пустивших небольшой беый корешек, что приподнял их над землей, и несколько светло-зеленых листиков.
«Так. Получается за три единицы маны я сократил цикл где-то на пять-шесть дней, учитывая что фасоли требуется около трех дней чтобы набухнуть и еще два-три дня чтобы прорасти. Неплохой результат. Если продолжать эксперименты то…» — мои мысли прервало системное сообщение.

Открыта профессия ‘Конструктор заклинаний’
Открыта профессия ‘Садоводство’
Магия Жизни +1

Способность ‘Множественное слабое ускорение роста мелких растений’ изучена!

«Не плохой результат. Эти три не проросли, наверное, из-за того, что были испорчены или слабы. А может просто моя магия дала небольшой сбой, но для меня это не так важно. Если я буду тратить всю ману на ускорение роста, то через несколько дней смогу собирать фасоль. Отлично. Не будь цикад (убивать я их не хочу) процесс был бы в несколько раз быстрее.»
— Теперь тренировки, а после них надо прошерстить все форумы… — сказал я самому себе, потирая руки. Все-таки в изучении магии продвинулся далеко не я один, а потому постигнуть хотя бы основы в чем-то полезном я обязан… а дальше будет видно.
…
…
Последующие несколько дней пролетели ураганом. Мой плотный график не давал мне и секунды покоя — пока была стамина я качал ловкость, силу и выносливость силовыми упражнениями, пока была мана проводил различные эксперименты с курицами и семенами (почти все провалилась, магия благословений скорее всего относится к магии света, отсюда неудачи) в остальное время готовил и занимался лепкой из глины. Зачем? Потом расскажу.
Итого, за три дня:
Мудрость +3
Выносливость +3
Сила +3
Интеллект +2
Ловкость +2
Удача +1

Некромагия +1
Магия жизни +1
Приготовление пищи +1
Скрытность +1
Тихий шаг +1
Засада +1
Ваяние +1
Сбор ресурсов +1

Кулинария +1 (+5 рецептов)
Садоводство +1

Некромагия, вероятно, поднялась из-за того, что я заставлял цикад работать на себя. Неупокоенные бедняжки только и делали, что летали по округе, выискивая для меня самые разные цветы. Думаю, всем очевидно, что цветы — основа алхимического искусства. По крайней мере в играх, а вся жизнь игра и женщины мужчины — игроки. Или Шекспир не прав?
Тихий шаг, Засада и Скрытность апнулись во время моей охоты на цикад. На кур мне пока еще рано переходить, цыплят жалко, а химерологию качать надо будет. Вот и делаю запасы на будущее, к тому же ловкость качать как-то надо.
И вот, время собирать фасоль. Как я и думал, растение, выращенное мной, определяется системой, в отличие от всего остального. А если это растение системное, значит и бонусы, что я получу приготовив и съев его, должны быть больше.

‘Зрелый росток обыкновенной фиолетовой фасоли’

Описание: Растение. Съедобно. Часть плодов уже можно использовать.

Низкоуровневая наблюдательность, как всегда, немногословна. Впрочем, мне от нее многого не нужно. Главное, что системой распознается. Я осторожно собрал стручки и уже дома раскрыл их, доставая драгоценное содержимое (еще бы, сколько я на них маны потратил, которую можно было бы пустить на развитие химерологии, големостроения или же зачарования!).
— А теперь самая сложная магия — сделать из фасоли что-нибудь нормальное. — пошутил я. В последнее время я все чаще и чаще разговариваю сам с собой, чтобы заполнить нагнетающую тишину.
Конечно, у меня уже открыт рецепт фасолевого супа, но получился он у меня с третьей попытки и после этого я его не готовил больше. Так что уверенности в том, что я приготовлю его сейчас нет. Впрочем, как и желания тратить многие часы своего времени на подготовку к готовке (хех). Будь что будет, у меня и другие дела есть.
Рецепт фасолевого супа прост. Для тех, кто умеет готовить хорошие супы. Для остальных же это задание ранга S. Вот, например, самый простой рецепт, который я нашел в интернете!
"
Фасоль перебрать, высыпать в глубокую миску и залить холодной водой для размягчения и набухания. Оптимальная продолжительность замачивания составляет 6–8 часов. На протяжении этого периода рекомендуется 2–3 раза поменять воду для того, чтобы предотвратить закисание бобовых. Если есть необходимость сэкономить время, можно применить экспресс-замачивание. Для этого залить фасоль водой, поставить на огонь и довести до кипения, затем выключить плиту и дать фасоли настояться 1 час, слить жидкость и приступить к приготовлению блюда.
В кастрюлю налить воды, выложить мясо, нарезанное крупными кусками, довести до кипения, жидкость сразу слить. Залить мясо новой порцией воды, добавить соль и варить бульон около 15 минут. В процессе варки снимать пену, образующуюся на поверхности жидкости, шумовкой. Высыпать в бульон подготовленную фасоль и варить суп еще 15 минут.
Очистить картофель, порезать клубни небольшими кусочками и опустить в кипящий суп. Морковь и лук очистить, а затем порезать мелко, обжарить на сковороде в небольшом количестве растительного масла. Выложить в суп овощи, когда они приобретут золотистый цвет и станут мягкими. Варить блюдо до готовности картофеля около 10–15 минут. За 5 минут до выключения плиты добавить лист лавровый и несколько горошин черного перца.
Зелень вымыть и мелко порубить. Подавать суп рекомендуется горячим. В каждую порцию добавить измельченную зелень и сметану.
"
Если быть честным, то я читать это устал, а уж выполнять все эти муторные «кипятить в течение часа, воды вылить бла-бла-бла» и подавно. Вот почему я не посадил картошку? Росла бы дольше, зато потом — почистил, сварил, помял и все дела, вкуснейшее блюдо (пюрешка) у тебя в руках.
…
…
— И… Готово! — радостно сказал я, стоя над своим творением.

Кулинария +1
‘Приготовление пищи’ +1
Открыто блюдо ‘Вкусный стандартный фасолевый суп с зеленью’

— Самое время молить Великого Реда о помощи… — пробормотал я себе под нос, активируя наблюдательность.

‘Вкусный стандартный фасолевый суп с зеленью’
Описание: Вкусный. Сытный. Восстанавливает здоровье, частично восстанавливает статусы. Восстанавливает немного маны. Частично восстанавливает стамину. Временно увеличивает ловкость.

— Будем знакомы, зовите меня теперь богом. — радостно рассмеялся я, потирая руки.
На самом деле повод для радости существенный — я могу готовить самый настоящий допинг из простых овощей и фруктов, что могу выращивать сам, а учитывая, что мой запас маны и скорость ее регенерации быстро растет (как и сама кулинария) получается самый настоящий чит для реального мира. Ведь это для меня даже пять-шесть единиц ловкости не очень полезны (пока), а теперь представьте спортсмена. Для него даже один поинт — божественный дар. И никакая антидопинговая комиссия ничего не найдет, потому что фасолевый суп — не допинг.
«Так, теперь потратить ману и стамину, чтобы не пропадать бонусам еды, и можно будет кушать.» — решил я, доставая маленький кухонный ножичек.
Моей целью сейчас будет получение моей основной игровой профессии — химерологии. Пусть, сейчас мне доступны лишь цикады, но в целом и их должно быть достаточно, особенно учитывая, что за последнее время я наловил их достаточно… У меня есть особая идея на счет того, как их можно использовать. Очень интересная идея. Создать некро-робота, способного автоматизированного выращивать для меня фасоль, укроп, петрушку и остальные быстрорастущие и полезные растения.
«Первое, что нужно будет создать — это тело. Основа, в которую будут складываться необходимые семена и в которой будет отсек для воды. Если объединить оболочки тел всех насекомых должно выйти миллилитров двести объема, как обычный стакан. Дальше необходимо сделать водозаборник и поливалку. Нет, слишком сложно. Лучше сделать так чтобы он зачерпывал воду своим и снизу небольшой клапан для полива. Да, а семена лучше пусть в клешнях относит. Ими же взрыхляет землю. Только длины придется сделать разными. Хм, крылья можно использовать как заборник для каких-нибудь удобрений, если сшить их вместе. Хотя тогда возникнет проблема где мне собрать удобрения, потому как, насколько я помню из биологии, помет птиц не удобрение, а самый настоящий яд для большинства растений.
…
…
Я начал творить. Хотя, здесь лучше наверное сказать «тварить», но вдруг кто-то словит орфографический инсульт, а марать свои руки в крови я пока не готов.
Сконцентрировава ману в ладонях я равномерное распределил ее среди двенадцати тел. Первый шаг — самый сложный, ведь по сути это хирургическая операция, при том довольно сложная.
Я осторожно разрезал маленьким ножом каждое тело, чтобы не тратить лишнюю ману. Дальше я приказал мане очистить панцири от ненужных внутренностей. Следующим шагом стало сшивание. Все-таки именно это самое сложное. Маны ужасно не хватает на все, поэтому ткани срастались крайне медленно и крайне неохотно, поэтому я должен был поддерживать концентрацию в течении нескольких минут, а это не просто. Очень не просто. Я даже думал, сдаться, потому как через минуту у меня начала болеть голова и задрожали рук; но я же геймер. А мы народ не простой. Сдаваться, увидев невероятного босса не про нас. Мы, наверное, единственный народ, которому опасности и сложности доставляют наслаждение.
Когда тело было создано я был готов прекратить, потому что голова уже не соображала, однако что-то внутри меня заставило меня собраться и завершить все остальное. Смутно помню, что я делал, и как я это делал — для меня, все что происходило после как в тумане. Такое ощущение, будто управление над моим телом на какое-то время взял кто-то другое. Прикольное ощущение, скажу я вам.
Когда моя первая тварь была завершена я отключился. Проснувшегося меня ждала радостная новость. Получилось!

Открыта профессия ‘Химерология’
Некромагия +1
Интеллект +1
Способность ‘Создание и оживление слабой химеры’ изучена!
Способность ‘Слабое усиление созданного существа магией тьмы’ изучена!
Создано существо ‘Очень слабая химера-садовник из тел крохотных насекомых, усиленная магией тьмы’

Глава 4: Прекрасные просторы подземного мира

Мое творение получилось довольно неплохим. Я даже не ожидал от себя такого результата, если честно. Мало того, что я каким-то образом — вероятнее всего приказав остаткам маны укрепить ткани существа — смог усилить химеру, так еще и строение твари полностью удовлетворяла все мои потребности. Внушительный резервуар для воды из основного тела, как я их хотел. Конечности-разрыхлители, способные и перемещать массивное тело и вспахивать землю. Крылья, расположенные по бокам, представляли из себя сложную конструкцию цель которой — подбирать доставлять и высаживать семена. Рассчитана она на семена любых размеров — от укропа и петрушки (их я купил кстати, еще когда обдумывал вариант с проверкой кулинарии, но все же решил оставить их на потом, потому как для проверки они не годятся) до той же фасоли. Картошку, к сожалению, существо посадить не способно, но со временем прокачаюсь и создам усиленную версию, я уверен.
«Черт, уже двенадцать! Долго же я спал! Надеюсь доставку не проморгал?» — я мгновенно, несмотря на довольно скверное самочувствие, перешел в вертикальное положение.
Я заказал экспресс доставку из Москвы нескольких вещей, которых здесь, в обычной деревни, все еще далекой от цивилизации (здесь даже 5G с перебоями работает, ужас) не достать. Первое — инкубатор для яиц. С магией света у меня все еще проблемы, а без нее магию жизни на живых существ я применять не научился. Потому придется обходиться какое-то время обычными средствами.
Второе, самое важное и самое дорогое приобретение — ювелирные камни и глина. Даю вам пять секунд, чтобы сложить два плюс два и догадаться зачем мне это нужно. (ответ четыре). Големостроение штука очень сложная и очень затратная (иначе это был бы настоящий чит в игре). Создать стража, которые не будет просить есть, пить, заработной платы и при этом будет идеально выполнять функции стража и война — мечта любой уважающей себя гильдии. К сожалению, высокоуровневых големов, сравнимых по силе с рейд-боссами сейчас в Нейроне могут себе позволить только несколько самых сильных и влиятельных гильдий.
Из-за их гонки вооружений, информация об этом виде магии мало: стоит только кому-то раскопать что-то новое, как этот кто-то тут же будет принят в гильдию, а информация станет достоянием гильдии, но не общественности. Впрочем, основные вещи все же можно прочитать на любом форуме:
Для создание голема требуется две вещи:
Материал его тела. От него зависят параметры голема.
Заряженные драгоценный минерал. От него зависит уровень и мощь голема.
И если бы все было так просто, то это было бы не големостроение. Как мне объяснили на одном форуме (не бесплатно, конечно же) некоторые минералы лучше подходят к определенному типу материалов, некоторые, наоборот, несовместимы; размер голема должен соответствовать его уровню умноженному на некий коэффициент, форма существа должна быть подобрано под материал, расположение камня влияет на мощь и параметры созданного существа… и еще шесть тысяч миллиардов пунктов. Чтобы узнать зависимость нужны эксперименты. И все бы ничего, если не было бы одного «но». При неудачном создании камень, заряженный магией, высвобождает всю накопленную энергию. Иначе говоря — взрывается. То есть эксперименты с дорогими камнями — очень и очень дорогая лотерея с крайн низкими шансами на успех.
Я взял посылку. Почтальон оставил ее у моих ворот, видимо, не дождавшись меня. Эх, знал бы, что там его трехгодовая зарплата в камушках, может быть и не обходился с ней (посылкой) таким образом.
Я распечатал коробку. В ней было все, что я заказывал: инкубатор, камни, ювелирные смолы, глина, ювелирные кости (четыре килограмма бивня мамонта хорошего качества, два клыка моржа и его же — прошу прощения за прямоту — член <(Минутка увлекательной информации от автора: член моржа — кость, достигающая 60 см в длину)>), ювелирный инструментарий, всякие пилы там, станок электрический, наждачки, зубило; самые разные семена: помидоры (три сорта), огурцы (два сорта), цветы (4 сорта), морковь, горох. В общем, все необходимое для продвижение меня как мага.
…
— Ну вот почему ты не можешь быть как химерология? — взвыл я. — Просто взял, спаял кусочки свежего, окровавленного мясца, залил в них ману и все?
На очереди уже был пятые аметист — камень не особо ценный, как раз для моих экспериментов — но дело даже не в том, что каждая попытка бьет мне по карману — несколько часов ожидания, вот что действительно ужасно. Мана в реальном мире восстанавливается слишком долго, я даже иной раз подумываю о том, чтобы плюнуть на всю эту естественную прокачку и вложится в мудрость, но как ни странно именно мудрость меня от этого и останавливает. Пока я не нашел способа получать опыт тратить характеристики не лучшая идея.
— О великий Ренд, Один, Зевс, Аллах и пресвятой Иисус, помогите мне в деянии моем боговерном! — крикнул я подняв руки вверх, в надежде получить божественную помощь, как в критический момент во время турнира. К сожалению, сообщения о том, что хоть один из богов меня услышал не последовало. Опять.
«Осторожно наполнить маной аметист. Вот так вот… — Получив партию ярких голубых огоньков, небольшой камушек размером с горошину (больше я пока зарядить не могу) начинает светится светло-фиолетовым цветом. — Теперь поместить его на спину моего нового голема. Следующий шаг, инновационный в какой-то мере — вывести влагу с верхнего слоя глину при помощи остатков магической энергии. Сконцентрировать ману на ладони, затем передать ее на двадцатипятисантиметрового гуманоида(?), ровным слоем распределить ее по поверхности и приказать впитать воду. Дать ей какое-то время… пока все идет поразительно хорошо. Отлично. Теперь передать получившемуся существу одно желание — слушаться меня и защищать чтобы не происходило. Было бы, конечно, неплохо вбить в его небольшой процессор первые три правила робототехники по Азимову, но выпускать в общество я его не планирую. Ну же Великий Ренд, помоги мне!»
Яркая вспышка магии — истончении остатков маны, выброшенных в окружающее пространство и… ничего не произошло. Произойди у меня такое в первый раз — расстроился бы, что ничего не получилось, однако сейчас я понимаю: что-то пошло не так как раньше и это как минимум говорит о том, что я на верном пути.
Секунда, другая, глиняное изваяние дернулось. Чуть-чуть, почти незаметно. Затем еще раз, на этот раз уже сильнее, как будто бы пытаясь освободиться от невидимых прочных оков. Несколько секунд спустя голе смотрел на меня через стеклышки прекрасных (и очень дорогих) сапфирчиков.

Открыта профессия ‘Големостроение’
‘Конструктор заклинаний’ +1
‘Големостроение’ +1
Магия земли +1
Интеллект +1
Мудрость +1

Изучено вспомогательное заклинание ‘Создание простого маленького слабого автоматического голема’

«Вот это мне плюшек неплохо так привалило! День удался, я считаю! — мое ликование нельзя было не заметить. — Все траты определено того стояли.» — с этой мыслью, довольный, я плюхнулся на кровать. Спать не хотелось, а вот отдохнуть смысл был — голова раскалывалась так, будто бы я несколько дней подряд по четырнадцать часов в сутки гриндил <напоминаю, что в переводе с геймерского значит гриндить значит упорно что-то добывать, иногда заниматься одним и тем же делом (как правило нудным) в течении длительного периода времени>.
Долго полежать не получилось. И на этот раз дело даже не в моем невероятном рвении зарабатывать характеристики! И даже не в том, что я решил потратить излишки восстановившейся маны на благое дело. Просто внезапно во все поле моего зрения появилась надпись, вернее надписи, которые очень быстро сменяли друг друга. Я даже не каждый раз успевал прочесть их.

Глава 5: Лидер

Удивительно, но продвигаться дальше по ужасному подземелью мне даже стало как-то психологически легче. Все дело, наверное, в том, что теперь меня прикрывал какой-никакой, а танк, идущий на несколько метров впереди меня. Конечно, скорости уверенность мне совсем не прибавила: я пытался выверять каждый шаг. И меня даже не смущало, что умертвие каждую секунду издавало поразительно громкий, скрежещущий звук, царапая каменный пол пещеры своими длинными когтями. Как я не старался, прекратить я это не смог. Сразу видно — тихий шаг при жизни крыска не качала.

Тихий шаг +1
Скрытность +1

«Очень полезные парные навыки. Приятно.» — подумал я, пытаясь отвлечь себя от не самых хороших мыслей. Получалось плохо. Как я ни старался избавиться от размышлений о предстоящих сражениях же получалось:
«Так. Спокойно. Байтим моба на пета, нюкаем, затем кайтим, главное агро нюком не сбить. Можно будет еще дот какой создать или стан перманентный. Хотя нет, от травы дамага больше будет. Ну и дальше тыкать, если дпс первичного не хватит»
<Перевожу вам, дорогие читатели, не посвятившие свои жизни служению Альянсу, силам света, если вашего чемпиона не контролируют создания бездны, заставляя их сражаться и далее по списку: провоцируем противника на призванную нежить, атакуем заклинанием наносящим большой мгновенный или почти мгновенный урон, затем непрерывно двигаемся, отходя назад и избегая атак монстра; главное не стать целью монстра из-за высокого урона заклинания. Можно еще создать заклинание, наносящие постепенный урон и замедляющее противника или заклинание, оглушающее противника на какое-то время. Хотя нет, от отравления урона больше будет. Ну и дальше атаковать обычными атаками, если урон, полученный монстром до этого, окажется недостаточным.> (Ух, чувствую себя гугл переводчиком. Как видите, язык геймеров прост и понятен, но только самим геймерам. (те, кто думают, что это сложно, вы еще в рейдах на какого-нибудь Короля Лича не участвовали или в пвп боях 25 на 25 со связью по рк (программа такая допотопная, типо скайпа). Вот там высший эльфийский…))
Пока я рассуждал, мерзкий скрежетащий послышался в дали. Я приказал своему подчиненному замереть и наброситься на врага, как только увидит его.
«Плохо. Судя по звуку врагов двое. Очень неприятно для меня. Допустим, я смогу вывести одного из строя, но вот мой пет (питомец) не справится с врагом один на один. Точно не справится. Тогда дотим (отравляем) первого… Да, на большее у меня маны не хватит. Хотелось бы сразу двоих, но куда уж там с моими-то крохами.»
Враги показались. Как я и предполагал, они почти ничем не отличались от первого крыса. Даже не так, они совсем не отличались. Не нужно приглядываться, чтобы понять, что это несколько точных копий одного и того же монстра: те же шрамы, те же рваные, короткие, крысиные усы, тот же злобный, блещущий слюной оскал, те же яростно-красные глаза.
«Монстр тот же, значит и атаковать будет так же. — догадался я. — Тогда, если я вовремя начну атаку, смогу проломить череп врагу без особых усилий. Наверное. Главное — прочесть тайминг. Помню, как в одной хардкорной игре, босса нужно было убивать порядка тридцати минут и атаковать его можно было только в определенные моменты, в течении четырех десятых секунды; а если проморгал атаку — умер. Конечно же на фоне этого происходило множество вещей, на которых ты также должен был обращать внимание. Было время… Интересные мысли в голову, конечно лезут, когда твоя жизнь балансирует на острие ножа… Видимо, глупый мозг опять не хочет воспринимать реальность за действительность и пытается отвлечь меня. У него почти получилось. Но, хвала Ренду, нет. Я в левой руке сжал камень посильнее и полностью сконцентрировался на мане, сосредоточенной в ладони правой руки.
Создать концентрированный сгусток. Теперь самое сложное — одновременно зарядить его некромагией и тьмой. Если сделать все правильно, то получиться то, что задумано, а если нет… шансы победить резко сократятся. Процентов до пятидесяти. Так. Осторожно. Теперь тщательно перемешать магию. Времени не остается, враг уже близко. Плохо. Я отступил на шаг, выигрывая себе дополнительное время. В это же мгновение я завершал создание заклинания, передавая мане свои мысли: высосать все силы из его мышц и, как болезнь, как гнойное заражение, поразить все его внутренние органы, отравить их, поглотить их и заставить работать против своего хозяина.
Заклинание, конечно же не справится со всеми возложенными на него функциями, но какой-то урон нанесет и немного замедлит врага. Большего я пока не нужду от него. По сути это скорее наработка на будущее.

Вы создали заклинание ‘Серьезный слабый малодальнобойный темный единичный мор ослабления малого существа’
Нанесен урон 20
Нанесен урон 3
Нанесен урон 4
Нанесен урон 2
…

Получилось! Я отправил заклинание, выглядящее как темно-зеленый шар, несколько сантиметров радиусом, в ту крысу, на которую нацелился мой питомец. Теперь он должен будет справится с ней. По крайней мере я на это надеюсь.
Время вернуло свой стандартный ход. Крыса прыгнула на меня ровно в тот момент, в который я рассчитывал. На этот раз не было никакого «читерства» в виде замедленной съемки, организм, вероятно, исчерпал себя. А может быть все дело в том, что у меня уже был строгий план действий.
Тяжелый, двухкилограммовый камень немного запаздывает и, вместо того чтобы раскрошить голову крысы, попадает в шею, ближе к телу. Это меняет траекторию полета монстра, однако серьезного урона не наносит.

Нанесен урон 60

«Эх, видеть бы сколько точно у тебя жизней-то осталось. Непонятно же ничего. Хотя… Черт, вот и про-геймер, а посчитать хп прошлого моба забыл! Так. Ладно. Активировать наблюдательность. Рискуем, во благо светлого будущего!»
В целом ничего не изменилось, однако, то ли из-за активированного умения, то ли просто так сложилось, я заметил, на шее твари, пролетевшей в нескольких сантиметрах от меня, небольшую кровоточащую рану. Не уверен, что в реальности камнем можно выдрать кусок шерсти, но здесь почему-то получилось. Ме все больше и больше кажется, что эта симуляция реальности сделана на скорую руки и из вон рук плохо, как дешевые игры тридцатых. Графика хороша, а вот все остальное сильно отстает.
Не давая твари, потерявшей равновесие и какой-никакой контроль над ситуаций, опомнится я напрыгнул на нее. Мой удар по хребту булыжником прошелся вскользь.
Нанесен урон 45

Ловкости мне явно не хватает. Еще раз. И еще один удар. Крыса пыталась сопротивляться, но я избивал ее как умалишенный, удерживая ногами. После второго или третьего удара камень выпал из моих рук и я схватил ошеломленного монстра и стал бить его о камни, пока попедоносное сообщение не затмило обзор.

Нанесен урон 30
Нанесен урон 29
Получено урон 18!
Получен урн 9!
Нанесен урон 11
Нанесен урон 15
Получен урон 7!
Нанесен урон 22!
Нанесен критический урон 40!

Существо ‘Старая, крайне слабая особь-изгой искаженный крыс’ убито!
Получен опыт 1250!
Получен новый уровень!
Получено 5 очков характеристик!
Существо ‘Старая, крайне слабая особь-изгой искаженный крыс’ убито!
Получен опыт 950!

Интеллект +1
Ловкость +1
Удача +1
Тьма +1

Заклинание вкупе с усилиями умертвия добили вторую тварь. К сожалению, мой питомец сейчас тоже дышит наладом: даже для уже умершего существа он выглядит не очень. Его здоровье, наверное, в красной зоне, а методы лечения нежити я еще не разработал.
— Уф… Второй раз не шибко легче вышел. — пробубнил я себе под нос и, посмотрев на трупы, простонал: ну вот почему у меня нет ножичка. хотя бы самого захудалого, а? Я бы сейчас такую химеру из двух трупиков бы забабахал… К сожалению, моей маны сейчас не хватит на создание исключительно магическими умениями…
Я подошел к своему крысу и осмотрел его со всех сторон. Больше всего ран было на шее и на брюхе. Довольно очевидно, если подумать — инстинкт любого хищника говорит ему метится в самое уязвимое место. О том, что у нечисти нет подобных слабых мест, твари известно быть не должно, поэтому ее зубы метятся в первую очередь в мягкую плоть живота и шеи.
Я подобрал камень, которые показался мне хоть сколько-нибудь острым. Положив тушу мертвого животного на ровную поверхность, я ударил камнем по шейному позвонку. Мерзкий звук тихим эхом разошелся по пещере, а несколько брызг крови попала на меня. Еще один удар. Снова брызги, на этот раз гораздо больше — остатки крови решили уйти красиво, оросив меня и стены густой темно-красной жижей. еще один удар. И еще. Невозможно словами описать то отвращение, что я испытывал к процессу. Хоть я и был подготовлен морально — умение некроманта и злободневная игровая практика в химерологии закалили мою нервную систему; однако даже так с каждым ударом ком, подходящий к горлу, становился все ближе и ближе к тому, чтобы вырваться наружу.
На то, что окончательно отрубить голову ушло около минуты. Кровь покрывала мое голое тело. Я чувствовал себя морально истощенным, как будто бы пробежал несколько километров на пределе своих возможностей.
«Так. Не время расслабляться. не хочется умирать.» — сказал я самому себе и, чтобы как-то привести себя в чувство, посмотрел в бездонные мертвые, кроваво-черные глаза монстра. От прекрасного зрелища остывших озер злобы мне стало немного не по себе. Такие глаза не могут принадлежать обычному животному, в них читается ненависть.
Я перехватил камень поудобнее.
«Если смог оторвать голову — смогу и лапы. Что мне мешает?» — подумал я и принялся за дело. Крови на этот раз почти не было, однако возиться пришлось даже дольше — я старался отрубить их под корень, а мышцы, твердые и крепкие, были не согласны с моим решением.
«Ладненько. Двадцать минут своей жизни я потратил на освоение профессии потрошителя или как там его лучше сказать… свеживателя. Совсем из головы вылетело. А теперь самый пустяк — создать достойную химеру. Умри. — приказал я ожившему трупу. — жизней у тебя все равно почти не осталось, а ману ешь как и прежде. Теперь… переместить ману в руку, распределить ее равномерно: чуть-чуть в труп, чуть-чуть в оторванные конечности. Теперь медленно, осторожно соединить задние, более длинные лапы, с шеей, создав два дополнительных инструмента атаки и защиты и точно такую же операцию провернуть с передними лапками, только их прикрепить к животу. Таким образом получиться некий тирекс. Дополнительную голову же лучше прикрепить чуть правее первой. Тогда в случае прямого сражение моей крыски против ее сородича, у нее будет по сути двойное преимущество в атаки — две челюсть, значит в два раза больше укусов. Удерживать манну ровным слоем и по чуть-чуть тратить ее на медленное и постепенное пришивание конечностей к телу. Аккуратно, спокойно… Теперь перераспределить остатки маны ровным слоем по всему телу монстра, уделив немного больше внимания местам сшива и приказать захватить над созданной тварью. Готово! рецепт создание собственной химеры звучит не так сложно, вам всего-то нужно несколько трупов монстров, баночку свежевыращенных бобовых и…»
Меня немного занесло от нахлынувшей эйфории — получилось!

Химерология +1
Некромагия +1
Мудрость +1

Нового заклинание не получил, и это, как ни странно, хорошо: значит созданная мной химера всего лишь слабая. Просто я все переживал, что жалких остатков маны не хватит, чтобы полностью подчинить себе тварь так, как это нужно. Зря переживал.
— Пойдем дальше. — уныло сказал я, представляя через какое количество сражение мне еще предстоит пройти сегодня.
…
На этот раз враги не заставили себя ждать — меньше чем через минуту я услышал надвигающуюся опасность. И звуки мне не понравились совершенно. Они звучали гораздо громче, чем предыдущие.
«Плохо. Все очень плохо. Манапул на нуле, а мобы уже сагрены. Предположим, что противников трое и каждый из них — стандартный крыс. Тогда одного моя химера спокойно одолеет, но вот я бой против двоих не потяну… Хорошо. Думай быстрее. Пусть Двоекрыс (он же Двойка, она же тварь, он же Как-ты-хочешь) возьмет на себя двух. С ними ему тоже не справится, однако, если выиграет время, то может быть я успею прийти на помощь. Главное чтобы не случилось такого, что я окажусь один сразу против нескольких противников. Хорошо. С этим решили. Встань вперед, Двойка, вот так вот, ровно на расстоянии двух метров, чтобы я и тебя видел и атакующих тебя врагов, и первый удар ты принял на себя.»
Скрежет и цоканье приближались. Сердце стучало все сильнее и сильнее с каждой секундой. Унять волнение и адреналин, закипающий в крови от страха, не получалось. Тело требовало действий и от того ожидание становилось лишь мучительнее.
Три, как я и предполагал, крысы одновременно показались мне на глаза. Однако кое-чего я предвидеть не смог — одна из крыс была раза в полтора больше остальных. Ее черная шкура была заметно чище: ее не покрывали множественные шрамы, лишь несколько небольших отметин красовалось; когти выглядели еще более угрожающе, а глаза наоборот — чуть спокойнее, хотя в них все еще кипела злость.
Натренированный разум геймера мгновенно смоделировал десяток различных вариантов и нашел среди них оптимальный. Тактику пришлось кардинально изменить.
«Пет создан для драки один на один. Если я повешу на него босса и мелкого в довесок, он ляжет быстрее, чем я смогу избавится от своего крыса. Аналогичная ситуация будет если мы поменяемся противниками. Выходит лучшим выбором будет помолиться богам, чтобы пет справился с боссом, пока я буду кайтить двух оставшихся монстров.»
Я отступил назад, кидая камень в одного из крысов. Повезло — попал. Урон получился небольшой, но главного я добился — враги обратили все свое внимание на меня. В следующий короткий миг произошло слишком многое, но время замедлилось точно так же, как и раньше, в игре, когда это происходило чтобы немного упростить игровой процесс; потому я смог разглядеть все в деталях.
Нанесен урон 9

Двойка напрыгнул на главаря крыс, готовящегося напасть на меня. Он вцепился зубами в его лапу, покрытую волдырями и мелкими комками темных волос. Оставшиеся монстры как будто бы не заметили этого. Все их внимание было приковано ко мне. Их пылающие злобой, темно-красные глаза, были направлены на мою шею. В одно мгновение их лапы оторвались, почти синхронно, от пола. Наскок был резкий, но нисколько не неожиданный. И хоть замедленное время позволяло рассмотреть их шкуру в мельчайших подробностях, пользоваться такой возможностью я не стал.
Вместо того я почти мгновенно, ровно так быстро, как то позволяли мои отточенные геймерские рефлексы, открыл меню персонажа и распределил десять свободных очков в ловкость, а затем еще пять. Я бы с радостью потратил эти поинты в интеллект или в мудрость, но в драке это никак бы мне не помогла. Можно сказать — поплатился за свою жадность. С другой стороны — ловкость не такая бесполезная характеристика, даже для мага, а тем более для некроманта. Тела свежевать легче будет.
Я резко пригнулся, пропуская над собой два тела и одновременно с этим подбирая камень, показавшийся мне наиболее острым.
Получен урон 18

Полностью избежать урона не удалось. Одна из крыс, пролетая надо мной, расцарапала лапами мне спину. Рана вроде бы не глубокая, от того боль, приглушаемая адреналином, почти не чувствуется. Я резко встал. Двадцать один поинт ловкости подарил мне достаточную скорость, однако даже ее не хватило чтобы выиграть достаточно времени — крысы уже были на ногах, готовясь к следующему прыжку.
Но теперь у меня было какое-никакое оружие. Я готов вести сражение. Ноги крыс поджались, словно пружину, а потом резко выпрямились, отправляя их тела в полет. Даже обладая двадцатью единицами ловкости среагировать и уйти с линии атаки полностью я бы не успел — крысы все еще превосходят меня в скорость. Но не предугадать простейшие действия животных довольно сложно, поэтому я, начав двигаться влево несколькими мгновениями раньше, быстро ушел с траектории их полета.
«Ясно. — спокойно подумал я, когда моя рука проскользнула в воздухе в десятке сантиметров от черепа монстра. — Нужно начинать движение чуть раньше.»
Животные не придумали ничего лучше, чем повторить свою атаку. Со скрипом, скрежетом и, кажется, с гневным постукиванием челюстей они оттолкнулись от серого и влажного пола подземелья. Я вновь отошел. На этот раз в право. Камень в моей руке опустился на череп крысы. Звук, который издала крыса, череп которой в ту секунду раскрошился, запомниться мне надолго: до того мерзкий, визжащий, гневный, отталкивающий он был; в нем будто бы сосредоточился весь тот ужас, тот мрак ее жизни. Звук содержал последний ее выдох. Как ни странно, он был громче хруста ломающегося черепа, громче гулкого грохота стремительно упавшего трупа и скрежета когтей тормозящей еще живой крысы.
Я запомнил все в мельчайших подробностях, но ни кровь, окропившая мою руку и голое тела, ни даже вид приплюснутой головы с различными оттенками серого, почему-то желтого и нежно-розового внутри, не запомнились мне так отчетливо как этот звук.

Нанесен смертельный урон 40!

Существо ‘Старая, крайне слабая особь-изгой искаженный крыс’ убито!
Получен опыт 900!
Получен новый уровень!
Получено 5 очков характеристик!

Время вернуло свой прежний ход. Наверное, это означало, что опасность моей жизни миновала.
«Нельзя расслабляться. — мгновенно сказал я самому себе. — основное сражение еще впереди.»
Я отошел от очередного наскока крысы, но добить ее точно так же как предыдущую не получилось — она пролетела слишком близко, едва не задев меня.
Я быстро взглянул как шли дела у питомца. Периферийное зрение, позволяющее подмечать мельчайшие детали даже в самом углу большого экрана — одно из основных качество микроконтроля <в некоторых играх есть деления скила (т. е. умения играть) на два параметра: макроигра и микроигра первое отвечает за твой подбор амуниции, выбор навыков, умений, способностей, передвижений по игровому полю, предугадывания действий противников и так далее; а второе ответственно за скорость твоей реакции и умение принимать правильные решения в за доли секунды> — меня не обрадовало: дела у питомца не идут. Совсем.
Сшитый труп и без того выглядел не важно, а сейчас… На первый взгляд он уже должен был скончаться от множества ранений, но двухголовая химера все еще продолжала сопротивляться. Противник ее тоже выглядел потрепано: следы укусов, выдранная шерсть, кровь — все это присутствовало, но в гораздо меньшей степени.
Я чувствовал, что должен как-то помочь, иначе потом придется разбираться самому. Однако возможности у меня нет. Стоит мне чуть-чуть отвлечься, на создание какого-нибудь захудалого заклинания, как крыса тут же воспользуется моментом и напрыгнет на меня. Терять здоровье перед схваткой с сильным противником — явно не лучшая идея.
Поэтому все, что я мог делать — не давать себя ранить маленькой крысе и пытаться прикончить ее как можно скорее. Но крыса убиваться решительно не хотела, наоборот, мне становилась все сложнее и сложнее уворачиваться от ее наскоков, что уж говорить про мои попытки убить ее.
Созданное Вами существо погибло.

Известило сообщение.
«Пошла жара.» — подумал я. Вариантов выхода из сложившейся ситуации было немного.
Я отпрыгнул назад, спасаясь от атаки крысы и одновременно выигрывая себе немного времени для каста заклинания. Переместив ману, восстановившуюся из-за получения мной нового уровня, на руку я сконцентрировался на ней. В одно мгновения темная энергия обволокла мою свободную от камня ладонь.
Вновь атака мелкой. На этот раз я не стал отходить. Вместо того, чтобы спасаться от ее острых когтей и лап я схватил ее в полете, словно мячик, накрыв рукой ее голову. Крыса попыталась прогрызть себе дорогу к моим внутренностям, даже сделало несколько укусов, но заклинание, созданное мной, не позволило ей этого сделать. Неожиданная боль, я уверен, сбила с толку животное.
Не тратя и секунды, камень опускается на хребет. Еще раз. И еще. Умирающее животное царапнуло меня когтями несколько раз, извиваясь в конвульсиях пытаясь выбраться из цепкого хвата наспех созданного умения, однако попытки его были тщетны.

Нанесен урон 8!
Нанесен урон 6!
Нанесен критический урон 15!
Нанесен критический урон 31!
Нанесен критический урон 14!
Нанесен урон 8!
Нанесен критический урон 50!
…
…
Существо ‘Старая, крайне слабая особь-изгой искаженный крыс’ убито!
Получен опыт 500!

Создано заклинание ‘Уникальное интересное активируемое используемое проклятие создания крайне слабого прислужника из живого существа’

Заклинание, которое я создал получилось выше всяких похвал. Более того — стоило сделать нечто подобное еще там, в Нейроне. По сути я перенасыщаю тело еще живого врага некротической маной, которая, проходя через еще живые клетки, наносит небольшой урон. Однако из-за того, что я направлял ману напрямую через мозг — уязвимое место любого — урон вышел таким огромным, а агония животного столь сильной. Дальше все легко. Как только существо испускает свой дух, темные частички маны активируются, создавая для меня нового приспешника.
«Фас!» — Мысленно приказал я ручному монстру.
Скорость животного значительно упала, но со своей главной задачей — привлечь внимание — оно справилось отлично. А большего мне и не нужно. Маленькая (а можно маленькой назвать крысу, что больше подавляющего большинства (ой) кошек?) крыса, вернее ее восставший труп, прекрасно сыграла свою роль грелки, в зубах тузика. За несколько секунд главарь крыс буквально разорвал ее.
Созданное Вами существо погибло.

Этих двух секунд мне хватило. Я подобрал два подходящих камня и, заняв позицию сверху, набросился на главаря, лежа раздирающего труп в клочья. Удар. Удар. Удар! Я бил не переставая, поднимая и с нажимом опуская не очень тяжелые, от того излишне окровавленные камни, на прочный череп и не только существа. Главарь пытался сопротивляться, кусая мои ноги, сжимающие его, царапая меня когтями, но я не обращал на это и толики своего внимания, сосредоточив все на механических, кажется бесконечно повторяющихся действиях. Из беспамятства меня вывело сообщение, появившаяся уже тогда, когда тело и голова «главаря» напоминало сочную, кровавую отбивную, с густой, черной шерстью.

Существо ‘Слабая особь-лидер изгой искаженный крыс’ убито!
Получен опыт 2500!

Сила +2
Выносливость +1
Мудрость +1
Интеллект +1
Удача +2
Конструктор заклинаний +1
Некромагия +1
Тьма +1

Я опустил руки и обессилено упал на пол. Мышцы забились в конвульсиях, самопроизвольно сокращаясь. Отрицательные значения стамины, наверное, сказываются. Впрочем, через несколько секунд все успокоилось и я смог даже нормально сесть.
«Пойдет.» — подумал я спокойно. Волноваться по поводу того, что вожак оказался монстром с припиской «слабый» не хотелось. Анализировать полученные характеристики и даже создавать новых монстров не хотелось. Хотелось одного: отдохнуть перед следующим боем, который, по логике, будет в скором времени.
Хотелось отдохнуть, но тем не менее я заставил залезть себя в характеристики.

Даня Седых
Уровень: 6
Класс: нет
Раса: Шианисс
Мана: 100
Здоровье: 70
Стамина: 70
Характеристики:
Сила: 9
Ловкость: 21
Выносливость: 7
Интеллект: 10
Мудрость: 10
Харизма: 1
Удача: 7
Доступно характеристик для распределения: 40
Магия:
Некромагия: 5
Огонь: 1
Электричество: 1
Жизнь: 2
Земля: 1
Тьма: 3
Навыки:
‘Приготовление пищи’ 2
‘Сопротивляемость ядам’ 1
‘Скрытность’ 3
‘Тихий шаг’ 3
‘Засада’ 1
‘Ваяние’ 1
Способности:
‘Создание усиленного мертвого прислужника’
‘Взрывные малые магические огненные искры’
‘Множественное слабое ускорение роста мелких растений’
‘Создание и оживление слабой химеры’
‘Слабое усиление созданного существа магией тьмы’
‘Слабые темные иглы боли’
‘Создание ослабленного мертвого прислужника’
‘Серьезный слабый малодальнобойный темный единичный мор ослабления малого существа’
‘Уникальное интересное активируемое используемое проклятие создания крайне слабого прислужника из живого существа’
Умения:
‘Наблюдательность’ 1
Профессии:
‘Кулинария’ 3 (6 рецептов)
‘Конструктор заклинаний’ 4
‘Садоводство’ 2
‘Химерология’ 2
‘Големостроение’ 2

Глава 6: Ловушки

«Нападения, скорее всего, завязаны на время. — решил я. — Тогда обычно две ситуации — монстры будут усиливаться с каждым метром, что я подхожу ближе к цели. И лучше было бы так, но тот факт, что в последний раз я прошел гораздо меньше а монстры все равно появились говорит скорее к привязки усиления к времени. И это гораздо хуже, потому что погриндить монстров уже не получиться. Нужно открыть медитацию, чтобы как можно быстрее восстанавливать ману а так же было бы неплохо создать парочку-другую ловушек, но черт, не из чего! Хотя стоп. Я маг? Маг! Значит и все инструменты у меня под рукой. Можно устроить парочку «наковальней» <тип ловушек в играх, когда на игрока (и не только) падает что-то сверху>. Хотя нет, нельзя — тяжелого ничего нет. Нужно будет сделать что-то секущее. Но это уже потом. Сейчас — восстановить ману.»
Я с большими усилиями сел. Медленно восстанавливая сбившиеся дыхание я пытался сосредоточиться на потоках маны, витающих в округе. Получалось плохо, меня будто бы сбивало каждый раз что-то. Стоило мне только представить голубые огоньки, наполняющие окружающее пространство, как тут же мои мысли перетекали в другое русло. Я не сдавался.
С каждой попыткой видение становилось все четче и длилось все дольше. В итоге через несколько десятков попыток у меня получилось создать у себя в голове четкую картину: я в окружении тысяч маленьких огоньков.
Теперь еще более тяжелый шаг: представить, как вихрь захватывает их и переносит в меня. С вихрем не получилось. Видимо, интеллект слишком низок для столь быстрого поглощения внешней маны. Зато медленно втягивать огонек-другой оказалось не столь тяжело. А с десятком попыток я наловчился это делать достаточно быстро, чтобы от медитации был толк.

Получено умение ‘Медитация’

Сообщение мне пришло только когда моя мана восстановилась до максимального значения. По ощущениям раза в полтора ускоряет восстановление маны. Думаю, если прокачать, то будет существенным бустом в будущем. Даже там, в реальном мире. Так, лучше не вспоминать об этом пока я здесь. Не каркать лишний раз.
«Все сейчас упирается в ману. — подумал я с грустью. — Скорость ее регенерации для меня сейчас самый важный параметр. Я бы мог подтянуть мудрость, и тогда сражаться стало бы во много раз легче. Хм… Чувствую, следующая волна будет гораздо сильнее этой. Наверняка расчет сложности идет с учетом того, что все новые характеристики, полученные за повышения уровня, я буду использовать на ап своих. Сначала мне было не так тяжело, (ага, как же!) но теперь… Да. Теперь… теперь… Нет, сначала потрачу восстановленную ману и только потом вложу поинты.»
Предо мной было два неиспользованных тела. Как показало время моя тактика — создать монстра, способного побеждать на дуэлях себе подобных, оказалась совсем не столь эффективна как хотелось бы. Нужно придумать что-то другое и лучшим решением будет именно оборонительный комплекс: ловушки, малоподвижные некро-твари и все в таком духе. Конечно, создать даже отдаленно напоминающее гроб или еще что-то столь же мощное у меня не выйдет. Даже стреляющего галяма-кляксу не получиться: без инструментов на это уйдет нереальное количество маны.
Я усмехнулся. В голове созрел четкий план.
Я подошел к уже использованным трупам. Естественное правило некромантии запрещает новичкам использовать одни и те же тела по нескольку раз. Это, очевидно так. Однако никто не запрещает использовать их для других целей.
При помощи острого камня, не страшась перепачкаться в оскверненной крови, я достал самые длинные кости: кости конечностей. Не долго думая я, подобно маньяку сошедшему с ума стал камнем бить по их краям.
«Как же… как же я не додумался до этого раньше?! Кости — по прочности мало уступают камням, но если повезет, то их можно сделать очень острыми.» — я вспомнил как в детстве похожим способом, но только при помощи рук и создавал себе копья-игрушки разламывая ветки пополам. Сейчас приблизительно тоже самое. Только на порядок сложнее.
— Итого: только три получились достаточно острыми. — вслух сказал я достаточно громко, чтобы на какое-то время разогнать тишину. — Чуть меньше, чем мне нужно, но чуть больше, чем я рассчитывал.
Я вновь схватил камень, уже затупившийся от беспощадного обращения, подошел к молодой крысе и стал пытаться отрубить ноги ей. Почему-то на это ушло в несколько раз больше времени, но несмотря на брызги крови, летящие во все стороны и попадающие и иногда мне в глаза, я справился с этим. Мерзко. Но почему-то что-то внутри меня отзывалось слабой радостью. Мол, смотри: кровь.
«Наверное, я просто рад тому, что первая часть моего плана по созданию обороны близка к завершению.» — не придал особого значению своим чувствам я.
Первая часть плана — создание самоактивирующихся ловушек при помощи некромагии. Так как у меня нет абсолютно никакой возможности создать стандартные ловушки, а опыта в создании магических можно сказать нет, я решил не рисковать и сделать кое-что относительно простое и столь же эффективное. Механизм первой ловушки подобен обычному капкану. Как только цель окажется в зоне поражения мышца сожмется, резко поднимаясь. Кость, прикрепленная к ней таким образом, чтобы с легкостью выдерживать ускорение направленная вперед и при этом столь же спокойно открепляться, пронзит вожака — эта ловушка специально направлено на того, кто будет бежать первым. Смерть ему почти стопроцентно гарантирована. А если даже не умрет от перманентного урона — застрявшие кости будут мешать свободному передвижению и такой противник уже не противник.
Вторая ловушка будет устроена схожим образом. Единственное ее отличие — она одиночная. Меньше вероятности сработать как надо. И урон меньше будет. И расположить ее нужно будет по-другому.

Глава 7: Новый враг

Конечно же я не тратил время попусту. Я медитировал. Излишки маны я накапливал на камне. Мой ножик сейчас не самое эффективное оружие, улучшить я его не могу из-за соображений экономических. Поэтому, не зная куда тратить излишки маны, я решил зачаровать камень. «Какая-нибудь взрывная магия или что-то в этом духе должно быть достаточно эффективно.» — рассудил я.
Чем больше была плотность маны на камне, тем интенсивнее он ее испарял и тем сложнее становилось заполнять его ею. Минут через пять, скорость утечки маны почти сравнялась со скоростью моей регенерации. Тогда-то я и решил прекратить. Теперь нужно придумать заклинание, которое должен будет содержать предмет.
«Хотя чего тут думать собственно? Зачаровать обычный камень на что-то необычное… Думаю, непросто. А с моими нулевым текущем уровнем в зачаровании, еще и низким левелом магии, недостатком опыта и прочее-прочее-прочее это будет еще сложнее. Да. Нужен обычный взрыв. И будет очень хорошо, если он, камень, не взорвется у меня в руках.»
Я представил, как частички маны тонкой и очень прочной корочкой покрывают камушек. Когда вся мана утрамбовалось достаточно, я приступил к следующему шагу. Теперь мое воображение работало над тем, чтобы придать этой прочной оболочке неустойчивость. Сделать ее подобной яичной скорлупе, которая, разбиваясь, выплескивает всю свою энергию. Заклинание оказалось тяжелее чем я думал — пришлось очень долго возится с тем, чтобы подобрать правильную магическую плотность и не ошибиться с эффектом. Ошибка в одном из пунктов может привести к тому, что бомба взорвется от простого прикосновения или же не взорвется вовсе.
Мне даже пришлось добавлять своей маны, чтобы подправить кое-какие свои ошибки (не всегда ману получалось одним слоем распределить, кое-где, из-за неровностей, магическая оболочка заклинания выходила совсем тонкой).
В итоге, дело было сделано. Магическая бомба получена! Не Ренд весть какая, хиленькая и все еще не факт, что взорвется так и когда я задумал, но тот факт, что я же взлетел на воздух после завершения заклинания уже говорит о том, что не все так плохо как могло бы быть.

Создано зачарование ‘Слабое плохое зачарование плохого неподходящего, манонепроводящего предмета ‘Слабый магический взрыв’’
Создано заклинание ‘Слабый магический взрыв’
Получена профессия ‘Зачарование’

Интеллект +1

Огонь +1

«Ну что могу сказать. Неплохо. Интеллект растет как на дрожжах. И профессию новую открыл. а я тут за одно подземелье, больше характеристик получаю, чем за несколько своих стандартных дней в игре… хм… мдам. Жизнь моя явно куда-то не туда повернула. Если вот так вот сесть подумать… я же вообще пожить спокойно хотел, когда достаточно денег за игру подниму. Да, теперь перспективы покруче вырисовываются, но вот эти вот подземелья и…»
Размышления — прерваны. Монстры. Опять несутся в мою сторону. По звуку — сильны. Я приготовился к схватке. Химера встала чуть впереди меня, чтобы в случае сильного противника принять удар на себя. Магический нож удобно лежит в левой руке, поблескивая нежным, голубым светом в темноте; в другой руке — зачарованный камень на изготовке. Только покажется враг, сразу брошу в него посильнее. Не думаю, что попаду, но если я только сильно не налажаю, то взрывом заденет.

Глава 8: Новые проблемы

Получен навык ‘Одиночка’
«Неплохо-неплохо. Что дальше? Титул «хикикамори»?» — я улыбнулся от собственной шутки и продолжил трапезу. Есть хотелось жутко, потому очередная яичница из четырех яиц получилось немного недожаренной. Качнуть кулинарию на ней, естественно, не получилось. А жаль.
— Так, — начал рассуждение я вслух, чтобы было легче концентрироваться, — Инвенты (а как их еще назвать?) представляют для меня огромную опасность. Смертельную. Это факт. Даже идеальные решения не могут гарантировать мою победу. То же факт. Последний бой это наглядно продемонстрировал. С другой стороны они же являются пока что единственным для меня источникам как опыта, так и артефактов игровых. Природу их оставлю ученым. Потому что создать дубинку из ничего — намного, намного тяжелее чем, скажем огонь, или даже оживить кусок мяса. Ладно. Как подготовится к следующему инвенту Хм… ну, во-первых, нужно уделять побольше внимания и маны курицам. Мне очень нужен материал для исследований магии. Во-вторых, нужно исследовать големостроение и боевые виды магии. В-третьих, нужно качать все свои характеристики по-максимому. В-четвертых… да вроде все. Идею некроманта-садовода стоит пока отложить до лучших времен, Что еще мог забыть? Да, пожалуй, пока все… Хотя нет, было бы неплохо завести настоящего живого питомца. Собаку. Да. Пусть некроманты в стандартном представлении и враги всего живого, но отказываться от дополнительных характеристик и умений, которые в будущем могут пригодиться… не в моих правилах.
Начать решил с простого — проведал кур. Они уже начали нестись и отложили целых два яйца. Неплохо. Я взял одной яйцо в руки и сел в позу для медитации (на самом деле это никак не увеличивает эффективность, но я почему-то продолжаю делать это в позе лотоса). Магическое зрение использовать в реальном мире было куда сложнее, но все же это было возможно. Внутри яйца была жизнь. Маленькое скопление маны.
«Ускорим твое развитие, дружок.» — весело подумал я и без каких либо колебаний передал всю свою ману маленькому существу. Я заставил ее впитаться в его маленькое, ничтожное еще тело. Получив огромный магический буст <с геймерского усиление>, тело цыпленка начало бурно расти. Я пытался контролировать этот процесс, немного удерживая ману и тщательно следя за тем, чтобы не дай Великий Ренд бурный рост не навредил моему будущему подданному. (Да, я пока немного жалок, но все начинали с низов, верно? Только в какой-нибудь дурацкой игрушке для маленьких девочек героиня изначально способна всех победить (не спрашивайте, откуда я это знаю, это были темные времена моего детства)).

Вами создано заклинание ‘Серьезное ускорение роста крайне малого существа’
Магия жизни +1
Интеллект +1

«Интеллект опять вырос. Повезло. Магия жизни у меня теперь на третем месте про прокачке. Ироничненько. Некромагию ей, впрочем, все равно не догнать, так что нечего беспокоиться, хилером <целителем> не стану.»
Яйцо треснуло. Из него Медленно выползло маленькое, склизкое, серое нечто, в лучших традициях фильмов про Чужого. Первой мыслью было то, что у меня ничего не получилось, потому что меньше всего сейчас этот комок слизи напоминал золотистого милого птенчика. Конечно же, в итоге я догодался, что на свет желтые комочки появляются не такими прекрасными.
— Получается, моего текущего запаса маны хватило чтобы перемотать время почти на месяц с помощью одного единственного запаса маны. Хм… Довольно-таки неплохо, как я считаю. Наверное, тут сыграло свою роль то, что у птенца был неограниченный доступ к питательным веществам и мой «конструктор заклинаний» пятого уровня. — я мысленно потер руки и отправился на кухню.
«Как я слышал, около половины птенцов умирают именно в этом возрасте. Довольно неприятная для меня статистика.» — я аккуратно положил птенца на полотенце, а сам полез в интернет за справочной информацией.
— Значиться, вы канибалы, — резюмировал я, выдыхая. — Ну ок, сейчас тебе будет «братик».
Я сварил яйцо (кулинария, естественно не апнулась), разрезал его на маленькие кусочки и, смешав с овсянкой, подал моему новому питомцу. Он еще не был в состоянии приступить к трапезе, потому я решил подождать. А как лучше всего ждать? Правильно — заниматься спортом. А лучший спорт для мужчины — силовые упражнения. В моих условиях это отжимания.
— И-и-и раз, и-и-и два, и-и-и три…
…
— И — и-иэ-эрхкг Сорок восемь. — я тяжело выдохнул и пластом лег на пол, обессиленный.
«Могли бы порадовать, за старания. — разочаровано подумал я, не получив ни одного сообщения. — Наверное, я слишком привык к постоянным усилением. Ладно, чего это я разлегся? Надо медитировать.»
Я, использую магическое зрение, втягивал в себя, по крупицам, ману, находящуюся в округе. Медленно, синие огоньки впитывались в мое тело. Мудрость, в пять раз превышающая интеллект, заполнила бар маны быстрее, чем успела восстановится выносливость.
— Ты как? — я посмотрел на цыпленка. Тот уже стоял на ногах и клевал предложенный корм.
«Сразу видно — магически усиленное существо. В гайде <пособие с геймерского>, что я посмотрел, он должен был только через половину суток «ожить». Хм… довольно занятный эффект. Было бы неплохо, если ускорение развитие наблюдалась на протяжении всей его жизни. Ладно, а пока он ест проверну точно такое же с его собратом.»
Подумано — сделано. Второй цыпленок появился на свет. Он был процентов на десять-пятнадцать больше, хотя яйцо не было больше первого, скорее даже наоборот. Вероятнее всего, виновато уже созданное заклинание. Все-таки система помогает не допускать ошибок.
И вновь силовые упражнения. Не каждый, наверное, способен вот так вот загонять себя. Но, давайте на чистоту — не у каждого есть такой стимул. Все-таки, смерть она вот, прямо здесь, рядом.
Остаток дня я потратил на самые разные ухаживания за двумя птенчиками. И, могу похвастаться успехами: я счастливый отец двух молодых кур. Потребовалось огромное количество корма, у меня закончилась овсянка и пшонка (а там был мой запас на несколько месяцев вперед), всю свободную ману приходилось сливать на куриц, из-за чего смог апнуть только магию жизни и открыть второе бесполезное заклинание. Но в общем и целом я доволен. Завтра эксперементальные образцы подрастут и можно будет начинать ставить опыты.

Глава 9: Минуя время

Я продолжил, будто бы не замечая мужичка, медленно ковыряться в потрохах.
— О, не волнуйтесь, — ответил я через несколько секунд не отрываясь от дела, — я уже принял лекарство. Знаете, в наши дни, астма особенно опасное заболевание. Я, признаюсь вам, именно потому и переехал в Крым, вы присаживайтесь, — я указал на стул, — потому что воздух у Вас здесь, говорят, чистый… думал не возьмет зараза, а оно видите как… — я взял небольшую паузу чтобы обдумать свои дальнейшие шаги.
Сердце билось как бешеное, но вида я не подавал. Помню, как-то я убедил один клан на сервере в необходимости покупки целого замка, который в последствии оказался полностью бесполезным, но тогда они за него заплатили по тройной цене… Так вот тогда ощущения были те же. Главное убедить собеседника в том, что он сам так решил, что это он-то сам до всего додумался и тогда он потом будет доказывать это со слюной у рта. Такова особенность человеческого восприятия.
— К слову, я могу вас поздравить! — я наконец-то посмотрел на совсем ничего не понимающего собеседника. Смуглый, коренастый, лет на восемь-десять старше меня, мужчина с неподдельно большими от удивления глазами, таращился на меня. — Вы станете первым человеком, который увидит мою работу-инсталляцию.
«Нужно завалить его умными словами, чтобы он понял, что я мастер своего дела.» — в спешке подумал я.
— Данный прототип является, своего рода, проекций современного общества, аллегорией, взывающий к парцелляции нашего сознания, в системе единого квадрильона мыслей. Как можно заметить по четким изгибам линий в данным образце присутствует все проблемы и пороки современного общества. Вы можете не придать внимания… впрочем чего это я все о работе, которая у тому же даже еще не закончена… будете чай? — спросил я и, не дожидаясь ответа, встал. — … ну ничего, я ее скоро завершу и тогда я вновь возьму приз на французском фестивале свободных искусств, о котором Вы, вероятно слышали. В прошлом году я занял третье место и на призовые смог купить себе этот домик, но теперь, можете мне поверить, я займу первое место. Вам сахар нужен. — спросил я уже поставив чайник.
Собеседник, поняв, что от него требуют ответ, ожил.
— Так вы значит…? — Он не смог подобрать слов.
— Я бы назвал себя художником, но непросвещенные люди называют скульптором-постановщиком и я почти смирился с этим, но по Вашим глазам я вижу, что вы настоящий ценитель искусства. … Так сколько Вам сахара?
— Нет, я это, пойду… Меня жена и это… ждет. — Он попятился назад.
— Эх, какая жалость, но вам стоит определенно зайти ко мне через несколько дней, когда моя работа будет завершена. Знаете, билет на выставку, на которой показывалась моя прошлая работа, стоил восемь сотен долларов.
— Обязательно… — ответил он, выходя из дома.
Я тяжело выдохнул и дал волю накопившимуся страху, который все это время не мог найти выход. Колени подкосились и я сел на пол прямо там, где стоял.
«Дурак! Идиот! — кричал я на себя. — Как!? Вот скажи мне, <цензура> как?! Как ты мог задернуть шторы, но не догадаться закрыть дверь? И вообще с каких поры забор, нормальный забор, а не подобие на него, перестал быть преградой, а? Какого ко мне на участок все заходят как к себе домой!? Так… главное спровадить мы его смогли. Пугливый он какой-то попался, другой бы расспрашивать стал, а может быть и в морду дал, так, для профилактики… Ладно. Главное все хорошо. Все хорошо… И теперь я точно буду закрываться.»
Я закрыл дверь на замок (мало ли вернуться захочет) и продолжил создание. Происшествие не должно выбить меня из колеи.
— Буду считать это запланированным инвентом, который я удачно прошел. — улыбнулся я.

Харизма +3
Получен навык ‘Обман’
Обман +1
Получен навык ‘Убеждение’
Получен навык ‘Устрашение’

Глава 10: деревня и бой

Активирован протокол защиты
Скорость регенерации маны увеличена в 10 раз!
Скорость регенерации здоровья увеличена в 10 раз!
Скорость регенерации стамины увеличена в 10 раз!
Эффективность использования магической энергии повышена в три раза!
Эффективность использования стамины повышена в 1.5 раза!
Максимальный уровень здоровья увеличен на 100 единиц!
Добавлен слабый болевой фильтр!

Я лежал в грязи, на сырой земле. Голый. Голова туго соображала, но я чувствовал, что времени у меня немного, поэтому тут же встал и осмотрелся, страясь привести себя в порядок. Текущая локация была полностью противоположностью пещеры: светло небо над головой, зеленая трава под ногами и даже деревья вдали (только вот то, что они расположены ровным кругом, намекает на то, что зона все еще ограничена). Но самое главное — пять домиков, в нескольких метрах от меня.
«Так. Общая ситуация понятна. Деревня, предположительно где-то в глубинке, на которую нападают монстры. У меня несколько возможных тактик. Первая и самая простая: убежать и скрыться где-нибудь. Она была бы не лишена смысла, если бы я обладал достаточно развитыми навыками скрытного убийства и какой-нибудь невидимостью. Но… чего нет, того нет. Вторая тактика: объединиться с местными жителями и, руководя ими и помогая им, сразится с монстрами. Но харизма — мой самый низкий показатель. Не говоря уже о том, что я без одежды. Незнакомец, пришедший из леса никак не тянет на спасителя, гонца или даже обычного бродячего воина; ко всему прочему моя серая кожа, глаза и волосы явно настроят людей против меня. Все-таки при хорошем освещении отличие не заметит только слепой. И третья тактика: противостоять монстрам в одиночку в открытом бою. Но я — некромант. Один из минусов этого класса заключается в том, что мне нужна подготовка к сражению. Для этого нужны трупы и время. Первого у меня сейчас точно нет. Второго, вероятно тоже. Убивать местных жителей не вариант — мне ничего неизвестно о их силе, вполне может быть, что один из ключей, делающих это задание выполним для меня, какой-нибудь рыцарь на пенсии среди деревенских.»
Я еще раз осмотрелся. Как я и думал, дубина появилась на месте моего появления.
«Стоя делу не поможешь. — решил я и смелым шагом отправился в деревню. — будем надеяться, на то, что полученные мной убеждение и обман, сыграют свою роль.»
К сожалению, местные жители, заметили меня раньше, чем я их.
— Монстр! Демон в человеческом обличье! — завопила женщина, увидев меня из окна. — Голый! — добавила она куда более высоким и еще более хриплым голосом.
— Ну чего ты орешь карга, опять саранчука увидала, как… — мускулистый, чернобровый, довольно высокий мужчина остановился, увидев меня.
Я отреагировал сухо. По придуманной мной легенде я должен быть довольно безэмоциональным.
— Меня отправил оракул. Скоро на ваше поселение нападут монстры — я сделал довольно долгую паузу, давая собеседником обдумать смысл моих слов.
— Чего ты такое говоришь?! — «заскрипела» женщина. — У нас мирная деревушка и никакие монстры никогда…
— Что тут у вас такое происходит? — на громкий голос женщины сбежались все деревенские (ну или большая их часть).
«Так, восемь мужчин, одиннадцать женщин, три старика, две старухи и, наверняка, еще дети есть. Пока не густо. … … Будем надеяться монстров тоже немного будет.»
— Я послан оракулом. Перед ним открыто будущее. — еще одна пауза. — В этой деревни есть ребенок, которому суждено стать великим рыцарем и сразить зло. — еще несколько секунд. — Однако сегодня на деревню нападут монстры и ребенок погибнет, не выполнив свое предназначение. Я здесь чтобы помешать этому случиться.
— На, прикройся, что ли. — мне протянули какую-ту тряпку.
«Ожидал я какой-то другой реакции. Кажется, у системы все еще не очень много вычислительных мощностей, поэтому НПС ведут себя, как в первых играх, реализовавших искусственный интеллект. В принципе, почти человек, но по заторможенным ответам, иногда невпопад, довольно легко можно было догадаться, что перед тобой программа. Ну, будем надеяться, что в следующих патчах <обновление с геймерского> пофиксят <исправят> этот баг. А сейчас, будем работать с тем, что имеем.»
— Спасибо. — поблагодарил я, прикрывшись полотенцем. — К сожалению, одно из условий телепортации на столь огромные расстояния — нагость. … Вы можете не верить моим словам, — добавил я для убедительности через несколько секунд напряженной тишины, — тогда я буду действовать в одиночку. Однако телепортация порядком убавила моих сил. Я не смогу в таком случае гарантировать вашу безопасность.
— Получается ты, посланник богов, что защитит нас от монстров? — с явной ухмылкой спросил юноша.
— Не богов — Оракла, — ответил я, будто бы не уловив сарказма.
— Аха-ха, так у нас же отродясь не бывало никаких монстров, и…
— Ты просто голый, потерявшийся мужик, — засмеялся другой юноша, лет семнадцати.
«Пока мне не верят. Это плохо. Конечно, я теперь смогу рассчитывать на их помощь когда монстры покажутся, но тогда может быть слишком поздно. Да. Было бы неплохо заготовить оружие какое-нибудь, соорудить ловушки и баррикады, продумать тактику и позиционирование… Хм…»
— Давно, когда я был еще совсем маленький, — прохрипел старик, (а самом деле стариком, я уверен, он только казался из-за своей густой белой бороды и трости, на деле же ему навряд ли больше шестидесяти), — я слышал, что в этих кроях жили монстры, — дед заглянул каждому из присутствующих в глаза и продолжил, еще более вкрадчивым голосом: но светлые рыцари Пурпурного Королевства согнали монстров под землю, в заброшенные шахты.
«Вот это дед, вот это помог! Если тебя будут убивать, мне будет жаль.» — обрадовался я, внешне совершенно не изменившись в лице.
— Получается, нас всех того?! Убьют, разрежут, нашинкуют, а кровь нашу… — заскрипела женщина, увидевшая меня первым. Ее глаза увеличились от страха, а рот замер в немом крике.
— Я пришел спасти вас. Не стоит паниковать, Федора. — сказал я низким и максимально добродушным, как в фильмах, голосом.
«Хм… А остальные просто стоят, смотрят, эмоций почти не проявляют. Странное поведение для людей. Живых людей. Здесь же все ясно: разработчик не хочет тратить ресурсы на внедрение искусственного интеллекта в НПС, которые для сюжета особо ничего не значат. Вот они и не могут нормально реагировать на какое-нибудь новое событие. Да, Нейрона была в этом смысле просто прорывом… Ладно. Сейчас не об этом. Скорее всего, все НПС будут слушаться меня в том случае, если я смогу убедить обладающих эмоциями. Все довольно просто. И это пугает. Я-то надеялся, что основная сложность будет заключаться именно в разговоре с местными. Если же я их так просто смогу убедить помогать мне, то скорее всего сложность испытания в другом. Хм… В монстрах, очевидно.»\
— Госпожа Федора, — я упал на одно колено, — прошу Вас, помогите мне спасти вашу деревню.
— Я… — она зарделась, — помогу! Помогу, чем смогу. — преисполнившись решимости, она закивала.
«Победа в моем кармане.»
…
…
Как я и предполагал, стоило мне только убедить способных мыслить, а таковых всего оказалось четверо: мужик, Федора, дед, да те двое, что пытались меня высмеять. С остальными разговаривать довольно сложно, но приказы и прочее они понимают отлично, а большего мне и не нужно.
За день мы успели соорудить небольшие баррикады, обеспечить всех оружием (в том числе и меня, потому что дубина пропала без следа), спрятать детей в безопасное место (толку от них нет, а за жителей считаются, будет обидно, если кто-то из них умрет) и сделать три ловушки. Говорите что хотите, а я считаю это настоящей победой. Особенно в тех условиях котастрофической нехватки рук и иинструментов, в которой я находился. Откуда лопата может взяться в деревне? Пра-авильно, ниоткуда. По логике системы. Точно так же как мотыга или любой другой железный инструмент. Зато нашлось два старых меча и три ржавых доспеха. Все отдал жителям, а себе же я взял копье, оно позволяет держать врагов на дистанции, выглядит гораздо лучше и «Наблюдательность» утверждает, что у него более высокое качество стали. Остальным деревенским дали в руки самодельные дубинки. Ничего более смертоносного в условиях отсутствия кузницы сделать просто невозможно.
Было множество идей создать себе хоть какого-то стража, но ни драгоценных камней (без них голема создать невозможно), ни даже какого-нибудь домашнего животного в деревне не нашлось. Конечно же, откуда в деревне, которая находится в дали от крупного города, животные! Ужасная система явно постаралась в этом плане. Убивать деревенских, которые целиком и полностью на моей стороне, не вариант. Мои умертвия, скорее всего, будут слабее оригиналов, а мана у меня не бесконечная.
За короткое время я обрел огромное количество новых навыков, получил несколько поинтов в старые и даже открыл новую профессию. Про характеристики вообще молчу — харизма как на дрожжах растет.
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— Вечереет… — протянул я, осматривая окрестности, — самое время для монстров. Разжигайте костры. — Еще одна моя задумка. Сначала я не был уверен, что монстры нападут ночью, но когда они не пришли через час после моего появления все стало довольно очевидно. А ночью что? Правильно, темно. И у наших противников, вероятно, есть какое-нибудь средство ночного виденья, вроде звериного зрения, потому что иначе никакого преимущество ночью у них бы не было и они бы напали на закате.
Я посмотрел на ночное небо. Красиво… Усыпанное звездами полотно поражало даже подготовленного меня своей красотой. К сожалению, чтобы увидеть все великолепие неба требовалась дать глазам привыкнуть к тьме. Но я здесь не для этого. Графика — это, безусловно прекрасно, но не во вред игровому процессу.
— Кто-нибудь что-нибудь видит? — спросил я, но ответа не получил. — Костровые, будьте готовы добавить дров в костер по первому моему требованию.
— Я готовая, — ответила Федора.
«Все же нежить лучше людей. — подумал я, всматриваясь в темный лес, едва освещаемый светом костров. — Подумал — нежить тут же сделает. А людям надо говорить, объяснить свои мысли, стараться их формулировать так чтобы поняли, пояснять свои замыслы, отвечать на вопросы… и все равно не факт, что твой приказ выполнят. Нежить лучше людей. По крайней мере, лучше бездушных неписей.»
— Там, э-э-э, там что-то движется! — один из «бездушных» указал пальцем на деревья, правее меня.
Я глянул, вроде ничего. Но чуть присмотревшись, заметил едва различимые перемещения темного.
— Идут. Костровые, все дрова и масло в огонь! Всем приготовится и взять оружия в руки. Не паниковать. Это слабые монстры. Даю вам слово Оракула победа будет за нами!
«Так. В ловушку получится затянуть, я думаю. Но только в одну. Маловероятно, что монстры будут атаковать с разных сторон. Да. Пока все идет согласно плану. Правда, еще даже не начался бой…»
Время тянулось. Я с раздражением смотрел то на небо, то в даль, выискивая глазами врагов, то, щурясь от света, на своих союзников, на их обеспокоенные, еще больше моего, лица. Я чувствовал прохладу свежего воздуха, чувствовал легкий, холодный ветерок. Время тянулось медленно. Хотелось действовать. Хотелось схватить копье, активировать какое-нибудь заклинание, отправится на передовую или хотя бы подвигаться на месте. Но сейчас я уверенный посланник оракула, мне нельзя показывать свое волнение. Поэтому все, что мне остается это сжимать наконечник копья посильнее.
Через пол минуты можно было рассмотреть очертания противников. В нашу сторону двигалась толпа низеньких монстров с огромными ушами, глазами в половину лица, плоским носом, будто бы размазанным по лицу и выпирающими из большой пасти зубами.
«Безоружны. Даже простых дубинок нет. Плохо. Значит они или берут количеством, или магией, или им оружие и вовсе не нужно для убийства. Даже не знаю что хуже. Наверное, если все вместе. … Радует, что магией подобные существо владеть не должны.»
Чем ближе подбиралась орда, тем лучше я мог их рассмотреть: уродливые гуманоиды обладали мерзкой слоистой кожей синего оттенка, толстыми, смоляными волосами растущими в разнобой кучками и черными наростами на плечах и голове. Всего на нас надвигалось порядка тридцати-тридцати пяти монстров. В одиночку я, даже с подготовкой, и с половиной от этой армией бы не справился. А так есть шанс, что рыцари себя хорошо покажут.
— Метуны, готовьтесь поджигать снаряды! — отдал приказ я, когда монстры начали заходить в западню.
Меня буквально распирает гордость за придуманную ловушку. Если все пойдет так, как я запланировал, сражение будет у нас в кармане. А пока все идет именно так, как я и предполагал. Монстры уже зашли в горловину, представляющую собой воронку из невысоких баррикад. В конце этой воронки не только приманка в лице вооруженных жителей, но и огромное бревно, хитрым образом подвешенное вверх на два каната. К бревну для большего урона прикреплены острые железные грабли. Уверен, что изначально предполагалось, что я дам это оружие деревенским, но в таком случае я не смогу безопасно добыть для себя несколько тел. А ведь я прежде всего некромант.
Гуманоиды подбирались все ближе. В их больших глазах отражалась пламя костров, горящих у меня за спиной. Моя рука, в которой находился канат, удерживающий бревно при помощи системы блоков, была напряжена до предела. Я уже отвязал канат и теперь удачное ли будет сражения зависит только от моего решения. Слишком многое зависит от того, когда я решу отпустить канат… И это так будоражит, так заводит, так вдохновляет! Как раньше, когда нужно было поймать тайминг <момент> заклинания в десятую, а порой даже меньше, долю секунды.
«Сейчас.» — резко решил я и отпустил веревку. Несколько секунд она медленно проходила систему, разгоняясь. И в итоге бревно полетело прямо на первый ряд врагов. Идеально рассчитанное время.
Грабли впились в спины первого ряда, протыкая сразу пятерых гуманоидов. Они сразу решились жизни: их позвонки не выдержали столь мощного удара, внутренние органы были проткнуты ржавыми остриями грабель. Трупы остались на граблях, будто бы прибитые, точно так же как на граблях остаются обычные листья. Бревно же, качнувшись пару раз закрыло доступ другим гуманоидам.

Глава 11: Бой

Созданная мной химера бросилась на выручку «рыцарям», которые уже двигались заметно медленнее, чем раньше: сказывалась тяжелая броня и не подготовленное к таким нагрузкам и стрессу тело. Наверное. Я посмотрел по сторонам: пока у костров и в центре все тихо, но я не обманывался по этому поводу. Большую часть монстров все еще не видно.
Я подхватил копье и в несколько шагов преодолел расстояние, отделяющее меня от монстров. Моя химера показывала себя с лучшей стороны. Тактика ее была проста: она сваливала с ног врага, забиралась на него сверху, а затем, сдерживая его руки, разрывала его на части острыми когтями. Для жертвы все происходило достаточно быстро, чтобы товарище не успевали помочь. Да и этим тупым монстрам, очевидно, сострадание недоступно: даже имея численное преимущество они не решились атаковать сильную химеру, вместо этого они старались задеть людей, закованных в доспехи. К сожалению, стоит признать, что смысл в этом был: ржавая броня рыцарей уже имела несколько дыр от лап и когтей; а у сами рыцари, раненные и порядком уставшие, ничем не могли навредить враждебным гуманоидам.
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«Ну наконец-то новый уровень. Что-то мне совсем не нравится то, как редко тут система их раздает. Видимо, разница в уровнях может давать какое-то существенное преимущество, помимо самих характеристик. Хм… Пока поинты трогать не буду. Оставлю их про запас, но как только все утихомирится, сразу вложу в мудрость — некромантия превыше всего.»
Меня заметил один из гуманоидов. Что-то крикнув он прыгнул в мою сторону. Смотря на ничем не отличающегося от остальных монстры, я прямо-таки каждым кусочком своего тела чувствовал его жажду убийства. Он желал испробовать мою плоть и, кажется, ухмылялся от одной мысли об этом.
«Не страшно. — убедил я себя. — Довольно верткий, но гораздо больше крысы, поэтому проблемой стать не должен. Обойдусь с ним без магии, одним только копьем: сэкономлю себе ману на некромагию.»
Я сделал шаг назад, выманивая монстра поближе. Тот купился на этот байт <трюк> и отделился от своих сородичей. Еще один шаг назад. Монстр сократил дистанцию. Я атаковал, резко выкинув копье точно так же, как это делают персонажи в ММОРПГ средневекового сеттинга: вкладывая всю силу в удар, вынося тело вперед.

Глава 12: Смерть с красными глазами

— Это было довольно сложно. — выдохнул я, заворачиваясь в теплое и мягкое одеяло. — Но, черт возьми, сколько же характеристик я поднял за… — я взглянул на простые электронные часы из прошлого века. — да, за одну ночь!
Настроение вновь было просто прекрасным. Недавнее сражения, боль, страх и все остальное отошло на второй план. В теле чувствовалась легкость и какая-то неуловимая, будто бы на кончике языка, свобода, которая так и искала выхода.
Я потянулся. Закостеневшие суставы издали легкий хруст. Быстрый рывок — встал. Как показала сегодняшнее испытание, сидеть сложа руки я не имею права, если хочу выжить, конечно.
«Первым делом нужно совершенствовать некромагию. Очевидно, что основная моя основная сила заключена в мертвых приспешниках. Еще нужно будет подтянуть магию крови: она оказалась невероятно полезной. Было бы неплохо поупражняться в заклинаниях магии тьмы, потому что у меня до сих пор нет серьезных атакующих заклинаний. Да, такой план минимум. Но есть несколько проблем: серьезно развить некромагию у меня уже не получиться — ее уровень достаточно высок, тогда как качество трупов просто ужасное и… нет. Не-ет. Это слишком аморально.»
В голове у меня проскользнула одна достаточно скользкая, мерзкая и всячески ужасная; но вместе с тем такая манящая и дурманящая мысль: воспользоваться кладбищем. Мертвые, захороненные там, покоятся глубоко под землей и даже если что-то пойдет не так созданные мной зомби (скорее скелеты) не в силах будут выбраться из-под метровой толщи грунта. Однако риски… риски слишком большие. Даже тысячная доля процента делает риск неоправданным, да и…
«Хм… С другой стороны — следующее испытание должно быть сложнее предыдущего точно так же, как предыдущие сложнее первого. А это значит что без достаточной подготовки меня ожидает смерть. Умирать не хочется. Тогда… Ладно, решу позже. В любом случае туда есть смысл тащиться только ночью, когда шанс встретить кого-либо будет минимальным, если не отрицательным. В данный же момент лучше тренировать полезные навыки. Не только характеристики помогают в сражениях. Навыки играют не меньшую роль. Скрытность и тихий шаг, это, пожалуй, одни из самых важных навыков, которые у меня сейчас есть и которые я могу прокачивать в одиночку. Конечно, обман, убеждение и лидерство не менее полезны, но их, увы, без целей совершенствовать нельзя.»
Я вышел на улицу. Небо грозится дождем.
Я покрыл свое тело тонким, но равномерным слоем маны. Подконтрольная магическая энергия потемнела. Мое тело обволокло небольшим налетом чего-то неуловимо черного, будто на меня и только на меня опустилась тень. Конечно, я не стал идеально черным, меня по-прежнему было прекрасно видно, но сейчас это неважно. С той маной, что сейчас в моем распоряжении, и с тем количеством света, который попадает на меня, это просто невообразимо достойный результат.
Долго, однако поддерживать это состояние я не смог, даже моей внушительной (по сравнению с тем что было) регенерацией маны не хватает для этого заклинания. Я снизил покрытие и стал параллельно поддерживать медитацию. Умение, получившее несколько новых уровней, было в несколько раз эффективней своей изначальной вариации. Однако и для его использования требовалось больше усилий. Потому использовать сразу умение и заклинание было мучительно сложно.
«Если это требует больших сил, то просто обязано прокачать что-нибудь. — думал я, не давая себе возможности прекратить тренировку. — Нужно продолжать.»
Пошел дождь. Небольшая морось сменилась настоящим ливнем, который то утихал, то вновь поднимался, вместе с сильнейшими порывами ветра. Я был полностью сосредоточен на своей магии, поэтому не обращал внимания ни на холод, ни капли дождя, стучащие по голове, ни даже на жидкую грязь.
«Вечереет. — подумал я. — нужно поспать. Нужно отдохнуть. Обязательно нужно…» — чуть шатаясь, я зашел домой, снял с себя мокрую и грязную одежду и завалился в кровать. Только когда я окончательно укутался в теплое и мягкое одеяло, система опомнилась.

Создано заклинание ‘Малый теневой покров’
Создано умение ‘Пассивное сокрытие присутствия’
Выносливость +1
Интеллект +1
Медитация +1
Тьма +2
Вода +1
Получен новый навык ‘Сопротивление холоду’
Сопротивление холоду +1

«Хм… А почему я получил магию воды? Все остальное понятно. Хотя получение сопротивления холоду это не совсем то, что я хотел. Да и новый уровень медитации — настоящее достижение. Не думал, что смогу получить его всего лишь за один день. Ладно, ничего так не усыпляет как по-настоящему хорошие новости перед сном. Правильно? Правильно!»
Я уснул. Кажется, за несколько секунд.
Царство Морфея было беспощадным ко мне. Если бы не бесконечная и громкая мелодия звонкого будильника, которую к тому же еще и отключить сложно, то я бы не проснулся раньше обеда. Громко зевнув, я прошел на кухню. Там я по-быстрому приготовил и съел поздний плотный поздний ужин
Накинув на спину куртку с большим и плотным капюшоном, я вышел на улицу. Впервые за долгое время моя нога переступит порог дома. Даже как-то непривычно выходить туда, за двор. Карты говорили, что кладбище находится в трех километрах от моего дома, на какой-то возвышенности возле леса. От деревни до него идти минут десять, никаких построек там нет, ночью дождливого дня там точно никого не будет. Никто же не хоронит ночью, я прав? Если прав, то до самого утра десятки трупов в моем распоряжении.
Пока я быстро шел в сторону захоронений я все обдумывал «правильность» моего поступка. Что не говори, но я собираюсь оживлять когда-то живых людей, чьих-то отцов, братьев и бабушек. Пусть с большой долей вероятности скелеты так и останутся погребенными под землей, где и умрут, в скором времени, как только будут отключены от моего источника маны; но это же были живые люди… Впрочем, все мои мысленные взыскания уже были бессмысленны — я уже шел в сторону кладбище и возвращаться обратно я бы не стал. Решился — сделай. Довольно простой жизненный принцип, верно? Противоречивый, но простой.
Кладбище в темную грозу оказалось найти очень сложно. Пришлось поплутать, прежде чем выйти на одинокие кресты, стоящие в ночи, подобно исполинам. Захоронения оказались гораздо больше, чем на карте. Только по моим наполовину слепым оценкам тут было захоронено в несколько раз больше людей. Наверное, потому что кладбище старое. Начинается оно со совсем старых могил, со стертыми именами, истлевшим деревом крестов и камнем, поросшим мхом. Дальше идут могилы времен СССР — на многих могилах знаменитая эмблема серпа с молотом, но что еще более странно — почти каждый третий памятник не представляет собой ракету, взмывающую вверх, а не надгробную плиту или крест. Отлитые из железа и покрытые белой и красной краской, они сейчас смотрелись совсем жалко: ржавчина проела их почти полностью, от краски остались лишь жалкие следы, а именные таблички отвалились.
«Думаю, здесь трупы не истлели полностью.» — остановился возле одной могильной плиты.
Я приступил к медитации. Одновременно с этим я выпускал в воздух всю свою ману и формировал из нее уже знакомый комочек магической слизи, который рыскал туда-сюда в поисках доступного трупа. Не найдя тел на поверхности через несколько минут уже достаточно большой комок стал просачиваться внутрь, под землю. Вероятно, он учуял кости.
Ему было тяжело пробираться через толстый слой спресованный, каменистой земли. Но через секунд двадцать я он почти мгновенно исчез, а я почувствовал нового подчиненного. Это был не полноценный скелет воин, и даже не полноценный скелет, а только его верхняя часть: голова, руки и несколько ребер. Видимо, маны не хватило чтобы призвать полностью.
Я продолжил медитацию. Через двадцать минут еще один скелет был готов, на этот раз почти в полной комплектации. Еще через какое-то время — новый подданный. Как я и предполагал, какие бы они усилия не прикладывали, выбраться из-под земли у них не получиться. Они скована твердым грунтом и поэтому даже мои команды никак на них не влияют.
— Да че ты ссышь-то, пойдем я тебе говорю! — донеслось до меня издалека.
«Что? На кладбище есть люди? Ночью? В такую погоду? Нет, не люди — дети. Да. Подростки. И идут еще главное без фонарей. Понимаю — хотят себе пощекотать нервы. Черт, неужели нельзя как все нормальный люди скачать себе какую-нибудь хоррор игру, и сидеть дома играть! На кой переться на кладбище ночью… Так. Наверное, стоит уйти. Хотя нет. Будет очень глупо если в итоге я попадусь им на глаза. Здравствуйте, а я тут ночью решил покойную тетку навестить. А дождь? А что дождь? Дождь она любила, он никак не мешает. Нет. Точно нет. Лучше… Да… лучше попугать их осторожненько. Уверен, система мне еще за это доп навыков отвесит…»
— Да не ссу я! Просто… дождь. И того, холодно.
«По голосам им не больше шестнадцати, напугать таких будет просто. Стоп, а если меня опять тот припадок хватит? В прошлый раз я с трудом сдержался, но смогу ли в этот? Хм… Как не крути, но с людьми рано или поздно взаимодействовать нужно будет. Так разве кладбище ночью не самое безопасное для этого место? Если сорвусь то… Нет, нельзя допускать даже такой возможности.»
— Во, смотри, на тебя вроде бы похож… — голоса становились все ближе и отчетливее.
— Да перестань ты. Ничего же не видно.
— А у меня глаза, того, привыкли. Правду тебе говорю — похож. Вот, смотри, таже самая рожа…
— Да тут рожи вообще нет, — донеслось через несколько секунд тишины, — говорил тебе — фонарики надо взять…
— Да ты че!? Какие фонарики? Так же совсем не атмосферно будет. Эт с фонариками ты и так по городу погулять можешь! А тут романтика ночи, во!
— Романтика? — удивился второй, что помладше. — Ты что гей?
— Тьфу, это ты гей, а это выражение такое! … Тише, слышишь что-то? Да стой ты. — Он перешел на шепот.
Это я наступил на ветку, подбираясь поближе. Звук получился громкий, но до голосов мальчишек ему было далеко. Удивительно, что они его вообще услышали.
Подростки остановились и несколько секунд вслушивались в тишину. Не услышав ничего, они продолжили свой поход, пробираясь сквозь могилы все дальше и дальше.
Я встал возле дороги, за старым деревом, накинул капюшон и стал ждать. В голове уже был четкий план «пугания». Даже более того — я уже начал концентрировать ману возле лица, сделав его абсолютно черным. Для этого потребовались такие крохи, что их с лихвой перекрыла регенерация.
Мальчики приближались. Их разговор затих и они (один из них точно) наслаждались страхом. Молодость, что сказать… Так и хочется пощекотать себе нервы. Уж это я им обеспечу сегодня!
— Говорят на этом кладбище людей заживо хоронили. Во время этой, черной чумы.
— Брешат… У нас же не было чумы, мы же не гейропа.
— Ну значит не чумы, а испанки или еще чего! Главное, что хоронили заживо. Вот, представляешь, тебя сейчас — и в гроб. Понравится? Вот и тем людям не нравилось, от того их дух блуждает неупокоенный по кладбищу и ищет на ком бы сорвать свою злость… Говорят еще, что в дождливую ночь духи активнее всего.
Непонятно как, но на второго пацана страшилка, явно сочиненная на ходу, произвела впечатление. Он даже отвечать ничего не стал, а только чуть ускорил свой шаг.
Я приготовился. Скоро жертвы будут рядом. Я создал тонкий слой маны поверх того, который уже был. Следующий шаг стоил мне наибольших усилий — из этой маны я постарался составить череп или хотя бы что-то отдаленно его напоминающее. Не получилось. И дело здесь, увы, не в моих магических, а в моих художественных способностях. Пришлось резко искать замену в виде глаз, когда я активирую заклинание они будут светиться кроваво-красным цветом, ряда зубов, которым можно будет управлять; и двух точек-дырок, которые в общих чертах напоминают нос у мертвецов.
Три. Два. Один. Я скрыл себя тьмой.
— Души… — прошептал я, когда мальчики прошли дерево, не заметив меня.
Мелкий замер, медленно повернулся, но, не заметив ничего необычного, пошел дальше.
— Души… — Прошептал я уже громче.
— Ты это слышал? — прошептал младший своему другу.
— Да… — от его уверенности не осталось и следа.
«Вот и проверим логику хорроров. Там постоянно смертники какие-то попадаются, которые идут прямиком в неприятности.»
— Это ветер, наверное, играет. — стоит отдать должное старшему, он довольно быстро взял себя в руки.
— Души… — прошептал я едва слышно.
Они переглянулись.
— Говорю же — ветер играет. — в свете луны я увидел натянутую улыбку паренька, который всем своим видом показывал собственной бесстрашие. Мол, ты чего, дружище, испугался. Хотя самому ему было страшно, это чувствовалась в его слегка дрожащем, отнюдь не от холода, голосе.
Он сделал шаг ко мне. Я активировал заклинание.
— Мне нужна твоя душа. — достаточно громко прохрипел я. — Отдай мне свою душу. — Я снял часть скрывающего меня заклинания.
Представляю какой ужас испытали мальчики: темная фигура появляется из ниоткуда. Ночью. На кладбище. Глаза этой фигуры горят красным огнем, а мерзкая улыбка кривых зубов тянется до самых ушей. Представляю. Однако передать их реакцию какими бы то ни было словами невозможно. Их лица преобразились в одно мгновение: удивление и немой ужас охватили их. Затем губа обоих мальчиков разошлись, из их глоток был готов вырваться крик; но инстинкты организма парализовали их голосовые связки, и поэтому они так и замерли, готовы взорваться от страха, но неспособные даже закричать.
Секунда. Кажется — столетие. Время для них и для меня приняло совершенно иной оборот. Уверен, они смогли в деталях рассмотреть меня, но и я успел запомнить каждую эмоцию на их лице. Наверное, если бы меня попросили, я бы смог описать крупнейшие кратеры луны, смотря на ее отражения в их расширившихся глазах.
Мгновение прошло. Мальчики перестали подражать каменный изваяниям и бросились бежать. Тут уж они дали волю своему крику. Громкому, пронзительному, раздражающему и до ужаса низкому, крику.
«Люди, умирая, кричат менее пронзительно, чем эти дети.» — подумал я, улыбаясь из-за того, что моя задумка сработала так как надо. Было много разных неизвестных, но я справился со своей задачей на отлично. Пацанам, конечно же, никто не поверит. Скажут, у них воображение разыгралась. Конечно же. Дух, желающий заполучить их души? Что за глупость.

Глава 13: Король

Проснулся я далеко за полдень. Стоило поставить будильник.
Первым делом потратил всю ману на небольшое огненное заклинание. Затем банные процедуры, после — завтрак, который по времени ближе к обеду или даже к полднику. Я позволил себе немного отдохнуть. Я разрешил себе не тратить излишки выносливости и не медитировать во время приема пищи, а просто сидеть и наслаждаться сладким черным чаем и быстро маринованной курочкой, с золотистой хрустящей корочкой. Будем считать, что сегодня разгрузочный день.
…
…
Следующий день оказался довольно скучным. Он не был богат ни на события, ни на новые характеристики; хотя провел я его весьма активно: утром упражнялся в магии крови, днем ухаживал за курицами (что-то их расплодилось, пришлось даже корм заказывать, сегодня-завтра привезут (вот она, сила денег, даже куриный корм готовы в кратчайшие сроки привести)); вечером спал, а ночью медитировал на кладбище, по-прежнему оживляя мертвецов.

Уход +1
Скотоводство +1
Скрытность +1
Удача +1

Глава 14: Масштабный бой

Я сел в позу для медитации. Нужно быть готовым ко всему. Но, увы, без какого-либо представлении о противнике это невозможно, поэтому все, что я сейчас могу, это накопить как больше маны в ауре, чтобы первый же убитый мной враг в мгновение обернулся моим союзником.
Первый монстр появился быстро. Хотя, если говорить откровенно, то я в нынешним обличие больше похожу на роль монстра, чем мой противник. Передо мной был высокий, статный мужчина с голым торсом и едва прикрытыми какой-то тряпкой гениталиями. Если бы не салатовый оттенок кожи и ярко-зеленые волосы, то он бы идеально подходил на роль Геракла или Ахиллеса или иного греческого война: идеальные мышцы, подтянутое тело. В руках воин держал бронзовое копье. Оно сверкало, отражая тусклый свет магических ламп.
Он посмотрел на меня. В его взгляде я не заметил ни одной эмоции, будто бы он не был разумным существом. Мы смотрели друг на друга какое-то время. Я не спешил — прежде чем атаковать нужно грамотно оценить свои силы и силы своего соперника.
— Ты понимаешь меня? — спросил я, не отводя взгляд.
Ответа не последовало, вместо этого воин стал приближаться. Медленно идя ко мне он сокращал дистанцию и его холодный взгляд чуть не посадил в меня зерно страха и сомнения. Чувство было такое, будто бы мне навстречу медленно едет поезд: таким же несокрушимым мне казался этот почти двухметровый великан.
«Так. Длина его копья два метра. Длина его руки метр, если учитывать поворот корпуса. Не знаю его скорость, но будем учитывать, что приблизительно за половины секунды я отреагирую. За это время он максимум сможет преодолеть пять метров. Да. Получается когда расстояние между нами уменьшится до пяти метров я буду вынужден атаковать.»
— Я не хочу с тобой сражаться. Если ты меня понимаешь, то, пожалуйста, остановись. — сказал я без особой надежды быть услышанным.
Однако двухметровый Ахиллес остановился. Он перевел взгляд куда-то ниже, затем опять на меня.
«Хм, и что это может значить? Хм…»
Я заглянул в цели задания. Убить всех монстров и спасти короля.
«Так. Прежде всего нужно узнать, считается ли монстром этот зеленый человек. Потому что если не считается и сейчас я убью его, то, вполне возможно, я лишусь поддержки своего гипотетического союзника в борьбе с настоящими монстрами. С другой стороны если же я сейчас сбратаюсь с монстрами, то могу потерять тех союзников, что у меня уже есть — короля и его свиту. Пусть сама знать в сражении скорее всего участия принимать не будет, но у нее могут быть весьма полезные подчиненные (которые пока куда-то исчезли, если верить послу, но, если исчезли, то и появиться могут). Если я встану на сторону монстров, то, скорее всего, обе цели задания будут слиты, а риск быть убитым не исчезнет полностью. Хм…»
— Ты хочешь убить короля? — спросил я. Ответа не последовало. — Если да, то кивни, я бы мог тебе в этом помочь. — последнее я произнес шепотом, чтобы не дай Ренд там, за толстыми ставнями не услышали о моем «предательстве».
Кивок.
Я сделал несколько шагов навстречу. Монстр остался неподвижным. Он смотрел прямо мне в глаза. Я невольно засмотрелся на его непропорционально большие, подобные изумрудам, зрачки, в которых отражалась вся комната. Когда расстояние между нами сократилось до пяти метров я начал готовить заклинания, используя всю ману, что у меня была на тот момент.
В мгновение голубые огоньки получили черный окрас, уплотнились и выстроились в нечто, напоминающее очень короткое копье, я бы даже сказал гарпун. Я, используя небольшую часть маны, метнул этот гарпун во врага. Для меня, процесс создания, по ощущениям, длился секунд десять, однако для всего остального мира прошло не более секунды, а заметные для обычного глаза преобразования заняли и вовсе десятые доли; но даже этих нескольких мгновений хватило войну чтобы успеть отреагировать. Он чуть отошел влево и мой темный гарпун вместо того, чтобы пробить грудь лишь задел левое плечо. Рука зеленого человека обвисла. Он перехватил копье одной рукой и бросился на меня.

Создано заклинание ‘Хорошее малое теневое копье’
Нанесен критический урон 450!
Нанесена травма ‘Кровотечение’
Нанесена травма ‘Разрыв мышц левого плеча’

«Быстрый! — подумал я, уклоняясь от мгновенной атаки. — Страшно подумать что было бы, если бы у него были целы две руки. Хорошо, что я атаковал первый, но пожалуй надо было подпустить его поближе. Черт.»
Наконечник в очередной раз проскользнул в нескольких сантиметрах от меня. Коридор был достаточно широкий и поэтому уклонятся от резкий, но довольно предсказуемых выпадов было достаточно просто. Монстр не мог придумать какой-либо другой тактики. Он топорно атаковал каждый раз, однако с каждой неудачной атакой его движения становились все быстрее и быстрее, будто бы промахи придавали ему сил. Даже зная о его ударе за секунду мне было трудно увернуться от такого.
Я быстро создал еще одно копье, на этот раз небольшое, и отправил его в монстра. Это чуть-чуть сбило его атаку, что выиграло мне время для очередного уклонения.

Глава 15: Битва с первым настоящим боссом

Нашли меня довольно скоро, минут через десять. Лучше бы не находили. Для них, естественно, лучше. Для меня же — лишний, не лишний опыт.
— Он здесь! — успел закричать страж, до того как тьма, которая заползла к нему под доспехи, не разворошила ему внутренности.

Вами убит ‘Элитный королевский страж’
Получен опыт 50000

Аура некроманта тут же впиталась в тело через небольшие щели в броне, и на мою сторону встал могучий защитник. Он, по моему приказу, стоял неподвижно в ожидании новой жертвы. Его союзники подтянулись быстро.
— Ты чего?… — не успел проговорить страж, подошедший к нему. Меч, вошедший между кирасой и шлемом, отрубил голову.

Глава 16: Насыщенный день

Вернувшись домой и отойдя от магии системы, воодушевляющий на оптимизм, я стал анализировать все произошедшее со мной во время испытания. К сожалению, хорошего было мало. Я бы сказал очень мало.
«С каждым разом сюжеты становятся все сложнее и все мудренее. Это очевидный факт. Если сначала я просто должен был идти вперед и убивать крыс, то сейчас сценарий состоял как минимум из четырех глав: разговор с королем, первая волна монстров, война с прислугой, вторая волна монстров. Скорее всего в самом начале я пошел немного не по тому пути, который ожидала увидеть система, что привело к такому странному сбою: вместо монстров я был вынужден сражаться со своими гипотетическими союзниками. Может быть, к этому привело какая-то обычная цепочка событий, но на мой взгляд виновата система. Ладно здесь, но ведь когда я бился с боссом тот момент, когда он резко сменил свою цель наверняка был вызван системой. Руку готов дать на отсечение, что это прямое вмешательство в игровой процесс. Эх, сюда бы кнопочку «пожаловаться». … Так. Да. Правила игры меняются и меняются не мной, а значит все, что меня ожидает в результате этой игры — проигрыш. Когда — вопрос времени. Да. Если вспомнить, когда я появился, не было подле ни булавы, ни накидки из шкур животных, а значит их не было в этом сценарии в принципе. Да, я был одет и в руках у меня был посох, но ничего же не мешает в следующий раз системе вместо посоха вручить мне в руки меч, а вместо балахона мага — тяжелые латы. Хм… Плохо дело. С другой стороны, если я правильно понимаю, чем сложнее сценарий, тем больше времени требуется системе, чтобы создать его. Значит, я буду предупрежден, если меня будет ожидать какая-нибудь беспросветная жо… черная дыра. … Так. Все. Заканчиваем с плохими мыслями на сегодня. Жив, и это прекрасно, верно? Верно! У меня на сегодня большие планы.»
Я встал с кровати и вложил все свои свободные очки характеристик в мудрость. Меня ждут незавершенные дела. Вернее, даже не начатые. Кур развелось много и почему бы не начать развивать магию, которая уже ни один десяток раз выручала меня — магию крови.
Я взял небольшой листок и составил график работ:
Первые три дня занимаюсь повышением популяций кур. В этот период также входят все мои сельскохозяйственные эксперименты: выращивание пшеницы (дело к лету и тут уже можно будет что-нибудь соврать про быстрорастущие сорта и уникальные удобрения), картофеля, петрушки укропа и остального по мелочи. Интересно будет посмотреть как будут влиять магическивыращенные растения на физическое развитие кур.
«Звучит как тема для доклада.» — усмехнулся я и с печалью почему-то вспомнил Чиву. Стало немного грустно, захотелось увидеться с ним, выпить где-нибудь на берегу. Но через несколько секунд, желание прошло будто бы само собой. Дебафф «грусть» был развеян.
Еще три дня будут занимать различные магические эксперименты. Пока я полностью их не продумал, но скорее всего жертв мне потребуется много — мана сейчас восстанавливается очень быстро.
Седьмой день думаю посвятить големостроению. Нельзя забывать про этот очень полезный навык. Во-первых, потому что в перспективе он смотрится очень даже интересно (думаю вполне можно будет создать особых големов, которые будут дома строить), а во-вторых, постольку поскольку я еще не израсходовал даже трети тех драгоценных камней, что набрал.
…
…
Ситуация с количеством кур решилась очень быстро. Буквально за день я смог увеличить поголовье птиц в два раза, (почти до двух десятков) истратив при этом весь корм. Цифра была бы больше, если бы одна курица во время своего роста не съедала несколько килограмм корма.
Я нежно погладил иссиня белую, будто бы волшебную курицу. Она повернула голову и посмотрел на меня одним глазом удивительно глубоким, голубым глазом.
— Хоро-о-ошая, краси-ивая… — я позволил себе немного расслабиться. Из-за постоянной медитации часто болела голова, приходилась делать небольшие паузы между магией. — Тебя нужно будет пустить под нож в последнюю очередь — наверняка ты особенная. Жалко только… — я не успел договорить, как до меня дошел смысл моих слов; порой за всеми этими цифрами и словами в статусе забываешь, что ты можешь и что умеешь: редко какие игры предоставляли такую огромную и сложную систему навыков и умений. — Активировать наблюдательность. — приказал я.

Белая магическая курица.
Описание: уникальное создание для этого мира. Магические свойства неизвестны. Обладает низким интеллектом. Обладает зачатками разума. Обладает маной. Имеет нежное и вкусное мясо. Перья можно использовать для создание магических стрел.

Интерлюдия № 1

В старой комнате, в которой все еще витал запах советского союза перед телевизором сидела бабушка. На первом канале показывали новости. Старуха цокнула, покачав головой. Очередная новость про какую-то там Нейрону на центральном телевидение. К счастью для крупнейшей игры, внимание бабки тут же сместилось на следующую новость. Показывали какие-то не очень четкие кадры. Ничего не было понятно и тем не менее бабка уже была готова возмущаться развращенности молодежи. Ведущая новостей поспешила ее расстроить.
— Ужасный инцидент произошел на западе Москвы. Неизвестный человек, предположительно террорист, выступающий против Нейроны, напал на группу людей. На этих кадрах с камер слежения Вы можете видеть, как одетый в странные доспехи нападает на прохожих. Нападающий пользовался неизвестным огненным оружием, на кадрах отчетливо видно огненные всполохи, а у некоторых жертв на теле были обнаружены ожоги разной степени тяжести. Задержать нарушителя не получилось — он оказывал активное противодействие полиции, прибывшей на место происшествия. К счастью никто, кроме непосредственно зачинщика ситуации не погиб, а жизням всех пострадавшим ничего не угрожает, некоторых даже уже выписали домой. На данный момент личность нарушителя устанавливается, но по предварительным данным им оказался сорокадвухлетний житель Москвы. А теперь к главным новостям…

Глава 17: Старый-добрый Паучок

Начнем, пожалуй, с самого очевидного и вместе с тем сложного заклинания: высасывания жизни. Вампиризм так или иначе представлен почти в каждой игре. Что может быть лучше, чем восстанавливать свои силы, убивая врагов? Особенно если несколько позже эти враги пополнят ряды твоей армии. Даже самый тонкий <геймерский термин, обозначающий кого-либо с низким максимальным количеством здоровья> с большим количеством ДПС <урон в секунду> и вампиризмом сможет быть танком.
Я радостно потер руки, представляя, как я под градом стрел забираю здоровье своих врагов. Мои раны затягиваются в мгновенье ока, а иссохшие трупы восстают в виде могущественных рыцарей смерти… мечты-мечты.
Я осторожно поймал курицу. Привыкшее к ласке и заботе животное не особо сопротивлялось. Под ненавистные взгляды Белой я поглаживал птицу, успокаивая ее. Закрыв глаза, перестроил свое зрение в магический план. Маны внутри существа было достаточно много, но сейчас моей целью была не она — скорость регенерации маны у меня и без того выше всяких похвал; но со здоровьем все немного хуже.
Сосредоточился на потоках маны курицы. Я уже умею превращать свое здоровье в ману и наоборот, могу восстановить здоровье или ускорить рост курицы при помощи маны, но сейчас мне нужно из здоровье получить здоровье. Можно сказать, двойная, нет, тройная операция: превратить здоровье жертвы в ману, затем забрать ее (ману) и восстановить себе здоровье, используя полученную магическую энергию — должна быть сделана одним единственным заклинанием.
— Так, ладно, курочка, подожди. Нужно было это сразу сделать, но мне не хотелось, поэтому, потерпи секунду, как оклемаюсь — убью тебя. — я ел в позу лотоса и на моей ладони появился огонек. Стремительно выжигая мою ману он погас через десять секунд — ничего удивительного «огонек» в высоту получился сантиметров пятнадцать-двадцать. Следующий шаг — восстановить ману, используя здоровье. Зачем? Да потому что калечить себя не хочу, а ХП снизить для проверки эффективности заклинания нужно просто обязательно.
Резкая боль заставила меня чуть дернуться, но концентрацию на этот раз я не потерял и смог вполне спокойно и без каких-либо непредвиденных неприятностей уполовинить свое здоровье. Боль была, но, кажется, слабее чем во сне. Наверное, с ростом уровня магии уменьшаются негативные эффекты. Мана тут же заполнилась до краев, пришлось даже излишки в виде огня «выбрасывать».
— Ну а теперь, курочка, твоя очередь страдать. — ухмыльнулся я. Сознание будоражило от мысли, что сейчас я буду причинять боль другому существу, а сам при этом не только никак не пострадаю, но и восстановлюсь.
Схватил курицу покрепче, чтобы когда она начала дергаться, не смогла вырваться. Я влил немного своей маны в существо, ключевое слово «немного», потому что если заклинание будет хоть сколько-нибудь затратным, в нем не будет особого смысла. Одно лечить, другое калечить это не по мне.
Маленькие бирюзовые огоньки распределились по всему телу курицы и стали, условно говоря, насильно вырывать ману из мяса. Подобно тому, как я использовал магию крови, она применялась и здесь. Через несколько секунд моя мана вернулась ко мне в десятикратном размере. Пришлось тут же избавляться от нее огнем.

Создано заклинание ‘Малое преобразования здоровья существа в подвластную магическую энергию’

«Черт. Это совсем не то, чего я хотел добиться. Конечно, это тоже не самый плачевный результат и в не самом напряженном бою его можно будет использовать, но… скорость регенерации моей маны с медитацией пока смотрится лучше. Наверняка у существ будет сопротивление такой магии. Не говоря уже о том, что враги не будут спокойно сидеть и смотреть, как я вытягиваю из них жизнь. Мне нужно придумать замену магии исцеления, а не замену моей медитации. Замена медитации у меня уже есть на примете.»
— Ну что ж, попробуем снова.
…
Десять куриц спустя я сдался. Я просто не видел, не мог увидеть решение. Как ни старался, но результат был неизменен: частички маны преобразовывали здоровье жертвы в магическую энергию. Требовался координально другой подход, но все мои попытки изменить виденье заклинания приводили к отрицательному результату — мана просто рассеивалась.

Глава 18: Дуэль

Я оказался на круглой и пыльной арене. Она чем-то напоминала Колизей из фильмов: здесь тоже были каменные лестницы, выполняющие роль сидений, невысокая ограда и даже несколько закрытых решеткой выходов. В ста метрах от меня, впереди, — человек. Судя по всему, мой противник. Я мгновенно успокоился, встал и медленным шагом пошел к оврагу, наращивая заклинание на руке. Как это не удивительно, я был одет в балахон мага на повязку из звериных шкур. Оппонент же мой был абсолютно наг, а лицо его было искажено удивлением и страхом.
Внешне спокойный я раздирался внутренними противоречиями. Одно дело убивать монстров и совершенно другое — убить человека; а убить ни в чем не повинного человека, который даже не нападает на тебя первым еще сложнее. Я продолжал приближаться к противнику, стремительно усиливая заклинание на собственной ладони при помощи постоянной медитации и высокой мудрости.
— Эй, ты знаешь что здесь происходит? — он заметил меня.
— Не совсем, — честно ответил я ему.
— Это ведь сон, верно? Верно?!
— Я так не думаю. — опять честно ответил я.
«Пусть он лучше нападет на меня и я с честной совестью буду обороняться. Да. Убить нападающего это совершенно нормально и даже очень правильно.»
— Я играл в Не, — он заикнулся, — Нейрону. Вышел после отпуска и мне стали чуд-чудиться таб-таблички. Я схожу с ума. Я схожу с ума! Схожу с ума! — он закричал.
«Так вот как подобное переживают нормальные люди.» — подумал я.
— Как давно это происходит? — спросил я, все еще опасаясь подходить слишком близко. Кто знает, может быть, это все не более чем актерская игра.
— На-началось? — он посмотрел на меня рубиново-красными глазами. — Два, нет, три дня назад.
— Ясно.
«Получается, помимо меня были еще люди. Да. Вернее, есть. И достаточно много. Не думаю, что мы с ним единственные. То что он понимает русский и уснул со мной приблизительно в одно время намекает на это. Хм… Значит, только у меня было преимущество во времени адаптации. Хм… Нужно узнать побольше.»
— Ты, получается, много времени игре посвящал?
— Да. У ме-меня редкий класс и я очень быстро поднимал свой уровень во время отпуска…

«Активировать наблюдательность.» — приказал я.

Андрей Тетченко
Уровень: 1
ХП: 130
МП: есть
Описание: человеческий вампир. Слабое место: глаза, сердце. Уязвимость: свет. Сопротивление: Тьма, темная магия, физический урон. Неуязвимость: магия крови. Скрыто

«Первый уровень. Значит все-таки не актерская игра — на самом деле новичок. Не повезло ему. Хм… Интересная раса. Может попросить его укусить? Ага, а потом ходить ночью по городу в поисках новой жертвы. Нет уж, спасибо.»
— Андрей, давай… — договорить я не успел — меня прервало сообщение системы.

Прошла одна минута.
Запускается первичный сценарий усложнения.
Система напоминает, что сценарий закончится только со смертью одного из участников.

Мгновенно начался дождь и поднялся ветер. Видимость упала до нескольких метров.
— Прости меня. — сказал я хладнокровно. На руке тут же сформировалось темное копье. Я начал создавать его как только появился на арене пространственного Колизея, потому оно получилось большим и мощным. В теле вампира появилась огромная дыра. Сердце, желудок и остальные жизненноважные органы были сметены заклинанием.

Глава 19: Испытание

Неделя выдалась и правду интересной. Большую часть времени я посветил именно тренировки магии крови и нового поразительного умения, однако не забывал и про остальные вещи: ухаживал за курицами, тренировал силу, ловкость и выносливость, готовил, тренировал Белую (расплодить, кстати, мне магических животных так и не удалось (Белая, даже под воздействием магии, отказывается нести яйца)), пробовал себя в различной магии; в общем каждую секунду пускал в расход на правильные дела. Заставлять себя, порой, заниматься до изнеможения было очень трудно. Тело иногда отказывалось слушаться под нагрузками. Несколько раз побывал на гринице в десять ХП… Ощущения неприятные, скажу я вас, хотя не так давно десять единиц здоровья был мой максимум. Сейчас же это меньше трех процентов от моего «потолка».

Сила +2
Ловкость +2
Выносливость +4
Интеллект +3
Мудрость +1
Удача +1

Глава 20: Сражения в пещере

«Как я и думал, тела довольно низкого качества. Потратить время на создание химеры было бы плохой идеей, особенно учитывая прочную чешую, которую бы пришлось убирать, чтоб срастить тела врагов. … Теперь если будут впереди ловушки, то они сработают на бесполезную нежить. … Кстати, вот что интересно — какая часть опыта отошла мальцу? Ладно, надо было сразу его об этом спрашивать. Хотя если он сразу два уровня поднял, получается, не маленькая.»
Мы шли по не широкому коридору пещеры. Впереди нас ступала моя нежить, проверяя собственными телами наличие ловушек. Почему-то я ждал от системы подобную подлянку. Факелы встречались на нашем пути довольно редко, потому, чтобы лучше ориентироваться в полумраке пещеры, я приказал некоторым умертвием взять в руки факела.
«Нужно ускориться. Если так и дальше продолжится, мы потратим слишком много времени на переход между боями.»
— У нас мало времени. Побежали трусцой. Не волнуйтесь, на безопасность это не повлияет. — сказал я.
— Хорошо. — сказал мальчик. Кажется, он уже отошел от недавнего шока.
Через минуту мы оказались в просторном зале. На этот раз монстров было двенадцать. Но не количество врагов меня пугало: появились, как я и опасался, маги в количестве трех штук огненно-красной чешуей и большой воин, ростом около двух с половиной метров, закованный в латы и с секирой на перевес. Остальной же состав остался тем же.
«Хм… Если игра и дальше будет по постепенному увеличению сложности — я смогу засолить <выиграть в одиночку>. Стравливать врагов с себеподбоными монстрами и помогать собственным созданиям магией. Звучит легко. Так, с мелочью я постараюсь справится сам. Эх, был бы наш эльф на пять уровней повыше — повесил бы на него магов, а так самому придется.»
— Я дамажу всех, агри танка. Кайти его, я позже его нюкну. — быстро бросил я я Георгию. Он меня понял и вышел вперед. Все-таки приятно, когда у тебя в команде есть понимающие и умеющие играть на своей роли люди.
«Надеюсь, мелкий поймет, что не стоит лезть на рожон, пока взрослые дядьки сражаются. Ладно, а сейчас сконцентрироваться на сражении.»
Первой атакой я устранил магов. Это оказалось на удивление просто — управление тьмой продемонстрировало свои сильные стороны в очередной раз: заклинания созданные из каких-то двух запасов маны, буквально разорвали жалких красных ящеролюдов. Сгустки тьмы, проникнув к ним под кожу, резко расширились, подобно гранате. Из таких останков ни личей, ни даже простых умертвий создать не выйдет. Эх, впредь нужно рассчитывать свои силы.
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Глава 21: выбор правильного неправильного пути

Хоть внешне я и выглядел спокойным (прежде всего потому старался не показывать страха) внутри меня чуть ли не раздирал ужа. Почему? Даже дело не в том, что моя собственная магия могла уничтожить слабое тело и не в том, что не получилось то, чего я хотел: меня пугали мои собственные союзники. Разыгравшаяся у меня паранойя буквально вопила, что вот-вот враги, воспользовавшись моей слабостью, нанесут удар. Что произойдет тогда страшно представить: без маны, с ополовиненным здоровьем, без внушительной армии.
Если бы меня хотели убить, то сейчас был бы просто прекрасный для этого момент, но… никто и ухом не повел. Несколько секунд я ждал атаки, старательно наблюдая за всеми движениями, малейшими вздрогами и колебаниями воздуха. Чуть позже — секунд через пять — когда у паранойи сел голос, включился разум, который доходчиво ей объяснил, что пока босс не убит, я буду жить, как основная сила команды. Недавний бой, который не только приумножил мои силы, но и продемонстрировал их, только укрепил мою позицию. Без меня убийцу и танка <(команда мечты)> ожидает смерть.
— Нету. — констатировал воин.
— Чего нету? — не понял я.
— Идей нету.
— А-а-а… — чуть улыбнувшись протянул я, — ну так это ничего. Тогда пойдем все вместе по одному проходу, потому что ничего не придумали, а терять время не хочется. Кстати, у кого удача тут самая высокая? У меня вот двадцать пять. — я специально чуть преуменьшил реальное значение. Третья заповедь геймера — о своих характеристиках, ни врагу, ни друзьям.
— Тридцать два. — ответил воин.
— Семьдесят девять… — как-то неуверено протянул малец.
Мои глаза и глаза воина расширились от удивления. Я еще раз активировал наблюдательность.

‘Максим Гульцов’
Уровень: 11
Раса: светлый эльф
ХП: 350
МП: 450
Описание: слабое существо, предпочитающее использовать кинжалы. Уязвимости: магия тьмы, магия крови, темная магия, физический урон. Сопротивления: светлая магия, магия жизни, магия света, магия иллюзий, магия природы, магия воды. Неуязвимости: Магия Высших Эльфов. Критически уязвимые места: живот. Особенности: повышенная ловкость и регенерация, если на тело попадают солнечные лучи; если существо находится в лесу скорость восстановления маны и здоровья значительно увеличивается

«На одиннадцатом уровне уже? Впрочем, ничего удивительного — столько опыта в этой пещере для его-то уровня. Но даже так, иметь столько удачи… Слишком странная прокачка у него. Хотя многие роги делает ставку на удачу, потому что в их мастерстве критические удары важная часть, однако… Ладно, не мне об этом думать. Решил, что ловкость имеет меньшую ценность — его дело. Думаю, мой билд <сборку или же прокачку> через одну только мудрость так же не многие оценят, а ничего — живу и тащу как-то.»
— Ну значит тебе и выбирать, дружище. — я похлопал его по плечу, — смотри только не подведи. Думаю от твоего выбора сейчас вполне зависят наши жизни.
— Э… — промычал опешавший мальчик.
— Не слишком ли легкомысленно?! — резко и с гневом спросил спокойный до этого мужчина.
— А у тебя, я смотрю есть идеи получше? — спросил я едко ухмыльнувшись. Мои сломав будто бы выбили воздух из бедняжки-воина, он стал задыхаться от злости и злобно смотрел на меня, не зная что сказать. — Если ты планировал отправить мою нечисть на разведку, то это будет слишком долго и совершенно не информативно: я смогу понять только то, что контакт с нечистью разорвался, то есть то, что она умерла. К сожалению, у этого может быть слишком много причин. К тому же я совершенно не уверен, что могу поддерживать подданных на таком большом расстоянии. У нас больше шансов просто избежать опасной ситуации, используя удачу и мою нежить, чем действовать наверняка, благодаря разведки. — я хотел бы добавить еще несколько едких комментариев и, будь это какая-нибудь обычная игра, я бы точно это сделал, но, к сожалению, ценой моих слов может быть жизнь. Лучше не провоцировать берсерка лишний раз.
— Я выбрал. Вот этот мне кажется приятным. Э-э-э, то есть ну он такой, уверенный.
Не знаю, что хотел сказать мальчик последним предложением, но мы приняли его выбор.
— Дайте мне две минуты, пожалуйста. Мне нужно создать качественную нежить. К сожалению, применять химерологию я все еще не решился из-за спешке. Время мне нужно чтобы создать усиленных умертвий из тел мини-боссов.
«Черт, слишком долго провозился с ними.» — подумал я, отрываясь от восстановления маны медитацией. Пришлось потратить по меньшей мере две минуты на каждого. Слишком долго. Зато теперь в моих руках три очень сильных куклы. Способность черного — невидимость — никуда не делась, она лишь чуть ослабла и его можно заметить, если приблизительно знать где он находится. Сила монаха тоже упала на треть порядка: его посох больше не разбрасывает врагов по разные стороны помещения, а просто отправляет в полет на несколько метров. Разница существенна. Но даже мощь сразу трех ящеров неизмерима. Думаю, у меня были бы очень серьезные проблемы, если бы три босса атаковали сразу. С использование Мудрица, магии крови и различных уловок я бы победил, но это был бы слишком тяжелый бой. А сейчас прибавте к их мощи регенерацию за счет поддержки в моем лице, отсутствие уязвимых мест и повышенное здоровье. Страшно за врагов моих.
Я с большим трудом сдержал раздирающий меня смех, явив миру вместо него лишь немую зрелищную улыбку. Кем бы ни был мой следующий враг, мы потягаемся.
Как бы это ни было странно, убийца выбрал центральный, самый большой проход. Он привлекал внимания, будто бы говорил: пройдемте-с, сэр. От того у любого человека, знакомого с базовой логикой игр, вызывал отторжение. Если что-то очевидно, то как правило там тебя ждет что-то нехорошее.
Я на секунду остановился. Последняя мысль напомнила про Чиву. Кажется, я когда-то давно объяснил ему подобную элементарную вещь и он, усмехнувшись, ответил: в математике так же, решается легко — перерешивай. Несмотря на банальность шутки, она меня тогда позабавила… И почему я про него вспомнил?!
— Что-то случилось? — спросил мальчик.
— Нет, — покачал головой, — ничего. Совсем ничего, просто задумался на секунду. Флэшбеки, так сказать. — я улыбнулся.
— А… ясно. А мне вот почему-то совсем не страшно. — Он выпрямил грудь.
«Боюсь он меня немного неправильно понял… Ладно, дело его.»
Наша труппа с тремя ящеролюдами во главе вошла в проход. Стоило мелкому (он заходил последним) преодолеть порог, как путь к отступлению был мгновенно отрезан появившейся из бока двери.
— Пути назад нет. — твердо сказал я, рассматривая гладкую, покрытую бирюзовыми рунами, плиту.

Глава 22: Белая комната

Я не стал никак комментировать свой смех. Кажется, из-за этого на меня стали как-то косо посматривать мои союзники, мол, совсем из ума вышел, чертов некромант. Но сейчас такие вопросы как «союзники» и то как они на меня смотря, меня волнует меньше всего. Впереди — море опыта, которое так жаждет сбора. И теперь мое сито изменилось на внушительных размеров ведерочко.
Перенаправив весь поток приходящий в меня маны в ауру некроманта, я за минуту поднял все трупы в зале. Еще за пол минуты я усилил их приблизительно в полтора раза от обычных значений — дальнейшее усиление было бы бессмысленно так как большое количество магических путей ослабляют эффективность исцеляющей магии. Труднее всего было с личами: они были бездонным колодцем, пожирающим и пожирающим ману. Но теперь у меня есть армия трех магов, способная за один прокаст <в данном контексте — все заклинания, которыми обладает существо> испепелить в мгновение ока сразу нескольких серьезных противников.

Создана способность ‘Защитный покров тьмы’

Глава 23: Предсмертный бой

Босс ящеров не заставил себя ждать. Через десять минут отворились врата. Могучие, каменные двери со скрипом открылись и в зал въехал скрюченный, маленький, почти истлевший от старости ящер. Он сидел в нелицеприятной позе, как-то скрючившись, с перекошенным лицом и неправильно выгнутыми конечностями, окруженный мягкими пестрящими яркими красками подушками, шелком и подстилками из шкур каких-то диковинных животных. Его несли четыре крупных ящера, головы которых были склонены в вечном почтении.
«Магический босс. Неприятно.» — подумал я.
— Мелкий даже не пытайся — не твой уровень. — сказал я. — По старайтесь оставить бой на меня. И не помрите.
Я приказал войскам рассредоточиться, а сам полностью покрыл свое тело покровом непроглядной тьмы — будет лучше, если я не буду показываться на глаза боссу до самого конца.
Карлик сделал свой ход первым, не давая мне лишних секунд на подготовку. Он поднял свой небольшой посох, больше напоминающий державный скипетр. Его старческие руки дрожали, с большим трудом удерживая вес металлической палки с темным кристаллом на конце. С дрожащего скипетра сорвалась магия. Темно-фиолетовая, похожая густой туман поглотила стоящих впереди членов моей армии. Я не стал никак сопротивляться — под ее удар попали раненный и уже использовавшие усиление мертвецы-воины. Их не жалко. Послышался звон — удар меча о пол. И еще один.
Через три секунды облако вернулось к своему хозяину, а на месте ящеров не было ничего. Там, где секунду назад стояло два не самых слабых монстра с еще немного красной чешуей, не было совсем ничего. Туман поглотил даже мечи и часть пола, оставив темный след.
На этом босс не стала останавливаться и из его скипетра, уже не дрожащего из-за слабости владельца, вырвался еще один поток ядовито-фиолетовой магии. Я отреагировал моментально: в голове уже зрело несколько планов возможного противостояния монстру.
Ядовитый туман выбрал своей целью трех новеньких умертвий-воинов. Разделившись на соответствующее количество частей, он покрыл их, скрыв от моего магического и физического взора. Понять, что же происходит внутри не представлялось возможным. А жаль — интересное заклинание.
Убийцы, повинуясь моему приказу нацелили свои клинки, блестящие темным в тусклом огне редких факелов, на носильщиков мага. К моему удивлению, такая глупая лобовая атака сработала. С пробитым, кровоточащим горлом упали сразу четыре ящера. Их тела, все еще дергающиеся в попытках встать, придавило нелегкой ношей.
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Маг остался висеть в воздухе. Облако яда, появившееся так быстро, что даже мое измененное восприятие времени не позволило заметить мгновение перемены, заменило ему подушки и пушнину. Убийцы утратили свои нежизни. Не было ясно, что послужило причиной этому — внешних причин для смерти не было, однако они абсолютно точно больше не требовали манны не слушали моих приказаний. В них даже не осталось остаточной маны, которая на протяжении нескольких минут после смерти содержится в призванных существах после их повторной смерти.
Облака яда добрались до моих новых подчиненных. Стремительно разлагаясь за темно-фиолетовой пеленой, они не издали ни звука. Я остался без подчиненных. Из воздуха исчезли абсолютно все запахи. Не воняло кровью и трупами, и ядом. Из воздуха исчезли звуки. Казалось, весь мир сжался до размеров зала. Гоблин, который уже выглядел скорее величественно, чем ущербно, как в первый момент, ухмылялся. Он поднял посох и направил его в нашу сторону. Облако яда медленно, клубясь, выползло из кристалла на конце.
Время стало тягучим как желе. Это точно не было действием мудреца, это было нечто другое — врожденная магия страха. В клубящихся переливах тумана можно было заметить смерть. Небольшие полусферы, которыми распространялся яд были будто бы ее злобным оскалом.
Я сделал шаг вперед. Звучит быстро, но для меня… для меня эта половина секунды ощущалась как половина вечности. За короткую вечность я успел рассмотреть желтые, будто бы склизкие глаза ящера с тонким разрезом-зрачком; потертые исцарапанные чешуйки, подметить все их сколы; бирюзовые руны на посохе; темные искорки внутри кристалла.
И вот, мой шаг закончился. Я оказался на полметра впереди. Яд преодолел половину расстояния, разделяющего нас. На этот раз атака была мощнее предыдущих: магический туман занял не просто несколько кубометров пространства: он подчинил себе четверть комнаты, распространяясь не направленно, а сразу во все стороны, будто бы пытаясь уничтожить даже воспоминания об этом сражении; стереть нас с лица истории.
Я ухмыльнулся, чувствуя удивленный и полный страха взгляд моих союзников. В их глазах, идя навстречу столь внушительной атаке я выгляжу как самоубийца. Уверен, я бы и был им, если бы не запасенная в ауре мана, которая все это время находилась за спиной у босса, там, где его яда нет. Половины шага хватило, чтобы аура смогла достать до лежащих рядком трупов магов.
Умертвия восстали из мертвых и тут же атаковали мага, зависшего в воздухе. Пламя обуяло мага. Яд мгновенно прекратил свое распространение, остановившись на расстоянии вытянутой руки от меня. Я буквально чувствовал, как исчезают камни возле меня, как плотный туман проедает даже самые прочные породы, углубляясь все ниже и ниже, сжимаясь при этом. Я отошел назад.
Магический огонь прекратил существовать. От коротышки остались только самые крупные кости. Все остальное превратилось в пепел и рассеялось в воздухе, чтобы быть тут же поглощенным туманом. До нас не дошел ни запах, ни звук огня, однако на каком-то подсознательном уровня я ощущал омерзительную вонь, оставшуюся после карлика. Воображение? Вероятно.
Туман продолжал буйствовать, но по какой-то неведомой причине он не покидал выбранной территории, тратя все свои силы на уничтожение стен и пола аккуратного белого зала. Через несколько минут осталась только дыра — три-четыре метра в глубину — на его месте, как единственное, что помимо ничтожных костей напоминала о сражении.
— Победа. — объявил я улыбнувшись.
Система не стала меня разочаровывать.

Последняя

Очнулся я на полу своей комнаты от негромкого, но очень назойливого стука: кто-то долбил в входную дверь. Стук. Стук. Стук. Стук-стук-стук. Стук. Стук. Стук. Стук-стук-стук.
Я не торопился открывать. Настроение было хорошим, а все пережитое, казалось не более чем ужасным сном; однако я понимал: ничего хорошего этот «стук-стук-стук» предвещать не может. Чива бы позвонил, родители местоположения не знают, а остальных я видеть не хочу. Потому я, в надежде, что нежеланный гость в скором времени сам покинет крыльцо, пошел на кухню. Зашторив окна, я принялся кушать, переваривая не только еду, но и все произошедшее. Страшно. Стоило мне осознать насколько тяжело было для меня сражение, сколько раз я был на волосок от гибели, меня пробирал холод. И холод этот не унимали даже мысли о собственной силе и невероятной полученной награде — имбовый посох (который я сразу же спрятал под кровать, туда же где лежит дубина гоблина), сорок пять к каждой характеристике. Теперь, если я того захочу, я вполне могу тягаться с танком или даже несколькими танками. Я буду неуязвим для пуль в темное время суток. Могу спокойно поднять армию нежити, даже здесь, в реальном мире, где скорость регенерации маны в десять раз меньше, однако чем больше я думал, тем больше понимал — все это чужое, не нужное.
Я пытался осмыслить себя в новом мире. Пытался понять зачем мне эта сила и что дальше делать. Как не плыть по течению, а использовать полученные бонусы себе во благо, что это за система и как дальше быть; но… стук не давал мне покоя.
«Этот кто-то очень настырный. Что ж, злые люди, как правило, не обладают и десятой доли того терпения, поэтому… думаю ничего не будет, если я поговорю с нормальным, живым человеком какое-то время. Поднявшаяся мудрость, вроде бы, давала какой-то там контроль эмоций, так что надеюсь не убью его.»
Я открыл дверь. На меня смотрела девочка. До боли знакомая девочка, которую я спас, около трех-четырех месяцев назад. Пентиель. Не узнать ее было невозможно: прямые, но неухоженные каштановые волосы, маленькие ручки аккуратное тело и милое, схожее с лисичьим, личико. Слишком хорошо в мою голову въелся ее образ.
— Я стучу-стучу, а ты не открываешь все. Я думала, что спишь, поэтому стучала тихо-тихо, чтобы не разбудить. Мой папа не любил, когда его будили утром. — сказал она как ни в чем не бывало.
Я не мог поверить себе, поэтому молча смотрел на нее выпучив глаза от удивления.
— Ты не рад меня видеть? Я разбудила? Прости, я хотела стучать тише, но…
Я упал на колени.
— Прости… — все, что я смог выдавить из себя было это слова.
Пенти улыбнулась и взъерошила мне волосы.
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