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Аннотация
Берлин — город который больше не принадлежит людям. И именно туда отправляется Артур по заданию военных.
Какие же тайны скрывает бывший человеческий город и что в нем обнаружит главный герой?
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* * *


Глава 1


— Все помнят, что делать? — устало спросил в сотый раз командир нашего отряда.
— Да. Переходим через телепорт. Заходим в город, а там хрен знает, что будет. — ответил ему кто-то, судя по голосу это был Пятый.
Усмехаюсь, наблюдая за командиром. Еще пять минут и портал откроют. И все, времени на мандраж не останется. Не думал, что придется добровольно-принудительно лезть в такую задницу.
Вчера мы еще долго пытали военных, про предстоящий поход. В итоге выяснилось много интересных деталей в которые нас, похоже, не особо хотели посвящать.
Так, например. Мы будем не первыми, кто сунется в Берлин, после того как его заполонили монстры. Туда уже пытались пробраться и отряды военных из разных стран и даже топы. Вот только все они бесследно пропали. Как выяснилось, там что-то происходит с чатом и тот перестает нормально работать. Некоторое время получалось поддерживать связь с ушедшими отрядами при помощи радиостанций. Но потом все, кто проникал, перестали выходить на связь.
И вот сейчас, в связи с последними событиями, военные решились на масштабную операцию. Отобранные игроки со всех стран попытаются проникнуть в город. Даже если там тьма тьмущая монстров, должно получиться хоть кому-то пробраться.
Лично меня насторожил другой момент — почему-то никто из игроков не возродился у себя дома, на базе или где там у них были точки возрождения. И судя по всему, на это обратил внимание не только я.
Но не смотря на все, никто не отказался, и я тоже. Хотя, можно было бы. Да, пришлось бы бежать со страны, но жизнь то дороже, наверно. Но… кто если не мы? Военный сказал тогда правильно, они тут собрали игроков с весьма специфическим набором умений, тех у кого больше шансов выжить.
Так что нет у нас особого выбора. Не пойдем мы, пошлют кого-то другого у кого шансов будет еще меньше. И сильно затягивать нельзя, если из Берлина на самом деле как-то управляют прорывами, то потом может быть и поздно уже.
Блин, как ни посмотреть, но другого выхода у нас не было, кроме как согласиться. Хорошо, хоть военные подошли с пониманием. Снабдили каждого ящиком зелий. Я как увидел, даже офигел сначала. Но потом другие игроки объяснили.
Нам всунули хоть не самые плохие, но и не лучшие, так, средний вариант, который сейчас активно создается. Как понял, там были зелья восстановления магической энергии, физической и здоровья. И быстрый осмотр, подтвердил это. Их даже сделали привычного для геймера цветов. Красные — восстанавливают здоровье, синие — магическую энергию, а желтые — физические силы.
Еще, что хорошо — нам предоставили возможность бесплатного ремонта. Чем я и воспользовался, сдав экзоскелет. А то он точно не успел бы восстановиться сам до нашего выхода. Ох, как же матерился игрок, который занимался ремонтом. Мне даже слегка обидно стало. Специально что ли я подставился? Но, работу свою тот выполнил на отлично, буквально за час починив броню и отделив клинок от нее. Не знаю, что он там с ней творил, главное — это сработало и сейчас я в своем экзоскелете.
Время пролетело быстро, я даже домой не успел вернуться. Все обсуждали и выясняли детали. Только деду написал, что могу пропасть, коротко описав куда именно лезу и попросив родителей пока не пугать. Инесса же так и не ответила мне. Интересно, ее тоже засунут в один из таких отрядов, ведь ее способности весьма интересные? И вот у кого, так это у нее должны быть высокие шансы выжить в Берлине, наверно. Но она же не в городе, да и не видел я ее среди игроков. Так что скорее всего ее минула сия участь. Чему я рад, если честно.
Сержа я все же поймал и пожурил за то, что он не написал мне, что оказался тут. Тот же в ответ как-то смутился и ответил, что не подумал, но по нему было видно, что он рад видеть меня здесь.
К сожалению, в итоге, нас засунули в разные отряды. Хотя я до конца так и не понял, как именно нас делили. Причем делать это начали уже ночью, почти перед самым началом нашего задания.
Всех поделили на отряды по десять человек. В целом, старались подбирать так, чтобы был некий баланс между игроками ближнего боя и дальнего. Меня зачислили в отряд состоящий из семи бойцов ближнего боя и только трех дальнего. И причислили к игрокам дальнего боя. По тому, что я видел и слышал, наш оказался самым не сбалансированным. И в придачу совершенно не знакомый друг с другом, ни говоря уже про знание возможностей других членов отряда.
И именно на это мы потратили остаток свободного времени. Нашим командиром оказался игрок с никнеймом Бастион. Но он попросил называть его просто Бас. Единственный игрок, который оказался выше двухсотого уровня в нашем отряде. Ну, и он полностью соответствует своему нику — здоровенный мужик в латах с таким же огромным щитом и мечом, полностью вложившийся в физическое развитие.
Остальные же члены отряда оказались ниже двухсотого уровня, причем значительно ниже. Оставшиеся бойцы ближнего боя, все шестеро, вооружены похоже — щитами и мечами, единственное отличие от Баса, то что они все владеют какой-либо магией, в основном направленной на свое усиление. А никнеймы я их благополучно забыл, бо были длинные и заковыристые. Да и зачем париться, если всегда можно потом посмотреть идентификацией.
Для себя обозвал их Первый, Второй и т. д., всех шестерых. Тем более что они все однотипно одеты. Смешно то, что они совершенно не были знакомы друг с другом. Мы долго ржали, когда они все оделись в боевое снаряжение и стали выглядеть как братья близнецы. Их броня лишь слегка отличается, и то это если смотреть в близи, а если из далека…
Даже Баса пробило на смех. Тогда я и в слух предложил называть их в бою, чтобы было быстрее, по номерам. После недолгого спора те согласились и даже залезли в интерфейс, сделали пометки рядом со своими никами. Оказалось, и так можно.
А вот оставшиеся члены отряда оказались более примечательными. Лучник, у которого был такой же ник, как и класс и который как-то вскользь описал свои возможности. Я так и не понял, чистый лучник ли он или еще и в ближний бой может, это не говоря про магию. То, что ее он может применять, накладывая на стрелы — он сразу сказал, но может ли он еще что-то… Короче, весьма скрытный товарищ. Хотя, в целом, на прямые вопросы более-менее полно отвечал.
И единственная девушка среди нас — хиллер-боевой маг, как я понял. Причем хиллер значительно слабее чем боевой маг. Ох, как же она лупила своим посохом Баса, когда тот сократил ее ник. Была Ромашкой, а стала Ромкой.
В целом, нормальные люди, без особых закидонов. Во всяком случае, пока что. Мы даже слегка по сражались отряд на отряд, чтобы оценить примерные возможности. Вот за всем этим время и пролетело незаметно.
— Студент, не спи. — пихнула меня в плечо Ромашка.
Выныриваю из воспоминаний и смотрю вперед. Там совсем скоро должен открыться массовый портал, куда мы и рванем. Еще несколько секунд, и на бетонной площадке начало зарождаться сияние.
— Баффаемся. — разнесся голос Баса.
Быстро накладываю на всех свои усиления. Мне же прилетает только от Ромашки, у остальных, увы, только на себя действуют. Если честно, то я почему-то слабо представляю, как мы с таким отрядом выживем, слишком он вышел какой-то… Вот у Сержа подобрался более сбалансированный отряд, на мой взгляд.
Ну да ладно, посмотрим. Уже совсем скоро в Берлин рванут кучи отрядов игроков и заходить в город все будут разными маршрутами. Основная наша цель — пробиться внутрь и узнать, что там происходит. Вторая цель — это помочь выбраться из города любым встреченным людям. В основном, как я понял, речь шла про топов и военных. Про то, что кто-то выжил там еще с самого начала, речи даже и не было, но… и такая вероятность не исключалась, мало ли.
Плохо, что нет никакой информации, хотя бы примерной, об обстановке в городе. Хотя, если бы она была, то нас вряд ли посылали бы. Самое интересное, что ни спутники ни беспилотники не дают никакой информации о городе. Когда те пролетают над городом, то там все тихо и спокойно, только редкие монстры попадают в камеры. Военные уже даже пытались неотрывно следить за отрядами, входящими в город. И ничего. Те просто, в какой-то момент, пропадают, больше уже никогда не выходят на связь.
Так, надо рацию включить. Мысленной командой активирую ее. Нам каждому выдали по рации и даже дали по комплекту ретрансляторов. И нужно заметить, что рации и ретрансляторы были созданы уже в игре и значительно отличаются от своих аналогов из до игрового времени.
— Три… два… один. Пошли! — разнесся голос над бетонной площадкой, а стоило закончиться отсчету как перед нами вспыхнул овальный портал.
Срываюсь с места и несусь вместе с отрядом прямо в портал. Толчок ногами, и я влетаю в него. Оказавшись на другой стороне, замираю и внимательно осматриваюсь. Нас выбросило в пригороде. И тут пока все тихо, на вид. Только рассвет начинает несмело озарять лучами город. Тихий хлопок, и переход за нами закрылся.
— Чисто. — раздался голос Баса. — Двигаемся дальше.
Несколько секунд, и отряд перестроился в боевой порядок, заключив дальнобойных игроков в свой центр.
— Проверка связи. Как слышно? — раздался чей-то голос в наушнике.
— Связь есть. — ответил Бас.
Я же заглянул в чат. Тот пока что работает. Все мы, те кто идут в Берлин, создали отдельный чат, чтобы быстро обмениваться информацией, пока будет получаться. Так, все успешно прибыли и пока у всех все тихо и спокойно.
— Видим вас, продолжайте движение, в городе все тихо. — сообщили по рации.
А военные не мало усилий потратили на эту операцию. Чего только стоит наша переброска сюда. Ведь для каждого отряда открывался свой портал, ведущий в определенное место.
— Смотрим внимательно по сторонам. Если что-то заметите, даже мелочь, говорите. — произнес Бас, начиная двигаться в сторону города. Его было решено пустить первым, как самого крепкого игрока и того у кого есть пассивные умения на обнаружение скрытых противников.
Издалека, город выглядит впечатляюще, как в фильмах про постапокалипсис. Даже отсюда видно, что бои были там не слабые. Пригород же зацепило явно меньше, тут все дома целые, во всяком случае, те, которые видны отсюда.
Активно кручу головой и использую сканер. Не факт, что он сможет обнаружить врагов, если те будут, но все же… К сожалению, в последнее время, вообще нельзя быть в чем-либо уверенным, особенно если это касается игры.
Все тихо и спокойно, прям идиллия. И это уже начинает настораживать. Где монстры? До города уже осталось всего ничего, весь пригород почти прошли и ни одного монстра. Только заброшенные дома. У других отрядов тоже пока все тихо и спокойно. Только никто от этого не расслабляется, а все, наоборот, все больше и больше напрягаются, готовясь к какой-нибудь западне.
— Мы вошли в город. Пока все тихо, никого не видно. — раздался голос в наушнике.
Бросаю взгляд вперед. И мы войдем, думаю, уже через несколько минут. Почти одновременно в город вошло еще несколько отрядов. Всего, их должно быть за сотню.
Притормаживаю на самой границе. Один шаг, и все, я окажусь в Берлине, перейдя невидимую границу, которую я почему-то ощущаю всей своей сутью, душой, не знаю, как назвать.
Отмираю и быстро делаю шаг вперед, пока меня не подогнали идущие позади.
— Мы вошли, пока все тихо. — бросил Бас в рацию.
Стоило нам оказаться в городе, как мы еще больше замедлились, буквально крадясь по улице и реагируя на каждый скрип и шорох. Слишком тут пусто. Если город полностью принадлежит монстрам, то тут явно должно быть шумнее, на мой взгляд. Или дело в том, что мы еще только на самой окраине?
Пустые, наверно, дома, разбитые машины и ни одного монстра. Крадемся уже минут десять по городу и до сих пор не встретили хоть кого-то. Странно, но и на трупы пока не наткнулись.
Видно, что из города пытались сбежать второпях и мало кому это удалось, почти на всех машинах есть следы когтей, не говоря про то, что у них разбиты стекла, а многие еще и по врезались во что-нибудь.
Определить есть ли кто-то в домах, почти невозможно. Сканер никого не видит, но и радиус его я сделал не слишком большим, чтобы не упасть от головной боли. А так, на вид, сложно. В окнах, вроде бы, никто не мелькает. Почти у всех домов на нижних этажах все стекла выбиты. Так что если кто-то и прячется, то, скорее всего, повыше.
Сам же город как-то давит. Хочется все бросить и рвануть прочь. И чем дальше мы заходим, тем больше нарастает это желание. И оно не только у меня. Почти все отряды отписались в чате, что у них схожие ощущения. А это значит, что оно искусственное. Кто-то очень хочет, чтобы мы не лезли дальше.
Резко торможу и насторожено смотрю в переулок между домами.
— Ты чего? — тихо спросил Лучник, моментально накладывая стрелу на лук.
— Там что-то мелькнуло. Бас, ты что-нибудь заметил?
— Нет. Вообще никого. — ответил тот.
— Ладно, может показалось. — пожимаю плечами и медленно продолжаю идти дальше, не сводя взгляда с переулка.
— Монстры! — раздался голос в рации.
От неожиданности даже сбиваюсь с шага и начинаю крутить головой, выискивая врагов. Но вокруг все тихо и спокойно, только легкий ветер гоняет пакет по дороге. Еще мгновение, и сообщения посыпались в чат одно за другим. Атаковали почти все отряды.
— Верх! — раздался голос Баса.
Задираю голову и вижу, как на крышах домов, стоящих вдоль улицы, появляются какие-то монстры. Еще миг, и они бросились вниз, несясь прямо по стенам.
Вскидываю руки и начинаю выпускать в противников молнию за молнией. Миг, и первые монстры начали отваливаться от стен, падая вниз уже дохлыми тушками. Где-то рядом раздались щелчки тетивы, а вверх начали взлетать сияющие стрелы. Секунда, и несколько из них взорвались, разрывая монстров на куски.
— Сейчас только кровавого дождя не хватает для полного счастья — тихо бурчу, но так чтобы Лучник услышал.
Стряхиваю со шлема ошметок монстра и продолжаю бить молниями. Они сейчас будут самыми эффективными — врагов много и все они близко друг от друга, самое то для цепной молнии.
Замечаю, что Лучник услышал меня. Его стрелы начали сиять слегка слабее и теперь просто делают дыры в монстрах, а не разрывают их на куски. Да, когда они уже кончатся? Такое чувство, что там на крышах собралось немеряно монстров, которые только и ждали момента чтобы на нас напасть. Самое главное — как их там столько поместилось?
— Ромашка, не спи! — раздался крик Второго.
На миг отвожу взгляд от потока монстров, продолжающего нестись с крыш домов и перевожу взгляд вниз. Сразу же замечаю Ромашку, замершую и завороженно смотрящую на несущихся по стенам домов монстров. Мгновение, и она отмерла, взмахивая руками. Секунда, и в сторону монстров унесся рой ледяных стрел.
Ромашка — это прекрасно, но нужно оценивать обстановку дальше. Так, монстры лезут не только около нас, но и спереди и сзади, но тех, кто уже на земле, вполне успешно сдерживают бойцы ближнего боя, активно шинкуя на части.
Внезапно, до ушей донесся звук разбивающегося стекла. Бросаю взгляд на ближайший дом и вижу, как монстры хлынули на улицу через окна, вынося стекла, где те еще остались.
— Двигаемся! Нужно выйти на перекресток, который впереди, там будет больше свободного места. — донесся до меня голос Баса.
Надо так надо. В принципе, согласен с ним. Продолжаю во всю стрелять молниями, стараясь уничтожить как можно больше врагов. Те же все не кончаются и не кончаются.
— Поднажали! — взревел Бас, разгоняясь и влетая в монстров впереди. — Осталось не много до перекрестка.
Срываюсь на бег и подхватываю Ромашку, которая самая медленная из нас. Секунда, и наш отряд вклинился в проход, создаваемый Басом. Оборачиваюсь и создаю за нами несколько огненных стен, чтобы хоть как-то задержать монстров.
— В круг! — раздался опять крик Баса. — Студент, зачисти огнем вокруг.
Торможу и опускаю на землю Ромашку. Еще миг, и вокруг нас вспыхнуло огромное огненное кольцо, в которое я вбухал треть запаса энергии. Мгновение, и оно начало резко расширяться, сжигая все, что попадает в него.
— Почему они перестали нападать? — тихо спросила Ромашка.
И в самом деле. Что-то не так. Монстры замерли на границе перекрестка. Вон, на крышах домов их тоже полно, но бросаться вниз они пока перестали. Испугались моего огненного кольца? Вряд ли. Здесь что-то другое. Оглядываюсь, пытаясь найти причину.
— Ромашка, подлечи нас, пока есть время. — приказал Бас. — Кто-нибудь видит причину почему на нас не нападают?
Отрицательно качаю головой. Сканер никого поблизости не показывает.
— А-а-а! — не выдержав, кричу от возникшей боли и падаю на колени.
Голова разрывается, такое чувство что еще немного, и она просто лопнет. Пространственный контроль сошел с ума, хотя я его даже специально не применял.
— Студент, что с тобой? Рома, помоги ему. — слышу сквозь боль голос Баса.
Боль же накатывает волнами. Открываю глаза и пытаюсь осмотреться. Но вокруг все плывет.
— Вы-ы, тоже видите это? — запинаясь спросил Третий.
— Что это за хрень, почему все плывет?! — почти выкрикнул Лучник.
Так, значит это не у меня перед глазами плывет. На всякий случай накладываю на себя исцеление, и сцепив зубы поднимаюсь на ноги. Боль стала уже терпимой. Она хоть еще и сильная, но уже привычная.
Город же вокруг начал плыть. Очертания домов, машин, все стало каким-то нечетким.
— Прием… кто-нибудь слышит… что у вас… происходит… вы пропадаете…. Прием!…. Что… там… происходит…. Ответьте… — неожиданно ожила рация, передовая речь одного из военных, но с жуткими перебоями.
Внезапно, все вокруг опять стало четким, но каким-то другим. Оглядываюсь.
— Это что за хрень? — тихо прошептал Лучник, осматриваясь круглыми от удивления глазами.
И я полностью согласен с ним. Города, в который мы вошли теперь не было. Точнее не совсем так, город был, но был он совершенно другой. Где-то еще улавливались знакомые черт того самого Берлина, в который мы вошли, но только черты. Такое чувство, что прошло лет хрен знает сколько. Все покрыто какой-то растительностью.
Но главное не это. Главное то, что в небе четко виден сияющий купол, похоже, накрывающий весь город, а в центре, возвышается огромная непонятная хрень, которая и питает этот купол. Наверно.
— В круг! — раздался крик Баса.
Отвлекаюсь от разглядывания изменившегося города и возвращаюсь к нашему перекрестку. Монстры решили продолжить сражение.


Глава 2


— Когда подойдут ближе, я жахну огненным кольцом. Тех, кто прорвутся, добиваете вы. Попробуем так. — вношу свое предложение, смотря на то как монстры медленно спускаются с крыш домов.
Они стали какие-то другие. Вот вроде и те же, но что-то неуловимое в них изменилось. Пока враги еще не подобрались на нужную дистанцию, проверяю их идентификацией. И почему я раньше не сделал этого?
Эм, и где название? Вместо него нечитаемый набор символов, хорошо хоть уровень определило — сотый. Теперь понятно, почему мы, в целом, без особого труда отбивались от них.
Пора. Движение рукой, и вокруг нас вспыхнуло огненное кольцо. Мгновение, и он начало быстро расходиться в стороны.
— А это что-то новенькое — удивленно произнесла Ромашка.
Согласен с ней. Монстры рванули прочь от огня, забираясь обратно вверх по стенам домов. Ну а те, кто не успел, прожарились до хрустящей корочки. Наблюдаю за тем, как выжившие монстры оттолкнулись от стен домов и перелетев через огненную стену опять бросились к нам.
Наивные. А попробую-ка я так.
— Пока не вмешивайтесь. Только если подберутся совсем близко.
Взмах рукой, и от нас опять начинает расходиться огненное кольцо. Враги, стоило им увидеть его, тут же бросили обратно. Усмехаюсь. А хрен вы выберетесь. Миг, и на границе перекрестка, под самыми домами, возникло еще одно огненное кольцо и двинулось навстречу первому.
Наблюдаю за тем, как монстры заметались, не зная куда броситься. Несколько секунд, и часть рванула назад, на нас, а другая часть вперед. Еще мгновение, и они ярко вспыхнули, спекаясь, температуру огня я задрал почти до максимума.
О, кто-то выжил даже! Из-за моего плеча вылетела стрела и снесла обожжённой туше голову. Внимательно смотрю на монстров, которые почему-то замерли и совершенно не показывают желания нестись на нас. Эй, вы куда?
Они вообще развернулись и отошли подальше. Часть из тех, что были на земле, быстро начали взбираться по стенам на крыши домов, другая же часть рванула прямо по улицам прочь. И что это значит?
Судорожно оглядываюсь, пытаясь найти то, что заставило их отступить. Ничего и никого.
— Что делать будем? — спросил Лучник.
— У всех чат не работает, как и рации? — почти одновременно с ним спросила Ромашка.
Открываю чат. Точно, тот замер, новых сообщений нет. Последние были, примерно, тогда, когда меня начало колбасить. Быстро пробегаюсь глазами по последим сообщениям.
Напали на все отряды. Некоторые успешно отбивались, а вот другие не смогли и оказались перебиты. Но, хорошо, они воскресли и успели отписаться, что все нормально.
«Плывущий» город застали не только мы. Последние сообщения все именно об этом. А потом все, как отрезало, никаких новых сообщений. А чат вообще работает?
Для проверки набираю короткое сообщение и отправляю. Вроде ушло.
— Мое сообщение видно?
— Да.
Так, выходит, группой через него общаться сможем, если нужно будет. Но почему никто не ответил из других групп, если тоже попали сюда? Знать бы еще куда это «сюда».
Выныриваю из чата и проверяю свою рацию. Ничего.
— Что с рациями? — спрашиваю в слух.
— Ничего. Сами работают, но ничего не ловят, кроме наших собственных. Надо разметить ретранслятор, может лучше станет. — ответил Бас.
Оборачиваюсь и смотрю на ближайший высокий дом.
— Я размещу.
Пробегаюсь взглядом по крышам. Монстров особо не видно. Если вдруг решат напасть, смогу поддержать отряд дистанционно, тут все в прямой видимости. Сосредотачиваюсь на пространстве над крышей нужного дома. Телепорт.
Не понял. Телепорт. Я все так же остался стоять на месте. Опять что ли блокируют?
— Что-то не так? — спросил Шестой, заметив, что я все еще стою на месте.
В ответ поднимаю руку и показываю, чтобы не мешал. Перевожу взгляд поближе и опять пытаюсь активировать телепорт. Ничего. Проверю инвентарь, вызывая свое копье. А вот он работает — хорошо. Значит, пока только телепортация как-то заблокирована.
— Здесь телепортация заблокирована, но инвентарь работает. Я попадал под похожую блокировку, но тогда всю магию, связанную с пространством, вырубило, включая инвентарь. Я погнал.
Срываюсь с места. Немного не добегая до здания, отталкиваюсь ногами со всех сил. Миг, и я взмыл высоко вверх. Удар об стенку дома, хватаюсь за раму одного из окон. Мимолетом заглядываю внутрь. Никого.
Толчок ногами, и я отправляюсь в полет дальше. Рывок, и я оказываюсь около очередного окна. Сразу же откланяюсь в сторону, а рядом проносится зубастая пасть монстра. Ну куда же ты? Хватаю его одной рукой за шею и выкидываю из окна наружу.
— Лучник! — громко кричу.
Услышал. Мгновение, и монстр разлетелся на кровавое облако. Ну вот, опять он перестарался. Рывок рукой, и я возвращаюсь обратно к окну и заглядываю внутрь. Больше никого там не видно. Да уж, неплохо тут монстры порезвились. Все стены в старых брызгах крови, но самих трупов не видно, растащили уже, наверно. Брр. Пойду я лучше дальше.
Очередной толчок ногами, и я подлетаю вверх. Наконец-то, нормально оттолкнулся, летя ровно вверх, а не куда-то в сторону. Хватаюсь рукой за раму окна и подтягиваюсь, осторожно заглядывая внутрь. Оу.
Резкий рывок, и я влетаю внутрь квартиры. Удар ногой, и ближайший монстр отлетает куда-то вглубь. Взмах рукой, и с нее срывается молния, начинающая весело скакать по живущим тут зверюшкам. Пара секунд, и внутри квартиры становится тихо.
Прохожу дальше, осматриваясь. Ничего интересного. Но тут, похоже, никого не убивали, только твари сделали свое лежбище. Подхожу к выломанной входной двери и слегка выглядываю на лестницу. Никого. Ну и не буду туда соваться, мне сейчас не это нужно. А подниматься по лестнице, рискуя собрать всех монстров из квартир — такая себе идея.
Подскакиваю к окну, через которое попал сюда, и вылезаю наружу. Бросаю взгляд на перекресток. Там все спокойно. Поднимаю голову и смотрю вверх. Уже не много до крыши осталось. По идее, за один хороший прыжок с рывком должен добраться. Как же неудобно без телепорта.
Ну, полетели. Отталкиваюсь со всей силы ногами и взлетаю вверх. Рывок, подлетаю еще выше, по пути, чуть не врезавшись в любопытного монстра, высунувшегося с края крыши. Еще один рывок. Миг, и мои ноги коснулись крыши.
Пинок ногой от души, и монстр, которого я чуть не снес, отправился в полет. Еще мгновение, и его голова лопнула от попадания стрелы Лучника. Оборачиваюсь и всаживаю по огненному шару в подбегающий монстров. Взмах руками, и следом срываются несколько молний, зачищая крышу.
Вроде все, больше живых монстров не видно. Иду дальше, перешагивая через валяющиеся то тут, то там туши. Ну и где мне поставить ретранслятор? Внимательно осматриваю крышу. Нужно же поставить так, чтобы монстры его не снесли. О, нашел, наверно.
Подхожу к воздуховоду и заглядываю внутрь. Монстров не видно, да и не пролезут они в него, во всяком случае те, которых видел. Зато, тут они точно не смогут как-то снести ретранслятор. Достаю из инвентаря небольшой металлический цилиндр. Нажатие на его верхнюю грань, и он начинает изменяться.
Если правильно помню его описание, то для него нахождение в шахте воздуховода вообще не проблема, в плане передачи и улавливания сигналов, вот что значит создан уже в игре. Миг, и у цилиндра во все стороны выстрелили шипы, вбившись в стенки воздуховода. Те, что дотронулись до руки сразу же спрятались обратно, как и те что выстрелили в пустоту. Кхе, в этот момент я чуть не разжал руку, ярко представив, как вся эта прелесть пробивает ее и пришпиливает к воздуховоду.
Разжимаю руку, готовясь, если что, быстро подхватить ретранслятор. Вроде держится. Осторожно тыкаю в него пальцем. Не шелохнулся. Еще мгновение, и он дрогнул, изменяя свою форму. Сам цилиндр стал гораздо уже, образовав этакую ножку, а сверху образовался шар. Занимательно. Чем-то мне сейчас напоминает скипетр, сравнительно тонкая рукоять и массивный набалдашник.
Выныриваю из шахты и оглядываюсь. Вокруг ничего не изменилось. На крыше пусто, а на соседних мнутся монстры, почему-то не горя желанием больше атаковать.
— Установил ретранслятор. Есть новости? — спрашиваю в рацию.
— Пока ничего. Такое чувство, что тут мы одни или что-то очень сильно глушит сигнал и мы не добиваем до других игроков. Провожу тесты. — ответил Бас.
Подхожу к краю крыши и смотрю вниз, на перекресток. Там все тихо и спокойно. Сам собой взгляд поднялся и уперся в непонятную высокую хрень посреди города. Присматриваюсь пытаясь понять, что это такое. Слишком далеко, не разобрать. То ли огромное дерево, то ли какое-то здание, похожее на скалу или может быть даже и скала, не разобрать толком. Кроме расстояния рассмотреть лучше мешает какая-то рябь, окутывающая эту непонятную штуковину.
Единственное, что можно четко рассмотреть, так это бьющий вверх луч, который упирается прямо в купол.
— Никого и ничего, только наши рации засекаю. Нужно попробовать установить ретранслятор где-то повыше — раздался голос Баса. — Студент, ты спускаешься?
— Минуту, осмотрюсь слегка и вернусь к вам. — отвечаю ему.
Отрываю взгляд от непонятной штуковины и пробегаюсь взглядом по окрестностям. Мало чего видно. Здание, на которое забрался, хоть и самое высокое около перекрестка, но вот дальше есть и повыше. Да там почти все повыше с этой стороны! В итоге, ближе к центру ничегошеньки не видно.
Разворачиваюсь в сторону окраины города, туда откуда мы пришли, примерно, и пытаюсь хотя бы там что-то рассмотреть. А вот это неожиданно. Обзор со здания отрывается терпимый. Только одна проблема — смотреть не на что, за куполом ничего нету, пустота. Не веря своим глазам, промаргиваюсь и опять смотрю.
Нет, показалось. Просто чем ближе к земле, тем больше купол изменяет свой цвет, становясь непрозрачным, и у самой земли создает эффект того что за ним ничего нет.
— Студент, что там? — раздался опять голос Баса.
— Сейчас спущусь к вам, расскажу.
Еще раз осматриваюсь, теперь стараясь найти какие-либо следы других отрядов, все же с крыши лучше обзор чем с земли. Ничего. Ладно. Возвращаюсь обратно к краю крыши, а то во время любования окрестностями я как-то незаметно успел отойти от него. Как же лень спускаться вниз нормальным способом, ну относительно нормальным, все-таки ползать и прыгать по стене дома до не давних пор было не сильно нормальным.
Отталкиваюсь ногами от крыши и лечу вниз. Где-то на середине процесса падения меня посещает одна мысль. Может я все же зря сиганул вниз с крыши? Да не, ничего страшного, это же не небоскреб… но и не та замороженная стройка, с которой я уже прыгал.
Удар. Относительно несильный толчок в ноги. Медленно разгибаю ноги, прислушиваясь к ощущениям. Все нормально. Ого, а не хило я тут упал. Интересно, а сколько я вешу вместе с броней? Килограмм двести, триста? В месте моего приземления образовалась небольшая воронка.
— Студент, не порть дороги. — высказался Лучник.
— А я что? Я ничего, всего лишь спустился к вам. — отвечаю ему, перешагивая куски разломанного асфальта.
— Что ты там рассмотрел с крыши? — спросил Бас, когда я подошел к отряду.
Быстро рассказываю им увиденное, особенно про непонятную штуковину в центре и купол.
— Предлагаю сходить сначала проверить купол. Это будет быстрее и ближе чем переться в центр. — заканчиваю свой рассказ предложением.
— У кого-нибудь есть другие идеи? — спросил Бас.
В ответ же тишина.
— Значит идем обратно к окраине. — подвел он итог, так и не дождавшись других предложений от отряда.
Быстро перестраиваемся в привычные порядок и начинаем двигаться обратно. Да, город разительно изменился. Вроде идем по той же самой улице что и шли сюда, а выглядит так, словно совершенно по другой. Все покрыто различной растительностью. Асфальт растрескался и через трещины во всю пробивается зелень. Это не говоря про здания. Некоторые почти полностью покрыты каким-то плющом, который упорно продолжает ползти вверх. Создается впечатление что тут прошли года, если не больше.
Монстры же пока чего-то ждут. Они продолжают иногда мелькать на границе зрения, в основном на крыше, но не нападают.
— Давайте зайдем туда? — остановил нас Второй, показывая рукой на какой-то магазин, или на то, что от него осталось.
— Зачем? — удивленно спросила Ромашка.
— Нужно проверить одну идею. Если не ошибаюсь, то там должен быть магазин часов. Я заметил его, когда мы еще сюда шли.
— Пошли — сразу же согласился Бас, уловив его идею.
Осторожно перешагиваю через разбитую витрину и проверяю сканером помещение. Чисто. Пробегаюсь взглядом по магазину, ища нужное. Да уж. И как тут найти часы? Внутри весь магазин покрыт слоем густой растительности.
Приседаю и дотрагиваюсь до нее рукой. Похоже на какой-то мох. Что за…? Удивленно смотрю на то, как от того места, где я дотронулся пошла волна, расходящаяся по всему помещению. Замираю, готовясь ударить огнем. Думаю, это самое эффективное будет.
Секунда, другая. Ничего, больше никакой реакции. Аккуратно спускаю ногу вниз, ставя ее прямо на мох. Тот сразу же пошел волной, а нога провалилась где-то по щиколотку. Замираю. Опять ничего. Опускаю другую ногу. Снова волна.
— Думаю вам не стоит сюда спускаться, на всякий случай, кто знает, что это за мох.
— Хорошо. — согласился со мной Пятый, замерший в другой витрине и напряженно наблюдающий за мной.
Перевожу, на всякий случай, экзоскелет в режим скафандра. Как-то поздновато я спохватился, стоило сделать это раньше, до того, как я влез ногами сюда.
Осторожно шагаю дальше. Пока ничего кроме волн, расходящихся по мху не происходит. Ну и где мне искать тут часы? На витринах и полках пусто. Надо проверить в шкафчиках. Подхожу к одному такому и дергаю за ручку. Закрыт. Ну да, конечно, не мог же он быть открыт.
Дотрагиваюсь пальцем до дверцы напротив замка и создаю маленький, но очень горячий огненный шарик. Мгновение, и напротив пальца в дверке образовалась дырка. Гашу шарик и открываю шкафчик. Хорошо, все верно рассчитал и содержимое не зацепил огнем.
— Нашел! — произношу, вытаскивая наружу коробку с наручными часами. Надеюсь батарейка в них не села.
Да, идут. Бросаю коробку обратно, а сами часы зажимаю в кулаке. Потом рассмотрю время и дату на них, сначала стоит выбраться из помещения.
— Студент, сзади! — раздался крик Лучника.
Оглядываюсь и вижу, как мох начал опять идти волнами. Только в этот раз они расходятся не от меня, а возникают сами по себе. И с каждым мгновением они усиливаются.
Разворачиваюсь и бросаю к выходу отсюда. Не знаю, что тут происходит, но рисковать зря не стоит.
— Рывок! — прокричал Бас.
Не раздумывая, использую рывок. Миг, и я вылетел через разбитую витрину наружу. Оборачиваюсь. Вижу, как по помещению катится зеленая волна. Мгновение, и она разбилась об стенку здания, опав вниз. Промедли я хоть на секунду, и она накрыла бы и меня. Не знаю, нанесло бы это мне урон или нет, но проверять не хочется.
— Это что было? — удивленно спросил Третий, почему-то смотря на меня.
— Без понятия — отвечаю, пожимая плечами и переводя броню в обычный режим.
Подхожу к проему и заглядываю внутрь. Тут опять все тихо и спокойно.
— Может попробовать поджечь его?
— Не стоит, пока что. — ответил Бас.
Не стоит так не стоит. Напоследок проверяю мох идентификацией. Как и ожидалось — ничего.
— Что там с часами? — напомнила нам Ромашка, то зачем мы сюда собственно и сунулись.
Разжимаю кулак. Часы сразу же подхватил Лучник.
— Здесь прошло столько же времени как у нас. — ошарашенно произнес он.
Заглядываю ему через плечо и смотрю на циферблат. Он прав.
— Значит дело не во времени. Двигаемся дальше! — приказал Бас.
— Почему тогда беспилотники, да и мы сами не видели это состояние города? — спросила Ромашка, пока мы идем.
— Тут, думаю, все просто — из-за купола. — ответил Первый.
— Не катит. Мы пересекли его и потом еще какое-то время шли по городу, если судить по его нынешним границам. — не согласился с ним Лучник.
— Думаю все же из-за него. Только мы не понимаем до конца как это все работает. — поддержал Первого Бас.
Я же в разговор не влезаю, внимательно смотря по сторонам и на грань купола. Еще пять минут, и мы подошли к нему.
— И что делать? — спросил Лучник, замерев около него.
Вблизи купол совершенно не прозрачный, но смотря на него создается странное впечатление, что дальше ничего нет.
— Нужно проверить можно ли пройти через него. — произнес Бас, касаясь его рукой.
Та осталась на поверхности. Он надавил сильнее, но рука не шелохнулась.
— У меня не выходит, попробуйте вы.
Дотрагиваюсь рукой до купола. Такое ощущение что рука уперлась в стенку. Надавливаю на нее. Ничего. Давлю со всей силы. Опять ничего. Отхожу назад и задумчиво смотрю на нее. Взмах рукой, и в купол врезался маленький огненный шар, бессильно разбившись об него.
— Ничего не выходит, нам не пройти через него. — грустно произнесла Ромашка.
— Рации тоже ничего не ловят, словно там, за куполом ничего нету. Судя по всему, он как-то экранирует радиосигналы.
— Тогда что будем делать? — спросил Лучник, прекратив попытки пробить купол.
— Думаю, то за чем нас сюда и послали. Нужно разобраться, что здесь происходит, а заодно поискать и способ выбраться отсюда. Для начала, предлагаю подойти поближе к той непонятной возвышающейся хреновине и попытаться понять, что это такое. Ну и по пути стоит не забывать раскидывать ретрансляторы.
— Согласен. — кивнул головой Лучник.
— Ребят, это что там такое? — неожиданно спросила Ромашка, показывая рукой вдоль улицы.
Присматриваюсь. Там происходит что-то странное, воздух необычно рябит. И эта рябь приближается к нам.
— Бежим! — крикнул Бас, срываясь с места.
Подскакиваю к Ромашке и закидываю ее к себе за спину. Разворот. Бросаюсь вслед остальному отряду, который пока медленно бежит, явно дожидаясь нас. А за спиной раздался какой-то скрежет. Оглядываюсь и вижу, как остов легковушки тает прямо на глазах, растворяясь в воздухе. Не знаю, что это за хрень, но попасть в нее я точно не хочу. Ходу!


Глава 3


Ныряю в переулок следом за всеми. Спускаю Ромашку на землю, а сам выглядываю из-за угла дома. Да чтоб вас! Странная рябь продолжает преследовать нас. Знать бы еще что это за хрень такая. Идентификация ничего не определяет. На магию мою чхать эта рябь хотела. Хотя я ничем особо сильным не бил, но все же. Огненный шар, молнию и замораживающий луч она полностью проигнорировала, словно там на самом деле только воздух.
Вот только воздух не может растворить за несколько секунд машину. Или может? В придачу, эта непонятная рябь точно преследует нас! Мы уже несколько раз меняли направление движения и каждый раз она продолжала двигаться за нами.
— Лучник, попробуй ты. — обращаюсь к нему.
— Пять сек. — ответил тот, высовываясь из переулка.
Мгновение, и в сторону ряби унеслась сияющая стрела. Миг, и там вспухло огненное облако. Внимательно смотрю на рябь. Хоть бы хны той. Замечаю еще несколько стрел унесшихся в том же направлении. Секунда, и воздух там покрылся изморозью. О, а вот это сработало, вроде.
А нет, поторопился. Рябь хоть и замерла на мгновение, но почти сразу же двинулась дальше.
— Попробуй еще.
Не дожидаюсь, когда он выстрелит опять, и сам бью замораживающим лучом, но делаю его максимально широким. Не вышло. В этот раз рябь вообще никак не отреагировала на наши удары, что на мои, что на Лучника. Ничего, как двигалась дальше, так и движется.
— Еще идеи? — спрашиваю в слух.
— Да. — коротко ответил Бас и выскочил на улицу.
Краем глаза смотрю за тем, как он быстро подскочил к ближайшей легковушке и подхватил ее. Мгновение, и легковушка отправился в полет. Провожаю ее взглядом. Не понял. Она спокойно прошла сквозь рябь, и та с ней ничего не сделала, совсем. Неожиданно.
— Кто-нибудь понял, что это было? Оно жрет машины выборочно? — удивленно спросил Стрелок.
— Бежим!
Ныряю обратно в переулок и опять забрасываю Ромашку себе за спину. Та же только пискнула и вцепилась в меня. Похоже, мне придется все время ее тягать, пока мы бегаем. Я тут единственный игрок дальнего боя у которого хватает силы ее таскать без усталости. А остальные, те кто ближнего боя, не могут, есть риск что им придется срочно вступать в схватку и Ромашка тогда может не успеть спрыгнуть. А я же двигаюсь в центре нашего отряда, у нее точно будет пара секунд, чтобы освободить мою спину, если вдруг мне понадобится лезть в ближний бой.
— Бас, не тормози! — кричу тому, увидев, что он подхватил еще одну машину и швырнул ее.
— Эта гадость точно выбирает какие машины жрать! — прокричал он на бегу, проскакивая мимо меня.
Бежать и еще раз бежать. Выскочив из переулка, оглядываюсь. Рябь продолжает следовать за нами, она уже заползла в переулок.
— Ромашка, попробуй ты, пока мы бежим. — говорю той через плечо, все равно она не занята, может что-нибудь и попробовать колдонуть.
— Хорошо. — донесся ее ответ.
Замечаю краем глаза, как воздух сбоку от меня стал влажным, а потом начал медленно замерзать. Миг, и он остался позади. Сосредотачиваюсь на дороге, не отвлекаясь на другие вещи, а то несемся мы то на довольно большой скорости, не хотелось бы врезаться во что-нибудь.
Почти сразу же приходится прыгать вверх. Вот не было же там машины! Мгновение, и я перелетел ее, оказавшись снова на асфальте,
— Ай, осторожнее! — донесся вскрик Ромашки.
— Сюда! — притормозил Бас и махнул нам рукой.
Заскакиваю следом за ним в какую-то подворотню.
— Сейчас попробую еще кое-что, если не выйдет, то я тоже бессильна. — произнесла Ромашка. — Студент, притормози пока.
Замираю на месте. Краем глаза улавливаю голубоватое сияние из-за спины. Лучник же рванул вперед и сейчас осторожно выглядывает из-за угла дома, осматриваясь.
— Впереди чисто. — произнес он, вернувшись обратно.
— Я все. — донесся тихий голос Ромашки из-за спины, а ее руки крепко обхватили меня за шею.
Слышу удивленный свист Второго. Оборачиваюсь. Ого! Вход в переулок перегораживает огромная ледяная стена.
— Отходим к выходу и ждем. — приказал Бас.
Медленно иду спиной вперед, не сводя взгляда со льда. Вот, он начал как-то подозрительно дрожать. А вот с него начала сыпаться мелкая ледяная крошка.
— Задержит? — с надеждой спросил Лучник.
— Нет — мрачно ответил Бас, смотря на то, как ледяная стена медленно оседает на землю, превращаясь в пыль, а на ее месте появляется рябь. — Бежим!
Тяжело вздыхаю и выскакиваю вместе со всеми из переулка. Как же меня задолбало уже бегать!
— Есть одна идея! — кричу и быстро оборачиваюсь, взмахивая рукой.
Миг, и выход из переулка перекрыла огненная стена. Повышаю ее температуру до максимума и хорошенько напитываю энергией.
— Думаешь сработает? — с сомнением спросила Ромашка.
— Без понятия, но попробовать стоит. Бас, тут есть еще кто-нибудь?
— Никого не вижу. Такое чувство, что город вокруг нас вымер, когда появилась эта непонятная хрень. Раньше хотя бы где-то на крышах домов улавливал монстров, сейчас же и их нету.
— Сработало! — радостно произнес Шестой.
Внимательно смотрю на стену огня. Та колышется, словно через нее что-то пытается пробиться, но пока держится. Что-то не так. Прошло всего лишь несколько секунд, но огонь стал каким-то другим.
— Бежим! — кричу, разворачиваясь и бросаясь бежать дальше.
— Охренеть! — слышу голос Баса, спустя десяток секунд.
Быстро оглядываюсь. Рябь упорно продавливается через огненную стену. От пламени ее сильно колбасит, от чего воздух там превратился непонятно во что. Еще мгновение, и огненная стена взорвалась. Это что… это как? Удивленно смотрю на огненное облако, которое начало все рябить. Еще секунда, и это облако резво рвануло по улице следом за нами.
Поворачиваю голову обратно и припускаю со всех сил. Даже Ромашка прониклась ситуацией и тихо сидит на спине, только жалобно пискнула, когда я резко ускорился.
Улица, переулок, еще одна улица. За все время рябь ни разу не отстала от нас. Хорошо, что пламя в ней начало утихать и она возвращается к первоначальному виду. Хотя, в таком огненном виде ее было лучше видно.
— Нужно что-то придумать. Мы не сможем так вечно бегать. Или устанем или нарвемся на что-то похуже. — раздался голос Баса в рации
— Что может быть хуже непонятной хрени, которая спокойно жрет металл и следует за нами по пятам? — спросил Лучник.
— Кто знает, что тут еще есть. К примеру, вдруг появится еще одна такая же хрень? — предположил Первый.
Оглядываюсь. Да, продолжает следовать за нами. И что нам делать?
— Есть идея. Нам нужно забраться вверх. Может эта хреновина только по земле перемещается? — предлагаю возникшую идею.
— Можно попробовать. — согласился Бас. — Все наверх!
Отталкиваюсь ногами от земли и влетаю в стенку дома. Со всего размаха впечатываю руки в камень стен, продавливая его пальцами и цепляясь.
— Ромашка, держись крепко.
Толчок ногами, и я подлетаю вверх. Разбиваю стекло и хватаюсь за оконную раму. О ё! Откидываюсь в сторону, а мимо пролетает монстр с раскрытой пастью. Удар кулаком тому в голову, и он обмякает. Хватаю его за шкирку и выбрасываю из окна, расчищая себе путь.
Бросаю взгляд вниз. Странная рябь все ближе и ближе, но вверх пока не поднимается. Нужно проверить. Вакуумный удар и туша монстра изменяет свою траекторию и отправляется прямо в рябь. Миг, и она превратилась в кровавый фарш, который медленно исчезает в ряби. Значит, своих оно тоже жрет.
— Может мы будем дальше подниматься? — прозвучал тихий голос Ромашки.
Да, она права, не стоит тут зря задерживаться. Толчок, легкий рывок, ухватиться руками, опять толчок. Где-то десяток секунд, и я оказался на крыше. Почти сразу же со спины соскользнула шатающаяся Ромашка.
— Все нормально? — спрашиваю у нее.
— Да. — вымученно улыбнулась она и села прямо на крышу.
Пробегаюсь взглядом по крыше. Все уже забрались и сейчас движутся сюда. Из-за спешки получилось так, что все начали забираться вверх кому как удобнее было, вот и залезли в разных местах.
Подхожу к краю крыши и выглядываю вниз. Сразу же вижу эту рябь. Она нас потеряла? Та мечется из стороны в сторону, словно потеряла наш след и не может понять куда мы делись. Вот, она рванула вперед, но почти сразу же затормозила и вернулась обратно. Опа, а оказывается она может двигаться еще быстрее, чем когда за нами гналась.
— Оторвались? — тихо спросил Бас, тоже смотря вниз.
— Возможно, но радоваться рано. — ответил ему Лучник.
— Первый, воткни тут ретранслятор — приказал Бас, не отводя взгляда с улицы.
Рябь же продолжает свои попытки найти нас. Что за…? Она словно подпрыгнула вверх и начала карабкаться по дому. Неет!
Хух. Облегченно выдыхаю воздух, смотря на то как рябь скатывается со стены дома обратно на асфальт. Лазать по стенкам у нее пока не очень получается. И надеюсь вообще не получится.
Полчаса. Именно столько рябь продолжала свои попытки забраться к нам, а мы продолжали следить за ней и строить планы что будем делать, если ей это все же удастся. Но все обошлось. Рябь, в какой-то момент, просто взяла и поползла дальше по улице.
— Нужно решить, что делать дальше. — произнес Четвертый.
— Искать место для ночлега, начинает темнеть. — ответил Бас, кивнув головой в сторону купола.
И в самом деле. Пока мы бегали от ряби, а потом сидели и ждали, когда она уже наконец уйдет, начало темнеть. Пока не особо заметно, но все же.
— Предлагаю, попробовать найти квартиру в этом доме, чтобы далеко не ходить. — выдвинул я идею.
— Согласен.
— Почему бы и нет? — пожала плечами Ромашка, уже придя в себя после покатушек на моей спине.
— Тогда, нужно проверить подъезд и найти квартиру. Лучник, Ромашка, останьтесь здесь и следите за округой. — приказал Бас. — А мы пошли.
Странно. Кто-то сбил замок с двери, но сама дверь прикрыта. Вывод один — это сделал человек, а не монстры. Наблюдаю за тем, как Бас рывком распахнул ее и отскочил в сторону. Секунда, другая. Никто так и не выскочил.
— Предлагаю разделиться, чтобы быстрее проверить квартиры. С мелкими монстрами и в одиночку справимся, если нет, то зовем на помощь. — произнес Бас, ныряя в проход.
Разделиться так разделиться. Ныряю следом за ним.
— Я возьму последний этаж. — раздался голос Баса в наушнике.
— Со Вторым возьмем третий этаж. — сообщил Первый.
— Четвертый и Пятый, тогда второй. — приказал Бас — Студент с Шестым, первый этаж. Третий со мной.
Слетаю быстро по лестнице, проверяя все сканером. Никого. Оказавшись на первом этаже сразу же смотрю на входную дверь. Снесена вместе с косяком. Подхожу к ней и выглядываю наружу. Никого. Возвращаюсь обратно. На этаже по две квартиры.
— Левая моя. — сказал Шестой исчезая в ее двери.
Разворачиваюсь и вхожу в оставшуюся. Быстро пробегаюсь по квартире. Никого. Окна выбиты, но монстров не видно. Хотя, заметно, что они тут частые гости.
— Народ, двигайте на третий этаж, я кое-что нашел.
Еще раз окидываю квартиру взглядом. Ничего. Интересно, что там Второй нашел? Выхожу из квартиры и сталкиваюсь с Шестым. Тот на мой немой вопрос отрицательно качает головой.
Поднявшись на нужный этаж, сразу понимаю куда нужно, из той квартиры торчит спина Баса, который почему-то замер в дверях.
— Что тут? — спрашиваю у него, подойдя.
— Сейчас узнаем. Первый, давай проходи дальше, чего застрял тут? — пихнул Бас того, проталкивая вглубь квартиры.
Пройдя в самую большую комнату замираю, смотря на лежащие там трупы. Отвожу от них взгляд и осматриваю саму комнату. Те, чьи трупы сейчас лежат тут, были здесь некоторое время. Вон, видна упаковка от пайка, а вон бутылка с водой. А еще тут все усеяно гильзами и засохшими брызгами крови
— Это военные. — произнес Третий, внимательно осматривая тела.
Отвлекаюсь от осмотра комнаты и перевожу взгляд на них. Ну да, это заметно, что военные: камуфляжная форма, бронежилеты, шлемы, разгрузки. Хорошо они были упакованы, по полной.
— Похоже, англичане. Умерли относительно недавно. — продолжил осмотр Третий.
— А ты откуда знаешь, когда они умерли? — удивленно спросил у него Шестой.
— Навыки из прошлой жизни. — мутно ответил Третий. — Увлекался одно время.
— Интересно, что их убило и почему они не воскресли? — спросил Бас, подходя к окну и выглядывая из него. — Интересно даже не столько то кто их убил, а то почему они не воскресли.
— Я, наверно, могу помочь узнать. — произнесла Ромашка, которая вместе с Лучником спустилась с крыши сюда.
Оборачиваюсь и удивленно смотрю на нее.
— Что? — тихо спросила она у нас, когда мы все обернулись к ней. — У меня есть одно умение, правда почти не прокачанное… Я его по сути случайно взяла, перепутала с другим. Мне нужно некоторое время на подготовку.
— Хорошо, приступай. — согласился Бас.
Возвращаюсь обратно к осмотру комнаты. Четыре тела. Трупов монстров не видно, но военные явно отбивались от кого-то.
— Что в других комнатах?
— Ничего. Следы пребывания тоже есть, но ничего интересного. Похоже, эти военные были тут довольно долго, день минимум.
Приседаю и рассматриваю один из трупов. Простой военный или уже игрок? Сколько он здесь? Хм-м, Третий сказал, что они погибли относительно недавно. Значит игрок, один из тех военных отрядов, что были сюда засланы.
— Странно их убили. — оторвал меня голос Третьего, от мыслей. — Это сделали не те монстры что мы уже видели. Здесь убили чем-то сравнительно тонким и острым.
— Нож, меч? — сразу же предположил Бас.
— Нет, скорее какое-то жало. Это сделали монстры, видны еще следы от мелких когтей. — задумчиво ответил Третий.
— Там внизу входную дверь в подъезд снесли, может стоит чем-нибудь привалить проход? — спросил Шестой.
— Бессмысленно, залезут через окна. Если только все квартиры запирать, тогда да, смысл есть — отвечаю ему.
— Готово — громко произнесла Ромашка. — Отойдите и приготовьтесь, будет слегка не приятно.
— А что должно…. — начал спрашивать Бас, но стало и так понятно.
Все перед глазами померкло. Такое чувство, что окружающий мир пропал. Но еще миг, и он появился, только слегка другой — весь в серых тонах. В глаза же бросаются четыре сияющие фигуры. Мгновение, и они дрогнули, поднимаясь.
Внимательно смотрю за разворачивающимся действом. Сомнений нет, сейчас мы видим последние минуты их жизни. Теперь понятно почему они тут лежат. Они умирали и тут же воскрешались, чтобы почти сразу же умереть опять. И так десятки раз. Они отчаянно пытались хоть что-то сделать. Но безрезультатно. Вот, у одного закончились патроны в оружии, и он, выхватив нож, бросился вперед. Миг, и он рухнул на пол, начав кататься по нему. Плохо, что не видно, кто именно на них напал, только действия самих солдат.
Еще секунда, и перед глазами все пропало, погружаясь в темноту. Удар сердца, и по глазам ударил свет. Промаргиваюсь и осматриваюсь. Реальный мир в привычных цветах.
— Это что было? — удивленно спросил Лучник.
— Мы увидели, как они умирали. Теперь знаем, что возрождения тут работают, только неправильно. Возрождаются на месте гибели. — произнес Третий. — хреново, что так и не понятно кто их убил.
— Это было мое умение — ответил ему Ромашка. — Я его давно взяла. Пару раз использовала и больше пользоваться им желания не возникло, не моя специализация. Я пошла развиваться в лед.
— Какая ты… многогранная девушка — произнес Шестой.
— Это ведь выходит… умерев мы не вернемся домой? — ошарашенно прошептал Второй.
Четыре трупа, именно столько понадобилось, чтобы окончательно добить надежду на простое приключение. Хотя, эта надежда начала угасать сразу с появлением барьера над городом, но… Теперь, если умер, то есть вероятность остаться тут на всегда, как эти военные.
— Главное, что они вообще работают, а с остальным будем разбираться постепенно. Нужно шевелиться. Скоро совсем стемнеет. — поторопил нас Бас, отвлекая от грустных мыслей.
Судя по хмурым лицам, такие мысли посетили не только меня. Даже Третий, который вполне безразлично констатировал факт не правильных возрождений, нахмурился, похоже, вполне осознав, что это значит.
— Вы нашли нормальную квартиру?
— Есть, на втором этаже. Там даже стекла целые, только входная дверь выбита.
— Хорошо, идем туда.
— Стойте, а что с их аппаратурой? — торможу всех.
— Разбита в хлам. Создается впечатление, что по ней специально били, чтобы разбить. — ответил Пятый.
— Идем. — поторопил нас Бас.
Бросаю взгляд в окно. И в самом деле. На улице стало гораздо темнее, как-то внезапно, вроде недавно было более-менее светло и вот. Пробегаюсь взглядом по улице и крышам домов. Монстров не видно, как и странной летающей ряби.
— Студент! — донесся крик Баса.
Опоминаюсь и быстро выскакиваю из квартиры, догоняя остальных.
— А неплохая дверь здесь была. — проговорил Бас, рассматривая лежащую на полу массивную железную дверь. — Студент, иди сюда. Попробуем ее поставить.
Пропускаю остальных внутрь квартиры, сам же останавливаюсь рядом с Басом, который уже поднял дверь и сейчас пытается приладить ее на место. Интересно, как ее умудрились вынести наружу, если окна внутри целые?
— Знаешь что…?
— Что?
— Я сейчас приставлю дверь на место, а ты привари ее тут и тут — произнес он, указывая пальцем места, где мне нужно приварить.
Зажигаю в руке огненный шар. Не, слишком большой. Уменьшаю его и переношу на палец, повышая температуру до максимума.
— Давай. — сказал Бас, приставляя дверь.
Выпрямляю руку и начинаю плавить металл. Вот никогда не думал, что меня будут использовать вместо сварки….


Глава 4


Всего лишь час и на улице окончательно стемнело. А стоило темноте накрыть город, как в нем, такое чувство, проснулось все зверье и начало активно грызться друг с другом. Грызться грызется, но в поле зрения пока не попадалось. Благодаря умению ночного зрения сейчас неплохо видно все вокруг. И как оказалось это умение есть у всех, даже у Ромашки.
— Будем дежурить по очереди. Кто желает первым? — спросил Бас.
— Давайте я, все равно не особо устал. — выдвигаю свою кандидатуру.
— Хорошо.
Пристраиваюсь у окна на предварительно установленный там табурет и внимательно смотрю наружу. Остальные же начали устраиваться спать. Игрок не игрок, а поспать стоит. Плохо, что у нас нет своего запаса воды и еды. Повезло, что в той квартире, где трупы, нашлось несколько целых бутылок с водой. Паек же кто-то вскрыл и сожрал, и сделал это точно не человек.
Отвлекаюсь от окна и подхватываю бутылку. Ради интереса пробую переместить ее в инвентарь. Э-э? Удивленно смотрю на пустую руку. А раньше не получалось.
— Народ, не знаю, как с едой, но бутылка с водой перенеслась в инвентарь.
— Это хорошая новость. — ответил Второй, тоже подхватывая бутылку и засовывая ее в инвентарь.
Возвращаю бутылку обратно в реальность и продолжаю смотреть наружу. Ничего, мертвый город и только доносящиеся звуки доказывают, что это впечатление ошибочное.
Открываю чат в надежде, что тот заработал. Ну а вдруг? Неа. Эх. Достаю рацию и начинаю проверять доступные каналы. И тут тоже тишина. Да уж, что еще можно придумать чтобы убить время? В панель персонажа что ли залезть, тем более что давно пора?
Внезапно, глаз уловил какую-то вспышку на улице. Выныриваю из мыслей и всматриваюсь в происходящее там. Показалось, наверное. Сейчас там все тихо и спокойно. Только собираюсь отвести взгляд, как где-то вдалеке что-то опять вспыхнуло.
От неожиданности даже приподнимаюсь на ноги. Вспышка повторилась и в этот раз еще ярче. Кто-то сражается или что-то другое? Ничего не понятно отсюда.
Внезапно, пол под ногами дрогнул, а на голову что-то посыпалось. Миг, и вдалеке что-то опять ярко вспыхнуло.
— Подъем!
— А, что?
— Что случилось, Студент? — спросил подскочивший Лучник.
— В городе идет бой. Мне так кажется… — начинаю объяснять почему поднял всех.
Краем глаза замечаю очередную яркую вспышку в окне. Секунда, и пол под ногами снова дрогнул и в доме где-то что-то затрещало.
— Можешь не объяснять, видим. — прервал мои попытки объясниться Бас.
Ну и отлично. Поворачиваюсь обратно к окну. Вспышки теперь происходят почти каждую секунду, но дом больше так сильно не трясет, только изредка слегка вздрагивает.
— Что же там происходит? — тихо спросила Ромашка.
— Похоже, кто-то с кем-то сражается. Вот только вопрос — кто и с кем?
— Ничего отсюда не видно! — раздраженно пробурчал Лучник, пытаясь рассмотреть происходящее в окно.
— Ты куда? — раздался голос Первого.
Оборачиваюсь и вижу, как Лучник быстро выходит из комнаты.
— На крышу, может оттуда будет лучше видно.
Да уж, и как я сам не подумал об этом? Бывает… Шустро выхожу из квартиры следом за Лучником. Оказавшись на лестнице, сразу же активирую сканер, проверяя ее. Пусто, монстров нету. Поворачиваюсь и взбегаю по лестнице вверх.
Оказавшись на крыше, сразу же замечаю Лучника, стоящего на краю крыши. Оглядываюсь через плечо, среагировав на донёсшийся из-за спины топот. Судя по звукам, и все остальные решили подняться сюда.
Подойдя к краю крыши, смотрю в ту сторону, в которой раздавались вспышки. Сейчас же там тихо. Неужели все?
— Опоздали? — спросил Бас, подходя к нам.
— Нет. — ответил Лучник. — Бой все еще идет, просто реже бьют магией или что это такое.
Подтверждая его слова, по глазам снова ударила ярка вспышка. Отсюда хоть и лучше обзор, но все равно ничего не понятно. А сражаются не так уж и далеко от нас. За минут десять быстрого бега, думаю, можно добраться.
— Мы должны помочь им! — произнес Четвертый.
— Кому?
— Нашим, тем кто там сражается.
— А ты уверен, что там сражаются наши? — спросил у него Бас.
— Ну-у… э-э — как-то замялся тот.
— Вот. Мы даже не знаем кто там сражается. Может там разборки местных, тех кому сейчас город принадлежит?
— Но…
— Нет. Мало того, что сейчас ночь. Хотя это и не помеха, видим мы хорошо. Так не известно, что там! Вдруг, пойдя туда мы нарвемся на хрен знает кого?
— Но, если там наши? — тихо спросила Ромашка.
— Нет, мы не можем так рисковать.
Карем уха слушаю разворачивающийся спор, сам же наблюдаю за происходящим вдалеке сражением. Ну как наблюдаю… отсюда видны только вспышки, которые в какой-то момент начали происходить чуть-ли не каждую секунду. Где-то пол минуты, и они пошли на спад, становясь все реже и реже.
Еще минута, и вспышки прекратились, в отличии от спора за спиной, тот наоборот разгорелся еще сильнее. Внезапно, по глазам ударила какая-то уж очень сильная вспышка. Промаргиваюсь, прогоняя плывущие перед глазами цветные пятна и смотрю вперед. Похоже, бой закончен. Если то вообще бой был, кто знает, что в этом городе происходит по ночам.
— Все, хватит! — поворачиваюсь к остальным.
Те сразу же замерли, удивленно смотря на меня.
— Что? — спрашиваю у них — вы задрали уже спорить. Раз не можете решить, решу я. Сейчас идем обратно в квартиру спать, а как рассветет пойдем и посмотрим, что там было. Все равно сражение, похоже, уже закончилось и спешить нам нет смысла.
— Но… — попытался возразить мне Четвертый.
— Все. Идем обратно в квартиру. Это приказ! — оборвал его Бас, давя в зародыше любые возмущения. И чего он не сделал так раньше?
— Эх — тяжело вздохнул Четвертый, идя к выходу с крыши.
Напоследок еще раз смотрю туда где шло сражение. Все тихо и спокойно. Не совершили ли мы ошибку, решив дождаться утра?
— Мы все правильно решили. — похлопал Лучник меня по плечу, явно угадав мои мысли.
Вздыхаю и иду следом за ним. Решение уже принято и нечего теперь переживать, что сделано то сделано. Да и бой уже закончился там, наверно. Оказавшись в квартире, первым делом смотрю в окно. Все тихо.
— Я подежурю, все равно сна ни в одном глазу? — предложил Лучник, усаживаясь на табурет около окна.
— Хорошо — согласился Бас, заваливаясь прямо на пол.
Единственный диван в комнате отдали Ромашке, а два кресла заняли Шестой и Первый. И куда мне пристроиться? Заглядываю в соседнюю комнату, но там места не больше. Ладно, на полу так на полу. Возвращаюсь обратно и растягиваюсь на полу не снимая экзоскелет, в нем как-то удобнее, не чувствуется что лежишь на твердом. Закрываю глаза и сразу же проваливаюсь в сон.
— Подъем! — ворвался в сознание голос Баса.
Открываю глаза и оглядываюсь. Блин…. Точно, мы же в Берлине. В экзоскелете на удивление сладко спалось. Я даже как-то подзабыл где именно нахожусь. Эх.
Поднимаюсь на ноги и смотрю в окно. Рассвет еще только начинается. Еще раз блин, я же совершенно вчера забыл про то, что собирался залезть в свои характеристики и хотя бы посмотреть что там. Тот бой абсолютно сбил меня. А сейчас уже не до этого будет.
— Ромашка, подъем! — затрусил Бас ту, пытаясь разбудить.
Та же в ответ что-то сонно забормотала. Еще секунда, и она открыла глаза, испуганно смотря на Баса. Мгновение, и тому прилетела пощёчина. Почти сразу же раздался вскрик полный боли.
— А-а-ай! Ты чего меня лапаешь? — спросила она у Баса, баюкая руку. Бас то оказался в шлеме, а рука Ромашки без брони.
— Будил — как-то тихо ответил Бас, поднимаясь.
— Ладно, извини. — произнесла Ромашка, окутывая травмированную руку сиянием.
— Да ничего. Но будить я тебя больше не буду, пусть кто-нибудь другой в следующий раз пробует.
Усмехаюсь, смотря на вот это все и прикладываюсь к бутылке с водой. Есть пока хоть и не сильно хочется, но нужно будет заняться этим вопросом. Думаю, консервы должны были сохраниться. Еще день-два без еды протянем нормально, а вот потом…. Кстати, странно что нас отправили вот так, без еды. А да, точно, она же в инвентарь не лезла.
— Все готовы? — спросил Бас, когда мы собрались в комнате.
— Все.
— Баффаемся.
Накладываю на всех свои баффы, а то за прошедшее время те израсходовали вложенную в них энергию и развеялись. Только на мне остались, автоматически подпитываясь энергией, но это мои, а от Ромашки тоже слетели. Десяток секунд, и все закончили окутываться вспышками и сиянием.
— Отлично. Выдвигаемся к тому месту где ночью были вспышки. Не расслабляемся. Кто знает, что в этом городе может скрываться.
— Предлагаю, по пути, если попадется, заглянуть в магазин какой-нибудь и поискать там консервы. Еда лишней не будет, учитывая, что ее у нас вообще нету, а насколько мы тут застряли — неизвестно. Если мы протянем дольше без нее, то вот Ромашка…
Бас на несколько секунд задумался.
— Согласен. Выдвигаемся! Студент, дуй на крышу, осмотрись там. Остальные вниз.
— А чего я? — удивленно спрашиваю у него.
— Ты единственный кто без проблем потом сможет быстро спуститься вниз, если вдруг что-то произойдет.
— Ага, сиганешь прямо с крыши. — тихо добавил Лучник. И как мне показалось — с легкой завистью.
— Ок.
Выскакиваю на лестницу. Замираю у дверей и проверяю окружающее пространство сканером. Никого. Хотя-я… Нет, это снаружи дома кого-то зацепил.
— Снаружи дома кто-то есть, мой сканер засек, внутри пусто. — тихо говорю в рацию и начинаю подниматься на крышу.
Поднявшись, первым делом осматриваю ближайшие крыши домов. Никого не видно. Не прекращая крутить головой, подхожу к краю крыши и только тогда бросаю взгляд вниз. И тут пусто. Так, а где тот, кого засек мой сканер? Видимо, уже удрал отсюда.
Еще раз внимательно осматриваю улицу. Неа, все равно пусто.
— У входа чисто, можете спускаться. — докладываю в рацию, а сам начинаю осматривать улицу дальше от дома.
Странная какая-то картина. Вымерший город и ни одного монстра. Вот не верится в такое. Или где-то рядом опять шляется та странная рябь? Не видно отсюда ее. Если и есть где-то, то явно не тут, или она как-то маскируется.
— Спускайся давай. — раздался голос Лучника в наушнике.
Отвлекаюсь от осмотра окрестностей и смотрю вниз. Угу, вышли уже. Возвращаюсь обратно к осмотру крыш. Мысленно прикидываю путь по ним до того места, где ночью сражались. По идее, должно получиться добраться по ним, даже без телепорта.
— Может, я лучше по крышам вас прикрою?
— Нет, спускайся, не стоит разделяться — подумав несколько секунд, ответил Бас.
Ладно. Не разбегаясь прыгаю вниз. Несколько мгновений полета, и я шмякнулся на стоящую у самого дома легковушку.
— А ты мог прыгнуть дальше? — спросил Бас, смотря на то как я выбираюсь из обломков машины.
— Мог, но не прыгнул. — отвечаю ему, наконец-то, выбравшись на асфальт.
Оглядываюсь. М-да, хорошо я рухнул на машину. Как-то затупил и не посмотрел куда буду приземляться.
— Движемся дальше. Построение отряда обычное. Студент, давай подхватывай Ромашку, хватит глазеть на результат своих трудов.
— Почему я? — непроизвольно вырвалось из меня.
Ну серьезно! Вчера тягал ее и сегодня опять?! Не, не то чтобы я против, но… надо же для вида посопротивляться, а то так совсем запрягут и оглянуться не успеешь. Пока особой опасности нету ее может кто-нибудь и другой потягать. Ну да ладно.
— А кто еще? — невозмутимо ответил тот.
— Ладно. — машу в ответ рукой и подхожу к Ромашке. — Ну, залезай.
Подхватываю ее и забрасываю себе за спину. Мгновение, и мою шею оплели ее руки, а туловище ноги.
— А вот теперь выдвигаемся — удовлетворенно произнес Бас.
Чем ближе побегаем к месту предполагаемого сражения, тем больше замедляемся. В целом, путь прошел спокойно, не считая нескольких столкновений с местными монстрами, которых мы просто размазали по асфальту.
Не привычно как-то. За время, проведенное в городе, я привык что тут если нападают, так огромной толпой. А тут напали несколько раз мелкими группками и все. Невольно начинаешь выискивать подвох.
— Стоп. — раздался тихий голос Баса.
Отряд тут же замер за углом дома. Еще несколько шагов и мы выйдем на следующую улицу, где, по идее, и сражались ночью. Вижу, как Бас медленно подошел к углу дома и выглянул из-за него.
— Идем дальше. — произнес он, спустя несколько секунд оценивания обстановки там.
Выйдя из-за дома, замираю, ошеломленный открывшейся картиной. Здесь был весьма жаркий бой. Первым, что бросается в глаза — это покорёженный асфальт. Следующим — стены домов в копоти.
— Разделяемся, нужно осмотреть здесь все. — приказал Бас. — Остаемся в прямой видимости друг друга.
Спускаю Ромашку на землю и возвращаюсь к осмотру улицы, не спеша куда-либо идти. Что же здесь было? К сожалению, сейчас это сложно понять. Трупов монстров не видно. Вообще никаких трупов не видно. А нет, погорячился.
Бас заглянул в выбитое окно на первом этаже и сейчас вытаскивает наружу чьё-то тело. Отмираю и начинаю идти к нему, продолжая крутить головой.
О, еще труп. Меняю направление своего движения и иду к нему.
— Стаскиваем тела в одно место. Давайте ко мне. — приказал Бас.
Двадцать минут усердных поисков, и вот, семь тел лежат перед нами. Теперь можно сказать точно — это игроки. И сражались они отчаянно, всеми силами пытаясь выжить. Большую часть мы нашли на улице, но часть была и в домах, в основном на первых этажах. В их поисках помогло очередное очень интересное умение Ромашки. Я уже даже начинаю ее побаиваться, а еще больше удивляюсь ей. Ладно, она одно умение взяла по ошибке, перепутав названия, но два… У меня начинает складываться впечатление, что в самом начале она планировала развиваться в совсем другом направлении… отнюдь не в лед и лечебную магию.
— Если бы мы пришли ночью им на помощь… — начала Ромашка.
— То тут были бы и наши трупы. — оборвал ее Бас. — Я знаю этот отряд. Это топы крупного европейского клана. Они вошли в город вместе с нами. Если их тут убили, то и нас тоже бы.
— Интересно, кто же это сделал? — задумчиво спросил Лучник, рассматривая тела.
Хороший вопрос он задал. Только ответа на него у нас нет и вряд ли будет. Трупов нападавших не осталось. Если только по следам на телах игроков определить….
— Третий, а ты что скажешь?
— Их убили не только монстры, но и кто-то с оружием. На четырех видны раны от монстров, а вот на оставшихся трех точно раны от оружия, мечей или ножей.
— Ты уверен?
— Абсолютно.
— Еще что-нибудь?
В ответ Третий только отрицательно покачал головой. Н-да, не весело как-то. Если вот это сделали с топами… На кого же они нарвались? Из семерых, лежащих тут, четверо в тяжелых доспехах, которые полностью иссечены. Если это можно так назвать, от металла остались одни лохмотья. Еще тут, похоже, два стрелка и маг. Или они все маги?
Сложно определить. Двое в кожаных доспехах и один вообще в чем-то тканом. И не зная, как они сражаются, определить по внешнему виду их класс сложно. Тут может быть все что угодно. В кожаных доспехах могут оказаться магами, а в обычной тканевой одежде — стрелком.
— А где еще трое? Или их в отряде было семеро? — спросила Ромашка.
— Без понятия. Но тут их нету, ты же сама умением своим искала. Может раньше потеряли, а может такой отряд. — ответил ей Бас. — Сейчас мы этого не узнаем.
Приседаю и внимательно рассматриваю трупы, стараясь что-то найти. Знать бы еще что. Раз за разом прохожусь взглядом по трупам, доспехам, оружию. Ничего, что бросилось бы в глаза и как-то подсказало, что же здесь произошло и с кем они сражались.
— Сзади! — раздался крик Пятого.
От неожиданности подскакиваю на месте и оборачиваюсь. На улицу, где мы сейчас находимся, медленно вползает уже знакомая рябь.
— Опять она.
Оглядываюсь, смотря на другой конец улицы. Там пока пусто. Но смысла туда бежать нету, только если мы не хотим опять устраивать забег по городу. Поворачиваюсь обратно.
— Может она нас не заметила? — с надеждой спросил Лучник, смотря на замершую на месте рябь.
В ответ та резко рванула в нашу сторону.
— На дом! — прокричал Бас, бросаясь к тому.
— Ромашка! — кричу той, подскакивая к ней и забрасывая ее себе за спину.
Стоило ей схватить меня за шею, как сразу же отталкиваюсь ногами и взмываю в сторону дома. Мгновение, и я врезался в стенку.
— А-а! — закричала за спиной Ромашка, когда мы начали падать вниз.
Наконец-то цепляюсь руками и останавливаю падение. Фух. Бросаю взгляд вниз. Рябь уже совсем близко. И в этот раз она как-то покрупнее чем вчера была. Или это вообще другая? Выкидываю лишние мысли из головы и взмываю вверх.
Хватаюсь за край крыши и забрасываю себя на нее. Стоило мне оказаться на ней, как со спины сразу же соскользнула бледная Ромашка. Окидываю крышу взглядом. Все уже забрались. Не поднимаясь на ноги, разворачиваюсь и смотрю вниз.
Там рябь уже добралась до места где мы были. Вот, она накрыла лежащие тела. Миг, и она сползла с них, оставив нетронутыми. Странно. Что с ними не так? Рябь же подползла к стене дома, на крыше которого мы прячемся, и начала карабкаться по стене.
— Вот же ж… глупая. Ничего у тебя не выйдет. — тихо произнес Второй, смотря на попытки ряби забраться к нам.
Очередная попытка подняться по стене и очередное падение. А эта попалась какая-то более настойчивая чем прошлая. Внезапно, вместо очередной попытки забраться по стене, рябь рванула в окно дома.
— Это что было? — неподдельно удивился Второй.
— Она поумнела! Ходу. — кричу ему, поднимаясь на ноги.
— Куда?!
— На соседний дом, должны допрыгнуть. — указываю на дом, стоящий рядом.
Ничего не успеваю сказать, как ощущаю, что кто-то запрыгнул мне на спину. Миг, и мою шею обвили руки Ромашки. Срываюсь с места и несусь к краю крыши. Притормаживаю, не совсем понимая, что происходит. Дом под ногами как-то странно дрожит.
Отвисаю и ускоряюсь, а то что-то я остался последним на крыше. Толчок ногами, короткий полет, и вот ноги касаются крыши соседнего дома. Быстро оборачиваюсь. Вовремя. Успеваю заметить, как часть крыши оседает вниз, а наверх выползает рябь.
— Я надеюсь она прыгать не умеет?
— Ну-у, тут метров шесть между домами. Будем надеяться, что не перепрыгнет.
Внимательно слежу за рябью, готовясь рвануть прочь или ударить в нее магией, вдруг это как-то сработает. Вот, она подползла к самому краю крыши и замерла.
— Это… насекомые? — удивленно прошептал Лучник.
Присматриваюсь внимательнее. Далековато, особо не рассмотреть. Но да, очень похоже, что это какие-то насекомые. Именно их тельца, быстро перемещающиеся в воздухе, создают эффект ряби. Хм-м, они явно летают. Почему тогда не могут просто подняться вверх? Почему не могут подняться выше нескольких метров над опорой?
— Назад! — закричали Бас.
Прыгаю назад, прямо с места. В прыжке смещаю центр тяжести, чтобы не приземлиться на Ромашку, которая до сих пор сидит на моей спине. Мгновение, и я рухнул на живот, а рябь взмыла в воздух, пытаясь перепрыгнуть к нам.
Невольно проваливаюсь в легкий боевой транс и смотрю как та медленно-медленно летит к нам. Выставляю руки перед собой, готовясь ударить вакуумным ударом. Его я как раз еще не испытывал на ряби.
Еще мгновение, и рябь, неожиданно, рухнула вниз. Вскакиваю на ноги, и понимаю, что как-то сам собой вышел из транса. Подскакиваю к краю крыши и сразу же замечаю внизу рябь. Она мечется по улочке между домами и, явно, не может сообразить где мы находимся.
Несколько минут метаний, и рябь рванула прочь. Не отрывая от нее взгляда, перемещаюсь на другой край дома.
— Хух, ушла — облегченно выдохнул Первый, провожая удаляющуюся рябь взглядом.
Повезло. Рябь не пошла на очередной заход и не повторила свое восхождение изнутри дома, а просто рванула прочь от нас.
— Как будем двигаться дальше? И куда?
— Предлагаю по крышам. А на счет куда…. Как и думали к центру, чтобы понять, что там такое возвышается. — предложил Лучник.
Переглядываемся.
— Возражения? — спросил Бас.
— Никаких — отвечаю за всех.
— Тогда выдвигаемся. — подвел итог Бас.
Разбег, прыжок. Очередной разбег и опять прыжок и так из раза в раз. Взмах рукой, и огненный шар сталкивается с выскочившим монстром, сбивая того обратно. Быстро движение клинка Второго, и очередной монстр валится на крышу со срубленной головой.
Не торможу и проскакиваю мимо. В целом, путь по крышам проходит спокойно. Редкие монстры особых проблем не доставляют и даже не замедляют нашего передвижения.
— Эй, земляне! — раздался неожиданный крик.
Резко торможу и оглядываюсь в поисках кричащего. Голос то незнакомый. Замечаю, что все тоже затормозили, а Бас чуть не свалился с крыши, в последний момент успев остаться на краю.
— Я тут! — прокричал опять этот голос.
Подхожу к краю крыши и вижу человека, машущего нам рукой из окна соседнего дома.
— Давайте сюда!
Переглядываюсь с Басом.
— Идем?
Тот же в ответ пожимает плечами. Поворачиваю голову, и вижу, как нам открывают окно. Они серьезно хотят, чтобы мы прыгнули к ним в окно?
— Ловушка?
Активирую сканер и проверяю дом впереди. Четверо живых. Следом проверяю их идентификацией. На удивление, та срабатывает правильно. Все игроки. Выше сто пятидесятого уровня нету.
— Вряд ли — отвечаю ему. — там четверо игроков. Если что, мы должны спокойно с ними справиться. Хотя, там может быть и засада… Сейчас уже ни в чем нельзя быть полностью уверенным.
— Ладно. Проверим. Все же игроки….
Короткий разбег, и Бас улетел в сторону дома. Удар об стену, и он как-то скользя по ней съезжает прямо в окно, оставив за собой полосы на стене.
— Чего замерли? — спрашиваю у остальных. — Прыгаем.
Десяток секунд, и один за другим в нужное окно залетели все члены отряда кроме меня. Лучник даже как-то умудрился именно залететь, а не сползти по стене, как остальные.
— Ну что, полетели? — спрашиваю в слух.
— А может не надо? — тихо пискнула из-за спины Ромашка.
Поздно. Короткий разбег. Миг полета. Удар об стену. Вбиваю пальцы в нее и начинаю медленно сползать по ней вниз. Несколько секунд, и вот долгожданное окно.
Разжимаю руку. Еще мгновение полета, и я хватаюсь за оконную раму. Рывок. Влетаю прямо в окно.


Глава 5


Оказавшись внутри сразу же оглядываюсь. Небольшая комнатка в углу которой стоит один незнакомый человек, одетый в обычную гражданскую одежду. Абсолютно не понятно на чем он специализируется.
— Все? — спросил он у меня.
— Да.
— Хорошо, проходи дальше, там все ваши. — произнес он, закрывая окно.
Дожидаюсь пока Ромашка спустится на пол и только потом иду дальше, внимательно смотря по сторонам. Ничего интересного. Квартира как квартира, только побольше и побогаче чем та в которой мы ночевали.
Зайдя в большую комнату, а ошибиться было сложно, из нее единственной доносились голоса, пробегаюсь взглядом по присутствующим тут. Особого напряжения в комнате не ощущается.
Остальные же, те кто нас сюда позвал, все одеты в обычную одежду. На мгновение недовольно морщусь. Совершенно не понятно, чего от них можно ожидать. Были бы в доспехах, можно было бы хоть что-то предполагать на случай боя с ними.
— Итак, раз все в сборе, начнем — произнес один из них, когда оставшийся, тот который закрывал окно, зашел в комнату. — Меня зовут Сергей, я возглавляю наш отряд.
Хм-м, и в самом деле, у него ник такой же как и имя — Сергей. Пробегаюсь по каждому отдельно идентификацией. Остальные с нормальными никами.
— Можете называть меня Бастионом или просто Басом, командир этого отряда — представился в свою очередь Бас. — Вы кто такие и что тут делаете?
— Вот так вот сразу к делу? У меня такой же к вам вопрос. Ну да ладно, раз вы первый спросили, то отвечу. Мы тут уже неделю.
— Неделю? — перебил его удивленный Лучник. — Что вы здесь забыли?
— Сейчас все расскажу. Мы сунулись сюда чтобы вытащить нашего друга. И вот, сами застряли тут.
— Нашли хоть друга то?
— Нашли — как-то нахмурившись ответил Сергей. — Только у него к тому времени осталось только два возрождения и в итоге мы его потеряли. А теперь вот прячемся и ищем способы выйти из города. Просто так покинуть его не получается, купол не пропускает. Другого способа выбраться мы пока так и не нашли. Ну, вот и все, если кратко. А теперь вы.
— Мы один из отрядов, которые были отправлены в город для того чтобы понять, что здесь происходит. У военных появилась информация о том, что прорывами как-то управляют отсюда. Вот собственно мы и здесь.
— М-да, не весело как-то. А почему вы? Вы же не топы и не спецы военные. Хотя, находили мы и топов и спецов, все одинаково закончили…
— Что вы можете нам рассказать про город? Вы же здесь дольше нас. Кто вчера сражался неподалеку? Что за штуковина возвышается в центре? Да и вообще, что здесь происходит?
— У-у, чего вы хотите. Вот только нам нечего особо вам рассказывать. Что за штуковина в центре мы не знаем, туда не забирались. Да и слишком опасно это. Если зайти в центр, то оттуда скорее всего уже не выберешься. Встречали людей, которые собирались туда зайти. Больше мы их не видели. Центр плотно контролируют местные захватчики, мы видели их издалека. На окраины города они особо не лезут, но если сунуться к ним в центр, будут пытаться убить до последнего.
— Понятно… — задумчиво протянул Бас, переваривая информацию.
— Тот отряд, что ночью сражался, про который вы спрашивали, был из тех что сунулся в центр. Не знаю, что там они нашли, но удирали оттуда быстро, но их все равно догнали и убили.
— А вы?
— А что мы? Мы со всех ног бежали в противоположную сторону, надеясь, что на нас не обратят внимания. Возрождений у нас осталось не так уж и много, да и не спасают они уже, как показала практика. Здесь же возрождаешься на месте гибели, причем в ту же секунду. Так что, обычно, это только продлевает агонию.
— Не весело. Что-нибудь еще можете сказать?
— Что еще сказать? В городе есть еще известные нам группы людей, которые пытаются выжить. Про монстров ничего не скажу. Бывают дни, когда можно ни на одного не нарваться, а бывают, когда их толпы бегают. Видов тварей слишком много, но в основном — это бегающие и кусающие. Пару раз видели что-то летающее, но не сражались. Еще по городу ползает странная рябь, которая жрет всех на своем пути и не убивается.
— Понятно. С рябью уже познакомились. А что можете сказать про тех разумных, что в центре осели? Уровни, внешность?
— Мы близко с ними не сталкивались. По виду — две ноги, две руки. Бывают разной специализации, как и мы, там маги, бойцы ближнего боя, стрелки. По одиночке мы их не видели, только в составе отряда минимум из пятнадцати человек. Информацию про них добыть очень сложно. Те, кто с ними сталкивался в бою, уже ничего не могут рассказать. Если удавалось перебить отряд, то потом за этими везунчиками начинало охотиться сразу несколько отрядов, и так пока они не погибнут.
— По ночам здесь опаснее чем днем?
— Когда как, тут не угадаешь. А, еще, отряды могут использовать монстров в бою. Я не знаю как, но это точно известно.
— А много здесь выживших людей?
— Не сказать, чтобы прям много, но несколько тысяч наберется точно, это не считая вас и новых людей.
— А что тут с радиосвязью и чатом?
— Чат работает только на небольшом расстоянии, как и радиосвязь. Если радиосвязь еще можно расширить как-то, то с чатом все бесполезно.
— Как вы обмениваетесь информацией?
— Есть несколько точек, баз, если их так можно назвать, где все время кто-то находится. Вот там и обмениваемся инфой. Там же и рации работают на больший радиус. Еще вопросы?
— Где здесь можно раздобыть еду?
— Нормальную еду вы тут уже не найдете. Максимум что можно — это консервы, остальное уже нельзя есть, сохранилось только то что было герметично упаковано. Если отсюда, то прямо через два дома есть магазин, там в подвале еще хватает этого добра.
— Еще вопросы есть? — написал Бас в чате отряда.
Стоило ему спросить, как мы начали переглядываться. Пожимаю плечами в ответ на взгляд Баса.
— Нет больше вопросов — написал за всех Шестой.
— У нас, пока что, больше нет вопросов — ответил Бас вслух.
— Хорошо, дайте доступ к вашей карте, отмечу вам места известных нам отрядов. Здесь карта хоть и сбоит иногда, но в целом работает, ориентироваться по ней вполне можно.
— Дал.
— Готово. — спустя несколько секунд произнес Сергей, выныривая из интерфейса. — Перенес все известные места отрядов или просто их зоны пометил, где они ночуют.
— Спасибо. Еще вопрос. Про новые отряды ничего не слышно было, про такие как наш?
— Нет, мы еще не общались с другими. А так… только вас встретили.
— Понятно. Спасибо за ответы и информацию.
— Куда держите путь? — спросил Сергей.
— Думали сходить в центр, посмотреть, что там такое возвышается. А теперь даже и не знаю… Будем думать. Мы пойдем?
— Вы через дверь или через окно?
— Лучше через дверь.
— Идите за ним — произнес Сергей и кивнул на одного из своих, стоящего у входа в комнату.
Оказавшись на лестнице, останавливаемся.
— По крышам или по улице? — спросил Бас.
— Может по улице? — робко спросила Ромашка. — И давайте пока не сильно спешить, разомну ноги, а то надоело уже сидеть на спине Студента.
— Хорошо, — кивнул ей Бас. — Тогда следующий вопрос. Куда пойдем?
— Думаю, стоит вначале наведаться в магазин и набрать там еды и воды. А потом уже решим. — предложил Лучник.
Остальные только молча кивнули в ответ.
— Тогда решено, идем в магазин. — подытожил Бас.
Выйдя на улицу, сразу же выстраиваемся привычным образом, заключая Ромашку в центр отряда. Меня же выпихнули в тыл, как самого бронированного по сравнению с остальными дистанционными бойцами.
Пять минут неспешной ходьбы, и мы остановились напротив магазина. А то что это магазин — это точно, об этом красноречиво говорит каким-то чудом сохранившаяся вывеска, на которой нарисованы продукты. Удивительно, но на нас никто так и не напал по пути. Только несколько раз одинокие монстры мелькнули на крышах домов, быстро скрывшись.
— Заходим? — спросил Бас, остановившись напротив дверей в магазин.
— Ну да. Зачем мы еще сюда пришли? — отвечаю ему.
В ответ Бас резко распахнул дверь, которая оказалась не запертой, а просто прикрытой. Прохожу вместе со всеми внутрь, готовясь если что ударить магией. Знать бы еще какой бить. Молнии или огненные шары? А может вообще заморозка или вакуумный удар?
Но все обошлось, внутри никого не оказалось. Только куча различной растительности. Которая, впрочем, никак на нас не реагирует.
— М-да, здесь точно нечего искать — произнес Третий, рассматривая прилавки, полностью покрытые каким-то растением.
— Значит, идем в подвал, как нам и сказали.
Еще пара минут на поиски нужной двери, и вот мы оказались в подвале.
— А вот тут уже все получше сохранилось.
Еще бы, не зря тут такие тугие и плотные двери, которые в придачу еще были закрыты на засов. Свет сюда проникает через небольшие окошки под самым потолком. Так что не смотря на отсутствие электрического освещения, можно рассмотреть где что тут. Но не смотря на плотные двери, зелень видна и тут.
— Расходимся. Набираем необходимую еду. Как минимум, нужно взять воду. А остальное только если получится засунуть в инвентарь. — приказал Бас и первым пошел в сторону стеллажей.
Подхожу к одному из стеллажей и пробегаюсь по нему взглядом. Коробки и еще раз коробки. Достаю одну и заглядываю в нее. Угу, шоколадные батончики. А что? Они же, в принципе, герметично упакованы, да и не особо портятся. Открываю один и проверяю его. Вроде нормальный, как на вид, так и на вкус. Беру.
А теперь волнительный момент. Беру коробку целиком и желаю переместить ее в инвентарь. Мгновение, и та исчезла. Да!
— Все нормально, еду теперь тоже можно пихать в инвентарь, во всяком случае с коробкой шоколадных батончиков это сработало! — оповещаю всех о своем эксперименте.
Закинув несколько коробок с различными батончиками в инвентарь, перемещаюсь дальше. Так, тут у нас крупы. Ради интереса достаю одну пачку. Нет, не пригодна. Та внутри вся какая-то зеленная. Лично я не рискну это есть.
Макароны, опять крупы, какая-то непонятная хрень. Все, стеллаж закончился. Прохожу дальше и упираюсь в морозильники. Тут даже смотреть нечего. Мало того, что без электричества те перестали морозить и тут все давно растаяло, так еще и зелени полно внутри. Ладно, у меня есть занятия поважнее чем смотреть на морозильник и думать откуда там появилось столько зелени.
Разворачиваюсь и иду вдоль следующего стеллажа. О, а вот тут то что надо — консервы. Еще минут десять хождения вдоль стеллажей, и все, солидный запас в инвентаре готов. Теперь от голода точно не умру. Хорошо, что в реальности не ощущается вес всего засунутого в инвентарь, а то было бы весело.
— Все взяли, что хотели? — спросил Бас.
Мысленно прикидываю свой запас. Штук пять коробок сладостей, коробки различными консервами, как с рыбными, так и мясными, ну и четыре упаковки с бутылками воды. На первое время хватит.
— Взяли — ответил Четвертый, последним подходя к выходу.
— Хорошо, голод нам теперь не грозит. Куда пойдем дальше? Есть предложения?
— Предлагаю прогуляться все равно в сторону центра. Хотя бы издалека посмотрим, что там. — выдвигаю свою идею.
— Еще идеи?
— Пройтись по другим отрядам, пораспрашивать их? — предложил Шестой.
— Может не стоит нам лезть в центр? Слишком это как-то похоже на специальную наживку, чтобы привлекать к себе любопытных людей. — высказался Лучник.
Бас же явно задумался.
— Сделаем так. Идем в сторону центра. Если получится, заберемся на какой-нибудь дом и попытаемся хоть что-то рассмотреть получше. Потом идем по отрядам. В сам центр не лезем, Сергей отметил на карте примерную зону, куда не стоит соваться. — решил он. — Возражения?
Возражений не было, и мы быстро двинулись на выход. Минута ходьбы по заросшему магазину, и мы оказались на улице.
— Ромашка, пока сама пойдешь? — спросил Лучник.
— Да — быстро ответила та, почему-то смотря на меня.
В ответ на ее взгляд пожимаю плечами. Что она от меня хочет, ей же решать пешком идет или катается на мне, мне то особого выбора не оставили? Несколько мгновений, и мы, опять построившись в походный порядок, двинулись дальше по улице.
— Вы слышите это? — спросил у нас Лучник, спустя несколько минут неспешного передвижения по пустым улицам города.
Замираю на месте и прислушиваюсь. Ничего подозрительного не слышу. Вокруг все та же тишина мертвого города. Что же услышал Лучник? Что его насторожило?
Еще несколько секунд, и я тоже услышал. Вначале это был слабо различимый гул, но с каждым прошедшим мгновением, он становится все громче и громче. Вот только понятнее не становится.
— Что это такое? — удивленно спросил Бас.
Тревожно смотрю вперед, ведь именно оттуда доносится этот гул. Что там такое?
— Уходим? — спросил Третий.
— Куда? Мы не знаем, что это такое, — ответил ему Бас. — Готовимся к бою!
Миг, и наш отряд ощетинился оружием, готовясь отражать атаку неведомого противника. Ну, или удирать со всех ног.
— Ромашка, на спину. — коротко говорю той.
Та без разговоров и возмущений, быстро подскакивает ко мне. Удар сердца, и она оказалась у меня на спине.
— Что за…? Это еще кто?
Перевожу взгляд вперед и вижу несколько фигур, быстро бегущих по улице в нашу сторону.
— Что делаем? — напряженно спросил Лучник, натягивая тетиву на луке.
— Ждем. — коротко ответил Бас.
Откуда этот гул? Не от бегущих же? Ну не могут три человека такое создавать. Рыскаю взглядом по домам, улице, пытаясь засечь еще кого-то. Но никого, только три быстро бегущие фигуры. И бегут они очень быстро, даже как-то слишком на мой взгляд, явно игроки и не слабые.
Несколько секунд, и они поравнялись с нами.
— Бегите! — крикнул один из них, проносясь мимо нас.
— Да что происходит? — крикнул им Второй.
Провожаю взглядом убежавших. Они так быстро пронеслись, что я даже не успел проверить их идентификацией. Поворачиваю голову обратно. М-да, и нам стоило не тупить, а бежать.
— Впереди! — громко кричу, а взглядом ищу пути отступления.
Теперь понятно откуда такой гул. За игроками несется огромная толпа монстров, я бы даже сказал — лавина из монстров. И почему мы ее не заметили раньше?
— В дом! — прокричал Бас, бросаясь к ближайшей двери. — Нас тут сметут!
Подталкиваю замершего Лучника в сторону дома. И сам бросаюсь туда же, не отрывая взгляда от приближающихся монстров. Теперь понятно почему игроки удирали от них. С каждым мгновением они становятся все ближе, а гул громче и раздельнее, теперь в нем можно уловить отдельные рыки и визги монстров.
Заскакиваю последним в открытую дверь и захлопываю ее за собой. Оказавшись внутри, быстро осматриваюсь.
— Бас, а ты не мог нас завести в помещение где будет поменьше окон? — вкрадчиво спрашиваю у него.
А то он завел нас в какой-то магазин с огромными окнами-витринами. Отвожу взгляд от окон и оглядываю сам магазин. Ничего интересного. Когда-то это был магазин одежды, теперь же здесь все покрыто тонким слоем зелени. Обращаю внимание, что тут она какая-то другая, не такая как была в продуктовом магазине, а чем-то больше похожа на ту, которая была в том магазине где мы часы искали.
Осознав это, бросаю взгляд на пол. Фух, тут нет слоя странного мха, который норовит поглотить тебя. Под ногами голая плитка.
— Отходим вглубь, не стоит торчать под окнами — приказал Бас, медленно двигаясь дальше и внимательно осматриваясь.
Отхожу вглубь магазина и спускаю Ромашку на пол. Сам же внимательно смотрю через окна на улицу. Там уже проскакивают первые монстры.
— У кого-нибудь есть догадки что это за хрень? — спросил Лучник.
— Возможно, те трое залезли в центр города и на них в ответ натравили монстров. — предположил Бас. — Ничего другого мне не приходит на ум.
— Тихо! — обрываю их, смотря на нескончаемый поток монстров, проносящийся мимо окон. — Мне показалось или несколько монстров затормозили напротив окон?
Стоило мне задать этот вопрос в слух, как установилась гробовая тишина, нарушаемая только звуками, доносящимися с улицы.
— К бою! — громко кричу, заметив монстра, несущегося прямо в окно.
Мгновение, и окно осыпалось осколками, не выдержав туши твари. Миг, и монстр рухнул на пол с продырявленной моим огненным шаром головой. Напряженно наблюдаю за тем, как снаружи все больше монстров тормозит и разворачивается в нашу сторону.
Взмах рукой, и окна перекрыла огненная стена, скрываться больше смысла нету, все равно нас заметили уже. Секунда, и раздался звон разбитого стекла, а в огонь влетели первые враги. Чтобы тут же прорваться дальше, обгоревшими, но живыми. Очередной взмах рукой, и в них вонзились молнии, добивая.
Еще больше повышаю температуру огня. Ага, чтобы это еще помогло… Да, теперь некоторые монстры сразу же дохнут, моментально сгорая в огне. Но это всего лишь некоторые, остальные же прорываются к нам, пусть и обожжённые, но вполне живые. Какие-то они в этот раз огнеупорные. А отступать нам-то некуда.


Глава 6


Взмах рукой, и вакуумный удар сносит дохлых монстров наружу, расчищая пространство перед окнами. Мы уже, наверно, минут двадцать тут сражаемся, в этом магазинчике, который вместо спасения, оказался ловушкой, из которой мы пока не можем найти выход.
— Ну и нахрена ты это сделал? — спросил у меня Лучник, посылая очередную стрелу в монстра. — Так затор хотя бы был, а теперь….
— А ничего, что эти горы туш начали уже мешать нам? — спрашиваю у него, параллельно выстреливая молнией в особо шустрого монстрика.
В целом, держимся пока терпимо. В начале слегка растерялись, когда толпа монстров рванула через окна и мой огонь, но потом быстро пришли в себя. В итоге, сейчас первым рядом стоят бойцы ближнего боя, а я, Ромашка и Лучник, повалили пару стеллажей и залезли на них, чтобы бить поверх голов своих.
— Ромашка не спи! — кричу той, и швыряю в прорвавшегося монстра огненный шар.
Еще миг, и та опомнилась, пронзая уже поджаренного монстра сосулькой. Возвращаюсь к контролированию своего сектора. Для удобства, мы поделили все пространство на сектора, чтобы было проще сдерживать монстров и не мешать друг другу.
Хорошо, что окна, не смотря на мои опасения, оказались не такими уж большими и неплохо сдерживают поток монстров, желающих забраться к нам. Будь мы на открытом пространстве все было бы гораздо грустнее, наверно. А с текущим напором мы вполне справляемся.
Замечаю, что огненные стены начали опять выдыхаться. Обновляю их. Хоть против основной массы монстров они ничего не могут сделать, но мелочь отсеивают прекрасно. Как оказалось, тут полно мелких монстров. И стоило мне перестать ставить стены, как они тут же рванули к нам. Мелкие, шустрые и очень зубастые… Так что буду я лучше обновлять огненные стены.
— Лучник, ну что там? — прокричал Бас, разрубая монстра.
— Ничего, тут нет второго выхода! — прокричал в ответ тот.
— Ты все посмотрел? — спросил Бас, перехватывая рукой монстра на лету и вбивая его в пол.
— Да, все! Тут особо нечего осматривать.
Хреново дело. Запасного выхода тут все же нет. Мои опасения оказались не без почвенными, ведь словно чувствовал что-то такое…
— Значит будем держаться тут. Выходить наружу сейчас — просто самоубийство. — подвел итог Бас.
— Кстати, что там происходит? А то нам отсюда ничего не видно. — спрашиваю у него.
— Ничего хорошего. Да и через твои огненные барьеры ничегошеньки не видно.
— Надо посмотреть. Я сейчас ослаблю центральную. Смотри! — кричу ему, и вытягиваю энергию из одной огненной стены.
— Ставь назад! — почти сразу же заорал Бас.
Быстро реагирую и вливаю энергию в огонь, усиливая его.
— Что там такое? — спрашиваю у него, а то он как-то слишком быстро закричал, что нужно возвращать огонь.
Мгновение, и здание дрогнуло. Вижу, что поток монстров через окна как-то ослаб.
— Что там?
— Не знаю. Но оно большое — тихо ответил Бас.
Здание опять дрогнуло, а с потолка что-то посыпалось. Не обращаю на это внимания и продолжаю смотреть на окна, готовясь в любой момент ударить. Знать бы еще чем бить и в кого.
— Ушли? — спросил Лучник, спустя несколько секунд относительного спокойствия. Удивительно, но за это время к нам никто не ворвался, стремясь сожрать нас.
Словно в ответ ему, пламя вспыхнуло ярче. Миг, и через него прорвались новые обожжённые монстры. Эх. Опять дальше сражаться. Бью по монстрам молниями, давая передышку бойцам ближнего боя, а то те и так выкладывались не плохо, превращаясь в некий вариант мясорубок, перемалывающих монстров.
Молния, еще молния. Что-то не так. Монстры уже прорываются и к Басу с остальными, хотя я напора атак не снижаю и раньше этого вполне хватало, чтобы выбить большую часть.
— Их стало больше! — прокричал Лучник и запустил в кучу монстров сияющую стрелу.
Мгновение, и та взорвалась, а нас накрыло дождем из кровавых ошметков. Да куда больше?! Они и так через окна лезли чуть-ли не по головам друг друга.
— Лучник! — раздался голос Ромашки. И по нему было понятно, что она готова прибить того за дождик.
— Нужно уходить! — прокричал Бас, пытаясь как-то удержаться на месте и не начать отступать назад под напором атакующих.
— Куда?! Здесь нет другого выхода! — прокричал в ответ Лучник.
— Значит нужно его сделать. — тихо говорю про себя.
— Что ты имеешь в виду? — спросил Лучник, расслышав сказанное.
— Мы тут здоровые лбы, неужели не сможем прошибить стенку? Да легко! — отвечаю ему.
Нужно расчистить помещение, слишком много тут уже монстров. Для начала, сосредотачиваюсь и создаю еще по одной огненной стене у окна. Теперь там аж двойная стена.
— Берегись! — громко кричу и создаю огненный вал, который начинает быстро смещаться в сторону окон, прокатываясь по всем находящимся тут монстрам.
Магазин сразу же заполнил визг и запах паленной шерсти.
— Кхе-кхе — едкий запах попал в горло и вызвал кашель. Вроде и так обожжённые монстры были, проходя через огонь на окнах, но такой вони не было.
Слабо, слишком слабо. Вал хоть и поджарил монстров, но хуже, чем я предполагал.
— Ромашка, добей — бросаю той, внимательно следя за окнами. Кажется, двойная огненная стена неплохо работает.
Секунда, и около Ромашки возникло облако ледяных стрел. Еще миг, и они сорвались в сторону монстров, безошибочно находя свои жертвы.
— Да чтоб вас! — зло шепчу себе под нос, смотря на то как через огонь начали прорываться новые монстры.
— Ромашка, заделай их нахрен! — кричу той.
Сам же убираю огненные стены, они будут только мешать сейчас. А теперь… нужно расчистить пространство около окон, хотя бы на несколько секунд, чтобы лед успел сформироваться.
Несколько вакуумных ударов, и около окон образуется пустое пространство. Блин, отсюда плохо видно. Спрыгиваю со своего места на пол. О, так будет лучше. Вижу, как к окнам несутся новые монстры, вываливающиеся из основного потока. Впрочем, на фоне проносящихся мимо, они выглядят даже как-то не солидно.
— Лучник, твои два левых окна.
Концентрируюсь на правых и начинаю посылать туда молнии. Может, лучше было бы и огненные шары, но там слишком много монстров. Да, молниями можно зацепить случайных и привлечь их внимание, но… переживём, надеюсь.
Наблюдаю за тем, как молнии шустро перескакиваю с монстра на монстра и не забываю посылать новые. Откуда-то со стороны, которую контролирует Лучник, доносятся взрывы и вспышки. А не слабо он развернулся.
— Ромашка, ты скоро?
А то что-то я перестарался и зацепил слишком много тварей.
— Сейчас! — донесся крик из-за спины, и воздух в окнах засиял.
Еще секунда, и окна начали быстро зарастать льдом. Посылаю несколько молний в быстро уменьшающуюся щель пустого пространства. Мгновение, и тут стало темно, даже умение ночного зрения не помогает, и тихо. Какой-то непрозрачный лед получился у Ромашки или просто слишком толстый.
— Может кто-нибудь уже подсветит? — раздался голос Первого. — Нихрена же не видно.
Создаю несколько слабеньких огненных шаров и подвешиваю их под самым потолком.
— Ну наконец-то!
Внимательно пробегаюсь взглядом по льду, закрывающему окна. Пока держится. Хотя видно, что его пытаются разбить. Он каждую секунду слегка содрогается.
— Нужно уходить, пока они не разбили лед. Он долго не продержится — произнесла Ромашка.
— Хорошо. Вот только куда уходить, в какую сторону? — спросил Бас, подходя к задней стене.
— Туда и пойдем — отвечаю ему и киваю на стену, около которой он стоит. — Если я не ошибаюсь, то там должно быть соседнее помещение с другим выходом на улицу.
— Не нравится мне эта идея — тихо пробурчал Бас, отходя назад от стены.
Небольшой разбег, толчок ногами, и он влетел в стену, выставив перед собой щит. Миг, и он унесся дальше, оставив после себя в ней солидную дыру.
— Ромашка, нарасти лед, чтобы дольше продержался — торможу ее и киваю в сторону льда, который в некоторых местах уже сильно потрескался.
Та в ответ только кивнула и повернулась в сторону окон. Мгновение, и лед начал активно расти, заполняя собой все пустое пространство в окнах.
— Хватит, пошли. — отвлекаю ее от процесса наращивания льда и подталкиваю в сторону пролома в стене.
Ныряя в пролом, оглядываюсь. Лед пока держится, но не смотря на старания Ромашки, похоже, скоро расколется. По нему сейчас с наружи не слабо так лупят, стараясь пробиться к нам.
Вытягиваю энергию из огненных шаров под потолком и прохожу дальше. Оказавшись на другой стороне, замираю и осматриваюсь.
— Не тормози — поторопила меня Ромашка. — Дай заделаю пролом. Может, хоть на сколько-то задержит монстров.
Прохожу слегка вперед и продолжаю осматриваться. Похоже, здесь был какой-то небольшой офис или что-то в этом духе: куча столов, бумаг, шкафов и компьютеров. Замечаю, что все собрались около окон, выходящих на противоположную сторону дома, и что-то высматривают снаружи.
— Что там? — спрашиваю у них.
— В том то и дело, что ничего. Ни одного монстра не видно. И это как-то настораживает.
— Так может они тупо несутся только по одной улице? — предположил Четвертый.
— Ты сам-то в это веришь? — спросил у него Лучник.
— У меня все готово — донесся голос Ромашки.
Оборачиваюсь. Пролом надежно закрыт льдом, который еще дополнительно залез и на целые участки стены. Поворачиваюсь обратно и продолжаю смотреть в окно.
— Хорошо — произнес Бас, на мгновение обернувшись.
Неожиданно, из-за спины донесся какой-то грохот, словно рухнула часть стены. Быстро оглядываюсь. Вокруг стены, вроде, целые.
— Монстры разломали лед в окнах — раздался голос Ромашки.
— Нужно шевелиться, пока они сюда не добрались! — громко прошептал Лучник, опасаясь говорить в голос. Ведь прямо за стеной, той через которую мы прошли, раздались громкие рыки и визги.
Неожиданно, что-то врезалось в стену, от чего она аж дрогнула. Несколько секунд, и еще пара ударов сотрясла стену.
— Эм, чего они там? — тихо спросил Бас, прислушиваясь к доносящимся звукам.
— Как-то не похоже, что они пытаются ее проломить. Такое чувство, что они там вообще дерутся между собой.
— Не важно. Пока заняты не нами и хорошо. Нужно решить, что делаем?
— Нужно уходить отсюда. На улице никого пока не видно. Есть шанс успеть удрать.
— Ромашка, давай на спину к Студенту, — приказал Бас.
Поворачиваюсь к ней спиной. Секунда, и она оказалась уже на мне. Как же это звучит…
— Пошли! — громко прошептал Бас, и толкнул дверь наружу.
Стараюсь не заржать, смотря на то, как тот пытается открыть дверь, которая оказалась, внезапно, запертой. Не знаю, почему у меня такая реакция, но смеяться хочется прям в голос. Странно как-то. Просто как-то слишком смешно выглядел Бас, попытавшийся открыть дверь и со всего размаха влетевший в нее.
— Дай я — говорю ему и оттираю в сторону от двери. — Сделаем тихо.
Пробегаюсь взглядом по ней. Угу, понятно. Простая дверь с одним замком, ничего сложного. Прикладываю руку к двери и создаю в ней огненный шар. Несколько секунд, и на пол начал стекать расплавленный металл. Веду рукой дальше, полностью расплавляя замок.
— Быстрее — зашептала Ромашка мне на ухо.
— Сейчас, секунду — бросаю ей в ответ.
Убираю руку и гашу шар. Чего она меня так торопит? Оборачиваюсь. Ух! Да, стоит поспешить. Легкий удар рукой по двери, и та открывается. Выскакиваю наружу.
Оказавшись на улице, кручу головой, пытаясь засечь монстров, если они тут есть. Но пока все тихо.
— Чисто — бросаю в рацию и отхожу в сторону от входа.
Несколько секунд, и на улице оказались все остальные члены отряда. Заглядываю внутрь, собираясь захлопнуть дверь. О ё! Лед, закрывающий пролом, прямо на глазах трескается и начинает осыпаться на пол, а вместе с ним и часть стены. Что же там происходит, с другой стороны?!
Захлопывая дверь, успеваю заметить, как лед окончательно осыпается на пол, вместе с частью стены, открывая огромный пролом в стене, в который сразу же бросаются монстры.
— Наверх! — громко кричу и прыгаю с места вверх.
Цепляюсь руками за первое попавшееся окно и смотрю вниз. Все среагировали и начали лезть по стене дома наверх. Задираю голову и смотрю вверх, прикидывая свой путь.
Угу. Толчок ногами, и я подлетаю вверх. Рывок, долетаю до нужного окна. Странно, Ромашка не издала не единого звука. Не похоже это как-то на нее. Может я ее потерял? Опускаю взгляд. Не, на месте. Вон ее руки крепко обхватили мою шею.
Охренеть! Опустив взгляд, вижу, как из окон помещения, из которого мы совсем недавно выбрались, вырываются монстры. Они сразу же разбегаются по улице кого-то ища. Хотя, почему кого-то? Нас, скорее всего.
Возвращаюсь обратно к подъему по стене. Толчок ногами, короткий полет, схватиться за окно. И так по кругу. В какой-то момент, когда до крыши остается уже совсем не много, улавливаю рыки, доносящиеся снизу и, главное, приближающиеся.
— Быстрее! — закричала Ромашка, а мимо пролетела стрела Лучника, который уже забрался наверх и сейчас стреляет в кого-то за мной.
Бросаю быстрый взгляд вниз. Резко поднимаю голову и отталкиваюсь ногами со всех сил. Монстры начали забираться по стене следом за нами. И они уже близко…
— Держись крепко — кричу Ромашке.
Рывок. Короткий полет, и вот я оказался уже над крышей. Приземление. Легкий толчок в ноги. Спускаю сразу же Ромашку на твердую поверхность и бросаюсь к краю крыши. Там Лучник уже посылает стрелы непрерывно.
Оказавшись на самом краю, взмахиваю руками и создаю огненный вал, который сразу же уносится вниз вдоль стены. Чет как-то слабенько. Часть монстров отвалилась, но часть продолжает упорно лезть к нам. Ладно, тогда держите это.
Серия вакуумных ударов и монстры улетаю вниз, правда, вместе с частями облицовки здания, но это мелочи. Ах вы живучие засранцы! Упасть то они упали, но вот подыхать не собираются совершенно.
Не дожидаюсь, когда они начнут опять свое восхождение и начинаю атаковать их молниями. Можно и шарами, но ими надо точно попадать, а молниями… главное просто попасть.
Ц-ц, нужно что-то придумать. Монстры продолжают все прибывать и на эту улицу, проходя через здание. Не стоять же нам тут вечно? Тем более… Оборачиваюсь, среагировав на подозрительные звуки за спиной. Не показалось. Монстры начали лезть и с другой стороны дома. Ромашка пока не плохо с ними справляется, сбивая ледяными стрелами прямо с края крыши на землю. Но монстров становится все больше и больше, а запасы энергии у нашей девушки-мага не бесконечные.
— Есть идеи? — крикнул Лучник, посылая очередную разрывную стрелу вниз.
Лично у меня никаких. Куда не посмотреть, везде монстры. Нормально осмотреться не могу. Стоит мне отойти, как Лучник просто не сможет отстреливать всех монстров.
— Бас, что там? — кричу тому.
— Ничего хорошего — ответил тот, пробежавшись по краю крыши и оценив обстановку. — Везде монстры. По улице, с которой мы пришли, все так же несется нескончаемый поток. На крышах их особо не видно, не считая тех, которые лезут к нам. И да, все больше монстров с основного потока тормозит и начинает карабкаться по стене сюда.
— Лучник, справишься тут сам? — спрашиваю у того и посылаю серию молний вниз.
— Должен — коротко ответил он.
— Хорошо, я тогда на другую сторону.
Напоследок, накрываю улицу у дома огнем. Хотя бы немного, но помочь Лучнику должно. Срываюсь с места и несусь к противоположной стороне крыши. Что-то Ромашка уже совсем выдохлась. Монстры уже вполне уверенно забираются на крышу.
Молнии или вакуумный удар? Все же удар. Взмах руками, и монстров сносит с крыши серия вакуумных ударов. Подскакиваю к самому краю. Резко отшатываюсь назад, а мимо пролетает монстр.
Бью кулаком со всей дури в его живот, который он неблагоразумно подставил. Мгновение, и монстр улетел вниз, жалобно скуля. Опять подхожу к краю и смотрю вниз.
Куда не посмотреть везде одни монстры. Бросаю взгляд в сторону центра. Стоп! Не понял. Это как? Где-то в метрах двухстах дальше видна пустая улица, без единой твари. Медленно перевожу взгляд обратно.
Э-э? Монстры появляются прямо из воздуха. Присматриваюсь внимательнее. Может показалось? Нет, они именно появляются из воздуха. Откуда-то снизу раздался громкий рык.
Опоминаюсь и возвращаюсь к насущным вопросам. Несколько сильных вакуумных ударов, и монстры отправляются в полет, освобождая стену. М-м, как-то у меня не возникает желания бить магией по улице. Монстров там слишком много, и если они все рванут к нам… Сейчас-то лишь малая часть обратила на нас внимание.
Так, пока стенка чистая, можно дальше осмотреться. Поднимаю взгляд и смотрю на соседние дома. По ним тоже бегут монстры, но гораздо меньше, чем по улице. Хм-м. Перевожу взгляд дальше, в сторону окраины. Там монстров на крышах гораздо больше.
И там кто-то сейчас активно сражается. С неба периодически бьет какая-то магия. Жаль, что отсюда непонятно кто. Хотя… наверно игроки с монстрами, вряд ли тут еще есть кому сражаться. Узнать бы еще кто побеждает.
— Студент! — раздался вопль Первого.
Оборачиваюсь. Что-то я засмотрелся. Монстры, почему-то решили схитрить и забрались на крышу подальше от меня. Взмах рукой, вакуумный удар, и они улетают обратно вниз. Провожаю их взглядом и, заодно, сам смотрю на стену дома.
А нет, не схитрили, просто самые шустрые оказались. И около меня по стене взбираются новые монстры. Не успеваю ударить по ним, как их снес поток ледяных осколков.
— Ну наконец-то ты опять в строю. — произношу в слух, поворачиваясь к Ромашке. — Как-то долго ты восстанавливаешь энергию.
— Эй, народ! Это кто там по крышам несется? — закричал Шестой, показывая рукой куда-то в сторону окраины.
Оборачиваюсь и смотрю туда. И в самом деле. Кто-то бежит по крышам прямо в нашу сторону. И главное — монстры на него не реагируют.
— Все ко мне! — закричал Бас.
Бросаю взгляд вниз. Монстры почему-то перестали к нам забираться, словно мы для них исчезли. Срываюсь с места, и за несколько огромных шагов-прыжков оказываюсь около Баса.
Пытаюсь проверить бегущую фигуру идентификацией. Ничего.
— Я не знаю кто это, но вряд ли друг.
— Согласен. Действуем по обстоятельствам. Если не будет получаться победить, разбегаемся. По возможности собираемся тогда на перекрестке, где мы попали сюда. — произнес Бас, выставляя перед собой щит.
Еще несколько секунд, и неизвестный оказался на той же крыше что и мы. Присматриваюсь к нему, пытаясь понять, кто же он такой. Две руки и две ноги — все что можно понять. Сам он полностью укутан в какой-то бесформенный балахон, прекрасно скрывающий фигуру. Ощущаю, как все в отряде напряглись.
Неизвестный же замер, смотря в нашу сторону. Секунда, вторая… Внезапно, он взмахнул рукой и воздух перед ним вспыхнул. Мгновение, и там появился монстр, становясь с каждым мигом все больше и больше.
— Аруйа! — крикнул неизвестный и махнул в нашу сторону рукой.
Миг, и монстр бросился к нам.


Глава 7


Проваливаюсь в боевой транс, размышляя что же мне предпринять. Все вокруг замедлилось и монстр тоже, что хорошо. Присматриваюсь к нему, пытаясь выработать план действий.
Остальные еще только реагируют. Вон, Лучник накладывает стрелу, которая еще находясь в его руке начинает сиять, а Ромашка вскидывает руки, покрывающиеся голубоватым светом. Бас же только больше сжимается, готовясь принять первый удар на свой щит. А что мне делать?
Ого! Несущийся монстр все продолжает увеличиваться в размерах. Пусть и медленно из-за того, что я в трансе, но тем не менее вполне заметно. Сам же он похожа на… даже не знаю на кого. На гибрид какой-то собаки и ящерицы? По строению скелета — это кто-то относящийся к виду собачьих, но вот чешуя, покрывающая все тело… Хотя, чего я только уже не встречал за время в игре.
Замечаю, что взгляд монстра остановился на мне. Эм, ты чего? Он смотрит на меня прямо через весь отряд. Взмахиваю рукой, тратя драгоценные секунды. Его взгляд неотрывно последовал за ней. Интересно… хоть и несется он на нормальной скорости, пусть и быстро, но вот среагировать взглядом успевает за мной в трансе. Да и чего он вообще смотрит не меня? Потому что я в трансе?
Так, это, конечно, важное наблюдение, но оно не снимает вопроса — что же мне делать. Рвануть в сторону? А смысл? Он все равно влетит в отряд, не факт, что Бас сможет его сдержать. Точно… сдержать!
Сосредотачиваюсь и создаю перед Басом вакуумный удар, направленный на несущегося монстра, но не активирую его пока что. Хоть немного, но замедлить должен. Был бы я один, не было бы вопроса что делать. Просто рванул в сторону бы и все, а монстр мимо пролетел.
Ладно, хватит рассуждать. Пора действовать. Тем более что транс начинает подходить к концу, еще несколько секунд и я вывалюсь из него. Вливаю четверть своего запаса энергии в вакуумный удар и активирую его. Выхожу из транса.
Мгновение, и все вокруг ускорилось. Миг, и в лицо ударил сильный порыв ветра. Вижу, как монстр аж запнулся на месте, от ударившего в него воздуха. Еще секунда, и Бас резко распрямился, отталкиваясь ногами и выстреливая собой навстречу монстру. Замечаю Ромашку, вскинувшую руки. Удар сердца, и с них сорвался тёмно-синий луч. И все это происходит почти одновременно.
Еще миг, и Бас столкнулся с монстром. Удивленно смотрю на произошедшее. Как-то я не ожидал такого. От столкновения, монстра подкинуло вверх, где он попал прямо под луч Ромашки и начал покрываться коркой льда. Хорошо вышло, даже не верится, что это просто совпадение.
Взмахиваю рукой и опять бью вакуумным ударом. Раз все так удачно складывается, то почему бы и не воспользоваться возможностью? Громкий хлопок, удар воздухом в уже заледеневший бок монстра, и тот слетает с крыши вниз. Надеюсь, он там разобьется, упав с такой высоты.
Не обращаю внимания на полет туши и неотрывно смотрю за главным нашим противником. Что же он сделает? Тот проводил взглядом своего улетевшего монстра и опять посмотрел на нас.
И? Чего он так пристально смотрит? Не может решить, что делать? Ждет наших действий? Самое забавное — мы тоже замерли и ждем его действий. Похоже, никто не знает, чего можно ожидать от противника. Чего же он медлит?!
— Наши действия? — прозвучал голос Лучника, наложившего стрелу на свой лук и готового стрелять, в наушнике рации.
— Будем… — начал отвечать Бас, но враг решил, наконец-то, начать действовать.
Быстрый взмах его руки, и воздух в нескольких местах засиял. Буквально секунда, и там появились силуэты каких-то зверей.
— В стороны! — закричал Бас.
Замешкавшись, остаюсь на месте и пытаюсь решить налево или направо мне бежать, а то все так шустро рванули… а я что-то туплю. Оу! Замечаю монстров, которые в какой-то момент стали материальным и бросились ко мне, полностью игнорируя остальных, и точно также как прошлый увеличиваясь в размерах.
Только собираюсь рвануть в сторону, избегая горячей встречи, как оба монстра изменили свой путь. Первого снес Бас, впечатавшись в него собой, а второго сбила с лап стрела Лучника, которой тот наконец выстрелил. Несколько секунд, и с этими монстрами было все кончено: один лежал с раскуроченной взрывной стрелой головой, а у второго оказалось надрублена шея мощным ударом Баса.
— Пытаемся убить его. Нам не стоит долго торчать здесь, мало ли кто еще заглянет сюда. Если не получится, тогда убегаем. — произнес Бас, сбрасывая труп твари с крыши.
Слежу за падающей тушей взглядом и вижу, как та растворяется в воздухе, превращаясь в сияющее облачко и уносясь к магу. А наш противник — скорее всего маг. И что-то мне подсказывает, что он специализируется на призыве различных существ, как мой дед. Во всяком случае, пока что он демонстрировал нам только эти свои способности. Но если он в одиночку создал всю ту орду монстров, что пронеслась по улице в погоне за игроком, то он силен, очень.
— Лучник! — закричал Бас, бросаясь к магу.
Мгновение, и тот выстрелил в сторону противника переливающейся стрелой. Миг, и она взорвалась, накрывая мага огнем. Срываюсь с места и тоже бегу к врагу, по пути выстреливая в него несколькими молниями.
Торможу и присматриваюсь к опадающему пламени. Что-то не так…
— Где он?! — кричу, поняв, что за огнем никого нет.
— Сзади! — раздался крик Пятого.
Бросаюсь в сторону и оборачиваюсь. Успеваю заметить несущегося на меня очередного монстра. Не успеваю больше ничего сделать, как он налетает на меня. Он почему-то не столько пытается загрызть меня, сколько просто вцепиться. Еще миг, и мы слетели с края крыши. Теперь понятны его действия.
Со всей силы бью кулаком в его морду. Никакой реакции, лишь от удара голова мотнулась назад. Сам же враг вцепился в меня и ни в какую не отпускает, вон вся морда уже в крови, а он упорно держит.
Времени совсем мало, скоро мы рухнем на землю и если ничего не изменить, то я мало того, что рухну, так сверху еще шмякнется вот этот… Хватаюсь рукой за голову врага и создаю в ней огненный шар. Тварь сразу же громко завизжала, но так и не отпустила. Ну ладно, сама выбрала это. Выстреливаю огненным шаром из ладони прямо в голову монстра. Миг, и у того в голове появилось отверстие, не предусмотренное ее строением, а сам он обмяк.
Рывок. Проношусь в нематериальном виде через уже дохлого монстра. Выхожу из рывка сразу за тушей и разворачиваюсь, готовясь к падению. Его избежать в любом случае не выйдет. Эх, жалко, что у меня телепортация не работает. А так… по идее экзоскелет должен без проблем пережить падение, и я вместе с ним.
В последний момент отталкиваюсь ногами от падающего дохлого монстра, слегка гася скорость своего падения. Еще секунда, и я приземляюсь прямо на тушу. Лучше бы я так упал, серьезно. Выбираюсь из того что осталось от монстра и пытаюсь стряхнуть с себя его части. Нет, тут только душ спасет, чтобы отмыть броню.
Бросаю взгляд на раздавленную тушу. Та начала сиять и медленно истлевает, превращаясь в сияющее облачко. Опоминаюсь и кручу головой по сторонам. Пусто. Все монстры, которые тут были, уже далеко, а новых больше не видно.
Задираю голову и смотрю вверх, на крышу. Ничего отсюда не видно, только иногда что-то вспыхивает там, похожее на взрывы стрел Лучника. Пора возвращаться. Знать бы где сейчас находится враг. Можно было бы внезапно появиться и попробовать убить его.
Прикидываю расстояние между домами. Должен перепрыгнуть, не так уж и далеко. Короткий разбег, прыжок, рывок. Подлетаю высоко вверх и пытаюсь ухватиться за что-нибудь на стене дома, стоящего параллельно тому на котором сейчас разворачивается бой, но как на зло попал на гладкий участок. Ни единого окна, ничего. Прямо в падении опять использую рывок, смещаясь уже по диагонали, к окну.
Забравшись на крышу, сразу же оборачиваюсь и смотрю туда, где должны быть остальные члены отряда. Все в порядке, если то что там происходит можно так назвать. Все активно сражаются с монстрами. А вот до самого мага никто так и не добрался.
Тот стоит в стороне и… все. Он стоит и смотрит, изредка создавая новых монстров, когда со старыми разбираются. Что-то я ничего не понимаю! Не спешу влезать в бой, а наоборот падаю и растягиваюсь на крыше, внимательно наблюдая за происходящим. Нужно понять.
Особой необходимости вмешаться сию секунду не вижу. Отряд хоть и тяжело сражается, но… Замечаю, что монстры чуть-чуть слабее их. И даже новые, хоть и становятся сильнее, вроде, но все равно слегка слабее и лишь заставляют отряд все больше выкладываться.
Создается впечатление, что маг изучает нас, наши возможности. Ничего другого в голову не приходит. Зная его возможности, если это, конечно, он создавал всех тех монстров, то он должен был нас быстро прибить и идти дальше. Но нет, упорно стоит на месте и клепает монстров на замену погибшим. И монстры у него странные какие-то. На вид одни и те же, просто отличаются по размерам и силе, а так все те же чешуйчатые собаки.
Нужно начинать шевелиться, а то еще немного и отряд, весь поголовно, рухнет без сил. Медленно поднимаюсь на ноги, стараясь не привлечь внимания. Хотя, я как-то очень сильно сомневаюсь, что меня сложно заметить, как бы я не старался. Здоровенный парень в броне на крыше… ну да, совсем же незаметный.
Плюю на незаметность, которой все равно нету, и бросаюсь вдоль края крыши, стараясь забежать за спину магу. Не отрываю от него взгляда внимательно следя за ним. Почему он никак не реагирует на меня? Не видит? Да не верю! Такое чувство, что он специально делает такой вид. Но зачем это ему?
Все, мысли в сторону. Что бы он не задумал, у меня больше не осталось времени, нужно действовать. Резко меняю направление бега и бросаюсь прямо к самому краю крыши. Толчок ногами от края, и я оказываюсь высоко в воздухе, летя в сторону соседней крыши.
Рывок. Оказавшись на крыше, бросаюсь к врагу, доставая из инвентаря свое копье. Когда осталась половина расстояния, противник решил, наконец-то, среагировать на меня. Молниеносный разворот, и маг оказался повернут ко мне лицом. Быстрый взмах его руки, и воздух между нами засиял.
Смещаюсь рывком в сторону, стараясь оказаться подальше от сияющего воздуха.
— Аруйа! — опять крикнул маг. Только в этот раз я понял, что он приказал убить меня. Кажется, начало работать пассивное умение, связанное с изучением языков.
Еще миг, и там появился очередной монстр, тут же бросившийся в мою сторону. Не успеваю ничего толком понять, даже активировать транс, как он оказался около меня. И стал он каким-то очень большим. Удар лапы, и я отправился в полет, словно мячик.
Торможу об крышу соседнего дома. Вскакиваю на ноги и бросаюсь в сторону, стараясь покинуть место возможного приземления противника. Замечаю огромного монстра, взмывшего в прыжке следом за мной. Эй, ты куда продолжаешь расти?!
Удивленно смотрю на зверя, который стал уже метров пять в длину и продолжает все еще увеличиваться в размерах. С замиранием сердца слежу за его приземлением на крышу. Провалится или нет?
Не провалился. Вполне уверенно держится и продолжает увеличиваться в размерах. Может еще пара секунд, и он сам провалится? Стоп. Присматриваюсь к его лапам. С ними что-то не так. Они странно касаются крыши. Такое чувство, что между ними и крышей есть еще тонкая прослойка чего-то.
Забавно, что монстр тоже замер на месте, чего-то выжидая. Он переводит взгляд с меня к себе под лапы. Так, пора что-то делать, а то он скоро вырастет настолько, что будет занимать всю крышу. Интересно, а у него есть предел роста?
Встряхиваю головой и прогоняю лишние мысли, сосредотачиваясь на враге. Стоило мне только пристально посмотреть на него, как он сорвался с места, несясь ко мне.
Бросаюсь вперед, прямо к нему. Рывок. Проскакиваю между его лап. Торможу и оборачиваюсь. Успеваю заметить, как монстр скрылся за краем крыши, не успев вовремя затормозить, только лапы и голова мелькнули.
Так просто? Даже не верится как-то. Ага, если бы. Буквально секунда, и над краем крыши появились сначала лапы, а затем и все туловище врага. Пока он не поднялся окончательно, бью несколькими вакуумными ударами, скидывая обратно. Вряд ли разобьется, но вдруг?
В ответ раздался злой рык, а спустя несколько секунд он снова показался над краем крыши. Мгновение, и он полностью забрался. М-да, а он за это время стал еще больше. И как мне с ним сражаться?
Нужно пробовать. Взмахиваю рукой и атакую его серией огненных шаров, целясь прямо в его морду. Монстр даже не среагировал. Как медленно шел в мою сторону, так и идет, а шары бессильно разбились об его чешую. Повторяю атаку, только теперь уменьшаю количество шаров, но зато делаю их больше, плотнее и горячее.
Еще миг, и в морду монстра прилетело сразу несколько огромных огненных шаров. Смотрю на то, как огонь бессильно расплывается по чешуе. Сам враг, в этот раз, лишь прикрыл глаза в момент столкновения с шарами. Ну-у, хоть какая-то реакция, а то в прошлый раз вообще проигнорировал. Только мне от этого не легче. Эффект то нулевой.
Медленно пячусь назад. Хорошо, что противник не спешит ускоряться. Может мне показалось, но он начал как-то осторожничать. Аккуратно ставит лапы, причем старается поставить так, чтобы кроме крыши попадали и на стены под ней. И он до сих пор продолжает расти.
Бросаю взгляд на мага, и вообще на соседнюю крышу. Там все по-старому, маг стоит, а отряд сражается с монстрами. Почему им относительно обычные монстры, а мне вот этот красавец? Перевожу взгляд обратно на своего противника.
Взмах свободной рукой, и к нему уносится молния. М-да, не весело, та бессильно разбилась об чешую. Повторяю атаку, но в этот раз делаю ее мощнее. Тот же результат.
Внезапно упираюсь ногой во что-то. Оборачиваюсь. Я дошел уже до края крыши, дальше только вниз или на соседний дом. Слышу радостный рык. Поворачиваюсь обратно и вижу, что монстр ускорился, даже какое-то предвкушающее выражение на морде появилось. И как я это понял?
Раз ничего другого не вырисовывается, буду пробовать ближний бой. Перехватываю копье поудобнее и трансформирую в клинок. С копьем я тут многого не сделаю, нельзя надолго застревать в одном месте, только быстрые удары. Иначе, стоит врагу попасть по мне и я скорее всего отправлюсь в полет.
Срываюсь с места и несусь ему на встречу. Отправляю несколько огненных шаров ему в морду, может получится ослепить его на пару секунд. Рывок. Оказываюсь под ним. Задираю голову. Не, что-то он высоковатым стал, до живота не допрыгну, точнее допрыгну, но нормально ударить не выйдет. Тогда буду бить по лапам.
Бросаюсь к ближайшей лапе и наношу по ней удар. Да! Клинок спокойно пробивает чешую. Рывок. Оказываюсь у следующей лапы. Удар. Рывок. Удар. Рывок. Проношусь под его хвостом и торможу.
Не понял. Враг никак не отреагировал на мои атаки. Стоит на месте и крутит головой, пытаясь найти меня. Ладно. Очередной рывок. Оказавшись около задней лапы, вижу, что рана-то уже заросла. У него еще ко всему в придачу хорошая регенерация.
Накладываю на клинок огненный шар. Изменяю его, так чтобы он кроме самого клинка выходил и за его пределы, удлиняя меч. Удар. Смотрю на то, как клинок без проблем пробил чешую, но вот огонь бессильно скользнул по ней, угаснув, и внутрь вошло лишь чистое лезвие, нанеся небольшую рану. Интересно, надо будет попробовать создать огонь уже на клинке в ране.
По ушам ударил обиженный рык. Отскакиваю в сторону. Замечаю, что монстр опустил голову и смотрит сейчас прямо на меня. Улавливаю движение в стороне. Ухожу рывком в сторону, а на то место где я только что был, опустилась лапа. Ха, а ему же жутко неудобно со мной сражаться, я для него слишком мелкий уже! Ага, но и мне-то с ним тоже неудобно, для меня он слишком большой.
Рывок. Оказываюсь опять около его лапы. Удар клинком. В тот момент, когда он уже пробил чешую, создаю на нем огонь. Миг, и пламя вырвалось с другой стороны лапы, пробив чешую, а по ушам ударил рев полный боли.
Резкой движение лапой. Удар, и я отлетаю в сторону. В полете переворачиваюсь и вонзаю меч в крышу, пытаясь затормозить, а то ведь слечу в низ же. Несколько метров проскальзываю по крыше и наконец-то торможу. Вскакиваю на ноги.
Вижу, что монстр уже развернулся ко мне и смотрит прямо на меня. Замечаю, как напряглись мышцы у него под чешуей. Странно, по идее, их же не должно быть видно? Не важно. Важно то, что он явно собирается сейчас прыгнуть.
Опережаю его и выставляю свободную руку перед собой. Активирую луч разрушения, так, чтобы он выстрелил с ладони. Секунда, и ослепительный луч ударил прямо в морду врага. Наклоняю кисть, смещая луч и проходясь им по всей морде.
Бросаюсь в сторону, стараясь удрать как можно дальше. Враг же, взмыл в прыжке, громко ревя от боли. Рывок. В последний момент успеваю удрать, проскочив прямо под самой тушей.
Дом под ногами дрогнул. Такое чувство, что еще немного и он рухнет. Оборачиваюсь. Крыша выдержала. Даже как-то удивительно. Перевожу взгляд с крыши на монстра. Всю морду по диагонали прочерчивает алая полоса. М-да, я как-то надеялся на большее. С другой стороны, хотя бы хоть что-то. Только я же задолбаюсь так лучом разрушения его пытаться убить.
Ну-с, попробуем так. Создаю очередной луч разрушения, только не с руки, а просто с неба, и сливаю в него всю имеющуюся энергию. Удар сердца, и с неба на монстра обрушился сияющий луч.
С удивлением смотрю на то, как враг, попав под луч в очередной раз громко взревел и рванул прямо на меня. А вот это как-то не запланировано. Бросаюсь ему навстречу. Рывок. Проношусь опять прямо под ним.
— Ух!
Отталкиваюсь ногами в последний момент и перепрыгиваю дыру в крыше, образовавшуюся от луча разрушения. Оказавшись на целой поверхности, оборачиваюсь.
Противник пока повернут ко мне спиной. А не плохо он попал под луч, жалко, что так быстро удрал. Вся чешуя на его спине как-то дымится и оплавилась. Бросаю взгляд себе под ноги, в дыру. Оу. Луч пробил дом до самой земли.
Возвращаюсь к насущным вопросам и смотрю на монстра. Тот уже повернулся в мою сторону. Кстати, кажется он перестал расти, наверно. Это хорошая новость! И кажется, я его разозлил.
Секунда, и он сорвался в мою сторону. Перепрыгиваю через дыру в крыше и несусь ему навстречу. Параллельно достаю из инвентаря эликсир восстанавливающий магическую энергию. Как-то не внушает он мне доверия — непонятная синяя субстанция.
Отбрасываю сомнения и заливаю его в себя. Мгновение, и по венам словно огонь прошелся. Бросаю взгляд на индикатор энергии. Тот стремительно заполняется. Работает! Убираю пустую склянку обратно в инвентарь, мало ли, вдруг еще пригодится.
Взмах рукой, и в воздухе возникает метеор. Еще миг, и он врезается в бок врага. Удивленно смотрю на огненное облако и на то, что от удара монстр лишь слегка пошатнулся.
Рывок. Проношусь под противником и торможу с другой стороны. Создаю еще один метеор, но в этот раз так, чтобы он рухнул сверху на повреждённую спину и вливаю в него половину имеющейся энергии.
Секунда, и тот достиг своей цели. Вонзаю клинок в крышу и пытаюсь удержаться на месте, сопротивляясь возникшему порыву горячего воздуха. Как-то я перестарался. Несколько мгновений, и порыв закончился. Плохо, монстр до сих пор стоит на крыше, как ни в чем не бывало. Замечаю, только то, что крыша под ним слегка пошла трещинами. И все. Больше ничего. Вообще.
Обычно, от такого удара как минимум рухнул бы дом, а тут… Блин! Монстр развернулся прыжком. Стоило ему приземлиться, как дом дрогнул, а вся крыша пошла трещинами. О ей!
Разворачиваюсь и бросаюсь в противоположную сторону. Слышу нарастающий за спиной грохот. Оглядываюсь, не снижая скорости бега. Враг несется следом за мной, а крыша обваливается буквально под его задними лапами.
Бросаю взгляд вперед. Должен успеть. Слышу особенно сильный грохот из-за спины. Опять оглядываюсь. Проваливаюсь в боевой транс. Противник взмыл в прыжке. Плохо. Теперь я не успею. Срочно пытаюсь найти выход.
Точно, у меня же есть эволюция у метеора, которая позволяет изменять материал, из которого тот состоит. Вот и настал момент, чтобы опробовать ее. При создании метеора желаю, чтобы тот был максимальной плотности и твердости. Не знаю, что выйдет в итоге. Но получившийся, сожрал всю мою энергию в ноль.
Выхожу из транса. Все что мог — сделал. Мгновение, и в монстра врезался метеорит, сбивая его на крышу дома. Успеваю заметить, как метеорит пробивает его чешую и начинает погружаться дальше в его бок.
— Ра-а! — громко взревел враг, рухнув на крышу.
Миг, и он начал проваливаться вместе с ней дальше. Торможу и полностью оборачиваюсь к пролому в крыше. Бью вакуумным ударом по лапам, которыми противник пытается уцепиться за края пролома. Удар, и те исчезли в проломе, а дом содрогнулся, начав прямо под моими ногами разваливаться.
Разворачиваюсь и бросаюсь к краю крыши. Лишь бы успеть, а то мне как-то не хочется потом выбираться из-под завала! Отталкиваюсь ногами от края крыши. Опа, а это я удачно прыгнул, несусь прямо на спину магу. Окидываю крышу дома взглядом, пока нахожусь в воздухе.
А тут неплохо все так изменилось. Монстров стало больше. Но не похоже, что они стали сильнее, их всех сдерживают бойцы ближнего боя, а Ромашка и Лучник сражаются с магом, полностью сковав того боем.
Рывок. Влетаю со всей дури в спину мага. Удар. Слышу громкий треск. Мгновение, и мы провалились вниз. Эй, ну как так-то, хрен знает сколько весящего монстра крыша выдерживает, а меня влетевшего в мага — нет?
Наваливаюсь на противника, не давая ему опомниться. Замахиваюсь рукой, собираясь всадить в него клинок. Эм… а где клинок? Удивленно смотрю на пустую руку. Я где-то умудрился посеять его. Что-то не весело. Ладно. Впечатываю кулак в лицо противника, а то тот что-то начал шевелиться.
Создаю луч разрушения на ладони и направляю его на голову врага. Стоило тому начать формироваться, как маг вскинул свою руку и вцепился в мою, стараясь отвести ее в сторону.
Силен гад! Наваливаюсь всем весом и пытаюсь подвести руку к его голове. Да чтоб тебя! Перехватываю его другую руку с каким-то сияющим ножом. Впечатываю ее в пол, пытаясь выбить оружие из нее. Удар, еще удар. Не выпускает. Прижимаю ее к полу, не давая пошевелить ею.
М-да. Замечаю, что глаза противника начали как-то подозрительно сиять. Ну уж нет! Размахиваюсь и со всей дури луплю ему головой в нос. Хорошо пошло, аж хруст какой-то был. Враг же не издал и звука. Рывком освобождаю руку, из которой бил луч разрушения.
Замах, удар. Хорошенько треснув его кулаком, активирую замораживающий луч и примораживаю его руку с ножом к полу. Несколько секунд, и вокруг той образовалась солидная глыба льда.
Отклоняю голову назад, а перед ней проносится вторая рука врага с какой-то сияющей хренью. Перехватываю ее и прижимаю к полу. Каменная хватка. Миг, и та оказалась в каменном плену.
Все, пора заканчивать. Хватаюсь за голову противника, собираясь прожарить ту лучом разрушения. Энергии хоть и немного, но думаю хватит. Внезапно, маг извернулся ужом, выворачиваясь из-под меня. Мгновение, и он зарядил мне в грудь ногами.
Поднимаюсь с пола. А не плохо он стукнул, я аж две стенки прошиб. Бросаю взгляд в образовавшийся после моего полета пролом. Плохо дело. Противник уже освободил одну руку и сейчас занимается второй. Вскидываю руки и выстреливаю в него молниями. Какого хрена?
Стоило мне только начать создавать молнии, как маг тут же среагировал и все молнии разбились об возникший перед ним щит.
— Беги! — раздался голос Лучника в наушнике.
Замечаю, как рядом с врагом в пол вонзилось несколько сияющих стрел. Разворачиваюсь и бросаюсь в ближайшее окно. Прыжок. Хватаюсь за окно. Рывок, вылетаю из него и лечу вверх. Еще мгновение, и дом вздрогнул, а из окна выплеснулся поток пламени. В полете замечаю, что соседний дом, где должен быть здоровенный монстр, как-то подозрительно вздрагивает.
Запрыгиваю на крышу и бросаюсь к отряду, который уже добил монстров.
— Бежим! — кричу им.
Подбираю по пути свой клинок и перемещаю его в инвентарь. Подскакиваю к Ромашке и подхватываю ее на руки.
— Быстрее! — ору, несясь к краю крыши.
Прыжок. Несколько секунд полета. Удар об асфальт. Не спуская на землю, закидываю Ромашку себе за спину.
— Держись крепко.
— Да что случилось? — спросил приземлившийся рядом Бас.
Еще несколько секунд, и рядом оказался уже весь отряд.
— Бежим. — опять повторяю и припускаю по улице прочь от дома.
— Да что… — начал снова спрашивать Бас. Но ответ уже не нужен был.
Дом, в котором находится маг скрылся в огненной вспышке. А дом, где был монстр наоборот разлетелся облаком обломков, выпуская того на волю.
— Гра-аа! — яростно взревел тот, бросаясь следом за нами.
— Бежим! — закричал Лучник, еще больше ускоряясь.
Замечаю фигуру, вынырнувшую из огненного облака и приземлившуюся на спину монстра.
— Эх, а я наделся что мы хотя бы его убили. — грустно произнес Первый, тоже заметив живого мага.
— Ромашка, попробуй задержать его.
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— Сюда! — закричал Бас, резко меняя направление бега и ныряя в узкий переулок.
Заскакиваю следом за ним и притормаживаю, оборачиваясь. Несколько секунд, и мимо пронесся огромный монстр с кусками льда на морде, мешающими ему нормально смотреть.
— Да! — радостно прошептала полностью обессиленная Ромашка.
— Выпей зелье. — тихо говорю ей.
— Потом, сейчас не горит. — ответила она. — Лучше восстановлю энергию сама.
— Бежим дальше. Они скоро поймут, что промазали. — приказал Бас.
Тяжело вздыхаю и опять перехожу на бег. Догонялки с огромным монстром — это что-то с чем-то, особенно когда на его спине сидит маг и периодически начинает чем-то стрелять. А то что он может стрелять, было полной неожиданностью, ведь до этого он ничего подобного не показывал.
Выскочив из переулка, притормаживаю вместе со всеми и оглядываюсь. Вокруг все тихо и спокойно. Так и не скажешь, что где-то на соседней улице носится огромный монстр с магом на нем.
— Давайте туда, — произнес Бас и махнул рукой дальше по улице.
Срываюсь с места и несусь вместе со всеми. Нужно придумать как избавиться от мага. Не будем же мы вечно бегать по городу от него или пока тому не надоест гоняться за нами? Если только все не закончится гораздо раньше нашей смертью.
Резко торможу, чуть не падая на спину, на Ромашку. Метрах в ста впереди на улицу выскочил огромный монстр с магом на спине. Ну вот, опять. Мгновение, и он сорвался нам на встречу, а посох в руках мага засиял. Сейчас еще и стрелять по нам начнет…
— Туда! — крикнул Бас, бросаясь в узкую улочку между домами.
Взмахиваю рукой и посылаю в монстра несколько огромных огненных шаров. Навредить — не навредят, уже проверено, но заставят отвлечься от нас на несколько секунд. Замечаю, несколько мерцающих стрел улетевших следом за шарами в сторону противника.
Ныряю в улочку и оглядываюсь, прикидывая ее ширину. Вовремя успел заскочить сюда. Еще секунда, и по улице мимо пронесся монстр. Миг, и он резко затормозил, бросаясь в нашу сторону.
Отшатываюсь назад, а из-за плеча вылетает рой ледяных стрел прямо в морду твари. Та же продолжает упорные попытки прощемиться, кроша стены домов и не обращая никакого внимания на атаки нашей девушки-мага.
— Беги! — закричала Ромашка после очередного рывка монстра, в результате которого он еще больше пролез дальше, разнося стены.
— Студент, шевелись! — донесся до меня крик Баса.
Оборачиваюсь и бросаюсь бежать дальше, догоняя отряд. Слышу из-за спины какой-то особенно громкий треск, в придачу слабо похожий на рушащиеся здания. Оглядываюсь. Замечаю ледяную стену, которая пытается вырасти, но монстр постоянно крошит ее, не давая той сковать его.
— Не выходит, — прокричала Ромашка, после очередного рывка твари и окончательного разрушения ледяной стены.
Оу. Маг что-то крикнул, во всяком случае мне так показалось, и монстр рванул в обратную сторону, уже выбираясь из переулка. Мгновение, и он исчез, унесшись куда-то.
Ускоряюсь и выскакиваю из улочки, пытаясь нагнать отряд, который уже куда-то ушел, пока я смотрел на монстра. Замедляюсь, крутя головой. Замечаю своих неподалеку. Те остановились и ждут. Направляюсь в их сторону.
Пробегаю всего лишь несколько метров, как из-за спины раздается грохот и рев.
— Беги! — раздался панический крик Ромашки.
Ускоряюсь и несусь вперед что есть мочи. Вижу, что отряд тоже рванул с места.
— Влево! — крикнула Ромашка.
Бросаюсь в указанную сторону. Миг, и мимо меня пронеслось несколько сияющих лучей.
— Пригнись! — раздался очередной крик из-за спины.
Не успеваю толком удивиться, как автоматически выполняю. Падая на асфальт, успеваю заметить только яркий луч, промелькнувший над самой головой. Что-то маг стал слишком метким, до этого он как-то менее прицельно стрелял по нам.
Вскакиваю на ноги и опять перехожу на бег, в этот раз уже петляя из стороны в сторону. Внимательно слежу за отрядом впереди. Нужно не пропустить тот момент, когда они решат свернуть. Нас сейчас разделяет примерно метров десять. И за то, что они не дождались нас, я совершенно их не виню, тут не до ожидания, тем более что они пытались, но… появившийся монстр внес коррективы.
— Попробуем повторить прошлый трюк, вдруг опять получится — раздался голос Баса в наушнике. — Студент, ныряй следом за нами. Сейчас!
Стоило Басу прокричать, как отряд тут же рванул в ближайший переулок.
— Ромашка, держись крепко! — кричу той и активирую рывок. Нужно разорвать дистанцию с врагами, а то по ощущениям те уже дышат мне с Ромашкой в затылок.
Вываливаюсь из рывка перед самым поворотом на улочку и вбегаю в нее, не забывая проверить, осталась ли Ромашка на спине. Осталась. Удивленно отмечаю, что улица как две капли похожа на прошлую, где мы пытались удрать от огромного монстра: такая же узкая. Да не, бред какой-то, не может такого быть. Несясь по ней, понимаю, что все же показалось — просто первое впечатление из-за ее ширины.
Начинаю замедляться, видя, что отряд почему-то не спешит бежать дальше.
— Что случилось? — спрашиваю по рации.
— Впереди что-то не так. — ответил Лучник.
Вздрагиваю от раздавшегося из-за спины грохота. Оборачиваюсь. Монстр опять со всей дури влетел в улочку и застрял между домами. Сейчас пытается прорваться дальше к нам. Только в этот раз, в отличии от прошлого, он активно помогает себе лапами, кроша стены домов.
— Нужно уходить! — поторапливаю отряд.
— Нет. — коротко ответил Бас.
— Да что там?!
— Похоже, что уже известная нам рябь. Но я не уверен.
— Да чтоб вас! — не выдержав, ругаюсь в слух.
Положение у нас просто шикарное: с одной стороны, огромный монстр с магом, а с другой, возможно, рябь. Еще не известно, кто из них опаснее. И куда нам дальше двигаться? Если только наверх…
Задираю голову и осматриваю дома. Должно получиться забраться по ним, не вижу тут никаких препятствий для этого, дома как дома. Монстров на крышах отсюда не видно.
— Назад! — раздался крик Баса.
Смотрю в его сторону. Отряд быстро бежит обратно, прямо на меня. Замечаю рябь, вползающую следом за ними на эту улицу. Ого! Она не одна. Если меня не обманывают глаза, то их там аж две. Эй, мы не договорились сразу на две ряби!
— В стороны! — раздался крик Ромашки.
Отшатываюсь и вжимаюсь в стенку здания. Миг, и по центру улочки пронеслось несколько сияющих лучей. Блин, тут же еще этот маг. Быстро бросаю взгляд на рябь или на ряби, их же две там. Те ползут довольно медленно, время до того, как они нас зажмут еще есть. И лучи мага, к сожалению, им никакого вреда не нанесли. А было бы неплохо…
Перевожу взгляд на монстра и мага. Монстр пока застрял и похоже довольно хорошо. Он дергается, но лишь плотнее заседает между стен, в этот раз здания как-то покрепче попались. Или это просто монстр уже устал и ослаб?
Значит, остается маг. Нужно его как-то обезвредить, хотя бы на время. А то что-то я сомневаюсь, что он будет просто смотреть на то как мы забираемся вверх по дому.
— Ромашка, слезь пока с меня — говорю той и приседаю слегка, чтобы ей были ниже прыгать.
— Что ты задумал? — спросила она.
— Нужно убрать отсюда мага, хотя бы на несколько минут. — отвечаю ей и прикидываю свои возможности. Что же можно сделать с магом?
Тут или бить чем-то масштабным или… попытаться просто убрать его отсюда. Хм-м, а звучит не плохо. Еще бы за компанию и его монстра обезвредить — было бы вообще супер.
— Бас, как только уберу мага со спины твари, сразу же начинайте забираться наверх. Я вас потом догоню. — говорю тому, наконец-то, добежавшему сюда.
В ответ он лишь кивнул и повернулся к Ромашке.
— Не откажешься прокатиться на моей спине? — спросил он у нее. И мне показалось, или его голос слегка дрогнул? С чего бы это?
Та слегка улыбнулась в ответ и покачала головой. Вот и хорошо.
— Ромашка, а ты сможешь опять создать ледяную стену, чтобы сковать монстра? — спрашиваю у нее, додумывая возникшую идею.
— Да, только толку?
— Толк будет, надеюсь. Как крикну, начинай создавать ее.
— Хорошо.
Решив вопросы, сосредотачиваюсь на маге. Он моя первая цель. И как-то он подозрительно затих. Готовит какую-то гадость для нас? Срываюсь с места и несусь прямо в его сторону. Прыжок в сторону, и я оказываюсь на стене дома. Взмах рукой, и в сторону мага уносится несколько огненных шаров.
Сразу же прыгаю на стену соседнего дома и цепляюсь за окно. Еще секунда, и в то место, где я был, ударило несколько лучей. Сосредотачиваюсь и выстреливаю в него молниями, создавая их с разных от него сторон.
Прыжок. Оказываюсь опять на другой стене. Смотрю за тем, как молнии бессильно разбиваются об сияющий щит вокруг мага. Тот почти не обращает на них никакого внимания, только посох в его руках сияет все ярче и ярче. Не нравится мне это. Сменю-ка я лучше еще раз свою позицию.
В прыжке замечаю, что хоть маг и проигнорировал мои молнии, но монстру под ним они не понравились, как-то он заволновался и начал активнее прорываться дальше. Кажется, нашел… При очередном рывке монстра, маг чуть не свалился с его спины. Интересно…
Влетаю в стенку и хватаюсь за водосточную трубу. А вот это я зря. Стоило мне ухватиться за нее, как она жалобно заскрипела, намекая на то, что не выдержит меня. Замираю и упираюсь ногами, стараясь уменьшить на нее нагрузку.
Бросаю взгляд на мага. Посох в его руках продолжает наливаться свечением. Хм-м, а ведь все его магические атаки обязательно проходят через посох. Может именно им он и атакует? И это было бы логично, ведь судя по всему сам он специализируется на монстрах, вряд ли он развивался в двух направлениях, слишком сложно это. Хотя, кто его знает? Может у них нормально развивать два направления магии или больше, что я вообще об этом знаю? Ничего.
Хватит ждать, пора действовать пока противник не сделал задуманное, а то смотря на ярко сияющий посох мне становится как-то неуютно. Сосредотачиваюсь и создаю вакуумный удар, вливая в него весь запас энергии. Может и глупо оставаться без запаса, но у меня же есть зелья, да и перестраховаться нужно. Выпускаю удар на волю.
Мгновение, и тот сработал. Секунда, и мага снесло со спины монстра. Повезло, его щит блокировал только магические атаки. Провожаю улетевшего врага взглядом. А хорошо полетел. Замечаю в той стороне, где он примерно приземлился, яркую вспышку. Еще секунда, и в небо, точнее в купол, закрывающий его, ударил луч. Не смотря на вспыхнувшую робкую надежду, луч его так и не пробил, лишь разводы пошли, словно по воде. Он похож на те, которыми маг стрелял по нам, только намного больше. Кажется, он собирался снести тут всю улочку вместе с нами.
Выхватываю из инвентаря бутылку с синей субстанцией и вливаю ее в себя. Ух! Нужно как-то привыкнуть к этим ощущениям после принятия зелья, а то я сейчас чуть руку не разжал и не отправился в полет вниз, прямо под морду монстру. Вот он бы обрадовался. Тем более, что после того как его наездник отправился в полет, он стал еще злее. Только не могу понять, он вперед сейчас рвется или назад? Не понятно как-то, то сюда, то туда. Хотя… ах он хитрый засранец, он же так пытается разнести стены около себя!
— Ромашка, ты готова? — спрашиваю ее по рации.
— Да.
Ну что ж, второй этап плана. Создаю очередной вакуумный удар и направляю его сверху вниз прямо на монстра, нужно его придавить к земле. В очередной раз сливаю весь запас магической энергии в ноль. Н-да, такими темпами у меня зелья закончатся быстрее чем вы выберемся отсюда.
Миг, и мощный удар воздуха вбил монстра в асфальт, полностью обездвиживая его.
— Давай! — кричу по рации Ромашке.
Еще мгновение, и воздух разошелся в стороны, снося все на своем пути, в том числе и меня. Слетаю со стены вместе с обломком водосточной трубы. Удар. Врезаюсь в стенку соседнего дома. Пытаюсь ухватиться за что-нибудь, чтобы замедлить свой полет. Ага, как же. Руки скользят по стене. Как на зло ни чего за что можно было бы ухватиться.
Ладно, хрен с тобой. Улавливаю момент и переворачиваюсь в воздухе. Толчок ногами от стены, рывок. Влетаю прямо в окно соседнего здания. Фух, вышло. А то меня как-то не очень вдохновляет идея отправиться в дальний полет, а судя по силе порыва, это вполне возможно было.
Подскакиваю к окну и выглядываю наружу. Первым делом смотрю вниз. Хух, обошлось, отряд не зацепило. Следом перевожу взгляд на монстра. Тот активно врастает в ледяную стену, создаваемую Ромашкой, и сделать ничего не может, только зло рычит.
Бросаю взгляд в другую сторону. Дерьмо!
— Все наверх! — кричу в рацию и бросаюсь через окно.
Миг полета, и ноги касаются земли. Бросаюсь вперед. Рябь внезапно оказалась совсем близко. Нужно срочно что-то сделать, чтобы задержать их. Касаюсь руками асфальта и использую каменную хватку, только не в обычной форме, а желая создать стену перед собой.
Секунда, и асфальт треснул, а из него вверх рванула каменная стена. Еще несколько секунд, и отрываю руки от земли, обрывая поток магической энергии, которая у меня уже закончилась. Еще чуть-чуть и в ход пошла бы жизненная.
Поднимаюсь на ноги и отхожу назад. Рябь пока не видно. Всю улицу перекрывает каменная стена где-то в три метра высотой. А не плохо вышло, я даже и не особо надеялся, что получится.
— Студент, давай наверх — раздался из-за спины голос Четвертого.
Оборачиваюсь. Остальных на улице уже не видно, только он остался.
— Ты чего тут? — спрашиваю у него, подходя к стене. Зелье пока не буду пить, приберегу.
— Остался тебя подстраховать. — ответил он, подходя к соседнему дому.
Бросаю взгляд по сторонам. Монстр надежно вморожен в лед, но вполне живой, только зло зыркает на нас. Мага пока не видно. С другой стороны, каменная стена все еще стоит и ряби тоже не видно.
Только собираюсь рвануть вверх, как краем глаза замечаю что-то подозрительное в той стороне где Четвертый. Проваливаюсь в транс. Поворачиваюсь в ту сторону и вижу, как через окно дома, прямо на Четвертого ползет рябь. Откуда она здесь?!
Срываюсь с места и бросаюсь к нему. Он же ее еще не видит и среагировать не успеет, та уже совсем близко от него. Какого…? С удивлением осознаю то, что рябь хоть и замедлилась, но продолжает приближаться к члену нашего отряда. Это же какая у нее скорость?
Подскакиваю к Четвертому. Хватаю его за плечо и дергаю на себя. Свободной рукой взмахиваю перед собой и автоматически бью вакуумным ударом в сторону врага. Рывком ухожу на противоположную сторону улицы и одновременно с ним выхожу из транса.
— А-а! — раздался сдавленный полный боли крик Четвертого.
Что у него там, я же успел его вытащить? А следом за криком раздался и грохот. Оказавшись у стены дома, разжимаю руку с Четвертым и оборачиваюсь к ряби. Нужно понять, что там так громыхнуло.
Оу, а не слабо я ударил вакуумным ударом. И как так вышло, ведь энергии у меня успело восстановиться всего-ничего? А, понятно — слил часть здоровья. Он снес часть стены дома. И главное — ряби пока не видно.
— Какого хрена, это что было? — раздался из-за спины голос Четвертого. — И где моя рука?!
Рука? Удивленно оборачиваюсь к нему. Все же рябь оказалась быстрее. У него отсутствует левая рука, вместо нее теперь кровоточащий срез по плечу. Рябь сожрала не только ее, но и доспех, все подчистую слизала.
— Там рябь была, еле успел тебя выдернуть оттуда — отвечаю ему, подскочив и накладывая на него исцеление, сливая в него всю восстанавливающуюся энергию.
Рана прямо на глазах начала затягиваться.
— Студент! — закричал Четвертый смотря в сторону.
Поворачиваю голову и тоже смотрю туда. Да чтоб вас! Каменная стена вся дрожит и покрывается трещинами. Но это не главное. Главное то, что на ее верхушке виден край ряби, которая медленно заползает на нее.
Внезапно, с другой стороны донесся громкий треск. Бросаю взгляд в ту сторону. Там же, лед, сковывающий монстра, начал трескаться. Ну зашибись просто!
— Студент, Четвертый, вы чего там застряли? — раздался голос Лучника по рации.
— У нас проблемы, Четвертый лишился руки. Лед и моя стена трескаются.
— Ромашка, поднови лед! — слышу по рации голос Баса.
— Сможешь забраться? — спрашиваю у Четвёртого.
— Постараюсь. С одной рукой будет сложновато, но выбора-то у меня все равно нет. — ответил тот, поднимаясь на ноги.
Плохо, рука слишком медленно отрастает, появилась только небольшая культя. А времени подождать у нас как на зло нету.
— Есть идея — останавливаю его. — Доставай щит и прыгай вверх. Когда окажешься в воздухе, сгруппируйся и подсунь под низ щит, я тебя подброшу выше.
— Ты уверен? — с сомнением в голосе спросил он. — может я лучше так попробую?
— Уверен! — кричу ему, заметив, что рябь перевалилась через каменную стенку. — Прыгай, времени больше нет!
Секунда, и Четвертый взмыл в воздух. Все же дебильная мне идея пришла голову, но уже поздно. Прыгаю следом за ним. Рывок. Оказываюсь прямо под его щитом. Бью в него вакуумным ударом. Миг, и Четвертый резко ускорился, а я наоборот понесся вниз.
Рывок. Влетаю в стенку дома. Да что ж мне так везет то?! Как на зло попал на чистый участок стены без единого окна. Отталкиваюсь ногами. Опять рывок. Влетаю в окно. Фух. Вроде пока держусь.
Первым делом задираю голову и пытаюсь найти взглядом Четвертого. Эм-м, как-то я перестарался. Тот улетел гораздо выше крыши дома и сейчас быстро несется вниз. Несколько секунд, и он рухнул на нее. Ну-с, с приземлением. Эта проблема решена.
Теперь смотрю вниз. Монстр еще закован в лед. Но держится тот из последних сил, если бы не усилия Ромашки, то огромная чешуйчатая хрень оказалась давно уже на свободе.
А вот ряби какие-то странные в этот раз. Они собрались ровно подо мной и творят что-то непонятное: собрались в одном месте и сливаются воедино что ли. Ничего непонятно. Да и узнавать мне, что там происходит как-то не очень хочется, ну их. Забавно, что стенку мою они так и не доломали, а, похоже, банально через нее перелезли. И как-то я не замечал раньше за ними такой ползучести.
Вздрагиваю от особенно громкого хруста льда и начинаю шустро забираться наверх. Пора отсюда сваливать. Перевалившись через край крыши, первым делом окидываю ее взглядом. Врагов не видно, только свои. Тогда бросаю взгляд вниз.
Вовремя я успел забраться. Стоило мне посмотреть вниз, как лед, сковывающий монстра прямо на глазах треснул и рассыпался, а сам враг получил долгожданную свободу. О чем и известил всех громким ликующим ревом.
Интересно, а что будет делать с ним рябь? Она как раз обратила на него внимание и рванул к нему. Кстати, да, теперь это одна огромная рябь. С надеждой смотрю на ее приближение к нему. Пусть она его сожрет, вот будет радость.
И-и ничего. Рябь резко затормозила перед самым носом монстра, а тот на нее фыркнул. И все. Рябь поползла обратно, а монстр, не обращая ни на нее, ни на нас внимания рванул в ту сторону, куда приземлился маг.
— М-м — раздался стон совсем рядом.
Возвращаю взгляд на крышу и замечаю Четвертого рядом со мной, около него хлопочет Ромашка, пытаясь восстановить руку. Или не только руку.
— Студент, ты в следующий раз поосторожней меня подкидывай — прохрипел он, заметив мой взгляд — Очень надеюсь, что больше тебе не придется подбрасывать меня.
— Что у него? — спрашиваю у Ромашки, ведь занимается она не только рукой.
— Он сломал несколько костей, когда рухнул на крышу.
— Как он умудрился? — удивленно спрашиваю у нее. Чтобы игрок вкачаный в физическом направлении что-то себе сломал, просто упав с высоты… да и высота не сказать, чтобы такая уж и большая была.
— Без понятия. — пожала плечами в ответ она.
— Ладно, давай я им займусь. У меня лечение посильнее будет.
Сажусь рядом с Четвертым и использую на нем исцеление. Не, слишком мало у меня энергии, придется долго возиться. А если отдать его обратно Ромашке, то все равно будет долго.
— Пей зелье. У меня энергия не восстановилась еще, будем слишком долго возиться с тобой. А нам стоит побыстрее удрать подальше, пока маг со своим ручным монстром не вернулся. А в том, что они вернутся, я почему-то не сомневаюсь.
В ответ Четвертый только тяжело вздохнул и достал из инвентаря бутылочку с бардовым содержимым. Помедлив секунду, он влил его в себя одним махом. Еще мгновение, и его выгнуло, а рука начала прямо на глазах отрастать.
Судя по стонам, вырывающимся из парня, боль от отращиваемой руки та еще. Неужели нельзя было сделать зелья без вот таких вот побочных эффектов? Что зелье энергии, что это…
Десяток секунд, и Четвертый затих, расслаблено растянувшись на крыше и шевеля новенькой рукой. Так и не скажешь, что совсем недавно там ничего не было.
— Подъем, нужно идти. — произнес Бас, смотря на Четвертого.
— Эх — тяжело вздохнул тот в ответ — А доспех то не восстановится. И как мне теперь с голой рукой быть?
— Потом решишь, это можно сделать и на ходу. Ромашка, давай на спину к Студенту. — как-то с сожалением закончил говорить Бас. Может мне показалось и никакого сожаления в его голосе не было, но… у меня возникло ощущение, что он сам с удовольствием продолжил бы ее таскать на своей спине.
— Так может ты ее потягаешь? Я могу взять на себя временно роль бойца ближнего боя. — предлагаю в шутку.
Удивленно смотрю на то, как он на несколько секунд замялся, явно обдумывая мое предложение.
— Нет, я буду бесполезен тогда, на расстоянии я ничего не могу — с четко улавливаемой грустью ответил он.
Ц-ц, а тут-то оказывается вон оно что… кто бы мог подумать. Ничего не говоря, поворачиваюсь спиной к Ромашке и подседаю, чтобы ей было удобней залазить на меня. Мельком глянув на остальных, замечаю, что эмоции Баса подметил не один я, во всяком случае у Лучника какой-то слишком задумчивый взгляд.
Поднимаюсь на ноги и проверяю как Ромашка держится на спине, а то что-то не заметно ее рук на моей шее.
— Я готова — донесся голос той, а руки обхватили мою шею.
— Раз все готовы, то побежали. Пока по крышам, а дальше посмотрим. — скомандовал Бас. — Бежим как удобно, без четкого отряда.
— Я не готов… — попытался возразить Четвертый, но его уже никто не слушал.
Перехожу на бег.
— Давайте пока прямо, нужно понять отцепился маг от нас или нет — произнес Бас по рации. — А отсюда будет проще всего обнаружить его если что.
Пока бежим, бросаю взгляд на Четвертого. Тот бежит в доспехе с голой рукой. Похоже, у него броня попроще, без самовосстановления.
— У тебя есть запасная? — спрашиваю у него.
— Да есть. Только этот по статам лучше, а одну руку заменить не выйдет, придется пока так бегать. Или нужно заменять весь доспех. — ответил он, активно крутя головой по сторонам.
Пробежали уже несколько домов, а вокруг все тихо и спокойно, ни одного монстра. Даже настораживает это как-то. Блин. Стоило мне подумать об этом, как по ушам ударил громкий рев.
Начинаю крутить головой во все стороны, пытаясь найти источник.
— Вон он! — крикнул Лучник, указывая рукой в сторону.
Смотрю в указанном направлении и вижу уже знакомого огромного монстра, быстро несущегося по улице в нашу сторону. Стоп, а почему он с той стороны? Оглядываюсь, находя то место куда упал маг и куда потом убежал этот монстр. И находится это совсем с другой стороны. Зачем он сделал такой крюк?
— Опять он! — устало пробурчал Бас, рассмотрев его.
— Не отстали от нас, — тихо прошептала Ромашка.
— Вниз. — приказал Бас, подбегая к краю крыши.
Хм-м, может это и имеет смысл. Сейчас спрыгнем с противоположной от монстра стороны и какое-то время нас не будет видно. А там, надо успеть куда-нибудь заныкаться, чтобы они наконец-то потерял нас.
Подскакиваю к краю и сигаю вниз вместе со всеми. Мгновение полета. Приземляюсь на асфальт и тут же проваливаюсь по колено. Да блин! Хорошо, что хоть по колено, а не глубже. Упираюсь руками и выползаю наружу. За это время как раз остальные спустились вниз.
— А ты все ломаешь асфальт, — произнес приземлившийся рядом Лучник.
— Давайте туда! — крикнул Бас, указывая рукой во двор домов, стоящих через улицу.
Несколько секунд, и мы пронеслись через дорогу и вбежали во двор.
— Ну и куда дальше? — спрашиваю вслух.
Из-за спины раздался рев монстра, и стал он, судя по громкости, гораздо ближе.
— Эй, мужики, давайте сюда! — неожиданно раздался чей-то голос.
Миг, и наш отряд ощетинился оружием, готовый к нападению.
— Давайте реще, а то сейчас тот красавец будет тут и тогда будете удирать от него дальше.
Внимательно смотрю по сторонам, пытаясь понять, откуда доносится этот голос. Ничего не заметив, рискую и активирую сканер, задав ему небольшой радиус, ведь судя по голосу, говоривший не очень далеко от нас. Есть засвет! Поворачиваюсь в ту сторону где сканер обнаружил живого.
— Сюда! — опять раздался мужской голос, а дверь подвала открылась и из нее показалась фигура.
— Идем? — спросил Лучник по рации.
— А у нас есть варианты? Лично меня задолбали уже гонки с этим монстром. — ответил ему Бас. — Возражения?
В ответ же была только тишина. Сомневаюсь, что есть желающие продолжать этот забег. Не дождавшись от нас возражений, Бас рванул к открытой двери, а следом за ним и все остальные.
Заскакиваю в подвал и торможу. Слишком тут темно по сравнению с улицей. Несколько мгновений, и включилось ночное зрение. Слышу, как захлопнулась входная дверь. Оборачиваюсь. Возле нее стоит незнакомец и закрывает ее на массивные засовы. Что бросается в глаза — это то, что они явно самодельные.
— Художник, ставь свою маскировку, чтобы то страхоебище нас не обнаружило. — раздался новый голос откуда-то из глубин подвала.
Художник? Слишком знакомо звучит этот ник.
— Проходите — произнес нам встречающий, кивая вглубь помещения.
Прохожу вместе с отрядом дальше. Узкий коридор, похоже искусственно так сделанный, а за ним довольно большое помещение. А не плохо этот отряд тут устроился. Помещение хорошо переделано, от привычного подвала тут немного осталось. Хотя, может тут такие подвалы?
— Артур? — раздался удивленный голос. И этот голос ой как мне знаком.
Оборачиваюсь в сторону, откуда он раздался.
— Серж? — не удержавшись, спрашиваю в слух. Не думал, что встречусь с ним вот так.
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— Артур! — радостно произнес Серж, подскакивая ко мне и обнимая. — Живой!
— Ты чего? — удивленно спрашиваю у него.
Я естественно тоже рад его видеть и рад тому что он жив, очень, но какая-то слишком бурная у него реакция. Не замечал раньше за ним такого проявления чувств.
— Живой я живой — отвечаю ему и похлопываю его по спине. — Отпускай давай, а то раздавишь.
Еще несколько секунд, и он разжал объятия и отошел в сторону.
— Ага, тебя раздавишь, как же… ты еще больше стал! Я думал, что уже не увижу тебя никогда. — произнес он, смотря на меня.
— Художник, ты знаешь их? — спросил у Сержа мужчина лет тридцати. Сюда по голосу, именно он приказал Сержу ставить маскировку. Наверно это их командир.
Проверю его идентификацией.

Таргар, 260 уровень

Солидный дядя. Даже удивительно, что идентификация сработала нормально, в этом городе она предпочитает обычно показывать какую-нибудь белиберду. Пробегаюсь взглядом по нему, пытаясь определить на чем же он специализируется. Плохо, он в гражданской одежде, а по ней ничего не понятно. Единственное, что заметно — это его довольно массивная фигура.
— Знаю. Это Артур, мой друг. Мы из одного города — кивнув на меня, ответил Серж. — Остальных лично не знаю, но вроде бы тоже из нашего города.
— Хорошо. Меня зовут Таргар. Я командир этого отряда. — представился тот.
— Бастион, командир отряда — ответил ему Бас.
— Пойдем, расскажешь, что у тебя нового — потянул Серж меня в сторону.
— А…? — киваю на его командира.
— Потом всех соберут, если будет что-то важное. А сейчас он будет с твоим командиром общаться. Минут десять у нас точно будет, в меньшее время он не вложится, проверено.
Пожимаю плечами и иду следом за ним в угол помещения, по пути крутя головой и рассматривая тут все. А хорошо они здесь устроились, в другом углу даже виден какой-то родник. Ума не приложу как они его тут сделали. А так, в общем, выглядит тут все весьма удобно: вдоль одной стены тянется ряд двухъярусных кроватей, вдоль другой стоят какие-то шкафы, в той стороне куда мы идем стоит несколько столов. Судя по размерам, этот подвал идет под всем домом, но эта комната не весь его занимает, дальше видны двери куда-то ведущие.
— Рассказывай давай. — произнес Серж, сев на стул за столом.
— А что мне рассказывать? Нечего особо. Вошли в город, как и все. Потом на нас напали монстры, потом тот странный «плывущий город» и все, мы уже накрыты куполом и связи нету. Вот и бродили по городу пытаясь хоть что-то найти. Через купол пройти не вышло, решили двигаться в сторону центра. По пути и нарвались на мага с тем огромным монстром. Это если вкратце. Расскажи лучше ты, это ведь не тот отряд, с которым ты уходил, если не ошибаюсь?
— Не мой. — тяжело вздохнув, ответил Серж. — Отряд весь полег в первую же ночь. В отличии от остальных, наше попадание сюда прошло почти спокойно, без особых сражений. Но вот ночью… начался форменный ад, монстры так и перли на нас. Ты же знаешь, что тут возрождаются сразу же на месте смерти?
— Да.
— Ну вот, полег весь отряд и возрождения не помогли, только я выжил. Повезло. Потом бродил по городу, пока не наткнулся вот на этот отряд. Тут сборная солянка из нескольких других. Я так понял, мало какие-то отряды сохранились целиком.
— Сколько у тебя осталось возрождений? — спрашиваю у него, боясь услышать ответ.
— Еще есть. — слабо улыбнувшись ответил Серж.
Слишком расплывчатый ответ. Почему он не говорит конкретное число? Так, ладно, спокойствие. Давлю зародившуюся панику. Еще есть и это хорошо.
— И что вы делаете?
— Пытаемся найти выход отсюда, как и все остальные отряды.
— Этот подвал, это вы сделали?
— Неа, это этакий перевалочный пункт. Здесь может любой отряд остановиться. Я так понял, его сделал довольно давно один из отрядов топов, которые были заброшены сюда.
— А что за маскировку ты накладывал?
— Да обычную, чтобы монстр нас и вас не обнаружил. Чем выше уровень, тем больше у меня открывается возможностей.
Уровень… а он ведь, наверно, неплохо поднял его. Использую на нем идентификацию.

Художник, 201 уровень

Кхе, да, неплохо он качнулся. Даже как-то страшно представить, что он пережил раз взял столько уровней и скольких убил…
— Когда переходишь на двухсотый уровень, тебе открывается куча новых возможностей.
Интересно, какой у меня уже уровень? Надо наконец-то найти время и заглянуть в свои параметры. А то уже прошло столько времени с последнего просмотра…
— Что дальше планируете делать? — спросил Серж.
— Не знаю. Если маг с монстром отвяжутся от нас, то наверно пойдем дальше к центру. Мы хотели издалека глянуть что там вообще происходит. А вы что? — спрашиваю у него.
— А мы будем дальше прочесывать окраины в надежде найти выход.
Только Серж открыл рот, чтобы что-то еще сказать, как его перебил голос Баса.
— Студент, иди сюда. — позвал он меня.
Поднимаюсь и иду к центру помещения, где стоят все наши.
— Вам нужно срочно уходить — слышу, как говорит Басу Таргар.
— Что случилось? — подойдя, спрашиваю у Лучника.
Тот в ответ пожал плечами, показывая, что сам не знает.
— Он все ближе. Не уходит. — раздался новый голос.
— Ты уверен, может он просто кружит вокруг? — спросил у него Тагар.
— Уверен. Он целенаправленно сужает круг, постепенно приближаясь к этому дому. Еще пару минут, и он скорее всего обнаружит нас. Им нужно уходить. Враг как-то чувствует через маскировку. Но судя по всему, не очень четко, иначе давно уже был бы тут. Я почти уверен, что он идет по их следу и именно за ними. Если они срочно не уйдут, то нам достанется вместе с ними.
Вот же ж дерьмо! А я только надеялся передохнуть и пообщаться с Сержем.
— Хорошо, мы уходим. — согласился Бас. — С какой он стороны? И есть у вас тут другой выход?
— Выход есть. Даже лучше — небольшой туннель который выведет вас в стороне. — Художник, накрой их отдельно, чтобы враг не сразу засек их.
— Сделаю — ответил Серж и достал свой любимый альбом.
— Слушай, может давай с нами, все равно твоего отряда больше нет? — спрашиваю, подойдя к нему. Хотя брать его с собой, когда за нами гонится маг со своим чудищем — не лучшая идея, но вместе все же будет как-то спокойнее, мы с же с ним из каких только передряг выбирались…
— Я бы с радостью, но не могу. Если уйду, то этот отряд останется без мага. А без мага им не выжить.
— Помни, ты должен выжить, а не то твои родители спустят с меня кожу живьем! Ну или выедят мозг.
— Это да, они могут — улыбнувшись на миг, ответил он. — И ты береги себя. Надеюсь, еще встретимся.
Стоило ему договорить, как лист в его руках вспыхнул, обращаясь в пепел, а тот в свою очередь рванул к членам моего отряда. С удивлением смотрю на хлопья пепла, которые врезаясь в нас, вспыхивают сиреневым светом и исчезают.
— Это лучшее что у меня есть. Маг, по идее, должен полностью потерять вас минут на десять, а потом вы станете опять для него видимы — произнес Серж, опять что-то рисуя.
Несколько секунд, и очередной лист вспыхнул, исчезая в огне, а нас окружило сияние.
— И баф напоследок.
— Спасибо — благодарю его.
— Пошли! — прокричал Таргар, бросаясь к двери в стене подвала. — Вам нужно поспешить.
— Ты должен выжить! — кричу Сержу и проскакиваю в открытую дверь.
Пробежав через несколько помещений оказываемся около очередной двери, только в этот раз она более массивная и крепкая на вид чем прошлые.
— За ней будет туннель. Выведет вас через квартал, он идет в сторону центра. Удачи! — произнес Таргар и распахнул дверь.
Заскочив внутрь тормозим. Тут же нихрена не видно.
— Стукните по стене, там светильники есть — донесся голос Таргара, а уже через секунду его от нас отрезала закрывшаяся дверь.
Ударяю кулаком по стене. Только тот коснулся ее, как помещение озарилось тусклым светом. Не понял, а что светит? Ламп то не видно. Отхожу от стены и смотрю вперед. А, понятно. Тут светятся прямо сами стены, точнее широкая полоса, идущая по их середине. Интересно сделали.
— Студент, бери Ромку на спину и побежали, время не ждет.
Так, а где она? Оборачиваюсь и замечаю ее сзади.
— Давай. — киваю ей головой и поворачиваюсь спиной к ней.
Мгновение, и она оказалась уже на привычном месте. Поднимаюсь в полный рост и с опаской смотрю на потолок. Не поспешили ли мы, а то буду бежать и все время его Ромашкой цеплять? Нет, все нормально. Удивительно высокий туннель, тут наверно где-то два метра с половиной есть.
— Вперед! — приказал Бас и сорвался с места.
Тоже перехожу на бег. Стоило нам спуститься сюда, как рация опять перестала видеть других, а вот чат еще живой, но похоже — не на долго.
Занятный этот туннель. Интересно, как топам удалось его сделать? Его мало того, что сделали, так еще же и обустроили, если можно так выразиться: все поверхности выложены каменными плитами, плюс еще освещение. Создается впечатление, что все это дело рук совсем не людей, а кого-то другого. Ха, вот только вряд ли новые хозяева города стали бы делать нечто подобное. Зачем им прокладывать туннель из подвала? Или тут еще кто-то есть, третья сторона? Или это вообще старые подземелья, которые тут хрен знает сколько лет, может даже со времен второй мировой, может по ним еще Гитлер ходил, все же это Берлин, а не хухры мухры? Хе-хе. Про Гитлера, мне кажется я все же переборщил. А вот то что это просто старый туннель, который лишь подновили — вполне реально.
Выныриваю из мыслей, заметив, что туннель то уже заканчивается, впереди виден тупик и дверь.
— Куда бежим, когда выберемся отсюда? — спросил Первый.
— На месте решим, не известно, что там будет — ответил ему Бас.
Замедляюсь, чтобы не мешать остальным и смотрю как Бас остановился у самой двери и внимательно ее осматривает. Вот, он удовлетворенно кивнул, быстро нажал что-то на стене и толкнул дверь наружу. И та просто взяла и открылась.
— Она была не заперта? — удивленно спросил Шестой.
— Заперта, я нажал на кнопку на стене, и она открылась. — ответил Бас, выглядывая наружу. — Вроде бы чисто, пошли. Студент, захлопни за собой дверь, на всякий случай. Не думаю, что будет хорошо, если сюда залезет какая-нибудь хрень.
Пожимаю плечами в ответ на приказ и жду, когда остальные пройдут через двери.
— Ромашка, захлопнешь?
— Без проблем.
Притормаживаю в дверном проеме, жду пока Ромашка дотянется до двери, чтобы захлопнуть ее, и параллельно смотрю вперед. А впереди длинная лестница, упирающаяся в очередную дверь. Делаю шаг. За спиной раздался удар двери об косяк и щелчок.
Не оборачиваюсь и начинаю быстро подниматься. Ну что там еще? Почему-то на лестнице образовался затор.
— Что там? — спрашиваю у Лучника, который оказался последним в заторе.
— Бас не может дверь открыть.
Что он не может? Дверь открыть? Это еще что за явление такое?
— Бас, ты придурок — раздался голос Пятого. — Она же внутрь открывается.
Стоило ему это произнести, как все вокруг заполнил громкий скрип. А-а, мои уши!
— Можно выходить, чисто! — раздался голос Баса.
Оказавшись снаружи замираю, осматриваясь. Когда-то тут был дом, но сейчас от него мало чего осталось.
— Студент, закрой за собой дверь.
Да-да, сейчас… Поворачиваюсь и закрываю ее за собой. Стоило ей захлопнуться, как она тут же слилась с камнями вокруг. А вот это интересно, хорошая маскировка. Не выйди я только что из нее, ни за что не сказал бы что тут есть что-то кроме бетонной плиты.
— Обычное построение! — приказал Бас.
Отрываюсь от разглядывания бетонной плиты и нахожу свой отряд. Те стоят прямо по центру руин здания. Подскакиваю к ним и занимаю свое место.
— Выдвигаемся.
— Куда?
— Пока прямо, нужно осмотреться и понять где именно мы вышли.
Выбравшись из руин, останавливаемся, смотря по сторонам.
— И куда? — спросил Лучник.
Хороший вопрос, ведь оказались мы на перекрестке. С одной стороны, виден мост через какую-то реку, за которой возвышается непонятная штуковина, и отсюда она кажется еще больше, но все равно непонятно, что это такое. Вроде бы и каменное, но в следующую секунду кажется, что это огромное дерево. А с другой стороны, все тот же город. А удобно сделан этот туннель, есть куча вариантов дальнейшего отхода.
— Вперед, наверно. Мы же хотели посмотреть поближе на то что там происходит, а для этого неплохо бы перебраться через реку. — ответил Бас.
— Гра-а! — оглушил меня рев.
Поворачиваюсь в ту сторону, откуда, как мне показалось, он донесся. Ять. Прямо по улице на нас несется хорошо знакомый огромный монстр. Как-то ненадолго хватило маскировки Сержа, вроде отведенное им время еще не вышло.
— Бежим! — закричал Бас и бросился вперед, прямо к мосту.
Чем ближе мы оказываемся к мосту, тем больше у меня начинают закрадываться сомнения. Тот, прямо на глазах затягивается каким-то туманом. И как-то не нравится мне этот туман, совсем.
Оглядываюсь через плечо, не снижая скорости. Сейчас главное мне не запнуться и не полететь кубарем, Ромашка мне этого не простит. Сразу же замечаю нашего преследователя, и он оказался гораздо ближе чем я предполагал.
— Быстрее! — кричу и еще больше ускоряюсь.
До моста с туманом осталось уже не много. Не знаю, что будет дальше, но он почему-то ощущается этаким спасительным рубежом. Вот только по логике — это глупость полнейшая, ничего не помешает магу на своем монстре нестись дальше за нами. Если только… нам не сигануть вниз с моста.
— Берегись! — разнесся крик Ромашки.
Резко бросаюсь в сторону. Миг, и мимо промелькнул луч энергии. Блин, опять он начал стрелять. Начинаю петлять из стороны в сторону, стараясь сбить прицел магу.
Пока действует, уже два раза он промазал. Остальные, увидев мои действия, тоже начали петлять, еще больше сбивая прицел магу.
— Поднажали! — прокричал Бас.
Еще больше ускоряюсь. Теперь кажется, что я просто лечу над землей. Похоже, я еще никогда так быстро не бегал. Пара секунд, и мы влетели в туман, полностью накрывший мост.
Резко торможу и замираю на месте, пытаясь хоть что-то рассмотреть тут. Абсолютно ничего не видно. Стоит вытянуть руку, как она тут же скрывается в тумане. Весело.
— Народ, идите на мой голос — глухо позвал нас Бас.
Оглядываюсь, пытаясь рассмотреть нашего преследователя. Не видно его что-то. Медленно иду в ту сторону, где должен быть Бас. Десяток секунд, и я наткнулся на его спину. Вот ничего не было, еще шаг, и ты врезаешься носом в нее.
— Все тут?
Рискую и активирую сканер. Восемь живых существо поблизости. Ромашку, похоже, сканер не зацепил из-за того, что та на моей спине, по сути одно целое со мной сейчас.
— Все — отвечаю ему.
— Ложись! — закричала Ромашка.
Падаю на асфальт, не раздумывая. Миг, и над головой пронесся огромный луч энергии. Не упади мы, то он зацепил бы нас. Поднимаюсь на ноги и смотрю в образовавшуюся после луча прореху в тумане.
Натыкаюсь взглядом прямо на мага, смотрящего на нас. Вздрагиваю, подавляя желание тут же нырнуть в сторону. Враг замер у самого начала моста и почему-то не идет дальше. Хм-м, он, по идее, стоит на самой границе тумана.
— Народ, а ведь он нас тупо загнал сюда. — неожиданно произнес Лучник.
Не отвлекаюсь и продолжаю смотреть на противника. Постояв еще несколько секунд, он развернулся и поехал на своем монстре прочь. В затягивающуюся прореху замечаю, что он остановился у ближайшего дома, около моста. И похоже, пока, не собирается уходить дальше.
Еще миг, и туман стал сплошным.
— С чего ты взял это? — спросил у Лучника Бас.
— Не знаю, кажется мне так.
— Может назад пойдем? — тихо предложила Ромашка.
— К магу? — с усмешкой спросил у нее Лучник. — Я сильно сомневаюсь, что он просто так остановился у того дома.
— Но зачем ему загонять нас сюда? — спросил вслух Шестой.
— Узнаем. — как-то мрачно ответил ему Бас — Давайте, строимся и идем дальше, все равно пути назад пока нет. Да и мы хотели же узнать, что там в центре?
— Ну, есть еще один путь — в реку прыгнуть.
— Что-то у меня нет желания купаться. — отверг мою идею Бас.
Ну нет так нет. Пожимаю плечами в ответ и занимаю свое место в отряде. Движемся со скоростью улитки, буквально прощупывая следующий шаг. И чем дальше продвигаемся, тем тревожнее становится на душе. Лучше бы мы искупались…
Еще несколько метров, и мы неожиданно вышли из тумана и сошли с моста. Оборачиваюсь. Прямо за спиной сплошная стена из тумана. Поворачиваюсь обратно и пробегаюсь взглядом по улице и домам. Что-то не так… но вот что, никак не могу понять. Интуиция тревожно пищит, но вот я ничего не вижу.
— В укрытие! — заорал Бас, вскидывая свой щит. Миг, и в него вонзилось несколько стрел.
Взмахиваю рукой и создаю перед нами огненную стену, перекрывая возможным врагам обзор. Бросаюсь в сторону, ныряя за стоящую там машину. Оказавшись в укрытии, выглядываю и замечаю Баса все еще стоящего на месте. Какого…?
Удивленно смотрю на стрелы, продолжающие пролетать через огонь и безошибочно попадать в Баса, пробивая его щит. Что за… Скидываю с себя Ромашку.
— Бас! — громкой кричу и срываюсь в его сторону.
Он же заваливается на асфальт, весь утыканный стрелами. Рывок. Подхватываю его и несусь к машине на другой стороне улицы. Ныряю за нее и опускаю Баса на землю. Вашу ж… Пытаюсь применить на нем исцеление, но не выходит. Бас мертв.
Еще миг, и его окутало сияние. Мгновение, и он вздохнул, открывая глаза. Замечаю, что стоило ему ожить, как все стрелы, утыкавшие его, куда-то исчезли.
— Вот же ж дерьмо. — произнес он, смотря на продырявленный щит и нагрудник.


Глава 10


Осторожно выглядываю из-за машины, пытаясь рассмотреть врагов. Никого же не видно. Ну и где сидят эти снайпера с бронебойными стрелами? Скорее всего где-то в домах, на улице их точно не видно.
Не успеваю среагировать, как что-то острое впивается мне в глаз.

Внимание, вы погибли.
Ошибка! Не обнаружена точка возрождения.
Возрождение на месте гибели.
У вас осталось…

Смахиваю системное сообщение и отползаю за машину. М-да, весело.
— Что будем делать? — спросил Лучник.
Окидываю доступную из-за машины улицу. Диспозиция у нас так себе. За этой машиной сейчас: я, Бас, Лучник, Второй и Третий. Остальные собрались за машиной на противоположной стороне улицы.
— Это что там еще? — спросил Второй, указывая рукой в сторону моста.
Бросаю туда взгляд. Туман изменился, стал какого-то стального цвета. Что-то я сильно сомневаюсь, что у нас получится удрать через мост даже если мы захотим.
Р-р, достал! Отдаю мысленную команду, и шлем исчезает с головы, складываясь куда-то в доспех. Смотреть, когда в шлеме дырка напротив глаза, оказалось совершенно не удобно. Хорошо, что он восстанавливается, скоро дырка должна зарасти.
— Нужно прорываться, другого пути я не вижу. — отвечаю Лучнику. — Для начала, нужно попробовать прощупать их возможности.
— Чувствую, что сольем мы тут не мало возрождений — тихо прошептал Третий.
— Предлагаю так. Дальнобойные игроки — обрабатываем здания атаками по площади, в это время бойцы ближнего боя должны зайти прямо через стену в дом и начать зачищать его. Другие идеи, предложения? — выкладываю свой план по рации.
— Дерьмовый план — сразу же ответил Шестой. — Но, похоже, другого у нас все равно нету.
— Есть идеи где сидят эти стрелки? — спросила Ромашка. — Не бить же нам тупо по всем домам?
— Судя по всему, они сидят в дальних от нас, которые как раз выходят окнами сюда. — ответил ей Лучник.
— Не только, в ближних тоже есть, я видел, как кто-то мелькнул в дальних окнах ближайших домов. — дополнил его Первый.
— Короче, они во всех домах. — подвел не радостный итог Бас.
— Значит, по порядку долбим все дома. Если замечаем где-то врага, переносим огонь туда.
— Ну что, начинаем? — спрашиваю Лучника.
— Давай. — ответил тот, криво ухмыльнувшись.
Возвращаю шлем на голову и накладываю на Лучника и себя защитный кокон. Сомневаюсь, что он сильно поможет, но все же. Прикидываю расстояние между машинами, и пытаюсь наложить защиту еще и на Ромашку. Вышло. На остальных накладывать думаю не стоит, обычно же бойцы ближнего боя отказываются.
— Ближники, на вас наложить защитный кокон? Не уверен, что он хоть как-то защитит, но все же.
— Нет, не надо. — сразу же отказался Бас.
Несколько секунд, и все остальные тоже отказались. Ну и ладно, я особо и не сомневался, но стоило все равно спросить.
— Стойте! — раздался голос Первого по рации. — Надо проверить еще один путь. Тут же вроде можно пройти за зданием вдоль реки. Может удастся тихо свалить и не лезть прямо в ловушку?
— Сейчас проверю. — ответил Третий, и как самый крайний к той стороне, осторожно пошел вдоль дома.
С другой стороны, если не ошибаюсь, в разведку пошел Четвертый.
— Там туман, не пройти. Он не пускает дальше, выталкивает наружу. — сообщил по рации Третий.
— Тоже самое. — через несколько секунд отчитался Четвертый.
— Значит у нас один выход — только вперед.
— Как только мы начинаем бить по домам, вы рветесь внутрь, — напоминаю еще раз наш план действий.
— Помним. — ответил Бас, который уже переоделся в целый комплект брони.
Собираюсь с духом. Вдох-выдох. Пора. Выскакиваю из-за машины и проваливаюсь в боевой транс, погружаясь как можно глубже. Ну и где вы? Начинаю внимательно всматриваться в окна ближайших домов, постепенно переходя все дальше и дальше.
Нашел! Как говорил Первый, они уже есть в дальних окнах ближайших домов. Жалко, что непонятно кто они такие, видны только силуэты. Начинаюсь создавать огненный шар за шаром, нацеливая их все на новые и новые окна.
В какой-то момент понимаю, что все, скоро вывалюсь из транса. Еще мгновение, и все вокруг начало ускоряться. Миг, и созданные огненный шары устремились к своим целям. Еще секунда, и здания вздрогнули, скрываясь в огненной вспышке. А неплохо я так зарядил.
Бросаюсь в сторону, выпуская все новые шары. Уже даже точно не целюсь, а просто бью примерно по окнам, заливая их пламенем. Замечаю Лучника, высунувшегося из-за машины и посылающего стрелы одну за другой.
Ныряю за машину с Ромашкой, которая активно чем-то атакует.
— Ум-м! — вырвался из меня стон, стоило мне коснуться земли.
И когда только успели?! Начинаю осторожно выдергивать из себя стрелы. Шесть стрел! Вытащив последнюю, окутываю себя исцелением. Краем глаза замечаю вспышку где-то сбоку. Поворачиваю голову и вижу падающую за асфальт Ромашку со стрелой во лбу. Ну и зрелище же…
Подхватываю ее и затягиваю дальше за машину. Секунда, и девушка окуталась сиянием, оживая.
— А это неприятно. — пробормотала она, поднимаясь на ноги. Неужели еще ни разу не погибала?
По ушам ударил громкий грохот откуда-то с другой стороны. Удивленно оборачиваюсь туда и вижу, как Шестой заскакивает в пролом в стене дома. А, это они.
Бросаю взгляд на другую сторону улицы и вижу там только одного Лучника, остальных уже нет там. План начал выполняться. Вот только мы же совершенно не обсудили что будет дальше. Хотя, выход у нас один — перебить тут всех.
Вижу, как в Лучника сразу вонзилось несколько стрел, буквально разрывая его голову на части. Бр-р. Приподнимаюсь и выглядываю из-за машины. Плохо, слишком далеко для меня. Мне бы поближе подобраться. Хотя…
Взмахиваю рукой и выстреливаю молнией в одно из окон с врагом. Надо для начала зачистить ближайшие дома. О, уже ожил. Замечаю стрелы, устремившиеся в сторону противника. Ого, Лучник начал использовать свои любимые — взрывные. Хм-м, и похоже они довольно эффективны, ими даже не нужно точно попадать во врага, достаточно просто рядом и все, вся комната взлетает на воздух.
— Студент, первый этаж, напротив тебя, зачисти, — раздался голос Баса по рации.
Опускаю взгляд и быстро нахожу тех, про кого говорит Бас. Они застряли где-то на середине этажа, столкнувшись с упорными врагами. Далековато… ну да ладно. Сосредотачиваюсь и начинаю непрерывно бить молниями в противников прямо через окна дома. Несколько секунд, и наши прорвались дальше, исчезая из моего поля зрения.
Только собираюсь вернуться к обстрелу стрелков, как на машину обрушился буквально град стрел. Сбиваю Ромашку и накрываю собой. Чувствую, как что-то острое впивается в спину, а индикатор здоровья стремительно сокращается. Эти гады стреляют прямо сквозь машину. Что же за монстры там такие?!

Внимание, вы погибли.
У вас осталось…

Смахиваю сообщение и откатываюсь в сторону. Хватаю Ромку и закидываю ее за дом. Она даже ничего толком не успела понять, судя по ее круглым глазам. Еще миг, и в меня опять начало что-то вонзаться. Прыгаю следом за дом. Надеюсь хотя бы дома они не смогут простреливать.
— Сейчас, потерпи. — бросилась она ко мне и начала шустро выдергивать из меня стрелы.
Двадцать три стрелы за несколько секунд. Стоило ей вытащить последнюю, как окутываю себя исцелением и наблюдаю за стремительно сокращающимся индикатором энергии и растущим здоровья.
Поднимаюсь на ноги и осторожно подхожу к углу дома. Выглядываю из-за него. Первое что бросается в глаза — это решето вместо машины. Перевожу взгляд дальше, туда где должен быть Лучник. Машина там в таком же состоянии. А его самого не видно.
А нет. Вот, он быстро выскочил из-за дома, выпустил несколько стрел и так же шустро нырнул обратно. Нихрена мы так не сделаем. Есть одна идейка, но как же она мне не нравится…
— Лучник, Ромашка, сколько у вас возрождений? — спрашиваю у них по рации.
— Шестьдесят — ответил Лучник.
— Пятьдесят семь. А что? — ответила Ромашка.
Мысленно желаю узнать сколько их осталось у меня, я-то вроде особо много не умирал.
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И когда я успел столько раз помереть? А, первые же дни после того как система сломалась.
— Я буду мишенью.
— В смысле?
— В прямом. Я рвану вперед. Как только эти сволочи высунуться чтобы стрелять по мне, выбивайте их. У меня больше всех из нас возрождений. По-другому мы их никогда не достанем. Лучник, бей точно в цель. Если взорвать просто комнату, то они не всегда дохнут. Во всяком случае, я видел, как стреляли из того окна, которое ты уже взорвал.
— Ты псих. — коротко обозначил Лучник, что он думает о моей затее.
— Я знаю. Вы не высовываетесь особо лучше, если вдруг вас начнут совсем давить, идите тогда, наверно, в дом, следом за нашими бойцами ближнего боя.
Накладываю на себя опять защитный кокон и хорошенько напитываю его энергией. Как же я не хочу делать то что задумал… Но не отправлять же в качестве мишени медленную Ромашку, особенно учитывая, что у нее меньше всех из нас возрождений? Или Лучника? Хм-м, он то может и смог бы выступить в этой роли, но в качестве стрелка, от него будет больше пользы. Криво ухмыльнувшись своим мыслям, выскакиваю из-за угла дома. Прыжок. Перепрыгиваю остатки машины.
Рывок. Проношусь вперед. Слышу, как в металл машины вонзаются стрелы. Взмах руками, так до сих пор как-то проще создавать и направлять магические атаки, и в сторону замеченных врагов уносится рой огненный шаров.
Рывок. Смещаюсь в сторону. Медленно, слишком медленно. Плечо пронзила стрела. Опять рывок. Серия огненный шаров. Подпрыгиваю высоко вверх. Вовремя. Вижу, как в землю втыкаются все новые и новые стрелы. Сколько же здесь стрелков этих??
Рывком смещаюсь вперед, а за спиной проносится порция новых стрел. Как же не хватает телепорта. Зашевелилась гады, по высовывались из своих окон — как раз то что нам нужно. Взмах руками, и пучок молний находит своих жертв.
Ох ты! Бью легким вакуумным ударом над собой и ускоряю падение, а то что-то быстро меня обнаружили эти снайпера недоделанные. А вот Лучник молодец, начал прицельно выбивать врагов. Замечаю, как очередной высунувшийся из окна противник словил своей головой стрелу и тут же взорвался кровавым облаком.
Еще миг, и меня пронзил десяток стрел. Да блин…

Внимание, вы погибли.

Закрываю сообщение, и ухожу в рывок. Прыжок. Влетаю в окно второго этажа. Налетаю прямо на очередного противника, стоящего ко мне боком и похоже совершенно не ожидающего меня. Не теряюсь, и со всего размаха заезжаю ему в голову кулаком. Очередной замах, и с руки срывается огненный шар. Мгновение, и враг рухнул на пол с продырявленной головой.
Поднимаюсь на ноги и осматриваюсь. Я оказался в какой-то большой комнате. Откуда-то доносятся звуки яростной схватки. Мысленно прикидываю куда же я примерно влетел. Угу, середина дома. Это наверно наши неподалеку.
Подскакиваю к окну и осторожно выглядываю наружу. Плохо дело. Если правильно вижу, то Ромашку и Лучника совсем зажали, непрерывно засыпая их стрелами. Те лишь изредка быстро высовываются и выстреливают почти наугад, тут же прячась обратно.
Ух как прекрасно отсюда видны высунувшиеся стрелки, которые почему-то забыли про меня. Грех не воспользоваться такой возможность. Сосредотачиваюсь и начинаю создавать кучу молний, каждую нацеливая на свою жертву, но пока не выпускаю их на волю. У меня скорее всего будет одна попытка для удара и нужно по максимуму ее использовать.
Все, хватит. Создав и нацелив тридцатую молнию понимаю, что все, больше не удержу, да и энергии уже не хватит. Занятные ощущения. Мысленно отведя на каждую молнию определенное количество энергии, я как-то подсознательно понимаю сколько у меня еще ее остается.
Напитываю все молнии энергией и выпускаю их на волю. Мгновение, и воздух передо мной ярко вспыхнул от кучи молний. Удар сердца, и они унеслись к своим целям. Отшатываюсь назад, вглубь комнаты, а в пол, где я только что был, вонзилось несколько стрел. Быстро среагировали, гаденыши.
Попытавшись еще несколько раз достать меня, обстрел прекратился. Точнее перешел обратно на Лучника и Ромашку. Да блин. Осторожно подбираюсь к окну и выглядываю наружу. Тут же отскакиваю назад, а в подоконник вонзилось пару стрел. Судя по тому, что успел заметить — я прав, обстреливают опять Лучника с Ромашкой.
Судорожно думаю, что можно сделать, чтобы как-то переломить ситуацию, хотя бы на какое-то время. А что если…
— Ромашка, Лучник, я сейчас устрою воздушный взрыв, который по идее должен всех отбросить от окон. Как только рванет, выбивайте тех, кто будет появляться у окон. Я не смогу помочь, буду пустой. — выкладываю пришедшую в голову идею по рации.
— Давай уже, а то они скоро у меня тут угол дома раздолбают своими стрелами. — прозвучал голос Лучника.
Бросаю взгляд на индикатор энергии. Слишком мало. Эх. Достаю зелье восстановления магической энергии и вливаю его в себя. От накативших ощущений чуть бутылку не раздавил в руке. Никак не могу к ним привыкнуть. Вот теперь индикатор энергии заполнился почти полностью.
Подскакиваю к самому окну. Создаю в воздухе ровно между зданиями вакуумный удар, в который сливаю всю имеющуюся энергию. Еще секунда, и меня снесло с ног, вбивая в дальнюю стенку комнаты. Ух, хорошо зарядил!
Отлипаю от стены и бросаюсь к окну, по пути вливая в себя очередное зелье. Кажется, мне скоро придется их одалживать у других членов отряда. Так, ну и где вы?
Рыскаю взглядом по выбитым окнам и никого не вижу. Только изредка мимо пролетают сосульки Ромашки и мерцающие стрелы Лучника. Что-то не охота мне полностью высовываться из окна, чтобы рассмотреть куда они стреляют. Замечаю показавшегося в окне противоположного дома стрелка. Взмах рукой, и к нему устремляется молния. Миг, и она попала в него, снеся прочь от окна. Надеюсь он уже труп.
Ох ё! Начинаю отскакивать от окна и одновременно с этим бью молниями по окнам. Там, как-то моментально, появилось штук десять стрелков. Еще мгновение, и я рухнул на пол словив несколько стрел. Кажется, если я выживу, то буду очень сильно ненавидеть стрелков.
Откатываюсь под самую стену и начинаю выдергивать посторонние предметы из себя и брони. М-да, та с течением времени все больше и больше превращается в решето. Похоже скоро придется снимать ее. А пока… в который раз за этот бой использую на себе исцеление.
— Кто-нибудь, уберите этих мудаков, они нас скоро положат тут! — раздался крик Второго по рации.
Подавляю свой рывок к окну. За ним точно уже следят и стоит мне подойти к нему как враги тут же повторят свою попытку сделать из меня ежика. Нужно сменить позицию, и желательно хотя бы через несколько окон, а не просто на соседнее.
Короткий разбег, и я со всей дури влетаю в стенку комнаты, проламывая ее. Броня хоть и дырявая, но основные функции пока выполняет. Оказавшись на другой стороне сталкиваюсь нос к носу с удивленным моим появлением врагом.
Пригибаюсь, пропуская над собой его клинок. Толчок ногами, и я влетаю прямо в него. Хватаюсь за него руками и вызываю молнию. Разряд. Отбрасываю противника от себя. Тот же безвольно отлетает к противоположной стене и замирает там.
Так, я опять оказался в какой-то квартире, кажется однушке. Подскакиваю к телу и проверяю. Вроде мертв. Бросаю взгляд в окно. Нет, слишком рискованно. Гр-р, но ведь там же ребята!
Ладно, только одна попытка. Присматриваюсь, пытаясь найти где же они. Ага, кажется вижу. Они уже почему-то на втором этаже.
— Второй, по моей команде назад, я ударю.
Молния, огненный шар? Чем ударить? Все же останавливаюсь на молнии.
— Сейчас! — кричу в рацию и бою молнией по замеченным врагам.
Миг, и та унеслась к цели, а сражающиеся оказались разделены пустым пространством. Падаю на пол и отползаю вглубь комнаты, а вокруг во всю свистят стрелы.
— Студент, не знаю как, но ты их похоже достал. Они даже перестали по нам стрелять, все на тебя переключились, — раздался голос Лучника.
— Что у вас там?
— Ничего. С Ромашкой потиху пытаемся выбивать их, но особо не получается, быстро загоняют за укрытие.
Замираю около лежащего трупа и медленно поднимаюсь на ноги, готовясь тут же упасть обратно. Так, пока не стреляют больше. Наклоняюсь и начинаю осматривать лежащее тело. Пора уже наконец-то узнать кто наш враг.
Легкая на вид броня, состоящая вся из каких-то чешуек, длинный довольно узкий меч и шлем. Судя по всему, и сам носитель весьма худосочный. Снимаю с него шлем. Чтоб эти эльфы все передохли! Под шлемом оказалась голова с вытянутыми ушами, как у эльфа, как у тех, с кем я уже сталкивался.
— Народ, это походу эльфы, — сообщаю всем в чат о своей находке.
— Студент, мы уходим в дом, нас тут совсем зажали, меняем позицию, будем идти следом за нашими бойцами ближнего боя, — раздался голос Ромашки в наушнике рации.
— Понял. — отвечаю ей.
— Студент, это же ты идешь над нами? — спросил Первый.
— Наверно.
— Пройдешь две квартиры и вниз, нам нужна помощь, мы застряли. И это, поторопись, а то мы так скоро сольем все возрождения.
— Ок.
Срываюсь с места. Разбег, рывок, и я проламываю стену и влетаю в очередного врага. Удар рукой, и тот отлетает к стене, вскидывая в полете лук со стрелой. Бросаюсь в сторону. Поздно, стрела пробила многострадальное плечо. Посылаю в ответ несколько огненных шаров. Еще миг, и противник сполз по стене с продырявленной грудью и головой.
Да ё мое! Замечаю в двери ведущей в соседнюю комнату очередного лучника. Мгновение, и с его лука сорвалась стрела. Проваливаюсь в боевой транс и рывком смещаюсь в сторону, пропуская ее мимо себя. Выхожу из транса и бросаюсь к врагу.
Прыжок, влетаю прямо в него. Хватаюсь за его голову и со всей дури впечатываю ее в пол и сверху добавляю огненный шар для надежности. А сердечко то мое тук-тук, адреналиньчик во всю гуляет по крови, отвык я как-то что могу так часто умирать, как бы странно это не звучало.
Поднимаюсь на ноги и осматриваюсь. Странно, что в окнах не видно других стрелков. Ну и хрен с ними, не до них уже. Очередной разбег, прошибаю собой стенку. Оказавшись в соседней квартире сразу же осматриваюсь. А вот тут почему-то никого. Заскакиваю в соседнюю комнату, но и там пусто.
Так, это мне сейчас нужно вниз. Прислушиваюсь. Да, где-то подо мной сейчас идет бой. И как мне проломить пол? Или по лестнице через подъезд? Нет, может быть слишком долго, да и думаю нужен эффект внезапности.
— Студент! — буквально прокричал Первый по рации.
Создаю несколько огненных шаров и начинаю прожигать ими круг в полу. Пора. Гашу их и становлюсь в круг, надеюсь сработает. Подпрыгиваю и всем весом обрушиваюсь на него. Миг, и пол подо мной хрустнул, проваливаясь.
Короткий полет, приземление. Бросаюсь в сторону, пытаясь выбраться из облака пыли, которое образовалось в результате моего появления тут. Успеваю заметить блеснувший клинок, несущийся к моей шее. Темнота.

Внимание, вы погибли.

Смахиваю сообщение. Рывком смещаюсь вперед, проносясь в нематериальном виде прямо через противника. Разворот, бью со всей дури ногой тому в спину и вдогонку посылаю молнию. Краем глаза замечаю какое-то движение сбоку. Отшатываюсь в сторону, а перед носом проносится острие клинка.
Перехватываю руку врага, пропуская через нее молнию. Рывок на себя, отправляю ее владельца в полет. Удар рукой с огненным шаром в голову мимо пролетающего эльфа и дальше он продолжает свой путь уже точно в виде трупа.
Проваливаюсь в боевой транс и осматриваюсь. В этот раз я попал точно не в квартиру. Это какой-то магазин что ли или что-то в этом духе. Появился я за спинами основной массы сражающихся. Наших зажали в углу, откуда они пытаются вырваться. Ну что ж…
Выхожу из транса. Рывок, влетаю в спины эльфов. Вакуумный удар, и двое отправляются в полет, ломая их строй. Поворот, удар рукой с огненным шаром в голову соседнего эльфа. Разворот, выстреливаю молнией в обратившего на меня внимание мечника. Готов.
Отшатываюсь в сторону и бью перед собой вакуумным ударом, отбрасывая прочь слишком шустрого эльфа. Вдогонку ему посылаю молнию.
— Наконец-то! — радостно прокричал Четвертый, обрушивая шквал ударов на очередного противника.
Еще несколько секунд, и с эльфами было покончено. Окидываю взглядом членов отряда. Да-а уж, их броня вся изрезана, не представляю сколько раз они тут умерли, но точно ни один и не два.
— Студент, ты не представляешь, как мы рады тебя видеть! — похлопал меня по плечу Шестой.
— Ты с нами? — спросил Пятый, подойдя к стене помещения.
— Нет, я пойду дальше по второму этажу, нужно там зачистить. — подумав несколько секунд, отвечаю ему.
— Хорошо — кивнул в ответ Шестой. — Меняем броню и дальше идем.
— Подлатать кого-нибудь нужно?
— Нет, иди, сами справимся — ответил Шестой.
Не надо так не надо. Подхожу к дырке в потолке. Прыжок, оказываюсь опять на втором этаже. Только сейчас понимаю, что шлема то у меня больше нет. Пытаюсь мысленно вызвать его, но ничего не выходит. Остается только одно — ждать, когда он восстановится, если вообще когда-нибудь восстановится.
Окидываю взглядом комнату. За время моего отсутствия ничего не изменилось. Бросаю взгляд в окно. В соседнем доме что-то происходит: в окнах периодически вспыхивают какие-то вспышки. Хм-м, это там же Ромашка? Наверно это она воюет.
Все, хватит прохлаждаться. Разбег. Влетаю в стенку, прикрыв рукой голову. Торможу у самой стены, осененный одной идеей. Ну и балован же я! Зачем появляться с грохотом, когда можно тихо? Надо попробовать.
Отхожу назад. Рывок, несусь в стену в нематериальном виде. Миг, и я оказался с другой стороны. Пролетаю через эльфа, стоящего вплотную у стены и вываливаюсь в материальный мир. Ять! Падаю на пол и пропускаю над собой клинок.
Бросаюсь в бок и сношу с ног одного из эльфов. Разряд молнии, и он затихает на полу. Чувствую, как что-то острое впилось в бок. Рывок вперед, влетаю в лучника, целящегося в меня. Удар, отправляю его в полет через окно. Бью следом серией огненных шаров, не оставляя ему шансов.
Подчиняюсь орущей интуиции и бросаюсь в сторону. Мгновение, и руку пронзила боль. Бросаю на нее взгляд. Э-э, а где рука? Вместо нее теперь только кровоточащий обрубок по самое плечо. Поднимаю взгляд и вижу эльфа, приближающегося для очередного удара.
Взмах рукой, и к нему устремляется молния. Не понял?! Тот просто взмахнул мечом, и молния ушла в сторону. Присматриваюсь внимательнее к противнику. Он сильно отличается от встреченных ранее. Броня какая-то другая, более прочная и изысканная на вид что ли. Сложно сказать, но смотря на него возникает ощущение что это боец совершенно другого уровня.
Встряхиваю головой, прогоняя лишние мысли и сосредотачиваюсь на противнике. Миг, и он бросился ко мне. Взмахиваю рукой и выстреливаю в него серией огненных шаров, а сам смещаюсь в сторону. Противник же просто взял и молниеносными ударами разбил все шары.
Ладно, тогда так. Снова посылаю в него шары, только меняю их плотность, делаю почти жидкими. Мгновение, и враг разбил и их. Вот только в этот раз они разлетелись огненными брызгами, которые попали и на него самого.
Рывок, смещаюсь на противоположный конец помещения. Что есть огненные брызги на нем, что их нету — никакой разницы, они просто медленно стекают по его броне, не нанося ей никакого вреда. Опять взмахиваю рукой и выстреливаю лучом разрушения навстречу несущемуся ко мне врагу.
Слабо уловимый кульбит и противник сместился в сторону, а луч понесся дальше, куда-то в соседний дом. Не успею. Обрываю луч и выхватываю клинок из инвентаря. Чувствую скоро я лишусь и второй руки.
Мгновение, и мы столкнулись, обмениваясь ударами. Ого, а все мои занятия не прошли даром, я явно лучше держусь чем раньше. Очередной пропущенный удар — очередной порез на броне. Хорошо, что большинство атак я все же успеваю блокировать, даже как-то отвечаю, а на броню пропускаю лишь слабейшие.
Замечаю нож, мелькнувший во второй руке эльфа. Ц-ц, мы так не договаривались! Вакуумный удар, и нас расшвыривает в разные стороны. Вскакиваю на ноги. Взмах клинком, и к противнику уносится молния, которая опять отводится в сторону.
Нет, в ближнем бою, да еще и с одной рукой мне его не победить. Выпускаю клинок из руки. Выбрасываю ее вперед и выстреливаю замораживающим лучом прямо ему в голову, когда между нами остается буквально метр.
Он вскинул руку, защищаясь от него. Но все же эффект есть — его лицо и рука покрылись коркой льда. То, что нужно. Подхватываю клинок и трансформирую в копье. Удар. Наконечник устремляется вперед, прямо в шею врага. Миг, и тот сам налетел на него.
Толчок ногами, срываюсь с места и впечатываю противника в стенку. Он продолжает дергаться, размахивая наугад своим мечом и пытаясь вырвать копье. Живучий. Налегаю на свое оружие и вгоняю его в бетон. Выпускаю его из руки. Быстрый взмах, и голову эльфа пробил огненный шар. Вот и все.
Выдергиваю копье и возвращаю его в инвентарь. Опять бросаю взгляд на отсутствующую руку. Регенерация уже начала действовать — рана перестала кровоточить. Использую на ней исцеление. Судя по ощущениям, мне придется задержаться тут на минуту точно, пока рука не отрастет обратно.
Окидываю комнату взглядом. Врагов больше не видно. Осторожно подхожу к окну. В противоположном доме что-то происходит. И оно мне не нравится.
Неожиданно из окна дома вылетела Ромашка. Еще миг, и ее пронзил десяток стрел. Что за… Вспышка, и она возродилась, чтобы тут же погибнуть, пронзенная новой порцией стрел.
— Неет! — донесся до меня громкий крик, а через секунду на улицу вылетел Бас и бросился к ней.
Мгновение, и он оказался около нее, закрывая собой и укрываясь за щитом, который начал ярко сиять. Удар сердца, и на него обрушился град стрел. И вот уже два тела рухнули на землю. Чтоб вас!
— Лучник, можешь их прикрыть? — спрашиваю у него по рации.
— Нет! — раздался мне в ответ крик и где-то в доме что-то не слабо рвануло.
Дотрагиваюсь рукой до пола и желаю создать каменную стену перед Басом с Ромашкой. Мгновение, и земля перед ними вспучилась, выпуская на волю быстрорастущую стенку. Несколько секунд, и там уже стоит двухметровая стена.
— Бас, быстрее!
Прямо на глазах стена начинает разваливаться под напором стрел. Миг, и Бас подхватил Ромашку, бросаясь к дому. Еще мгновение, и он рухнул на землю с взорвавшейся головой, стоило ему только показаться из-за моей стены.
Вспышка, и вот он возродился. Еще секунда, и он опять умер, падая на Ромашку и закрывая ее своим телом.
— Бас! — разнесся женский крик.
Мгновение, и на их месте образовалась ледяная глыба, а в воздух взмыла худенькая фигурка, вокруг которой начала зарождаться ледяная буря. Еще миг, и во все стороны ударил ледяной град.
Падаю на пол, пропуская над собой ледяную глыбу. Не знал, что Ромка так может. Осторожно выглядываю. Пространство между домами превратилось в сплошную ледяную бурю. Ничего толком не рассмотреть. Только ярко сияющий шар виден по центру, да глыбы льда, вылетающие из бури и крушащие здания вокруг.
Замечаю что-то ярко сияющее быстро летящее со стороны дальнего дома с эльфами. Миг, и оно врезалось в сияющий шар. Мгновение, и там вспух взрыв.
Падаю обратно на пол. Дом аж трещит от попадающих в него ледяных обломков. Вроде стихло. Выглядываю. Сразу же замечаю Ромашку неподвижно лежащую на земле.
— Ромашка! — разнесся крик Баса.
Вижу, как он подскочил к ней и склонился, подхватывая. Миг, и в него врезалась сияющая стрела. Мгновение, и она взорвалась облаком какой-то мерцающей пыли. Секунда, и Бас рухнул прямо на Ромашку. Что за?!
Из дома выскочили Второй и Третий, и бросились к ним. Миг, и в них врезались такие же сияющие стрелы. Еще секунда, и они тоже рухнули на землю, не подавая признаков жизни. И что это еще за хрень?
— Бас, Ромашка? — раздался голос Первого по рации.
Но в ответ тишина. Если они живы, то без сознания. Нужно как-то убрать стрелков этими странными стрелами. Если не ошибаюсь, то стреляли из дальнего дома, стоящего поперек. Ну что ж…
Отключаю исцеление. С грустью смотрю на слегка отросшую руку. Достаю склянку с синей бурдой и вливаю ее в себя. Стоило проглотить ее, как огонь тут же рванул по венам.
Высовываюсь из окна и создаю метеор, нацеливая на долбанный дом, и вливаю в него всю имеющеюся энергию. Миг, и в небе вспыхнула яркая точка, быстро приближаясь. Удар сердца, и на месте дома вспыхнул огромный взрыв.
Отшатываюсь назад. Успеваю заметить, как в пол рядом с окном вонзилась ярко сияющая стрела. Мгновение, и она взорвалась, порождая огромное облако огня.
В голове жутко звенит. Открываю глаза и понимаю, что перед ними все плывет. Индикатор здоровья тревожно мигает, приковывая к себе внимание. Понимаю, что меня что-то придавило.
Ох ё. А комнаты то уже и нет. Где-то через метр от меня начинается огромный пролом. Окна и стены нет. Вот это стрела была! Напрягаюсь и приподнимаюсь, спихивая с себя обломок стены.
Стоило оказаться на ногах, как понимаю, что нет, лучше я пока ползком, да и боль в них намекает, что там что-то сломано. Подползаю к пролому и выглядываю наружу. Там куча долбанных эльфов. А по центру лежат все наши. Хотя… не все. Кого-то не хватает. Присматриваюсь, что сделать, когда перед глазами все плывет, весьма трудно. Точно, Лучника нет.
Словно в ответ на мои мысли, в соседнем доме раздался взрыв. Мгновение, и лучник вылетел наружу, тут же начиная стрелять своими разрывными стрелами. Миг, и он оказался на земле. К нему тут же бросились мечники.
Ого, а он оказывается не промах. Лук в его руках порхает, отражая их атаки, он даже в ответ бьет, и весьма успешно. Но не долго. Замечаю сияющую стрелу, врезавшуюся в него. Секунда, и он рухнул на землю. Вот и все, вот и кончился наш отряд.
Пробегаюсь взглядом дальше, осматриваясь. В стороне видна неслабая куча трупов эльфов. Все же перед тем как наших скрутили они успели неплохо покрошить врагов.
Нужно как-то вытащить их. Но как? Отползаю внутрь и перебираю возможные варианты. Один хуже другого. Не было бы еще этих вырубающих стрел, тогда полегче было бы, а так… Нужно как-то привести наших в чувство и сократить поголовье противника вокруг. А привести в чувство всех за раз я смогу только убив их. Надеюсь, они мне простят потерянное возрождение.
Одна идея пришла, но какая же она дерьмовая. Достаю из инвентаря зелье восстановления здоровья и вливаю его в себя.
— М-м! — такое чувство что у меня разом начало выворачивать все кости. Просто непередаваемые ощущения!
Облегченно выдыхаю, когда стало полегче и достаю зелье восстановления энергии. Надо проверить одну идею. Первое, второе, третье. Выпив третье, понимаю, что это предел. Энергия во мне сейчас бурлит, лишь чудом удерживаю ее в пределах тела.
Замечаю, что вены на отросшей руке руке начали слабо сиять голубоватым светом. Подползаю к пролому и смотрю что происходит снаружи. Все по-старому. Эльфы о чем-то спорят, наши лежат по центру.
Пытаюсь создать метеор. Понимаю, что не выйдет. Из-за переизбытка энергии, я не могу ее толком контролировать. И если буду использовать что-то, что нужно запитывать на дистанции то толку не будет, энергия просто уйдет в никуда. Что ж, значит запасной план.
Снимаю с себя остатки экзоскелета и убираю в инвентарь, все равно с него сейчас мало толку, слишком поврежден. Остаюсь в простой повседневной одежде. Поднимаюсь на ноги. Короткий разбег, прыжок. Рывок. Оказываюсь ровно над лежащими телами членов отряда. Пора.
Проваливаюсь в боевой транс. Создаю луч разрушения, но его основу не в обычном виде, а вокруг себя, в виде этакой сферы. Ухаю в него всю имеющуюся магическую энергию. Все, не стоит растягивать. Выхожу из транса.
Миг, и воздух вокруг вспыхнул. Понимаю, что почему-то парю в воздухе, по идее давно уже должен был упасть, но нет, не чувствую опоры под ногами. Продолжаю питать луч, отдавая следом за энергией и жизнь.
Еще мгновение, и меня выгнуло от боли. Такое чувство, что я растворяюсь живьем. Или не чувство? Поднимаю руку и вижу, что та медленно растворяется, обращаясь в пепел, который в свою очередь превращается в легкую сияющую дымку.
Еще секунда, и внутри меня что-то словно взорвалось. Миг, и я лопнул, выпуская из себя яркое сияние.

Внимание, вы погибли.

Смахиваю табличку и открываю глаза. Купол, все тот же гребанный купол — первое что я увидел. Поднимаюсь. Куда не посмотреть везде выжженная и оплавленная земля. Впереди виден разрушенный дом. А не плохо я тут порезвился. Стоп, а где остальные?
Никого, только пепел. Замечаю вспышку сбоку от себя. Мгновение, и там появился абсолютно голый Бас.
— Что произо…
Резко оборачиваюсь, реагируя на тревожные сигналы интуиции. Успеваю заметить только мерцающую стрелу. Вскидываю руку, создавая рунный щит. Вспышка. Мерцающее облако. Темнота.


Глава 11


Чувства возвращаются медленно. Создается впечатление что меня постепенно включают. Сначала сознание, потом ощущение тела… С трудом открываю глаза и пытаюсь осмотреться. Так, не понял. Закрываю их и встряхиваю головой. Оу, зря я это сделал, та начала дико болеть. Мысли в голове ползают еле-еле, такое чувство что у меня сейчас там какое-то желе.
Сосредотачиваюсь на том месте где должны быть индикаторы моего состояния. Угу, на месте. Магическая энергия на нуле, физическая тоже близко к этому значению, а вот здоровье где-то на трети. Живой — это уже хорошо.
Повторяю попытку и опять открываю глаза. Не привиделось. Вокруг все скрыто в полумраке. Присматриваюсь пытаясь понять, где же я сейчас нахожусь. Ну-у, это чем-то похоже на пещеру, наверно. Опускаю взгляд вниз. Эм, не понял. Если глаза меня не обманывают, то до пола где-то метра два минимум, если не больше.
Стоп! В голове словно что-то взорвалось и в сознании всплыли последние события, до того, как меня вырубило. От неожиданности дергаюсь всем телом. Так дело не пойдет. Не смотря на озарение, мысли в голове вялые-вялые, ощущаю себя каким-то придурком. Вот вроде и понимаю, что к чему, но…
Закрываю глаза и расслабляюсь. Сосредотачиваюсь на своих ощущениях и пытаюсь как-то разогнать энергию в районе головы. Десяток секунд, и вроде бы стало полегче.
Опять открываю глаза и осматриваюсь уже адекватно мысля. Пробегаюсь взглядом по окружающему пространству. Не смотря на состояние, но я правильно все рассмотрел в прошлый раз: полумрак, непонятная пещера и пол метрах в двух подо мной.
Дергаю рукой. Понимаю, что она чем-то зафиксирована, хотя по ощущениям сложно сказать, тело до сих пор какое-то чужое, словно под общим наркозом, ничего не чувствую толком.
Ум-м, стоило повернуть голову, как сразу же натыкаюсь взглядом на цепь, которой моя рука прикована к стене. Бросаю взгляд на другую руку — то же самое. Опускаю вниз, ноги тоже прикованы. Осматривая себя, дохожу до еще одного озарения — меня кто-то одел. Знать бы еще кто и зачем. Хотя на вопрос кто, возможно ответ есть — эльфы. Но вот зачем? То, что одели — точно, одежда не моя, да и если не ошибаюсь, померев в прошлый раз я возродился голый, одежда тогда сгорела вместе со мной.
Отвлекаюсь от рассматривания новой одежки, это сейчас не горит, и пытаюсь получше рассмотреть окружающее пространство. Несколько долгих секунд всматривания в полумрак, и вот, наконец-то, включилось ночное зрение. Что-то долго оно срабатывало.
Новым взглядом окидываю помещение. Стоило начать осмотр, как сразу же натыкаюсь на висящую на стене фигуру и так же, как и я прикованную к ней. Присматриваюсь. Да это же Лучник! И похоже он еще не пришел в себя. Продолжаю осмотр.
Тут весь отряд, все десять человек. Все одеты и все без сознания. То, что нас одели — это не вызывает сомнений. После возрождения, Бас точно был голый, а сейчас одет в такую же одежду, как и я.
Закончив осмотр по кругу, поднимаю взгляд. Сплошной потолок, центр которого мягко сияет, освещая место нашего заточения. А где вход сюда? Еще раз пробегаюсь взглядом по периметру комнаты. Ничего, сплошные стены. Весело.
Прекращаю уже бессмысленный осмотр помещения, вряд ли осмотрев его в двадцатый раз я увижу что-то новое. Перевожу взгляд на цепи, которыми прикован к стене. Хм-м, странные они какие-то. Похоже, это даже и не цепи. Дергаю рукой и натягиваю ее. Да, это точно не металл, больше похоже на какое-то растение переплетенное на манер цепи.
Отвожу руку к самой стене и со всей силы дергаю ее. Без шансов. Дойдя до определенной длины цепь натянулась, не пуская руку дальше. Вырвать или порвать тоже не вышло. Нужно попробовать еще позже, когда будет больше сил.
Замечаю, что моя цепь как-то мерцает. Присматриваюсь к ней. Точно, создается впечатление что по ней что-то течет от меня в направлении стены. Внимательно смотрю на цепи остальных. Такие же сияющие замечаю еще только у Лучник и Ромашки. И что это значит?
А значит, что это мерцание скорее всего как-то связанно с моим нулевым запасом свободной магической энергии. Если внутри тела ее еще немного есть, чтобы меня не ломало от ее отсутствия, то вот на то чтобы хоть как-то колдануть ее уже нету.
А что если… Вспоминаю, как отдавал жизнь при недостатке энергии. Может попробовать? Смотрю на индикатор здоровья. Тот все так же стоит на трети. Ладно, рискну. Сосредотачиваюсь и создаю перед собой малюсенький огненный шар, решаюсь и вливаю в него энергию.
Миг, и цепи вспыхнули ярче, а энергия, отведенная шару, до него так и не дошла. Только индикатор здоровья слегка уменьшился, и голова сильнее заболела. И какой из всего этого вывод? Магией воспользоваться не выйдет, цепи ее надежно поглощают и даже ту которая выделяется в обмен на здоровье. Хреново.
Зачем эльфы нас захватили? Судя по имеющейся информации раньше за ними такого не замечалось. Хотя… отряды могли считать погибшими, а они просто попадали в плен, как и мы. И главный вопрос — для чего им пленные? Что они собираются делать с нами? Явно непросто так захватили же. Думаю, им не особо сложнее было бы нас перебить, обнулив наши возрождения. Но нет, они взяли и вырубили нас.
— М-м — вырвал меня из мыслей чей-то стон.
Поднимаю голову и осматриваю остальных.
— Где я? — прозвучал слабый голос Баса.
— В заднице — отвечаю ему.
— М-м? — вопросительно промычал он, борясь с собственным непослушным телом.
— Скоро должно стать легче. — говорю ему и замолкаю, прислушиваясь к своим ощущениям.
Что-то в них изменилось, но не могу понять точно, что именно. Дошло! Я стал лучше его ощущать. Хоть ощущение онемения все еще присутствует, но оно точно стало слабее.
— Что это за место? — спустя несколько минут, прозвучал более твердый голос Баса.
— Без понятия. Я сам недавно очнулся и смог рассмотреть не больше тебя. Что последнее ты помнишь? Я помню, как ты возродился, а потом меня вырубило сияющей стрелой.
— Не особо больше. Ох, в голове словно все в тумане. Сложно соображать. Помню свое удивление, что голый, а потом все, темнота.
— Понятно, не особо больше ты помнишь. Ладно, будем ждать, когда остальные придут в себя.
— Стоп, я одет? — удивленно спросил Бас.
— Ага. Все одеты.
Еще минут десять долгого ожидания, и в сознание пришли все. Я же в это время продолжал рассматривать нашу темницу и оковы, пытаясь найти что-нибудь новое, что ответит на мои вопросы.
— Есть какие-нибудь идеи? — спрашиваю, когда первые охи от прихода в сознание закончились.
— Какие на хрен идеи, ничего же непонятно?! Нужно для начала хотя бы понять где мы. — ответил мне Второй.
— И найти способ избавиться от оков, моих сил не хватает чтобы вырваться. Или я сейчас слишком слаб еще или тут необычные цепи. — произнес Бас.
— Ну да, необычные. Присмотрись, это не металл, а какое-то растение. — отвечаю ему.
— И в самом деле — донеслось со стороны Баса.
— Так что делать будем? — спросила Ромашка, спустя пару минут пустого трепа и выдвигания различных идей.
— Ждать будем. Не просто же так нас здесь подвесили. Все равно сделать мы ничего пока не можем, ни цепи порвать ни как-то по-другому освободиться. — ответил ей Лучник мрачным голосом.
Опускаю взгляд на пол и погружаюсь в мысли. Чем же заняться, а то висеть просто так как-то не очень. Особенно учитывая возвращающуюся чувствительность тела. Хм-м, надо проверить как тут работает система.
Пытаюсь использовать идентификацию на Басе, все же это системное умение и энергии, вроде, не требует. Ничего. Ни с первой попытки, ни со второй. Ладно… капнем глубже.
Мысленно желаю открыть инвентарь. Мгновение, и передо мной развернулось системное окно. Да, сработало! Пробегаюсь взглядом по ровным рядам ячеек и окошку с персонажем. Что-то не так, все какое-то серое, затенённое.
Мысленно пытаюсь переместить содержимое одной ячейки в другую. Ничего. Тогда пробую материализовать свое любимое копье в руке. Опять ничего. Плохо. Если бы вышло, то возможно это значительно облегчило бы освобождение.
Закрываю инвентарь и открываю чат. Пытаюсь написать в нем сообщение. И снова ничего, поле, куда нужно вводить текст, даже не становится активным. Значит общаться через него не выйдет, придется голосом, по старинке. А это плохо, скорее всего эльфы понимают нас, это логично было бы, и обсуждать в наглую планы побега не выйдет, наверно.
Закрываю неработающий чат и открываю панель персонажа, пора посмотреть, что у меня там, все равно есть время. Первым на что смотрю — это на свой уровень. Кхе, как-то я не ожидал такого роста. У меня в данный момент двести третий уровень. Откуда? Когда я успел так прокачаться? А когда я последний раз смотрел свои параметры?
Пытаюсь вспомнить, когда же это было. А было это давно, очень. Еще до большого прорыва, даже до невидимок, вроде бы. Охренеть, сколько же уже прошло времени! С одной стороны, не так уж и много, не больше недели, но вот по событиям…
Опускаю взгляд и смотрю дальше, на свои основные характеристики.

Сила — 850
Ловкость — 813
Выносливость — 889
Интеллект — 1135
Воля — 999

Удивленно смотрю на цифры в интеллекте. Кхм, он уже перевалил за тысячу. Стоит посмотреть на характеристики как он сразу же бросается в глаза, приковывая к себе внимание. Хотя, остальные тоже неплохо подросли, но больше всех интеллект и воля. Если не ошибаюсь, с прошлого просмотра своих параметров, я в основном пользовался магией, а физически действовал несравнимо меньше, вот и результат. А если вспомнить массовые применения магии с запиткой от других игроков…
Отвлекаюсь от основных характеристик и смотрю на сопротивления, идущие следующим блоком под ними.

Общее сопротивление магии — 5.00 %
Сопротивление магии огня — 0.002 %
Общее сопротивление физ. урону — 20.00 %
Сопротивление урону от животных — 12 %
Общее сопротивление урону от холодного оружия — 0.50 %
Сопротивление морозу\холоду — 5 %
Сопротивление высоким температурам внешней среды — 3 %

Ну и толку мне на них смотреть, все равно я не помню, что было раньше? Да и что-то не заметно эффекта от этих сопротивлений. Вот к примеру, сопротивление физическому урону уже аж двадцать процентов. А толку? Вспоминая последний бой, то что-то это сопротивление совершенно не помешало одним ударом откочерыжить мне руку. Хм-м, или тут уже сопротивление от холодного оружия, меч-то — холодное оружие? А сопротивление физическому урону — это в общем? Вроде бы последствия взрыва той магической стрелы я перенес легче, да еще и жив остался.
Нужно дальше смотреть, все равно ничего не понятно с этими сопротивлениями. Главное — они вроде подросли и это хорошо, лишними не будут. Смотрю на оставшейся блок характеристик, которые дополнительные.

Поглощение энергии — 5

А вот поглощение энергии точно повысилось, раньше было два, а теперь пять. Знать бы еще что это значит и почему оно подросло. Я где-то поглотил энергию и этот параметр подрос, но где я успел? Хм-м, а может это результат того что в меня вливали энергию другие игроки и я ее как бы поглощал и перенаправлял в свою магию? Или то что смог удержать в себе энергию трех зелий энергии? Возможно, вполне возможно. Такое ощущение, что я близок к правде.
Еще раз просматриваю параметры, но больше ничего в глаза не бросается, вроде все посмотрел. На вид эта панель никак не изменилась. Хотя, она же только отображает информацию и ничего в ней делать нельзя. Перехожу на соседнюю вкладку с умениями. Пора посмотреть, что у меня там творится.
Первым делом смотрю на активные умения.

Холодное оружие:
Добивающий удар — 12 уровень (знание, уязвимые точки)
Колющий удар — 19 уровень (мастерство, чутье, ускорение)
Дробящий удар — 4 уровень.
Блок — 9 уровень (контратака)

Атакующая магия:
Управляемая усиленная молния — 58 уровень. (цепная молния, экономия, усиление, защитная аура, контроль, алгоритмы, количество)
Вакуумный удар — 34 уровень (форма, экономия, контроль, усиление)
Огненный шар — 46 уровень (температура, форма, контроль, управление, экономия, количество, плотность).
Замораживающий луч — 13 уровень (время заморозки, скорость)
Метеор — 30 уровень (разделение, усиление, материал, основа)
Каменная хватка — 19 уровень (прочность, самовосстановление)
Луч разрушения — 35 уровень (площадь, мощность, основа)

Защитная магия:
Защитный кокон — 36 уровень. (прочность, отражение, источник, сегментированность, поглощение, ментальная защита)
Рунный щит — 13 уровень (прочность, самовосстановление)

Лечение:
Исцеление — 55 уровень (экономия, усиление, восстановление, временный эффект, массовость)
Воскрешение — 2 уровень.

Баффы:
Усиление — 41 уровень
Восстановление — 41 уровень
Ускорение — 41 уровень

Обнаружение\опознание:
Идентификация — 19 уровень (по площади, дальность, точность определения)
Сканер — 20 уровень (движение, карта, память)

Перемещение:
Телепорт — 55й уровень (экономия, дистанция, карта, барьер, пространственный контроль)
Рывок — 43й уровень (нематериальность, управление, экономия, ускорение)

Остальное:
Боевой транс — 26 уровень. (глубина, экономия, контроль)

Каждый раз забываю, как тут много всего. Смотришь и глаза разбегаются. М-да, кажется, мне пора создавать шпору, куда заносить уровни умений, чтобы знать на сколько они повысились.
Еще раз пробегаюсь по ним взглядом, пытаясь определить, что качнулось. Так, вроде, качнулась вся атакующая магия, но больше всех метеор и луч разрушения. И это логично, если вспомнить сколько разных существ я покрошил ими, особенно лучом разрушения. Остальное хоть и повысилось, но как-то не особо сильно, хорошо если на несколько уровней, а может где-то и на каких-нибудь пять.
Смотрю на остальные умения. Кажется, они тоже повысили уровень. Баффы поднялись на десятку точно, у них был тридцать какой-то уровень. А остальное уже не скажу точно. По сравнению с характеристиками умения качнулись гораздо меньше.
Обращаю внимание, что это окно какое-то тусклое. Так, потом буду разбираться, надо досмотреть умения. Смотрю ниже на пассивные умения.

Владение холодным оружием (древковое) — 35 уровень (мастерство, чувство оружия, уязвимые точки)
Владение холодным оружием (клинок) — 36 уровень (уязвимые точки, чувство оружия, двурукий)
Крепыш — 48 уровень (усиленный скелет, усиленные связки, укрепленная кожа)
Ловкач — 40 уровень (растяжка, эластичность мышц, усиленное крепление)
Регенерация — 30 уровень. (запас, мелкие раны, реактивное восстановление)
Мастерское владение энергией — 50 уровень. (энергоканалы, контроль, разветвленная энергетическая система, увеличенная пропускная способность)
Знание системного языка — 19 уровень. (ускоренное обучение)
Дополнительный полноценный магический источник — 40 уровень (двойное ядро, объем, повышенная плотность энергии)
Ночной взор — 13 уровень
Чутье — 23 уровень. (предчувствие)
Эквилибрист — 49 уровень (координация, чувство пространства, равновесие)
Ментальная защита — 9 уровень.

Аналогичная ситуация. Что повысилось? А хрен его знает. Если не ошибаюсь, то владение энергией очень сильно скакнуло в уровне, больше всех умений. А остальные хоть и качнулись, но не на столько. Нужно срочно делать пометки, а то с такой насыщенной на события реальностью, циферки вылетают из головы слишком быстро. Особенно учитывая, что я на них просто смотрю, не стараясь сильно запоминать.
А вот теперь, закончив просматривать изменения, можно вернуться и к самому окошку. Мысленно тыкаю на владение энергией, пытаясь узнать описание его эволюций. Ничего, никакой реакции. Ну, в целом, ожидаемо. Тогда следующий эксперимент. Выбираю луч разрушения и желаю повысить его на один уровень. И опять ничего. Так, что я еще могу проверить?
Точно. Тыкаю мысленно на слабо мерцающий плюсик, который должен открыть мне окно с новыми умениями. Ага, щас, хрен там. Тоже ничего. Жалко-жалко. Подводя итог — я могу смотреть, но ничего не могу делать с интерфейсом, от него никакого отклика на мои действия, которые должны вызвать в нем какие-либо изменения.
Выныриваю из глубин интерфейса и осматриваю нашу тюрьму. И тут никаких изменений. Помнится, у меня есть несколько колец, которые я получил давным-давно от некроманта, и тогда не смог их надеть. Нужно глянуть, может сейчас уже дорос. Тогда при первом же удобном случае стоит примерить их, лишними не будут, как и усиление от них.
Открываю инвентарь и ищу их. Замечаю в ячейке целый золотой сундук. Пытаюсь вспомнить что за он. Точно, это же мне дали награду за победу на арене, перед тем как система накрылась. Я так и не нашел время чтобы посмотреть, что же там.
Особо ни на что не надеясь тыкаю на него и желаю материализовать или хотя бы просто узнать что там внутри. Ну, как и ожидалось — никакой реакции системы. Короче, не в этот раз, потом когда-нибудь узнаю, что же в нем лежит.
Нахожу кольца, лежащие каждое в своей ячейке. Ради интереса тыкаю на одно и желаю узнать его описание.

Кольцо мастера боя
Тип: кольцо, эпическое.
Требования:
Сила — 200
Ловкость — 235
Уровень — 25
Параметры: повышает уровень всех умений, связанных с холодным оружием на пять пунктов

Опа. Удивленно смотрю на высветившееся описание. Неожиданно как-то даже. Быстро пробегаюсь по нему глазами. Ну, такое себе уже. Но лишним оно точно не будет. Смотрю следующее кольцо.

Кольцо магистра
Тип: кольцо, легендарное.
Требования: Интеллект — 500
Параметры: увеличивает запас магической энергии в два раза. Ускоряет восстановление магической энергии в полтора раза. Позволяет создать запас энергии в кольце.

Какая прелесть! Увеличение запаса магической энергии в два раза — это же как раз то что мне в последнее время нужно! Не говоря про ускорение восстановления, что тоже будет совсем не лишним. По требованиям уже могу его использовать.

Кольцо пространства
Тип: кольцо, эпическое.
Требования: Интеллект — 250
Воля — 200
Параметры: дает возможность ощущать все происходящее в пространстве около вас.

А вот это выглядит бесполезно. Ощущать пространство около себя я могу и так благодаря эволюции телепорта. В топку, не стоит зря надевать его.
Следующим смотрю какой-то медальон.

Медальон некроманта.
Тип: медальон, эпическое.
Требования: Интеллект — 1000
Воля — 999
Параметры: дает возможность использования активного умения «Армия мертвых», «Воскрешение». Дает возможность мысленного управления поднятой нежитью.

Какая цаца. По параметрам вполне могу его уже использовать, по воле просто тютелька в тютельку. Армия мертвых — звучит интересно, особенно в нынешней ситуации. Надо будет обязательно опробовать его. А вот с воскрешением не совсем понятно. Это такое же умение как у меня уже есть? И будет ли от него такой же откат? Или все же другое?
Пытаюсь мысленно нажать на это умение, чтобы узнать описание. Ничего, как и думал. Так что оставлю этот вопрос на потом, сейчас все равно никак не выяснить.
Смотрю оставшееся последним кольцо.

Кольцо любимой
Тип: кольцо, мифический.
Требования:
Уровень — 300
Сила — 2500
Ловкость −1050
Выносливость — 2150
Интеллект — 2800
Воля — 3000
Параметры:
Повышает все основные параметры на 1000 пунктов.
Позволяет ощущать любимую где бы она не была.
Позволяет переноситься к ней.

Только начинаю читать его требования, как в помещении что-то изменилось. Быстро закрываю инвентарь и пытаюсь понять, что произошло. Задираю голову и кручу ею по сторонам. Вокруг стало как-то светлее.
Опускаю взгляд и вижу, что в ранее монолитной стене появился проход. Секунда, и к нам вошли через него две фигуры. Пытаюсь рассмотреть их, но свет из прохода слишком яркий и слепит как-то, не давая этого сделать, видны лишь силуэты.
— Уто, уто — произнес один из вошедший и указал рукой на меня и Баса. Причем я вполне четко понял, что он произнес: «Этот, этот».
Еще мгновение, и цепи, держащие меня, дрогнули. Миг, и они отпустили меня, втягиваясь в стенку, а я полетел вниз, прямо под ноги вошедшим, больше ничем не удерживаемый.


Глава 12


Приземляюсь, ухожу в кувырок и оказываюсь рядом с одним из вошедших. Может сейчас и не лучший момент, может даже и худший — ведь мы совершенно ничего не знаем о них, о том что вокруг, но такой шанс упускать нельзя. Их здесь сейчас только твое. Кто знает сколько их снаружи?
Вскакиваю на ноги и замахиваюсь для удара, собираясь хорошенько приложить выбранного противника. Еще мгновение, и… внезапно меня что-то скрутило.
Как подкошенный падаю на пол. Пытаюсь пошевелиться. Не выходит. Одежда на мне словно ожила. Со всей силы дергаю рукой, пытаясь ее освободить. Хрен там. В ответ, одежда на мне как-то зашевелилась и еще больше зафиксировала меня. Вот же ж…
— Ха-ха — донесся до меня смех одного из эльфов.
Отсюда, с пола, хорошо видно кто же к нам вошел в темницу. Эльфы. Ошибиться сложно: длинные уши, худосочное телосложение.
— Берите их. — приказал второй, и я точно понял, что он произнес.
Секунда, и сюда заскочили еще четверо и быстро подхватили меня и Баса под руки. Бросаю на него взгляд. Его тоже скрутила одежда.
— Тащите. — приказал эльф нашим носильщикам и двинулся в сторону выхода.
Те же приподняли нас и потащили прямо по полу. Несколько секунд, и мы покинули место нашего заточения. Ого. Ошеломленно кручу головой по сторонам.
Это место завораживает. Сейчас мы оказались на этаком мостике ведущем от нашей тюрьмы куда-то вперед. И все пространство, на сколько хватает взгляда, пронизано такими мостиками, соединяющими… Даже сложно как-то описать. Капли, колонны? Короче, судя по всему, другие помещения.
Поднимаю взгляд, а это единственное что у меня двигается сейчас, и смотрю вверх. Мостики и еще раз мостики. Хотя какие же это мостики? Просто узкие переходы. Где-то там в самом верху видно какое-то светлое пятно, но отсюда не рассмотреть нормально.
Возвращаюсь к осмотру окрестностей. Периодически по мостикам туда-сюда проходят эльфы, как в одиночку, так и группками. Не сказать, что их тут так уж и много, но хватает. А я ведь вижу лишь малую часть. Сколько же их здесь? Сам объект, сооружение кажется огромным, монструозным. Что-то мне подсказывает, что мы сейчас в той странной хреновине что возвышается по центру города.
Бросаю взгляд вниз, на мостик, пытаясь понять из чего он сделан. Камень? Дерево? Непонятно. С одной стороны, внешне похоже на камень, но откуда взяться такому количеству по центру города? Да и если посмотреть слегка под другим углом, то кажется уже что это какое-то странное дерево.
Замечаю, что мы как-то замедлились. Отвлекаюсь от осмотра мостика и возвращаюсь к действительности, в которой нас тащат эльфы. Опа, а мы уже куда-то пришли. В нескольких метрах впереди возвышается колонна-помещение.
Интересно, а как они перемещаются между мостиками? Прогоняю непрошенную мысль, которая сейчас точно не к месту. Но словно в ответ на нее, вижу, как в стороне, эльф ловко перепрыгнул с одного мостика на другой.
Не понял! Мне показалось, или он на мгновение как-то завис в воздухе, словно там… невесомость? Интересное наблюдение, вот только сейчас оно ничем мне не поможет. Да и странно, зачем невесомость если можно было просто сделать спуски и подъемы? Или они есть, но я просто не вижу отсюда?
Выныриваю из мыслей и смотрю вперед. Мы уже вплотную подошли к колонне. И что дальше? Дверей как-то не видно. Внимательно смотрю, на сколько это возможно, за действиями эльфов. По идее, они сейчас должны как-то открыть проход.
Я не ошибся. Наши носильщики замерли, а один из оставшихся эльфов вышел вперед и дотронулся рукой до стенки. Миг, и под его ладонью вспыхнул зеленоватый свет и прямо перед ним начал появляться проход. Хм-м, что-то я сомневаюсь, что у нас выйдет так же открыть его. Хотя, кажется, я тороплюсь, нам для начала хотя бы освободиться, а потом уже все остальное.
Как только проход перестал увеличиваться в размерах, нас потащили дальше. Несколько секунд, и мы оказались в огромном помещении.
— Э-эм? — вырвалось удивленное мычание из Баса, рот-то ему одежда заткнула.
И я с ним полностью согласен. Помещение поражает, и в первую очередь своими размерами. Смотря снаружи, не скажешь, что оно такое… кажется гораздо меньше. Или тут опять какая-то магия, только в этот раз пространственная? Ничем другим я не могу объяснить такую разницу.
Пробегаюсь по нему взглядом. И зачем нас сюда притащили? Тут же ничего нет, абсолютно пустая комната, есть только подъем куда-то наверх и спуск вниз. Может нам туда?
— Туда. — раздался приказ эльфа, и он указал рукой прямо на центр пустого помещения.
Стоило ему взмахнуть рукой, как пол комнаты дрогнул и из него начало что-то расти. Это еще что за?! И тащат нас точно к этому чему-то. Не дойдя пары метров до места роста, наши носильщики замерли чего-то ожидая.
Десяток секунд, и по центру помещения сформировались два лежака, к которым нас быстро потащили отмершие эльфы-носильщики. Пока мы стояли и ждали, точнее мы лежали, а они стояли, я смог рассмотреть их тщательнее. Это тоже эльфы, но они явно тут на вторых ролях. Хотя, у нас же тоже самое, разделение власти. По виду, одежде на них — они кто-то вроде стражников, во всяком случае эта первая ассоциация которая приходит в голову.
— М-м-м! — раздалось яростное мычание со стороны Баса, а сам он начал дергаться, всячески сопротивляясь своему водружению на лежак.
Что там такое? Не успеваю продумать варианты, как меня дотащили и тоже подняли, собираясь водрузить на… С ужасом смотрю на лежак. Место, где должно лежать тело, все шевелится, словно там куча каких-то червей или… стеблей травы.
Начинаю активно дергаться, пытаясь потянуть время и получше рассмотреть лежак. Да, это все же не черви, а какая-то странная трава. Внезапно, в затылок прилетел сильный удар, отбивая желание дергаться дальше.
Краем глаза вижу, как обвисшего на руках носильщиков Баса кладут на лежак. Мгновение, и его тело обвили стебли травы. Перевожу взгляд на свой лежак. Чем ближе я к нему, тем больше трава расходится в стороны, гостеприимно освобождая место в виде человеческого силуэта. И он прямо на глазах изменяется, кажется, подстраиваясь под мои размеры.
Еще секунда, и я оказался на лежаке, а трава радостно рванула ко мне, оплетая руки, ноги, туловище, оставляя только голову свободной. Конечно, дебильно как-то звучит что трава радостно рванула, но она словно дрожала в предвкушении, и чем ближе я становился, тем больше, а стоило мне лечь, как дрожь пропала, а она моментально рванула, окутала меня.
Прислушиваюсь к ощущениям. Вроде бы ничего такого, целостность моего организма не нарушена, пока. А что будет уже через секунду — неизвестно.
Замираю, перестав дергаться и пытаться вырваться, все равно ничего не выходит, только силы зря трачу. Пытаюсь осмотреться чтобы понять, что происходит. Со мной-то пока ничего, вроде просто лежу зафиксированный, но не для этого же нас сюда притащили?
Только приподнимаю голову, как к ней рванули стебли травы обвивая лоб и вдавливая ее в лежак. М-да, осмотрелся… Успел только заметить, что эльфы собрались около Баса, а рядом со мной никого нет.
Эх, сейчас бы вырваться. Да вот только… пытаюсь в очередной раз пошевелить рукой. Та намертво зафиксирована и не сдвигается даже и на миллиметр.
— М-м-м! — раздался громкий стон со стороны Баса, переходящий в следующую секунду даже в какой-то отчаянный визг.
Это что за херня? Что с ним такое там делают, что он издает такие звуки?! Со всей силы дергаюсь, пытаясь хотя бы на миг освободиться. Рывок головой, и та оказалась на свободе. Даже как-то не ожидал. Поднимаю ее и смотрю в сторону где должен быть Бас.
Его уже не видно. В том месте где он должен лежать, и наверно лежит, что-то копошится, вздрагивает. Присматриваюсь, пытаясь понять, что же там происходит.
Замечаю его лицо, на мгновение, показавшееся из-под непонятной хрени и почти сразу же обратно скрывшееся под ней. Еще мгновение, и стебли травы крепко вцепились в мою голову и дернули обратно.
— М-м! — вырвался из меня стон когда в шее что-то хрустнуло, а затылок прострелила вспышка боли.
Чувствую, как голову оплетает трава, почему-то не залезая на лицо. Пытаюсь дернуться. Нет, уже точно без шансов. Судя по ощущениям, трава еще больше оплела меня.
— А теперь займемся тобой, — раздался голос рядом со мной.
Смотрю в ту сторону и вижу подходящего ко мне эльфа. Не нравится мне выражение его лица, какое-то оно маниакальное. Вот, он свернул куда-то в бок и что-то взял.
С нарастающей тревогой смотрю на его руки, точнее на то что в них шевелится — какой-то непонятный ком. И он вместе с этой хреновиной идет ко мне. И откуда он ее взял? Тут же был голый пол! Наверно, точно так же выросло, как и лежаки, другого объяснения у меня нет.
Вот, он подошел ко мне, а трава вообще сдавила мое тело, лишая даже надежды на то чтобы пошевелиться, не говоря про вырваться и удрать отсюда. Что за…? Трава резко хлынула в стороны, открывая перед моего тела.
Пытаюсь дернуться. Ничего. Не смотря на то что она сместилась, держит все равно слишком крепко. Чувствую, как ног что-то коснулось. Несколько секунд, и это что-то начало двигаться дальше по мне.
Вот, оно подобралось уже к моей голове, судя по ощущениям. Смотрю вниз, пытаясь рассмотреть это что-то. Еще мгновение, и оно добралось до подбородка, попадая в поле зрения. Миг, и оно резко ускорилось, накрывая лицо. Успеваю рассмотреть, что оно какое-то бесформенное, какой-то непонятный шевелящийся ком, очень похожий на то что заметил на Басе.
Что за?! Эта непонятная субстанция вцепилась в мои губы и пытается их раздвинуть, проникнуть через них. Сжимаю челюсть со всей силы, сопротивляясь ей. Что-то я не горю желанием, чтобы это непонятно что попало ко мне внутрь. Да я вообще не горю желанием чтобы что-то подобное попало ко мне внутрь, даже если оно известное и понятное!
Несколько секунд попыток пролезть сквозь плотно сжатые губы и зубы, и оно переместилось дальше. С ужасом осознаю, что теперь оно лезет в нос! Чувствую, как оно начало медленно продвигаться внутрь. И я ничего не могу сделать с этим, нос к сожалению, без внешнего воздействия никак не зажать, а руки у меня крепко держатся странной травой.
Это что-то проникает все глубже и глубже. Внезапно оно замерло. Понимаю, что начинаю задыхаться, носом-то не вдохнуть, и так долго лежал практически не дыша. Стоило гребанному эльфу спустить этот шевелящийся ком на меня, как я задержал дыхание. Автоматически открываю рот, чтобы глотнуть воздуха. И этим сразу же воспользовалась эта гадость.
Опоминаюсь и сжимаю зубы. Поздно. Те упираются во что-то скользкое и никак не сжимаются, а это скользкое заползает все больше и больше. Миг, и оно рвануло дальше — прямо в глотку, кишечник. Мгновение, и все тело разорвала дикая боль.
— М-м-м! — вырвался из меня стон полный боли.
Затуманенным болью сознанием понимаю, что эта непонятная хрень накрывает меня всего. Очередная вспышка боли и сознание начинает гаснуть, утапливаемое в ней. Все тело разрывает боль, а где-то внутри что-то шевелится.

Внимание, вы погибли.

С закрытыми глазами неверяще смотрю на сообщение. Наконец-то это произошло. Боль. Ее больше нет. Пытаюсь пошевелиться. Ничего. Меня все еще что-то фиксирует. Осторожно открываю глаза.
— Этого обратно, принесите нового. А этого пока оставим. — раздался голос одного из эльфов. С каждым разом я понимаю их все лучше и лучше.
Рыскаю взглядом по сторонам, пытаясь осмотреться. На себе пока не чувствую той гадости. Надеюсь она сдохла. Бр-р, как вспомню ощущения… Кошу глазом в сторону Баса. Вижу, как его стащили с лежака и потащили в сторону выхода.
Так, выходит, это про него говорили, что обратно. А вот меня решили оставить. Блин! Я не хочу тут больше лежать, мне одного раза хватило!
— Какой интересный дикарь… — произнес один из эльфов, судя по всему, обращаясь ко второму.
— Они все живучие. А их способность возрождаться… — ответил ему второй.
— Но этот… интересное сочетание физических и магических сил.
— Продолжаем?
— Да.
Вижу, как ко мне подходит эльф, держа в руках уже знакомый шевелящийся комок. Не-ет! Начинаю дергаться, пытаясь освободиться. Я не хочу опять!
Еще несколько секунд, и эта хрень опять оказалась на мне. Глубоко вдыхаю, пока есть такая возможность, и задерживаю дыхание, одновременно с этим сжимая зубы. Чувствую, как этот комок ползет по ногам.
Что-то не так, он почему-то остановился на груди, и как-то не похоже, что планирует двигаться дальше. Что он там делает? Какого хрена?! Ощущаю, как одежда расползается, оставляя меня голым. Это еще что за хрень?!
Миг, и грудь пронзила боль. Такое ощущение, что мне в нее сейчас что-то лезет. Бли-ин!
— А-а! — вырывался из меня крик, когда все тело вспыхнуло огнем. Странно, рот оказался не заткнут.
Чувствую, как что-то дотронулось до сердца, сжимая его, но не настолько чтобы я умер. Проваливаюсь в пучину боли.

Внимание, вы погибли.
У вас осталось…

Закрываю системное сообщение и открываю глаза. Боли нет. Только теперь я знаю, что это скорее всего не на долго. Скоро опять этот долбанный эльф посадит на меня ту шевелящуюся хрень и все начнется заново.
— Хватит с этого. Тащите его обратно, а вместо него притащите другого. — раздался совсем рядом уже знакомый голос эльфа.
С трудом смотрю в ту сторону, откуда прозвучал голос. Тело совершенно не слушается меня, словно чужое. Бросаю взгляд на индикаторы. Они стремительно пустеют. Несколько мгновений, и магической энергии, как и физической не осталось. Здоровье же скатилось до трети и замерло там.
Внезапно, лежак подо мной дрогнул, а меня выпихнуло из него. Стоило рухнуть на пол, как меня подхватили две пары рук. Кажись, речь шла про меня. Ура, возвращаюсь обратно. Да уж, никогда бы не подумал, что буду так рад вернуться в темницу. Но лучше уж она чем вот это.
Пытаюсь приподнять голову. С трудом, но все же удалось. Вижу на соседнем лежаке чью-то фигуру, к сожалению, не разобрать чью, шевелящееся нечто надежно скрывает ее. Судя по общим размерам это кто-то из мужиков, не Ромашка.
Обессилено опускаю голову. А одежда-то восстановилась обратно. Или мне тогда просто показалось? О, вышли уже на мостик, структура того что под ногами изменилась. Сил поднять голову и смотреть по сторонам совсем нет. Хотя, что сюда тащили энергия была на нуле, что сейчас. Вот только физически все ощущается абсолютно по-другому. Если тогда была просто дикая слабость, то сейчас полнейшее бессилие.
Пропускаю момент, когда меня дотащили до темницы. Включаюсь, когда мы уже оказались внутри. Миг, и меня бросили прямо на пол. Еще мгновение, и что-то обвило ноги с руками, а все тело дернуло вверх. Секунда, и я оказался прикован к стене там, где и раньше висел.
Наблюдаю как утаскивают следующую жертву. Ею оказался Второй. Не повезло. Или повезло? Кто знает, все равно скорее всего через это пройдут все. Кто-то раньше, а кто-то позже. А вот что будет потом — не знаю.
— Что с вами там делают? — спросил Лучник.
— Мучают — с трудом отвечаю ему и поднимаю голову, осматриваясь.
Бас до сих пор висит без сознания. Кроме Второго тут не хватает Четвертого.
— Как? Что нужно сделать с игроком чтобы привести его в такое состояние?! — как-то слишком громко спросила Ромашка.
— Лучше тебе этого не знать. Я серьезно. Баса хотя бы один раз пропустили через это, а меня два.
— Через что это?!
— Человека затаскивают и фиксируют на лежаке, а потом садят на него какую-то хрень, которая, судя по всему, проникает внутрь тела. Дальше не знаю, не помню. Помню только жуткую боль, которая прекращается с возрождением. Но не факт, что на долго, могут пустить и на второй круг. — отвечаю им, собравшись с силами.
— А сбежать? — с надеждой спросила Ромашка.
Отрицательно качаю головой в ответ.
— Мы пытались с Басом, вы же видели.
— Ну да, ты вскочил, а потом почему-то рухнул, а Бас сразу рухнул, даже вскочить не успел.
— Дело в одежде. Она живая. Стоит рыпнуться, как она тут же сковывает тебя, не давая пошевелиться.
— А дальше? Что там, за выходом отсюда?
— Дальше… там узкий мостик, который ведет к месту где нас пытают, по-другому назвать это не могу. Там еще есть спуск вниз и подъем вверх. Вокруг, снаружи, полно других мостиков, по которым ходят эльфы. Но переходов между ними я не видел. Возможно… между мостиками что-то вроде невесомости, мне так показалось. Я не уверен, — замолкаю, переводя дух после длинной речи. — Мне кажется мы в центре города, в той возвышающейся штуковине. И она просто огромная.
— Что-нибудь еще можешь рассказать? — со слабой надеждой в голосе спросил Лучник.
— Чтобы открыть проход, эльфы используют какую-то магию.
Внезапно, тело пронзила вспышка боли. Это еще что такое? Фантомные боли? Не могла же та зараза остаться во мне после возрождения?! Выгибаюсь на цепях и обмякаю, погружаясь во мрак беспамятства.
— Студент, что с тобой?! — слышу голос Лучника, доносящийся откуда-то издалека.


Глава 13


День, два… Кажется, что мы уже тут целую вечность. Интересно, сколько мы здесь на самом деле? Подтягиваюсь на цепях и разминаю тело, хоть какое-то изменение положения. Окидываю взглядом нашу темницу. Не хватает двоих: Бас и Лучник сейчас на пытках.
Удивительно, но Ромашку ни разу не утащили туда, а вот остальных уже как минимум два раза. А кого-то даже три… например меня. Когда вырвусь, найду того эльфа и буду ломать у него кость за костью, лечить, а потом опять ломать и так пока он не сойдет с ума от боли. А лучше… посажу на него ту хрень, которую он на нас садит.
Как оказалось, среди тех двух эльфов один главный, а второй его помощник или кто-то в этом роде. И если помощник, как мне показалось, еще хоть сколько-то адекватен, то вот его начальник — полный маньяк, которому доставляет удовольствие мучать нас. Иначе сомневаюсь, что он пустил бы меня на третий круг, когда даже его помощник отговаривал от этого. Но нет… пустил сволочь, а я уже после второго держался на честном слове. В тот раз меня притащили обратно уже без сознания.
Понять бы еще для чего все это. Судя по услышанным разговорам и нашим догадкам — нас так исследуют. Хотя по этому поводу возникают большие сомнения стоит только вспомнить маниакальное выражение лица главного эльфа. И для чего именно так исследовать, убивать нас, мучать? Опять одни вопросы, и ответы на них эльфы не спешат давать.
А уж эти фантомные боли, которые потом терзают тело еще несколько часов…
— Надо что-то придумать. — произнесла Ромашка, полностью проникшись перспективой, светящей ей. И то что ее до сих пор не забрали, совершенно не успокаивает ее, а наоборот еще больше пугает.
— Надо, но что? У тебя есть предложения?
— Нет, — тихо ответила она.
Придумать. Это было бы круто. Но сколько раз я пытался, и не только я, у нас так ничего не вышло. Ни рвануть с мостика вниз, ни вырваться из лежака сразу после возрождения, ни что-то другое. Что мы только не пробовали и все безрезультатно.
Мне бы вернуть магию и силы хотя бы на несколько минут. Думаю, за это время я вполне успею освободить остальных. А если кто-то сунется сюда, то и их прибить. Встреченные тут эльфы не создают впечатления опасных бойцов, но на это не стоит особо рассчитывать. Недооценивать противника может быть фатальным в нашем положении.
Замираю, обдумывая пришедшую в голову идею. Какая-то она… хреновая, мягко говоря. Что-то последнее время нормальные идеи не приходят мне в голову. Или это просто обстановка такая, хреновая? Обкатываю ее в голове и так и сяк.
Нужно проверять и пробовать. Все равно ничего другого не придумывается. Однако, как же не хочется тратить возрождение, особенно в пустую.
Окидываю нашу тюрьму взглядом. Ничего не изменилось. Ну мало ли, вдруг? Вдруг сейчас тут все бы рухнуло, и мы оказались на свободе или кто-то ворвался сюда чтобы нас спасти. Эх, мечты-мечты.
Собираюсь с духом и приступаю к выполнению плана. Создаю прямо посреди цепи огненный шарик и начинаю заполнять его энергией, которая берется из здоровья. Крепко сжимаю зубы, чтобы не заорать от нахлынувших ощущений. Наблюдаю за стремительно пустеющим индикатором здоровья. Краем глаза вижу, как цепи начали сиять ярче, поглощая мою энергию.
Ну же! Дергаюсь всем телом вперед, максимально натягивая оковы. Мысленным усилием сливаю остатки здоровья в энергию.

Внимание, вы погибли.

Первое что чувствую после прихода в себя — это твердую поверхность под собой. Быстро закрываю системное сообщение и открываю глаза. Получилось! Я сейчас лежу на полу! Я освободился! Шальная мысль, которая пришла в самом конце, сработала! Первоначально я думал просто помереть и возродиться с полным запасом и успеть что-нибудь сотворить в первые секунды пока есть энергия. Но так… вышло даже лучше.
— Берегись! — раздался крик Ромашки.
Прыгаю в сторону. Чувствую, как что-то пролетело совсем рядом со спиной. Приземляюсь и оборачиваюсь, готовый опять рвануть в сторону. Вижу, как цепи-лианы, или что они такие, сжимаются возвращаясь в исходное положение. Чтобы уже через секунду выстрелить опять в мою сторону.
Уворачиваюсь от них. Шустрые какие. И настырные. Они продолжают свои попытки достать меня и никак не хотят угомониться. Ну ладно, значит нужно уничтожить их. Заодно проверю как у меня обстоят дела с магией. С физическими силами уже вроде выяснил — все нормально, слабости совершенно не ощущается.
Улавливаю момент, когда они в очередной раз выстреливают в мою сторону и бью в них огненными шарами, задав им высокую плотность. Миг, и лианы ярко вспыхнули сильно скворча, словно я тут какое-то сало жарю, а не вот это.
Внимательно смотрю на быстро обугливающиеся растительные цепи, готовясь если что или ударить по ним опять или рвануть в сторону. Кто знает, чего от них можно ожидать, эти долбанутые эльфы могли тут такого накрутить… Но нет, обошлось, и теперь тут только четыре кучки пепла.
— Нас освобождай! — оторвал меня от разглядывания пепла голос Третьего.
Так, и что это за тупняк на меня напал? Похоже, это последствия экзекуций эльфов и висения на этих цепях. Нужно как-то быстрее приходить в себя, а то если продолжу так же тупить, то это может вылезти в самый неподходящий момент.
Дергаюсь в сторону ближайшего члена отряда и замираю на месте, вспомнив, что я-то все еще в одежде эльфов, которая очень многое может. Только почему-то до сих пор никак себя не проявляет. При отсутствии поблизости эльфов переходит в пассивный режим?
Бросаю взгляд на себя. Да, я все еще одет. Аккуратно хватаюсь за ворот и дергаю в стороны, пытаясь разорвать рубашку, кофту или как там называется эта верхняя часть. Рывок. Одежда потянулась следом за руками, упорно отказываясь рваться. В какой-то момент она дернулась обратно, стягиваясь. Миг, и она вернулась на прежнее место. Вот только она продолжает сжиматься, начиная душить меня!
Хватаюсь за нее руками и пытаюсь как-то ей помешать. Нихрена. Руки вдавливаются в шею, но как бы я ни старался она продолжает сжиматься. В панике думаю, что можно сделать. Огонь! Может она тоже боится огня?
Создаю огненный шар и касаюсь им её. Миг, и одежда на мне вспыхнула. Еще несколько секунд, и она осыпалась на пол пеплом, оставив меня абсолютно голым. Быстро надеваю первые попавшиеся штаны из инвентаря. А вот теперь можно заняться и освобождением остальных. И лучше не затягивать, кто знает, когда эльфы сюда снова заглянут.
Подскакиваю к ближайшему узнику. Прыжок, хватаюсь за цепи-лианы, оплетающие его ноги. Упираюсь в стенку, а в руках создаю по жидкому огненному шару. Миг, и лианы весело вспыхнули, а по ушам ударил вой Первого, ведь это его я принялся освобождать. Толчок, подлетаю вверх и освобождаю его руки.
Не отвлекаясь на рухнувшего вниз Первого, отталкиваюсь опять от стенки и лечу в сторону следующего. Хватаюсь за туловище Шестого. Удар огнем по лианам на руках. Соскальзываю вниз. Удар по лианам около ног. Спрыгиваю на пол. Лианы загораются от малейшего пламени, даже особо стараться чтобы поджечь их не нужно. Такое чувство, что они насквозь пропитаны каким-то бензином. Но нет, сомневаюсь, тут дело должно быть в чем-то другом.
— Ай! — вскрикнула Ромашка, соскальзывая по стене на пол, когда огонь коснулся и ее.
Все, она последняя. Оказавшись внизу, накладываю на всех исцеление, убирая последствия моего способа освобождения. Главное — мы избавились от оков и можем двигаться дальше. Нужно только еще Баса с Лучником вытащить и все, можно сваливать отсюда.
Ага, как же. А про одежду-то я забыл. Нужно еще от нее избавиться, прежде чем делать что-то дальше.
— Нужно от одежды как-то избавиться — произнес Второй, наблюдая за попытками Четвертого порвать ее. Та же пока сопротивляется, растягиваясь, но к этапу удушения еще не перешла.
— Оставь ее — говорю Четвертому. — Сейчас помогу освободиться.
— Сначала мальчики, потом девочки — произнес Первый со слабой улыбкой.
— Почему?! — вскинулась Ромашка.
— А нас больше. И это, отвернись может?
— Хорошо. — недовольно пробурчала Ромашка, отворачиваясь к стене. Хе, она явно жаждет как можно быстрее избавиться от последних оков.
— Давай уже. — поторопил меня Второй.
— Станьте рядом со мной.
Дожидаюсь, когда они соберутся рядом и создаю по маленькому огненному шарику на каждого. Мгновение, и они весело вспыхнули, скрываясь в пламени от одежды, а по помещению разнесся вой от боли. Несколько секунд, и все стихло. Накладываю на них опять исцеление, залечивая ожоги. А я как-то не заметил их на себе.
— А теперь ты. — поворачиваюсь к Ромашке.
— Отвернитесь — произнесла она, оглянувшись на нас.
Бросаю взгляд за спину. Наши все повернулись лицами к стене, активно одеваясь. Разворачиваюсь к Ромашке.
— А ты? — спросила она у меня.
— А мне нужно смотреть, ты же не хочешь, чтобы я тебя зажарил огненным шаром?
— Нет — тихо ответила она, поворачиваясь спиной. — Давай уже.
Создаю очередной маленький огненный шар и подвожу его вплотную к ней. Мгновение, и ее одежда ярко вспыхнула. Делаю шаг в сторону, удаляясь от огненной вспышки. Миг, и она осталась полностью голой. Мимо воли пробегаюсь по ней взглядом. А хорошая фигурка. Упругая попка, аккуратная небольшая грудь…
— Студент, отвернись! — раздался ее крик, а следом за ним в меня прилетел какой-то элемент ее гардероба.
Отворачиваюсь, с трудом скрывая улыбку, и точным броском через плечо возвращаю ей кинутую в меня вещь. Вижу, что все остальные парни уже переоделись. Нужно и мне, а то до сих пор в одних штанах торчу тут. Открываю инвентарь и для начала одеваюсь полностью в комплект нормальной одежды.
Следующим облачаюсь в экзоскелет. Окидываю себя взглядом. Вроде бы восстановился, на вид во всяком случае целый. Для проверки приседаю и взмахиваю руками. Все нормально. Пока есть время и не забыл, смотрю на кольца и амулет, нужно одеть их.
Быстро нахожу два нужных кольца, которые могу использовать. Еще одно, к сожалению, недоступно, не дорос до него, хотя бонус дает вкусный — аж тысячу в основные характеристики, про остальные бонусы молчу, они пока для меня слабо понятные и полезные. А второе, просто бесполезное. Зачем зря занимать место на пальце?
Стоило их надеть, как во мне что-то изменилось и довольно ощутимо. Прислушиваюсь к ощущениям и смотрю на индикаторы. Индикатор магической энергии стал наполовину пустым и сейчас стремительно заполняется, причем значительно быстрее чем раньше. Кайф. Влияние одного из колец уже ощутимо, нужно будет еще проверить последнее его свойство, которое про возможность создания дополнительного запаса энергии в нем, лишним не будет.
А вот оценить то что дает второе кольцо пока не выйдет, нужно влезть в ближний бой. Хотя и тогда могу не оценить, дополнительных пять пунктов в умениях холодного оружия — это круто, но в схватке можно и не обратить на это внимание.
Останавливаюсь взглядом на медальоне. Буквально мгновение подумав, надеваю его, лишним не будет. Но пока применять даваемые им умения не буду, сначала нужно вытащить остальных членов отряда, а потом уже можно и кипишь устраивать.
— И как мы будем выходить? Студент, ты знаешь, как ее открыть, видел же как это делают эльфы? — спросила Ромашка переодевшись и стоя напротив того места, где должен открываться проем.
— Видеть то видел, но… Все готовы? — отвечаю и окидываю всех взглядом.
Вроде готовы. Подхожу к стене вплотную. И как мне открыть проход? Внимательно рассматриваю место, где он должен появляться. Внешне стена ничем не отличается от других. Пытаюсь проверить ее идентификацией, мало ли. Ничего.
Ладно, тогда так. Прикладываю руку к стене. Ничего. Начинаю ощупывать ее. Вдруг тут какая-то скрытая кнопка? И снова ничего — полностью гладкая стенка.
— Ты же видел, как эльфы открывают проходы? — подозрительно спросил Первый.
— Вот именно, я только видел! Я совершенно не представляю, что и как они делали.
— Ну-у, у нас есть вариант просто подождать, когда кто-нибудь сюда придет, должны же они вернуть Баса с Лучником и забрать кого-то нового. — предложила Ромашка.
Отрицательно качаю головой. Ну уж нет! Сидеть и ждать, когда есть возможность шевелиться… Думай, думай! Остается только магия. Не в плане прошибить эту стенку и просто пойти дальше, хотя это тоже интересный вариант, а в том, что при помощи магии активируется открытие прохода.
Вроде бы и логично, но проверить нужно было и вариант с кнопкой, панелью или чем-то еще привязанному к нажатию. Ну и куда мне выпускать энергию?
Отхожу назад и еще раз внимательно пробегаюсь взглядом по стене. Никаких отличий. Ну, тогда сделаем проще. Подхожу и дотрагиваюсь до нее рукой, выпуская через ладонь небольшой объем магической энергии. Миг, и под ней ярко сверкнуло зеленым. Отскакиваю назад и смотрю на появляющийся проем.
— В стороны, не торчите напротив прохода. — кричу и сам ныряю в то место, где по идее должен быть край открытого прохода.
Дожидаюсь, когда проход закончит открываться и аккуратно выглядываю наружу. На мостике никого не видно. Зря прятались, все равно никого нету. Но кто же знал? Пусть лучше эльфы увидели бы просто открывшийся проход и зашли сюда проверить что тут, чем увидели нас и сразу же подняли тревогу.
— Выходим? — спросил Третий, тоже выглядывая наружу.
Киваю в ответ и выскакиваю через проход. Стоило мне оказаться на мостике, как сразу же начинаю крутить головой по сторонам, осматриваясь. Эльфов рядом пока не видно. На удивление, соседние мостики все пустые, только где-то совсем далеко видно, что кто-то ходит.
— Не бежим, идем спокойно. Не стоит раньше времени привлекать внимание. — произношу и вырываюсь вперед, возглавляя наш отряд и задавая скорость движения.
Половина мостика уже позади, впереди виднеется колонна здания, где должны быть Бас с Лучником. Пока все относительно спокойно, только эльфы начали чаще мелькать на соседних путях, но на нас пока не обращают особого внимания.
— Чего он на нас так пристально смотрит? — тихо спросил Второй.
Оборачиваюсь к нему и слежу за его взглядом. И в самом деле. На мостике в стороне и повыше стоит эльф, внимательно смотрящий на нас. Присматриваюсь к нему. Да, похоже он смотрит именно нас, его взгляд следует за нами. На всякий случай оглядываюсь в другую сторону, может там есть что-то привлекшее его внимание. И все же нет. Видимо, нас засекли.
— Не нервничаем, продолжаем идти. — говорю остальным, заметив, как напрягся Третий.
— Еще трое: два слева ниже, один справа выше. — прошептала Ромашка.
Бросаю взгляд по сторонам. Плохо, эльфы явно стягиваются к нам. Но почему они пока не атакуют? Даже тревоги не слышно. Складывается впечатление, что тот эльф что-то заподозрил и просто позвал коллег, друзей, но общую тревогу пока не поднял, если тут вообще есть такая. Должна же быть?
Но вокруг все еще стоит тишина, только эльфы подтягиваются поближе. Не замедляюсь и продолжаю идти вперед, только теперь внимательно следя за ними, стараясь не упустить ни единого их движения.
— Не трогаем их первыми, пока — бросаю через плечо назад остальному отряду, чтобы они не наломали дров. Нам сейчас главное добраться до Баса с Лучником, а вот потом… А то кто знает, вдруг они могут как-то блокировать входы, и хрен мы тогда пробьемся к своим. Хотя, именно пробиться может и выйдет.
— Хорошо — донесся до меня ответ Ромашки.
Еще несколько метров в напряжении, и, наконец-то, эльфы начали действовать, а то идут просто параллельно, попробуй угадай что от них можно ожидать. Мгновение, и они ускорились, перепрыгивая на наш мостик.
— К бою! Прорываемся вперед. — облегченно выдохнув, кричу. Лучше уж бой чем напряженная неизвестность, а то за эти несколько метров я совершенно морально вымотался, ожидая дальнейшего развития событий. Кажется, я до сих пор окончательно не пришел в себя.
Взмах рукой, и молния устремляется к эльфам, которые уже приземлились на наш мостик дальше, преграждая нам путь. Они еще только разворачиваются в нашу сторону доставая свои мечи, а молния уже настигла их. Хе, такое чувство что они специально кучно приземлились — самое то для цепной молнии.
Вакуумный удар, и уже мертвые эльфы улетают вниз с мостика, освобождая его. Ускоряюсь, переходя на бег. Замечаю, как куда-то вбок из-за спины улетел рой ледяных стрел. Бросаю туда взгляд. Успеваю заметить только двух эльфов, падающих вниз с соседнего мостика. Хрен с ними.
Сосредотачиваюсь на том что находится спереди, слева Ромашка прекрасно справляется. Краем глаза улавливаю движение на мостике справа. Не раздумывая, выстреливаю туда несколькими молниями. Попал. Замечаю пару эльфов, падающих на мостик и замирающих там.
Рывок. Влетаю в эльфа, появившегося на мостике у самой колонны-помещения миг назад. Сношу его всем своим весом и впечатываю в стенку. Перехватываю руку с мечом и сжимаю ее. Миг, и я услышал хруст костей, а лицо эльфа перекосилось от боли. Отпускаю его руку и отскакиваю назад. Взмах рукой, и огненный шар разносит его голову. И этот готов.
Подхватываю тело и сбрасываю его с мостика вниз. Ц-ц, что-то пока невесомостью и не пахнет: тело камнем полетело вниз, совершенно не собираясь парить. Ради интереса быстро окидываю доступное пространство внизу взглядом. Мостики и еще раз мостики, ну и куча колонн-зданий. А дна-то и не видно. На какой же мы сейчас высоте?
Возвращаюсь к насущным делам и подскакиваю вплотную к стене колонны. Оглядываюсь. Все свои уже тут. Взгляд сам собой остановился на Ромашке, которая вся красная и тяжело дышит. Ну да, ее же никто не нес на себе, а бежали быстро. Не подумали…
Поворачиваюсь обратно и прикладываю руку туда где должен открываться проход. Небольшая порция энергии, вспышка под ладонью, и он начал появляться.
Давай же! С нетерпением смотрю на так медленно увеличивающийся проем. Откуда-то из-за спины донесся вскрик. Оглядываюсь. Несколько эльфов пытались добраться до нас, но Ромашка оперативно сработала, сделав из них ледяных ежиков.
Ну же! Заскакиваю в проем, не дожидаясь, когда он окончательно откроется. Оказавшись внутри, проваливаюсь в боевой транс и окидываю помещение взглядом. Тут все по-старому: два лежака, спуск и подъем. И тут только два эльфа в этот раз: главный садист и его помощник, простых стражников, или кто они там, почему-то не видно. Хм-м, а я вот не помню, были они и в прошлые мои попадания сюда или приходят только в конце, когда нужно унести кого-то или принести, а так тут не торчат?
Рывок. Влетаю в главного садиста и впечатываю его в стенку. Оборачиваюсь. Вакуумный удар, и его помощник улетает в другую сторону. Поворачиваюсь обратно. Сейчас ты у меня попляшешь тварь! Выхожу из транса и обрушиваю удар стального кулака на его кисть, дробя ее.
Удар. Хруст. Очередной удар, хруст. Буквально засыпаю ударами эльфа, но по жизненно важным местам не бью. Мне этот гад нужен в сознании пока. Сдерживаю очередной удар. Нет, лучше с ним по-другому разберусь. Касаюсь пола рядом с ним и применяю на него каменную хватку, полностью заковывая его в камень.
Поднимаюсь на ноги и оборачиваюсь к оставшемуся эльфу. А все, кончился эльф. Ромашка превратила его в льдинку, а Первый, прямо на моих глазах, расколол ее на части. Тут же не у одного меня накопились счеты к этим двум эльфам. Хотя, нужно заметить, помощник, вроде бы, умер не очень болезненно.
Подскакиваю к лежакам, на которых все еще лежат Бас и Лучник. И как их вытащить? Они все покрыты чем-то шевелящимся. Пытаюсь схватиться рукой за это, чтобы стащить. Не выходит. Рука просто соскальзывает.
— Студент, вход! — донесся до меня крик Пятого.
Оглядываюсь. На мостике ведущем сюда уже несколько эльфов. Мгновение, и их смел оттуда поток ледяных стрел. Нужно закрыть пока проход сюда. Срываюсь с места и подскакиваю к нему. Открыть то я открыл, но вот как закрыть его? Я как-то ни разу не видел, как сие происходит.
Бросаюсь к стене у самого прохода и хлопаю по ней выпуская из руки поток энергии. Сработало! Под рукой вспыхнул зеленоватый свет, а сам проход начал закрываться. Выскакиваю из-за стены и вакуумным ударом отбрасываю нескольких эльфов, неожиданно оказавшихся почти у самого входа. Вдогонку выстреливаю в каждого молнией.
Несколько секунд, и проход закрылся. Пока закрыт — и хорошо. Понятно, что эльфы скоро его откроют. Нужно теперь заняться долбаными лежаками. Возвращаюсь обратно к ним. Остальные члены отряда стоят рядом с ними. И судя по их лицам попытки освобождения Лучника и Баса пока закончились отрицательно.
— Я со Вторым проверю верх. Третий, Шестой, сгоняйте вниз. Мы тут пока все равно не нужны, грубой силой здесь ничего не сделать. — произнес Первый, смотря на меня.
Киваю ему в ответ и переключаю внимание на лежаки. Как же вас освободить?
— Ромашка, ты пробовала?
— Да, на лед никак не реагируют. Снять эту хрень не получается. Бить насквозь не пробовала, опасно наших зацепить. Думаю, не стоит тратить зря их возрождение.
Киваю и ей в ответ. Нужно попробовать огонь, одежда и оковы были уязвимы к нему, почему бы и этому не быть? Создаю огненный шар и подношу его к шевелящейся массе. Никакой реакции. Ладно. Размахиваюсь и впечатываю его в нее. Не прокатило. Огонь просто соскользнул по ней на пол. Плохо. У меня больше как-то идей и нет.
Еще раз создаю огненный шар, но уже разогреваю его до максимума. Останавливаю его ровно над лежаком и увеличиваю плотность, делая жидким. Мгновение, и он рухнул на лежак, покрывая тот огнем. И опять ничего. Пламя бессильно скатилось на пол и все. Ни лежаку, ни шевелящейся хрени никакого урона.
Какие еще варианты? Огонь не прокатил, нужно что-то другое. Так… Создаю небольшой вакуумный удар и бью им. В момент удара хрень просто прогнулась, гася его силу и… все.
— Может просто подождать? — тихо предложила Ромашка.
Подождать? Нет. Я прекрасно помню свои ощущения. Отрицательно качаю головой в ответ. Раз не вышло так, то попробуем более радикально. Достаю из инвентаря свое копье и трансформирую его в клинок.
Аккуратно провожу им по шевелящейся массе. Она прогибается, огибая лезвие. Кстати, странно. А куда она деется после того как мы возрождаемся? Я понимаю, куда то, что внутри, но вот снаружи… Так, будем решать вопросы по мере необходимости. Сейчас главная задача — освободить их, а куда деется эта хрень… совершенно не важно, наверно.
Отхожу слегка назад. Что ж, надеюсь прокатит, и они потом не прибьют меня за потраченное возрождение.
— Ты что задумал? — слышу голос Ромашки, когда я уже взмыл в воздух, направляя клинок в то место где должна быть голова лежащего.
Миг, и я рухнул вниз, давя всем весом на свое оружие. Мгновение, клинок пошел дальше, лишь на секунду задержавшись на поверхности шевелящегося нечто. Вытаскиваю меч из лежака и отшатываюсь назад, наблюдая за происходящим там. Там же шевелящаяся масса встала дыбом, сгорая на глазах. Это как? Это что?
Еще мгновение, и по глазам ударила слабая вспышка, а на лежаке осталось лежать только тело Баса в одежде. Он тут же зашевелился, открыв глаза.
— Займись им. — говорю Ромашке, а сам подскакиваю к оставшемуся лежаку.
Замах, удар. Э-э. В этот раз не вышло, лезвие просто соскользнуло с шевелящейся хрени. Ну да, я же поленился прыгать и всем весом давить, решил так попробовать ударить.
Повторяю попытку. Прыжок. Приземление всем весом на клинок. Что за херня?! Клинок остановился в прогнувшейся шевелящейся массе и не думает продвигаться дальше. Они разные что ли, прошлая же нормально пробилась?
Миг, и клинок рухнул дальше, прошивая и хрень, и Лучника, и лежак. Это что было? Соскакиваю с лежака и выдергиваю свой меч. В отличии от прошлой, эта фигня не встала дыбом и не сгорает, а просто и тихо как-то растворяется, с каждой секундой становясь все меньше и меньше.
Что-то не так, Лучник не шевелится. Подскакиваю к нему и хлопаю его по щекам. Никакой реакции. У него же это было не последнее возрождение?! Нет, не последнее. Иначе куда делась дыра от моего меча? Накладываю на него исцеление.
Несколько секунд, и он глубоко вздохнул, открывая глаза.
— Студент? — неверяще спросил он.
— Я — почему-то довольно лыбясь, отвечаю ему.
— Студент, избавь уже нас от этой одежды, чтобы мы могли наконец-то переодеться и вооружиться. — раздался голос Баса из-за спины.
Оборачиваюсь к нему и создаю огненный шарик. Уменьшаю его размер и просто швыряю его в Баса.
— Эй! — раздался его крик, когда он весело вспыхнул.
Накладываю на него исцеление. Судя по не уменьшившейся толком энергии — это было зря, Бас почти не поджарился. Разворачиваюсь и проделываю то же самое с Лучником.
Еще минута, и Бас с Лучником окончательно пришли в себя и уже готовы двигаться дальше.
— А у вас есть план что дальше делать? — спросил Лучник, доставая свой лук из инвентаря.
Отрицательно качаю головой.
— Мы так далеко не загадывали, нам нужно было вас вытащить.
— Внизу и наверху точно такие же помещения, только лежаков нету — произнес Первый. — Эльфов там пока нету.
Точно, они же ходили на разведку, пока я тут возился.
— Кстати, а где они? Я как-то не верю, что они просто оставили нас в покое. Почему они до сих пор не ворвались сюда? — спросила Ромашка, на всякий случай оглядываясь на закрытый проход.
— Без понятия. — отвечаю ей.
— Куда пойдем?
— Давайте наверх. Оттуда вроде бы есть мостик, с другой стороны этого здания. — произнес Лучник.
Удивленно смотрю на него. Откуда он это знает?
— Я видел, как оттуда кто-то спускался. — ответил он на мой немой вопрос.
Ну, наверх так наверх, у меня все равно других предложений нет. Пробегаюсь последний раз по помещению перед тем как уйти и замечаю главного эльфа, закованного в камень. Что-то я про него забыл.
— Подождите, у меня тут еще дело есть. — останавливаю всех.
Подхожу к эльфу. Тот уже пришел в сознание и внимательно наблюдает за нами.
— Дикари… — начал он что-то говорить с презрительно усмешкой на лице.
Сильный удар по лицу, и он заткнулся. Я сейчас меньше всего настроен слушать его речи.
— Кто-нибудь знает, как достать ту хрень что они садили на нас?
— Они ее отсюда доставали. — ответил мне Бас, указывая рукой на пол рядом с лежаками.
Хлопаю по камню, держащему эльфа, и раскалываю его. Очередной удар по лицу садиста и тот затих, а то как-то шибко дергаться начал. Подхватываю безвольное тело и тащу его к лежакам. Неужели он думал я про него забуду?
Бросаю его у подножья одного из лежаков. Касаюсь рукой пола и посылаю энергию в него. Мгновение, и он дрогнул, открываю нишу. Ну и гадость же. Вся ниша заполнена шевелящейся хренью. Достаю ее. Интересно, здесь ровно одна штука. Сейчас она в виде шара, как и у эльфов, когда они ее доставали.
Подхожу к тихо лежащему главному садисту. Нет, так не интересно, он потерял сознание. А мне же нужно чтобы он на своей шкуре все это почувствовал. Лежаки сломаны, не получится на них зафиксировать его. Ну да ладно, это не критично, можно и подручными средствами обойтись.
Применяю каменную хватку и заковываю конечности эльфа в камень. Накладываю на него исцеление, приводя в сознание. Стоило ему открыть глаза и увидеть меня, как он громко заверещал.
— Я смотрю ты рад меня видеть — зло произношу и сажаю на него ту хрень что держал в руках.
Миг, и она начала расползаться, покрывая все тело эльфа. А сам он громко заорал. Смотрю за тем, как шевелящая масса полностью покрывает его. Мгновение, и она накрыла его лицо, начиная проникать внутрь через рот и нос. Эльф же дергается, пытаясь вырваться, но с каждой секундой все больше затихает. Теперь его тело лишь бьет сильная дрожь да периодически вырываются стоны полные боли.
— А вот теперь все, можем уходить. — говорю, поднимаясь на ноги.
Подъем на второй этаж, открытие прохода — все это прошло без сучка и задоринки. Даже как-то и не верится, хоть что-то прошло нормально. Прохожу через проход и оказываюсь на мостике.
Тут что-то неуловимо изменилось. Но что? Внимательно пробегаюсь взглядом по окрестностям. Паника, вот что появилось. По мостикам пробегают эльфы явно в панике. И не похоже, что это из-за нас.
Внезапно, все вокруг вздрогнуло, а мостик совершил попытку удрать из-под ног. Еще миг, и мимо пронесся огромный обломок чего-то.
— Это вы сделали? — спросил Бас, крутя головой.
— Нет, мы тут не причем. — отвечаю ему, наблюдая за тем как удачно попавший обломок разрушил мостик пониже вместе с эльфами.
Что же тут происходит?!
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Так, спокойно. Не смотря на то что все вокруг трясет и периодически что-то падает сверху, в целом ничего страшного не вижу.
— Ну, чтобы это ни было, нам оно на руку, проще выбраться будет. Эльфам явно не до нас сейчас, — задумчиво произнес Лучник, что-то высматривая внизу.
И он полностью прав. Эльфы проносятся по соседним мостикам, совершенно не реагируя на нас. И главное — не понять куда они бегут: к центру или к окраинам, кто куда бежит.
М-да. С каждой прошедшей секундой видимой паники становится все меньше и меньше. Так, глядишь, и уже через несколько минут на нас внимание начнут обращать. Нужно прибавить им хлопот. Настало время опробовать умение, даваемое медальоном.
Сжимаю его в кулаке и мысленно сосредотачиваюсь, пытаясь активировать нужное умение. Несколько секунд, и в голове возникло знание. Ого, раньше такого как-то не было. Теперь я точно знаю, что нужно сделать и как его активировать, ведь используется оно не совсем так как мои привычные.
Направляю энергию через руку в медальон. Несколько мгновений, и индикатор энергии тревожно замигал, привлекая к себе внимание и продолжая уменьшаться. Еще секунда, и медальон резко вспыхнул, а энергия упала окончательно в ноль. Миг, и воздух вокруг меня наполнился синим сиянием. Удар сердца, и это сияние рвануло в разные стороны.
— Это что было? — тихо спросил Бас, насторожено смотря на меня.
Отмахиваюсь от него свободной рукой, показывая, чтобы не мешал пока. Ведь это еще не все, если знания в голове не обманывают меня. Неожиданно, прямо передо мной возник синий полупрозрачный силуэт какого-то рыцаря.
— Приказывайте, повелитель — произнес он глухим голосом.
— Убивайте эльфов, обнаруженных людей освобождайте из плена и помогайте им. — Отдаю ему приказ.
В ответ он кивнул и ударил себя кулаком в грудь, быстро исчезая. Смотрю сквозь исчезающий силуэт и вижу, как на соседнем мостике разгорелся бой: несколько синих мерцающий фигур налетели на группу эльфов и теснят тех.
Немного не так я представлял себе это умение. Думал будут скелеты и все в этом духе, а тут какие-то призраки. Ну или это только пока. Да пусть и только призраки будут, главное — они вполне справляются с внесением еще большей паники и неразберихи и отвлекают внимание эльфов от нас.
— Наши дальнейшие действия? — спросил Лучник, вскинув свой лук и атакуя кого-то на соседнем мостике.
Бросаю туда взгляд. Там мои призраки налетели на отряд эльфов, и те давали хороший отпор, намереваясь отбиться. Но это все было до того, как в них влетела фирменная взрывная стрела Лучника. После нее они уже не успели собраться обратно в отряд, хотя и остались живы, призраки моментально воспользовались предоставленной возможностью.
— Хороший вопрос. Знать бы на него еще ответ. — тихо прошептал Второй, оглядываясь по сторонам.
Да, куда не посмотреть везде один хрен: мостики и эльфы, никакой видимой разницы. А, ну теперь еще и синие призраки, которые хаотично перемещаются, появляясь то тут, то там. Кстати, мне кажется, или как-то меньше стало трясти, большие обломки перестали падать, только мелочь какая-то продолжает сыпаться.
— Так, упростим принятие решения. Пойдем наверх или вниз? — спрашиваю у отряда, поняв, что так мы будем долго думать.
— Может вниз тогда пойдем, оттуда будет проще выбраться по земле? — предложил Первый.
— Не согласен. Низ скорее всего хорошо укреплен и подготовлен к атакам, это же логично. А значит у нас остается только один путь — наверх, а там уже будем смотреть, — не согласился с ним Бас.
Наверх… что-то меня гложут сомнения, там же высота ого-го. Но и вниз не вариант, тут Бас прав. Скорее всего низ уже перекрыли, опасаясь атаки, а может даже и отражая ее, мы же совершенно не знаем из-за чего тут так все трясет.
— А пошлите в бок? — предлагаю остальным.
— В бок? — слегка удивленно переспросила Ромашка.
— Ну да. Там нас точно меньше всего будут ждать. Дойдем, оценим обстановку, если нет такого выхода наружу, то попробуем его сделать.
— А почему не наверх?
— Высота, не тупи. Ты летать что ли умеешь? Как мы спустимся оттуда, я не уверен, что мы переживём падение с такой высоты? И так неизвестно на какой высоте мы, но отсюда все же ближе до земли, чем с самого верха вот этой хреновины, ты только посмотри сколько до него еще. — отвечаю Басу и указываю рукой в верх. Что-то он еще не пришел в себя окончательно, подтупливает. Хотя я сам не особо лучше был. Скоро по идее должен вернуться в норму.
— А, ну да, верно. — согласился он со мной. — Тогда выдвигаемся?
— Давайте, вон в ту сторону, так ближе вроде бы будет. — ответил ему Лучник, кивая налево.
Смотрю туда и в противоположную сторону. Ну да, там стена вроде поближе будет. Еще бы понять есть там какое-то проходы или нет, весь обзор перекрывается кучей мостиков.
— Ромашка, давай на спину Студенту. — приказал Бас.
Подседаю, чтобы той было удобней забираться. Миг, и она оказался уже на моей спине.
— Ну что, будем прыгать? — спросил Третий, стоя на самом краю мостика.
— Да, а есть другие предложения? Тут не такое уж большое расстояние между мостиками, должны допрыгивать спокойно. А если будем искать другие способы перебраться, можем потратить слишком много времени на это. — ответил ему Бас.
— Стоять! — останавливаю всех и начинаю накладывать бафы, ведь они скорее всего уже слетели. — Дайте бафну вас, лишним не будет.
— Все, готово. — добавляю через несколько секунд, бафнув всех по очереди, и не забыв про Ромашку за спиной и себя. — Вот теперь можем двигаться дальше.
В ответ Бас только кивнул и взмыл в прыжке, перелетая на соседний мостик. Стоило ему слететь с нашего, как он как-то неловко дернулся в воздухе, но продолжил полет. Еще мгновение, и он, приземлившись, махнул нам рукой.
— Тут что-то странное, во время прыжка тело словно теряет вес на миг, имейте это ввиду и не пугайтесь. Главное не начинайте дергаться, а то я тогда не уверен, что долетите до нужного мостика. — раздался его голос в наушнике рации. Хорошо, что у нас были запасные комплекты, а то основной сгорел же.
Короткий разбег. Прыжок. Стоило вылететь за пределы мостика, как тело стало каким-то другим, но набранная инерция и скорость сохранились, а то вот было бы смешно если бы мы зависли тут. Похоже мне не показалось раньше, когда наблюдал за эльфами, тут есть что-то на подобии невесомости. Еще мгновение, и тело стало тяжелее, возвращая свой вес, а сам я начал стремительно снижаться.
Приземлившись, оборачиваюсь и смотрю за прыжками остальных. Да, это у всех такое. Как-то даже забавно наблюдать за эмоциями некоторых, хотя все и предупреждены, но к такому подготовиться практически невозможно, не испытав этого на себе.
Поворачиваюсь в другую сторону и осматриваю следующий мостик. Уже чисто, только несколько трупов лежат на нем. Оперативно работают призраки. Вот только что-то мне подсказывает, что пока они крошат этакий обслуживающий персонал, а на сильных воинов и магов не нарвались еще, если те сейчас есть тут, а не где-то в городе шляются или отражают нападение из вне, что вполне возможно. А вот в том, что тут, среди эльфов, есть сильные и очень сильные воины и маги я даже и не сомневаюсь, на себе же проверили их наличие.
Дожидаюсь, когда все члены отряда оказались рядом на мостике и срываюсь в сторону следующего. Прыжок. Миг невесомости. Приземление. Второй раз прошел гораздо легче. Оглядываюсь. Замечаю Баса, летящего прямо на меня. Ох ё!
Разворот, толчок ногами, и я отправляюсь в очередной полет. Уже в воздухе понимаю, что не оценил обстановку в предполагаемой точке приземления. Бросаю туда взгляд. А там отряд эльфов во всю сражается с моими призраками. И лечу я прямо в них. Ну ладно, внесем разнообразие в бой, а то эльфы не реагируют на мое приближение, а зря.
Бью вакуумным ударом точно в центр отряда эльфов. Еще мгновение, и они разлетелись в разные стороны словно щепки. Это я хорошо попал. Рывок, корректирую свой полет, а то воздушная волна от вакуумного удара чуть не снесла меня в сторону, и приземлился бы я тогда не на мостик, а об его край. Что в принципе не так уж и страшно, но все же…
Стоило ногам коснуться твердой поверхности, как перед самым носом промелькнул синий силуэт, сбивая кого-то и улетая с этим кем-то вниз. Я даже рассмотреть ничего толком не успел, все так быстро произошло. Подхожу к краю и заглядываю вниз. Вдалеке вижу быстро удаляющегося призрака и, кажется, эльфа в его объятиях, слишком далеко, не рассмотреть нормально уже. Как-то я не ожидал, что они будут и такими способами с ними сражаться. Интересно, призрак разобьется или нет?
Поднимаю взгляд и осматриваюсь. На мостике эльфов не видно, да и Ромашка бы уже давно или кричала, или прибила бы их, ей то ничего не мешает атаковать прямо с моей спины. Внимательнее рассматриваю другие мостики. Плохо дело, времени прошло немного, а ситуация стала меняться — среди эльфов явно появились нормальные воины и маги, и мои призраки начинают много где проигрывать.
— Нам стоит поспешить, призраки долго не протянут. — говорю в рацию и прыгаю на следующий мостик.
Приземление. Прыжок. И так из раза в раз. Не задерживаюсь на мостиках и сразу же перемахиваю на следующий. Эльфы прямо на глаза начали окончательно теснить моих призраков. Пришлось использовать вторую функцию медальона и приказать призракам сосредоточиться в пространстве в стороне от нас, чтобы они перетянули все внимание эльфов на себя и собравшись вместе могли дать им отпор.
Приземляюсь на очередной мостик и оборачиваюсь, смотрю туда где должны быть все мои призраки. Бой все еще идет, но магия вспыхивает все чаще, и магия эта совсем не призраков. Поворачиваюсь обратно и оцениваю оставшееся расстояние.
Уже не так уж и много осталось, несколько мостиков. Отсюда уже видно, что вдоль стены идет такой же мостик, вот только не понятно зачем он, ведь проходов дальше не заметно.
Короткий разбег, прыжок. В полете понимаю, что что-то изменилось, невесомость стала какой-то другой. Сложно объяснить. Стоило приземлиться, как все вокруг вздрогнуло. Еще миг, и меня швырнуло в сторону, впечатывая спиной в колонну-здание. Ромашка!
Отскакиваю назад и оборачиваюсь, стараясь устоять на шатающемся мостике. Не знаю, что тут происходит, но трясет сейчас особенно сильно. Обернувшись, сразу же вижу Ромашку, впечатанную в стенку и практически раздавленную. Живая? Вроде живая, вон шевелится, хотя, смотря на нее я на это как-то особо уже и не надеялся. Накладываю на нее исцеление, и осторожно вытаскиваю из вмятины, образовавшейся в стенке.
— Студент, сволочь, ты почему такой твердый и тяжелый?! — прошептала Ромашка, приходя в себя.
— Что у вас тут? — спросил, подскочивший Лучник.
— Я слегка не удержался на ногах.
— Живы? Живы, остальное не важно. Скорее, такое чувство, что тут скоро все развалится. — поторопил нас Лучник, разворачиваясь и прыгая на следующий мостик.
Подхватываю Ромашку на руки и бросаюсь следом за ним. Несколько прыжков с мостика на мостик, и вот долгожданная стена. Только куда дальше? Похоже, придется пробивать проход так, своими силами. Если это у нас получится вообще.
Выпускаю Ромашку из рук и присматриваюсь к стене. На вид обычный камень.
— Кто-нибудь видит проход? — спросил Бас.
— Нет. Студент, займись его созданием, а нам придется опять повоевать, закончились твои призраки. — ответил Лучник.
Оглядываюсь. И в самом деле, синих мерцающих фигур почти не видно уже, только изредка еще мелькают, но это уже не серьезно. Эльфы же, разобравшись с ними, сейчас движутся в нашу сторону. И что-то мне подсказывает, не с самыми дружелюбными намерениями. Причем идут они, похоже, именно к нам.
— Давай, не тормози! Ромашка, бей по площади. — прокричал Лучник, и выстрелил сияющей стрелой.
Миг, и она взорвалась, разнося вдалеке каменный мостик вместе с группкой эльфов на нем.
— Мы долго тут не выдержим, стоит им подобраться поближе и все, нас порешат, придется удирать. — произнес Бас, становясь перед Ромашкой и укрываясь за сияющим щитом. — Давай, Студент, вся надежда на тебя. Яви нам чудо — сделай выход.
Сделай выход… легко сказать. Для начала закрываю себя каменной стенкой от эльфов, хоть какая-то защита и возможно маскировка. Поворачиваюсь обратно и смотрю на стену перед собой. Ну-с, для начала попробуем огненный шар. Создаю его и делаю максимально горячим. Подношу к стенке и внимательно смотрю за происходящим. Камень начал плавиться, но слишком медленно на мой взгляд. Или даже если это не камень, то плавиться все равно начал и это главное.
— Отойдите подальше. — бросаю через плечо остальным.
Сосредотачиваюсь и прикладываю руки к стене. Прожигать огненным шаром будет слишком долго, нужно что-то посерьезнее. Создаю луч разрушения, основу закрепляю на ладони и растягиваю где-то на метр в диаметре, если больше, то нужно будет уж слишком много энергии.
Решаюсь и активирую умение, пуская поток энергии в него. Мгновение, и стена под руками ярко вспыхнула, а вниз начали стекать ручейки расплавленного камня, или что там такое. Тревожно перевожу взгляд со стремительно уменьшающегося индикатора энергии на проплавляемую стенку. Что раньше: закончится энергия или проплавится дырка?
Ну же, давай! Сжимаю зубы, но поток энергии не прерываю, отдавая уже здоровье. Еще не много и я помру. Может стоит прерваться и залить в себя зелье энергии?
Только собираюсь сделать это, а то здоровье уже на трети, как луч разрушения вырвался на свободу. Вырубаю его и отшатываюсь назад. В лицо же ударяет поток горячего воздуха. Бросаю взгляд на индикатор энергии. Уже немного есть. Создаю замораживающий луч и выстреливаю им по раскаленному отверстию, остужая его. Миг, и из него повалили клубы пара.
Пригибаюсь и заглядываю в получившуюся дырку. Видно только небо, точнее купол, и больше ничего. Ну, что можно сказать? Снаружи день.
— У меня готово, можем сваливать. — произношу и поворачиваюсь.
Первым что вижу — это растрескавшуюся каменную стенку, что прикрывает меня и вот-вот рассыплется. Следующим — щит Баса, утыканный стрелами. В этот раз, как ни странно, они втыкаются в него, как и полагается нормальным стрелам, а не прошивают его насквозь как раньше. Хотя, наверно, нормальные стрелы вообще должны отскакивать от его щита.
Внезапно, все вокруг в очередной раз вздрогнуло и откуда-то сверху посыпались огромные обломки. Не успеваю как-либо среагировать, как в спину ударил мощный поток воздуха, бросая меня прямо на мою каменную стенку.
Миг, и я, разнесся ее, понесся дальше. Да что это за херня?! Переворачиваюсь в воздухе и пытаюсь ухватиться за что-нибудь. Хрен там. Еще мгновение, и меня снесло с мостика, бросая вниз.
— А-а! — вырвался из меня крик.
— Студент! — донеслось мне вслед.
Изворачиваюсь и бью вакуумным ударом в стенку около себя, чтобы отлететь на мостик. Неожиданно, направление моего падения изменилось, меня развернуло и понесло куда-то в центр. Да чтоб вас! Рывок. Пытаюсь выскочить из потока заглючившей невесомости, а то что это не обычный поток воздуха — точно.
Ничего, только скорость полета еще больше увеличилась. Пролетая над мостиками, замечаю, что там какие-то люди активно сражаются с эльфами. И людей этих не так уж и мало. Не успеваю толком их рассмотреть, как меня проносит дальше. Еще секунда, и я врезался в какой-то сияющий столб.
Так, пока больше никуда не тащит меня. Осторожно кручу головой, осматриваясь. Я сейчас вишу на какой-то сияющей колонне. И судя по ее размерам — это очередное здание. Стоп. Прислушиваюсь к ощущениям. А ведь я не вишу, а лежу.
Недоумевающе упираюсь в сияющую поверхность ногами и пытаюсь подняться. Получилось. Та-ак. Похоже здесь своя гравитация, бо стою я прямо на вертикальной поверхности и в нормальных условиях уже должен был бы лететь вниз.
Только начинаю осматриваться, как под ногами раздался громкий треск. Опускаю взгляд. Успеваю заметить, что сияющая поверхность вся покрывается трещинами. Прыгаю в сторону. Еще секунда, и она проломилась, а меня подхватил поток чего-то и банально засосал в пролом. Ну зашибись.
Что? Где? Ничего не понятно. Провалившись, я оказался в сплошном сияющем потоке, который движется снизу-вверх. Или сверху-вниз? И я то ли падаю в нем вниз то ли парю, не понять. Взмахиваю рукой, пытаясь нащупать стенку.
Замечаю, что часть сияния окутывает меня и даже всасывается. Стоп. Всасывается?! Вот люблю же я влезть в какую-нибудь хреновину! Бросаю взгляд на индикатор энергии. Тот уже полный. Опять я влез в какую-то энергетическую фигню.
Пытаюсь сместиться рывком в сторону. Ничего. Тут даже не понять далеко я от стенки или нет. Попытавшись еще несколько раз подергаться, бросаю эти попытки и отдаюсь на волю потоку. Должен же я когда-нибудь долететь куда-то?
Внезапно, спустя сколько-то времени, а сколько точно — сложно сказать, я рухнул на что-то твердое. Поднимаюсь на ноги. Вокруг все то же сияние. Только теперь тело стало каким-то другим, более тяжелым, наполненным что ли.
— Освободи… уничтожь… убей. — ворвался шепот в мою голову.
Падаю на колени и зажимаю голову руками, а перед глазами начинают плыть разноцветные пятна.
— А-а! — такое чувство, что голова сейчас взорвется.
— Освободи… — донесся опять шепот.
Вскидываю голову и пытаюсь осмотреться. Никого, только сплошное сияние.
— Не сопротивляйся… дай поговорить… будет легче… расслабься.
Расслабиться? Легко сказать. Да и нужно ли мне это делать? Ладно, была ни была. Не смотря на разрывающую голову боль пытаюсь расслабиться.
— Вот, лучше же. Молодец. — раздался тихий голос совсем рядом со мной.
Подскакиваю и смотрю в ту сторону откуда он донесся. Там же… в метре от меня прямо посреди сияния сидит какой-то пушистый шар. Или он лежит? Лап не видно, только два огромных глаза смотрящих на меня.
— Ты кто? — самопроизвольно вырвалось из меня
— Я? Сейчас это не важно. Ни мое имя, ни раса тебе ничего не скажут. Главное для тебя — я не враг, возможно даже друг.
— Друг?
— Да.
— И что ты делаешь тут, друг?
— Живу. Точнее существую. И хочу, чтобы ты освободил меня.
— Как?
— Уничтожь тут все. Уничтожь это место и меня вместе с ним. — ответил пушистый шар и подполз ближе ко мне, заглядывая прямо в глаза.
— Но как?
— У тебя есть возможность. Энергию я дам. Твое кольцо. Я смогу поместить в него нужное количество энергии.
Кольцо? Поднимаю руку и смотрю на кольцо, которое стало видимым прямо поверх перчатки экзоскелета. В него втягивается густой поток сияния, а само оно меняет цвет на тёмно-синее.
— Только тебе нужно найти способ выбраться отсюда, если не хочешь умереть.
— Из этой башни?
— Нет, из города вокруг, из-под купола. Когда ты уничтожишь башню, меня, будет сильный выброс энергии, который сотрет все с поверхности планеты, в районе города.
— Ну это не страшно, у многих хватает возрождений.
— Они не помогут. Энергия сотрет вас. Ваши возрождения не помогут.
— Ты знаешь про возрождения?
— Я многое знаю.
— Расскажи.
— Что? Время еще есть, я могу ответить на несколько твоих вопросов.
Что же у него спросить?
— Кто ты? Хотя бы кратко и в общем. Откуда ты тут? Ты не похож на эльфов.
— Я… не эльф. Они почти уничтожили нас, а остатки пленили. Я один из плененных. Нас используют в качестве источников энергии. Как ты, наверно, заметил, мы не очень приспособлены для войны.
— Но энергия… если все что вокруг вырабатываешь ты, то вы же могли просто стереть их в пыль!
— Не все так просто. Эльфы, точнее те, кого ты так называешь, нашли способ нам противостоять. Мы слишком поздно обратили на них внимание.
— А кто эти эльфы? Кто они такие?
— Они… завоеватели. Захватывают мир за миром, опустошают его, уничтожая или подчиняя себе всех разумных обитающих там, и идут дальше.
— Почему наш мир?
— Ваш мир заметили недавно. Тогда у него была мощная пространственная защита, но потом, в один момент, она почти пропала, став слишком слабой. Вот эльфы и не смогли упустить возможность.
— Я встречался уже с эльфами, наверно, и они не были такими…
— Эльфы разные. Существует множество видов и миров. Вам не повезло наткнуться на таких. Они называют себя Арульане.
Пытаюсь вдохнуть воздух. Понимаю, что не получается. Что-то изнутри давит на меня.
— У тебя не много времени осталось.
— Как нам выбраться отсюда?
— Не знаю. Я не знаю ваших возможностей. Из того что я знаю — никак.
— Как уничтожить это место?
— Ударь по нему своим заклинанием метеорита.
— Откуда ты…
— Я знаю все что происходит в пределах купола.
— Ты погибнешь, когда тут все будет уничтожено?
— Нет, я стану свободным и смогу уйти.
— Как скоро эльфы опять атакуют нас?
— Не знаю, зависит от многого. Какое-то время будет у вас. Уничтожение этого моста нанесет слишком большой ущерб, чтобы они могли быстро оправиться и начать снова масштабное вторжение. Тебе пора. Просто выплесни энергию из себя.
Пора? Но я еще столько всего хочу у него спросить. Наконец-то хоть какой-то источник информации, и вот… Пытаюсь пошевелиться. Да, он прав, еще немного и я просто взорвусь от энергии, скопившейся во мне.
Неожиданно, для самого себя, протягиваю руку и глажу пушистый шарик около меня.
— Прощай — говорю ему и расслабляюсь, выпуская энергию на волю.
Миг, и она вырвалась из меня сплошным потоком, снося все на своем пути.
— Прощай — донесся до меня тихи шепот.
Еще мгновение, и все утонуло в громком звоне. Секунда, и меня вышвырнуло прочь. Миг, и я оказался в воздухе, поднимаясь все выше и выше.
— Студент, чтоб тебя, живо дуй сюда! — раздался голос Лучника в наушнике, а мимо пролетела его стрела. Или не его?
Встряхиваю головой и прихожу в себя. И где я? Осматриваюсь. Так, я в стороне от сияющей колоны, и, видимо, попал в поток восходящей невесомости. Как же этого глупо звучит, ну да ладно. Который поднимает меня вверх. Хм, как удачно меня выбросило, как раз с той стороны где отряд стоит.
Рывок, выскакиваю из потока. Приземляюсь на мостик. Вакуумный удар, и находящиеся там эльфы отправляются в полет. Толчок ногами, и я взлетаю высоко вверх. Рывок. Врезаюсь в край мостика. Хватаюсь за него руками и забрасываю себя наверх. Носом упираюсь в чьи-то ноги. Кажется, эльфийские.
Не долго раздумывая, хватаюсь за них рукой и выпускаю молнию. Точно эльф. Вскакиваю на ноги, и тут же пригибаюсь, пропуская над собой удар клинка. Со всей дури впечатываю в подвернувшийся бок кулак с огненным шаром. Мгновение, и эльф отлетел далеко назад, держась за дыру в боку. Добиваю его молнией.
— Студент, быстрее! — раздался, буквально рык Баса.
Задираю голову и пытаюсь рассмотреть, что у них там происходит. Оу, а у них там весело, эльфы наседают по полной. Меняю план действий и прыгаю на мостик, который находится в тылу у атакующих. Меня они пока не заметили.
Приземление, разворот. Проваливаюсь в боевой транс. Серия вакуумных ударов, сметающая всех вниз, и следом добротная порция молний, чтобы мало не показалось. Выхожу из транса.
Миг, и по ушам ударил грохот, а следом за ним и вспышка по глазам от созданных молний. Несколько секунд, и на мостиках стало относительно пусто. Прыжок, рывок, и я оказываюсь на мостике где стоит отряд.
— Уходим! — закричал Бас.
А тут не весь отряд. Только Лучник, Бас и Ромашка. Первой в дырку нырнула Ромашка, следом за ней Бас. Лучник же затормозил и смотрит на меня.
— Я последним пойду, заделаю дырку хоть немного за нами. — говорю ему.
В ответ он кивнул и нырнул следом за всеми. Подхожу к дыре и окидываю находящееся тут внутри в последний раз. Сражений уже почти не видно, только куча эльфов. О, они и сюда опять прутся. Пора срочно линять.
Ныряю в дырку в стене и быстро несусь по ней, ведя рукой по проплавленной стенке и заполняя пространство за собой камнем, при помощи каменной хватки. Хотя, несусь — это громко сказано, почти ползком, на коленях.
Оказавшись снаружи замираю, круглыми глазами смотря вниз. Хорошо, что тут есть какой-то выступ, на котором мы стоим. Кажется, я погорячился, когда заделал проход за нами. Город где-то далеко внизу, и все в нем маленькое-маленькое отсюда. Присматриваюсь и вижу, что внизу снует куча мелких фигурок. И что-то мне подсказывает что это игроки. Они то накатывают на башню, то отходят назад под напором эльфов, но раз за разом бросаются снова в бой.
С чего бы вдруг они решились атаковать? Судя по последним разговорам, об этом никто и близко не думал, а тут такое… Хотя, говорили мы по сути только с двумя отрядами, да и с одним можно сказать и не говорили, слишком быстро все было.
Неожиданно, в воздухе появилась огромная полупрозрачная фигура. Мгновение, и она обрушила удар кулака на башню, а та вся вздрогнула, чуть не сбрасывая нас вниз. Теперь понятно почему ее так трясло. Окидываю фигуру взглядом. Внешне похожа на какого-то голема, без четких черт. Еще миг, и фигура бесследно растворилась в воздухе.
— И как мы будем спускаться?
— Долго и упорно. — ответил Бас и сиганул вниз.
Он рехнулся? Решил покончить жизнь самоубийством? А может это и не такая уж и плохая идея? Шлепнуться на землю и уже там возродиться. Провожаю его взглядом. Нет, он решил долго и упорно. Извернувшись, он вонзил свой меч в камень башни и затормозил. Следом за ним вниз начали прыгать и остальные. Даже Лучник, который достал из инвентаря какой-то меч.
Блин, как же я не хочу так же делать.
— Ромашка, давай на спину — говорю той, подставляя спину и доставая из инвентаря клинок.
— Ну что, полетели? — спрашиваю у нее и сигаю вниз.


Глава 15


Вонзить клинок в камень стены. Слегка притормозить. Рывок меча на себя. Продолжение падения. Сколько мы уже так спускаемся? Минут десять точно. Хотя сложно сказать. Мне кажется, что долго, а на самом деле может быть всего лишь несколько минут или еще меньше. Но этот спуск я запомню надолго.
И ладно бы вокруг все было тихо и спокойно. Так нет же. Периодически эта башня вздрагивает от ударов по ней, из-за чего очень легко в этот момент сорваться и отправиться в полностью свободный полет. Я уже один раз так сорвался, повезло что не далеко отлетел и рывком смог вернуться обратно. Больше такого не хочу. Эх, вот был бы доступен телепорт…
В очередной раз взмахиваю клинком и вонзаю его в камень, начиная тормозить.
— Слушай, может уже так долетишь. А то меня укачало что-то? — раздался тихий голос Ромашки из-за спины.
Бросаю взгляд вниз. В принципе не так уж и много осталось, где-то метров может тридцать, но… сам то я может и долечу, но вот переживет ли Ромашка наше приземление. Внезапно, из-за спины раздались какие-то булькающие звуки. Нужно поторопиться.
— Студент, что-то мне совсем плохо.
Поднимаю взгляд и смотрю на стену перед собой. Ладно, была ни была, тем более что все остальные уже почти спустились, только мы с Ромашкой тормозим. Использую на ней исцеление, надеясь, что это поможет.
Упираюсь ногами в стену и выдергиваю меч. Отталкиваюсь от нее и отправляюсь в свободный полет. Изворачиваюсь в воздухе, так чтобы лететь ногами вниз. Замечаю, что лечу прямо за спины каким-то игрокам засыпающих магией кого-то в башне. Стоп, это я рухну прямо напротив одного из входов в нее, прямо в самое пекло сражения!
Пока еще есть время, пока лечу, быстро окидываю взглядом доступное пространство. На земле игроки слаженно атакуют эльфов, не давая тем особо выбраться наружу. Прямо на глазах, какие-то люди выскочили из башни. Похоже, это такие же пленники, как и мы. Интересно, как они освободились? А может и не пленники, но кто другой? Кого еще игроки будут пытаться отбить, а эльфы всеми силами прибить?
В такой момент, когда кто-то пытается пробиться изнутри, напор на эльфов снаружи многократно усиливается. Хм-м, бьют в основном дальнобойные игроки, а ближнего боя стоят около них за различными щитами, и особо не рвутся в схватку, действуя только тогда, когда эльфы решаются на контратаку и выходят наружу.
Пора. Бью вакуумным ударом прямо под собой. Миг, и поток воздуха врезался меня, замедляя падение. Группируюсь и готовлюсь к приземлению, главное — чтобы Ромашка удержалась. Еще секунда полета, приземление.
— Свои! — кричу поворачивающимся ко мне игрокам.
— Свои так свои. — ответил мне один игрок, быстро окинув взглядом, и продолжил дальше засыпать магическими атаками выход из башни. Причем, как мне показалось он просто бил наугад, особо не целясь.
— Ох. — раздался тяжелый выдох за спиной.
Оборачиваюсь. Ромашка уже слезла с меня и сейчас нетвердо стоит на ногах.
— Что-то ты совсем… — говорю и еще раз накладываю на нее исцеление.
— И не говори. Спасибо. Где наши, ты видишь их?
Поворачиваюсь обратно и ищу взглядом нужных людей. Несколько мгновений, и я замечаю их. Они уже собрались в отряд, и стоят слегка в стороне от входа, крутя головами.
— Бас, мы прямо напротив входа, по диагонали от вас, за магами. — говорю в рацию.
Еще секунда, и он посмотрел прямо на меня.
— Вижу, идем к вам.
— Ромашка, ты чего такая бледная? Случилось что-то? — спросил Бас первым делом, когда оказался рядом.
— Нормально все. Укачало просто. — ответила та ему.
— Ладно… — протянул в ответ Бас.
— Кто-нибудь понимает, что здесь происходит? Кто-то видит того, у кого можно это узнать? — спрашиваю у всех.
— Они идут на прорыв по нашей стороне! — раздался чей-то крик.
Бросаю взгляд на проход, который больше похож на солидные ворота, которые должны чем-то закрываться, но пока почему-то открыты. Почему? Почему эльфы не закроют их?
Замечаю, как из него начали выходить отряды эльфов, укрытые магическими щитами.
— Потом разберемся! — крикнул Лучник и молниеносно выпустил сияющую стрелу прямо в проход.
Вскидываю руки и начинаю засыпать эльфов молниями. Одновременно со мной ожили и остальные игроки. На врагов посыпался непрерывный поток различных атак. Но те, несмотря на то что от обилия наших ударов полностью скрылись в разноцветных вспышках, продолжают упорно идти дальше.
И все же противостоять одновременно стольким, они не могут. Вот, один щит лопнул и всех, кто находился под ним тут же смело, разрывая на части, дырявя и что только не делая. Замечаю, что и Ромашка вступила в бой: сбоку из-за спины вылетел рой ледяных стрел и унесся в сторону врагов.
— Готовимся отходить. Они закрыли все остальные проходы, сейчас рванут на нас скорее всего. — раздался голос уже другого игрока.
И что делать? Бежать? Так если все сейчас побегут, то эльфы ударят нам в спину, что будет ой как не хорошо.
— Бей по проходу массовыми! — раздался очередной крик.
Мгновение, и поток магии прервался. Миг, и он ударил с новой силой, сметая оставшихся эльфов и устремляясь в проход. Смотрю за тем, как там развернулся магический ад: все горит, сверкает и взрывается.
Замечаю, что там появились неясные фигуры, которые движутся к выходу.
— Уходим. В рассыпную по городу! — прозвучал очередной приказ, а на землю перед проемом легла какая-то магия, и, если мне не показалось, весьма мощная.
Игроки же, стоило прозвучать команде, тут же начали быстро отступать. Бойцы ближнего боя сразу же рванули отсюда. Остались только дальнобойные, упорно бьющие по проходу. Вот только я что-то не вижу особого эффекта, фигуры как шли, так и идут.
— Уходим! — крикнул один из магов, и выдал по проходу какую-то мощную атаку в форме ярко зеленого шара.
Миг, и тот влетел внутрь башни. Еще секунда, и та вздрогнула, а проход озарился вспышкой. Выстреливаю серией огненных шаров в проход. Нет, никакого эффект. Там вообще кто-то есть или это иллюзия? Фигуры все еще идут и все им ни по чем.
А нет, не иллюзия. Одна из них вскинула руку и в нас выстрелил какой-то луч. Боевой транс. Оборачиваюсь и отшвыриваю Ромашку в сторону. Прыгаю сам следом за ней. Выхожу из транса. Удар сердца, и луч пронесся через ряды магов, обращая тех в пепел. Фух, вовремя я успел среагировать.
— Ромашка, я ударю, а ты сделай самую мощную стенку, насколько сможешь.
Сосредотачиваюсь. Краем глаза вижу, как погибшие маги возродились и тут же рванули подальше отсюда, одеваясь прямо на бегу. Пора. Выбрасываю руки перед собой и создаю луч разрушения, делая его максимально широким, чтобы он перекрыл проход.
Сейчас. Ухаю всю имеющуюся энергию в луч. Еще миг, и он выстрелил в сторону прохода. Буквально секунда, и он пропал, исчерпав всю мою энергию.
— Давай! — кричу Ромашке, а сам смотрю на алый проход — это камень разогрелся и оплавился. Главное — непонятных фигур стало гораздо меньше. Вроде.
Еще миг, и оттуда повалил пар. Мгновение, и все начало покрываться льдом. Удар сердца, и там уже ледяная стена, которая все продолжает увеличиваться.
— Бежим! — раздался голос Баса.
Оглядываюсь. Мы остались последними. Все остальные уже слиняли, только наш отряд остался и дожидается нас. А оперативно они. Такое чувство что подобное они проворачивают не в первый раз.
— Ромашка, на спину. Студент, бегом. — приказал Бас.
Подскакиваю к Ромашке и забрасываю ее к себе на спину. Оглядываюсь. Лед в проходе уже пошел трещинами. Срываюсь с места и несусь следом за всеми.
Заскакиваю вместе со всеми за дом в переулок. Торможу, чуть не врезавшись в какого-то игрока, который стоит прямо за углом и выглядывает наружу. Внезапно, земля под ногами вздрогнула. Оглядываюсь. Вижу, как в небо поднимается огромный столп огня, закрывающий собой даже башню.
— Есть, сработало! — раздался довольный голос. — А хорошо Художник придумал.
— Художник? Молодой парень, который рисует и этим творит почти все что захочет? — обернувшись к говорившему, спрашиваю у него.
— Ага, наверно он. Сваливаем. Вы с нами? — спросил он у нас.
— Наверно. — пожал плечами Бас и оглянулся на нас. — Да, с вами.
— Ок, тогда не отставайте. У нас есть немного времени, пока эльфы вышлют отряды. — произнес незнакомый игрок и развернулся, срываясь на бег.
Тоже перехожу на бег. Пристраиваюсь рядом с каким-то незнакомцем.
— А что вот это было такое? — спрашиваю у него, не забывая крутить головой по сторонам.
Пока вокруг все спокойно. Никто из своих не отстал, врагов не видно.
— А ты не знаешь?
— Да я как бы…
— Вы сбежали из башни?
— Да.
— Понятно. Не знаю, как давно вы там. Так что в общем расскажу, мне не сложно. Где-то неделю назад, люди заметили, что эльфы начали активно брать пленных. Может и до этого брали, но мы как-то не замечали, не до этого было. Туда-сюда, собрались мы и начали думать, что за фигня и что можно с этим сделать.
— А откуда узнали где пленные? — спрашиваю у него, когда он на секунду замолчал.
— Как-то узнали. Я без понятия. Вроде бы кому-то удалось сбежать, и он рассказал. Но как и что — не знаю. Вот после этого, где-то дня два назад, был общий сбор, на сколько это возможно, и тогда решили нападать. План нападения предложил Художник, сказал, что его друга тоже утащили и похоже одним из первых. Ох уж этот мне его план. Прикинь, он весь строился на основе его умений. А вдруг у него что-то бы не вышло?! Все, амба, полегли бы все, или попали в плен бы.
— Но все же сработало?
— Вроде. Не знаю. У меня как-то не было возможности оценить результаты.
— А вы как, нахрапом поперли на эльфов, без разведки?
— Издеваешься? Мы все два дня их доставали: непрерывно нападали и прощупывали возможности этих длиноухих. Хорошо, что их тут в общем-то оказалось не так уж и много, иначе они нас еще в первый день бы всех укатали, когда мы на них полезли. А так… они разрывались, дробились на меньшие отряды, чтобы успеть к каждой нападающей группе.
— Кстати, а куда вы сейчас бежите?
— Да на базу. Нужно будет переждать хотя бы ночь. Эльфы сейчас будут бешенные по городу рыскать и вряд ли будут делиться на мелкие отряды.
— И что, на базах типо не найдут?
— Надеюсь. С ними там что-то делали, маскировку какую-то накладывали. Я особо не вникал, не до этого было. Мы с ребятами по городу носились и эльфам на нервы действовали.
— Сзади! — раздался крик Ромашки.
Оглядываюсь. Мы сейчас бежим по какой-то улице, совсем недавно вынырнули на нее, пробежав через два переулка и другую улицу. И вот, в самом начале улицы, довольно далеко от нас, показались странные всадники. Которые тут же рванули в нашу сторону, стремительно сокращая расстояние. Присматриваюсь к ним внимательнее, пытаясь понять кто они такие.
Да это же эльфы! Странно одетые, на странных животных, но эльфы. Их ездовые звери похожи на какой-то гибрид ящериц и… хрен поймешь кого: длинное тело, покрытое чешуёй, короткий хвост, который задран вверх, и довольно длинные лапы.
— Разделяемся! — приказал командир отряда игроков. — Без обид мужики, но дальше вы лучше сами.
Несколько секунд, и они еще больше ускорившись рванули в первый же переулок. Снова оглядываюсь. Всадники уже сократили разделяющее расстояние на половину и продолжают его сокращать. Нужно срочно их как-то притормозить и самим сматываться отсюда.
Полностью оборачиваюсь и выстреливаю в них молниями. Мгновение, и те бессильно разбились об вспыхнувшую защитную сферу около каждого эльфа. А они еще и перекрывают друг друга…
— Студент, не тормози! — раздался крик Баса.
— Лучник, давай своей фирменной. — кричу тому.
Не знаю, что он ответил, но уже через секунду в сторону приближающихся эльфов унеслось две сияющие стрелы. С надеждой смотрю за их полетом, а сам одновременно с этим создаю две молнии, запитывая их более существенным количеством энергии.
— Ты рехнулся, нам надо убегать, а не влезать в драку!
— Нам надо их выбить или притормозить, мы от них чисто физически не успеем удрать. — отмахиваюсь от Первого и выпускаю молнии на волю.
Еще мгновение, и стрелы Лучника достигли цели, как и мои молнии. Прямо посреди эльфов вспухло два взрыва, которые тут же были поглощены засиявшими щитами. Та же участь постигла и молнии, только щиты еще ярче вспыхнули. А эльфы как ни в чем не бывало продолжили нестись в нашу сторону.
— Студент! — раздался крик Баса.
— Ромашка, сможешь их заключить в лед?
— Мне нужно чтобы они хотя бы на секунду замерли.
— Готовься.
Что ж, раз не выходит воздействовать на прямую, попробуем косвенно, как проделывал уже не раз раньше. Ну, не подведи вакуумный удар. Создаю его и вливаю всю имеющуюся энергию в него. Еще секунда, и перед эльфами взорвался воздух, снося их назад.
— Давай! — кричу Ромашке. Вижу, что часть эльфов вообще слетела со своих зверей, а другая часть не может справится с запаниковавшими.
Еще миг, и все, кто дотрагивался до земли, замерли, быстро покрываясь слоем льда. Так, а где их защита? Замечаю, что несколько всадников спрыгнули со своих леденеющих зверей. Не успеваю что-либо сделать, как в них врезаются мерцающие стрелы. Небольшие взрывы, и они оказываются на земле, тут же покрываясь льдом. И все же я не понял, а где их защита?
Несколько секунд, и противники оказались заключены в ледяные глыбы.
— Все, бежим! — закричал Второй. — Еще, спереди.
Оборачиваюсь. Да чтоб вас! Далеко впереди на улицу выскочил такой же отряд эльфов. Секундное промедление, и они бросились в нашу сторону. Срываюсь с места и несусь следом за Басом в ближайшую подворотню. На бегу выхватываю из инвентаря зелье энергии и выпиваю. Ух!
— Пять секунд! — кричу, заскочив в подворотню.
Оборачиваюсь и бью рукой по асфальту применяя каменную хватку. Удар сердца, и у самого начала улочки между домами начала расти вверх каменная стена. Надеюсь, она хоть на сколько-то задержит преследователей. Бросаюсь следом за отрядом, который хоть и бежит дальше, но замедлился, дожидаясь меня с Ромашкой.
Улица, еще одна улица. Если не ошибаюсь, то мы даже и через речку уже перебрались, покинув центр города. Так быстро я давно уже не бегал. Хе, первым выдохся Лучник, так что пришлось сбрасывать скорость и подстраиваться под него.
В очередной раз оглядываюсь. Вроде бы оторвались. Отряды эльфов еще несколько раз мелькнули в поле зрения пока мы бежали, но особо почему-то нас не преследовали. Почему?
Поднимаю взгляд и смотрю на возвышающуюся по центру города башню или как я ее раньше называл — неведомую хреновину. Она все еще стоит, и по ней совершенно не заметно что ее атаковали или еще что-то с ней делали.
Замечаю, что вокруг начало как-то смеркаться. Кажется, скоро наступит ночь.
— Начинает темнеть, нужно найти укрытие. — произнес Лучник.
— Знать бы где еще его искать. Можно, конечно, в любой квартире залечь, но… не зря же все остальные разбегались по каким-то особым убежищам, базам.
— В принципе, можем пойти на ту базу, где мы были последний раз. Если не ошибаюсь, то она не так уж и далеко отсюда. — ответил Бас, останавливаясь. — Ну что, туда пойдем?
— Блин, опять они! — закричал Лучник, указывая рукой в сторону.
Смотрю в том направлении. Вдалеке на улице показался отряд эльфов. И в этот раз они бегут в нашу сторону.
— Бежим! — закричал Пятый и сорвался с места.
— Ты куда? Нам в другую сторону. — закричал Бас тому в спину. — А чтоб тебя!
Тяжело вздыхаю и кидаюсь следом за Басом и Пятым. Может так и лучше будет. Даже случайно не наведем эльфов на известное нам укрытие, а то мало ли…
— Мужики, сюда! — раздался крик, когда мы выскочили на соседнюю улицу.
Кручу головой, пытаясь понять откуда кричали, но скорость бега не снижаю.
— Да сюда! — опять закричал неизвестный.
Замечаю, как из подъезда высунулся человек, кажется игрок.
— Вон там тот, кто кричит. — бросаю в рацию и указываю рукой в направлении замеченного мужика, а тот начал еще и рукой нам махать, привлекая внимание.
Бас без разговоров тут же рванул к нему.
— За мной. — сказал неизвестный, когда мы приблизились к нему, и заскочил в подъезд.
Очень надеюсь, что это не ловушка. Заскакиваю вместе со всеми в подъезд. О, а он сквозной, оказывается. Пробежав его насквозь, оказываюсь на улице. Сразу же замечаю куда нужно бежать дальше — мужик пробежал один дом и нырнул в подвал следующего.
Заскочив в подвал, притормаживаю, пытаясь понять куда дальше. Судя по всему, это еще не финишная точка. Ох уж мне этот забег… Бросаюсь следом за замеченной спиной Лучника. Как-то само собой вышло так, что мы с Ромашкой оказались последними в этом забеге.
Поворот, еще один поворот. Да здесь не подвал, а лабиринт какой-то! Неожиданно, выскочив из-за очередной поворота, вбегаю в довольно большое помещение. Еще миг, и за спиной раздался лязг металла. Оборачиваюсь и вижу, как путь назад перекрыла массивная железная дверь, и в данный момент незнакомый игрок задвигает солидные засовы.
Поворачиваюсь обратно. Все наши стоят, напрягшись и готовясь к неприятностям.
— Чего застыли? Идем дальше, еще немного и придем. — произнес вернувшийся за нами мужик, успевший по инерции уже убежать куда-то дальше.
Дальше так дальше, нападать на нас похоже не собираются, да и игроки все же, а не эльфы. Мы тут все как бы за одно. Отмираю и иду следом за мужиком.
— Серый, это кто? — раздался отдаленно знакомый голос, когда мы, пройдя еще через несколько помещений, вошли в более большое.
Пробегаюсь по нему взглядом. А тут многолюдно. И, кажется, мы пришли. Это помещение, больше всего похоже на обжитую базу: куча кроватей, шкафов, несколько столов и много чего еще. Чего тут только нет.
— За ними эльфы гнались. Я решил их к нам завести, чего людям зря по городу бегать, тем более что начало темнеть? Скоро ушастые выпустят своих зверюшек и вообще станет весело.
Перевожу взгляд на того, кто задал вопрос Серому, а такое прозвище, похоже, у нашего проводника, мне так и не удалось проверить его идентификацией, все время он убегал вперед, пропадая из поля зрения.
Стоп, какое-то знакомое лицо, даже слишком. Внимательно смотрю на местного командира или кто он там. В голове что-то крутится, но никак не могу вспомнить. Точно!
— Андрей? — слегка удивленно спрашиваю у него и проверяю его идентификацией. Слишком уж он как-то изменился, весь в доспехах, сложно узнать.
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Точно он.
— Допустим. Мы знакомы? — ответил он, переведя взгляд на меня.
— Немного — отвечаю ему, раздумывая что делать с новой информацией.
— Артур?! — раздался удивленный женский возглас, откуда-то со стороны.
Оборачиваюсь туда.
— Лиза?
Вот уж кого не думал тут встретить, так это ее.


Глава 16


— Как вы здесь оказались? — спрашиваю у Андрея с Лизой.
Тот сидит и подозрительно зыркает на меня. Вспомнил меня, иначе не смотрел бы так. Вообще-то я хотел поговорить только с Лизой, но он уселся рядом. Делать сейчас больше все равно нечего, так что можно и узнать каким ветром их занесло сюда. До утра, как нам сказали, лучше на улицу не соваться.
Это оказалось одно из убежищ. Нам повезло, что Серый заметил нас и решил привести сюда. И я все же ошибся, Андрей оказался тут не главным, так, промежуточный командир. Хотя, нужно признать, что не слабо он прокачался с прошлой нашей встречи.
Все остальные уже пошли спать, отдыхая от насыщенного на события дня, а я же…
— Мы здесь с самого начала. — ответил Андрей. Лиза же молча смотрит на меня. И по этому взгляду совершенно не понятно, что она думает.
— С начала?
— Да, мы сюда приехали еще до того, как система сломалась и город заполнили монстры, а следом за ними через пару дней и эльфы. И, как видишь, застряли тут.
— Почему вы не выбрались в первые дни? Да можно же было банально умереть и возродиться уже у нас в городе, а не тут.
— У нее интерфейс активировался в последний момент. Она пришла в себя и почти сразу же все накрылось. — ответил тот, кивнув на Лизу. — И как понимаешь, точки возрождения у нее не было. Так что я перенес свою точку сюда, бросить ее я не мог. Попытавшись выбраться из города несколько раз и погибнув, мы бросили эту затею.
Теперь понятно, как они здесь оказались и куда пропала Лиза, странно только почему никто не знал где она. Сомневаюсь, что она уехала с Андреем никому ничего не сказав, хотя…
— А ты как тут оказался? — неожиданно спросила Лиза меня.
— Вы в курсе что происходило в мире? Военные, игроки, прорывы, разведка в Берлине?
— В общих чертах. Мы общаемся с другими игроками. Где-то неделю назад, даже уже чуть больше, в город вошло много людей, как военных, так и игроков.
— Ну вот так и попал. Зашел в составе отряда сюда… А вы не знаете, многие выжили из тех что вошли в город?
— На сколько знаю, очень много погибло в первые дни, больше половины — ответил мне Андрей. — Потом еще несколько дней сюда попадали то военные то игроки, но такой облавы на них как на вас уже не было. Когда вы входили, такое чувство что эльфы знали про это, они специально подготовили город, выпустив в него кучу всякой хрени.
— Понятно… — задумчиво отвечаю и замолкаю.
Как-то подозрительно. Откуда эльфы могли знать, что мы будем прорываться в город? Простое совпадение и они просто наращивали защиту или среди людей есть предатели, которые были в курсе? Эх, лучше бы это было просто совпадение…
Хочется поговорить с Лизой, но не в присутствии Андрея, а тот ее оставлять и не думает.
— Где здесь можно поспать?
— Да занимай любую свободную кровать. — ответил Андрей, а Лиза бросила на меня долгий взгляд.
Поднимаюсь из-за стола. Нахожу взглядом пустую кровать и иду к ней. Нужно поспать, обдумать все.
Кручусь, и никак не могу уснуть. Ну вот не идет и хоть ты стрельни. Поднимаюсь и сажусь на кровати. Все вокруг сладко спят, один я тут страдаю. А нет, часовые еще не спят. Бросаю взгляд в ту сторону куда ушли Андрей с Лизой. Нет, не видно, что там. Там уже другое помещение, пусть и без входной двери. Чем же заняться?
Блин, идиот! Я же совершенно забыл рассказать местному командиру, да и даже Басу новую информацию, которую узнал от того странного пушистого существа. Но это уже потом, утром. Думаю, вполне подождет, не горит.
Перескакиваю мыслями с одного на другое. Усердно перебираю варианты, пытаясь придумать как отсюда можно выбраться. Ничего. Ну вот что я могу придумать, когда такая куча игроков до сих пор не смогла? Ни одной толковой мысли. Ладно, пока есть время, нужно разобраться с умениями, раз не спится.
Только открываю панель умений, как в голове словно что-то щелкнуло. Ну точно, как же я мог про него забыть! Открываю инвентарь и достаю амулет хранителя. Очень надеюсь, что он тут сработает, ведь это был бы шикарный вариант отсюда убраться.
Зажимаю его в кулаке и направляю в него энергию. Ну же! Но в ответ ничего. Увеличиваю поток. Амулет в руке начал уже сиять, но отклика никакого. Что же делать? Похоже, купол над городом как-то мешает и ему.
Внезапно в голове появилось странное ощущение.
— Кто? — раздался сонный голос Хранителя. Неужели у них там тоже сейчас ночь и он спал?
— Это Студент.
— Студент? А-а-а. Что случилось? Вроде бы все в порядке, договор выполняется, все идет своим чередом.
— Мне нужна ваша помощь.
— Что нужно? — спросил Хранитель, окончательно проснувшимся голосом.
— Вы сможете открыть портал вот сюда, в город где я сейчас нахожусь?
— Не знаю, подожди. — ответил он и мне послышался тяжелый вздох.
Терпеливо сижу и жду, когда он даст ответ, даже дышу через раз.
— Студент, в какую ты дыру забрался? Амулет ощущается еле-еле, навестись все же смогу, открыть тоже. Но энергии будет нужна уйма, открыть еще один вряд ли смогу сразу. Открывать сейчас?
— Нет! — быстро отвечаю ему. — А через него сможет пройти несколько тысяч людей?
— Несколько тысяч? — удивленно переспросил он. — Ну-у, да, но мне нужно будет тогда подготовиться. Что у вас там происходит?
— Потом расскажу вам, когда у вас буду.
— Хорошо. Когда открывать врата?
— Не знаю, не могу пока сказать. Я свяжусь с вами?
— Хорошо, буду ждать. Самое ранее, я смогу открыть врата часов через пять, не раньше.
— Хорошо, спасибо. — отвечаю ему и чувствую, что все, связь оборвалась.
Да! Сработало! Удерживаюсь от того чтобы вскочить и начать радостно прыгать. Вот только мы совершенно не обсудили момент с тем что я буду должен ему за помощь, сильно сомневаюсь, что он сделает все по доброте душевной. Надеюсь цена окажется подъемной для меня.
— Тревога! — разнесся громкий крик по помещению.
А, что? Удивленно смотрю на вбежавшего игрока.
— Эльфы, они обнаружили базу. Они вошли в подвал, в лабиринте сейчас! — прокричал он и замолчал, тяжело дыша.
Это с какой же скорость он несся, что аж запыхался, тут же расстояние всего ничего, вроде?
— Подъем! — разнесся громкий рык, будоражащий кровь и заставляющий тут же вскочить на ноги, даже если ты крепко спал.
Еще секунда, и все оказались на ногах, тут же начав суетиться. Несколько мгновений, и суета улеглась, осталась лишь сосредоточенность. С легким удивлением смотрю за тем как помещение превратилось в аналог разворошённого муравейника: все куда-то снуют, каждый занят своим делом. Только я сижу и не знаю, что мне делать: куда бежать, к кому бежать?
Нужно что-то делать. Поднимаюсь на ноги и одеваюсь через интерфейс в экзоскелет. Мысленная команда, и голову накрыл шлем. Не знаю, чего следует ожидать, поэтому лучше перестрахуюсь. Отдаю очередную команду броне и перевожу ее в изолированный режим. Одеться то я оделся, но вот что дальше? Этот вопрос остается все еще нерешенным.
Рыскаю взглядом по проносящимся мимо людям, в надежде найти знакомое лицо. О, Лучник! Срываюсь с места и ввинчиваюсь в людской хаос.
— Что делать нужно? Где наши? — спрашиваю у Лучника, наконец-то добравшись до него.
— Без понятия что делать нужно. А наши… вон там, идем! — ответил он, и сорвался в сторону соседнего помещения.
Несколько секунд, и мы ввалились в соседнюю комнату. Быстро пробегаюсь по ней взглядом. Тут все наши и еще человек десять незнакомых. Все стоят и о чем-то говорят.
Вместе с Лучником подхожу к Басу.
— Что тут? — тихо спросил он у того, но тот лишь отмахнулся в ответ.
— Это ваши? — спросил незнакомый игрок у Баса.
— Да, наш отряд в сборе. Можете наконец-то объяснить, что происходит и какой план? Про происходит вроде понятно — эльфы напали, но…
Проверю его идентификацией, пока он молчит о чем-то задумавшись. А нет, не задумался, похоже, в интерфейсе что-то делает.
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Ого у него уровень, вот это монстр!
— Эльфы как-то обнаружили эту базу и вошли через главный вход. Сейчас они пробираются по специальному лабиринту с кучей сюрпризов. Но судя по их скорости, скоро они уже будут тут.
— Запасные выходы? — спросил Бас.
— Есть. Все уже почти собраны, отход уже начался. Будем выходить отдельными отрядами. Задача — пережить ночь, оторваться от эльфов или перебить тех и двигаться к главной базе. Нужно известить их о том, что маскировка может и не сработать. Хотя такого еще ни разу не было.
Ни разу? Блин, да это же походу из-за меня сейчас все тут пошло наперекосяк. Длинноухие гады скорее всего засекли как-то работу амулета хранителя! Признаться, что я всему виной?
— Дьявол! — выругался Лютый. — Они уже почти прошли лабиринт. Нужны добровольцы, которые смогут остаться и прикрыть наш отход.
— Извиняюсь, пару секунд! — вклиниваюсь в его речь и коротко излагаю про амулет, и то что узнал от пушистика. Кто знает, что будет дальше, лучше сейчас поделиться информацией.
— Ну ты и… — вскинулся какой-то незнакомый игрок.
— Спокойно! — оборвал его Лютый. — Что сделано то сделано. Теперь мы хотя бы знаем почему так вышло. Амулет можешь передать?
— Нет, он работает только у меня, привязка. — отвечаю ему.
Внезапно, помещение вздрогнуло, а по ушам ударил звук сильного удара об металл.
— Ко входу, нужно прикрыть! Кто остался? — заорал Лютый бросаясь в главное помещение.
Разворачиваюсь и выскакиваю первее его. Сразу же в глаза бросается мощная железная дверь, которая выгнулась по центру словно шарик. А тут-то не так уж и много кто остался: человек двадцать.
— Уходите! — прокричал Лютый им, преображаясь.
Буквально миг, и вместо него стоит уже огромная закованная в металл фигура, держащая в каждой руке по топору. Остальные же рванули куда-то назад, подчиняясь его приказу. Лишь наш отряд, переглянувшись остался на месте.
— Вы тут еще?! — зарычал Лютый на нас.
Так, не понял, он же сам спрашивал про добровольцев?
— Сдерживать их в одиночку не лучшая затея. — спокойно ответил ему Бас, смещаясь в сторону и выставляя щит прямо перед собой. — Ромашка, на спину Студенту. Лучник, разрывные стрелы. Студент, смотри сам. Сколько нам нужно продержаться?
— Хотя бы минут пять. Тогда все уже успеют выйти через запасные проходы.
— А эльфы не перехватят их?
— Не должны, если часовые правильно все рассмотрели, то в лабиринт вошло слишком много эльфов, на улице вокруг никого больше не оставалось.
— Мы сможем отступить? — спрашиваю у него, смотря на вздрагивающую дверь.
— Должны. У нас отработан был и такой вариант. Хотя, как основной рассматривался что враги в лабиринте, а мы спокойно уходим. — раздался новый голос откуда-то сбоку.
Бросаю туда взгляд. Там же из воздуха появилась полупрозрачная фигура, уже через секунду став полностью материальной.
— Серый, ты что тут забыл? Я что приказал?!
— Все вошли в тоннели. Тут никого больше не осталось. Ловушки активированы. — бесстрастно ответил тот.
— Ну так и вали вместе со всеми.
— Лютый, хватит беситься. Да, все было давно обдумано и решено. Но в одиночку ты не справишься, на сколько бы ни был имбой.
— Гр-р, ладно, на тебе тылы. Мониторь обстановку, как только все окончательно уйдут, дай знать.
Вдруг, по ушам ударил громкий скрежет. Еще мгновение, и дверь по центру лопнула. Миг, и в дыру тут же влетала сияющая стрела Лучника. Удар сердца, и она взорвалась, а из дырки выплеснулось пламя.
Успеваю заметить, как через нее к нам влетел какой-то предмет.
— Суки! — зарычал Лютый, а комнату начал заполнять какой-то дым.
— Это сильный яд! — закричал Лучник, отшатываясь назад. — Нужно уходить, иначе все здесь помрем. Нам не выдержать его. Это какая-то очень едкая хрень.
Да уж едкая это не то словно. Не успел Второй вовремя отшатнуться назад, как его нога, попавшая в дым, тут же растворилась в нем, остался только латный ботинок. Рывок. Выхватываю его и оттаскиваю назад. Вакуумный удар. Часть дыма сдувает назад. Но только часть, слишком малую.
— Уходите, у меня сопротивление к ядам, я задержу их. — произнес Лютый, стоя в наползающих клубах дыма.
Он же один не справится. Наверно. Лучше подстраховать.
— Идиот, твой реген не вытянет его! — заорал на него Серый.
— Серый, выводи их. — тихо ответил Лютый ему.
— За мной! — закричал тот, разворачиваясь, хотя было заметно что он предпочел бы остаться тут.
Подскакиваю к Басу.
— Ромашка, давай к Басу.
— Студент, ты что задумал?
— У меня изолированная броня. Она должно выдержать яд. — говорю тому, закидывая Ромашку к нему на спину. — Найди Художника, расскажи ему все то что я сказал вам, он парень толковый, придумает что-нибудь.
— Студент, мать твою! — заорал Бас.
Не слушаю его крики, подхватываю и швыряю в проем, ведущий дальше. Миг, и меня накрыл дым. Разворачиваюсь и бью вакуумный ударом по накатывающему дыму, стараясь задержать его и дать время остальным.
Броня держится, не видно, пока, чтобы дым как-то влиял на меня или на нее. Единственное, что неудобно — в нем совершенно нихрена не видно. Слишком быстро распространяется, вакуумный удар слабо помогает. Бью рукой по полу и применяю каменную хватку, создавая монолитную стену вместо прохода дальше. Надеюсь газ не сможет пробраться через нее.
Врубаю сканер, в надежде что получится ориентироваться по нему. Да, работает. Вижу на нем одного живого впереди, и еще кого-то значительно дальше. Ближний — это скорее всего Лютый, а дальние — эльфы.
Иду к нему, ориентируясь по сканеру. Несколько больших шагов, и я оказался, по идее, около Лютого. Но где он?
— Лютый? — зову того в голос.
— Ты еще кто такой? — раздался хриплый голос совсем рядом.
— Студент. Я из отряда Баса.
— А, тот из-за кого нас засекли. Ты как дым выдерживаешь? Магия?
— Ну, я не специально, хотел, как лучше. Броня, режим скафандра.
Еще шаг, и я оказался вплотную около него и наконец-то увидел его. Он еле стоит на шатающихся ногах. Замечаю, под его ногами два трупа.
— Ты что тут забыл?
Молча касаюсь его рукой и накладываю исцеление, вбухав в него пятую часть энергии.
— О-о, да ты еще и целитель! — гораздо повеселевшим голосом произнес он. — Тогда еще поживем. На расстоянии можешь лечить?
— Да. — отвечаю ему, хотя сам до конца не уверен, я же раньше никогда на расстоянии не лечил, всегда при контакте.
— Тогда не лезь. Я буду резать всех, кто заходит сюда, а ты лечи меня. Серый был прав, мой реген не перекрывает эту адскую дрянь, что запустили сюда эльфы.
— Ты видишь через дым?
— Тепловое зрение.
Кстати, зрение… Я же могу еще ощущать пространство. Не, сканер проще будет использовать.
— Сколько нам нужно продержаться?
— Чем дольше, тем лучше. Эльфы стянули сюда слишком большие силы, и лучше, чтобы они подольше тут поторчали.
Замечаю, что на сканере точки, обозначающие живых существ, зашевелись, начиная приближаться.
— Идут.
— Отойди в сторону.
— Я лучше стану напротив двери, мне есть чем угостить длинноухих.
— Хорошо. — ответил Лютый, начиная окутываться алым сиянием. — Не забывай меня лечить.
Киваю ему в ответ, словно он может меня увидеть, и отскакиваю назад, становясь прямо напротив раскуроченной двери, если не врет карта на сканере. Выстреливаю молнией в том направлении, когда сканер показал, что кто-то поравнялся с дверью.
Миг, и молния унеслась в дым. Ничего не видно. М-да уж, пользы от меня будет не очень много. Буду бить, ориентируясь по сканеру. Ну, в этот раз вроде попал, во всяком случае точка на сканере пропала. Наблюдаю, как все больше эльфов, или кто там еще, стягиваются к дверям. Кстати, ее же вроде еще не полностью вынесли, пробираться через нее им будет не удобно.
Чередую молнии и огненный шары. Уже непрерывно бью в сторону двери. Не знаю, попадаю ли я каждый раз или нет, там слишком много живых собралось, на сканере даже толком и не разобрать. Ничем более серьезным не атакую, опасаясь окончательно разнести дверь.
Она, как оказалась, не плохо сдерживает эльфов, не давая тем всей толпой завалиться сюда. А снести ее у них пока не выходит. Лютому пришлось лишь раз сорваться с места и нашинковать пролезшего каким-то чудом врага.
— Думаю, можем уходить уже. Мы минут пять тут торчим точно. Все должны были уже уйти. — произнес он.
Внезапно, по помещению разнесся громкий скрежет. Автоматически отпрыгиваю в сторону. Еще миг, и мимо пронеслись остатки двери. Вот эльфы с ней и разобрались. Еще секунда, и раздался какой-то хлопок, а дым начал быстро пропадать, выпадая черным осадком на пол.
— А-а! — раздался крик Лютого.
Бросаю на него взгляд. Он весь как-то дымится и покрыт черным налетом.
— Хилку! — закричал он, начиная хлопать по себе и сбивать налет на землю.
Накладываю на него исцеление, которое рвануло к нему в виде зеленого облачка и тут же всосалось в него. Следом бью легким вакуумным ударом. Мгновение, и Лютый оказался в центре черного облака, поднявшегося с него. Еще миг, и он выскочил из него на чистый воздух.
Окидываю его взглядом. Нет, не понятно, что с ним, целый или нет, лишь легкий дымок поднимается с него. На всякий случай накладываю на него еще одно исцеление, лишним не будет. А забавно выглядит, когда дистанционно: с моих рук вырывается зеленое облако и несется к цели, чтобы тут же всосаться в нее.
— Двери! — кричу, заметив там эльфов, осторожно входящих к нам.
Вскидываю руки и начинаю бить молниями по противникам. Замечаю, как Лютый сорвался с места, набирая огромную скорость и буквально размазываясь в воздухе.
Перестаю атаковать, и просто слежу за происходящим. Лютый настолько быстр, что я даже не всегда успеваю заметить его. Он мечется между эльфами, вырезая всех заходящих к нам. Да уж, он и в самом деле имба. Только вопрос на сколько его хватит, что-то сомневаюсь, что на долго. Точно, нужно усилить его.
Проваливаюсь в боевой транс. О, вот так он двигается вполне с нормальной скорость, хотя все равно двигается, и это говорит о многом. Накладываю на него все имеющиеся у меня баффы — лишними не будут. Выхожу из транса и продолжаю наблюдать.
Две минуты, и он начал заметно замедляться. На сколько его еще хватит? Судя по сканеру, эльфов еще много в лабиринте. Замечаю эльфа как-то проскочившего мимо Лютого. Рывок, влетаю в него и впечатываю в стенку. Бью кулаком ему в голову. В последний момент, враг успевает наклонить ее, уворачиваясь, а в следующий миг меня от него отбрасывает сильный удар.
Взмахиваю руками и выстреливаю в него молниями. А вот этого он от меня не ожидал. Готов красавец, лежит под стенкой дымящейся тушкой. Оборачиваюсь ко входу. Плохо, Лютый уже совсем замедлился, вернувшись к скорости обычного бойца. Пора нам сваливать отсюда, а то, судя по сканеру, эльфы собрались сразу за дверями, готовясь к прорыву.
— Назад! — кричу Лютому, а сам проваливаюсь в боевой транс.
Ну что ж, попробуем. Для начал выстреливаю серией молний, выбивая самых шустрых. Хорошо, что Лютый моментально среагировал на крик и даже опять ускорившись рванул назад. Следом за молниями создаю два огромных огненных шара и хорошенько разогрев посылаю их прямо в дверной проем, предварительно залив в каждого по четверти объема энергии, рвануть должно знатно. Что бы еще придумать? М-м, ничего, остальное эффективней при прямой видимости, а не вот так.
Выхожу из транса. Мгновение, и огненные шары унеслись к цели. Миг, и они взорвались, заполняя там все огнем. Хлопаю рукой по полу и создаю каменную стенку в дверном проеме, пока там никого нет.
— Нужно сваливать. — говорю тяжело дышащему Лютому и снова накладываю на него исцеление.
— Давай за мной. — ответил он мне и рванул в сторону одной из дверей.
Смотрю на созданную каменную стенку. Пока держится. Бросаюсь следом за Лютым. Пробежав несколько комнат, вдруг тормозим.
— Приложи сюда руку и напитай энергией. — произнес он, указывая мне на какую-то панель на стене. Как-то не внушает мне доверия идея запитывать не известно, что…
Ну ладно, надо так надо. Прикладываю руку и направляю поток энергии на нее. Ого, вот это она жрет: сожрала всю оставшуюся и восстановившуюся у меня энергию. Еще несколько секунд, и она мигнула желтым светом у меня под рукой.
— А теперь бежим дальше. — сказал Лютый, подскочив к противоположной стене.
Он быстро что-то нажал и там появился проход. Охренеть, у них тут все обустроено! Такое чувство, что они тут не несколько недель, ладно, месяц, а несколько лет уже обитают. Ныряю следом за ним. Стоило окунуться в полумрак тоннеля, как сразу же активировалось ночное зрение. Еще миг, и из-за спины донесся шелест камня и щелчок — это скорее всего проход закрылся.
— Не отставай — бросил Лютый и еще больше ускорился. — Скоро здесь все рванет.
Рванет?! Прибавляю скорости, почти догоняя его.
Выскочив на улицу, оглядываюсь. Ну и где рванет, ради чего мы так неслись? Стоило мне задаться этим вопросом, как земля под ногами дрогнула, а где-то через два квартала в воздух взметнулся огромный столп пламени.
— Не тормози, нам нужно добраться еще до базы. Сейчас шикарная возможность сделать это без лишних сложностей, пока эльфы отвлечены нашим маленьким сюрпризом. Эх, жалко, конечно, что пришлось подорвать ее. — произнес Лютый, стоя рядом со мной и смотря на поднимающееся пламя.
Да уж, когда он сказал, что эльфы будут отвлечены, я не думал, что настолько. Мы уже пронеслись через, наверно, полгорода и никого не встретили! Ни эльфов, ни монстров, даже людей не встретили, ну это понятно, они по идее все в убежищах сидят, если я правильно понял!
— Скоро мы там уже прибежим? — спрашиваю у Лютого, нагнав его.
— Уже. — коротко ответил он, и метнулся куда-то в сторону.
Да куда его несет? Заскакиваю следом за ним в подворотню. Да блин, не так быстро! Ныряю в какой-то подвал. Куда он так спешит? Такое чувство, что хочет, чтобы я его потерял.
А нет, не хочет. Когда я все же его потерял, после очередного его рывка, он вернулся назад за мной. Подвал, переулок, дом. Я уже даже как-то потерялся через что и сколько раз мы пробежали.
Внезапно, мы, нырнув в очередной подвал, остановились у ничем не примечательной двери.
— Свои! — заорал Лютый и замолотил рукой по ней.
— Лютый, кончай орать, тебя только глухой не услышит — прозвучал ответ, приглушенный дверью.
Еще несколько секунд, и она открылась.
— Кто? — спросил стоящий там игрок, указывая на меня.
— Это со мной. Мои добрались до вас? На нас напали.
— Да, все уже добрались. Никого не потеряли по дороге. Эльфы к вам стянулись чуть ли не со всего города. — кивнул в ответ тот и отошел в сторону, пропуская нас дальше.
— Мне бы с Художником увидеться. — пройдя внутрь, говорю Лютому.
— Будет тебе Художник, если он тут. Давай за мной. — как-то устало ответил мне он.
Несколько минут хода по различным коридорам и помещениям, и вот мы вошли в самое большое, все заполненное народом. И люди тут не спят, не смотря на ночь. Присматриваюсь. А, понятно: тут много с прошлой базы. Пробегаюсь по ним взглядом, пытаясь найти Лизу и свой отряд, или хотя бы просто знакомых.
— Потом насмотришься. — оторвал меня Лютый от рассматривания присутствующих.
Оборачиваюсь. Он стоит у входа в другое помещение. Значит нужно туда. Захожу следом за ним.
— Художник, здесь к тебе. — произнес Лютый, стоило нам оказаться внутри.
Оглядываю комнату. Небольшая, даже скорее комнатушка. Но людей для этого размера многовато — аж целых пятеро. Вот, один из них оглянулся на голос Лютого. С трудом узнаю в нем Сержа. Как-то сильно он изменился. Постарел, устал, осунулся — не могу точно определить, но вид у него замученный.
— Артур! — радостно произнес он, когда заметил меня. — Ну наконец-то, я уже думал, что не вышло тебя вытащить!


Глава 17


Восход под куполом выглядит весьма интересно. Вот, стоит полнейшая темень, а уже через секунду купол начинает постепенно светлеть, но под ним еще довольно темно. Еще несколько мгновений, и внутри тоже становится светло. Надеюсь, это последний мой восход тут.
Два дня, именно столько понадобилось чтобы все подготовить. Долгих два дня. В течении которых мы постоянно носились по городу и действовали эльфам на нервы, пока другие люди подготавливали почву для нашего исхода. Повезло что тут оказалось довольно много военных, которые еще ко всему были вполне адекватными людьми и приняли разработанный мной и Сержем план.
Хотя, разработанный нами — это слишком громко сказано. Я лишь рассказал еще раз все что узнал и про возможность свалить отсюда, а остальные уже втянулись в обсуждение. Вот так и родился план из-за которого следующие дни превратились в дурдом.
Оборачиваюсь и смотрю в сторону центра города. Скоро, уже совсем скоро должен начаться финальный этап. Опускаю взгляд и смотрю на речку отделяющую центр от нас.
Ох, как же нам пришлось рисковать, чтобы достать эльфов, и они начали носиться за нами. И все для того чтобы военные смогли спокойно заминировать мосты, оставшись незамеченными. Бр-р, как вспомню эти гонки…
А под общий шумок еще один отряд попытался пробиться внутрь башни, чтобы там или разнести все, или если получится пообщаться с пушистиком, ну и еще проверить на наличие там оставшихся пленных. Но хрен там, эльфы после последнего нападения на башню так укрепили подступы к ней, что отряд еле смог унести ноги, не один раз померев, и это учитывая, что эльфы в основном носились в городе за нами, а не сидели там.
Хорошо, что эльфов все равно не так уж и много и если действовать кучей отрядов, то вполне реально с ними сражаться, или убегать от них. Плохо, что вчера их стало явно больше, не смотря на тот факт, что их поголовье активно сокращалось при первом же удобном случае. Наверно подкрепление перебросили сюда. Надеюсь, мы успеем уйти до того, как их станет слишком много.
Сегодня будет бойня, и если эльфов стало слишком много, то мы можем остаться тут и на всегда. Для того чтобы проверить версию о том, что они могут засекать работу амулета, пришлось еще раз использовать его. Мы тщательно выбрали место, устроили засаду.
Стоило использовать амулет, как буквально через несколько минут рядом показались и эльфы. Как они так быстро среагировали, ведь специально проверяли — никого не было рядом? Этот вопрос так и остался без ответа.
Ну-у, в итоге: небольшая битва, потом забег по городу. Но все было не зря, все равно нужно было уточнить кое-какие детали. Как оказалось, Хранитель не сможет открыть портал сразу, ему понадобится минимум минут десять, если не больше, этого он точно сказать не смог. Еще уточнил момент с оплатой. Тут оказалось все просто — нужно будет зачистить какую-то местность он монстриков и все. Как он сказал — ничего сложного для игроков.
А больше ничего обсудить с ним я и не успел — эльфы заявились. Единственное — успел договориться что с ним свяжусь, когда нужно будет открывать врата, у него уже все готово для этого, нужна лишь моя отмашка.
Выныриваю из воспоминаний. Впереди сложный бой, в котором мне понадобятся все возможности, так что стоит, наконец-то, залезть в умения и раскидать очки и если не взять новые, то хотя бы усилить старые.
Залезу-ка я для начала в панель персонажа, посмотрю какие там изменения. Времени хоть прошло и не много, всего лишь несколько дней, с прошлого просмотра, но зато насколько насыщенным оно было: столько боев на единицу времени у меня давно не было, если вообще когда-то было.
Первым делом смотрю на свой уровень. Двести сорок седьмой. Неслабо, очень даже. Всего лишь три напряженных дня и такой прогресс, ожидал даже меньшего. Дни которое прошли в плену у эльфов я не учитываю, там же почти ничего не происходило, что могло как-то отразиться на моем уровне. Следующее на что смотрю — это на свои характеристики.

Сила — 901
Ловкость — 833
Выносливость — 902
Интеллект — 1295
Воля — 1300

Ну-у, общий перекос развития продолжает сохраняться, я все еще больше маг чем боец ближнего боя. Вот только что-то в этот раз воля обогнала даже интеллект, хотя при прошлом просмотре разрыв между ними был немаленький. Что же такого произошло что она так качнулась? Хм-м, неужели пытка-исследование эльфов так повысило ее? Не, как-то не верится…
Остальные характеристики хоть и поднялись, но не так значительно. Само сильно после воли качнулся интеллект, что логично, ведь сражался я в основном магией. А физические силы задействовал чаще всего только для того чтобы быстро удрать от эльфов или наоборот нагнать их. И совсем редко для того чтобы треснуть кого-нибудь оказавшегося слишком близко.
Опускаю взгляд и смотрю на сопротивления, идущие следующим блоком. В принципе, самое интересное я уже посмотрел и можно было бы сразу переходить к умениям, но… почему бы и не глянуть их?

Общее сопротивление магии — 5.00 %
Сопротивление магии огня — 0.005 %
Общее сопротивление физ. урону — 25.00 %
Сопротивление урону от животных — 15 %
Общее сопротивление урону от холодного оружия — 0.50 %
Сопротивление морозу\холоду — 5 %
Сопротивление высоким температурам внешней среды — 3 %
Общее сопротивление боли — 50 %

Сразу же замечаю новое сопротивление, раньше его точно не было. И сомнений почему оно появилось нету — это точно подарочек на память от плена у эльфов. Ну откуда еще взяться сопротивлению боли, еще и пятидесятипроцентному? Больше ничего не приходит на ум, где я мог бы еще получить его. Вот только я что-то совсем не помню разницы что оно было и что его не было. Хотя… я же был в таком состоянии, что мог тупо не обратить на это внимание.
А остальные… вроде бы повысилось сопротивление физическому урону и от животных. Хм-м, от животных… Неужели та шевелящаяся хрень, которую садили на нас была животным? Выходит, что так.
А вот оставшиеся вообще не повысились, что даже как-то печалит. Ну и ладно. Смотрю дальше, на оставшиеся дополнительные характеристики.

Поглощение энергии — 25

Двадцать пять?! Откуда столько? Точно помню, что раньше была только пятерка, а сейчас вон сколько… Неужели такой эффект дало мое пребывание в той светящейся колонне, где еще был пушистик? Сколько же в меня или через меня прошло тогда энергии? Ведь раньше этот параметр рос еле-еле. Да и вообще, понять бы что он дает, как влияет на меня. Разницы между тем когда он был пять и когда двадцать пять я совершенно не заметил. Но, для справедливости, нужно отметить, что я-то и не пытался заметить, не до этого как-то было.
— Красиво. — раздался голос рядом со мной, отрывая меня от размышлений про поглощение энергии.
Оборачиваюсь и вижу часового.
— Красиво, но поскорее бы уже увидеть нормальный восход. — отвечаю ему.
Пора возвращаться к Сержу. Эх, Серж-Серж, мне не показалось тогда что он как-то устал. Он потратил слишком много сил, чтобы вытащить нас из башни. Я даже до конца не понял, что именно он сделал, кроме того, что создавал ту фигуру что била по ней и сотрясала.
Как понял, он что-то сотворил еще с магией внутри самой башни, чтобы наши кандалы перестали работать. Судя по разговорам с другими сбежавшими — у него это вышло, а мы этого проверить не смогли, так как буквально на несколько минут раньше выбрались.
И теперь, ему нужно долгое восстановление, времени на которое у нас нет. Увы, но его помощь нужна тут почти всегда — слишком уж полезны его способности. Но за эти два дня он смог слегка прийти в себя и стал выглядеть гораздо лучше. Теперь при встрече с его родителями те не должны сразу же прибить меня за то, что довел их дитятко до такого состояния.
Усмехаюсь своим мыслям. Думаю, о чем угодно, но не о том, что будет уже через два часа. Страшно. Пугает, то что будет если ничего не выйдет. Если мы где-то ошиблись или эльфы окажутся сильнее, то мы навеки останемся на той площади, которую выбрали для открытий врат.
Открыть тайно не выйдет, как предлагали некоторые. Во-первых, концентрация энергии, эльфы скорее всего ее сразу засекут. Во-вторых, время. Нужно будет слишком много времени чтобы всех вывести из города. Так что все, кого мы смогли найти, а нашли мы судя по всему всех, прочесав город несколько раз с применением различных обнаруживающих умений, соберутся на площади и будут там биться с эльфами пока не откроется портал. А потом… потом нам нужно будет уйти. И это самый трудный момент плана, на котором все скорее всего и посыплется, но ничего другого увы придумать не вышло.
Так, у меня осталось незаконченное дело, все лишние мысли в сторону. Нужно все же разобраться с умениями. Открываю панель умений, надеясь на то что она будет активной. Задержав дыхание, пробегаюсь по ней взглядом. Да, активная! Фух, а то я боялся, что в Берлине она вообще не будет работать, мало ли.
Перемещаю взгляд на самый верх, лучше все по порядку. А нет, стоп. Проверю-ка я вначале новые умения, вдруг там будет что-то толковое, солью тогда туда очки. Мысленно нажимаю на мерцающий плюсик, желая перейти в окошко новых умений, у меня там как раз должен был собраться немалый запас уже.
И-и, где?! Перед глазами открылось абсолютно пустое системное окно. Закрываю и заново открываю его. Точно такой же результат. Так не интересно… Даже в другом мире были доступны какие-то новые умения, из локальной базы данных. А тут… ведь Земля же, всего лишь город отделен куполом от остального мира. Хм-м, даже никаких системных сообщений же не было, как тогда в другом мире. Странная фигня.
Ладно, будем играть от того что есть. Возвращаюсь обратно на панель умений. Ну-с, начнем просмотр. Что там первым идет? А, активные умения.

Холодное оружие:
Добивающий удар — 15 уровень (знание, уязвимые точки)
Колющий удар — 19 уровень (мастерство, чутье, ускорение)
Дробящий удар — 4 уровень.
Блок — 9 уровень (контратака)

Пробегаюсь взглядом по умениям связанными с холодным оружием. Здесь качнулся только добивающий удар, причем аж на три пункта, если не ошибаюсь, раньше двенадцатым уровень там был. И за что мне их дали? Я вроде бы особо никого не добивал. Неужели за то, что добил Баса и Лучника, когда они на лежаках под той шевелящейся хренью были?
Так, смотрю дальше. Все равно сейчас я уже ответ на вопрос почему умение повысилось в уровне не получу.

Атакующая магия:
Управляемая усиленная молния — 70 уровень (цепная молния, экономия, усиление, защитная аура, контроль, алгоритмы, количество)
Вакуумный удар — 40 уровень (форма, экономия, контроль, усиление)
Огненный шар — 53 уровень (температура, форма, контроль, управление, экономия, количество, плотность)
Замораживающий луч — 20 уровень (время заморозки, скорость)
Метеор — 33 уровень (разделение, усиление, материал, основа)
Каменная хватка — 30 уровень (прочность, самовосстановление)
Луч разрушения — 50 уровень (площадь, мощность, основа)

Так, что тут нового? Хорошо в уровнях поднялась в основном не массовая магия, которой я больше всего и пользовался последние дни. Молния апнула аж двадцать два уровня, больше всех других. Следующее умение, которое хорошо подняло уровни — луч разрушения, тут уже хоть и поменьше чем в молнии, но все равно неплохо — пятнадцать уровней.
Остальные же умения хоть и качнулись, но не так сильно. Меньше всех прокачался метеор, что логично, я же его почти и не использовал, опасаясь в сражениях зацепить своих, бил только тогда, когда враги были на удалении, а такое было редко.
Стоп! А где эволюции? Что-то я не вижу новых. А нету, почему-то… Грустно вздохнув, смотрю дальше.

Защитная магия:
Защитный кокон — 40 уровень (прочность, отражение, источник, сегментированность, поглощение, ментальная защита)
Рунный щит — 13 уровень (прочность, самовосстановление)

Лечение:
Исцеление — 58 уровень (экономия, усиление, восстановление, временный эффект, массовость)
Воскрешение — 2 уровень.

Баффы:
Усиление — 43 уровень
Восстановление — 43 уровень
Ускорение — 43 уровень

Обнаружение\опознание:
Идентификация — 19 уровень (по площади, дальность, точность определения)
Сканер — 22 уровень (движение, карта, память)

Перемещение:
Телепорт — 55 уровень (экономия, дистанция, карта, барьер, пространственный контроль)
Рывок — 50 уровень (нематериальность, управление, экономия, ускорение)

Остальное:
Боевой транс — 30 уровень (глубина, экономия, контроль)

Хех, такими темпами у меня рывок скоро догонит телепорт по уровню. Эх. Тут хоть многое и подросло в уровнях, но не особо сильно. Все же я мало чего из этого списка использовал. Лишь рывок и боевой транс более-менее часто. Ну еще иногда баффы, исцеление и сканер. Защиту же только по привычке вешал на себя, все равно от нее тут толку мало: эльфы пробивают ее на раз.
Кстати, эволюций и тут мне не дали новых, некоторые умения точно перешагнули рубеж для получения. Походу это из-за города, система как-то сбоит. Ну хорошо хоть что вообще качаются.
Что там еще у меня осталось? Опускаю взгляд ниже.

Пассивные умения:
Владение холодным оружием (древковое) — 36 уровень (мастерство, чувство оружия, уязвимые точки)
Владение холодным оружием (клинок) — 37 уровень (уязвимые точки, чувство оружия, двурукий)
Крепыш — 55 уровень (усиленный скелет, усиленные связки, укрепленная кожа)
Ловкач — 45 уровень (растяжка, эластичность мышц, усиленное крепление)
Регенерация — 50 уровень (запас, мелкие раны, реактивное восстановление)
Мастерское владение энергией — 60 уровень (энергоканалы, контроль, разветвленная энергетическая система, увеличенная пропускная способность)
Знание системного языка — 25 уровень (ускоренное обучение)
Дополнительный полноценный магический источник — 40 уровень (двойное ядро, объем, повышенная плотность)
Ночной взор — 13 уровень
Чутье — 29 уровень (предчувствие)
Эквилибрист — 53 уровень (координация, чувство пространства, равновесие)
Ментальная защита — 20 уровень.

Первым что бросается в глаза — это то как качнулась регенерация, прибавив аж двадцать уровней. Что-то мне подсказывает, что это тоже последствия испытания на себе гостеприимства этих эльфов. Интересно, я уже могу что-нибудь себе отращивать, все же пятидесятый уровень — это не мало?
Навыки, связанные с оружием, почти не повысились, если вообще повысили уровень. Еще сильно качнулось владение энергией, оно вроде прибавило десяток уровней или около этого. А остальное по мелочам: уровней по пять максимум. А что-то и вообще не подросло, к примеру — ночной взор.
Нет, погорячился. Еще хорошо чутье повысило уровень, аж на шестнадцать пунктов. С чего бы? Вот тут я точно не припоминаю из-за чего оно могло так с прогрессировать. Может из-за двух дней постоянных сражений? Кто его знает…
Опа, а вот это неожиданно. Удивленно смотрю на ментальную защиту, которая стала двадцатого уровня. Неужели общение с пушистиком так повлияло на нее? Ничего другого в голову не приходит, да и не было же больше ничего связанного с менталом.
А система все же сволочь. И тут не дала никаких новых эволюций. Ладно, с осмотром изменений закончено, пора раскидать накопившийся запас очков и сделать это сейчас, а не как обычно отложить на когда-нибудь потом.
Для начала смотрю в самый низ, где должно указываться их количество. Ох ё моё, сто сорок шесть очков! Куда я их распихаю?! Хотя, чего это я? Тратить — это не собирать, быстро солью все. Впереди сложный бой, а значит нужно по максимуму усилиться в боевом плане. Так что вкидываем почти все в боевую магию, ей же я пользуюсь в основном.
Немного подумав, вкидываю тридцатку в молнию, повышая ее до сотого уровня. Следом десятку в вакуумный удар, догоняя тот до пятидесятого. Огненный шар… ладно, докину семь очков, добив его до шестидесятого уровня. Замораживающий луч пропускаю, ничего не вкладывая в него, все равно использую редко, пока и так хватит.
В метеор вкладываю семнадцать очков, делая его пятидесятого уровня, как ни крути, а это одно из самых эффективных моих массовых умений. Каменную хватку и луч разрушения оставляю без изменений. Остальные умения тоже не трогаю.
Тут, в городе, я сполна ощутил нехватку энергии и скорости ее восстановления, а значит… опускаюсь в самый низ списка, туда где пассивные умения. Нахожу владение энергией и магический источник и вкладываю в каждое по сорок одному очку, разделив поровну все оставшиеся у меня восемьдесят два очка. В итоге владение энергией стало аж сто первого уровня, а источник — восемьдесят первого.
Прислушиваюсь к ощущениям. Что-то изменилось? Не знаю. В данный момент появилось ощущение этакой пустоты внутри меня. Бросаю взгляд на индикатор энергии. А вот тут изменения видны на глаз: энергии явно стало больше и полоска на индикаторе стремительно заполняется. Ну-у, где-то на треть, по идее, мой запас увеличился, если не больше.
Еще раз пробегаюсь по списку моих умений. Вроде бы все, ничего не забыл, да и очков больше нету, чтобы качнуть. Может и зря я столько вбухал их в две эти пассивки ведь собирался большую часть вложить в атакующие, но… что сделано то сделано.
Останавливаюсь взглядом на уровнях умений. Ну вот, перевалили некоторые за сотню, а есть ли ощутимая разница? Сложный вопрос. Должна быть. На первых уровнях она ощущалась сильно, но чем дальше, тем больше сглаживалась эта разница. Вот стал у меня луч разрушения пятидесятого уровня, есть ли большая разница с тем, когда он было сорокового, тридцатого? Не знаю. Возможно. Стало проще его использовать, увеличился кпд, умение стало более гибким к изменениям. Да, наверно в этом и есть суть. Так подумать, почти все умения стало гораздо проще использовать. А с некоторыми вообще могу творить совсем не то, что вроде как бы заложено изначально.
— Эй, это что там?! — раздался удивленный крик часового, вырывая меня из размышлений.
Выныриваю из мыслей, закрывая все висящие перед глазами системные окна, и смотрю в ту сторону куда он указывает. Что за…? Прищуриваюсь, пытаясь лучше рассмотреть. Что-то отделилось от огромной башни и сейчас летит в нашу сторону?!
— Тихо, может мимо пролетит. — хватаю его за плечо и заставляю пригнуться.
Внимательно слежу за приближающимся объектом. Что это такое? Никогда такого не видел. Самолет какой-то? На живое существо не похоже.
— Поднимай наших! — Хватаю часового и выбрасываю с крыши дома, когда летательный аппарат резко вильнул и направился прямо на нас.
Еще миг, и нос приблизившегося самолета ярко вспыхнул. Мгновение, и крыша скрылась в огненном облаке, а меня выбило с нее. Сомнений нет, нас обнаружили.
Короткий полет. Приземляюсь в стенку соседнего дома. Как же хорошо, что я в экзоскелете. Разворот, хватаюсь за стенку дома. Толчок, и я взмыл высоко в воздух, подлетая почти до уровня самолета, который кружит над разрушенной крышей дома.
Взмах рукой, и в него унесся пучок молний. Рывок, приземляюсь на целую крышу соседнего дома. Вижу, что противник пошел на второй круг, по пути заливая улицу пламенем. Замечаю, как в его носовой части шевелятся пушки. Откуда он у эльфов, по виду явно технологичная штука, а не магическая?! Хотя, если вспомнить слова пушистика про не один покоренный мир, то вопрос снимается сам собой.
Прицеливаюсь и накрываю его несколькими огненными шарами. Ничего, те бессильно растеклись по энергетическому щиту, вспыхнувшему вокруг него. Нужно срочно его убрать отсюда, он же нам похерит весь план!
Молнии и огонь его не берут. Что использовать? Внимательно слежу за противником, который прицельно обстреливает дома, где у нас входы в базу. Откуда он знает?! Замечаю, как из нескольких домов в ответ в него полетели магические атаки и зачарованные стрелы. Взрывы, вспышки, но щит уверено выдерживает это все, а сам самолет продолжает свое черное дело по разносу домов.
Улавливаю момент, когда он завис на месте, усиленно обстреливая вывалившийся на улицу отряд и укрывшийся за магическим щитом, и бью в него лучом разрушения. Задержавшись на несколько мгновений на вспыхнувшем щите, он пронесся дальше, прошив летательный аппарат насквозь.
Еще миг, и он взорвался, разлетаясь облаком обломков. О, ёй! Отскакиваю в сторону, а мимо просвистел крупный обломок, чуть не снеся меня. Не уверен, что спокойно пережил бы его попадание. Что там было внутри, что так рвануло? При всем моем желании, такого эффекта я никак не ожидал.
— Что у вас там? — раздался голос Лютого в рации.
— На нас напали. Студент сбил напавший самолет. — отчитался часовой.
— Случайно обнаружили?
— Сомневаюсь. Он летел именно к нам, а потом начал рушить дома, в которых проходы на базу. Нужно форсировать план. Мне кажется эльфы что-то заподозрили. Начинайте прямо сейчас выдвигаться к площади. У нас же все уже готово, если не ошибаюсь. — вклиниваюсь в диалог.
Хорошо, что у нас теперь есть стабильная связь в районе баз и по основным маршрутам. Эти два дня, кроме того, что мы носились, еще и расставляли ретрансляторы везде где можно, чтобы был стабильный сигнал.
Спрыгиваю с крыши дома и подскакиваю к самому крупному обломку. Ничего не разобрать, просто сплавившийся кусок металла. Вряд ли там кто-то выжил.
— Что там в воздухе? — спрашиваю в рацию и сам бросаю взгляд на небо.
— Пока тихо, больше ничего из башни не вылетает. — моментально раздался ответ одного из часовых.
— Всем, переходим к завершающему этапу плана. Всем выдвигаться к точке эвакуации. Следуем разработанному плану без отклонений. — раздался голос Лютого, спустя где-то минуту.
Ну вот и отлично. Ныряю в подвал дома. Нужно добраться до своего отряда и Сержа. Минута, и я вбежал на базу, тут же прижимаясь к стенке прохода, пропуская мимо проходящих игроков.
— Бас, вы где? — спрашиваю по рации.
— Мы в главной, твой друг заканчивает сюрприз.
Не отлипая от стены, продолжаю идти дальше. Фух, наконец-то вывалившись в большое помещение, облегченно выдыхаю и иду дальше.
— Ну что, готовы? — спрашиваю у отряда.
— Готовы, жалко, что нужно будет разделяться. План же… — протянул Бас в ответ, смотря на Ромашку.
Ну да, придется. Все игроки дистанционного боя будут в домах, а ближнего боя будут стоять внизу, на подступах к площади. В самом центре, будут лекари и бафферы, от которых мало толку в сражении, а тут оказались и такие игроки. Ну и часть игроков, имеющих умения различных лазутчиков и разведчиков будут дальше в городе, чтобы контролировать обстановку и только в последние минуты быстро рванут к нам.
— Ты как? — спрашиваю у Сержа, а то он как-то побледнел. Не дождавшись ответа, накладываю на него исцеление.
Присматриваюсь к тому что он делает. Эм-м. Сложно. Что-то рисует прямо на полу комнаты, понять бы еще что. Не, ну его, бросаю эту затею. В этой мешанине линий только он разберется. Кстати, странно, обычно же он вроде нормальные рисунки рисовал, а не вот… подобное.
— Готово. Можем уходить.
— Студент, Художник вы скоро? — раздался голос Лютого в рации. — С базы уже все ушли, вы последние.
— Уже уходим. — ответил ему Серж, поднимаясь на ноги.
Не нравится мне его внешний вид. Раньше таких последствий от применения умений у него не было. Максимум магическое истощение… Накладываю на него очередной исцеление.
— Выпей зелье.
— Нет, не поможет. — слабо улыбнулся он и пошатнулся.
Да чтоб тебя. Подскакиваю к нему и подхватываю. Что-то он совсем… Взваливаю его на плечо и выскакиваю из комнаты.
— Ромашка, давай к Басу, я понесу Художника.
— Что с ним?
— Похоже перетрудился. — отвечаю им и бросаюсь к выходу.
Не знаю, что Серж там творил, но по плану, он что-то сделал со всеми базами и те по его команде взлетят на воздух, заодно снеся и несколько кварталов рядом. Эта база оставалась последней. Если бы не форсирование плана, то он должен был успеть все сделать в спокойном темпе, а не вот так.
— Лютый, Художник перетрудился. Бежим к вам.
— Принял. Два отряда еще около базы, наблюдают за башней эльфов. Они прикроют вас.
— Что там?
— Пока на удивление тихо. Мы начали уже прибывать на площадь, занимаем позиции. По плану через пять минут все уже должны собраться.
Несусь со всей скорости по улице. Чем быстрее мы доберемся до площади, тем лучше. По предварительным прикидкам, от самой дальней базы к ней будут бежать минуты четыре, используя уже проверенный метод, когда медленных игроков берут себе на спину сильные. Конечно, были некоторые возмущения по этому поводу, но нам нужно максимально быстро собраться. И сделать это неожиданно, так что все возмущения были подавлены в зародыше.
Влетаю на площадь. Проскакиваю между расходящимися игроками и несусь прямо в центр.
— Доставил. — говорю, тормозя около Лютого и отряда хиллеров. — Принимайте его.
Осторожно спускаю Сержа на землю.
— Ну что? — спрашиваю у Лютого.
— Осталось два убежища. Где-то через минуту должны быть уже здесь.
Киваю в ответ и осматриваюсь, еще раз оценивая наши позиции. На площадь выходят три улицы, на которых, по плану, и должен происходить основной бой. С других сторон, стоят сплошные дома, которые нашими стараниями были дополнительно укреплены, чтобы эльфы случайно не пробились через них и не ударили нам в тыл. Но на всякий случай и там есть немного игроков, в основном дальнобойных, засунули туда самых слабых.
А вот в домах рядом с улицами, наоборот добавили различных проломов, обустраивая огневые точки для магов и стрелков, ну и для военных, но я их к стрелкам отношу.
Опускаю взгляд. На границе площади и улиц выстраиваются ряды игроков ближнего боя. Первыми стоят со щитами, а следом за ними уже остальные. Хотя нет, ошибся. Следующим рядом стоят военные с пулеметами, а уже за ними остальные. Военные будут только до первого контакта, а потом отступят в дома и буду оттуда стрелять, чтобы не мешать игрокам ближнего боя в сражении. Знать бы еще к чему точно готовиться — было бы гораздо проще. А так, приходится прорабатывать различные варианты.
Замечаю, как ряды игроков смыкаются, окончательно перекрывая улицы. Все, все пришли. Можно начинать.
— Что эльфы? — спрашиваю по рации.
Хе, как-то само собой вышло так, что я стал кем-то вроде командира, с правом задавать вопросы и отдавать команды в общем канале рации. Удобно, но особо стараюсь не злоупотреблять.
— Пока тихо, больше никакой реакции на наши движения. Такое чувство, что они вообще не заметили их. — доложил один из игроков в городе.
Бросаю взгляд на Сержа. Тот лежит на земле окутанный кучей различных сияний. Надеюсь он придет в себя, а то что-то совсем расклеился.
— Студент, можешь начинать. — произнес Лютый, оказавшись рядом со мной.
Киваю ему в ответ и иду вперед, на пустое пространство, где по плану должен быть портал. Достаю амулет и сжимаю его в кулаке, направляя в него энергию.
— Студент? — раздался через несколько секунд голос Хранителя.
— Да. У нас все готово. Открывайте портал там, где сейчас амулет.
— Хорошо. Начинаю, место для открытия засек. Вас встретят наши люди. Вы должны будете появиться на пустоши, в замке не хватит места для перехода. — ответил он и разорвал связь.
Отскакиваю в сторону. Вижу, как на том месте где я только что был воздух засиял и начал появляться контур врат. Осталось уже совсем не много.
— Готово, портал начал открываться. Ждем. С другой стороны нас должны встречать местные, по идее должны быть дружелюбными, но мало ли, не расслабляйтесь. — отчитываюсь по рации.
— По местам! — разнесся рев Лютого по площади.
Силен-силен, а еще же этим и бафф накладывает. Срываюсь с места и несусь в сторону одного из домов, на крыше которого мое место. Прыжок. Несколько секунд полета, и я оказался на ней. Окидываю ее взглядом. Все же многие старались быть со знакомыми. В итоге здесь вместе со мной Ромашка и Лучник, а вот все остальные уже незнакомые. А где-то внизу, на соседней улице должны стоять остальные члены отряда. Лиза же находится в самом центре, среди не особо полезных в бою игроков. А Андрей в первых рядах на одной из улиц, но вот где точно — не знаю.
Быстро накладываю на всех тут баффы. Оборачиваюсь и смотрю вниз, на игроков, стоящих на земле. Ну-у, попробую. Мысленно выделяю всех и баффаю. О, прокатило! Только индикатор энергии до половины сократился. И это ведь учитывая, что мой запас больше стал. Нужно всех, кого могу, баффнуть.
Вливаю в себя очередное зелье энергии и еще раз осматриваюсь. Вроде бы всех баффнул кого вижу. Бу-э, для этого пришлось два раза пить зелье. И вот третье совсем не пошло, что-то подташнивает. Подавляю позыв организма. Что-то раньше за собой такой реакции не замечал. А завораживает такое количество игроков в одном месте: почти вся площадь забита ими, не говоря про дома и их крыши.
Оборачиваюсь и подхожу ко внешней стороне крыши, смотря на возвышающуюся впереди башню. Как-то все слишком спокойно. Где реакция эльфов?
— Разведка, что там? — раздался голос Лютого по рации.
— Тихо, слишком тихо. — донеслось в ответ.
Что же они задумали? Почему медлят, не реагируют? Сильно сомневаюсь, что не заметили сеанс связи и начало открытия врат. Да даже просто скопление людей должны были засечь. Что тут не так. Да и не зря же они послали тот самолет?
Внимательно осматриваю доступное пространство, пытаясь хоть что-то найти.
— Башня! — раздался крик по рации.
Поднимаю взгляд. Охренеть! Башня дрогнула и в ней начала открываться куча проходов. Еще миг, и из нижних хлынул поток монстров. Напряженно смотрю на верхние, оттуда почему-то ничего не вылезает и не вылетает. Но не просто так же они открылись? Еще несколько секунд, и оттуда выметнулись темный точки, тут же бросаясь в нашу сторону.
— Отступайте! — приказал Лютый разведчикам. — Контроль мостов, подрыв через десять секунд.
С замиранием сердца смотрю на надвигающуюся лавину монстров. Вот, она разбилась на отдельные потоки, устремляясь на мосты через реку. Стоп, а где сами эльфы? Монстры монстрами, но и эльфы должны же быть. Или они решили позже выйти, после зачистки монстрами и додавить нас?
Еще миг, и мосты скрылись в огне, буквально взлетая на воздух. А не плохо их заминировали.
— Воздух! — прокричал кто-то рядом.
Поднимаю взгляд. Пока смотрел за тварями на земле, те которые в небе уже совсем близко подлетели. Вскидываю руки перед собой и выстреливаю в них потоком молний. Особо не целюсь и просто стреляю в ту сторону, хоть кого-то зацепить должен, а дальше в ход пойдет цепная молния.
Еще мгновение, и небо окрасилось разноцветными вспышками от различной магии, устремившейся навстречу врагам. Миг, и на землю посыпались первые подбитые твари.
— Слишком медленно, нужно быстрее их выбивать! — закричал кто-то рядом.
Сменяю молнии на огненные шары и выдаю серию. Нет, не катит. Монстры просто рванули в стороны уклоняясь от них и попадая под атаки других. И чего они так испугались? Возвращаюсь обратно к молниям, они дают хоть какой-то результат. Краем глаза замечаю, как в небо с крыши срываются рои ледяных стрел — это Ромашка бьет, и делает это весьма эффективно, после каждого залпа в рядах противников получается неплохая просека, ну или в крайнем случае выбоина.
Еще десяток секунд, и по ушам ударил грохот сотен выстрелов — это военные вступили в дело, а к летающим врагам устремились длинные пулемётные и автоматные очереди. Хотя, больше все же пулемётных, почему-то большинство военных предпочитает их. И все два дня они где-то их долго и упорно выискивали в городе, бо на всех пулеметов не хватало. Хех, нужно признать, что тащили к себе они не только пулеметы, а вообще все оружие что попадалось под руку.
— Слева! — раздался крик совсем рядом.
Рефлекторно выбрасываю в ту сторону руку и поворачиваю голову. Несколько монстров подлетело уже совсем близко и один несется прямо на меня, растопырив свои лапы. Вижу, как в одного из них врезается мерцающая стрела, тут же превращая его в кровавое облако. Почему-то вместо молнии бью несущемуся на меня врагу прямо в морду замораживающим лучом.
Еще мгновение, и враг пронесся мимо с замороженной головой. Миг, и он врезался в стенку соседнего дома, оставляя за собой кровавое пятно. Замечаю, что саму площадь начал накрывать магический щит. Это они правильно решили. Жалко, что как не крути, но накрыть еще и нас не выходит. Этот момент мы тоже обдумывали. Но тут или нас накрывают, или площадь с открывающимся порталом. Решили, что площадь важнее.
Поворачиваюсь обратно и возвращаюсь ко все еще летящим монстрам. А попробую-ка я еще кое-что. Проваливаюсь в боевой транс и еще раз оцениваю обстановку. Летающих тварей не так уж и много, но оставшиеся уже совсем близко, во всяком случае около моего дома. А вот у остальных получше как-то.
А, ну да, судя по всему основная куча рванула прямо на нас, везет. Пока еще есть время бросаю взгляд вниз, на землю. Там монстры уже, вплавь перебравшись через реку, несутся к нам. Еще полминуты максимум, и они будут тут. Нужно за это время очистить воздух, чтобы потом спокойно заниматься землей.
Сосредотачиваюсь и начинаю создавать луч разрушения, только необычный, а в виде сетки, чтобы монстры не смогли увернуться от него. Ну-у, еще одна основа… Это оказалось сложнее чем я думал. Создать один измененный не вышло, пришлось лепить из кучи основ сетку, создавая из всего этого единую конструкцию.
Ну, вроде все. Вливаю энергию и выхожу из транса. Миг, и небо над домом вспыхнуло, а в сторону летящих монстров унеслась сияющая сеть, разрезающая всех попадающихся на пути на ровные квадраты. А неплохо вышло.
Жалко, что лучи как-то быстро исчерпали вложенную энергии, но… кучу летающих тварей прошли насквозь, а большего и не нужно.
— Круто ты их! — произнес незнакомый игрок-маг и хлопнул меня по плечу.
Внезапно ощущаю, как в меня начала вливаться энергия. Эм, откуда? Судя по ощущениям запитывает кто-то с площади. Оглядываюсь. Все маги, что там находятся и не заняты, сидят на земле, странно замерев. Неужели у них наконец-то вышло? Два дня попыток отработать массовую передачу энергии, и все шло со скрипом. Ну вот не получалось почти ни у кого и все, хоть ты прибей их!
— О-о, вот так гораздо лучше! — раздался довольный голос другого игрока с крыши.
Пробегаюсь взглядом по небу. Остались единичные летающие монстры, которых сейчас активно истребляют. Все, эта проблема решена. Бросаю взгляд дальше, на башню эльфов. Проходы в ней все еще открыты. И если из нижних, монстры продолжают выходить, то вот из верхних никого не видно. Тогда для чего они открыты? Нам стоит ожидать очередной волны летающих тварей или кого-то другого летающего?
Смотрю на землю. Там море тварей подобралось уже совсем близко. Еще секунд десять, и монстры доберутся до игроков внизу. Так, а где запланированный бабах? Неужели Серж до сих пор не пришел в себя? Если так, то дела наши плохи.
— Что с Художником? — спрашиваю по рации, смотря на приближающихся по земле тварей и прикидывая в уме чем по ним ударить вначале. Нужно что-то убер массовое и убойное. И из такого у меня только метеор, луч разрушения все же более точечный.
— Он… — начал кто-то отвечать, но связь забили помехи.
Это еще что за явление, никогда же такого не было? Только задаюсь этим вопросом, как краем глаза замечаю в стороне, где-то на другом конце города, яркую вспышку. Еще миг, и в небо ударил луч энергии. Еще секунда, и одновременно вспыхнуло в нескольких местах.
— Ложись! — раздался чей-то крик.
Не спешу падать следом за всеми и задерживаюсь на ногах буквально на секунду. Прямо на глазах один за другим в небо бьют столпы энергии, разбиваясь об купол накрывающий город. Что это еще такое?
Стоп! Мысленно прикидываю где именно бьют столпы энергии. Да это же наши базы так взрываются! Как-то я по-другому представлял этот процесс. Думал ну просто бахнет, визуально будет как миниатюрный ядерный взрыв, именно такое представление сложилось из описаний Сержа. А оно вот как…
Бросаю взгляд в сторону самой первой взорвавшейся. Замечаю, как энергия, отразившись от купола, резко хлынула вниз. Миг, и она достигла земли, расходясь в разные стороны и снося все на своем пути.
Перевожу взгляд поближе. Успеваю заметить быстро приближающуюся ударную волну. О ёй! Падаю на крышу и вжимаюсь в нее, пытаясь как можно больше спрятаться за бортик на ней.
Еще мгновение, и дом жалобно заскрипел, вздрогнув, а по ушам ударил гул ветра.
— А-а! — раздался чей-то крик совсем рядом.
Слегка поворачиваю голову. Замечаю только промелькнувшие рядом чьи-то ноги, почти сразу же оторвавшиеся от крыши. Надеюсь у улетевшего игрока это не последнее возрождение. По идее нет — с последними возрождениями оставили около создающегося портала. И таких игроков наберется десятка два точно. И все же, не смотря на то что некоторые были довольно сильны и могли бы пригодиться в бою, их оставили в тылу, как самый резервный вариант.
Пытаюсь вжаться еще больше в крышу в ответ на очередной порыв ветра. Он накатывает волнами. И каждый раз дом вздрагивает, создавая ощущение что еще чуть-чуть, и он начнет рассыпаться. Сколько там еще осталось взрывов?
— Су-ка! — раздался медленно удаляющийся крик.
Переворачиваюсь и вижу игрока, который со всех сил пытается упасть на крышу, но мощные порывы ветра продолжают сносить его к краю. По виду какой-то маг. Стоп, как он там оказался, если память меня не подводит, то он должен был лежать позади меня? Вряд ли переживёт полет. Ладно, попробуем.
Улавливаю момент после очередного порыва. Неудачливый игрок уже на самом краю крыши. Его попытался удержать один маг, схватив за ногу, но налетевший порыв чуть обоих не утащил. У меня есть несколько секунд. Отталкиваюсь от крыши, подлетая вверх. Рывок. Влетаю прямо в игрока, сшибая на крышу. Скатываюсь с него. Еще миг, и дом опять вздрогнул.
— Спасибо. — тихо произнес маг, распластавшись на крыше.
Прислушиваюсь. Уже прошло секунд тридцать точно, новых порывов нет. Вскакиваю на ноги и бросаюсь к краю крыши, чтобы оценить обстановку. Первым делом смотрю на башню. Та стоит как ни в чем не бывало. И нескончаемые потоки монстров продолжают вытекать из нее.
Перевожу взгляд поближе. А хорошо жахнуло. Снесло как минимум квартала два в радиусе, если не больше. Про монстров и говорить нечего. На улицах сплошное месиво из их тел. Никого шевелящегося и живого пока не видно.
Перегибаюсь через край и смотрю под самый дом, туда где должны стоять игроки. Стоят родимые! Укрылись за щитами, использовав какое-то умение и стойко держат позиции. Краем глаза замечаю какое-то шевеление на улице.
Да какого хрена?! Месиво из тел тварей начало шевелиться и на поверхности показались вполне целые монстры, выбирающиеся откуда-то из его глубин. Вот, первые встряхнулись и понеслись к нам.
— К бою! — громко кричу и выстреливаю молнией в самых шустрых.
Несколько секунд, и улица утонула во взрывах и магических ударах. Уже даже не рассмотреть конкретно монстров, все перекрывают визуальные эффекты от атак. Вот поодиночке — все нормально, но когда куча магов, и не только, начинает бить по ограниченному пространству то это такое… нихрена не видно.
Создаю огненную стену через всю улицу и посылаю ее по ней. Пока держимся. Но это пока… Тут только недобитки, свежие силы противника еще не добрались.
Вижу, как одни за другим через мою огненную стенку проскакивают монстры, несясь прямо на выставленные щиты. Обожжённые, израненные атаками других игроков, но вполне живые.
Еще миг, и по ним ударил пулемётный огонь из-за щитов, превращая буквально в решето. А не плохо вояки стреляют… Не знаю, что они сделали со своим оружием, но пули прошивают тварей насквозь, зачастую прихватывая с собой и кусок мяса.
— Воздух! — раздался крик Лучника.
Поднимаю взгляд. В небе от башни к нам летит кто-то или что-то. Присматриваюсь, пытаясь понять. Все же — что-то. Очень похоже на тот самолет, что я уже сегодня сбивал. Но хоть и похож, но все же другой: более большой какой-то и формы другие немного.
— Кто-нибудь, займитесь им. Остальные — земля! — раздался приказ по рации.
Часть игроков тут же вернулась к истреблению всего живого на земле, а вот часть замерла, смотря на приближающейся самолет. Вот, один маг взмахнул руками и в летательный аппарат выстрелил красный луч. Тот же, в последний момент, вильнул в сторону, пропуская атаку мимо.
— Вместе. — произнес кто-то.
Вскидываю руки и атакую молниями. Удар сердца, и в сторону летательного аппарата устремились десятки, сотни атак. Ничего… он как летел так и летит в нашу сторону. Уже даже не пытается уклоняться — просто принимает все на щит. И чем ближе он подлетает, тем больше становится.
Вместо молний выстреливаю лучом разрушения. Вижу, что в ход пошли более массовые и убойные атаки и со стороны других игроков. Ну же! Увеличиваю поток энергии в луч, но и сжимаю его, повышая пробивную мощь.
— Берегись! — закричал кто-то, когда самолет оказался совсем близко.
Замечаю, как в его днище открылись какие-то люки. Еще мгновение, и из них что-то выпало, летя прямо сюда. Проваливаюсь в боевой транс и все вокруг почти останавливается. Чтобы эльфы не скинули — это должно быть убойным, крышу разнесет точно.
Перебираю в уме варианты, что можно сделать. Защиту никто поставить не успеет, спрыгнуть — тоже. Остается одно — как-то убрать это бомбу, или что оно такое. Вакуумный удар? Хороший вариант, только я не уверен, что он точно сработает. А значит…
Отталкиваюсь со всей силы от крыши. Рывок. Выхожу из транса. Миг, и я влетаю прямо в падающий объект. Удар. Обхватываю его руками. Снова рывок, подлетаю еще выше. Мне бы телепорт…
Оказываюсь над вражеским летательным аппаратом. Вижу, что непонятная штуковина в моих руках меняется, начиная светиться. Очередной рывок — несусь прямо на самолет.
В последний момент меняю планы и выпускаю хреновину из рук, а сам рывком ухожу в сторону. Слышу какой-то хлопок за спиной. Секунда, и в спину ударил порыв воздуха. Гады, верните телепорт! Изворачиваюсь и рывком влетаю в окно ближайшего дома.
Приземлившись, тут же подскакиваю к окну, расталкивая стоящих там игроков. В небе же медленно падает горящий самолет, планируя куда-то в сторону от наших позиций.
— Ты псих, парень. — донеслось из-за спины.
— С такой жизнью психом сложно не стать. — отвечаю, не оборачиваясь, и выскакиваю наружу.
Толчок ногами, рывок. Оказываюсь на крыше. Осматриваюсь. О, да я же вернулся на свою крышу! Натыкаюсь взглядом на Лучника, который смотрит на меня. Заметив мой взгляд, показывает большой палец и тут же возвращается к прерванному занятию — отстрелу монстров на земле.
И верно, с самолетом разобрались, но монстры-то никуда не делись. Тяжело вздыхаю и подхожу к краю крыши. Блин! Куда не посмотреть, везде сплошной слой тварей, которые двигаются к нам. Откуда эльфы их берут, да еще и в таких количествах?!
Чувствую, как в меня снова начала вливаться энергия. Хм-м, а почему бы и хорошенько не зажечь? Еще раз пробегаюсь взглядом по улицам, оценивая обстановку. Тварей хоть и много, но до игроков ближнего боя добегает лишь малая часть, остальных выбивают издалека.
Замечаю, что с каждой прошедшей секундой все больше и больше врагов начинают прорываться сквозь атаки дальнобойных игроков. Взмахиваю рукой и выстреливаю молнией, выкашивая кучку прорвавшихся. Нет! Это мизер, с ними справятся и так.
Перевожу взгляд слегка дальше, туда где на улице разверзся магический ад, туда где непрерывно звучат взрывы от магических стрел — усилия большинства игроков этого дома сосредоточились на небольшом участке улицы, стараясь прибить всех монстров туда входящих.
Так, все, хватит смотреть, пора действовать! Поднимаю взгляд еще выше. Взмах рукой, и в небе вспыхнуло несколько сияющих точек, тут же устремившихся к земле. Сейчас посмотрим, как вам мои метеориты. Ощущаю, как в меня вливается энергия, заполняя возникшую пустоту. А ничего, так можно и повоевать.
Уже непрерывно создаю метеоры, выкашивая орды монстров. Сколько мы уже держимся? Несколько долгих минут точно. Плохо, что напор тварей не ослабевает, а наоборот все усиливается и усиливается. То, что не рухнуло от взрыва баз, доломали мы массовыми ударами, сравнивая все с землей. Улица, дом — без разницы, теперь все едино.
Встряхиваю головой, приходя в себя. Непрерывно бить мощной магией и пропускать через себя столько энергии оказалось не так уж и легко. Держаться, мне нужно держать эту улицу, не давая монстрам подобраться и налететь на хлипкий строй бойцов ближнего боя, которые остались тут.
Почти все ушли на другие улицы, сдерживая там тварей. Как же задолбало быть таким уникальным! Ну почему тут не оказалось еще магов, которые могут так же непрерывно бить массовой магией без временного отката?!
Магов здесь хватает, и сильных тоже, но блин, у них у всех на сильную магию долбанный временной откат, только относительно слабые без него!
— Портал открылся, начинаем отход. — раздался голос Лютого в рации.
Ну наконец-то! Воспрянув духом, усиливаю напор на монстров, равняя их раз за разом с землей. А они все идут и идут. Смотрю на башню эльфов. Как же хочется уже по ней ударить. Но нет, нельзя, пока. Стоп, что?! Вижу, что поток монстров вытекающий из нее стал гораздо жиже. И если меня не подводит зрение, то теперь на их спинах кто-то сидит.
— Эльфы вышли из башни, они движутся сюда! — кричу в рацию, создавая очередную порцию метеоритов.
— Дома, ваш черед отходить. — прозвучал незнакомый голос.
Дома — это хорошо, значит с площади уже всех вывели, остались только мы и бойцы ближнего боя, сдерживающие монстров на земле. Чувствую, что поток входящей энергии оборвался. А вот это плохо. К хорошему слишком быстро привыкаешь.
— Студент, начинай. — крикнул Лучник, спрыгиваю прямо с крыши вниз, взяв в охапку Ромашку. Остальные же спускаются кто как. Но многие тоже спрыгивают. Хотя-я… прыгают стрелки, а вот маги так… ножками по лестнице.
Срываюсь с места и несусь к возвышению по центру крыши, оттуда самый лучший обзор на башню. Нужно спешить, если не хочу встретиться с эльфами, которые на всех порах несутся сюда.
Поднимаю руку, на которой должно быть кольцо и тянусь к нему сознанием, чтобы взять энергию. Охренеть в нем энергии! От удивления пытаюсь разорвать установившийся канал, но ничего не выходит. Что за…?! Рука сама собой поднялась еще выше и на ней ярко засияло кольцо. Понимаю, что если сейчас же не начну тратить энергию, то сгорю от ее избытка, ну или лопну.
Начинаю создавать метеорит за метеоритом и направляю все на башню. Несколько секунд, и первые разбились об вспыхнувший вокруг нее барьер. А вот это что-то новенькое, раньше такого не было. Мысленно изменяю материал метеорита, делая его максимально плотным и твердым.
Создавая новые, понимаю, что что-то не так. Такое чувство, словно кто-то подталкивает меня под руку, направляя мои действия. Напрягаюсь, начиная сопротивляться неведомому кукловоду. Еще миг, и ощущение пропало.
А стоит ли сопротивляться? Расслабляюсь. Сразу же появляется это ощущение. Не мешаю ему, но готовлюсь в любой момент дать отпор, начав полностью контролировать себя. Метеор и снова метеор, они создаются в разных местах, непрерывно долбя защиту башни.
Вот, на очередном, она ярко вспыхнула и начала осыпаться вниз словно стекло, а два оставшихся метеорита врезались в башню, погружаясь в нее. Прислушиваюсь к советам неведомого союзника и создаю еще один метеорит, прямо над башней, сливая в него всю энергию из кольца.
А почему неведомого? Чуть не прерываю уходящий из кольца поток энергии, от пронзившей голову догадки. Да это же тот пушистик! Больше просто некому. Стоило мне осознать это, как в голове возникло чувство одобрения, согласия.
Еще несколько секунд, и энергия в кольце закончилась. Прислушиваюсь к ощущениям, но в ответ ничего. Миг, и небо над башней ярко вспыхнуло и вниз понеслась ослепительно сияющая точка.
— Студент, тебе нужно уходить! — раздался чей-то голос по рации. — Портал начал закрываться! Я ухожу.
Как завороженный смотрю на опускающейся метеорит. Еще мгновение, и он достиг башни, обрушиваясь на нее. Секунда, и она начала рушиться, взрываясь изнутри и обваливаясь на землю. Удар сердца, и в небо ударил широченный луч энергии.
В сознании возникло чувство благодарности, а в небо взмыла какая-то сияющая сфера, прямо в луче энергии. Еще миг, и луч пробил купол накрывающий город и тот начал исчезать, бесследно растворяясь в небе. Сфера же вспыхнула, оказавшись за переделами купола, и бесследно пропала.
Опускаю взгляд. Вся башня начала как-то сиять, так словно изнутри пытается что-то вырваться. Вот же ж… Срываюсь с места. Прыжок. Миг полета, и вот я на земле. Со всей возможной скоростью несусь в уменьшающийся портал.
Рывок. Прыжок — перепрыгиваю монстра, оказавшегося на пути. Ну же, еще немного! Оглядываюсь. Из-за все еще стоящих домов мало чего видно, но вот приближающуюся стену энергии видно отлично. И то как в ней сгорают монстры — тоже.
Да что ж ты такая быстрая?! Буквально секунда, и стена энергии оказалась совсем близко. Отталкиваюсь ногами от асфальта, рывок — в последний момент влетаю в закрывающийся портал.
Оказавшись на другой стороне вскакиваю на ноги, готовясь бежать дальше. Оборачиваюсь. Успеваю заметить через врата стену энергии совсем близко от них. Еще мгновение, и те схлопнулись, отрезая нас от опасности.
— Наконец-то! — раздался радостный голос Сержа.
Поворачиваюсь, по пути осматриваясь. Портал вывел нас на какую-то пустошь, где нет никакой растительности, лишь ярко оранжевый песок под ногами.
— Я-то что, а вот ты наконец-то пришел в себя. — отвечаю ему, улыбаясь. А он выглядит гораздо лучше. По виду уже почти нормально, только огромные синяки под глазами портят вид.
— Студент, ты говорил, что нас будут встречать? — спросил подходящий Лютый.
— Ну да. — недоумевая отвечаю ему.
— И где они?
Где они? Хороший вопрос.
— А я знаю? Должны встречать.
Вокруг видны только спины игроков. Кто-то сидит, кто-то стоит, но эмоции у всех едины — все безмерно рады тому что выбрались из Берлина. Нужно осмотреться. Подпрыгиваю вверх. Точно, у меня же уже должен работать телепорт. Поднимаю голову и концентрируюсь на точке в небе. Телепорт.
Да! Радостно падаю вниз, смотря по сторонам. Телепорт работает, наконец-то, как же мне его не хватало! Но где встречающие? На земле никого кроме игроков не видно. И края самой пустоши тоже не видно.
Что же случилось, что нет встречающих, и куда нас забросил Хранитель?


Глава 18


В очередной раз сжимаю амулет Хранителя в кулаке и направляю в него поток энергии. Но в ответ тишина. Встречающие, куда же вы делись? Ну не мог же Хранитель обмануть? Да и зачем это ему, ведь портал он все же открыл? Только вопрос куда именно. Ну, хотя бы выбрались из Берлина. И отсюда выберемся.
Окидываю окружающее пространство взглядом. Буквально за несколько часов вокруг выросли полноценные каменные стены с оборудованными позициями для стрелков и магов, дома, улицы. Даже водопровод и канализация появились. Куча магов в одном месте и которые в придачу ко всему весьма любят комфорт и имеют возможность его создать — это страшная штука.
Стоило распространиться информации что мы можем тут остановиться на некоторое время, как все тут же начали обустраиваться. А уж сколько всего оказалось у игроков в закромах… Никогда бы не подумал, что кто-то будет таскать с собой мебель, не говоря про то что умудрится ее засунуть в инвентарь, но и такие уникумы нашлись.
Судя по общему настроению, все согласны тут задержаться на некоторое время, даже не смотря на мои с Сержем рассказы про монстров, которые быстро облетели всех игроков. Хорошо хоть они пока сами не рвутся в бой, Берлин и его орды тварей еще свежи в воспоминаниях.
Вдыхаю горячий воздух пустоши и захожу в дом, у дверей которого я замер. Нужно наконец-то собрать всю информацию воедино и решить, что будем делать дальше. Короткий коридор, и вот наконец большая комната — то что мне нужно.
Окидываю взглядом присутствующих тут. Десять человек — все так или иначе значимые личности, которые возглавляют группы игроков, по сути управляя вот всей этой кучей.
Стоило мне войти, как взгляды всех сошлись на мне.
— Раз Студент уже здесь, то можем начинать, больше никого не ждем — произнес Лютый, который, как оказалось, возглавляет крупнейшую группу игроков, в которой больше всего бойцов. — Тихарь, расскажи, что выяснили твои люди.
— Мы осмотрели местность. Нас действительно ждали тут некоторое время, но почему-то не дождались. Мы нашли следы небольшого лагеря, тут были примерно дня три назад последний раз. И были тут где-то дня два. Судя по обнаруженным следам, тут было человек десять максимум, может немного меньше.
— Еще что-нибудь?
— Нет, ничего и никого. Мы вышли за пределы лагеря, но там ничего. Пустошь и все. Живности никакой не встретили.
— Я и Студент были уже в этом мире. Мы посмотрели по карте, до замка где должен обитать человек открывший портал далековато, но добраться вполне реально. Предлагаю отправить разведку туда, а остальным торчать пока тут. Еды у нас хватит, а с водой проблем нету. — высказался Серж, когда Тихарь замолчал.
— Согласен. Только предлагаю отправить меня одного. У меня есть телепорт и я быстро доберусь туда. Оценю там все и вернусь обратно, а потом если будет нужно выдвинемся отрядом. — добавляю от себя. — Да, а у нас есть игроки, которые могут открывать портал на группу игроков?
— Есть одни, но у него долгий откат. А у остальных слишком малая пропуская способность или дальность. Так что твоя идея неплохо выглядит. — ответил мне незнакомый игрок.
— Хорошо, ничего против не имею. Студент, ты на разведку. Мы пока будет укрепляться тут. Тихарь, нужно разведать пустошь вокруг.
— Как будем держаться связь? Чат? — спрашиваю у него.
— Да, скорее всего. Рация вряд ли добьет. Хотя мы тут создали высокую стелу и засунули туда ретранслятор. Нужно проверить на каком расстоянии теперь есть связь, но сомневаюсь, что она добьет так далеко, не та мощность. — ответил мне Лютый.
— Хорошо, проверю. — киваю ему в ответ.
— Еще вопросы? — спросил Лютый, обводя присутствующих тут взглядом. — Раз нет, тогда приступаем.
Покинув дом, останавливаюсь отойдя совсем не много от него и открываю карту. Куда лучше прыгнуть: сразу к замку или первый раз поближе, а потом уже к нему? Хм-м, а допрыгну ли я вообще до него за один раз? Энергии у меня стало гораздо больше, так что по идее должен.
Нет, не буду проверять. Лучше прыгну примерно к границе купола, а следующим разом уже под стены замка. Так смогу оценить обстановку там издалека и не попаду, если что, в самую гущу сражения. Ну а что еще там может быть, что нас не дождались?
Да и почему не дождались? Два дня ждали, а потом взяли и ушли. Странно, судя по словам Тихаря, не дождались они довольно сильно — целых тря дня. И в целом они слишком рано сюда как-то пришли — аж за пять дней. Или это были вообще не они? Но зачем тогда кому-то другому тут торчать? Что могло еще кому-то понадобиться в безжизненной пустоши?
Снова одни вопросы. Как же меня достало это состояние еще в Берлине, и вот опять… Встряхиваюсь, прогоняя лишние мысли и ментальной командой активирую шлем экзоскелета. Секунда, и тот занял положенное ему место.
Так, долой лишние мысли. Концентрируюсь на карте, стараясь больше ни на что не отвлекаться. Взглядом нахожу точку неподалеку от стен лагеря — почему-то возникло желание взглянуть на него снаружи. Телепорт.
Уф, как я все же отвык от этого ощущения. Оборачиваюсь и смотрю на лагерь. А он внушает. Каменная стена, окольцовывающая его, вышла у меня просто шикарно. А вот башнями занимался уже не я, нашелся игрок с более подходящими для этого умениями.
Меня-то делать стену запрягли только потому что могу быстро и качественно, но вот мелкие детали — это уже не ко мне, я пока не владею настолько хорошо каменной хваткой. И так пришлось на ходу учиться точно регулировать толщину и высоту создаваемой стены, а пришлось же ведь еще делать бойницы в ней. Короче — та еще морока была. Но в итоге вышло просто загляденье. Вот же кто-то из местных удивится, когда посреди пустоши наткнется на наш лагерь. Сомневаюсь, что мы будем его сносить — жалко, все же немало усилий в него вложили, так что будет стоять так.
Бросаю взгляд по сторонам. Пустошь и еще раз пустошь, ничего интересного или как-то выбивающегося из общего пейзажа. Ладно, пора дальше. Опять открываю карту. Сдвигаю изображение на ней, добираясь до открытых территорий. М-да, если пилить до них пешком, то даже затрудняюсь определить сколько займет путь — несколько недель точно, если не больше. Как-то далековато Хранитель нас закинул.
Наконец-то, нахожу взглядом край исследованной местности. Так, если не ошибаюсь, то вот это граница купола. Концентрируюсь взглядом на скрытой территории около разведанной — как раз должен оказаться по другую сторону купола. Надеюсь монстров там не будет. Ну а будут — им же хуже, разомнусь слегка, если ничего не изменилось, то серьезных врагов, убийство которых может вызвать сложности, не должно быть. Накладываю на себя защитный кокон и активирую телепорт.
Уф. Телепорт сожрал почти всю имеющуюся энергию. Какое же тут расстояние? Закрываю карту и осматриваюсь. Я стою прямо на границе между красным песком и ярко-зеленной травой. Контраст просто жуткий. Оборачиваюсь и смотрю назад.
Ничего, песок, редкая чахлая растительность и все. Поворачиваюсь обратно. Так, не понял, а где купол? На всякий случай кручу головой по сторонам. Нету купола. И что это за фигня? Может я его просто не вижу, маскировка какая-то?
Отвожу взгляд и снова присматриваюсь. Нет, ничего не вижу. Ладно, отмираю и медленно захожу на зеленную траву. Шаг, еще шаг. Ну и где он?! Если мне не изменяет память, то купол раньше шел по самой границе зелени, а тут…
Тут точно что-то не так. Я уже прошел метров сто, а купола все нет и нет. Оглядываюсь через плечо. Вдруг пропустил как-то? Неа, позади его тоже не видно. Не нравится мне все это.
Смотрю вперед, пытаясь увидеть там стены замка. Несколько секунд, и я замечаю их. Отсюда ничего толком не рассмотреть, кроме того, что замок стоит на месте и никуда не делся. Хоть это хорошо, а то если бы еще и он пропал — было бы полное веселье. Прыгаю телепортом к его стенам.
Мгновение, и я появился почти под самыми стенами. Не, это я что-то слишком близко, ничего не увижу. Отпрыгиваю телепортом назад метров на двадцать. А вот отсюда уже лучше обзор.
Задраю голову и пытаюсь рассмотреть кого-нибудь на стенах. Вот сколько стою, а стою уже несколько минут, никто ни разу не промелькнул на ней. Вот не нравится мне это… Ладно, проверю деревушку, которая должны быть как раз с другой стороны замка. Надеюсь хоть там кто-то будет. А если нет, то это будет очень тревожный звоночек…
Открываю карту и, ориентируясь по ней, прыгаю телепортом прямо в центр деревни, ну или небольшого городка. Миг, и я возник посреди главной улицы селения. Первое что сразу бросается в глаза — это то что она абсолютно пустая. Так, вот теперь уже совсем не интересно.
Оглядываюсь, пытаясь заметить хоть кого-то. Ни одной живой души, только ветер гуляет между домов, поднимая небольшие облачка пыли.
— Эй, люди! — громко кричу.
В ответ же тишина. Ладно, попробуем по-другому. Активирую сканер, задавая ему небольшой радиус, только чтобы накрыл ближайшие дома. Никого. Увеличиваю его до максимума и активирую, готовясь ко вспышке головной боли. И снова никого. Город совершенно пуст, ни одного живого существа. И что это за хрень? Куда делись все жители?
Еще раз внимательно осматриваюсь, ища теперь какие-нибудь следы: сражения, бегства — хоть чего-то. Стоило начать искать, как они начали тут же бросаться в глаза. Вот, в одном месте проломлена крыша дома. В другом перевернута телега. А в третьем вообще оплавлена земля. И такого много. Странно, почему я не замечал раньше?
Стоило перевести взгляд, как окружающая картина слегка смазалась, делая незаметными обнаруженные следы боя или что тут было. Интересно… Опускаю обратно взгляд и смотрю туда где должна быть оплавленная земля. Буквально секунда, и я увидел ее. Такое чувство что мое зрение просто сфокусировалось, а до этого все было как-то размыто, нечетко.
Это все конечно весьма интересно, но не отвечает на главные вопросы: куда делись местные и что тут произошло. Как-то это не похоже на нападение монстров, должно быть гораздо больше разрушений. Ну или тут какие-то другие монстры были. Нужно идти в замок.
— Меня кто-то слышит? — произношу в рацию, вспомнив про нее и про то что нужно проверить связь.
В ответ же полнейшая тишина. Эх, не добивает до ретранслятора. Плохо, но ожидаемо. Нахожу взглядом ворота в замок, которые почему-то открыты и переношусь к ним телепортом.
Осторожно прохожу через них, готовясь к чему угодно. Пройдя, замираю, крутя головой по сторонам. Тут точно такая же картина, как и в городке: никого нет. Но вот следов боя гораздо больше. Сражались тут сильно и похоже весьма отчаянно: каменная кладка во многих местах оплавлена, а кое-где и вообще разрушена. Нет, тут были не монстры. Больше всего это похоже на то что на замок напали разумные обладающие магией.
Телепорт. Переношусь на замковую стену. Отсюда еще раз осматриваю двор. Ничего. Нужно проверять сам замок, а делать это в одиночку я задолбаюсь, пора вызывать подмогу. Хотя, стоп, нужно еще проверить сканером. Активирую его и растягиваю на максимум. Увы, но он ничего не обнаруживает. Вот только полностью в замке я ему не доверяю, мало ли какая защита есть у местных. Все же нужно прочесывать его вручную.
— Высылайте в замок отряды игроков. Тут никого нет, нужно выяснить что произошло. Видны следы боя. — отправляю сообщение в общий чат, надеясь, что хотя бы он работает
— Приняли. Через минуту к тебе порталами перебросим два отряда. Художник будет с ними. — пришел ответ от Лютого.
Закрываю чат и продолжаю осматривать двор и стены. Минута длится как-то слишком долго. Но вот, по центру двора засияло аж пять порталов. Удар сердца, и из них вышли игроки. М-да, один групповой портал, через который прошло полтора отряда и четыре одиночных через которые прошли недостающие игроки. Такими темпами переходить на большие расстояния мы будем очень долго. Хм-м, а может ли Серж открыть портал? Надо будет у него спросить.
Переношусь телепортом к прибывшим.
— Что у тебя тут? — спросил Серж, подходя и осматриваясь.
Остальные подошли вместе с ним, но молча, похоже ожидая моего ответа на уже заданный вопрос.
— Ничего хорошего. Как видишь, тут никого нет. Сканер никого не обнаружил ни тут ни в городке рядом. Повсюду видны следы сражения. В городке поменьше. А да, на него еще, похоже, наложена какая-то скрывающая магия, если не присматриваться, то следы боя незаметны.
— Наша задача? — спросил незнакомый игрок.
— Нужно прочесать тут все. Сейчас скину вам карту замка что есть, там далеко не все, но хоть что-то.
Залажу в интерфейс и дублирую им карту, заодно получаю ее обновление от Сержа. Смотрю на добавления. Ничего существенного, лишь мелкие детали.
— Получили?
— Да.
— Тогда приступаем. По одиночке на всякий случай лучше не ходите, минимум парами. А то, кто знает какие тут сюрпризы могли оставить. Где-то под замком должно быть огромное убежище, куда должны эвакуироваться гражданские при нападении.
В ответ игроки кивнули и, быстро разбившись на пары, рассосались по двору.
— Есть идеи что тут произошло? — спросил Серж.
— Без понятия. Никаких идей. На нападение монстров совершенно не похоже. — отвечаю ему, обкатывая в голове различные варианты. — Так, вопрос. Ты можешь открыть портал чтобы наши перешли сюда, а то теми порталами что вы сюда попали мы будем очень долго тут собираться?
— Вполне. Нужно время на подготовку. Потом будет откат на несколько часов. — ответил он, задумавшись на несколько секунд.
— Хорошо. Тогда давай так. Я сейчас пойду вниз, хочу взглянуть на источник, от которого, вроде, должен питаться купол. А ты сгоняй в кабинет Владетеля, а потом открывай портал для наших.
— А стоит ли всем переходить? — задал вполне резонный вопрос Серж.
— Хм-м, хороший вопрос. Я даже и не знаю. Думаю, еще кого-то стоит сюда перебросить как минимум, но вот насчет всех… Подними этот вопрос, пусть сами решат хотят сюда переходить или нет. Если что, думаю, они без проблем модернизируют и этот замок. Ты же потянешь перенести всех сюда?
— Потяну-потяну — задумчиво ответил он. — Ладно, погнали. Сейчас кину вопрос в чат.
Провожаю взглядом резво рванувшего с места Сержа. Нужно и мне шевелиться. Так, помнится со двора был вход в туннель ведущий к источнику. Опять осматриваю его. Почти сразу же замечаю массивные ворота, утопленные в фундамент самого замка. В этот раз они закрыты. Тэкс, а как мне их открыть? Стоп, а зачем мне открывать их, я же могу просто прыгнуть телепортом за них? Открываю карту и сосредотачиваюсь на туннеле за воротами. Телепорт.
Так, не понял. Я почему-то остался на том же месте где и был. Пробую еще раз. Все так же. Телепорт заглючил? Проверяю его и прыгаю на метр в сторону. Нет, работает нормально, похоже там какая-то защита от телепортации. Что ж, возвращаемся к первоначальному плану — попытаться открыть ворота.
Пешим ходом дохожу до них, а то что-то начал слишком злоупотреблять телепортом, нужно не забывать и так ходить. Вблизи ворота выглядят еще массивнее. Внешне сплошной гладкий металл, ни одного места за которое можно было бы ухватиться чтобы открыть. Открываются изнутри? Скорее всего. Эх, придется переться через весь замок.
Только собираюсь открыть карту, чтобы прикинуть путь, как в голове возникла одна интересная мысль. А что если они открываются магией? Ну мало ли, кто знает этих местных. И как мне их открыть? Просто напитать энергией? Что-то сомневаюсь, что это сработает — слишком просто, банально. Но ничего другого в голову не приходит, ведь здесь может быть все что угодно, если вообще предусмотрен такой способ открытия.
Подхожу вплотную к ним и дотрагиваюсь рукой до одной из створок. Ради интереса сживаю ее в кулак и легонько бью по воротам. В ответ донесся звук глухого удара. Какая же здесь толщина? Прикладываю руку обратно и выпускаю через нее поток энергии направляя его прямо в металл под ней.
Ничего, никакой реакции. Хотя энергия продолжает уходить куда-то. Ну это логично же, я ее выпускаю вот она и уходит. Наверно открыть проход таким способом не выйдет. На всякий случай, увеличиваю поток энергии на несколько секунд, буквально заливая ею створку.
От неожиданности отшатываюсь назад. В том месте где была рука металл начал покрывать какими-то сияющими узорами. И они все разрастаются. Еще несколько секунд, и свечение перестало расходиться, а начало наоборот медленно угасать. Узор за узором, сияние неспешно покидает их, и они становятся опять невидимыми.
Подскакиваю обратно и снова вливаю энергию в ворота. Стоило потоку опять выйти за пределы руки, как его что-то тут же всосало. В этот раз я отчетливо почувствовал это. Еще миг, и узоры начали наливаться свечением, разрастаясь по всем воротам.
Перевожу взгляд с индикатора энергии на ворота и обратно. Хватит или придется пить зелье? Осталась четверть запаса энергии, но и ворота внешне уже почти все покрыты сияющими узорами. Подожду пока, не буду зря тратить.
Что-то в этих узорах есть завораживающее, в том, как они наливаются свечением. Улавливаю момент, когда перестали зажигаться новые. Все? Но ворота все еще закрыты. Да и судя по ощущениям энергия все еще поглощается ими. Так что продолжаю стоять и вливать энергию в них. Знать бы еще что все это не напрасно. А то будет смешно если сейчас активируется какая-нибудь защита на них вместо открытия.
Но нет. Мои опасения оказались напрасными. Еще десять секунд поглощения энергии, и узоры на воротах ярко вспыхнули, а сами створки вздрогнули. Отскакиваю назад, не зная, чего можно ожидать. Створки ворот же начали медленно открываться, а узоры на них становится все тусклее и тусклее.
Долгие секунды, и вот они открыты. Ну что ж, идти в обход не придется. Осторожно подхожу к ним и заглядываю в туннель. Ничего не видно, слишком темно, а попадающий с улицы свет освещает лишь пару метров у входа. Ради интереса обхожу открытые створки и рассматриваю их.
Узоров больше не видно. Толкаю створку рукой, пытаясь сдвинуть ее с места. Ого, такое чувство что толкнул стенку, не сдвинулась ни на миллиметр. Ладно, хрен с ней, нужно идти дальше. Зажигаю огненный шар в качестве фонарика и вхожу в туннель.
Ну-у, если не ошибаюсь, то туннель никак не изменился за прошедшее время. Следов сражения в нем не видно. Останавливаюсь и оглядываюсь. Довольно далеко за спиной виден светлый квадрат открытых ворот. Поворачиваюсь обратно и продолжаю идти. По идее, скоро уже должна быть комната с источником, если тут ничего не изменилось.
Неожиданно туннель закончился, а я вышел куда-то. Так… Кручу головой, пытаясь осмотреться. Ничего не видно, сплошная темень вокруг. Вливаю еще энергии в огненный шар, увеличивая его, и поднимаю вверх. А вот так уже лучше.
Заканчиваю обход комнаты по периметру, осматривая все попадающееся на глаза. Мысленным усилием перемещаю шар на центр комнаты и еще доливаю в него энергии. Вот теперь вся освещена. Быстро пробегаюсь по ней взглядом, еще раз оценивая увиденное. И это увиденное не радует: все поверхности тут оплавлены, даже потолок. Такое чувство что в центре комнаты что-то взорвалось, и оно было очень горячее. В подтверждение этой версии говорит и направление подтеков оплавленного камня. Что же здесь произошло? И где собственно источник, что-то я не вижу его на привычном месте? Больше тут ничего и никого нет.
Нужно взглянуть поближе на место где должен быть источник. Приняв решение, медленно иду к центру комнаты. Чем ближе подхожу, тем более различимым становится почти прозрачный шарик, висящий там, которого от стены не было видно вообще. Останавливаюсь в метре от него. И это то что осталось от источника?
Опускаю взгляд. А ведь похоже, что это он рванул, направление расплавившегося камня об этом прямо говорит. Перевожу взгляд обратно на тускло мерцающий шарик. По размеру он где-то с теннисный, если даже не меньше.
А что если…? В голове возникла одна интересная мысля. А что если мне попробовать его восстановить? Как? Да просто влив в него энергию. Не уверен, что это сработает, но мало ли. Надеюсь он не рванет еще раз.
Протягиваю руку и дотрагиваюсь до висящего в воздухе сияющего шарика. Стоило коснуться, как по руке разлилось тепло и возникло чувство, словно котенок ластится. Кхм, занятно. Выпускаю прямо в него слабенький поток энергии.
Что-то никакого особо эффекта незаметно. Ну кроме того, что шарик как-то замер, даже перестав мерцать, словно в нетерпении. Решаюсь и увеличиваю поток энергии в десять раз. Буквально секунда, и шарик налился цветом, став гораздо плотнее.
Полминуты, и вся моя энергия ушла в него. Можно было и быстрее, но делать уж слишком большой поток я не рискнул. Зато теперь передо мной висит значительной подросший шарик, ставший в придачу гораздо плотнее. Прекращаю отдавать энергию, а то еще немного и в ход пойдет здоровье, и вытаскиваю руку из сияющего шара.
Какого…? Следом за рукой двинулся и сам шарик, облепив ее словно какие-то желе. А вместе с этим в сознание ворвалось чувство грусти и нежелания отпускать меня.
Дожил, он не хочет отпускать меня. Выпрямляю руку. Шар смещается следом за кистью. Мне нужно вытащить как-то руку. Мысленно сосредотачиваюсь на источнике и пытаюсь донести до него мысль, что мне нужно уйти, сейчас я ему больше ничем не могу помочь.
Еще миг, и сияющий шар вытолкнул мою руку на свою поверхность. А в сознание ворвалось чувство грусти и желания еще встретиться. Убираю ее и отхожу назад на несколько метров. Вот сейчас выглядит уже гораздо лучше: насыщенный цвет и размер где-то с баскетбольный мяч или чуть больше. Теперь не возникает впечатления, что еще не много и он просто растворится в воздухе.
Странный этот источник. Такое впечатление, что он обладает разумом. Путь и примитивным где-то на уровне кота или собаки, но обладает. Эмоции во всяком случае транслирует прекрасно. Замечаю, что источник как-то изменился за те мгновения, что я погрузился в мысли.
Присматриваюсь к нему, пытаясь уловить изменения. Миг, и по глазам ударила яркая вспышка. Тру руками глаза в которых плавают разноцветные пятна. Блин, вот не ожидал я от него такого финта. О, вроде отпустило.
Охренеть! Удивленно смотрю на источник. Он изменился. Теперь по размеру он приблизительно такой каким я видел его в первый раз, может лишь слегка меньше. Но вот по цвету, насыщенности — опять блеклый, почти прозрачный. О, он теперь и форму меняет, становясь то шаром, то перетекая в столп. Кажется, он приходит в нормальное состояние.
Еще раз окидываю его взглядом. Но больше никаких изменений, кроме того, что, как мне кажется, он начал брать энергию из окружающей среды. Если не ошибся, дальше он восстановится сам, из критического состояния я вывел его. Может влить в него немного восстановившейся энергии? Нет, лучше потом вернусь, когда полностью восстановлю запас, а еще лучше — вместе с другими магами. А сейчас пора на выход.
Разворачиваюсь и направляюсь обратно во двор. Стоило мне оказаться у входа в туннель наружу, как в сознании опять возникла явно сторонняя эмоция — благодарность и радость одновременно. Не представляю, как я их разбираю. Тяжело вздыхаю и быстро направляюсь наружу.
Прикрываю глаза, слишком уж яркое солнце на улице. Спустя секунду осторожно открываю их и осматриваюсь. Вижу Сержа, что-то рисующего на листе, стоя посередине двора. А еще в глаза бросается защитный купол, который теперь сияет в небе.
Телепортом перемещаюсь к Сержу.
— Что у тебя? — спрашиваю у него.
— Ничего. В кабинете разруха, все верх ногами, видно, что уходили в спешке. Никого там нет. У тебя что? Купол — твоих рук дело?
— Да, я реанимировал источник, он был совсем на издыхании. А ты что делаешь? — интересуюсь у него, пытаясь рассмотреть рисунок.
— Портал. Наши решили все перейти сюда. — ответил он и ловким движением впечатал лист с рисунком в землю.
Удар сердца, и лист вспыхнул, а земля во дворе начала быстро покрываться узорами. Еще миг, и они вспыхнули. С легким удивлением смотрю на образующееся марево портала ровно по центру рисунка.
— Пошли отойдем, не стоит путаться под ногами. — Схватил Серж меня за руку и потащил в сторону. — А то еще затопчут…


Глава 19


Стоило игрокам появиться тут, как в замке стало сразу же гораздо веселее, живее как-то. Теперь нет того давящего чувства пустоты, куда не посмотреть, везде снуют игроки что-то делая. Кто-то слегка переделывает замковую стену, модернизируя ее под нужды стрелков. Кто-то дополнительно ее как-то укрепляет.
Сейчас, после того как прочесали замок от и до, у игроков появилось свободное время чтобы обустроиться на новом месте. Вот только надолго ли? Отрываю взгляд от окна и смотрю дальше по коридору в открытую дверь столовой, там мы решили сделать штаб. Серж рукой не машет, значит все еще не собрались, можно продолжать стоять и смотреть в окно, думая.
Результаты обследования замка до меня уже дошли, но нужно же выслушать полные сведения и решить, что будем делать дальше. Плохо что никого тут не нашли. Даже трупов нет, что весьма странно — мягко говоря. А вот следов сражения полно по замку, но в убежище их нет. Единственное что напрашивается — атаку отбили и потом куда-то эвакуировались.
Внезапно мысли перескочили на совершенно другое. После перехода в этот мир я совсем не видел Лизу. Да и до него, во время подготовки тоже не особо, там весь был в делах, заботах, на базе толком не появлялся, непрерывно носясь по городу в составе отряда. Ох и тяжелые деньки были. Как она, все ли в порядке? И отряд свой тоже что-то забросил, не проверял их после перехода сюда — все дела, все один. Хотя, чего это я? Тут то и дня еще не прошло. Но нужно будет все равно узнать где они и навестить их.
— Студент! — позвал меня Серж, отвлекая от размышлений.
Нехотя отвожу взгляд от зелени за окном и иду в столовую. Оказавшись внутри, окидываю ее взглядом. Почти все столы сдвинули к стенам, освобождая центр, где стоит одинокий стол, за которым сейчас все сидят. Прохожу и сажусь на свободное место.
— Раз все собрались, то можно начинать. Тихарь, давай ты первый. — произнес Лютый.
— Мы прочесали замок от убежища, глубоко под землей, и до самого верха. Никого не обнаружили. Трупов тоже нет. В замке, особенно во дворе и на первом этаже полно следов сражения, выше их уже почти нет. Только на втором этаже еще изредка встречаются. В убежище боя не было. Но вот люди были, и много. Куда они делись потом — не известно. Судя по следам, добровольно вышли и куда-то ушли, но они обрываются недалеко от ворот, что дальше — невозможно разобрать. Но это все не точно, слишком уж много тут всего. Сейчас проверяем городок и округу. У меня все, пока больше ничего.
— Пока игроки Тихаря и добровольцы прочесывали тут все, остальные занялись обустройством. Мы установили на крыше замка ретранслятор, так что связь по рации теперь есть. Кроме этого сейчас идет укрепление и обустройство замковой стены. Кто-то еще занимается переделкой местной системы водоснабжения, но я в это не вникал особо. У меня все. — отчитался следующим незнакомый мне игрок.
Смотря на него, складывается двоякое впечатление: с одной стороны, вроде бы и выглядит как опасный игрок, а с другой — от него так и веет каким-то управляющим что ли. Как-то сложно точно интерпретировать ощущения. Использую на нем идентификацию.

Буржуй, 201 уровень

Кхе-кхе. Какой у него ник? Буржуй? Вот это он назвался… Стараюсь сохранить серьезное выражение лица, а то если заржу в установившейся тишине — будет не хорошо.
— Хорошо, есть у кого еще что? — спросил Лютый. — Есть идеи что тут произошло или куда делись местные жители?
В ответ же тишина.
— У меня есть предложение. Нам нужно наведаться в местную столицу, возможно там мы сможем узнать больше. — выдвигаю предложение.
— Столицу?
— Да, мы там были. — ответил вместо меня Серж. — Предложение Студента не лишено смысла. Нам в любом случае стоит проверить что там.
— Хорошо… — задумчиво ответил Лютый. — Еще предложения?
В ответ все отрицательно закачали головами.
— Тогда… Студент опять в одиночку пойдешь?
Хороший вопрос. Наверно одному будет проще и быстрее. А с отрядом веселее. Или кого-то только одного взять, его то я могу и сам перенести? Сержа что ли?
— Могу взять кого-то одного с собой. Художник, не хочешь проветриться?
— Ничего против не имею — ответил Серж сразу же.
— Все, еще вопросы? — спросил Лютый. — Если нет, то расходимся.
Шустро соображаю, что нужно еще обсудить. Вроде бы больше ничего. А, стоп…!
— Стоп. Кто-нибудь в общий чат заглядывал или все сидят в берлинском?
— Нет, а зачем? — слегка недоумевая спросил Тихарь.
— Тут должны быть еще игроки, не из Берлина. Нужно проверить чат, возможно там есть сообщения от них или вообще получится с ними связаться.
— Откуда тут еще игроки?
Блин, мы же им не рассказали про договор местных с военными, осветили только наши приключения и основные известные моменты по миру. Вздыхаю, и коротко выкладываю нужную информацию.
— Вон оно как… — протянул Буржуй после того как я закончил рассказывать.
— Еще вопросы? Если нет, тогда может посмотрим в чате? — спрашиваю, а то все так внимательно слушали. Хотя вот Серж мог бы уже и залезть в чат, все это он уже давно знает, вместе со мной же участвовал.
— Нету там ничего, пусто. Будем пробовать писать? — произнес в ответ он.
Все же я погорячился, он залез в чат.
— Конечно, мы же ничего не теряем, вдруг они ответят. — отвечаю ему.
— Народ, я сейчас черкану сообщение в общий, на него не отвечайте. — написал Лютый в берлинский чат.
Пролистываю чуть выше и вижу, что кто-то продублировал мой рассказ в чат. Поднимаю еще выше. Ого, а Тихарь шустрый, успевал и слушать, и печатать.
— Есть на связи игроки с Земли? — появилось сообщение Лютого в общем чате.
С надеждой смотрю в чат. Минута, вторая, но ответа все нет и нет. Что ж, не прокатило. Надеюсь они просто не сидят в чате, а не погибли.
— Эксперимент можно признать неудачным. — нарушил тишину Серж.
— Тогда расходимся. — произнес Лютый поднимаясь со своего места.
Жалко, что не вышло связаться — это бы сильно помогло нам. А так… искать неизвестно где. У меня единственная надежда, что, хотя бы в столице получится что-нибудь узнать. А вот если и там будет такая же картина, как и тут то все, я не знаю, что нам дальше делать. Придется устраивать реальный мозговой штурм.
Поднимаюсь из-за стола. Замираю, вспомнив про источник.
— Студент, ты чего? — спросил Лютый, смотря на то как я замер прямо посреди процесса подъема.
— Забыл совсем. Есть еще один вопрос. Здесь в подвале замка есть так называемый источник. Он питает купол, отделяющий нормальные земли от того что снаружи и не дающий прорваться тварям. Думаю, вы его заметили.
— Ага, не заметишь его как же. Я чуть флэшбеки берлинские не словил. — беззлобно пробурчал игрок, сидящий сбоку от меня.
— Ну так вот. Источник был на издыхании. Не знаю, что тут произошло, но он чуть не пропал. Я его слегка реанимировал, влив в него энергию. Он вроде стабилизировался и начал поглощать энергию из окружающей среды. Так вот, к чему я. Не стоит ли собрать десяток-другой магов, чтобы побыстрее восстановить его и вернуть в нормальную форму? Думаю, лишним это не будет. Потом, по идее, мы сможем брать энергию из него.
Закончив говорить, замолкаю и перевожу дух.
— Ну, почему бы и нет. Ничего такого в этом не вижу. Ты гарантируешь что это на нанесет нам вреда? — спросил Лютый.
— Ну-у, предполагаю, что вреда не будет. Но гарантировать не могу. — отвечаю ему.
— Не будет вреда. — произнес молчавший до этого Серж. — После того как источник придет в норму то он начнет вырабатывать довольно много энергии, такая подпитка не будет лишней. А раз он еще поглощает ее, то состояние хоть и не критическое, но близкое к такому. Сам он будет еще долго восстанавливаться. Но если рисковать не хотите, то можно и не помогать ему, со временем самостоятельно все сделает.
— Откуда ты…?
— Ты забыл где я пропадал? Хранитель между делом многое рассказал. — ответил он мне. — Он относился к нему как к другу что ли. Если и не так, то очень близко к этому.
— Тогда решено — будем восстанавливать. Студент, я черканул в чат. Добровольцы соберутся во дворе. Иди забирай их, делай с этим источником что нужно, а потом на разведку в столицу. — раздал окончательные приказы Лютый.
Киваю в ответ. Открываю карту и прыгаю телепортом во двор. Оказавшись там, сразу же замечаю группку магов где-то из двадцати человек, стоящих под самой стеной.
— За мной народ. — зову их, проходя мимо.
Направляюсь прямо в туннель ведущий к источнику. Минута быстро хода по нему, и вот впереди показался тускло сияющий источник.
— Ого! — раздался удивленный возглас за спиной.
— Что тут было? — спросил кто-то другой, похоже, увидев оплавленный камень.
Стоило мне подойти ближе к источнику, как в сознании тут же возникло незамутненное чувство радости. Блин, он точно, как щенок какой-то.
— Значит так. Подходим, касаемся его рукой и передаем ему энергию. — раздаю указания что и как делать.
Стоило подойти первому магу. Как чувство радости в моей голове сменилось настороженностью.
— Он не принимает, энергия уходит в никуда. — произнес маг, касающийся его рукой.
Ну вот что за… выпендривания? Мысленно сосредотачиваюсь на источнике и пытаюсь до него донести что это союзники и энергию от них можно брать. В ответ же приходит только чувство настороженности.
Ладно, тогда пойдем другим путем.
— Меняем план. Передаете энергию мне, а я ему.
Подхожу и касаюсь источника рукой. Миг, и мою руку обхватило его сияние, а голову чуть не разорвало от чувства радости. И как Хранитель с ним все время взаимодействовал, это же рехнуться можно?!
Встряхиваю головой и направляю в него поток энергии. Стоило мне начать отдавать ее, как в меня тут же полилась энергия от других магов. Нет, так мы будем долго стоять.
— Давайте активнее, а то мы так будет тут час стоять. Увеличивайте поток.
Стоило мне договорить, как в меня буквально хлынула энергия, заполняя всего. Максимально увеличиваю поток исходящей энергии. Десяток секунд, и еле успеваю оборвать его, с трудом уловив момент, когда маги перестали передавать мне энергию. Не успей, жизнь слил бы в миг.
— Вот это да… — ошеломленно протянул кто-то.
Отрываю руку от источника, как ни странно, но в этот раз он уже не пытался меня задержать, и отхожу назад. Да, изменения впечатляют. Смотря на него, мне теперь кажется, что мы его как-то перекормили: цвет стал насыщенным, а по размерам теперь даже больше чем, когда я видел его в первый раз. Сияние же в нем стало каким-то ленивым, неспешным. При взгляде на него возникает ощущение что перед тобой сытый кот.
— Всем спасибо. — благодарю магов.
— Да не за что, это был интересный опыт. — ответил мне один из них.
Отрываю взгляд от источника и разворачиваюсь. Уф, такое ощущение что меня надули изнутри. Слегка неприятно, но терпимо. Направляюсь на выход, пора двигаться дальше.
Стоило подойти к туннелю, как в сознание опять ворвались сторонние эмоции: благодарность, грусть, ожидание следующей встречи. В ответ пытаюсь послать ему, чтобы помогал игрокам по мере сил. Не знаю вышло или нет. Не дождавшись ответа вхожу в туннель. Вот теперь источник точно не загнется сам по себе.
Только вышел на поверхность как кто-то хлопнул меня по плечу. Сдерживаю первый порыв стукнуть вакуумным ударом вокруг себя и отпрыгнуть телепортом в сторону. Врагов вокруг сейчас быть не должно, только свои. А значит…
Медленно оборачиваюсь в ту сторону, с которой меня хлопали.
— Все, освободился? — спросил Серж, стоило мне только повернуться к нему.
— Скажи, чем ты думал, когда хлопал меня по плечу? — вкрадчиво спрашиваю у него.
— Э-э-э…
— Вот. Вспомни где мы провели последнее время и подумай какая у меня реакция на неожиданные хлопки по плечу. Я тебя чуть не приложил магией только что! Автоматически, даже не задумываясь. Думаю, должно пройти не мало времени, чтобы я опять стал спокойно реагировать на подобные неожиданности.
Смотрю на его ошарашенное лицо и понимаю, что об этом он не думал совершенно.
— Ладно, проехали. Но имей это ввиду. Думаю, не у одного меня выработался такой рефлекс. И если я смог его подавить, то не факт что это получится у всех. Будет обидно если потратишь возрождение из-за такой ерунды.
— Н-да, не подумал как-то. Извиняй, Артур. Так ты все уже? Двигаем в столицу? — спросил Серж.
— Да. Ты готов? — на всякий случай уточняю у него.
— Ага.
Ну вот и хорошо. Оборачиваюсь, среагировав на шум, донесшийся из-за спины. Охренеть, весь двор заполнен игроками, которые перемещаются по своим делам, причем в основном делают это молча, не создавая такого уж сильного шума. Сейчас замок похож на разворошенный муравейник. Может что-то случилось? Да вряд ли, давно бы по рации сообщили или чату.
Еще несколько секунд смотрю за игроками во дворе. Нет, все в порядке, просто я оказался как-то не готов к такому количеству людей тут, занятых делами и буквально заполнивших двор.
— Ты чего? — спросил Серж, пытаясь понять почему я завис.
— Да… — протянул я, не зная, как конкретнее сформулировать причину.
— А, тебя тоже ошарашило все это? Ну да, ты же не был во дворе, после начала перехода в замок ушел и торчал там все время. Скоро тут станет посвободнее: игроки дообследуют городок и туда переместиться часть, а то для замка нас все же многовато. Вот же местные удивятся, когда вернутся. Сомневаюсь, что энтузиазм одной группы магов, которая устроила между собой соревнование по прокладке водопровода, минует и городок.
Соревнование по прокладке водопровода… Вот это люди развлекаются. Ну а с другой стороны, почему и нет, какая-никакая, а отдушина, развлечение? Еще раз окидываю двор взглядом и открываю карту. Так, ну и где тут столица?
Уменьшаю масштаб, пытаясь найти ее. М-да уж.
— Ну что, отвис? — раздался голос Сержа над ухом.
— Угу. А где столица находится? — спрашиваю у него в ответ, а сам все уменьшаю и уменьшаю масштаб карты.
— Эм… — раздалось в ответ.
Наконец-то, замечаю открытую территорию на карте. Перемещаю фокус на нее и увеличиваю масштаб.
— Уже нашел, кажется.
Да, это столица. Или… город некроманта? Да чтоб вас! Вот как понять? Еще больше увеличиваю карту, так чтобы были видны улицы и дома. Нет, все же по планировке города больше похоже на столицу. Отлично, с этим разобрался.
Опять уменьшаю масштаб, чтобы теперь оценить расстояние, на которое нужно будет прыгать. Охренеть, тут через весь материк что ли придется перемещаться? Знать бы еще каких он размеров, материк этот. За один раз точно не допрыгнем. Придется делать промежуточные точки, как бы не влететь куда-нибудь…
Как-то далековато, если правильно помню, то местные же туда добираются караванами, при нормальной обстановке. Хотя, больше-то я ничего и не знаю, кроме того, что караванами: ни сколько они едут, ни как они вообще перемещаются. Может их закидывают телепортом поближе и только потом они доезжают оставшееся расстояние. Не знаю, все равно как-то далековато, у них же подмога будет идти, в случае чего, очень долго. Хотя, опять же порталы… Сложно, не знаю. Да и не важно это сейчас. Может потом у кого-нибудь из местных получится уточнить этот вопрос.
— Погнали. — говорю Сержу и хватаю его за плечо. — Придется прыгнуть несколько раз. За один, не дотяну, слишком далеко.
— Хорошо. — тяжело вздохнув, ответил он.
Телепорт. Прыгаем для начала на границу купола — мне нужно оценить расход энергии. У-у-у, так я запарюсь прыгать. Не даю Сержу передохнуть от первого телепорта, как сразу же использую повторно, переносясь на максимальную дистанцию, хотел еще дальше, но подсознательно понял что не хватит энергии.
Перенёсшись, отпускаю Сержа, а сам быстро окидываю округу взглядом. Пустошь, никого не видно.
— Нам придется прыгнуть раз пять. Надеюсь ты будешь успевать приходить в себя, пока я буду восстанавливать энергию. Думаю, по паре минут у тебя каждый раз будет.
— Эх-х, — грустно вздохнул Серж в ответ.
Несколько минут, и энергия восстановилась полностью. Как же хорошо, что у меня есть то прекрасное колечко, без него все было бы гораздо медленнее. Снова хватаю Сержа и прыгаю на предельную дистанцию.
В этот раз телепорт перенес нас на какой-то холм, покрытый редкими кустами. Проверяю ближайшую округу сканером, а то на глаза не стоит надеяться, слишком тут много мест где можно спрятаться. Никого. Хм-м, как-то странно, даже не верится. По идее хоть на одного монстрика, но натолкнуться должны же были. Или нам просто везет?
— Блиин. — прошептал Серж, а через миг сильно побледнел.
Накладываю на него исцеление. Несколько секунд, и он вернул нормальный цвет лица. О, вот и нашлось решение, как быстро убирать последствия моего телепорта для него.
— Спасибо. — облегченно выдохнул он в ответ.
Хм-м, а что если мне сделать запас энергии в кольце и использовать его при телепорте, чтобы прыгнуть за один раз?
— Задержимся тут подольше. Есть идея как нам допрыгнуть за один раз.
Мысленно сосредотачиваюсь на нужном кольце и направляю в него поток энергии, желая заполнить хранилище, имеющееся там. Еще секунда, и энергия начала утекать из меня, а кольцо появилось прямо поверх перчатки экзоскелета и начало слабо сиять. Пока, внешне, похоже на то что происходило с ним, когда тот пушистик вливал в него энергию.
Десять минут, и перестаю наполнять кольцо. Сейчас восстановлю энергию и можно прыгать дальше. Оглядываюсь. Так, а где Серж, недавно же был рядом?
— Серж? — зову его в голос.
В ответ же тишина. Да вашу ж…
— Серж, ты где? — спрашиваю уже по рации. Сильно далеко за прошедшее время, он, по идее, не смог бы уйти, так что должна добить до него.
— Я внизу, у подножья холма. Иди сюда.
— Сюда — это куда?
— Прямо.
Ну что там еще у него? Подхожу к краю холма и сразу же замечаю фигуру Сержа в самом низу, у подножья. А не хилый такой холмик, скорее уже мини горка.
Спустившись, останавливаюсь около Сержа и пытаюсь понять на что он сморит. И? Ничего же нет. Он тупо смотрит на пустой воздух.
— Сейчас, смотри. — опередил меня Серж. Я только собирался спросить у него что за хрень с ним.
Еще секунда, и воздух перед Сержем стал фиолетовым и там образовалась какая-то воронка. Бросаю взгляд на Сержа, но тот стоит спокойно и не спешит отскакивать. Подавляю желание слинять на безопасную дистанцию. И что это за хрень?
Такое чувство, что в этом месте пространство начало как-то искривляться, деформироваться. Замечаю в глубине воронки какую-то картинку, словно там видна какая-то другая местность.
Еще пара секунд, и она бесследно исчезла, оставив после себя лишь обычный воздух.
— И так уже не первый раз. Она появляется стабильно каждые пол минуты. И местность за ней каждый раз другая. — произнес Серж, переведя взгляд на меня.
— Пошли отсюда, у меня все готово.
Что-то нет у меня желания разбираться сейчас что за она. Отхожу на несколько метров и жду Сержа. Хватаю его за плечо, когда он подошел и открываю карту. Быстро нахожу там столицу. Сознанием тянусь к кольцу и беру из него вложенную энергию. Одновременно с этим активирую телепорт, сливая в него всю энергию что есть у меня и кольца. Вспышка, и он нас поглотил. В момент вспышки замечаю, как появившаяся опять фиолетовая воронка дернулась в нашу сторону.
Мгновение, и мы появились на границе купола. Ну, он тут хотя бы есть, так что возможно тут еще не все потеряно. Перевожу взгляд дальше, за купол.
— Ох ё!
Вокруг столицы опять хренова куча тварей, которые упорно штурмуют стены. Вот только я что-то отсюда не вижу пробоин в куполе. Как они попали под него? Замечаю какие-то подозрительные вспышки над городом, но отсюда толком не рассмотреть — слишком далеко.
Хм-м, а почему мы видим город? Если не ошибаюсь, то в прошлый раз его не было видно от купола, слишком большое расстояние разделяло нас тогда. Такое чувство, что купол стал как-то существенно меньше. Но я же ведь прыгал по карте…
— Согласен. — донесся ответ Сержа
— Что-то как мы сюда не придем, тут одно и тоже. Как бы это не стало традицией.
Делаю несколько шагов и беспрепятственно прохожу через купол. Мысленно прикидываю размеры кучи монстров и то как бы получше накрыть их метеоритами.
— А может не стоит? — внезапно спросил Серж.
— Что? — не понял я его.
— Ну ты явно сейчас хочешь зарядить своим любимым метеоритом.
— Ну да. А что еще делать? Пару штук, и монстров как ни бывало.
— Ага, только город ты скорее всего тоже зацепишь.
— Ладно, что ты тогда предлагаешь?
— Давай дадим другим игрокам размяться, а то некоторые как-то уже загрустили?
— Ладно, ничего против не имею.
— Хорошо, тогда открываю портал. В чат клич я уже бросил. — ответил Серж и начал что-то быстро рисовать на листе бумаги.
Вот и нафига я сюда перся вместе с ним, могли бы сразу всей кучей прыгнуть, все равно открывает портал? А-а, ну да, разведка же…
Еще несколько секунд, и Серж закончил приготовления. Миг, и он снова впечатал лист в землю и на той начал проявляться рисунок. Еще мгновение, и портал сформировался, и из него выскочили первые игроки.
Смотрю на проносящихся мимо игроков, преимущественно ближнего боя, и не удержавшись создаю небольшой метеорит, накрывая им орду монстров с самого края.
— Чат. — неожиданно произнес Серж.
Что чат? Открываю его. В берлинском ничего интересного, только призыв Сержа. Переключаюсь на общий.
— Земляне, наконец-то! — замечаю там новое сообщение.
Вот и чат заработал. Только он как-то долго. Или дело в том, что мы тут оказались и игроки попали в радиус охвата системы, только выходит, что радиус этот маленький какой-то, что весьма странно? Они где-то в столице?


Глава 20


— Вы где? Сколько вас? — написал Серж в чат, среагировав первым. Пока я соображал, что спросить вначале и смотрел на мимо пробегающих игроков, несущихся в сторону монстров.
— Нас тут тридцать человек. Мы в столице. Тут такое… полный трындец. Снаружи монстры лезут. Весь город полыхает боями с местными фанатиками какими-то. Сходили, блин, на простой гринд. Стоило нам сменить прошлый отряд, как сразу все пошло наперекосяк — пришло ответное сообщение.
Какой-то словоохотливый игрок попался и это даже хорошо.
— Что вы делаете? Какова обстановка? — написал в чат уже кто-то другой. Присматриваюсь к отправителю. О, Лютый уже здесь.
— Мы в местном замке сидим. Нас сделали типо последней линией обороны. Прибиваем всех чужих, кто суется сюда. Вначале носились по городу, помогая в сражении, но потом нас срочно собрали тут. Фанатики эти лезут сюда только так. А обстановка… могу только сказать про замок — тут все в данную секунду спокойно, нападающих прибили, новые пока не приперлись. Про город и что за ним — ничего не могу, не знаю, что там творится в этот момент.
— Понятно.
— Ребят, а вы кто такие и откуда? Военные перебросили вас сюда на помощь? — спросил кто-то из игроков находящихся в столице.
— Нет, мы не от военных. Мы сюда по своим делам попали. Пытаемся разобраться что тут происходит и как вернуться на Землю. Мы из Берлина свалили. — написал в ответ Лютый.
— Из Берлина? Круто, что там? А то слухами земля полнится.
— Давайте мы потом расскажем, когда решим вопрос со столицей.
— А вы что тут, прямо около нее?
— Да.
— Круто, живем! А то задолбала уже эта осада.
— Можете связаться с местными чтобы они нас не приняли за противников?
— Сейчас. А, блин, позже. Эти уроды опять лезут.
Продолжаю смотреть в чат, ожидая новых сообщений. Но там тишина. Похоже в городе серьезный бой и им не до чата сейчас. Осматриваюсь и нахожу взглядом Лютого стоящего рядом с Сержем. А портал все еще открыт и через него выходят новые и новые игроки. Сюда что ли все решили перейти? Нет, погорячился, просто портал в этот раз поменьше и за раз пропускает значительно меньше людей, поэтому мне так и показалось.
— Наши планы? — спрашиваю в рацию.
Но Лютый молчит, похоже о чем-то сильно задумавшись. Перевожу взгляд дальше в сторону столицы. Там первые игроки уже добрались до орды монстров и врубились в нее. Судя по скорости истребления тварей, они особо сильнее с прошлой нашей встречи не стали.
— Значит так. Зачищаем округу, в сам город пока не лезем, до отмашки местных. Нам еще не хватает для полного счастья чтобы они приняли нас за врагов. — наконец-то отдал приказ Лютый.
Достаю из инвентаря медальон Хранителя и в очередной раз пытаюсь с ним связаться. Ничего. Надеюсь он хотя бы живой, а то если погиб будет не весело. Убираю медальон обратно в инвентарь и поворачиваюсь к городу.
Ну и что тут у нас? Монстры шустро дохнут, игроки уверенно расходятся в стороны, истребляя все живое на пути. Причем по ним видно, что они реально соскучились по хорошему бою, ну или избиению, по-другому назвать то что происходит тут не получается.
Краем глаза замечаю вспышку сбоку. Бросаю туда взгляд. А, это портал Сержа закрылся, а то я уже напрягся. Вопрос — стоит ли мне лезть в творящееся веселье или подождать и уже в город переться? Наверно подожду все же когда в город можно будет, а тут и без меня хорошо справляются.
Еще минут десять, и игроки сделали круг вокруг столицы, окончательно уничтожив всех монстров. М-да уж, не слабо. Картина под стенами впечатляющая, такое чувство что там пропустили всех через мясорубку.
Заглядываю в чат. Но там до сих пор нет ответа. Что у них там такое происходит, что они так долго возятся? Бросаю взгляд на столицу. Не, надо поближе перебраться.
— Давайте переместимся поближе, а то отсюда сложно оценить визуально обстановку в городе. — предлагаю я.
— Хорошо. — соглашаясь, кивнул Лютый и сорвался с места, быстро несясь в сторону столицы.
— Давай уже — произнёс Серж, подходя.
Хватаю его за плечо и использую телепорт. Еще миг, и мы появились примерно на середине расстояния отделявшего раньше нас от города. Отпускаю Сержа и оглядываюсь. Лютый уже почти добежал. Поворачиваюсь обратно, пробегаясь еще раз взглядом по округе. Монстров больше не видно, а игроки неспешно стягиваются к нам, весело переговариваясь.
Присматриваюсь к столице. Из-за стен сложно понять, что происходит внутри, нужно скорее перебираться через них или хотя бы забраться на них. А так… видны только вспышки какой-то магии, вспыхивающей в разных частях города, но больше всего в районе центра, там, где должен стоять замок. Похоже, там внутри идет неслабый бой.
— Ну и чего они молчат? — раздался голос Лютого рядом.
— Заняты наверно. Зайдем в город так?
— Ага, чтобы нас приняли за врагов?
Это да, есть такая вероятность, не сто процентов, но все же. И вот что делать?
— И что, ждать непонятно чего, пока ответят? Так там за это время враги могут всех перебить. И хрен мы потом вернемся на Землю.
— Ладно… — подумав несколько секунд, начал отвечать Лютый, но его слова прервала яркая вспышка сбоку от города.
Еще несколько секунд, и там в воздухе проявилось четко различимое окно портала. И через него тут же выскочил огромный монстр, внешне похожий на слона переростка только без хобота, с грубой шкурой, острыми зубами и бивнями словно мечи. Рывок, и он налетел на ближайшего игрока. Резкий удар, и игрока буквально располовинило. Ну охренеть просто!
Слегка удивленно смотрю на несущегося дальше к следующей жертве монстра, которая, в отличии от первой, уже среагировала и готова к бою. А ведь из портала все продолжают вылезать подобные твари. Замечаю еще несколько вспышек.
Еще несколько секунд, и там засияла целая серия порталов. Из которых тут же хлынули новые монстры: из трех начали выходить такие же гиганты, как и из первого, из остальных же посыпалась какая-то мелочь.
— Все в круг! Сбиться в группы. Держим оборону. На рожон не лезть! Художник, делай новый портал, нам нужна подмога. — взревел Лютый, забивая своим голосом все звуки, заодно накладывая и бафф на всех.
— У меня же откат… — тихо ответил Серж, пустым взглядом смотря на Лютого.
— Нам нужен портал! — проревел в ответ тот.
Серж же никак не отреагировал, находясь где-то в глубинах интерфейса. Быстро оглядываюсь, пытаясь оценить обстановку и решить где я нужнее. Все игроки сбились в группки и окружили нас этаким кривым полукольцом из отрядов, какой-то дальше от нас, а какой-то ближе, где успели собраться там и находятся, собирая на себя всех монстров.
Вот, в один отряд влетел огромный монстр. Игроки тут же рассосались и начали кружить вокруг него, осыпая ударами и пытаясь найти слабое место. Тактика у всех отрядов почти одинаковая: кружат вокруг этих гигантов, которые добрались до нас первыми, и пытаются их прибить.
А вот, другой монстр резко ускорился и буквально выкосил игроков вокруг себя своими бивнями-мечами. Миг, и те возродились, тут же бросившись в стороны, избегая очередного захода врага. Перевожу взгляд дальше. Замечаю еще одного большого монстра, который несется в обход, заходя в тыл отрядам. Вот же ж гад!
— Будет вам портал, дайте мне минут десять. — раздалось со стороны Сержа.
— Десять?! Да мы за это время тут все ляжем!
— А что ты хотел? Говорил же, что откат! И так не уверен, что вообще получится.
Отключаюсь от перепалки Сержа с Лютым, переставая прислушиваться к ней. Главное — портал откроется, пусть и не очень скоро. Осталось только продержаться нужное время…
Пока слушал их, огромный монстр сместился окончательно в сторону, обходя всех по дуге. Ну точно хочет зайти в тыл. Взмахиваю рукой и создаю метеор, направляя его прямо на монстра. Еще секунда, и сияющая точка рухнула на землю, скрывая противника в огненном облаке.
Внимательно смотрю туда. Ну, убил? Пара мгновений, и пламя опало, выпуская из себя слегка поджаренного, но вполне живого противника. Вот же ж… И теперь он несется прямо на меня, как-то точно вычислив обидчика. Нужно застопорить его.
Еще раз окидываю взглядом пространство. Пока бои идут только с этими гигантами, мелкие твари еще не добрались до нас. Телепорт. Появляюсь прямо перед несущимся на всех парах монстром. Бью вакуумным ударом ему под лапы, планируя завалить на землю.
Ага, хрен там. От удара он лишь на миг споткнулся, а потом бросился прямо на меня, широко раскрыв пасть. Выстреливаю в нее огненным шаром и ухожу телепортом в сторону на несколько метров.
Оказавшись на новой позиции, тут же бью молнией в спину врагу, который еще не понял, что меня на прежнем месте уже нет. Ничего, молния бессильно разбилась о шкуру, лишь слегка закоптив ее, что после метеора особо и не заметно. Но вот его внимание я точно привлек — вон, разворачивается в мою сторону.
Швыряю в него огненный шар, впрочем, особо не надеясь на положительный результат — раз тот попав ему в пасть ничего особо не сделал, то попав просто в шкуру… Ну, я не ошибся, он разбился об морду монстра, не оказав вообще никакого видимого эффект, тот даже не моргнул в момент столкновения.
Хлопок по земле, применяя каменную хватку. Миг, и лапы монстра начали покрываться камнем. Но стоило ему сделать очередной шаг, как он тут же осыпался на землю. Ну что это такое…?
Телепорт. Переношусь за спину твари, выигрывая время. Ну и что мне использовать, как-то не особо много чего осталось? А что если…?Вскидываю руки и создаю прямо на них основу для метеорита. Задаю ему максимальную твердость. Улавливаю момент, когда монстр уже развернулся и рванул опять на меня, широко раскрыв пасть. А попробуй ты это переварить!
Вливаю энергию в метеор. Мгновение, и с моих рук сорвался сияющий болид. Еще миг, и он влетел прямо в раскрытую пасть врага. Скорость хоть и поменьше получилась, чем если с неба запускать, но кажется и этого хватило. Тот же как-то сразу запнулся и рухнул на землю, оставляя за собой глубокую борозду. Телепортом перемещаюсь к нему вплотную, держа наготове очередной метеорит.
Оу, да я его пробил насквозь: на спине видна рваная дыра. А где тогда сам метеор? Прослеживаю взглядом примерную траекторию полета, но так его и не замечаю. Ну и хрен с ним, нашел чем заморачиваться.
— Студент, сзади! — раздался громкий крик в наушнике рации.
Рефлекторно оборачиваюсь, готовясь ударить метеором. Вижу, как на меня накатывает лавина мелких монстров. Быстро изменяю параметры метеора, задавая ему максимальную поражающую способность и создаю его в привычном виде, с неба. Еще секунда, и монстрики утонули в огненной вспышке. Я надеюсь хотя бы эта мелочь сдохнет же от моего удара?
Сдохла вроде. Во всяком случае, стоило пламени опасть, как моему взгляду предстали кучки прожаренных монстров неподвижно развалившихся на земле. Очень надеюсь, что мертвых, а не просто прилегших передохнуть. Так, тут больше пока никого не видно.
Оглядываюсь, пытаясь оценить изменения в окружающей обстановке. Первым делом смотрю в ту сторону где должен быть Серж. Там несколько магов и стрелков, как-то случайно затесавшиеся в попавшую сюда ораву игроков ближнего боя, заняли оборону около него, что-то усердно рисующего, и обстреливают монстров издалека. Лютого там не видно, наверно где-то сражается, не утерпев стоять без дела.
Перевожу взгляд дальше, туда где должен разворачиваться основной бой. Сразу же замечаю Лютого, который в одиночку носится вокруг очередного слоноподобного монстра, сдерживая его. Тот же в ответ мотает головой стараясь зацепить его своими бивнями, но Лютый каждый раз успевает сместиться в сторону, не забыв стукнуть в ответ своими топорами. Вроде вполне справляется, помощь срочно не требуется.
Ого! Замечаю тушу монстра неподвижно лежащую на земле. Не знаю как, но игрокам удалось отпилить ему голову. Так, а где игроки? Скольжу взглядом дальше. А вот и они. Замечаю явно двойной отряд, кружащий вокруг очередного гиганта. Вот, они что-то сделали и тот рухнул на землю, а на его шею тут же обрушились удары всего чего только можно. Ну-у, эти явно справляются.
Продолжаю осматривать наш фронт. У всех отрядов схожая тактика: крутятся вокруг монстров, заваливают их на землю и пытаются отрубить голову. И многим удается. Прямо на моих глаза несколько огромных тварей рухнуло, и игроки тут же набросились на них, пытаясь разделить туловище и голову.
А все не так уж и плохо: этих гигантов уже почти не осталось, новых порталов пока не видно, только вдали сияет несколько, почему-то никого не выпуская сюда. Единственное что осталось — это лавина мелкий монстриков, которые совсем скоро налетят на нас.
Замечаю, как один гигант ловко подловил игроков, тут же отправив минимум половину отряда на возрождение. Телепорт. Появляюсь прямо перед ним. Бью вакуумным ударом, слив в него четверть запаса энергии, стараясь отшвырнуть или хотя бы отвлечь его от возрождающихся игроков.
Но он лишь слегка качнулся в ответ и перевел взгляд на меня. О ей! Не нравится мне его взгляд. Миг, и он сорвался с места в мою сторону, даже как-то слишком быстро для своих размеров. Буквально секунда, и он уже сократил расстояние, разделяющее нас, на половину.
Вскидываю руки и бью в него лучом разрушения, вбухав в него от неожиданности почти весь запас оставшейся энергии. Еще мгновение, и яркий луч сорвался с моих рук располовинивая почти добравшегося до меня монстра. Удар сердца, и на землю рухнули две половинки гиганта, подъезжая по инерции к моим ногам.
— Круто! — донесся до меня офигевший крик возродившегося игрока.
Да я сам удивлен! Осматриваю место среза. Такое чувство что его разрезали каким-то лазером: края раны припеклись. Неплохо получилось.
— Берегись! — раздался чей-то крик по рации.
Оглядываюсь, пытаясь найти того, кто кричал. Вижу, как на отряд игроков, судя по всему только что разобравшихся с большим монстром, накатила волна мелких. Игроки даже ничего не успели понять. Вот они стояли, еще только разворачиваясь и готовясь встречать новую опасность, а вот их уже погребли под собой монстры.
Секунда заминки, и твари понеслись дальше. Все? Они сожрали игроков за секунду?!
— Все назад, к Художнику! В круг! — разнесся рев Лютого.
Стоило ему прокричать, как игроки тут же отмерли, перестав смотреть на приближающихся монстров и бросились бежать, собираясь в кольцо вокруг Сержа. Дерьмо! Та группа игроков только что возродилась и тут же снова отправилась на возрождение, воскресли то они прямо посреди орды тварей. Нужно срочно вытаскивать их.
— Студент, быстро сюда! — раздался голос Лютого в наушнике рации.
— Нет, нужно вытащить группу игроков что первыми попали под этих монстров.
— Да ты…
Не слушаю его и прыгаю телепортом в воздух над тем местом где должны возродиться игроки. Появившись, тут же выстреливаю метеором под себя, задавая ему максимальную площадь поражения. Телепорт, поднимаюсь повыше, выигрывая лишние секунды падения.
Бросаю взгляд вниз. Попадаю именно на тот момент, когда моя атака достигла земли. Яркая вспышка, и пламя разошлось в разные стороны, сметая на пару с ударной волной всех тварей, попадающихся на пути. Приземляюсь на раскаленную землю и тут же бью вокруг себя огненным кольцом.
Ну же, возрождайтесь, что-то долго в этот раз! Надеюсь у них же была не последняя жизнь? Атакую еще раз огненным кольцом, не давая монстрам влезть сюда. А дохнут они неплохо, вроде, во всяком случае пока.
Оглядываюсь, ища взглядом игроков, которые должны были уже возродиться, мало ли вдруг я ошибся местом. Но вокруг только мелкие монстрики, огибающие выжженную землю и несущиеся в сторону основной части игроков. Так, нужно заканчивать здесь и срочно двигать к нашим.
Наконец-то, краем глаза замечаю вспышку сбоку от себя. Бросаю туда взгляд. Там возродился абсолютно голый игрок, который тут же принялся быстро одеваться, что-то бурча себе под нос. Твари что сожрали его вместе с доспехами?! Еще несколько секунд, и один за другим воскресли и остальные игроки. Фух, а то я уже начал переживать как-то.
Замечаю, что мелочь опять начала двигаться к нам, перестав огибать выжженный кусок земли. Приветствую их огненным кольцом, которое моментально превращает их в прожаренные трупики. Хм-м, раньше оно было не на столько эффективным. Монстры что ли какие-то уязвимые к огню? Или… да я же просто начал больше энергии вбухивать, по привычке отдавая определенную часть своего запаса. Вот и ответ: я-то стал значительно сильнее, энергии стало больше, вот и результат.
— Это все прекрасно, но как мы будем выбираться отсюда? — раздался голос подошедшего игрока.
Хороший вопрос, на который у меня пока нет ответа. Есть, конечно, пара идей…
— Сволочи… Ладно броня, но зачем оружие жрать?! — зло пробурчал другой игрок.
— Что они вообще за такое, кто-нибудь рассмотрел? — спросил кто-то.
— Неа, только увидел, что не крупные, относительно. — ответили ему.
— Сейчас узнаем. — отвечаю им, заметив, что враги в очередной раз нацелились на нас.
Улавливаю момент и бью огненным кольцом за спиной самого шустрого монстра, оставляя его пока в живых. А он даже и не обратил внимания на то что остался один… Подпускаю поближе и выстреливаю молнией прямо в его голову. Миг, и он рухнул на землю замертво.
Отвожу от него взгляд и оцениваю обстановку. Остальные опять огибают нас, пробегая по самой границе обожжённой земли. Ну вот и хорошо. Подбегаю к дохлой туше и тоже начинаю ее рассматривать.
— Ну и хрень же…
— Ага. Но я уже ничему не удивляюсь. За последнее время чего только не видел.
Н-да, вид у монстра тот еще: небольшого размера, где-то с кошку, полностью покрыты странной густой шерстью, которая отливает металлом, лапы с солидными когтями и голова с прижатыми ушами, маленькими глазами, которые почти полностью скрыты в шерсти, и ртом полным устрашающих зубов. Такое чувство, что у него не пасть, а… дробилка какая-то что ли. Зубы даже, кажется, идут в два ряда.
Вид видом, но как они умудрились сожрать игроков буквально за секунду? Я понимаю если бы они были совсем мелкие, размером с крысу или меньше, но так они крупноваты как-то, для такой скорости. Хотя, что-то я забываюсь… Мало ли что можно встретить в разных мирах? Пора привыкнуть к этому.
— Шеф, они снова хотят нас сожрать. — прозвучал голос совсем рядом, и кто-то легонько пихнул меня в плечо.
Отрываюсь от осмотра и оглядываюсь. И в самом деле… Бью огненным кольцом. В этот раз внимательно слежу за происходящим. Стоило первым монстрам поджариться, как остальные тут же бросились прочь, причем с такой паникой, что сильно мешали друг другу, в целом замедляя бегство. Пара мгновений, и огненное кольцо добралось и до них, зажаривая отстающих. Несколько секунд, и в радиусе атаки снова стало пусто, а твари опять огибают нас по кругу, словно не замечая.
— Нужно осмотреться. Я сейчас — произношу в слух, так чтобы меня услышали остальные и подпрыгиваю высоко вверх.
Что тут у нас? Монстрики хоть еще и не добрались до Сержа и остальных, но уже весьма близко. Дальнобойные игроки уже начали по ним во всю бить, но врагов слишком много, а магов у нас слишком мало. Их массовые удары создают целые проплешины и просеки в потоке тварей, но те тут же занимают опустевшее место и несутся дальше. А стрелки судя по всему вообще только по отдельным целям работают, не применяя ничего масштабного. Остальные же игроки стоят кольцом вокруг атакующего ядра.
Нужно срочно двигаться к ним, моя помощь там точно не будет лишней. Приземляюсь на землю.
— Что там видно? Есть идеи как нам пробиться? — сразу же подскочили ко мне игроки.
— Наши стоят. Эта мелочь до них еще не добралась. А идеи… вы же все физовики, бегаете быстро? — спрашиваю у них.
— Ну да, вроде не медленно. — ответил мне один из них.
— Ну вот и хорошо. Как рвану, дуйте следом за мной и не отставайте.
— Ок.
Примерно прикидываю где должны быть остальные наши игроки. Ну-у, где-то тут. Слегка увожу взгляд в сторону от намеченной точки и создаю перед собой луч разрушения, делая его максимально широким. Пора. Подавляю легкий мандраж и сливаю всю энергию в луч.
Мгновение, и воздух передо мной ярко вспыхнул, а в сторону моря тварей унесся широкий луч, оставляя за собой просеку. Срываюсь с места и несусь по ней, стараясь успеть пробежать как можно больше прежде чем твари опять перекроют путь.
Почти сразу же замечаю по бокам от себя нескольких игроков, а из-за спины доносится тяжелое сопение, с трудом различимое из-за набранной скорости. Еле успеваю среагировать и сбить мелкую тварь, которая взмыла в прыжке, целясь в шею. Удар кулака и мелкая зараза отправилась обратно к своим. Следом посылаю огненный вал.
— Быстрее! — слышу чей-то крик и вижу, как впереди опять смыкается сплошное море монстров.
Да чтоб их! Панически соображаю, пытаясь найти выход. Где мы сейчас вообще, как далеко до наших? Внезапно, пространство рядом озарилось вспышками, а среди сплошного потока врагов образовались проплешины, образуя вокруг нас пустоту. Замечаю, что до своих не так уж и далеко осталось.
Бросаю взгляд на индикатор энергии. Треть есть. Маловато, но…
— Все ко мне! — громко кричу, смотря на накатывающих монстров.
Секунда, и все оказались около меня. Создаю снова огненное кольцо, но в этот раз экспериментирую, распределяя в нем энергию неравномерно: большую часть вливаю на передний фронт, который должен расчистить нам путь, а остатки идут на остальные направления, лишь бы охладить пыл противников.
Миг, и пламя хлынуло в стороны. Срываюсь с места и несусь вперед, чуть ли не обгоняя огонь. Долгие секунды бега на пределе возможностей, и вот, мы вырвались на пустое пространство. Еще больше ускоряюсь, хотя кажется куда больше, и так несемся как неизвестно кто. Прыжок, перемахиваю через кольцо стоящих игроков.
Оборачиваюсь. Время еще есть, секунд двадцать точно, быстрее твари вряд ли добегут. Вижу, как остальные игроки из отряда, который я спас, думаю так можно сказать, влились в общий строй. Ну вот и хорошо, осталось нам всем как-то пережить оставшиеся долгие минуты.
Телепорт, возникаю рядом с Сержем. Оглядываюсь. Дальнобойные игроки никак не среагировали на мое появление, продолжая усердно осыпать атаками несущихся неприятелей.
— Долго еще? — спрашиваю у Сержа.
Только спросив, обращаю внимание, что он как-то совсем побледнел и покрылся потом, да и карандаш дрожит в его руке.
— Еще… пару минут. — тихо ответил он, почти не разжав губ.
Пару минут? Бросаю снова взгляд на приближающихся врагов. Нас просто сожрут. Нужно что-то придумать. Для начала, выхватываю два зелья энергии и вливаю их в себя восстанавливая запас и даже слегка переполняя его. Когда заливал в себя зелья, заметил, как рядом стоящие маги тоже приложились к таким же бутылкам, скривившись в процессе поглощения содержимого.
Задираю голову вверх. Телепорт. Оказываюсь высоко в небе. Окидываю землю внизу взглядом. Самопроизвольно проваливаюсь в легкий боевой транс, ускоряя восприятие. Монстры уже почти добежали до игроков, их разделяют считанные метры. Игроки же вскинули щиты, у кого есть, и замерли, готовясь принять на себя надвигающуюся волну тварей. Эх, был бы еще толк от этого.
Замечаю, как посреди несущейся лавины вспыхнул огненный взрыв, поглотивший несколько сотен врагов. Мало, этого слишком мало. Пора. Создаю перед игроками огненное полукольцо и вливаю в него все имеющуюся энергию. Еще секунду смотрю на приближающихся монстров. Как-то эта картина завораживает: море тварей и на их пути островок из игроков… Которых они скоро сметут, если я не перестану страдать херней.
Завершающие штрихи, и выпускаю свою атаку на волю. Выхожу из транса. Еще мгновение, и внизу раздалась яркая вспышка. Секунда, и от игроков на уже почти добравшихся монстров рвануло пламя. А круто вышло. Смотрю за расходящейся волной огня, и она все расходится и расходится, даже и не думая затухать. И это отлично, чем больше тварей сгорит, тем меньше потом будет продолжать нестись к нам. Интересно, они будут бежать по расплавленной земле или как в прошлые разы начнут обходить ее?
Рывок, ускоряю свое приземление. Оказавшись на земле сразу же вливаю в себя очередное зелье энергии. Осматриваюсь. А отсюда открывается не плохой обзор. Только сейчас заметил, что мы оказались как раз на верхушке небольшого холма, что дает преимущество дальнобойным игрокам. Пробегаюсь взглядом по кольцу игроков. Все целые. Перевожу взгляд дальше.
Пламя уже почти угасло, оставив за собой лишь выжженную землю. Далековато, не рассмотреть деталей там происходящего, видно, только что дальше все заполнено тварями. Бегут сюда? Не могу понять. Пока есть время бросаю взгляд еще дальше, туда где должны быть порталы.
У-у, нет даже слов, чтобы выразить полноту моих восторгов от увиденной картины: позади мелких тварей сияет целая серия новых порталов, выпускающих сюда врагов. Замечаю кроме мелочи и гигантов, которые оказавшись тут, сразу же двинулись к нам, раздвигая мелких монстров.
Зашибись просто! С кем-то одним, еще есть шансы справиться, но когда они вместе…
— Да чтоб вас! — раздался убитый голос рядом.
— Серж, ты же там скоро? — с надеждой в голосе спросил Лютый.
Перевожу взгляд с сияющих порталов на город. Там все без изменений. Плохо это. Но не до него сейчас, нам бы самим отбиться для начала. Возвращаюсь к наблюдению за морем тварей. Они все же пересилили свой страх, или что у них там было, и несутся по выжженной земле. Ц-ц, надежды не оправдались.
— Ни у кого нет случайно в инвентаре заныканной ядерной бомбы? — нервно спросил кто-то из стрелков. Даже как-то сложно понять, пошутил он или всерьез.
— Мелочь беру на себя, постараюсь не подпустить ее. Вы займитесь гигантами. — говорю в слух, собираясь с духом. Кажется, скоро я буду на сто процентов состоять из долбанного зелья энергии — выпить мне его предстоит очень много.
Взмах рукой, и в небе вспыхнуло несколько сияющих точек, быстро приближающихся к земле. Ну что ж, начало второго этапа сражения положено. Не останавливаюсь на созданном и продолжаю клепать метеор за метеором, отвлекаясь лишь на то чтобы влить в себя очередное зелье.
Я уже превратился в этакий конвейер по созданию метеоров. Мелочь сдерживать пока удается, а вот с гигантами все не так радужно. Еще максимум минута, и они доберутся до мертвой зоны, которая образовалась между кольцом игроков и мелочью. И с ними я ничего толком не могу сделать, тупо не успеваю, нужно все время держать под контролем численность мелких монстров и не давать им забраться слишком далеко, вовремя пресекая их порывы метеором. А на метеоры эти здоровяки никак не реагируют, продолжая идти дальше, как, впрочем, и на дистанционные атаки остальных.
И вот как быть? Я не могу уделить им свое внимание, а от остальных как-то толку нету.
— Нужно что-то придумать! Иначе вместе с этими слонами к нам прорвется и мелочь. — прокричал кто-то поблизости.
— Есть предложения? — спрашиваю в ответ, создав очередную порцию метеоров.
Кстати, метеоров… Не слушая ответ, сосредотачиваюсь и спешу проверить одну идею. Снова создаю метеор, но делаю его максимально твердым. А вот сейчас нужно не промазать, точно попав именно во врага, а не просто рядом.
Прицеливаюсь и выпускаю его на волю. Несколько секунд, и один из гигантов скрылся в огненном облаке. Вот и попробуй понять попал или нет. Отвлекаюсь от него, нужно опять заняться мелочью. Создав парочку метеоритов, понимаю, что энергия уже подошла к концу. Автоматически пытаюсь достать зелье энергии из инвентаря и понимаю, что его там нету, закончились уже. Ну блин! Это хоть и было ожидаемо, но произошло все равно неожиданно.
Энергии мало, а монстрики то прут. Выкручиваюсь из ситуации, создавая огненный вал и посылая его им на встречу.
— Лютый, ты тут?! — кричу в голос.
— Тут я. — почти сразу же донесся ответ.
— Гони зелья энергии, тебе они все равно не нужны.
— Хм, ладно, держи. — раздалось в ответ спустя секунду. Повезло, что у него все же оказался стандартный набор…
Смотрю в ту сторону и вижу на земле около себя ящик с синими склянками. Живем! Быстро подхватываю его и перемещаю в инвентарь. Сразу же употребляю одно зелье по назначению.
— Что там Художник, долго еще?
— Да кто его знает. По нему не понять, а он не отвечает. — донесся явно недовольный ответ.
Бросаю взгляд на Сержа. М-да, вид у него тот еще, главное, чтобы он довел начатое до конца, а то рухнет прямо сейчас без сознания. Вот тогда будет весело.
— Студент! — раздался чей-то крик.
Опоминаюсь, и смотрю вперед, туда где должны быть враги. Что-то я отвлекся слишком. Быстро исправляю ситуацию, отделив игроков от почти добежавших мелких монстров огненным валом. Следом накрываю врагов парочкой метеоритов. Они кончатся когда-нибудь или на другой стороне портала их нескончаемые полчища, откуда только столько?
Оценивая обстановку, натыкаюсь взглядом на неподвижно лежащего гиганта. Я все же попал в него метеоритом! Вот только мне это сейчас мало чем поможет. Они уже слишком близко, я просто не успею попасть по каждому. Выход, должен быть какой-то выход!
— Возьмите мелочь! — кричу и ухожу телепортом.
Миг, и я появился около одного из слоноподобных монстров. Вакуумный удар, следом за ним огненное кольцо — и пространство около меня расчищено. А теперь самое сложное. Вроде все должно сработать. Убить всех больших монстров я не смогу, но вот вывести из строя хотя бы на время — вполне.
Вскидываю руки и бью лучом разрушения по лапе противника. Буквально секунда, и луч пошел дальше, разрезав ее. Сразу же вырубаю его, чтобы не тратить драгоценную энергию. Можно было бы бить и по голове или просто по туловищу, но это все дополнительный расход энергии и времени, а лапы у него самые тонкие, даже по сравнению с шеей. Что странно, как он на них держится и перемещается? Так что экономлю энергию, чтобы быстро по всем пробежаться. А добьем уже потом, если все сработает.
Вроде сработало… Внимательно смотрю на монстра, ожидая его действий, а то пока лапа визуально целая. Но вот, он попытался сделать шаг и сразу все стало видно. Еще миг, и тварь рухнула на землю, задавив собой нескольких мелких и издав яростный рев. Отлично, все работает!
Телепорт, вакуумный удар, кольцо огня, луч разрушения. Повторяю эту последовательность действий из раза в раз, быстро перемещаясь между противниками и выводя их из строя, ну и не забывая постреливать метеорами в мелочь, все еще упорно пытающуюся добраться до остальных игроков.
В один момент понимаю, что все, закончились гиганты. Я оказался на самом краю орды тварей. Оглядываюсь. Ох ё! Срочный телепорт, и я появляюсь перед кольцом игроков. Вал огня и следом серия метеоров. Успел! А то еще не много и твари добрались бы до них, как-то я увлекся процессом выведения из строя гигантов и не уследил за ситуацией.
— Наконец-то. — донеслось до меня со стороны игроков. — Я думал они сейчас меня снова сожрут.
Хех, похоже это один из спасенных мной. Опять использую телепорт и прыгаю в центр, к магам. Стоило появиться там, как по глазам сразу же ударила яркая вспышка. Ничего не поняв, автоматически смещаюсь телепортом на несколько метров в сторону.
Использую исцеление на глазах, чтобы те как можно быстрее пришли в норму, а то вообще же ничего не вижу, такое чувство словно их выжгло, но боли нет. Несколько секунд, и я прозрел. Первое что увидел — это огромный портал и Сержа, лежащего на земле около него.
Прыгаю телепортом к нему и сразу же накладываю исцеление. Вроде живой, дышит. Вон, моргает.
— Я смог… — тихо прошептал он, приподняв голову и посмотрев на меня. И тут же откинулся обратно, закрывая глаза.
Поднимаю взгляд и смотрю на созданный портал. Из него выбегают игроки и тут же занимают позиции в зависимости от специализации: ближнего боя бегут дальше к кольцу, а дальнобойные просто отходят в сторону и начинают осыпать атаками несущихся на нас монстров.
Точно, монстры! Ар-р, как они уже меня задрали! Создаю огненную стену и бросаю ее им навстречу. С каждой прошедшей секундой игроков тут становится все больше и больше. Твари теперь не успевают добегать, даже без моего вмешательства.
А вот теперь можно и повоевать. Радостно потираю руки, от того что мне больше не нужно париться и сдерживать напор мелочи, и прыгаю телепортом ко все еще лежащему гиганту. Пора с вами разобраться, а то выплюнут все еще сияющие вражеские порталы кого-нибудь новенького, потом разгребай всю эту кучу.


Глава 21


Куча игроков — это сила. Стоило нам тут собраться в большем количестве, как дело сразу же пошло на лад. Пара минут, и вся мелочь была истреблена массовыми ударами магии. Еще минута-другая, и гигантов постигла та же участь, только в этот раз уже от бойцов ближнего боя.
Порталы еще несколько минут исторгали из себя все новых и новых противников, но их сразу же встречали синхронные удары магией. А если кто-то выживал, то попадал под мечи, топоры и молоты игроков ближнего боя. А еще через какое-то время порталы начали исчезать один за другим.
Все, тут больше мне делать нечего. Последний портал только что схлопнулся, так никого больше из себя и не выпустив. Телепортом прыгаю обратно к Сержу. Нужно проверить как он, да и вообще обсудить наши дальнейшие планы.
Перенёсшись, первым делом подскакиваю к Сержу, который уже сидит, а не лежит, на земле. Опять, на всякий случай, накладываю на него исцеление.
— Как ты? — спрашиваю у него, присев и внимательно рассматривая.
— Жить буду. Еще пару минут передохну и можно будет начинать пытаться шевелиться. — ответил он мне с легкой улыбкой.
Внешне он стал выглядеть гораздо лучше, чем сразу после открытия портала. Похоже и в самом деле приходит в себя. Отлично, значит эта проблема решена. Осталось решить вопрос со столицей и вообще все супер будет.
Поднимаюсь на ноги и осматриваюсь. Вокруг куча игроков, которые не спеша стягиваются к нам, равномерно распределяясь по холму, но игроки ближнего боя все равно остаются на его краю, а дальнобойные в центре. Не смотря на легкое расслабление, все готовы к очередному сражению.
— Помощь нужна? А то сейчас соберу магов, мигом тебя поставим на ноги. — спросил подошедший Лютый у Сержа.
— Нет, я лучше сам потихоньку, да и маги особо не помогут, тут не банальное энергетическое истощение, здесь другое…
Бросаю взгляд на город. Там все точно так же, как и до сражения: над ним иногда возникают явно магические вспышки, а на стенах толком никого не видно. Нужно с ним что-то решать. Торчать нам тут, под его стенами, смысла никакого нет, только если ждать очередного нашествия тварей.
— Сюда что все перешли? — спрашиваю в слух, заметив, что мы как бы перестаем помещаться на холм, и чем больше игроков возвращается, тем больше мы расползаемся за его пределы.
— Не, где-то половина, остальные в замке остались. — ответил Лютый.
— Что с городом, нам ответили? — задаю очередной вопрос и сам заглядываю в чат.
А в нем ничего нового, ответа так и нет, хотя времени прошло уже достаточно.
— Нет. Что делать будем?
— Предлагаю пойти в город относительно небольшим отрядом, остальные пусть пока тут по тусуются. — выдвигаю предложение. — Соберем сотню-другую самых сильных игроков, перемахнем через стену и попробуем пробиться к замку.
— Как бы нас не приняли за врагов. — с сомнением ответил Серж.
— Есть другие предложения? Судя по моим наблюдениям бой внутри города и не думает затухать.
В ответ Серж замолчал, просто смотря на столицу.
— Нет, ничего другого и мне в голову не приходит. Значит так, будьте пока тут, а я пробегусь соберу игроков посильнее и раздам указания. Студент, я с тобой потом по рации или чату свяжусь, схватишь Художника и прыгайте ко мне. — принял решение Лютый.
Закончив говорить, он сорвался с места, почти сразу же затерявшись среди толпы игроков. А зачем он вообще побежал, чат же есть? Ладно, побежал и побежал, значит нужно ему зачем-то.
Так, а чем мне пока заняться? Хотя Лютый же сказал здесь его ждать… но думаю это будет не проблемой если я куда-нибудь отлучусь, вернусь потом телепортом к Сержу, главное, чтобы он никуда не делся. Отряд что ли свой попробовать найти? Сильно сомневаюсь, что они остались в замке, а вот Лиза с Андреем скорее всего там.
— Студент, ты пока свободен? — прозвучал незнакомый голос из-за спины.
Оборачиваюсь и вижу рядом стоящего игрока.
— Да. Что-то хотел?
— Да. Мы тут подумали, было бы не плохо замутить здесь небольшую крепость, на всякий случай. Вот и послали меня к тебе, ты же у нас мастер по созданию стен. — ответил он с легкой усмешкой.
— Ну, в принципе, почему бы и нет. — отвечаю ему, стараясь не зажрать. Ну вот, стоило только один раз поучаствовать в создании стен, как все, за мной прочно закрепилось сие.
Ну да ладно, время сейчас все равно есть пока Лютый собирает отряд. Вот только что мы будем делать с ней потом, что-то я сильно сомневаюсь, что местные захотят видеть крепость под стенами своей столицы. А хотя, снесем, если будет нужно — делов-то.
Выныриваю из размышлений и вижу, как холм быстро освобождается от игроков. Вот это оперативность.
— Мы тут примерно прикинули план, вот что вышло. — произнес все тот же игрок, протягивая мне лист бумаги.
Беру его и смотрю. Угу, общая схема крепости, с примерным размером стен. Так, это они хотят поставить их посередине склона. Ну, неплохо, наверно, не мне судить, я-то в этом не бум-бум.
— Сможешь? — спросил он.
— Вполне, не вижу ничего сложного. Стены сделаю, остальное вы сами.
— А можешь еще и башни, а то человек, который их делал в прошлый раз, остался в замке?
— Башни? Попробую, все же они посложнее стен будут.
— Круто! — радостно воскликнул он словно ребенок услышавший, что ему скоро подарят новую игрушку. Забавная реакция.
— С вас энергия, ее мне понадобится немало.
— Это без проблем. Это мы мигом. — ответил он и погрузился в интерфейс.
Я же смотрю на лист в руках и прикидываю что и куда буду делать. Стены — это не проблема, процесс уже отработан, а вот башни… Ну по сути — это же те же стены, только сделать по-другому.
Поднимаю взгляд, наконец-то все с большего продумав, и вижу около себя солидную кучку игроков. Как-то я их даже и не заметил, настолько погрузился в мысли.
— Начинаем? — спросил один из них.
— Да, я готов. Вливайте в меня энергию.
Ну что ж, начнем. Приседаю и дотрагиваюсь рукой до земли. А попробую-ка я кое-что новенькое. Если раньше я делал стену опираясь на зрение, то сейчас… Активирую пространственный контроль, постепенно расширяя его радиус. В этот раз он дается мне как-то значительно проще. Может потому что сильнее стал?
Охватив холм, перестаю расширять радиус умения. И так голова уже начинает побаливать. Я даже не представляю, как мне удается обрабатывать всю поступающую информацию, ее же охренеть как много!
Так, собраться, мне еще нужно все построить, а я уже начинаю растекаться мыслью, теряя концентрацию. Выбираю место и начинаю создавать там каменную стену. А тут пустое пространство оставлю под башню, их потом. О, чуть не забыл, нам же нужны ворота! Возвращаюсь к созданному и разрушаю часть, создавая проем посреди стены. Хотя зачем нам ворота? Но ладно, сделал же уже дырку.
Со стенами покончено, теперь, если мой пространственный контроль не врет, по середине склона холма идут четыре стены с пустыми провалами, в которых должны быть башни. Уф, башни… Приступаю к первой. Так, тут стенку, еще тут, а вот здесь проем…
Отрубаю пространственный контроль и поднимаюсь с земли, открывая глаза. Вроде все сделал. Оглядываюсь. Ну-у, неплохо вышло. Первым что замечаю — это как поток игроков втягивается в новенькую крепость через пока еще пустой проем для ворот.
Думал даже, что хуже получится, а смотрится очень даже ничего. Не скажу про прочность, но тоже должна быть неплохой. Хех, даже башни с первого раза нормальные вышли. Как бы меня теперь не записали вообще в строители крепостей… Если что, буду брыкаться, напирая на то что мне нужна подпитка. Ведь так и в самом деле, в одиночку я бы очень долго все это создавал, а вот при постоянном притоке энергии…
— Круто, спасибо! — произнес подбежавший игрок, который и просил.
— Да не за что. — отвечаю ему, смотря за тем как часть дальнобойных игроков расходится по стенам.
— Студент, вот не можешь ты спокойно подождать десять минут. Бери Художника и дуйте сюда, к столице. — раздался голос Лютого в рации.
Поворачиваюсь к Сержу, продолжая осматривать созданное. Н-да, без построек внутри смотрится довольно странно, но большего, нам вроде и не нужно. А захотят, сами достроят.
— Нам пора. — говорю ему и хватаю за плечо.
А Серж уже ничего, стоит вполне уверенно на ногах.
— Полетели. — ответил он.
Прыгаю просто за пределы крепости, чтобы там уже определиться куда точно нужно. Появившись, быстро кручу головой, ища Лютого с игроками. Ага, вот они, не спеша идут к столице. Очередной телепорт, и мы появились перед ними.
Окидываю взглядом собранный отряд. Тут сотни две, не больше, игроков. Примерно половина ближнего боя, а остальные дальнобойные.
— Наконец-то. — раздался голос Лютого. — Стоять, будем обсуждать наш план.
— И каков наш план? — спрашиваю у него.
— Это я вот у тебя хотел узнать. Вы же с Художником здесь лучше ориентируетесь чем мы.
План… был бы он еще у меня, пока была только общая идея.
— Ну-у, я предлагаю перемахнуть через стену и потом продвигаться к замку. Остальное по ситуации, я же не могу предсказать, как и что там будет.
— Короче, ничего нового.
— Единственное — нужно постараться первыми в драку не лезть, а то мало ли…
— За не имением лучшего, так и сделаем. — согласился с предложенными наметками плана Лютый и начал шагать дальше. — Продолжаем движение.
Около пяти минут хода, и мы оказались под самыми стенами города.
— А они высокие… — задумчиво произнес кто-то.
— Так, кто не сможет сам забраться на них? Поднимите руку, чтобы было видно. — сразу же задал вопрос Лютый.
И вопрос вполне резонный, все же тут полно и магов, кроме физовиков, которые банально на нее запрыгнут, скорее всего. Оглядываюсь, смотря на отряд. Руку подняло наверно человек двадцать, не меньше.
— Угу. Хорошо. Кто посильнее, берем этих задохликов и вместе с ними прыгаем. — отдал приказ Лютый и подхватив ближайшего мага на руки взмыл вверх.
Хе, даже никто не возмутился на задохликов. Еще несколько секунд, и в воздух взмыло минимум полсотни игроков. Останавливаюсь взглядом на маге, который просто взял и поднялся в воздух, даже не отталкиваясь ногами от земли. А вот еще один, но этот вообще по-другому: он просто засверкал и молнией сорвался в сторону вершины стены. М-да, сколько же разных способностей. Смотреть на это можно долго: почти у каждого мага индивидуальный способ, ну у кого он вообще есть. Нужно и нам шевелиться. Хватаю Сержа за плечо и прыгаю телепортом на городскую стену.
Появившись там, сразу же отпускаю его и сам отхожу на противоположную сторону стены, ближайшую к городу. И что тут у нас? А ничего. И это хреново. На улицах никого не видно, вообще. И где сражающиеся? Ладно мирные жители, эти известно где — в убежищах.
— Может просто отсюда не видно? — спросил Серж, стоя рядом и тоже рассматривая город.
Может быть, все же дома сильно перекрывают обзор, вполне возможно, что основные бои идут не на главной улице, которая как на ладони перед нами, а на других. А может и вообще на другом конце города. Нужно спускаться.
— Спускаемся! — прозвучал очередной приказ Лютого.
Опять хватаю Сержа за плечо и телепортом переношусь вниз.
— Местные могут применять массовую магию. Если заметите сияние, появляющееся на улицах, тут же прыгайте на ближайшие крыши домов. Они раньше только улицы обстреливали. — произнес в рацию Серж, когда мы оказались внизу.
Это хорошо, что он вспомнил, а то у меня совершенно вылетело из головы и, если из-за этого большинство отправилось бы на возрождение — было бы как-то не очень. Кручу головой, пытаясь заметить кого-нибудь. Нет, никого не видно, кроме следов боев: кое-где земля и стены домов оплавлены, виднеются сколы. Тут точно был бой, но вот трупов почему-то не видно.
Перевожу взгляд дальше, пытаясь хоть там что-то рассмотреть. И снова ничего. Даже около замка никого не видно. Но вот вспышки магии до сих пор иногда сверкают в небе. И если не ошибаюсь, то идут они с другой стороны города. Видимо основной бой идет там. А мы получается, зашли с тыла.
— Я в чат отписал, что мы вошли в город, чтобы предупредили местных. — оповестил всех Лютый. — Ну что, выдвигаемся?
И отвечая на свой же вопрос, обогнал меня, направляясь к виднеющемуся впереди замку.
— Построение боевое, маги в центре, остальные по сторонам. Внимательно следите за округой, напасть на нас могут в любой момент.
Несколько секунд, и две сотни игроков перестроившись двинулись дальше по улице, внимательно вслушиваясь в окружающее пространство и всматриваясь в каждую подворотню и переулок.
Метр за метром мы медленно, но уверен продвигаемся по улице. Чем дальше, тем больше начало попадаться мёртвых тел в переулках. Защитники или нападающие — понять сложно, все одеты в легкую броню и никаких отличительных знаков не видно на ней.
— Ну и долго мы будет так ползти? — недовольно пробурчал кто-то.
— Заткнись. — шикнул другой игрок на него.
Вот такое чувство, что скоро мы как нарвемся… Проверить что ли пространство вокруг сканером? Но вот опасаюсь применять его, кругом хватает игроков, уже только от них меня зашкалит, а нужно же еще обнаружить врагов. Нужно что-то придумать на счет этого, а то не дело что у меня сразу же начинает раскалываться голова, когда большой радиус охвата умения или слишком много живых попадает в него.
Нет, воздержусь, лучше просто так внимательно смотреть по сторонам. Нас здесь не мало, да и игроки неслабые, должны выдержать первые мгновения нападения, а потом сориентируемся.
— Они передали местным. — неожиданно раздался голос Лютого. — Те по идее не должны нас принимать за врагов. И да, мы оказались в тылу, основной бой идет с другой стороны замка и в самом замке. Игроки просили, чтобы мы побыстрее пришли к ним на помощь, а то их слишком теснят.
Наконец-то есть ответ — прекрасно, одной проблемой меньше, осталось теперь прибить всех неприятелей, найти Хранителя и свалить домой. Краем глаза замечаю какое-то движение в ближайшем переулке.
— Народ, здесь полная жопа! Они прут из десятков порталов, их тут целые полчища! — раздался крик в наушнике рации. — На стену, бегом. Магией их, магией!
Оглядываюсь, бросая взгляд туда откуда мы пришли.
— Переулки! — разнесся крик уже кого-то из отряда.
Еще миг, и наш отряд пришел в движение, перестраиваясь и готовясь отражать нападение. Секунда, и в переулок, где был замечен враг, унесся рой магических атак, заполняя его пламенем и разноцветными вспышками.
— Я сгоняю на стену, оценю происходящее снаружи. — поворачиваюсь и говорю Лютому.
— Хорошо, возьми Художника с собой, мало ли, вдруг понадобится.
— Эй, вы че? Я еще один портал сейчас не потяну, скорее тупо сдохну, пытаясь сделать его! — сразу же начал сопротивляться тот, уловив скрытый смысл прозвучавшего предложения.
— Никто и не говорит про него, у тебя хватает и других возможностей. — быстро перестроился Бас, сделав вид что ничего такого и не подразумевалось. — Мы будем пока дальше двигаться, дойдем до замка потом решим куда дальше. Скорее всего двинемся в обход на помощь сражающимся. Короче, будем смотреть по ситуации.
Не даю Сержу ответить и хватаю его за плечо, сразу же прыгая телепортом. Появившись, тут же бросаюсь к краю стены, смотря за нее.
— Охренеть! — прозвучал рядом голос Сержа.
Да-а, тут по-другому и не сказать. На недавно созданную крепость накатывают волны тварей, пока что исчезая в непрерывном потоке магии срывающегося с ее стен, но с каждым разом продвигаясь все дальше и дальше. Пусть и не сильно, но дальше. Как же хорошо, что мы ее построили, а я еще сомневался же… Замечаю, что проем под ворота чем-то уже закрыт, но отсюда точно не рассмотреть.
Отвожу от нее взгляд и сразу же вижу десятки порталов. Их в этот раз точно больше чем в прошлый. Откуда у этих фанатиков, или кто они там, столько монстров? Это уже выглядит как-то нереально.
Так, тут пока в основном относительно мелкие, крупных, слоноподобных не видно. Но вот среди мелочи явно заметны какие-то новые, с которыми мы раньше не сталкивались. Хотя тут точно не стандартные монстры, основную массу составляют те прожорливые, а вот обычных с которыми все время раньше сталкивался не видно от слова совсем.
Взмахиваю рукой и создаю серию метеоров направляя их в самую гущу. Несколько секунд, и яркие точки врезались в землю, заполняя всю округу пламенем. Вот только толку… стоило огню опасть как освободившееся место сразу же заняли новоприбывшие твари.
Вливаю в себя зелье и повторяю атаку, изменяя метеоры и задавая им максимальный радиус поражения. Нет, даже так эффект слишком мал. Противников просто тьма тьмущая тут.
— Есть идеи? — спрашиваю у Сержа, не отводя взгляда от океана монстров накатывающего на крепость.
Та же упорно огрызается сотнями магических и не только атак, четко видны иногда и выстрелы стрелков вместе с магией. Но вот военных не видно, хотя я точно видел их среди перешедших сюда, пусть и немного, но были. Боюсь представить, как быстро бы тут смели всех, если не было бы такой удобной позиции как крепость.
Замечаю, как несколько монстров прорвалось к стенам, чтобы тут же сдохнуть, испарившись в ударившей по ним магии. Нужно срочно что-то придумать. Опять, снова… как же меня это уже задрало. Бросаю взгляд на Сержа, надеясь может у него есть что-то в запасе.
— Ща попробую. — произнес тот, задумчиво грызя хвостик карандаша.
Несколько быстрых штрихов, и лист бумаги в его руках вспыхнул. Смотрю на монстров, ожидая результат применения его рисунка. Еще несколько секунд, и посреди сплошного потока врагов прошлась серия мощных взрывов, разбрасывая кровавые ошметки в разные стороны.
Но еще буквально секунда, и место убитых заняли вполне живые, а общие потери компенсировались новой порцией из порталов.
— Н-да, как-то не очень вышло. Тогда… мне нужно время. Будем пробовать помасштабнее.
Время… где бы его взять? Создаю еще одну порцию метеоров и направляю их в шевелящийся океан монстров. Ц-ц, мне бы хорошую подпитку, чтобы я мог постоянно, не отвлекаясь, штамповать их и можно было бы что-то попробовать.
Оглядываюсь, смотря туда где должен быть отряд. Их что ли вернуть, чтобы меня энергией накачивали? Нет, не выйдет. Они сейчас и так заняты, активно сражаясь и заливая переулки магией, даже отсюда прямо поверх крыш видны вспышки от ее применения. Тогда нужно что-то другое.
Ну что ж, раз нет ничего лучше, тогда буду продолжать бить метеорами, заливаясь зельями и думать, усиленно думать. Поворачиваюсь обратно, и тут же замечаю произошедшие изменения: теперь прямо под стенами крепости стоят ряды игроков с холодным оружием, а за ними военные. Ого! Еще миг, и из-за спин первых рядов по монстрам ударил шквальный пулеметный огонь, буквально выкашивающий добегающих монстров и даже захватывая тех, кто подальше, пробивая тела ближайших насквозь.
Несколько секунд, и тактика обороны изменилась: теперь те кто на стенах начали бить подальше, а прорвавшимися занимаются пулемётчики. Все это хорошо, но вот что-то я сомневаюсь, что на долго, особенно учитывая еще несколько распахнувшихся новых порталов.
Снова пробегаюсь взглядом по округе, пытаясь что-то найти. Знать бы еще что именно. Автоматически, почти не отвлекаясь от осмотра начинаю снова создавать метеоры. Стоп, попробую по-другому. Вместо кучи отдельных метеоров создаю один, но сливаю в него всю энергию и нацеливаю на два близко стоящих портала.
Пара секунд, и ослепительно яркая точка соприкоснулась с поверхностью земли. Еще миг, и там вспух огромный огненный взрыв, поглотивший оба портала и, как минимум, несколько километров вокруг них, а ударная волна пошла еще дальше. Не плохо вышло.
Замираю, так и не донеся зелье до рта. Эх, не прокатило. Пламя разошлось в стороны и затихло, порталы остались невредимыми, а образовавшееся вокруг них свободное пространство за секунды заполнилось монстрами, выскочившими из них. Что мощный один метеор, что куча послабее — результат почти одинаковый. Слишком уж тут большая площадь, да и количество врагов тоже не радует. Вот была бы тут не равнина, а к примеру ущелье, тогда было бы гораздо проще, а так… весь эффект размазывается по площади.
Опоминаюсь и выпиваю зелье одним махом. Возвращаюсь взглядом к крепости. Она пока стоит и вполне успешно отбивается. Оглядываюсь на Сержа. Он что-то усердно рисует, похоже совершенно выпав из реальности.
И так, что у меня есть? Для пробы выстреливаю парочкой молний в тварей. Неа, перескочив лишь по нескольким монстрам, они как-то слишком быстро затухли. Не подходят. Луч разрушения? Ну, в теории можно попробовать, но опять-таки энергии будет маловато. Огненные шары сразу отметаю, если тут метеоры бессильны по сути, то что говорить про них.
Хотя… может я погорячился? Создаю несколько крупных шаров и швыряю их просто в монстров, особо не целясь. В последний момент изменяю их плотность, делая жидкими. Еще мгновение, и этакий огненный дождик накрыл монстриков. Те кто попали под него тут же рванули в стороны, стараясь удрать подальше и налетая на соседних. В итоге там возникла небольшая сумятица.
Только толку от нее. Эффект нулевой: они просто начали оббегать горящую землю и все, даже почти никто не подох, только те кому не повезло вообще целиком попасть под жидкий огонь. Нужно что-то другое.
Останавливаюсь взглядом на куче обгоревших, изломанных туш, лежащих перед стенами крепости. А что если использовать снова амулет некроманта, хуже быть не должно, так хоть какая-то подмога будет? И как я про него раньше не вспомнил?!
Пытаюсь ухватить его рукой, но лишь хватаю пустоту. Угу, как же. Мысленно желаю проявить его над экзоскелетом. Повторяю, попытку. И в этот раз уже удачно — в руку лег амулет. Сжимаю его и сливаю в него всю имеющуюся энергию, желая активировать вложенное в него умение. Сразу же в голове возникает ощущение выбора. Точно, в нем же два умения! Выбираю то которое поднимает армию мертвых. Мысленным усилием задаю ему направление применения, указывая за пределы городской стены, прямо на орду тварей.
Еще секунда, и энергия перестала поглощаться амулетом, а сам он тут же вспыхнул ярко-зелёным светом, ослепляя. Ну вот и зачем я на него смотрел? Отвожу взгляд, и сквозь плавающие пятна в глазах, замечаю, как от меня рванула зеленая волна энергии. Ну вроде все, как и в прошлый раз, тогда точно так же было, только амулет так ярко не сверкал. Но сейчас это может из-за того, что в него гораздо больше энергии влил чем тогда?
Несколько секунд, и она разошлась по всему полю боя, с каждым десятком метров становясь все тусклее и тусклее. Да и волна явно больше пространства охватила чем в башне эльфов. Так, не понял, а где зеленые призраки и прочая фигня?
Пробегаюсь взглядом по земле между городом и крепостью, пытаясь увидеть последствия применения амулета. Не сработал? Прислушиваюсь к ощущениям. Ничего не понятно. Мысленно пытаюсь узнать подняло кого-нибудь умение или нет. Похоже я делаю что-то не так.
Неожиданно, появилось какое-то новое чувство. О, вот кажется оно, то что нужно! С надеждой снова присматриваюсь в ряды тварей, которые продолжают накатывать на крепость. Замечаю, как мертвые туши зашевелились и начали подниматься, сияя зеленым светом. Эй, а где призраки?
Несколько секунд, и все пространство заполнили поднятые мертвые туши. Вот теперь точно — армия мертвых. Которая стоит на одном месте и никак не реагирует на происходящее вокруг, и монстры отвечаю ей взаимностью, просто огибая поднятых амулетом. Сосредотачиваюсь, и пытаюсь отдать им приказ кого атаковать. Как-то проще все происходило в прошлый раз.
Получилось? Фокусирую взгляд на поднятых монстрах. Те же стоят на месте. Ну блин… Стоило мне только начать по новой пытаться отдать им приказ, как они синхронно вздрогнули и набросились на ближайших неприятелей.
— Хух — облегченно выдыхаю воздух, смотря за разворачивающейся вакханалией.
— Зеленых не бейте, они свои — бросаю в рацию.
— Типо мы особо выбираем?! — донеслось мне в ответ.
Но все же атаки слегка сместились, стараясь не задевать мое зверье, где это возможно. Н-да, оно уже успело стать моим… Присматриваюсь к ним. Интересно… прямо под моим взглядом с одного монстра слезло все мясо вместе со шкурой, остались лишь кости, которые окутанные зеленой энергией продолжили крушить всех вокруг. Кстати, они явно стали сильнее чем были при жизни, иначе ничем другим не объяснить то что они спокойно мутузят своих бывших сородичей.
А можно ли их как-то еще усилить? А то хоть они и оттянули на себя часть тварей, но тех все равно еще до хрена и еще немного. Пытаюсь снова влить энергию в амулет, который до сих пор сжимаю в руке. Как ни странно, но это удается. Сливаю все восстановившуюся энергию, заливаю в себя зелье энергии, и снова опустошаю свой резерв.
Стоило закончить наполнять его энергией, как в голове возникло ощущение, словно вопрос: усилить уже активированное умение или использовать новое. Выбираю усилить уже активированное. Миг, и от амулета снова разошлась волна зеленой энергии. Которая тут же начала втягиваться в уже поднятых умением монстров и, кажется, всасываться в новые трупы.
Несколько секунд, и ряды моих скелетов пополнились свежачком. И да, теперь это точно скелеты: у всех поднятых раньше, слезло все мясо, остались лишь кости. Оглядываюсь на Сержа. Он все еще что-то усиленно рисует. Ладно, время вроде пока выиграл, можно и подождать. Возвращаюсь к наблюдению за разворачивающимся сражением.
Там же скелеты, окутанные зеленым свечением во всю вырезают обычных монстров. Если на глаз, то они минимум раза в три стали сильнее: один-два удачных удара и обычно с монстром покончено. Все это хорошо, но… они что издеваются? Замечаю еще пять новых порталов, появившихся только что. Откуда их столько, тут десятка три уже сияет, если не больше?
И чем дальше, тем больше начинают брать крепость в кольцо. А это плохо. Если магов вполне хватит на все стороны, то вот военных точно нет — их хватает только на одну сторону, а значит на остальных монстрам будет проще добираться до стен. И это значит, придется туда перекинуть больше магов и стрелков, чтобы скомпенсировать отсутствие военных, и это опять же приведет к усилению напора на тех.
Нужно что-то придумать… Создаю серию метеоров, выстраивая их в линию, чтобы они расчистили путь, ведущий прямиком к порталам. Мысленный приказ через амулет, и все скелеты начали собираться в одном месте.
Стоило метеорам рухнуть, как сразу же отдаю еще один приказ скелетам, направляя по созданному коридору. Вливаю в себя очередное зелье. Хм-м, а оно уже и не кажется такой гадостью на вкус. Привыкаю, однако. Опять передаю энергию через амулет, желая в этот раз только усилить уже поднятых монстров. Мне сейчас лишние ни к чему, нужно чтобы эти прорвались.
С надеждой смотрю за тем как они несутся по сужающемуся расчищенному пространству. Ну же! Да, прорвались! Мысленный приказ, и они разбиваются на отдельные отряды, устремляясь к порталам с единственной целью — убивать всех, кто перейдет через них. Если все получится, то удастся существенно уменьшить приток новых противников, а уже имеющиеся быстро погибнут при текущих темпах истребления.
Десяток секунд, и около пятнадцати порталов собрались этакие зеленые кольца, истребляющие все вокруг. Маловато, но и половина заблокированных и то неплохо. Заливаюсь зельем и начинаю снова утюжить врагов метеорами, быстро сокращая их численность. Теперь, когда приток новых существенно сократился этот процесс пошел гораздо веселее.
Сосредотачиваюсь на сливании энергии в амулет для усиления скелетов и поднятия новых. Всего лишь несколько минут понадобилось на то чтобы уничтожить всех монстров между городом и крепостью, остались только те, что выходят из порталов за крепостью. Туда бить метеорами мне не очень удобно, обзор перекрывает крепость, так что на поднимаю я лучше новых скелетиков, от них будет больше пользы.
Часть из свежеподнятых направляю на усиление групп уже блокирующих порталы, а остальных сбиваю в новые группы и отправляю к еще свободно сияющим вратам. А полезное это умение. Я так в одиночку по идее могу и города захватывать. Хе-хе. Прям злодей какой-то.
Плохо, что порталы не закрываются, продолжая упорно выпускать сюда все новых и новых врагов. Хорошо хоть гигантов пока нет, а то они бы мигом прорвали ряды моих скелетов. Самому что ли прыгнуть и попробовать их закрыть? А ну их, пока и так терпимо.
— Студент, Художник, вы долго там еще? Вы тут нужны! — раздался голос Лютого по рации.
Оглядываюсь. Игроков на центральной улице уже не видно. Наверно пошли в обход замка, как и говорил Лютый. Однако быстро они. Или это мы тут уже долго торчим?
— Готово! — облегченно раздалось со стороны Сержа.
Еще мгновение, и лист в его руках вспыхнул, расходясь волной энергии во все стороны. Что-то новенькое, я такого эффекта не припоминаю. И? Волна разошлась, исчезнув вдали, а эффекта от нее я что-то не вижу.
— И что должно произойти?
— Сейчас увидишь. — довольно ответил Серж.
Ладно… Всматриваюсь вдаль, пытаясь увидеть изменения. Ничего нового: порталы как сияли, так и сияют, монстры как перли из них, так и прут. А хотя… замечаю, что ближайший портал начал как-то мерцать. Еще секунда, и он просто бесследно исчез. Буквально в эту же секунду, начали мерцать и остальные, исчезая один за другим.
— Круто, согласись же.
— Круто! — честно отвечаю ему. Тут и сомнений никаких не может быть.
Мысленно отдаю приказ своим скелетам на уничтожение всех монстров в округе, но, чтобы игроков не трогали, как и местных жителей. Только, если честно, я без понятия как они разбирают где кто. Ну да ладно, приказ я отдал, они вроде как начали его выполнять.
— Студент! — раздался рев Лютого в рации, чуть не оглушив меня.
Хватаю Сержа за плечо и прыгаю телепортом в воздух над замком.
— А-а! — закричал тот, стоило нам появиться там.
Я же смотрю вниз, высматривая наших, да и вообще оценивая обстановку. И что-то она меня не радует, обстановка эта. Не знаю, что происходит внутри замка, но вот у его ворот — ничего хорошего. Почти все игроки разбились на небольшие отряды и сражаются в переулках, причем, если не ошибаюсь, вместе и с местными. А на основной улице перед воротами в замок разгорелся жаркий бой.
Ну как разгорелся, похоже он уже почти потух. Если не ошибаюсь, то это вон Лютый полетел куда-то в сторону от мощного удара. И теперь неприятеля от ворот почти ничего не отделяет, остальные игроки что были тут, валяются по сторонам. Интересно… похоже, что враг просек про воскрешения и просто искалечил их, оставив живыми.
Телепорт, возникаем на крыше дома стоящего рядом с улицей, где было жаркое сражение. Отпускаю Сержа и прыгаю телепортом вниз. Взмах руками, и в спину противника, беспрепятственно входящего в раскуроченные замковые ворота, ударили молнии. Ленивая отмашка, и они ударили в дорогу, не долетев до него.
Сам же он не спеша обернулся ко мне.
— Лютый, ты там скоро? — бросаю в рацию.
— Нет, эта сволочь сломала мне почти все кости. — донесся хрип мне в ответ, в котором слова-то с трудом различимы. — И еще гадостью какой-то наградил, реген почти не работает.
Так, похоже я единственный кто сейчас не дает вот этому… зайти в замок. Присматриваюсь к нему, пытаясь понять, что он из себя представляет: мешковатая одежда, больше всего похожая на балахон и в руках у него то ли посох то ли какая-то булава на очень длинной рукояти.
Странно, почему он не атакует, просто стоит и смотрит на меня? Ждет чего-то? Решаю не дожидаться этого неизвестно чего и снова начинаю действовать. Взмах рукой, и в его сторону устремилось несколько огненных шаров. Он же до последнего стоял неподвижно, потом резкий взмах посохом и огненные шары просто рухнули за землю, рассыпавшись огненными искрами.
Так, это уже не весело. Выбрасываю руки перед собой и бью в него лучом разрушения, слив в него где-то треть имеющейся энергии. Миг, и луч настиг противника, выставившего перед собой свой посох. С нарастающим шоком смотрю на то как моя атака бессильно разбивается об выставленный наконечник посоха. Это как? Слабо уловимое движение врага, и меня с ног снесла мощная воздушная волна.
Вскакиваю на ноги и тут же рывком смещаюсь в сторону, уходя из-под удара этого мага в виде сверкающего полумесяца. Еще мгновение, и он пронесся мимо меня, а из-за спины донесся грохот. Быстро оглядываюсь, стараясь не выпустить противника из поля зрения.
Судя по всему, атака мага угодила в дом позади меня и практически полностью разнесла его. Улавливаю краем глаза какие-то движение. Телепорт. Появляюсь на другой стороне улицы. Вижу, как враг вскинул посох и с его навершия сорвался сияющий шар.
Ну что ж, попробую еще раз. Выстреливаю в мага снова лучом разрушения, надеясь, что может в этот раз все получится. Угу, если бы. Стоило мне только влить в него энергию, как противник молниеносно развернулся в мою сторону и вскинул перед собой свой посох. Об который, собственно моя атака снова и разбилась.
Обрываю луч и бью вакуумным ударом. Быстрый ответный взмах посохом и мою воздушную волну рассекла встречная.
— Лютый ты там как, скоро? — тихо спрашиваю по рации, не сводя взгляда с противника.
— Если бы… — донесся до меня хрип в ответ.
— Ну так выпей зелье, чего тормозишь.
— Было бы чем пить. У меня руки не шевелятся.
Да что б тебя! Лютого можно вычеркивать, надежды на его помощь точно нет. И остаюсь снова я один. Ну еще где-то там на крыше Серж должен быть, но что-то пока не видно его помощи. Остальных игроков я тоже что-то тут не вижу, ну, не считая тех что валяются под домами и пытаются шевелиться, чаще всего безуспешно.
Что ж, остается одно — попробовать бой на короткой дистанции, может там этот маг не будет таким сильным. Достаю из инвентаря свое любимое копье и трансформирую его в клинок.
Пробегаюсь еще раз взглядом по противнику. Ничего не изменилось в нем, стоит расслаблено как-то, словно не воспринимает меня в серьез. Ну это он зря… наверно. Бью вакуумный ударом, отвлекая его, и прыгаю телепортом ему за спину.
Мгновение, и я появился там, тут же нанося удар клинком. Удивленно смотрю на то как мой меч скользит по древку посоха, каким-то непостижимым образом оказавшегося на его пути. Телепорт, переношусь на другую сторону от мага.
Снова бью клинком и снова натыкаюсь на посох. Как? Он же точно в этот раз был повернут спиной! Отскакиваю назад, а перед носом проносится навершие посоха. Рывок, проношусь в нематериальном виде сквозь противника. Стоило мне оказаться по другую от него сторону, как что-то ударило меня в спину, выбивая в материальный мир.
Проваливаюсь еще дальше, не пытаясь погасить набранную инерцию. Кувырок, и я снова оказываюсь на ногах. Успеваю заметить устремившийся ко мне посох. Достал. Боевой транс, шаг в сторону, перехватываю его за древко и использую замораживающий луч. Выхожу из транса.
Миг, и посох полностью покрылся льдом. Удар сердца, и он резко дернулся, выскальзывая из руки. Слабая вспышка, и весь лед осыпался с него. Еле успеваю отдернуть руку, а то еще не много и кисть распороло бы острое навершие, не уверен, что перчатка экзоскелета защитила бы ее.
Телепортом отпрыгиваю подальше от противника. Ну и что мне с ним делать? Он же чудовищно силен и быстр! Вон снова замер на месте и смотрит на меня. Издевается что ли? Быстро перебираю в голове доступные варианты. Магией я вряд ли что-то смогу с ним сделать, если только жахнуть метеором, но тогда снесу и дома вокруг, как минимум, и это, как мне кажется, не сильно обрадует местных. Остается только ближний бой, в котором, как оказалось я тоже мало чего против него могу. Ну да ладно, попробую еще раз.
Собираюсь с духом, заодно тяну время, пока восстановится энергия. Все, больше нельзя ждать, и так маг начал показывать нетерпение, размахивая своим посохом, но пока почему-то упорно не атакуя. Что ж — раунд два.
Проваливаюсь в боевой транс, максимально глубоко. Мгновение, и все вокруг замерло, словно кто-то нажал при просмотре фильма на паузу. Накладываю на клинок огненный шар, в надежде что это может хоть немного, но поможет в данном бою. Телепорт, появляюсь за спиной противника. Удар, телепорт. Очередной удар и снова телепорт.
Не переставая наношу удары и тут же смещаюсь телепортом. И все это находясь в глубоком боевом трансе. С каждой прошедшей секундой на меня накатывает все большая усталость. Еще немного и я вывалюсь из транса и точно словлю пару плюх минимум.
И все же упускаю этот момент. Просто во время очередного замаха, на тело навалилась жуткая усталость, а следом за ним в грудь прилетел сильный удар. Короткий полет, несколько проломленных стенок и я остановился, врезавший в очередную преграду.
Медленно сползя по ней на пол, с трудом вдыхаю воздух. Взгляд сам собой опустился на нагрудник брони. О ё! Там виден глубокий отпечаток ладони. Не знаю кто этот маг, но силушки у него ого-го. Окутываю себя исцелением и поднимаюсь на ноги, смотря в образовавшийся после моего полета пролом.
Враг, несколько секунд посмотрев в мою сторону, развернулся и пошел в ворота. Не знаю зачем ему туда, но вот чувствую, что его нужно задержать чего бы это не стоило!
Телепорт, появляюсь за его спиной. Не успеваю замахнуться, как мне в живот прилетел тупой конец посоха, отправляя в полет. Да задрал ты! Рывок, приземляюсь на землю и хлопаю по ней рукой, применяя каменную хватку.
Нет, это никуда не годится! Ну почему последнее время все чхать хотели на это умение?! Ну ладно я понимаю, когда пытаюсь задержать им кого-то большого, но тут же обычных человеческий размеров. Так нет же, легонько вспыхнул и камень осыпался с него, а он пошел дальше.
Неожиданно путь ему перегородил кто-то. Кто именно не успеваю рассмотреть. Миг, и неизвестный ярко вспыхнул, выстреливая широченным лучом энергии в противника. Тот же вскинул свой посох, как и при моих атаках, принимая луч на него.
Перевожу взгляд с одного на другого. Не знаю, сработает или нет, но нужно попробовать. Вскакиваю на ноги, убираю клинок в инвентарь и выстреливаю в так удачно повернутую ко мне спину лучом разрушения. Мгновение, и луч достиг цели, однако почему-то не доходя до самой спины, а упираясь в какое-то сияние, окружившее мага.
Замечаю, что индикатор энергии начал тревожно мигать. Да блин, еще и это. Смещаю основу луча на одну руку, а второй достаю зелье энергии и быстро выпиваю его. Да когда же ты сдохнешь уже?! Усиливаю луч, сливая в него весь восстановившийся запас энергии.
— Народ, хреначьте его! — раздался крик Сержа, и к противнику со всех сторон устремились различные дальнобойные атаки.
А с крыши, где должен быть Художник, сорвалась сияющая сфера. Которая, впрочем, особого видимого урона не нанесла, растворившись в защите противника.
Ну-у?! Энергия подходит к концу, а этот мудак даже не думает помирать, воткнул свой посох в землю, вцепился в него двумя руками и стоит, окутанный сияющей сферой. С каждым мгновением, отчаяние становится все больше и больше. Достаю новое зелье и снова заливаюсь им. Вот сейчас как психану, как стукну самым твердым метеоритом и по хрен, что часть города снесет, главное — очень надеюсь, его прибьет, а дома заново отстроят, жители же в убежищах.
Только собираюсь воплотить этот порыв отчаяния, как замечаю изменения: противник резко выпрямился, зло зыркнул по сторонам, почему-то особенно долго задержавшись на мне и исчез в неяркой вспышке. Еще миг, и лучи никем больше не сдерживаемые понеслись дальше. Шустро обрываю свой, пока он много чего не разнес, и так вон уже проплавленная полоса на замковой стене появилась. Секундой позже и неизвестный в воротах прервал свою атаку, снеся лишь один дом, кажется.
— Быстро к раненым все! — прозвучал голос Сержа по рации.
Как-то не так я предполагал завершение боя. Этот гад просто взял и исчез! Прыгаю телепортом ближе к воротам и осторожно подхожу ко все еще сияющей фигуре.
— Мы не враги! — громко говорю ей, подходя. А то если этот неизвестный начнет еще сейчас нас гасить, то боюсь сольем мы тут ни одно возрождение.
— Знаю. — ответил он и перестал сиять.
Да это же Хранитель!
— Хранитель?!
— Студент? — удивился он не меньше меня.
— Вы почему не отвечали на вызовы по медальону?
— Да мой сломался, а новый сделать как-то не успел… — ответил он, начиная оседать на землю.
Подскакиваю к нему, накладывая исцеление. Осторожно усаживаю его на землю, опирая спиной на вывороченную створку ворот. Вот сейчас для полного счастья не хватает только чтобы он умер, и мы остались тут навсегда. Как-то я не уверен, что другие местные маги посвящены в наши с ним дела и знают где находится Земля.


Глава 22


— Как же прекрасно снова стоять на ногах. — раздался голос Лютого из-за спины.
— Что в городе? — спросил Серж у него, приседая рядом с Хранителем и осматривая его.
Ого, все уже тут, как-то незаметно они собрались, пока я тут нависаю над Хранителем, постоянно подновляя на нем исцеление. И ведь не поймешь лучше ему или хуже, сидит отключившись и все.
— Вроде бы все идет на лад, гоняем вместе с местными врагов. Их тут почти уже не осталось, основные силы были сосредоточены на прорыве в замок. И перебив их мы практически покончили с врагами в городе.
— А что это за чудовищно сильный маг такой был, что раскидал всех вас? — спрашиваю у него.
— А хрен его знает. Мы спокойно резали этих, как он появился, в миг раскидав всех и отправив на возрождение. Потом за один удар вынес ворота замка, об которые долго и упорно долбились остальные. Кстати, сообразительный гад, быстро просек что если нас не убивать, а просто сильно калечить, то мы надолго выбываем из боя. Еще же магия у него нашлась которая практически вырубает регенерацию. И бил гад вначале по рукам, а потом по остальному телу, хрен зелье употребишь. Короче — очень трудный противник.
— Что с Хранителем будем делать? — спрашиваю у них.
— Ничего с ним не нужно делать, отлежится и придет в себя. — произнес незнакомый мужик, подходя к нам. Как-то незаметно он появился, словно из воздуха. Хотя, если это один из хранителей, то ничего удивительного.
С немым вопросом смотрю на него — а кто собственно он такой, я его никогда не видел.
— Я один из хранителей столицы, Азур. — представился тот, четко распознав мой невысказанный вопрос.
Хм-м, у этого есть имя, а то у знакомого Хранителя, что сейчас лежит в отключке, как-то нет его, или он его никогда не произносил почему-то.
— У меня возможно странный вопрос, но как его зовут? — спрашиваю и киваю на Хранителя.
Азур же в ответ усмехнулся.
— Сам скажет, если захочет. А пока зовите Хранителем.
— А как нам тогда разделять к кому обращаться?
— Он здесь один такой будет, безымянный. Я заберу его?
— Да забирайте.
Стоило мне дать ответ, как он тут же подхватил его и растворился вместе с ним в воздухе. Это все прекрасно, но у кого бы узнать ответы на давно терзающие меня как минимум два вопроса: что здесь происходит и как нам вернутся на Землю.
Так, а не поторопились ли мы, вдруг это был хитрый враг, решивший его таким образом спереть? Поздно как-то спохватился. Буду надеется на лучшее. Зря бить тревогу не стоит, наверно.
— Студент, ты это, забери свой зверинец. — раздался чей-то голос по рации.
Зверинец? Точно, скелетики! Прыгаю телепортом на стену окружающую город. Ну и что тут у нас? Да вроде ничего страшного. Тварей не видно. Вокруг тишь да благодать. Только игроки почему-то не рискуют выходить из крепости, спрятавшись за ее стенами, даже военные с физовиками. И кого они испугались? Моих скелетов что ли?
Хотя да, есть что-то пугающее. Те как-то подозрительно поглядывают на крепость, бродя по округе. И что мне с вами делать? Мне показалось или их стало как-то меньше? Они хоть и продолжают кучковаться по группам, в которые я их разбил, но…
Прямо на глазах несколько скелетов начали рассыпаться на составляющие, а сияние окончательно угасать. Видимо, у них заканчивается вложенная энергия.
— Студент? — опять прозвучал этот голос по рации.
— Да чего вы боитесь, не съедят они вас.
— Ага, как же… — донеслось в ответ. — Давай разбирайся с ними, а то они как-то слишком плотоядно поглядывают в нашу сторону. А их возможности мы уже сполна успели оценить.
Кхм, интересно, что мои скелеты такого сотворили, что игроки их как минимум слегка побаиваются? Ладно, этот вопрос не критичен. Ну и как мне вас убрать? Может отослать куда-нибудь, а там сами рассыпятся исчерпав вложенную энергию? Да ну, а если на них кто-то наткнется? И кто знает, как они себя поведут на слишком большом расстоянии от меня, амулета. Нужно как-то по-другому.
Мысленно пытаюсь отдать им команду самоуничтожиться. Жалко, если честно, даже как-то, вон какие красавцы. Вроде удалось, команду отдал. Присматриваюсь к ближайшей группке скелетов, пытаясь заметить изменения в них. Но те как брели куда-то, так и бредут.
Еще несколько секунд, и они начали рассыпаться прямо на ходу. Буквально миг, и вместо группы скелетов осталась лишь груда костей, а высвободившаяся энергия потянулась в мою сторону, всасываясь обратно в амулет. Интересно, куда она потом денется? Можно ли будет ее повторно использовать?
Несколько минут, и все скелеты самоуничтожились. Теперь лишь кучи костей напоминают о том, что они были.
— Вот так лучше, спасибо. — прозвучало в рации.
А мне вот грустно как-то. Так, нашел причину… Встряхиваюсь и напоследок пробегаюсь взглядом по крепости и округе. Везде кучи мертвых туш и костей. И больше ничего. Пейзаж тот еще. О, точно, пора сваливать отсюда пока меня не припахали к уничтожению трупов, а то мало ли…
Телепорт. Появляюсь перед воротами замка. А-а, где наши? Кручу головой, пытаясь увидеть знакомые лица. Никого, лишь местные снуют туда-сюда по своим делам. Так, а куда делись тогда игроки? Может в замке? Да и мне туда стоит зайти, нужно же найти Хранителя или кого-нибудь другого, кто сможет просветить о произошедшем, ну и обсудить дальнейшие планы. Знать бы еще куда идти…
— Серж, а вы где? — отправляю сообщение в чате тому.
— Иди в замок. Пока ты разбирался со своим зверинцем Хранитель пришел в себя, нас позвали к нему. — пришел почти сразу ответ.
— А куда именно идти, замок-то большой?
— А-а, чтоб тебя. Никто не хочет за тобой возвращаться. Давай кину тебе карту? Или… слови местного и попроси отвести тебя к покоям безымянного Хранителя, по идее должны понять куда тебе нужно.
Закрываю чат. Как на зло все местные куда-то исчезли, пока был в чате. Пожав плечами, прохожу через ворота во двор. О, ты то мне и нужен. Быстро подскакиваю к какому-то мужику в доспехах, стоящего ко мне спиной и что-то высматривающего на стене.
— Приношу извинения за беспокойство, но не могли бы вы меня проводить к покоям безымянного хранителя? — обращаюсь к нему, остановившись в метре от него. Решил все же Хранителя обозвать безымянным, чтобы было сразу понятно, а то просто — хранитель… потом долго упорно объясняй к кому именно мне нужно.
Он же в ответ молниеносно обернулся и уставился на меня. Как-то знакомо он выглядит, этот шрам через лицо…
— Студент? — слегка удивленно спросил он.
— Тазар? — спрашиваю в свою очередь, вспомнив имя воина, с которым ходили вытаскивать семью Владетеля.
— Ага. Пошли, провожу тебя. — ответил он и махнул рукой зовя за собой.
Иду следом за ним.
— Слушай, а что у вас тут произошло? — спрашиваю у него, пока мы идем.
— Ай, все равно к Хранителю идешь, вот он тебе лучше расскажет. Что тебе два раза слушать. — ответил он. — Неожиданная встреча, правда?
— Угу. — соглашаюсь с ним, крутя головой по сторонам.
Коридоры полны следов боев: то тут то там видны трупы, сложенные в кучи, на стенах полно пятен копоти, сколов и просто оплавленного камня. Несколько минут идем в тишине: я занят рассматриванием, а Тазар просто как-то не горит желанием разговаривать. И его можно понять, у них только что был тяжелый бой, в котором они потеряли много людей. Что-то мне подсказывает, что не появись мы и битва закончилась бы совсем не в их пользу.
— А кто напал на вас? — снова задаю вопрос.
— Да фанатики, чтоб они передохли все. После того как вы тогда ушли, спасши жену Владетеля, они словно с цепи сорвались. Все пришли. — Остановился он у двери и указал на нее рукой.
— Спасибо. — благодарю его и распахиваю ее, входя внутрь.
Кхе, а не хилые хоромы у Хранителя: за дверью скрывалась огромная комната. Пробегаюсь по ней взглядом. Больше всего она похожа на простую жилую, куча предметов быта, кровать, стулья, стол… Чего тут только нет. Замечаю Хранителя, который уже бодрячком расхаживает перед кроватью, а все остальные тут присутствующие сидят на стульях и наблюдают за ним. Ага, тут Серж, Лютый, и кто-то из местных. Больше почему-то никого из игроков нет, что слегка странно, на мой взгляд.
— Проходи давай, тебя только ждем! — позвал меня Хранитель, приглашающе махнув рукой.
Сажусь на выдвинутый для меня Сержем стул и внимательно смотрю на Хранителя. По нему совсем не скажешь, что еще совсем не давно он валялся на земле в беспамятстве.
— Что? — разорвал он установившуюся гробовую тишину, в которой все молча смотрели на него.
— Рассказывайте, что у вас тут стряслось и почему нас не дождались ваши встречающие. — взял слово Лютый.
— Стряслось… сведение старых счетов у нас стряслось. Художник и Студент уже знаю про фанатиков, потом если нужно вкратце расскажут вам. После того как вы ушли тогда, они зашевелились еще больше, хотя атаки не повторяли. Мы даже про них слегка и подзабыли, следя лишь постольку поскольку, полностью погрузившись в сотрудничество с вашими военными, которое открывало для нас очень большие перспективы. Благодаря игрокам мы смогли создать несколько новых поселений. И все шло нормально.
— Заметно как у них все нормально шло. Прозевали такого врага под боком… — тихо прошептал Лютый.
— Потом ты Студент связался со мной. Я все подготовил, отправил встречающую группу. Открыл врата по твоему сигналу, и никто через них не вышел. Встречающие прождали несколько дней, а потом пришлось срочно их возвращать, на наш замок неожиданно поперли монстры. И становилось их все больше и больше, я уже если честно и забыл про вас, не до этого было. А потом… прямо под защитным куполом открылся портал и через него вышли эти фанатики, тут же ударив по нам. С трудом, но мы отбились. Было принято решение уходить в столицу. Ушли, бросив замок на произвол судьбы, жизни людей дороже. Тут же пока было все спокойно, два дня, а потом все повторилось в точности, как и у нас: монстры, порталы, фанатики. Только было их значительно больше. Ну а дальше вы уже все и знаете наверно. Мы держались тут, это было значительно проще, потому что здесь оказался отряд ваших игроков. Вот и держались, медленно сдавая позиции, но создавая шаткое равновесие: фанатики не могли пробиться в замок, а мы не могли зачистить город. Но стоило появиться вам и ударить по тварям снаружи, как они словно с ума сошли, бросившись всеми силами на прорыв в замок.
— А кто был тот сильный, что нас всех раскидал? — спросил Лютый, вклинившись в паузу в длинном монологе Хранителя, когда тот переводил дух.
— Не знаю точно. Похоже это был их главный жрец. — задумчиво ответил он.
— Он это был. Больше у них никого такой силы не должно быть. — подал голос местный, сидевший до сих пор молча. — Похоже они использовали все свои силы в этот раз, предполагая добить нас. Давно нужно было разобраться с ними уже. Плохо что не вышло его убить, нужно теперь быть настороже, он может ударить в любой момент. Или затаиться, копя силы и выжидая удобный случай.
— Мы не знали где их главная база. — ответил ему Хранитель.
— Зато теперь знаем. — зло произнес мужик.
— Знаем, и в связи с этим у нас к вам просьба. — обратился он к нам.
— Какая? — подозрительно спрашиваю, начиная догадываться что за она.
— Уничтожьте ее, сравняйте с землей! Если кто-то и остался в живых, то будут сейчас там скорее всего. И их главный туда ушел.
— Брать ее штурмом… — задумчиво протянул Лютый, похоже, прикидывая в уме какие силы нам понадобятся.
— Нет, не нужно. Их база в горах, ударьте по ней сильной магией, например, метеором Студента, и думаю этого вполне хватит, остальное довершат обвалы и оползни.
— Студент, ты как? — спросил Лютый.
— В целом не против. Мне то что, сходить прогуляться, разок стрельнуть и вернутся обратно. Только для большей надежности мне нужен накопитель с энергией, чтобы там точно сравнять все с землей. — отвечаю, а сам думаю откуда же они знают про метеор и то что он именно мой. Вроде бы не перед кем лично его не светил…
— Будет накопитель. — радостно ответил мне неизвестный мужик и поднялся на ноги.
— Пойду готовить портал туда. Сколько человек пойдет?
Переглядываемся. Я один? Сержа с собой взять? Или может еще кого-то? Толпу то тащить точно смысла нету. Да и накопитель же будет, из него смогу брать энергию.
— А мы втроем и пойдем, этого должно хватить. — ответил ему Лютый.
— Хорошо. — кивнул мужик и направился к выходу из комнаты.
— Один момент. У вас же наверно много раненных, не нужна ли вам наша помощь, у нас найдутся игроки с лечебной или похожей магией? — останавливаю его на пол пути.
— Нет, не нужно. Кому можно было мы уже помогли. — ответил он, и вышел из комнаты.
— А кто это был? — задал Серж вопрос, который стоило задать еще в самом начале.
— Главный хранитель столицы. — произнес в ответ Хранитель, улыбаясь.
— Когда мы сможем вернуться на Землю?
— Ну-у, сейчас я еще немного отдохну, восстановлюсь. Потом нужно вернуть обратно всех жителей в замок наш. Ну вот потом и смогу заняться вашим возвращением, тем более что оттуда мне будет удобнее все это делать, привычная обстановка, так сказать. Надеюсь источник выжил. — последнюю фразу Хранитель почти прошептал себе под нос настолько тихо что ее я услышал лишь частично.
Выжил твой источник, но говорить пока не буду — будет ему сюрприз.
— Тут это такое дело. В замке и городке около него полно игроков. И еще мы слегка модернизировали что замок что городок. — сказал Лютый как-то отводя взгляд в сторону.
— Вы что сделали? — удивленно спросил Хранитель.
— Улучшили. Хуже стать не должно было. — быстро ответил Лютый.
— Ладно, разберемся. Вы пока лучше тут сидите. Открытие портала должно занять не так уж и много времени. А хотя, можете вернуться обратно во двор, но будьте вместе, чтобы вас не пришлось разыскивать поодиночке. Хранитель Лургар, пошлет за вами кого-нибудь. — закончив фразу, Хранитель тут же начал растворяться в воздухе, покидая нас.
Откидываюсь на стуле. Совсем забыл, я же хотел узнать его имя. Надо не забыть потом спросить при удобном случае.
— Тут будем или во двор пойдем?
— Лично я бы тут остался, здесь есть хотя бы где сидеть.
Ну вот и решено. Удивительно, у меня появилось свободное время, и я как-то не знаю, чем его занять, а сидеть просто так — скучно. А залезу-ка в панель персонажа, гляну там изменения, но очки раскидывать не буду, оставлю до возвращения на Землю, и пора уже наконец-то перебрать содержимое инвентаря. Когда я последний раз этим занимался?
Но… останавливаю первый порыв, нужно сделать кое-что другое вначале. Мысленно тянусь к кольцу на руке, которое с хранилищем энергии. Так, вот вроде оно. Начинаю сливать в него энергию. Подбираю примерно такую скорость передачи энергии чтобы убыль компенсировалась скоростью восстановления. Нужно завести себе новую привычку — при любом удобном и не очень моменте сливать энергию про запас, она точно лишней не будет. А вот теперь можно и заняться задуманным.
Открываю панель персонажа и быстро пробегаюсь по написанному там. О, у меня уже двести восемьдесят первый уровень. Неплохо подрос, хотя, учитывая сколько я сражался с момента последнего просмотра, а было это перед исходом из Берлина, то даже как-то маловато прокачался, можно было и больше, все же перебил я врагов дохрена.
Ладно, что уж… понятно же, что чем дальше, тем медленнее уровень будет подниматься, нужно искать сильных противников, если следовать игровой логике. Смотрю дальше, на свои характеристики.

Сила — 905
Ловкость — 837
Выносливость — 904
Интеллект — 1322
Воля — 1310

М-да, кажется они подросли, слегка. Гораздо интереснее смотреть, когда давно не заглядывал, тогда изменения больше, сразу в глаза бросаются. А тут, ну подросли они на пару пунктов, а интеллект и воля на пару десятков, наверно. Смотреть не на что. Эх. Как-то в этот раз уровень больше них повысился.
Кстати… теперь интеллект снова обгоняет волю — все вернулось на круги своя. Это он где-то прибавил тридцать пунктов примерно, а воля ровно десятку, если не ошибаюсь. Так, смотрим дальше.
А может ну его? Быстро скольжу взглядом по тому что дальше. В сопротивлениях изменений никаких. Только поглощение энергии стало двадцать шесть, прибавив единичку. Хм-м, наверно это сказалось заливание зельями энергии, больше ничего же не было, вообще. А, ну еще когда источник откармливали…
Останавливаюсь взглядом на вкладке умений. Стоит залазить или уже до Земли подождет? Все же подождет, очков умений у меня там не много, слил же все в прошлый раз, а брать новые лучше на Земле. Так что решено — пропускаю в этот раз.
Открываю инвентарь и быстро пробегаюсь взглядом по его ячейкам. А не так уж и много всего, если не учитывать не игровые вещи. Так, какой-то шмот. Мысленно навожусь на кольчугу, лежащую там.

Кольчуга охотника на гоблинов

Ого, это же сколько она там у меня лежит? Я же получил ее давным-давно, но так и не избавился. Быстро нахожу все остальные части этого сэта: штаны, кольчуга, меч и перчатки. Явно неполный. Нужно будет, когда вернусь, избавиться от него, для меня бесполезен. Двигаюсь дальше, продолжая осмотр.
О, мой тренажерный блин, самое первое оружие. Ну это мое, про это я знаю. Следующим натыкаюсь на свой прошлый комплект брони. Пусть дальше лежит, вдруг понадобится, другого все равно на замену экзоскелету нет.
Так, а это что за колечко?


Кольцо любимой

Стоило прочитать название, как сразу же вспоминаю что за оно — колечко с дикими требования. Пусть пока дальше лежит, ждет своего времени. Следующим натыкаюсь на какой-то невзрачный шарик, похожий на обычный подшипник. Секунду усиленно покопавшись в памяти, так и не вспоминаю про него. Вот следующие разноцветные камешки, занимающие пару ячеек — помню, усилители для оружия или брони, а вот что за этот…

Модификатор — мифический

Как же много мне это сказало. А хотя… стоило прочитать его название, как в голове словно что-то щёлкнуло и всплыли нужные воспоминания. Это же шикарная штука, при помощи которой можно усилить себя. Один я уже употребил давным-давно, а до второго вот никак руки и не доходили. Сейчас использовать?
Нет, не стоит. Если правильно помню, то его применение вырубает напрочь, так что не стоит. Заюзаю его после возвращения домой, ну или, когда будет больше свободного времени, а не то что сейчас. Главное — про него не забыть, а то как-то за всеми произошедшими событиями, когда рухнула система и прорывами монстров, он у меня совсем вылетел из головы.
Перевожу взгляд дальше. Похоже у меня остался только золотой сундук, который я все никак не открою. Больше в инвентаре ничего интересного нет, не считая кучи реальных вещей от одежды и до ящиков с едой. И это немного странно, мне почему-то казалось, что у меня тут должно быть больше всего.
Материализую сундук. Раз время еще есть, пора уже разобраться с ним, а то он у меня так до скончания веков валяться будет. Стоило ему оказаться в моих руках, как на мне тут же скрестились взгляды присутствующих.
— Что? — спрашиваю в ответ. — Пока время есть, решил разобрать накопившийся хлам.
— Хлам? — с сомнением протянул Лютый, но все же отвел взгляд, продолжая наблюдать лишь краем глаза. Хитрый какой…
Усмехаюсь и слегка подбрасываю сундук в руках. Тяжеленький. Логично, он же наверно целиком из золота. Ставлю его на колени и внимательно рассматриваю. Да-а, он сам по себе сплошное произведение искусства: весь в гравировке, в которую гармонично вплетены драгоценные камни. Интересно, то что в нем уже давно определено или система должна сгенерировать это в момент открытия?
Хороший вопрос, и было бы круто если второй вариант, только тогда меня смущает состояние системы тут, ее работоспособность. Открою все же сейчас, а то еще и это откладывать на потом. Решаюсь, и подцепив крышку пальцами за выемку тяну вверх. Тихо щелкнув, она тут же откинулась, открывая содержимое сундука моему взгляду. И что тут у нас?
Краем глаза замечаю, как Серж и Лютый вытянулись на местах, как бы невзначай пытаясь рассмотреть, что тут находится. Вот же ж… любопытные прохиндеи. Ладно Серж, но Лютый…
Изнутри сундук весь выстлан какой-то тканью, накрывающей сверху и содержимое. Поднимаю ее, закидывая на одну из сторон сундука. Три каких-то кольца, ножик, странные бутылочки, заполненные чем-то светящимся и… все.
И что первым смотреть? Жалко, что скорее всего кольца я уже безнадежно перерос, слишком давно получен этот сундук. Какой у меня тогда был уровень: тридцатый, сороковой? Хотя если они масштабируемые… А если и нет, то у меня же надеты вообще начальные кольца, первых уровней, их можно будет сменить.
Начну с колец. Достаю первое попавшееся и подношу к глазам. На вид, дамское какое-то: тонкий металл, камень украшающий его. Применяю на нем идентификацию.

Кольцо выносливости
Тип: кольцо, редкое.
Требования:
Сила — 500
Выносливость — 525
Параметры: незначительно повышает скорость восстановления физической энергии.
Незначительно повышает запас физических сил.

Ну-у, пригодится, жалко, что не масштабка. Сразу же надеваю его на свободный палец, осталось еще одно место, а потом придется уже заменять.
Беру следующее кольцо.

Кольцо регенерации
Тип: кольцо, эпическое.
Требования:
Выносливость — 600
Параметры: повышает уровень пассивного умения «регенерация» на 10.

Регенерация — это тоже хорошо. Надеваю его на последний свободный палец. Не понял?! Оно почему-то соскользнуло с него, упорно отказываясь занимать положенное ему место. Это еще что за сюрпризы? По требованиям подхожу сполна. Что ему тогда мешает? Ради интереса пробегаюсь взглядом по описанию уже экипированных колец.
Вот, нашел, кажется, у меня надето кольцо с таким же названием, но гораздо худшими бонусами. Снимаю его и пробую надеть новое вместо него. Удалось. Занятно. Выходит, нельзя почему-то использовать два одинаковых кольца? А вообще, странно, как так вышло в принципе, что два одинаковых, лишь параметры различаются.
Достаю последнее кольцо.

Кольцо чемпиона
Тип: кольцо, мифическое, масштабируемое.
Требования:
Сила — 900
Ловкость — 800
Выносливость — 900
Интеллект — 1100
Воля — 1300
Параметры: Повышает все основные характеристики на 100 пунктов
Повышает скорость прогресса всех атакующих умений, как магических, так и физических на 10 %
Повышает скорость восстановления физической и магической энергии на 20 %.
Внимание, параметры и требования могут изменяться с ростом уровня владельца!

Ура, масштабируемое! И параметры весьма ничего такие. Надеваю его на свободный палец. Вроде бы даваемые бонусы и не такие уж большие, всего-то десять-двадцать процентов, но учитывая все остальное экипированное на мне в сумме набегает очень неплохо. Хм-м, в панели персонажа характеристики, вроде бы отображаются без учета даваемых вещами. А можно ли где-то посмотреть с их учетом?
Так, это у меня теперь полный комплект колец. Интересно, а если попробовать надеть одиннадцатое: вторым на палец или на палец ноги, вот чисто по приколу? Но проверять сейчас я это конечно же не буду, особенно на ноге.
Снова заглядываю в сундук. Колец больше нет, остался ножик и какие-то бутылочки. Достаю нож из него. Интересно выглядит, вроде бы и простые ножны, оплетка рукояти, но чувствуется что все дорогое, качественное. Извлекаю его из ножен. Стоило вытащить на несколько сантиметров, как он выскользнул из ладони, погружаясь обратно в ножны. Интересно… Пора посмотреть его описание.

Кинжал начертателя рун.
Тип: оружие\ремесленный инструмент, мифическое, вне уровневое.
Требования: наличие подходящего класса.
Параметры:
Повышенная острота.
Повышенная прочность
Вечная заточка
Проводимость энергии
Ускоренное создание энергетических рисунков\рун\схем.
Усиление умений, связанных с начертание\рисованием
Запоминание заданного набора рисунков\рун\схем
Возможна эволюция, появление новых параметров.
Возможна установка усилителей

Занятная вещица. Вот только я использовать его не смогу. Зато, кажется, знаю кому будет это по силам и придется вот прям в самый раз. Отрываю от кинжала взгляд и смотрю в сторону, где должен быть Серж. На месте, сидит и на пару с Лютым краем глаза пытаются рассмотреть, чем я тут занимаюсь.
— Лови! — говорю и легонько бросаю нож в ножнах Сержу.
— А? — удивленно спросил тот, поймав его.
— Это тебе. Посмотри параметры.
Серж же в ответ кивнул и погрузился в описание.
— Ого, спасибо! — произнес он буквально через секунду.
— Пожалуйста. — отвечаю ему, возвращаясь к содержимому сундука.
Можно было конечно и зажать ножик, потом выгодно его продав или обменяв, но… Серж мой друг, да и лучше усилить того в чей компании приходится часто сражаться.
Достаю первую бутылочку и подношу к глазам. Внутри какая-то мутноватая оранжевая жидкость, и довольно густая в придачу, стоило наклонить склянку, как она относительно медленно перекатилась — гуще воды. Сама бутылка стеклянная, заткнутая пробкой. Вроде все, больше по виду ничего не определить, пора посмотреть, что скажет система.

Эссенция силы — легендарное.

М-м, как мне много это сказало. Усилитель какой-то? Возвращаю бутылочку обратно и осматриваю оставшиеся.
Первой под руку попалась с красным содержимым, больше никаких отличий не видно.

Эссенция выносливости — легендарное.

Следующая — сероватая. Хм-м, а сейчас кажется слегка фиолетовой. Какого-то неопределённого она цвета

Эссенция ловкости — легендарное.

Затем попалась с синим содержимым.

Эссенция воли — легендарное.

Ну и последняя оставшаяся оказалась розового цвета.

Эссенция интеллекта — легендарное.

И так, их ровно пять штук, как и основных параметров, и имеют соответствующие названия. Логично предположить, что они должны усиливать каждая свое. Узнать бы еще, как и насколько. Ну как их употребить — я предполагаю, просто выпить, не даром же в виде жидкости.
Попробовать или не стоит? А-а ладно! Открываю пузырек с розовым содержимым. Принюхиваюсь. Ничем подозрительным не пахнет. Решаюсь и опрокидываю его в рот. Еще секунда, и содержимое покинуло свою тару.
А ничего такое на вкус, сладковатое. Проглатываю и прислушиваюсь к ощущениям. Вроде все нормально, никаких изменений. Замечаю, что Серж и Лютый внимательно смотрят на меня, следя за каждым моим движением. Подмигиваю им, и начинаю выпивать остальные эссенции.
Вторая, третья… пятая, кроме своего цвета у каждой и свой вкус: какая-то горьковатая, какая-то кислая, а какая-то вообще острая. Возвращаю уже пустую склянку обратно в сундук и прислушиваюсь к ощущениям. Должны же быть какие-то изменения?
Пока все спокойно, такое чувство что выпил простую водичку с разными вкусами. Нужно посмотреть в интерфейсе, может там изменения есть какие. Только собираюсь открыть его, как меня бросилось в жар. Еще миг, и все тело начало ломить. Не успеваю ничего понять, как перед глазами все поплыло.
Еще секунда, и тело стало ватным, а я начал заваливаться набок, сбросив с колен сундук. Перед глазами все начинает как-то темнеть. Замечаю, как Серж и Лютый вскочили со своих мест.
Блин, не стоило пить все за раз. Или мешать их…? Вот люблю я сожрать сразу все за раз, а потом страдать. Миг, и в мозгу словно взорвалась небольшая бомбочка, разрывая его болью и вырубая сознание напрочь.


Глава 23


Открываю глаза. Странные ощущения: тело легкое-легкое, словно его надули. Замечаю склонившихся надо мной Сержа с Лютым, и первый что-то быстро рисует.
— Я долго был в отключке? — спрашиваю у них.
— Нет, полминуты где-то. Не дергайся, дай закончить. — ответил Серж. А Лютый разогнулся и пошел к своему стулу.
— А что вообще произошло?
— Ты выдул содержимое тех бутылочек, а потом почти сразу же рухнул со стула и тебя начало колбасить: здоровье скакало туда-сюда, а тело била судорога. Ты что там выпил такое?
— Без понятия. Система обозвала эссенциями силы, духа и тому подобное, по всем основным характеристикам.
Замечаю, что Лютый только покачал головой на мой ответ.
— Все, можешь подниматься. — произнес Серж, и лист в его руках растворился, превращаясь в дымку и всасываясь в меня.
— А чего не ножиком рисовал? — спрашиваю у него.
— Да как-то… по привычке схватил, не раздумывая. — ответил он, отходя назад к своему стулу.
Поднимаюсь на ноги. Тело слушается все лучше и лучше. Ощущения схожи с теми, когда я за раз сильно поднимал характеристики сферами. Поднимаю сундук, лежащий на полу.
— Солидный, если целиком из золота… то он стоит немеряно у нас. — произнес Лютый, провожая его взглядом. Причем во взгляде этом не было зависти, а просто любопытство что ли.
Кручу его в руках. Ради интереса поднимаю ткань в нем. За ней оказалось такое же золото. На вид он монолитный, но это лучше спецам определять. Н-да, если его продать на Земле, то потом очень долго можно жить припеваючи. Хотя, как будто мне и до этого было плохо. Вон до сих пор на столе должна валяться пачка долларов, про которую я совсем забыл за всеми событиями.
Собираю пузырьки с пола, закидываю их в сундук и захлопнув его, отправляю в инвентарь. Усаживаюсь обратно на стул и открываю панель персонажа. По логике у меня должны подрасти основные характеристики после приема этих эссенций.

Сила — 1005
Ловкость — 937
Выносливость — 1004
Интеллект — 1422
Воля — 1410

Да, каждая подросла на сотню. Неплохо.
— И как? — раздался голос Сержа.
— Дали по сотне в каждый основной параметр.
— Неплохо.
— Как тебе ножик?
— Супер! Осталось только привыкнуть к нему. — ответил он, улыбаясь.
Но вот и хорошо, значит не прогадал. Откидываюсь на спинку стула. Раз за нами еще не пришли, значит можно продолжить заниматься своими делами. Еще раз пробегаюсь по содержимому инвентаря, но больше ничего интересного не замечаю. Поднимаю взгляд на окошко где отображается моя моделька с экипированными предметами.
Фокусируюсь на копье и желаю узнать его описание. Интересно, в этот раз тут выдаст его, а то помнится раньше в этом мире система упорно отказывалась показывать нормальное описание предметов. Ну а вдруг теперь что-то изменилось, попробовать стоит.

Копье последнего воина исчезнувшего народа. 158-й уровень.
Тип: оружие, мифическое, масштабируемое, трансформируемое
Требования: динамические.
Параметры:
Повышение основных характеристик на 5 %
Поглощение энергии
Накопление поглощенной энергии
Отражение направленной магии с вероятностью 10 %
Значительно увеличен урон.
Высокая вероятность нанесения критического урона.
Повышенная скорость прогресса умений, связанных с холодным оружием.
Высокая проводимость наложенной магии.
Способно трансформироваться в клинок
Вечная заточка.
Повышенная острота.
Повышенная прочность
Возможна эволюция, появление новых параметров.
Возможна установка усилителей.
Установлены два усилителя:
Средний усилитель — молния
Средний усилитель — воздух
Описание: когда-то это копье было создано величайшими мастерами ныне исчезнувшего народа.

М-да, сколько же я на него не смотрел? Кажется, последний раз, когда это происходило оно было двадцатого с чем-то уровня. Как же это было давно. Так, и что тут нового?
Пробегаюсь еще раз по его описанию, силясь вспомнить что же было там раньше и чего не было. Итак, вроде не было раньше строчки про повышение основных характеристик на пять процентов. Как-то не сильно много, но учитывая, что оно может еще дальше развиваться, вполне вероятно, что и этот пункт может измениться.
Да, следующие три пункта тоже новые, про поглощение, накопление энергии и про отражение магии. Интересно… что-то я не замечал такого за ним. Хотя, когда я последний раз нормально им пользовался, а не просто доставал чтобы попытаться прирезать упертого противника, а потом дальше бил магией? Что-то я совсем его забросил.
И уровень у него какой-то маленький, всего лишь сто пятьдесят восьмой, когда я сам гораздо большего. Почему так? Хотя, думаю ответ кроется все там же — слишком редко использую.
А пока, нужно проверить его новые особенности про поглощение и накопление энергии, если у меня будет еще один предмет в котором можно сделать запас — будет круто, хотя мне бы пока с кольцом освоиться для начала.
Материализую копье и направляю в него слабеньких поток энергии, внимательно следя за его поведением. Ничего, он просто проходит сквозь него. Пробую еще несколько раз, но результат один и тот же — ничего, оно упорно отказывается поглощать мою энергию.
Может в этом дело, что она моя? Может оно поглощает только вражескую? Надо будет как-нибудь проверить. Возвращаю его обратно в инвентарь и снова просматриваю его описание.
Отражение направленной магии — заманчиво звучит, пусть и с вероятностью десять процентов. Неужели теперь возможно им просто отмахиваться от прямых магических атак, как делали это некоторые мои противники, в наглую отбивая мои огненные шары и молнии? Сколько же тут всего вкусного… нужно обязательно проверить все это при первой же возможности!
Отрываюсь от описания копья, больше там ничего нового, нужно дальше посмотреть. Перевожу взгляд на экзоскелет и вызываю его описание.

Экспериментальная модель боевого экзоскелета. 250-й уровень.
Тип: броня, легендарное, масштабируемое (до 300-го уровня).
Требования:
Сила — 700
Выносливость — 700
Ловкость — 700
Интеллект — 700
Воля — 700.
Параметры:
Значительно увеличивает защиту.
Повышает силу, ловкость и выносливость в 1.5 раза.
Автономный источник энергии для поддержания работоспособности экзоскелета, не зависимо от энергетического запаса носителя.
Самовосстановление — броня может восстановить повреждения самостоятельно.
Прочность — броня обладает повышенной прочностью.
Изолированная система воздухообмена — броня может переключаться в режим «скафандр». Запас воздуха — 24 часа.
Возможна активация частично изолированного режима, воздух пропускается через фильтры.
В режиме «скафандр» высокая сопротивляемость внешней агрессивной среде.
Энергопроводимость — броня проводит энергию носителя.
Встроенный щит.
Встроенные клинки.
Встроенный адаптивный визор.
Скрыто.
Возможна установка усилителей.

Ого какое большое описание. Медленно читаю, осмысливая каждую строчку. Двести пятидесятый уровень, а не плохо он качнулся, в отличии от копья. Ну это и логично, все время в нем бегаю же. Хм-м, требования почему-то остались такими же, вроде, как и были в самом начале. Ну и это к лучшему, наверно, а то стали бы такими что не смогу носить, вот было бы весело.
Останавливаюсь на строчке про автономный источник энергии. Хоть убейте, но не помню такого раньше там, если не ошибаюсь, было про то что броня жрет треть моего запаса энергии для своей работы. А теперь вот это…
Бросаю взгляд на индикатор энергии. Тот полон. Да, как-то я упустил тот момент, когда экзоскелет перестал резервировать под свои нужды энергию. Круто же, теперь он стал практически идеальным, без минусов! Продолжаю дальше читать описание.
Это было, это помню. Хм-м, а вот запас воздуха в режиме скафандра раньше кажется был гораздо меньше, никак не сутки. Или я что-то путаю… но память упорно твердит, что мне его хватало максимум на час где-то.
Только опускаю взгляд на следующую строчку, как двери в комнату распахнулись, оглушительно громко ударив об стенку. Молниеносно закрываю открытые системные окна и смотрю на вошедшего.
— Прошу за мной. — произнес парень, похоже слуга, остановившись у порога. — Хранитель зовет вас.
Поднимаюсь на ноги и иду следом за Сержем, который вскочил первым. С одной стороны, наконец-то ожидание закончилось, а с другой, я не успел досмотреть то что хотел, опять осталось на когда-нибудь потом. Ну тут хоть ничего критичного, просто произошедшие изменения с экзоскелетом глянуть осталось. Можно и позже это сделать. Ага, опять через хрен знает сколько времени.
Несколько минут по коридорам, и мы вошли в огромный каменный зал. И если я правильно отследил наш путь, то мы спустились куда-то под землю.
— Идите сюда! — позвал нас знакомый голос.
Пробегаюсь взглядом по залу и замечаю в стороне, под самой стеной, главного хранителя что-то там делающего. Еще секунда, и он направился нам навстречу.
— Держи, это накопитель, наполнен под завязку — произнес он, протягивая мне мерцающие камень.
Принимаю его. Присматриваюсь. На вид невзрачный обычный камень и, если бы не пробивающееся сияние ни за что не отличил бы от обычного булыжника. Тот который мы забрали от некроманта выглядел совсем по-другому: был похож на огромный кристалл, да и больше он гораздо был.
— У меня все готово. У вас?
— Готовы. — коротко ответил Лютый.
Хранитель в ответ кивнул и взмахнул рукой. Мгновение, и по центру зала вспыхнул контур врат.
— Держите. Свяжитесь со мной, когда нужно будет возвращаться. Просто активируй его, и я вытащу вас. — произнес он, протянув мне амулет связи. — Врата выведут вас в горы. По идее, если я не ошибся, то вы должны выйти над крепостью фанатиков.
Беру у него амулет и иду к порталу. Подходя, ощущаю холодный воздух, бьющий прямо в лицо, а на пол вылетают хлопья снега. Закрываю шлем и перевожу броню в режим частичной изоляции, чтобы внутрь не проникал холодный воздух, а проходил через фильтры, нагреваясь.
Притормаживаю у самой границы врат и оглядываюсь.
— Не тормози. Быстрее зайдем быстрее выйдем. — хлопнул меня по плечу Лютый и шагнул в них.
Быстрый шаг, и я оказался посреди кучи снега.
— Ну и дубак же здесь. Артур, давай быстрее заканчивай тут и пойдем обратно, а то я околею тут. — раздался из-за спины голос Сержа.
Оглядываюсь. Он прошел последним и прямо за его спиной захлопнулись врата, оставляя нас здесь. Очень надеюсь, что местные не решили избавиться от нас таким способом. Да и смысл, что я что Серж умеем перемещаться телепортом, а Лютого утащим за компанию легко.
— Студент, иди сюда! — донесся крик Лютого откуда-то спереди, но из-за сплошной стены снега его самого не видно. Удивительно как еще голос его донесся, а не заглушился этой снежной стеной. Хотя, это же Лютый… он как крикнет, окна могут повылетать.
Да, стоит поспешить, а то что-то Серж совсем легко одет, его тонкая броня совершенно не защищает от холода. Сам он стоит сейчас и что-то срочно рисует.
— Давай создам около тебя огненный шар, будешь от него греться. — предлагаю ему.
— Не надо, сейчас сам замучу утепление себе. — отмахнулся он от моего предложения. — Иди давай к Лютому, я следом.
Пожимаю плечами и начинаю шагать вперед, туда откуда примерно донесся голос Лютого. Несколько десятков шагов, и я увидел смутно различимую фигуру впереди.
— Что тут? — поравнявшись с ним, спрашиваю. А сам в это время пробегаюсь взглядом вокруг, пытаясь осмотреться.
— Внизу. — коротко ответил он.
Вокруг горы и еще раз горы, ничего интересного не видно из-за падающего снега. Опускаю взгляд. Ого, мы оказались почти на самом краю обрыва, еще шаг и можно спокойно отправиться в полет. Присматриваюсь. О, да там же внизу, между горами, стоит огромная крепость. Похоже именно она нам и нужна.
А не плохое место для крепости, оборонятся удобно. Если правильно вижу, то нормальный подход к ней один — узкая дорога, идущая между гор в ущелье, а с остальных сторон сплошные отвесные скалы, не подобраться нормально.
Долбанный снег, ничего из-за него не видно. И так тут расстояние не маленькое, так еще и он мешает. Пытаюсь рассмотреть происходящее в крепости: есть там кто-нибудь или нет. Стоило мне об это подумать, как картинка перед глазами дрогнула, увеличиваясь. Опа, прикольно, раньше такого не было, ну или я просто не пользовался.
Пробегаюсь взглядом по крепости. Если правильно рассмотрел, то там по улице проходят редкие фигуры, да на стенах видны часовые. И все, больше никого. И это понятно, такая погода…
— Что тут у вас? — раздался голос Сержа.
Мысленной командой убираю увеличение и оглядываюсь на него.
— Стой! — успеваю ухватить его, до того, как он сделал последний шаг и отправился в полет с обрыва.
— Охренеть, я совсем не заметил этот обрыв из-за снега! — ошарашено произнес он, смотря вниз. — Спасибо.
В ответ на его благодарность просто машу рукой. Вот если бы он улетел вниз, было бы очень весело брать крепость штурмом чтобы вытащить его оттуда или отвлечь местных, давая ему время удрать.
— Ну что, бей и будем возвращаться? — спросил Лютый.
Снова бросаю взгляд вниз. Буквально миг, и погода переменилась: сплошная стена снега исчезла и выглянуло солнце.
— Красиво… — восхищенно протянул Серж.
Да, согласен, вид тут шикарный: горы, солнце, день чудесный… Все, хватит любоваться, пора сравнять тут все и возвращаться домой. А то еще не хватало, чтобы нас сейчас эти фанатики засекли. Стоит кому-нибудь из них задрать голову, и он по идее сразу наткнется на три наши фигуры, торчащие у обрыва в скалах.
Бросаю взгляд на накопитель в руке. Ну что ж, начали! Мысленно тянусь к нему и начинаю брать из него энергию, тут же вливая ее в созданную основу метеора высоко в небе.
Все, должно хватить и так влил энергии на пяток своих объемов минимум. Да и в накопителе, судя по ощущения не такой уж и большой запас остался, меньше четверти. Обрываю поток энергии и выпускаю заклинание на волю.
Буквально на мгновение, что-то во мне дрогнуло, призывая остановиться, ведь прямо сейчас я уничтожу не один десяток людей скорее всего. Раньше как-то не приходилось такого делать, были кто угодно, но не люди. Но как возникло это желание, так и пропало — они враги и точно не раздумывая прибьют. Раньше бы я так не смог, но сейчас… изменения коснулись и меня, меняя и подстраивая под новые реалии.
Миг, и в небе вспыхнула огромная яркая точка, быстро устремившаяся вниз. Какая-то она большая в этот раз. Не перестарался ли я? Ну, зато гарантировано сравняет тут все.
Несколько секунд, и огненный болид промчался мимо нас. Мгновение, и гора под ногами вздрогнула, а по ушам ударил жуткий грохот. На месте же крепости возник огромный огненный шар.
— Валим! — раздался крик Лютого, бросающегося обратно, туда откуда мы пришли.
Касаюсь амулета хранителя и активирую его, подавая сигнал, что нас пора отсюда вытаскивать. С каждой прошедшей секундой, дрожь и грохот нарастают.
— Ложись! — крикнул Серж.
Автоматически падаю на снег, накрывая голову руками. Еще мгновение, и сверху пронесся сильный порыв воздуха, лишь чудом не утащивший меня с собой.
Вскакиваю на ноги и осматриваюсь. Так, Лютый тут, вон поднимается из сугроба. А где Серж? Кручу головой, но так его и не нахожу. Скалы вокруг закоптились, а кое-где и даже оплавились слегка. Деревья же, что были здесь, все почернели, а стоящих и не осталось, все лежат переломанные на земле.
— Серж! — громко кричу.
— Я тут! — раздался его голос откуда спереди.
Еще секунда, и он выполз из-под поваленного дерева.
— Меня слегка снесло.
Бросаю взгляд назад, туда где обрыв. Нет, отсюда ничего не видно, кроме сплошного пара валящего оттуда.
Внезапно, земля под ногами как-то особенно сильно дрогнула. Замечаю, что противоположная гора начала медленно оседать вниз.
— Портал! — крикнул Лютый, проносясь мимо меня.
Разворачиваюсь и бросаюсь следом за ним, к сияющим вратам. Скала же под ногами начинает дрожать все сильнее и сильнее. Кажется, она тоже хочет последовать примеру остальных.
Подхватываю Сержа, который медленно бежит, постоянно проваливаясь в глубокой снег, каким-то чудом тут не растаявший. Хотя, судя по всему огненный порыв прошел поверху, зацепив в основном деревья и скалы вокруг. Мощный бросок, и Серж полетел прямо в портал, влетая в него следом за Лютым, который несся тут как трактор, прокладывая собой колею в снегу. Я же слышу нарастающий треск и грохот за спиной.
Оглядываюсь мимолетом. Ять! Ускоряюсь. Рывок, влетаю в открытые врата, а земля прямо за моей спиной исчезает, проваливаясь куда-то вниз. Приземление, кувырок, оказываюсь на ногах и оборачиваюсь, смотря во все еще открытый портал.
— А хорошо вы там ударили. — задумчиво произнес хранитель разглядывая открывающийся вид из портала, парящего уже прямо в воздухе. — Вы чего так долго?
— Долго? — удивленно спрашиваю у него. — Да мы там были минут десять максимум.
— Десять? Час минимум!
— Час? — удивленно переспрашиваю у него. — Странно, но мы там точно не были час. Гораздо меньше.
В ответ главный хранитель махнул рукой, закрывая врата и о чем-то задумался.
— Хм-м, что-то странное творится с вратами. Ведь и с вашим прибытием сюда было не все гладко…
— Где нам можно найти Хранителя?
— Так он уже всех в замок свой перевел, буквально несколько минут назад закончили переходить. И ваших тоже. Ждал вас, но вы не возвращались. Вам туда надо. Сейчас открою портал.
Подтверждая сказанное делом, он взмахнул рукой, и по центру помещения начал снова формироваться портал. Несколько секунд, и он оказался готов, ярко сияя и открывая вид на происходящее по другую сторону.
Подхожу ближе и заглядываю в него. Да, ведет в крепость, двор выглядит знакомо. О, вон видны и игроки, медленно подходящие к вратам и настороженно смотрящие в них.
— Все верно, все перешли туда. Я связался, проверил. — пришло сообщение от Лютого. — Никаких подстав, все нормально.
— Держите. — говорю и протягиваю главному хранителю накопитель.
— Спасибо за оказанную помощь. Ваш долг перед Хранителем погашен, мы с ним обсуждали это. Вы сделали для нас слишком многое, тут уже мы будем должны вам. И именно вам, а не вашим военным, властям или кому-то другому. Заключенные ранее соглашения продолжаем выполнять. — произнес он, забрав накопитель.
О как, оказывается он в курсе наших договоренностей. Так даже и лучше, наверно. Киваю ему в ответ, показывая, что услышал его и шагаю в портал, предварительно бросив туда взгляд, и поняв, что там все нормально, никто не должен прибить нас сразу после перехода.
Мгновение дезориентации, и я оказался в крепости. Несколько шагов в сторону, чтобы не перекрывать выход из портала. Оглядываюсь. Теперь крепость жива: туда-сюда снуют люди, чем-то занимаясь, причем игроков не так уж и много, где-то десяток во дворе около открытого портала и еще сколько-то на стенах. Похоже местные сразу затеяли небольшой ремонт, убирая последствия произошедшего тут раньше сражения. Хотя тут не так уж и много чего осталось убирать, если правильно вижу. Игроки неплохо потрудились, убрав почти все следы, а заодно что-то сделали со стеной, что она слегка потемнела и стала толще как-то.
Еще секунда, и врата схлопнулись, стоило Лютому выйти через них последним.
— Я к нашим пойду, они за крепостью собрались. Хранитель сказал, что скоро будет открывать переход на Землю. Вы со мной? — спросил он у нас.
— Я Хранителя поищу. — отвечаю ему.
— С ним. — короткой произнес Серж, кивнув на меня.
— Хорошо, на связи. — бросил Лютый напоследок и рванул к стене. Гигантский прыжок, и он перемахнул через нее.
Провожаю его взглядом и поворачиваюсь обратно. Ну и где искать Хранителя? А нужно ли? Стоило вратам исчезнуть, как собравшиеся игроки рассосались куда-то. Нужно проверить у источника, может он там?
Бросаю взгляд в ту сторону двора, где должен быть туннель, ведущий к источнику. Проход открыт, створки ворот гостеприимно распахнуты, и судя по всему еще мной. Значит туда для начала схожу.
— Вы что сделали с источником?! — раздался почти рык Хранителя, стоило нам подойти ко входу в туннель.
Оборачиваюсь и замечаю его.
— А что мы с ним сделали? — удивленно спрашиваю у него. — Когда уходил отсюда, с ним все было в порядке.
— Ну да, в порядке! — взмахнув руками, пробурчал он и схватив за локоть потащил в тоннель.
Да что на него нашло такое? Что могло произойти с источником за это время, что у него такая реакция? Чуть ли не бегом заскакиваю в тоннель следом за Хранителем.
Вбегая, успеваю заметить, как худенькая фигурка, очень похожая на женскую, перехватила Сержа. Не успеваю остановиться и толком рассмотреть произошедшее, как Хранитель потянул меня дальше с двойной силой. Ладно, потом разберусь, не съедят же здесь Сержа. Ну а съедят — воскреснет.
Выскочив из туннеля останавливаюсь. Ну и что тут стряслось? Пробегаюсь по помещению взглядом. Что-то не так, источника не видно в центре.
— И что случилось? — спрашиваю вслух, усиленно пытаясь найти взглядом его.
— Ты еще спрашиваешь! — воскликнул Хранитель.
Словно вторя его словам пространство вокруг вспыхнуло, заполняясь свечением.
— Это что такое?! — замахал руками он. — Вы во что превратили источник?
Еще миг, и сознание затопило чувство радости от встречи, а вокруг заклубилось сияние, обволакивая меня. Покачиваюсь на ногах и хватаюсь за стенку. Охренеть, это теперь источник заполняет всю комнату целиком. Ощущения такие, словно меня сейчас обнимает огромный щенок. Вот именно такие, никак по-другому их не распознать.
— Э-э-э. — только и могу ответить в ответ.
— Народ, а что вы сделали с источником? — посылаю сообщение в чат.
— Ну-у, мы это, перекормили его слегка. Он такой забавный оказался, такие эмоции… — пришел почти моментально ответ.
— Ну подумаешь подрос он слегка. Ну перекормили его чутка — отвечаю Хранителю, как-то справившись со шквалом чувств, затапливающих сознание.
— Ну да, перекормили… Все бы ничего, но… — начал отвечать он, а сияние вокруг него сгустилось, становясь особенно насыщенным, и подхватило его, открывая от пола. — Ну вот, опять.
Стараюсь не засмеяться, смотря на происходящее. Н-да, теперь возможностей у источника для выражения своих эмоций хватает сполна. О, вот и до меня дошла очередь. Замечаю, что и я оторвался от пола, окруженный густым сиянием, а сознание опять затопила щенячья радость.
Все это прекрасно, но нам же нужно доделать общие дела с Хранителем. Сосредотачиваюсь и пытаюсь донести до источника, что нас нужно отпустить, а Хранитель еще к нему вернется. Еще миг, и мы медленно опустились на пол.
— Ну вот, он еще и слушается тебя больше чем меня. Разбаловали вы мне его. — пробурчал Хранитель похоже больше для виду. По его выражению лица видно, что он счастлив что источник жив и стал таким.
Усмехаюсь в ответ. Транслирую источнику, чтобы он слушался Хранителя, был послушным и хорошим. В ответ же возник в голове вопрос-эмоция — а я что, ухожу? Грустно вздыхаю, все же прикольный этот источник, но… Предаю ему, что мне нужно будет уйти, может быть когда-нибудь еще встретимся. Ответом стала полнейшая грусть, такое чувство, что будь у него возможность и он бы сейчас слезно завыл. Замечаю, что сияние вокруг как-то совсем потухло, теперь воздух в комнате еле-еле мерцает.
— Ты что с ним сделал? — тихо спросил Хранитель.
— Сказал, что мне нужно уходить, и что встретимся мы неизвестно когда, если встретимся. — отвечаю ему, выходя в туннель.
Постояв еще несколько секунд в источнике, он вышел следом за мной, а источник на прощание лишь вспыхнул сиянием, пробежавшим от одного конца комнаты к другому.
— Когда откроете портал на Землю? — спрашиваю у него.
— Да вот сейчас и буду, вас ждали. А стой, дай мне связной амулет.
Достаю и протягиваю его. Подержав пару секунд его в руке, хранитель вернул мне обратно.
— Все готово.
— А что…?
— Да нужно было настроиться на них. Мой старый-то сломался, так я сейчас считал параметры, который задавал вашим. Теперь должен быть снова доступен для связи. — ответил он, начав быстро идти по туннелю вверх.
— Где будет портал?
— Снаружи крепости, собирайтесь справа от ворот.
— Народ, собираемся справа от ворот в крепость, там скоро будет портал домой — говорю в рацию.
— Принято. — донесся ответ от Лютого.
Нужно найти Сержа, а то…
— А вы неплохо переделали тут все. Удобно. — неожиданно поднял эту тему Хранитель. А я-то надеялся мы ее избежим. Ну, не наезжает вроде бы, значит все хорошо.
— И как вам?
— Осваиваем еще. Жители городка до сих пор в шоке, там вы больше всего наворотили. — ответил он, выходя во двор.
— Главное, чтобы все нормально было. Если не ошибаюсь, то ничего такого особенного мы не делали, так, водопровод, канализацию и другое по мелочам. Ничего особенного. — говорю, а сам кручу головой во все стороны, пытаясь найти Сержа во дворе.
— Ты иди к своим. А я пойду открывать портал, через пару минут должен начать открывать. Спасибо за все. — попрощался он и растворился в воздухе.
Блин, ну хотел же узнать, как его зовут… но уже поздно, не дергать же его лишний раз из-за своего любопытства, да и не факт, что он обрадуется моему вопросу, все же скорее всего не просто так он его сам не сказал нам?
Осматриваюсь, пытаясь найти Художника, но его нигде не видно. Ну и где он? В чате что ли написать? Ай, если не найдется до выхода, тогда буду усиленно искать, а сейчас… мало ли, вдруг он чем-то очень важным занят.
Пожимаю плечами и начинаю идти в сторону ворот, по пути крутя головой. Интересно, кто его вообще мог перехватить? Если мне не показалось, то это была женская фигура. А если женская… то приходит в голову только сестра Хранителя Юдора. Неужели она решила перейти в агрессивное наступление и захомутать Сержа? Ну да, он же теперь герой…
— Артур! — прозвучал знакомый голос, когда я оказался примерно на середине двора.
Оборачиваюсь на него и вижу быстро бегущего Сержа.
— Что у тебя стряслось?
— Перенеси меня быстрее телепортом к нашим! — попросил он, оказываясь около меня.
Вид у него тот еще, весь взъерошенный, помятый, словно откуда-то вырывался. Замечаю женскую фигуру, вынырнувшую следом за ним из донжона. И кажется я догадываюсь откуда он вырывался. Хе-хе, дожили, Серж бегает от девушек.
Хватаю его за плечо и прыгаю телепортом за ворота.
— Фух. Ты не представляешь, что со мной тут стряслось, пока ты с Хранителем был!
— И что же? — спрашиваю у него, найдя взглядом игроков и направляясь к ним.
— Юдора… она словно с ума сошла! Она перехватила меня и буквально потребовала, чтобы я нарисовал ее портрет! Я пока соображал, мы оказались уже в крепости. Я еле успел удрать от нее. Она не хотела меня отпускать, ты представляешь?!
— Хех, ну ты же теперь герой. Был в первых рядах игроков, спасших тут всех.
В ответ Серж нахохлившись замолчал, не горя желанием продолжать разговор. Натыкаюсь взглядом на Лютого.
— Строимся, без толкучки! — разнесся его крик, а вся куча игроков дрогнула, выстраиваясь в колонны.
— Художник, Студент, сюда! — закричал он нам.
Слегка поворачиваю и шагаю к нему, по пути рыская взглядом по встречающимся людям, в надежде встретить знакомое лицо.
— Все собрались? — спрашиваю у него.
— Да. Идемте, нам, общим решением, отвели место в первых рядах.
Прохожу следом за ним и занимаю место в начале одной из колонн игроков, а их тут всего три. Стоило стать там, как воздух впереди вспыхнул и там начал проявляться контур врат. Десяток секунд, и они полностью сформировались.
— Ну что, пошли? — тихо спросил Серж.
Смотрю на портал, сквозь который видна бетонная площадка. Похоже это то место откуда мы с Капитаном сюда переходили. Как-то не верится, что еще несколько метров и вот — дом. Неужели все закончилось?
— Домой! — радостно крикнул Лютый и быстро зашагал вперед.
Отмираю и двигаюсь следом за ним. Замираю на миг перед самой пеленой врат, но быстро подавляю возникшую слабость и делаю шаг вперед. Мгновение невесомости, и под ногами оказались бетонные плиты.
Отхожу в сторону, под самый забор, и кручу головой. Вот, из ангара выскочило несколько военных.
— Свои! — закричал им в ответ Лютый и судя по рассеявшемуся взгляду погрузился в интерфейс, наверно в чат.
Замечаю, что военные притормозили и опустили оружие, но уходить не спешат. Сворачиваю шлем экзоскелета и вдыхаю полной грудью воздух. Мы дома!

Формирование локальных центров управления завершено.
Производится перезапуск системы.
Производится коррекция пространственной целостности мира.
Идет определение изменений, внесенных в систему.
Пожалуйста…

С удивлением читаю выскочившее перед глазами системное сообщение. Как-то внезапно оно… давненько не было их. Не успеваю толком дочитать написанное, как все вокруг мигнуло пропадая. То ли мир вокруг пропал, то ли я начал отключаться…
Ну блин, зашибись вернулись домой! — успеваю подумать, до того, как меня выключило.

============================================================================

В глубоком космосе, вдалеке от обжитых мест, несся небольшой космический корабль, отдаляясь как от дома, так и от полыхающей там войны и двигаясь к только одному ему известной цели.
— Гэруз, ты хоть знаешь куда нам нужно? Сектор просто огромный, мы можем прочесывать его до самой старости! — спросил Думар.
— Примерно. — недовольно отмахнулся от него тот, не отвлекаясь от своего занятия.
— Зачем мы вообще туда несемся? У меня было столько предложений, когда мы вернулись… — произнес Заран.
— Ты хочешь пойти против приказа его деда? — спросил Думар, кивнув на Гэруза, сидящего над интерактивной картой космоса. — Тогда тебе будет только одна дорога — к Киранам, причем учитывая, что те сразу же тебя прикончат.
— Ай. — только махнул рукой в ответ Заран, откидываясь в кресле и грустно смотря в обзорный экран, заменяющий иллюминатор.
— Есть! — радостно воскликнул Гэруз, отклоняясь от карты.
— Что у тебя там?
— Я сузил радиус поиска, тут осталось систем сто, может чуть больше.
— Ну да, всего-то сто систем. Ты знаешь сколько мы будем проверять их?!
— Это лучше, чем те несколько тысяч, что были первоначально. — отмахнулся от него Гэруз, опять склоняясь над картой, но в этот раз уже прокладывая маршрут до крайней системы, которую нужно проверить.
— Не знаю, как вам, а лично мне стремно лететь с торпедой разрушителем планет на борту. Если вдруг что… от нас же даже пыли не останется. — подал голос Заран.
— Да-а, пара лет все же лучше, чем несколько сотен. — протянул Думар, смотря на отделённые на карте светящейся линией системы.
— Ну да, и никого же не смущает тот момент, что мы должны уничтожить целый мир? — снова высказался Заран.
Ответом ему была тишина. Еще пара секунд, и небольшой корабль исчез, уходя в сверхсветовой прыжок и устремляясь к новой цели.
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