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Обновленный мир. Поднятие уровня толпой
N.B.
Обновленный мир #3
Судьба вновь повернулась задом? Не расстраивайся…
Обновленный мир. Поднятие уровня толпой
Глава 00. Пролог.
- ЭТО ЧТО ВООБЩЕ ЗА НАФИГ?!!!!!!!!
От того что содержалась в этом сообщении у меня других слов просто не было, ибо это было форменным издевательством.

Прерывание скрытого квеста «ОЯШ 80лвл» от независящих от Пользователя Алекс 5/Н/F — 2-254-096-859 причин.
Обработка данных и прогнозирование вероятностей
1%...5%...10%...25%...50%...75%...100%
Завершено.
Прогноз вероятностей показал успешное завершение скрытого квеста «ОЯШ 80лвл» Пользователем Алекс 5/Н/F — 2-254-096-859 с вероятностью в 94,6%.
Успешное завершение квеста скрытого «ОЯШ 80лвл».

Получен Титул «ОЯШ 80лвл»:
Воля + 5.
- КАКОЙ НАЧЕР СКРЫТЫЙ КВЕСТ?!!!!!!!! КАКОЙ ЕЩЕ ОЯШ?!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
Немного поорал, точнее вспомнив, где я нахожусь быстро заткнулся, а то еще на мои крики сползутся зомби и еще какая хрень со всей округи.
Но все же, что за скрытый квест? Да еще и прерванный по независящим от меня… да походу эта хрень мое обозначение в Системе, причинам. Тем не менее, они просчитали вероятности и решили, что квест я выполню, и дали в награду титул… ояш 80 лвл… Чё это за зверь вообще такой?
Так, ладно, пофиг как оно называется, главное дает прибавку к «Воле». Вообще я наверное не бегаю в панике как раз из-за этой прибавки и выпитого зелья сильно повышающего «Волю» на час.
Хм… а тут еще есть…

Получен Титул «Сокрушитель Легенды»:
Все основные характеристики +5.

Получен Титул «Везучий ублюдок**»:
Удача + 10.
- …
Слов не было, даже матерных, но… КАК Я УБИЛ ЛЕГЕНДУ?!!!!!! Нет, то что эта тварь была мега крутой я и так понял, но бля легенда…и… а ну да меч то торчал из меня, и похоже что Маргарита не додавила, а тварь изволила издохнуть будучи на мече, и это засчиталось как то что убил её я…СТОП!!!!!!!!! Это же тогда…
- СТАТУС!!!!!!!!!!!!!!
Статус.
Имя: Алекс
Уровень: 16
Раса: Человек.
Ранг: Обычный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: _«ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**».
Основные Характеристики:
Сила: 7,1
Скорость: 6,9
Выносливость: 7,2
Живучесть: 6,9
Воля: 16,2
Дух: 11,2
Дополнительные Характеристики:
Удача: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 2895/316/-278
Хранилище душ: 5/5
Способности:
1. — «Душелов.» Ур.1
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки:
«Захват души.» Ур. 1.
«Перенос в Хранилище душ.» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 45.
Свободные очки навыков: 15.
Свободные очки способностей: 3
Статус выглядел солидно… для первого уровня «Особенного» ранга!!! Хотя это если не считать «Волю» и «Дух», а вот остальное было почти как у Ганса, когда тот был первого уровня. Есть конечно целых сорок пять очков характеристик, и если их равномерно распределить буду соответствовать Гансу уровне так на шестом-восьмом. Бля, получается, чтобы сократить между нами разрыв мне пришлось получить пару титулов и одиннадцать уровней!
Так, спокойно, сейчас надо заняться делом, неприятным, но нужным делом, откладывать которое никак нельзя.


  На то чтобы собрать, в некоторых случаях в прямом смысле этого слова, тела, замотать их в ткань и запихать в вещмешок, потратил несколько часов.
Оставлять их так было нельзя по многим причинам. Первая и самая весомая — они могли превратиться в зомби. От воспоминаний о Майкле меня передернуло. Если он будучи ну… уровня второго, превратился в ту жуть, то во что превратятся люди «Особого» и «Необычного» ранга с десятым уровнем, кучей способностей и классами? Что-то мне это не хочется узнавать. Можно конечно отрубить головы, но как-то рука не поднимается…
И не только потому, что это нехорошо, а потому что у меня есть кинжал способный даже из трупов извлекать способности. ДА! ОНИ МЕРТВЫ!!!! Но я то жив!!!! И хочу и дальше таковым остаться! Да и если умру получиться, что их жертва будет напрасной.
Да и вообще может… есть способность, свиток, класс или артефакт способный воскресить человека! ТОЧНО!!!! Их всех… ну кроме Ганса, можно вернуть!!! Конечно подобные вещи не валяются на каждом шагу, тот же например свиток с воскрешением точно будет мифическим или даже круче, а соответственно за его получение у того хитрожопого первожреца придется знатно раскошелится, и не всякой ненужной мелочью, а артами и картами способностей и классов эпического, легендарного, и может даже мифического ранга!
И чтобы этого достичь, мне надо быть сильным и использовать все, что только можно для выживания и достижения цели.


  Смотря на гору вещей и оружия, что я снял с тел, ну за исключением катаны Хиро, он вцепился в нее мертвой хваткой, ну или сама катана в него вцепилось, и легендарных трусов Синтии, тут рука не поднялась, понимал, что это пиздец как много! Возможно, этого даже хватит на то чтобы приобрести свитки для воскрешения, если они конечно существуют, вот только тогда воскрешенные останутся с голой жопой.
Но об этом будем думать потом, сейчас надо решить вопрос собственного выживания! И этот вопрос стоял очень веско. Во-первых, мне надо добраться до безопасного места. Это место уже не так безопасно. Шум что мы подняли при закапывании данжа, привлек сюда зомби, которые продолжают стекаться сюда. Лично с крыши видел с десяток силуэтов маячащих внизу.
В принципе это возможно, подправлю характеристики, надену самые лучшие арты, возьму пушку Робби и… если ОЧЕНЬ повезет смогу добраться до ближайшей безопасной зоны. Хотя ближайшая не особо подойдет, надо идти в более цивилизованное место, Нью-Арк в этом плане смотрится очень заманчиво.
Во-вторых, и наверное в самых важных, надо определиться с собственным развитием. Разложив перед собой все карты классов и способностей внимательно на все это добро посмотрел. И посмотреть было на что, одних карт способностей было шестнадцать штук: «Заячьи пятки» редкая эпическая, «Гейзер маны» очень редкая эпическая, «Огненная стрела» распространенная особенная, «Призыв — Медвежуть» очень редкая эпическая, «Водная стрела» распространенная необычная, «Призыв — Кабан» распространенная особенная,  «Сила Орка» редкая эпическая две штуки, «Мастер одноручного меча» редкая эпическая, «Призыв — Волк» редкая обычная, «Управление туманом» редкая эпическая, «Призыв — олень» редкая обычная, «Стальной щит» очень редкая эпическая, «Укрепление» редкая эпическая, «Град стрел» редкая эпическая, «Океан маны» коллекционная древняя.
Карт классов было намного меньше, всего семь: «Флорист» коллекционный эпический, «Артефактор»  редкий эпический, «Целитель» очень редкий эпический, «Некромант» очень редкий легендарный, «Чародей» редкий эпический, «Маг воды» редкий особенный, «Воин» очень редкий эпический.
И конечно же я вскрыл куб, что выпал с той летучей мыши, чью тушу запаковал, и запихнул в вещмешок, и там оказался… КИНЖАЛ!!!!!!!!!!!!!!!
Пришлось угробить на него свиток высокоранговой оценки, а-то пусть он и выглядел почти как стандартный стартовый кинжал, но выпал из куба, который выпал с такой сильной твари, её тоже оценил, но более простым свитком, в результате узнал, что это тварюка семнадцатого уровня и «Легендарного» ранга!
Результат оценки заставил крепко задуматься. Свиток показал следующее:
«Чистый лист»
Тип — Коллекционное.
Ранг — Легендарное
1) Копирование выбранного свойства другого оружия соответствующего или ниже ранга.
2) Свободный слот под свойство.
3) Свободный слот под свойство.
4) Свободный слот под свойство.
Эта пакость могла скопировать в себя три способности с другого оружия. С одной стороны круто, можно собрать очень неплохой набор. Вот только как выяснилось после дополнительной оценки, без Синтии свитки улетают с огромной скоростью, для этого надо контактировать лезвием кинжала с оружием, с которого будет скопирована свойство. Понятно дело, что копировать с чего-то ниже «Легендарного» смысла нет, а у меня есть только меч Ганса, ну можно еще катану Хиро попробовать, но там свойства не для кинжала. В общем бесполезная пока вещь, которую отправил в сумку.
Теперь стоило подумать над тем, как мне развиваться. Сначала стоит определиться с классом. Так, «Маг воды» и «Воин» отбрасываем сразу, первый по причине низкого ранга, а второй по причине, что из меня воин, как из бегемота балерина. Остаётся «Флорист», «Артефактор», «Целитель», «Некромант», и «Чародей». Так, что там Синтия в своем ежедневнике насчет классов писала? Угу, «Маг воды» — мусор, сбагрить первому попавшемуся лоху, хорошее доходчивое описание, так «Чародей»…ага…угу…понятно, бафер, и довольно приличный. Про «Артефактора» и «Целителя» я и так знаю, а «Флорист» судя по описанию исключительно мирный класс, но ОЧЕНЬ нужный. Ну и на закуску «Некромант» тут и так все понятно, и если отбросить предрассудки, вот только остальные хрена с два их отбросят, то очень даже ничего, да еще и «Легендарный» ранг, что в перспективе дает больше возможностей.
В плане же заработка и спокойной жизни предпочтительнее «Флорист», «Артефактор», или «Целитель». С любым из этих классов я устроюсь в Нью-Арке и буду как сыр в масле… точнее был бы если бы все были живы. Нет, меня то скорее всего будут холить и лелеять, но вот вещичками попросят поделиться для общего блага. И это хорошо если попросят, а не выбьют все что захотят.
И пусть они показали, что у них все так хорошо и культурно, и к специалистам, особенно таким ценным они относятся очень хорошо, но если у меня отжать то получишь больше специалистов не менее ценных, а если один «ножик» использовать, то вообще замечательно, можно своих ценными спецами делать! Так что чтобы отбить руки желающим покуситься на мое добро, надо иметь то чем буду отбивать. В принципе тут можно сбалансировать способностями.
Вот к примеру беру «Целителя», а по способностям «Океан маны», «Гейзер маны», они подойдут любому классу, и последнюю…хм…«Призыв — Медвежуть»? Оно ведь должно быть живое, да? Если да, то буду натравливать и лечить, и хрен кто ЭТО завалит. Вот только медвежить одна и пока будет драть одного противника, ко мне может подобраться второй и третий, и хрен знает какой еще. А если медвежуть завалят? Так…так…ага… если завалят есть откат…сутки, хреново. Так что еще по этой способности написано? Так-так-так, с увеличением уровни способности увеличивается уровень призванного пета и сокращается время, если вбухать все очки способности то время отката будет примерно часов шесть-восемь. Хм… все равно долго.
Так, а что там по моей родной способности Синтия писала. Так-так-так, а вот это уже интересно! Призыв фантомов, которые будут повторять плененные мной души! Вот это дело! У меня там пять слотов… опа, а чего это все пять заняты?
Хм… так, положим одна из трех неучтенных душ это душа той легендарной твари, а еще две тогда чьи? Да нет, не может быть! Неужели… да, походу так и есть, это объясняет многое, даже тот обидный титул «Везучий ублюдок**». Тут реально повезло просто нереально. По хорошему мне бы никогда не хватило маны на то чтобы поймать и запихать душу легендарной твари в свое хранилище, вот только ковыряльник Ганса сосет ману! Он её из Ганса высосал, и походу пустил её на то чтобы его душу тоже поймать, а после и из твари. По факту она сама себя загнала ко мне в хранилище!  И теперь… БЛЯ!!!!!!!!!!!!!!!!
Вот же! Чуть не профукал! Эта душонка легендарного ранга из-за разницы в рангах на хранение просто прорву маны жрет! Если бы у меня от самой твари и Ганса не был запас, то уже бы полностью опустел и душа бы смылась! А это был бы эпик…нет легендарный фейл! Упустить возможность призывать фантома легендарной твари семнадцатого уровня!
Так, значит принимаем «Океан маны» и «Гейзер маны», а все свободные очки способности закидываем в «Душелова»!
- Статус!
Статус.
Имя: Алекс
Уровень: 16
Раса: Человек.
Ранг: Обычный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: _«ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**».
Основные Характеристики:
Сила: 7,1
Скорость: 6,9
Выносливость: 7,2
Живучесть: 6,9
Воля: 16,2
Дух: 11,2
Дополнительные Характеристики:
Удача: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 43 016/42 316/-78
Хранилище душ: 5/20
Способности:
1. — «Душелов.» Ур.4
2. — «Океан маны» Ур.1
3. — «Гейзер маны» Ур.1
4. –
5. –
Системные Навыки:
«Захват души.» Ур. 4.
«Перенос в Хранилище душ.» Ур. 4.
«Извлечение души из Хранилища душ.» Ур. 3
«Подчинение заточенной души.» Ур. 2
«Установка связи с подчиненной душой.» Ур 1
Свободные очки характеристик: 45.
Свободные очки навыков: 15.
Свободные очки способностей: 0.
Так, теперь не страшно, запаса маны хватит надолго, хотя постоянный отток не дело. Так, вкину по десятке в «Дух» и «Скорость» лишнем точно не будет, а остальное пока восполню амулетами, кольцами, браслетами и прочим добром, что «Дух» добавляют. Вот, уже лучше! Но все равно все еще в минусе, пусть и небольшом, мой резерв и гейзер будут покрывать расход. Но… Блятская разница в рангах!
Так, посмотрим что мне дали новые уровни способности…


  Это ОБЛОМ!!!! Стоило сосредоточиться на навыках, которые дала мне способность, как в голову полезло знание о том, что и как использовать. Это было странно, так как с первыми двумя такого не было. Приятным было то что с повышением уровня способности даваемые ей навыки тоже росли в уровне. Полученные на первом уровне поднялись до четвертого, а вот тот что выскочил при получении второго уровня до третьего, тот что на третьем соответственно до второго, и тот что получил на четвертом уровне остался пока первого уровня. Что касается самих навыков то «Захват души.» и «Перенос в Хранилище душ.» стали жрать меньше маны, на этом собственно все. Кстати само хранилище с каждым уровнем способности также расширялось на пять слотов, и сейчас могло хранить двадцать душ, содержание душ в нем также стало немного дешевле.
Новые же навыки были полезными и логичными. Вот например на втором уровне получил навык «Извлечение души из Хранилища душ.» делал он понятное дело то, что и было в описании. Ну а то что он был третьего уровня позволяло мне не только дешевле извлекать души из хранилища, но еще распознавать то чью душу я оттуда извлекаю, ну и количество одновременно извлекаемых душ тоже с уровнем навыка росло, сейчас мог одновременно три души извлечь!
На третьем уровне способности появился навык «Подчинение заточенной души.», был он сейчас второго уровня и опять же делал то, что и написано в названии. Хотя судя по той информации, что мне запихали, он не подчинял, а скорее переписывал память и приоритеты души заставляю тут быть верной и преданной своему Хозяину. В принципе очень логично шаг, наличие такого навыка, а-то создашь фантом убитого тобой монстра, а он вместо того чтобы помощь тебе поможет твоим врагам тебя грохнуть так как любви к своему убийце испытывать не будет.
Тут опять же были жуткие траты маны и чем больше разница в уровнях, рангах, и Воле тем больше надо будет затратить маны на подчинение.
Скажем если душа одного со мной ранга и моего или ниже уровня, и её «Воля» равна или ниже моей, то затрата маны на её подчинение всего лишь тысяча маны!!! Если ранг больше на одну ступень можно смело умножать это на два, если на две ступени то на три, и так далее, разница в уровнях, тоже учитывается, за каждый уровень сверх твоего будь добр еще тысячу маны положить. С «Волей» та же история за каждую десятую сверх того что у тебя вынь да положь сотню маны. То есть мне для подчинения души этой легендарной твари нужно минимум семь тысяч маны! И это только из-за разницы в уровнях и рангах, а еще сколько там у нее «Воли» неизвестно. В общем способность конечно имбовая, но только для имбовых ребят.
Ну и на четвертом уровне появился навык «Установка связи с подчиненной душой.» и опять же как неудивительно он позволял устанавливать связь подчиненной душой. От уровня зависело то со сколькими душами одновременно можно установить связь. Сама же связь, во-первых, позволяла отдавать мысленно приказы подчиненной душе, во-вторых, видеть и слышать тоже что и подчиненная душа, в-третьих, передавать ману, и в-четвертых, с её помощью можно было вернуть душу в хранилище душ, когда фантом будет развеян.
Бонусом мне подкинули информацию о том, что на пятом, заключительном уровне способности появиться навык создание фантома. Как я понял схема такая: поймал душу, запихал в хранилище, подчинил, после извлек, установил связь, и создал фантом накачав тот маной. Если не будет связи, то в случае нанесения фантому фатальных повреждений душа улетит, а вот если связь есть то можно будет при уничтожении фантома затащить её обратно а хранилище, ну или подпитать маной и восстановить полученные повреждения.
В общем мега крутая способность если у тебя высокий ранг и много маны и высокая скорость её восстановления, ну и ты смог докачаться до двадцатого уровня не растрачивая очки способностей.
У меня ранг не очень, НО, у меня просто дохрена маны! Плюс я знаю, где можно с высокой вероятностью добыть карту способности «Океан маны» минимум эпического ранга. Хм… вот только сам я её не добуду, а если просить помощи…
Да, не вариант… Хм…
Тут я внимательно посмотрел на карту класса некромант. Если отбросить предубеждения, и класть болт на чужое мнение, что будет не слишком сложно с двадцатым уровнем и убер способностью, то очень даже интересно! У меня под боком особый данж, зомбей вокруг шляется столько, что материала для навыков некроманта хоть отбавляй! А ведь поднятые зомби считаются навыком и тех кого они убьют будут считаться убитыми мной, и опыт пойдет мне! Да я так быстро прокачаюсь до двадцатого уровня, да еще в том данже наберу сильных душ, и на двадцатом у меня будет толпа фантомов легендарного ранга и уровня так пятнадцатого! Да я смогу в одиночку зачищать данжи, а это больше опыта, больше добычи, и не с кем не надо делиться! Так я очень скоро смогу добыть нужное количество для покупки свитка, артефакта, или чтобы заплатить обладателю способности воскрешения.
Да и у меня для некроманта шмотки есть! И сама карта класса легендарного ранга! Так что решено — буду некромантом!
Вздохнув взял в руки карту и подтвердил получение класса некромант. Вот это солидно! Вот это я понимаю легендарный класс!
У некроманта профильная характеристика оказалась «Воля», что для меня, что сейчас, что в будущем очень полезно. И класс мне туда сразу закинул целую десятку! Но это фигня по сравнению с множителем! Теперь вкладывая одно очко характеристики в «Волю» получу прибавку в ЧЕТЫРЕ единицы!
Но и это еще не все! Специальная характеристика у класса некромант — интеллект, и легендарный класс дает стартовое значение семь единиц! Сам же интеллект напрямую влияет на скорость восстановление энергии, за каждую единицу интеллекта идет прибавка в десять единиц скорости восстановления энергии! Бля, знал бы не стал бы вкладывать столько очков в «Дух». В «Скорость» то как раз таки надо, а-то просто тупо не буду успевать реагировать.
Дальше решил узнать побольше. Взял тот самый свиток «Оценки», и применил на себе. Фишка в том, что теперь мой «Статус» связан с этим листом, хорошо хоть нельзя через него распределять очки или еще что, но даже так следить за прогрессом, а главное иметь возможность получить больше информации весьма опасно, если попадет в чужие руки. Для меня же это очень полезно.
Синтия не то из научного интереса не то для отмазки, придумала способ с помощью этого свитка получать дополнительную информацию. Первым делом активируем на себя или на кого-то этот особый свиток, а после берем пусть и высокоранговый свиток «Оценки» но тот, что при активации исчезает и просто выводит информацию о цели в виде окошка перед тем кто его применил.
Так вот с помощью второго свитка выбираем целью какую-то графу в свитке «Статуса» и получаем дополнительную информацию!
Конечно свитков не так чтобы очень много, но теперь экономить не получиться, да и смысла нет. Так что использовал свитки, чтобы получить побольше информации. В первую очередь получил инфу по такой неоднозначной характеристике как «Удача». Оказалось все очень даже логично и никакой мистики типа твой противник в нужный момент поскользнуться на банановой кожуре. «Удача» отвечала за вероятность выпадения кубов, и качество получаемого из них лута. Если у тебя высокая «Удача» дроп сыпаться будет чаще и есть вероятность что выпадет вещица более высокого ранга чем если бы у тебя не было этой замечательной характеристики. Также она влияет на положительный исход при использовании расходников с шансом не сработать или сработать неправильно. С учетом, что у меня есть пара камней рандома, то эта характеристика мне очень полезна.
Тут мне захотелось провести эксперимент, и испытать «Удачу» в деле! Помня то, что творила Синтия, взял робу, что досталась от лича. Починить её у меня руки так и не дошли, да и смысла не было пока не нашли покупателя. Сейчас же у меня возникла идея.
«Роба таинственного некроманта.»
Тип — Очень редкое.
Ранг — Эпическое
Ограничения– Только для некромантов.
1) Таинственность.
2) Дух +3
3) Восстановление резерва +50
Как я выяснил эта самая «Таинственность» выражалась в черном тумане, который сбивал действие способностей типа «Оценка» своего ранга и на ранг выше. У меня же был амулет, который даже способность Синтии глушил, а она у нее «Мифического» ранга!
В общем у робы есть цепочка, скорее всего выполняющая декоративную функцию, сейчас она была оборвана, и к ней я примотал свой амулет. После на робу положил карту способности «Управление туманом» и камень рандома, в Коготь Астарда зарядил не семя-расходник, их все равно не было, а кристалл-способности. В левой руке активировал высокоранговый свиток ремонта, и помолившись одновременно с ударом по композиции из камня рандома и карты способности, приложил к робе руку с активированным свитком ремонта.
Шарахнуло неслабо, но зато результат был, и был даже лучше, чем я ожидал! Роба не только слилась с амулетом, но и карта способности и камень рандома сработал, да и технология придуманная Синтией тоже.
«Туманная роба таинственного некроманта Алекса.»
Тип — Уникальное.
Ранг — Уникальное-Персональное.(Владелец Алекс.)
1)Таинственный туман бездны.
2) Управление таинственным черным туманом бездны.
3) Дух +5.
4) Скорость +5.
5) Скорость восстановление энергии +50.
Солидно! Сразу видно, что владелец этой вещи мега крут! Вот только видно это только мне, и то только когда надену на себя, если просто на нее кастовать «Оценку» видишь окошко затянутое тем самым таинственным туманом Бездны! И на него реально долго смотреть так-то стремно. Даже этот особый свиток, который с гарантией должен выдать ВСЮ информацию выдал черный лист, который я от греха подальше спалил, и пепел мощным очищающим зельем залил.
Вторая способности «Управление таинственным черным туманом бездны» давала мне возможность управлять той черной дымкой. Я мог как полностью втянуть её, так и выпустить на максимум, получалось облако черного тумана три на три метра вокруг меня. Я в нем видел нормально, пусть и в черно-белых тонах, а вот насчет того будут ли видеть в нем другие люди не знаю, но думаю что нихрена не увидят. Также мог скрыть этим туманом лицо. Вот только когда посмотрел на себя в зеркало, да-да полазил по зданию и таки нашел зеркало, то чуть робу не запачкал! Под капюшоном ожидаемо обнаружился черный туман, который полностью закрывал лицо, но вот на месте глаз были жуткие красные светящиеся зенки!!! Да и как выяснилось, голос эта хрень тоже искажала. Да так что я опять же от собственного голоса чуть не испачкал робу!
После этого хотелось провести еще эксперимент с жезлом, там ведь свойства на уменьшение затрат на призыв, вот и думал запихать туда призыв медвежути. Вот только расходников для когтя нет, а использовать последний кристалл способности, куда скопировалась способность Синтии «Третий глаз» будет слишком расточительно.
Вот теперь можно заняться классовыми навыками! У легендарного класса в отличии от эпического было четыре ветки разнообразных навыков. Первая можно сказать стандарт — множители, вторая — поднятие нежити, третья — призыв нежити, и четвертая — специальные умения.
Так, что нам дает призыв нежити? Угу, понятно, сейчас можно активировать «Малый призыв зомби», и «Малый призыв скелета». Удобно, я думал, надо будет сначала один прокачать, чтобы открылась ответвление, а тут сразу два! Да, вот она читерская сила легендарного класса!
А что нам скажет свиток оценки о этих навыках? Так, понятно, на первом уровне я могу призвать на час зомби или скелета обычного ранга первого уровня. Затраты, угу сто маны, что на скелета, что на зомби. Так, а вот это уже не интересно, на контроль каждого юнита требуется единица «Воли», то есть в количество подконтрольной призванной нежити ограничено показателем «Воли», в моем случае это на данный момент двадцать шесть, если считать чистые характеристики, а ведь можно еще и кольца, амулет, серьги и браслеты использовать!
По логике тут будет за каждый уровень навыка увеличиваться время призыва и уровень призванной нежити, значит на Малом у меня предел это обычные зомби или скелеты десятого уровня. А вот дальше будет ветка с разделением на увеличение уровня, то есть буду призывать также обычного ранга, но уже до двадцатого уровня, а вторая увеличит ранг призванных, и буду призывать необычных, но с первого по десятый уровень в зависимости от прокаченности навыка.
Если подобное ветвление сохраниться и дальше, то на пятой ступени можно будет призывать нежить легендарного ранга!
Поднятие нежити имело «Малое поднятие зомби» и «Малое поднятие скелета», и сильно отличалось от призыва. Для поднятия нужен был материал, для зомби труп, а для скелета кости, и вроде как все также НО, был нюанс — качество материала! Скажем с трупа обычного ранга и первого уровня на первом уровне навыка «Малое поднятие зомби» поднимать зомби первого уровня обычного. На десятом уровне навыка «Малое поднятие зомби» с трупа обычного ранга и первого уровня поднимется зомби обычного ранга десятого уровня. А вот теперь нюанс! Если использовать труп необычного ранга десятого при первом уровне навыка «Малое поднятие зомби» то есть вероятность поднять зомби необычного ранга первого уровня, так и обычного но уровня так десятого. И вот тут большую роль играет открытие Синтии! Думаю если бухнуть больше маны в навык «Малое поднятие зомби» то если будет хороший материал, то и поднять можно будет более крутого зомби. Правда ложка дегтя тут опять же была. Чем круче зомби тем большее «Воли» на его контроль, так что тут я опять же ограничен количеством созданных юнитов. Но с учетом того что у некроманта профильная характеристика «Воля» и у меня есть еще один слот под способность, можно будет взять множитель на «Волю», да и множители что дает класс можно прокачать, хотя их только очками качать, а у меня их мало.
Последняя четвертая ветка развития включала в себя набор особых навыков для работы с трупами «Малое изменения плоти» и «Малое изменения кости», в общем некро-пластическая-хирургия. На высоких уровнях походу можно будет ваять химер и поднимать их с помощью другого навыка.
В принципе ВСЕ выглядело очень перспективно, так что взял ВСЕ!!! После у меня осталась девять очков навыков, и их я приберег на то чтобы активировать навыки следующей ступени или ветви. А вот оставшиеся очки характеристик подумав решил полностью закинуть в «Волю». У меня их осталось двадцать пять, с учетом множителя от класса вложив их все в «Волю» получу прибавку в сотню!!!! Конечно сделав так я останусь доходягой, но это можно компенсировать экипировкой, одно кольцо мощи, что осталось от Робби даст восемь «Силы» и три «Выносливости» плюс еще и множитель на «Силу», хотя я его использовать не буду, да и держится он пока на тебе кольцо, стоит снять и все будут сброс характеристик, и надевание кольца по новой не поможет.
Такое количество «Воли» мне будет полезно не только как некроманту, но и для способности «Душелов»…бля! А у меня ведь получается есть тушка легендарного монстра, и его душа! Благодаря классу и способности я могу и тело использовать подняв его как зомби, а из души сделаю фантом! Бля это же ЧИТ! У меня будут в подчинении два легендарных моба по цене одного!!!
А ведь много «Воли» это еще и защита от всяких мозгоклюев, роба дает только защиту от чтения моего «Статуса» ну и личность скрыть может, а вот защиты от воздействия на мозги не дает, так что все в «Волю»!
Для прокачки навыка призвал сто двадцать скелетов, угробив на это дело двенадцать тысяч маны, зато сразу получил третий уровень на «Малый призыв скелета». Да, с таким количеством маны и способностью «Гейзер маны» я прокачаюсь ОЧЕНЬ быстро!
А вот дальше решил полностью экипироваться самым лучшим шмотом, что у нас был. Роба дала плюс пять «Духа» и «Скорости», а также пятьдесят единиц к скорости восстановления энергии. Поверх робы надел свой пояс, он к сожалению ничего не давал, но пользы от него было много.
Следом напялил свое… «Кольцо Хосса», но у меня оно идет как браслет и наеб системы. Дает оно три к «Живучести», и еще и регенерацию, которая и не дала мне истечь кровью, когда меч Ганса мне плечо в кашу превратил. Дальше надел «Кольцо Великой Мощи», что досталось от Робби. Дальше уже начал перебирать самое лучшее из общей бижи, выискивая в основном то, что будет прибавлять «Волю».
По истечению времени призыва скелетов призвал уже толпу зомби, и также поднял навык их призыва на третий уровень.
Мой же «Статус» после облачения по все самое-самое выглядел очень даже внушительно.
Статус.
Имя: Алекс
Уровень: 16
Раса: Человек.
Ранг: Обычный.
Класс: Некромант.
Титулы: _«ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**».
Основные Характеристики:
Сила: 7,1 (19,1)
Скорость: 16,9 (22,9)
Выносливость: 7,2 (13,2)
Живучесть: 6,9 (9,9)
Воля: 126,2 (142,2)
Дух: 21,2 (35,2)
Дополнительные Характеристики:
Удача: 10
Интеллект: 7
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 15 365/43 626/236
Хранилище душ: 5/20
Способности:
1. — «Душелов.» Ур.4
2. — «Океан маны» Ур.1
3. — «Гейзер маны» Ур.1
4. –
5. –
Системные Навыки:
«Захват души.» Ур. 4.
«Перенос в Хранилище душ.» Ур. 4.
«Извлечение души из Хранилища душ.» Ур. 3.
«Подчинение заточенной души.» Ур. 2.
«Установка связи с подчиненной душой.» Ур 1.
«Малое поднятие зомби» Ур 1.
«Малый призыв зомби» Ур 3.
«Малое изменения плоти» Ур 1.
«Малое поднятие скелета» Ур 1.
«Малый призыв скелета» Ур 3.
«Малое изменения кости» Ур 1.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 9.
Свободные очки способностей: 0.
Глава 01.
Следующее пять дней были самым настоящим адовым качем, который даже корейцам не снился. А все потому что я в первый день осознал такую простую вещь — мой сон никто и ничего не охраняет!
После осознания этого простого, но жуткого факта, направил до этого праздно шатающихся призванных скелетов и зомби проверить здание и сделать баррикады, а после уничтожить всех зомби рядом с этим зданием.
Но даже после этого выспаться было сложно. Во-первых, время призыва пусть и увеличилось, но пока составляло три часа, так что приходилась через каждые три часа подрываться и обновлять охрану. Во-вторых, спать в окружении толпы зомби и скелетов…
Наверное, из-за недосыпа и общей нервозности я сотворил то, что сотворил.


 Когда по истечению отката запустил «Гейзер маны» и полностью восстановил свой резерв, решил прокачать не только призыв, но и поднятие нежити. И вот тут вышел облом, упокоенные зомби не годились для повторного поднятия, так как головы у них были сильно повреждены. Проблему вроде как можно было решить с помощью некро-пластической хирургии, но вот ковыряться в мозгах зомбаков, чтобы поднять навык на нужный уровень, для того чтобы из трех угробленых зомби сделать одну заготовку для поднятия, не хотелось.
Потому решил привести в относительный порядок тела моих друзей. Вот тут сыграл метод, который открыла Синтия. Если использовать навык стандартно, как дала о нем инфу Система, то результат не очень, а вот если влить не двадцать маны, как положено, а тысячу эффект сильно возрастает, а главное это засчитываться, как ускоренная прокачка навыка! Да что там из-за перекачки этих навыков маной они не просто прокачались, а на следующую ступень скакнули!
Как результат все тела были приведены в полный порядок, казалось, что они просто спят, от чего было немного жутко.
И вот когда я помещал тела обратно в вещмешок, и очередь дошла до трупа Ганса. Смотря на эту рожу мне тут же вспомнился тот разговор, и все внутри прям заклокотало от злости.
Думаю никто не расстроиться если Ганса не удастся воскресить по причине превращения его тела в зомби. Ну, а я заодно навык прокачаю! Хм… а если там душа нужна для воскрешения, а тело то и не нужно? Можно у себя душу держать, но вдруг выдернут или узнают что её кто-то удерживает, думаю Синтия даже это сможет рассмотреть. Но и просто выпустить душу не вариант, при воскрешении она вернется. Хм…ТОЧНО!!!!
Приняв решение, сосредоточился на своем хранилище душ. Ощущались и визуально проецировались души находящееся там в виде сгустков света. Вот крупный сгусток красно-золотого цвета рьяно бьется, а вот более мелкий, раза в два с половиной, сгусток серебряного цвета спокойно плавал по кругу, а  вот парочка совсем маленьких салатового цвета просто висит на месте, а вот яркий синий сгусток, который только чуть-чуть уступает в размере серебряному.
Я поочередно начал всматриваться в каждый из них. Мелкими зелеными оказались души тех зомби, что я убил для тестирования способности, синий душой Ганса, красно-золотой душой легендарной твари, а вот серебряный душой Маргариты.
Тут я ненадолго впал в ступор, похоже то, что она умерла у меня на руках было засчитано за убийство и способность поймала её душу. Ладно, пусть будет, если что выпустить не долго, а может имея душу и тело можно проще вернуть к жизни.
После я ухватился за душу Ганса и врубил подчинение щедро вливая в него ману даже сверх того что требовалось. Зная, как работает навык могу предположить, что его душу так перекрутит, что воскрешение либо будет невозможным, так как там будет по факту другая личность, либо воскресший будет с протекшей крышей.
Когда подчинение закончилось, извлек душу Ганса из хранилища, и посмотрел на его тело, и мне пришла в голову гениальная идея! Запахать душу в тело и поднять его в качестве зомби, а после найти стройку и замуровать его в бетон и обрубить привязку, и пусть там вечность гниет!
Резко запихнув шарик души в тело, тут же активировал «Малое поднятие зомби» ну а чтобы навык прокачался, бухнул в него почти всю оставшуюся ману.
И вот после этого что-то пошло не так, тело засветилось и начало биться в судорогах, да так сильно, что мне прилетело по морде и я на пару минут потерялся, отправившись в нокаут. Когда же пришел в себя и собрал глаза в кучу, увидел стоящего передо мной Ганса закованного в свою магическую броню. Единственным отличием от прошлого было то, что глаза в прорезях шлема светились красными огоньками.
Вот тут я опять чуть не испачкал мантию, потому что не ощущал привязки, как было с призванной нежитью, да и с поднятой, как говорит информация, что мне закачали при изучении навыка. А значит, есть два варианта: первый — нежить имеет слишком большой уровень и ранг и у меня не хватает «Воли» чтобы её держать в подчинении, второй — я изобрел способ воскрешения, и Ганс просто живой, хотя смотря в эти огоньки в прорезях шлема, насчет его живости возникают БОЛЬШИЕ сомнения.
- Г-Г-Ганс?
- Да Хозяин. — Голос из под шлема был вроде и похож, но искажался почти, как мой под действием тумана робы. Вот только…Хозяин?
- Эм… ты вообще кто?
- Ваш верный слуга Хозяин. -Бля! Это же… даже не знаю…так, а тут еще опять сообщение мигает.
- Сними доспехи и не двигайся. — Ганс деактивировал доспех и замер как статуя, а я поднялся и подойдя к нему, внимательно рассмотрел.
Если не смотреть в глаза, в которых горел пусть и тусклый, красный огонек, и не обращать внимание на то, что он не дышит, то выглядит, как живой человек. Вот только он нежить, это я как дипломированный некромант заявляю! Вот только нежить не подконтрольная, ибо связи нет, но он называет меня Хозяином и выполняет приказы.
Так, чтобы понять придется использовать еще один из тех свитков оценки, а их всего четыре осталось! Но для такого дела не жалко. Надо понять, что за хрень тут твориться.
Получив свиток после оценки я внимательно всмотрелся на то, что там пишут и малость прифигел от увиденного.
Статус.
Имя: _______(Введите имя)
Уровень: 10
Раса: Высшее Умертвие.
Ранг: Эпический.
Класс: Рыцарь.
Титулы: «Перерожденный».
Основные Характеристики:
Сила: 45,9
Скорость: 29,1
Выносливость: 38,2
Живучесть: 28,9
Воля: 15,2
Дух: 18,1
Дополнительные Характеристики:
Сопротивление: 5
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 6 073/6 073/236
Способности:
1. — «Сила Огра». Ур. 1.
2. — «Магический доспех Ургара.» Ур. 3.
3. — «Рывок». Ур. 1.
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. — Пожирание. Ур. МАХ
2. — Подавление ощущений. Ур. МАХ
3. — Снятие ограничений тела.  Ур. МАХ
4. — Самовосстановление тела. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Малое Повышение духа.» Ур. МАХ.
«Малое Повышение скорости.» Ур. МАХ.
«Малое Усиление брони.» Ур. МАХ.
«Средняя Несокрушимость.» Ур. 1.
«Малый Удар щитом.» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 18.
Свободные очки навыков: 9.
Свободные очки способностей: 0.
Первое что бросилось в глаза это раса, после уже и ранг, который стал еще выше, и титул, ну и то, что у него характеристики подросли, а также свободных очков добавилось, а вот класс, способности, навыки все это осталось прежним!
Походу я устроил ему не воскрешение, как сначала подумал, а перерождение, оно ему ранг походу и повысило, а Система в связи с этим отсыпала очков, чтобы соответствовал.
Ответа же почему он меня называет Хозяином в «Статусе» нет, но у меня есть предположения — мой навык подчинения души. Так, надо кое-что уточнить, а после глянуть чего там Система от меня опять хочет.
- Почему ты называешь меня Хозяином?
- Потому что вы мой Хозяин. — Пиздец логично!
- И ты готов исполнять мои приказы, почему?
- Да! Служить вам величайшая радость, и смысл моего существования Хозяин! — Полный Пиздец!!! Зомби фанатик… преданный зомби фанатик десятого уровня и эпического ранга с классом и кучей способностей… кажется, я сорвал Джек Пот!
- Так, Га… — Нет, называть его Гансом будет как-то не по себе, с недавних пор мне это имя очень не нравится, да и вообще перерождение ему сбило имя. Так как бы его назвать? Хм… читал о таком волке как  Фенрир, а Ганс у нас по фамилии волк. — Введи себе новое имя! Теперь тебя звать Фен Рир.
- ДА Хозяин!!! — Бля, голос у него даже без доспеха жутковатый.
Ответил Га… то есть Фен как-то слишком эмоционально и радостно, даже если забыть что он теперь нежить. Но главное не только ответил, но и тут же ввел новое имя в поле в своем «Статусе», на свитке «Статуса» это сразу отразилось.
И если я правильно понимаю, то передо мной открываются просто пиздец какие охренительные возможности!
Вот теперь можно и посмотреть чего мне там Система написала, думаю, еще титул дадут или опять какой-то скрытый квест выполнил.

Пользователем Алекс 5/Н/F — 2-254-096-859 обнаружено сочетание навыков и способности сильно нарушающее баланс.
Администрация благодарит Пользователя Алекс 5/Н/F — 2-254-096-859 за нахождение очередного «бага» при «Обновлении». При дальнейших «Обновлениях» возможность использовать баг S./С.N. — 000-020-965 будет устранена.
В благодарность за обнаружение бага S./С.N. — 000-020-965 Администрация предоставляет Пользователю Алекс 5/Н/F — 2-254-096-859 особую награду — Карту Скрытого Титула Читер — S./С.N. — 000-020-965.
P.S.
Используйте с умом.
Администрация желает вам приятного выживания в Обновленном мире.
- … — Слов у меня не было, даже матерных. Походу мои надежды на ОГРОМНЫЕ возможности только что «пофиксили», ну и выдали утешительный приз.
Посмотрев на появившуюся в руке карту, скривился. Так-то она была такого же размера, как и карты классов и способностей, но вот цвет… она была ядовито розового цвета и облеплена стразами!
А главное «Статус» на нее никак не реагировал, обычно возьмешь в руки карту класса или способности и тут же возникает окошко с вопросом принять или нет, ну или уведомление о том что принять нельзя по таким то причинам. А тут вообще никакой реакции.
Ну не могли же они вообще бесполезную вещь дать? Или могли? Так, ладно попробуем прощупать её свитком.
Карта Скрытого Титула Читер — S./С.N. — 000-020-965:
Позволяет принявшему использовать баг S./С.N. — 000-020-965.
Для активации взятьКарту Скрытого Титула Читер — S./С.N. — 000-020-965 в левую руку и сказать «Да».
- … — А вот теперь у меня слов не было от радости! Админы вы нормальные пацаны! Думал все накрылись медным тазам мечты о захвате мира, но нет, можно продолжать мечтать!
Так, ладно, взять в левую руку, и сказать да.
- Да! — Карта обратилась в розовый туман, со стразами, и втянулась в мое тело, и… ничего. Вот реально ничего такого не почувствовал! Так, надо проверить.
- Статус!
Статус.
Имя: Алекс
Уровень: 16
Раса: Человек.
Ранг: Обычный.
Класс: Некромант.
Титулы: _«ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**». _
Основные Характеристики:
Сила: 7,1 (19,1)
Скорость: 16,9 (22,9)
Выносливость: 7,2 (13,2)
Живучесть: 6,9 (9,9)
Воля: 126,2 (142,2)
Дух: 21,2 (35,2)
Дополнительные Характеристики:
Удача: 10
Интеллект: 7
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 1 365/43 626/236
Хранилище душ: 4/20
Способности:
1. — «Душелов.» Ур.4
2. — «Океан маны» Ур.1
3. — «Гейзер маны» Ур.1
4. –
5. –
Системные Навыки:
«Захват души.» Ур. 4.
«Перенос в Хранилище душ.» Ур. 4.
«Извлечение души из Хранилища душ.» Ур. 3.
«Подчинение заточенной души.» Ур. 2.
«Установка связи с подчиненной душой.» Ур 1.
«Малое поднятие зомби» Ур 8.
«Малый призыв зомби» Ур 3.
«Малое изменения плоти» Ур 1.
«Малое поднятие скелета» Ур 1.
«Малый призыв скелета» Ур 3.
«Малое изменения кости» Ур 1.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 9.
Свободные очки способностей: 0.
Так, и где мой титул? «ОЯШ 80лвл», «Сокрушитель Легенды», «Везучий ублюдок**»… Читера нет!
- СВОЛОЧИ!!!!!!!!! О! Сообщение! Не уж то услышали?

Пользователем Алекс 5/Н/F — 2-254-096-859 превышено максимально допустимое значение титулов для своего ранга.
В связи с этим будет ранг Пользователя Алекс 5/Н/F — 2-254-096-859 будет изменен.
В связи с изменением ранга Пользователя Алекс 5/Н/F — 2-254-096-859 будет произведен пересчет очков характеристик и очков навыков.
Начало изменения ранга Пользователя Алекс 5/Н/F — 2-254-096-859
1%...5%...10%...25%...50%...75%...100%
- А?! Чё за…


  Сознание вернулось рывком, и чуть не ускакало обратно в спасительную тьму беспамятства, а все потому что мне было крайне хреново! Почти также как после близкого знакомства с мечом Ганса. Кстати о «птичка». Ган… то есть Фен обнаружился рядом и любезно протягивал мне флакон с зельем. Моя же тушка была удобно устроена на диване и укрыта пледом.
После зелья жизнь заиграла новыми красками, и я полез в «Статус» разбираться чего это меня так плющило.
Изменения к сожалению были не такими как я надеялся, мой ранг пусть и повысился, но ни разу не до «Эпического» как я надеялся после такого ада. Сейчас у меня был ранг «Необычный», всего лишь необычный! Ну и имя опять стерлось. Так, теперь можно ввести фамилию, угу, ту которую придумал — Крафт!
Вот только во всем этом была странность. Сообщение говорило о превышении максимально доступного количества титулов для моего ранга, вот только все свои три титула я получил уже давно, а карта титула, что выдали за обнаружение бага, не выстрелила и титула не дала или все же дала?
Тщательный осмотр графы «Титулы» позволил обнаружить в конце списка черточку, которой там до этого не было. А также такая же черточка обнаружилась в начале списка. Вот только понапрягав память вспомнил, что она там вроде как была и до получение этих трех, просто я не обращал на нее внимание.
После долгих мучений удалось вспомнить примерное время её появление, все же я каждое утро «Статус» просматривал, чтобы узнать, на сколько прокачал «Волю». И дата примерно совпадала с моментом, когда Синтия изобрела этот свой метод объединения предметов с помощью когтя.
- Синтия-Синтия, вот что же ты творишь, а?
Судя по всему Синтия, также как и я сейчас, нашла баг и получила за него награду. Почему она никому не сказала, непонятно. Но больше мне непонятно почему она отдала этот титул мне?
Нет, я конечно говорил с ней о том что думаю стать артефактором, но из-за этого передавать мне такой чит…
И ведь передала так, что не то что остальные, даже я сам этого не заметил! Блин, я даже знаю как она это провернула, мы же спали в одной постели, сунула карту в левую руку, и разбудила и что-то спросила… да хоть «Ты спишь?» и конечно же получила нужное ей «ДА!».
Конечно её чит не такой крутой, так как нужны расходники для когтя и сам коготь, без него титул не будут работать. Хотя без титула коготь с расходниками тоже работать не будет, а значит, я бы стал просто незаменим для группы!
Теперь понятно почему она столько мне рассказывала о своих идеях насчет того как использовать открытый ей метод. Я-то и на эксперимент с робой решился, потому что она что-то похожее упоминала.
Ладно, с этим получается, разобрались. Значит, для «Обычного» ранга допустимый максимум титулов четыре, если получишь пятый до тебе переведут на другой ранг. Хотя логично, трудно назвать человека получившего пять титулов обычным. Хм… интересно, а какое максимально допустимое количество титулов для «Необычного» ранга?
Это ведь очень перспективный способ себя усилить, даже сейчас мне пересчитали характеристики и отсыпали то, что недодали, а это дофига! По крайней мере по очкам навыков, мне по факту дали столько же!
Но админы все же хитрые! До меня только сейчас дошло какую пакость они сделали выдавая этот титул в виде карты, да еще и так нестандартно активируемой. А ведь даже случайно не активируешь, так как у меня она появилась в правой руке! И что-то мне подсказывает, что распознать её можно только имея либо вот такой вот специальный свиток оценки, или способности ранга не ниже «Мифического». Как бы не получилось так, что большая часть «читеров» свои карты титулы не активировала, а тупо таскает с собой или вообще выбросила.
Вот бы заполучить парочку…десятков.
Так, а что там было у Синтии в ежедневнике и по титулам? Ага, вот оно. Так-так, точно известно, что первый последователь какого-то бога получают титул «первожрец», еще титул получают те кто сделал что-то особенное до «Конца света» или после. Если судить по тому, что дали титул за убийство легендарной твари, то и за убийство мифической тоже дадут… но надо придумать что-нибудь менее смертельно опасное.
Так, Синтия строила предположения, что за зачистку данжа высокого ранга в одиночку можно получить титул, или за зачистку сотни или тысячи данжей попроще. Также за убийство тысячи представителей одного вида есть возможности получить титул, доказано Астардом Великим.
В целом угробить тысячу зомби вполне реально, а там можно и заняться однотипными монстрами из открытых данжей, тех же рогатых кролей, и вот уже два титула, а там еще что-то можно будет получить, и вот уже «Особый» ранг не просто мечта!
Так, надо испробовать свой «чит»! У меня как раз душа и тушка легендарной твари семнадцатого уровня есть! Только подниму навык поднятия зомби до следующей ступени, так будет больше вероятность получить что-то хорошее.


  Подчинение души легендарной летучей мышки было делом непростым. Тварь оказалась очень волевой и не смотря на то что разрыв в рангах между нами уменьшился, все равно сожрала просто неприлично много маны. Пришлось ждать отката способности и восстанавливать резерв, и только после доставать тело. И вот тут меня ждал облом.
Если крыло, ногу и туловище я подлатал без особых проблем и даже немного прокачал навыки, видимо прокачка зависит не только от потраченной маны, но и от качества материала, а у нас тут легендарная плоть и кость, то вот с головой вышел облом. Глаз Ганс ей уничтожил полностью, а после уже меч Ганса и Маргарита, ну и я там вроде тоже поучаствовал, просто уничтожили ей мозг. Ну а я после, когда запихивал тушу в вещмешок, не особо парился со сбором вывалившихся из черепушки мозгов. А ведь сейчас их и не найти, сам послал призванных зомби и скелетов все прибрать чтобы не воняло.
Так что пришлось пока оставить подчиненную душу в хранилище. Но проверку все же провел. Припахал Фена очистить от плоти трупы зомби, а после подправил получившиеся кости навыком и подчинив две души зомби запихал их в черепушки подготовленных костяков и активировал поднятие скелета.
Результат был относительно положительный. У меня вышли скелеты «Обычного» ранга пятого уровня, что с учетом того что навык поднятия скелетов был на первом уровне очень хороший результат, если бы на каждого не ушло пять тысяч маны! Еще одним положительным моментом было то что они были послушными даже после того как я оборвал привязку.
Понятное дело делал это стоя за спиной Фена, которому вернул легендарный меч и эпический щит.
Вот с этим читом мечта о легионах подконтрольной нежити становиться не мечтой, а долгой и нудной работой, которую можно скинуть на своих рабов!
Так что скелеты получили задание собрать трупы зомбей снаружи и заняться превращением их в заготовки на поднятие скелетов.


  Еще неделя прошла под лозунгом качаться, качаться и еще раз качаться! Я стал тем самым мифическим врагом, который качается, пока ТЫ спишь! Ну да, я тупо отправлял призванных скелетов мочить зомби. Да и за сам факт их существование капал опытом на соответствующий навык.
Сам тоже убивал зомби, которых притаскивал Фен. Делалось это не столько для получения опыта, сколько для поимки душ. Как оказалось если убивали призванные зомби и скелеты, то души не ловились.
Правда потом вспомнил слова Синтии о том что для получения титула «Палач…» надо не просто убивать, а именно казнить! Так что переориентировал свою призванную и созданную нежить на отлов и подготовку нежити дикой к «казне».
Бывало конечно что мои нарывались на крутого зомби и тогда их разносили в пух и прах, но после такого на место выдвигался Фен и устраивал тотальное уничтожение, конечно если зомби был не слишком крут. Пару раз пришлось натурально удирать, ибо связываться с серым зомби, который явно перешагнул границу десятого уровня, желания не было. Оторваться от него получилось только потому, что я тупо завалил его «мясом» и «костями» призванной нежити.
Но не только тупым качем было занято мое время. Во-первых, выяснял сильные и слабые стороны своей способности. Слабостью оказалось то что созданные с помощью чита и с оборванной привязкой скелеты уже не считались моим оружием, и если они убивали то опыта я не получал, его получали они. Выяснил это, когда скелеты наткнулись на стаю крыс-мутантов, которых пусть и не без потерь, завалили, и как результат подняли уровни.
Сильной же стороной было то, что навык связь с подчиненной душей на них работал! С его помощью можно было отдавать мысленные приказы, и даже видеть их глазами и слышать ушами. Правда последнее только с Феном, да и у скелетов зрение ОЧЕНЬ специфическое, так что этой функцией я не пользовался по отношению к ним. А вот с Феном юзал, удобно! Жалко только что радиус действия у нее всего сотня метров, но думаю с увеличением уровня будет лучше.
Во-вторых, занялся проверкой теорий Синтии. Толпа скелетов под руководством Фена раздолбала крышу в месте, где стоял постамент безопасной зоны, и… смогла его передвинуть!
После этого постамент был затащен в одну комнату, и завален всяким хламом. А чтобы туда точно никто не полез, скинули в ту комнату ошметки от зомби, после превращения их в заготовки для поднятия скелетов.
В общем, к концу недели задолбался до крайности, и честно говоря уже хотел просто отдохнуть, ну и поговорить с кем-нибудь. Фен для этого не годился, его голосом только запор лечить!
Так что я начал собираться в путь к храму Скара. Надо прояснить вопрос с возможностью воскрешения, если не свитки, то хоть информацию у них куплю, да и просто буду знать возможно это или нет. Хотя первые дни я сам себя убедил в том, что это возможно и даже свитки есть, и мне стоит только стать сильнее, чтобы добыть достаточно добра для того чтобы их купить.
Сейчас меня уже немного попустило, но от идеи вернуть всех, ну кроме Ганса, не отказался. Ну а если это невозможно… ну что же буду жить с этим дальше и помнить их.
Последним что сделал, была проверка данжа, опять же силами Фена. Ну а почему нет? Он труп ему все равно, да и он походу от выполнения приказов и заданий, что я ему даю просто тащиться. Так что он слазил проверить данж, а я отдохнул, в результате все довольны. Данж кстати и не думал перезапускаться. Походу он устроен немного по другому, думаю, перезапуск состоится, когда весь данж будет зачищен. Да, а я уже настроился на халяву. С учетом того что там десять этажей, а на втором в отличии от первого уже будут монстры «Необычного» ранга, то если тенденция сохраниться, то на десятом будет ждать какое-то «Древнее» зло восьмидесятого левела. Но мне же не обязательно вот прям так сразу его весь зачищать, так что ничего страшного, зачищу столько сколько смогу без риска для жизни, а остальным займусь позже, как прокачаюсь.
С такими позитивными мыслями запихал в рюкзак вещмешок и сумки с расширением, но стоило водрузить его на плечи, как мне прилетело сообщение, и на этот раз никакого мигания, сразу перед лицом повисло.

Возрадуйся смертный! Ты избран ВЕЛИКИМ Богом Кямохом качестве последователя!
Прими же МОЁ покровительство и получи за верную службу часть МОЕЙ безграничной силы!

Принять покровительство бога Кямоха.
Да/Нет.
Первое сообщение было полным бредом, а второе уже более стандартное, да и шрифт привычный, и метод изложения знаком.
И пусть я хотел получить титул первожрец, но вот подписываться на рабство, или еще какую жуть, вспомнить только то, что Синтии предлагали. Кстати ей более подробно расписали чего надо делать, и что за это будет, а тут нихрена не понятно, так что…

СТОЙ!!! Смертный, ты, что не желаешь получить часть МОЕЙ безграничной силы?!
Это чё, оно меня слышит?

Не оно, а ВЕЛИКИМ Бог Кямох!!!! И да, слышу-слышу. Пока отведенное время на агитацию последователя есть, могу слышать поверхностные мысли потенциального ра…последователя.
Приехали! Так, что там Синтия на этот счет говорила? Ага, врать не может, Система за это карает, а вот недоговорить запросто, так что надо сразу все пункты договора прояснить иначе потом хуже будет, и как не печально только мне.

Смертный! Как ты смеешь подозревать МЕНЯ во лжи?!
- Так, для начала… — Да, лучше говорить вслух, мне так как-то проще, а то чувствую себя шизофреником! — … почему я? — Вопрос действительно интересен, как мы смогли выяснить, из разных источников, боги выбирают последователей не от балды, надо соответствовать каким-то критериям. Это могут быть способности или класс, или личные особенности или мировоззрение или просто надо выполнить какое-то особое действие. Если знать по каким критериям выбрали можно понять что за божок и чего от него ждать.

Ты подходишь.
Вот же сука! И ответил, и все равно НИЧЕГО не сказал!
- Так, или называешь критерии, по которым я подошел тебе в качестве кандидата в последователи, или я жму отказ!

Для связи с претендентом тот должен иметь в собственности: минимум одну вещь из набора «Кровавая жадность», минимум два вещи с расширением пространства ни ниже ранга «Особое», минимум десять предметов ранга «Обычный», минимум девять предметов ранга «Необычный», минимум восемь предметов ранга «Особенный», минимум пять предметов ранга «Эпический», минимум один предмет ранга «Уникальный», минимум один предмет ранга «Легендарный», и минимум один предмет ранга «Мифический».
- Ну нихрена себе списочек!

Также…
- ЭТО ЕЩЕ НЕ ВСЕ?!!!

…Кхм… также должен обладать классом не ниже ранга «Легендарный», и минимум одной способностью не ниже ранга «Легендарный», иметь минимум три титула один, из которых должен быть «Сокрушитель Легенды».
Это минимальные требования, которым должен соответствовать, чтобы удостоиться МОЕГО внимания!
- А чё так много то?!

…
- Так, где там отказ?

В зависимости от вклада в «Обновление» нового мира на Бога что изъявил желание получить доступ к новому миру, устанавливаются «ограничение» на связь с потенциальными последователями. Также ограничивается максимальное число последователей на определенной территории. Эти ограничения действуют до постройки храма, и с увеличением качества храма возможности Бога растут.
У меня такое чувство, что кто-то вообще ничего не вложил. Но бля, Админы суки! Получается наш мир не первый, и они еще и всяких божков привлекли чтобы те силой делились для того чтобы проще было все провернуть! Вот только зачем им это…
Так, думать об этом бесполезно, и уж тем более бесполезно думать о мести или чем-то таком. Админы мне наглядно показали, что они за всеми следят, и если что могут лишить всего что дали. Так что можно прокачать хоть до тысячного уровня, обвешаться божественными классами и способностями, но стоит начать бузеть на Админов тебя всего этого лишат нажатием кнопки, или что там у них для этого есть. А дальше им и ничего делать не надо, тебя первый же встречный зомби сожрет.
А вот с этим богом ситуация проясняется, и теперь понятно чего он так в меня вцепился, думаю мало кто еще сможет подойти под минимальные требования. Хотя я местами их обошел, у меня «Уникальных» и «Легендарных» вещиц больше, и даже одна «Небесного» ранга есть! Да и сумок больше, а одна способность ранга «Древний»!
Но надо все же узнать, что он может дать и что мне придется делать.

Став моим верным последователем ты получишь дополнительную способность!
- Какую?

Личный пространственный карман!
- Хм… — Кося взглядом на рюкзак, в котором лежали вещмешок и сумки с расширением думал — а нахрена оно мне надо?

Моя способность работает на иных более совершенных принципах! Не стоит сравнивать с этим.
Вот как он текстом смог выразить столько презрения? Но надо узнать ТТХ этой способности и цену.

На максимальном уровне  можно будет поместить даже вещи имеющее собственное расширение пространства. Моя способность это не просто какое-то расширение пространства это шедевр пространственно временных манипуляций!
- А обнаружить его и что-то стащить из него могут?

Невозможно! Разве что способность в «Статусе» отображается, а вот извлечь без пользователя невозможно, после смерти пользователя к нему вообще нет доступа.
- И что мне надо будет делать, если стану твоим последователем и получу эту способность?

Делать подношения Великому МНЕ! Одна вещь «Эпического» ранга за десять дней использования способности.
- Так, отказ…

СТОЙ! Ладно, Одна вещь «Эпического» ранга за одиннадцать дней использования способности!
Вот же жмот! Походу я знаю почему нет встроенного инвентаря, а точнее из-за чьей жадности его нет!
- Так Хомяк…

МОЁ имя КЯМОХ!!!!!!!!!
- …да-да я так и сказал. В общем, так, если дашь способность максимального уровня, за одну вещь «Эпического» ранга или три вещи «Особенного» или пять вещей «Необычного» или десяток вещей «Обычного» ранга за месяц, и титул «Первожрец» тогда договорились, буду твоим последователем.

ЧТО?!!!!!!!!! Это… ТЫ СЛИШКОМ ЖАДЕН СМЕРТНЫЙ!!!!!!
- Кто бы говорил! Так согласен или нет?

Первожрецом можно станешь только, когда построишь отвечающий всем критериям храм посвященный Великому МНЕ!
- А насчет остального?

… Цени… мою….щедрость…жадный смертный! Будет тебе способность максимального уровня, за одну вещь «Эпического» ранга или три вещи «Особенного» или пять вещей «Необычного» или десяток вещей «Обычного» ранга за месяц использования… но оплата на пять лет вперед!!! Внесешь не позднее чем через три дня после принятия покровительства!
- Еще один вопрос — а как очки веры получать и что за них можно получить?

Делать пожертвования.
- … а что можно получить?

…Улучшение способности…
-… — ВОТ ЖЕ ЖАДНАЯ СКОТИНА!!! Если бы не возможность получить титул не стал бы связываться! Но все нормальные боги уже нашли себе последователей и выдали титул «Первожрец», остались только такие…боги.
Ладно, где там сообщение?

Вы приняли божественное покровительство бога Кямоха.
- О! Еще одно сообщение.

Получен Титул «ПервоЖмот*»:
Дополнительные Параметр — Резервуар маны: 0/1 000 000
- ОХРЕНЕТЬ!!!! ДАЙТЕ ЕЩЕ!!!!!!!!!!!!! Так, СТАТУС!
Статус.
Имя: Алекс Крафт
Уровень: 16
Раса: Человек.
Ранг: Необычный.
Класс: Некромант.
Титулы: _«ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**». _ «ПервоЖмот*».
Божественное покровительство: Кямох
Основные Характеристики:
Сила: 7,1 (19,1)
Скорость: 16,9 (22,9)
Выносливость: 7,2 (13,2)
Живучесть: 6,9 (9,9)
Воля: 126,2 (142,2)
Дух: 21,2 (35,2)
Дополнительные Характеристики:
Удача: 10
Интеллект: 7
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 42 598/43 626/236
Хранилище душ: 2/20
Очки веры: 0
Резервуар маны: 0/1 000 000
Способности:
1. — «Душелов.» Ур.4
2. — «Океан маны» Ур.1
3. — «Гейзер маны» Ур.1
4. –
5. –
6. — «Инвентарь» Ур. МАХ.
Системные Навыки:
«Захват души.» Ур. 4.
«Перенос в Хранилище душ.» Ур. 4.
«Извлечение души из Хранилища душ.» Ур. 3.
«Подчинение заточенной души.» Ур. 2.
«Установка связи с подчиненной душой.» Ур 1.
«Среднее поднятие зомби» Ур 1.
«Малый призыв зомби» Ур 5.
«Среднее изменения плоти» Ур 4.
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Свободные очки характеристик: 15.
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Свободные очки способностей: 0.
Вот это я понимаю плюшка! И похрен как называется титул, главное это еще один титул, а также просто мега плюшка в виде резервуара маны! Правда опять же не будь у меня «Гейзера маны» даже моя другая способность «Океан маны» была бы не сильно полезна. Ведь на собственной тяге я буду заполнять свой резерв восемь дней! Гейзер же за активацию заполняет его почти под горлышко, своей реген за сутки у меня примерно пять с копейками тысяч, так что тысячу другую можно и откладывать…ТОЧНО!!!
- Фен, подойди как сюда.
- Да Хозяин!
- Дай ка мне свой меч, а сам возьмись рукой за лезвие, когда резерв опустеет до половины отпускай. — ДА! Работает! Теперь Фен у меня еще генератором маны работать будет! Вот только меч не очень удобен… а почему бы и нет.
После недолгих манипуляций с «Чистым листом» и мечом скопировал свойство меча поглощать ману жертвы и передавать её владельцу.
А теперь надо бы посмотреть чем меня одарил этот жлобный божок. Инвентарь, как есть инвентарь, работает в двух режимах. Первый — визуализация, это реально показывает то, что нам недодали при «Обновлении» одну функцию, перед глазами появляется окно, в котором есть поле десять на десять квадратных ячеек, и есть еще одни ячейка над ними, она подписана «Пожертвование Великому Кямоху» то есть все что перенесешь в ту ячейку автоматически исчезает и засчитывается за пожертвование, удобно. Второй — это помещение и извлечение. По факту я могу на расстоянии вытянутой руки мгновенно извлечь из инвентаря любую вещь. Такой фокус как появившийся в до этого пустой руке кинжал или ствол теперь реален. Вот только…ДОРОГО!!!!!!!
Да-да, этот жлоб меня все же наебал! Эта тварь «забыла» упомянуть о такой мелочи как затраты маны при использовании способности! Чтобы что-то поместить или извлечь из инвентаря тратиться мана! И тут не разу не фиксированное количество, точнее минимум на всякие мелкие вещи есть — десять маны, а вот дальше для каждого предмета идет отдельный расчет, чем больше и тяжелее предмет тем больше маны, примерно единица за килограмм, если предмет является системным то уже больше, чем выше ранг предмета тем больше надо отдать маны на то чтобы его поместить в инвентарь и извлечь оттуда. Да, что на помещение, что на извлечение тратиться одинаковое количество маны. Артефакты с собственным расширением вообще отдельный разговор, там вообще все крайне не гуманно. Ну и как вишенка на торте одинаковые предметы не стыкуются, сто ячеек сто предметов, хотя с такими затратами сотня это даже слишком много.
На то чтобы запихать в инвентарь сумку с расширением ушло две тысячи маны! На вещмешок пять тысяч! Кинжал «Легендарного» ранга тянет на три сотни маны и это только в один конец!
То есть эта падла с меня ману тянет в просто таки бесчеловечных количествах, и при этом мне за это еще и платить надо!
Но я смог отомстить! Флаконы из под зелий которые я собирал оказались тоже вещами и имели ранг! Так что я заплатил за пять лет пользования инвентарем, сдав стеклотару! МУ-ХА-ХА-ХА!!!!!!!
Глава 02.
Жадная сволочь решила мне отомстить за то, что оплатил использование инвентаря стеклотарой. Стоило оплатить, как мне прилетел пакет информации, в котором был данные, о том как сделать храм, и каким он должен быть.
Если честно от списка требований к храму я охренел, ведь там было слишком дохрена всего! Да что там только минимальные требования к алтарю чего стоили! Это должен быть монолит полтора на два метра и на в метр толщиной выполненный из обсидиана, можно конечно из золота отлить, но тогда обязательно инкрустировать драгоценных камней штук триста, и не меньше двадцати карат, и чтобы все было симметрично и красиво. Еще обязательно поставить золотую статую, которая своим видом будет показывать все Величие и Могущество и Изящество бога.
Вот где мне это ВСЕ брать? Вообще мне начинает казаться, что меня изначально наебали, заставив поверить в то что во мне нуждаются, и впендюрили прокачанную способность. Но хрен с этим жмотом, тот титул уже многое окупил, да и инвентарь все же полезен. После того как перетасовал все и провел ревизию, когда у тебя две сотни рабочих рук это не так и сложно, оставил у себя только одну сумку с расширением куда запихал то что может понадобиться вот прям сразу, а остальные сумки и вещмешок убрал в инвентарь. Туда же отправил пистолет Робби, но в отдельную ячейку, чтобы если что сразу достать и неприятно этим удивить противника. Кинжал же разместил на поясе, чтобы всегда был под рукой, ведь как только у Фена заполняется резерв, я тут же тыкаю в него кинжалом и опустошаю его четверть. Жаль у скелетов, что я поднял, нет маны, да и зомби в большинстве своем без нее, те что с маной чаще всего весьма опасны, но у меня есть мысли на этот счет. Вот только если их осуществлять, то делать надо основательно, не морочить же голову из-за одной двух порций маны, а значит надо делать систему удержания на века! Но если делать то не в первом попавшемся месте, а на своей базе. Ну а тут базу я делать не буду, чтобы не привлекать лишнего внимания к данжу.


  После решения всех мелких вопросов все же отправился к храму Скара. Да, как сильно не хватает еще кого-то на защите моей тушки. Фен это конечно хорошо, но вот если он стоит и меня охраняет, то моих скелетов и зомби разбирает толпа диких зомби. Нет, если там нет никого высокоуровневого, то все еще не так плохо, по мере разбора моих юнитов, я их количество за счет призыва восполняю. Да и даже если есть кто сильный просто приходиться дольше закидывать его костями. Честно говоря, ни разу не эффективный способ, ибо на одного зомби пятого уровня приходить угробить полтора десятка моих. И ведь у меня не первоуровневые болванки, а тоже пятого уровня! Вот только обнаружилась еще одна подлянка, моя призванная нежить не обладает способностями. То есть если дикий зомби прокачался до пятого, он получает «удвоенную силу» или скорость, ну короче способность, которая не слабо его усиливает. Мои же ничего такого не получают.
В общем, на одного более менее крутого зомби у меня уходит полторы тысячи маны! Тут даже с моим резервом становиться грустно. Немного лучше справляются созданные мной с применением подчиненных душ скелеты. Во-первых, они не действуют так шаблонно как призванные, те же реально как тупые боты действуют. Во-вторых, они инициативные! Да-да, могут и без приказа броситься на защиту моей бесценной тушки. Уже проверено, когда Фен отлучился крошить в капусту крутого зомби уровня так десятого. Когда он был связан боем, на меня из здания вылетел серый зомби, и если бы скелеты не кинулись ему наперерез остался бы я без башки! А так пока они его затормозили, успел вынуть ствол из инвентаря и снести ему башку.
Вот с тех пор Фена держу рядом, а крамольные мысли о том, чтобы подчинить душу Маргариты и поднять её в качестве зомби гоню поганой метлой. Это Ганса не жалко было на опыты пустить, а вот Маргарита мне жизнь спасла!


  До храма добрался уже в очень облегченном составе группы. Нет, Фен никуда не делся, а призывные вообще не считаются так как сами со временем исчезают, а вот поднятые мной скелеты порядком поредели. Из более чем шести десятков осталось всего полтора десятка.
Храм внешне сильно изменился. Если раньше это было просто здание, одно из многих, то вот сейчас это реально было похоже на храм. И не только здание, прилегающая территория под куполом барьера тоже была облагорожена. Да и не только под куполом, вокруг появилась солидная стена, которая отделила пару кварталов вокруг храма от остального города. За стеной же активно суетился. В общем территория вокруг храма семимильными шагами превращалась во второй Нью-Арк силами первого.
Все это мне удалось выяснить благодаря гениальной идее, которую я воплотил в жизнь! Ведь кто сказал, что зомби обязан быть человеческим трупом, можно и другой труп использовать! Благо мне подфартило подстрелить птичку, хотя целился я в зомби, что стоял напротив окна в одном из зданий, а попал в птичку, которая шифровалась на карнизе. Кстати говоря птичка была под невидимостью ну или как хамелеон слились с карнизом. Стало понятно чего это зомби тусовался у окна, что-то чуял, а вот увидеть не мог.
После я подлатал трупик, подчинил душу, запихал обратно в тушку и поднял в виде нежити. Птиц когда-то был вороном, да и сейчас на него походил, разве что размер и неприличные когти выдавали в нем ни разу не мирную птичку. Хотя эта падла шифровалась так, что хрен увидишь.
В общем, я использовал Рух, да, назвал своего нового питомца именем мифической птицы, как разведчика. Правда для эффективного использования пришлось закинуть пять очков в связь с подчиненной душой, а то расстояние слишком маленькое.
Вот с Рух жить сразу стало проще, можно было разведать дорогу и даже в здания заглянуть через окна. Конечно башка после такого сеанса связи болела нещадно. У ворона мутанта, который еще вдобавок стал нежитью зрение очень своеобразное, и у меня с непривычки очень сильно кружилась и болела голова.
Зато с его помощью смог осмотреть ново образующееся поселение центром, которого стал храм Скара.


  Перед тем как идти внутрь, спрятал всех оставшихся скелетов в одном из зданий, а Рух под своей маскировкой разместился на плече Фена, которому я приказал молчать, а-то у него голос такой, что если ночью таким будут будить можно и не проснуться!
Приближение ни разу не подозрительно типа в черной мантии, от которой шел легкий черный дымок, в компании здоровяка закованного в полный доспех с двуручным мечом в одной руке и ростовым щитом в другой, дежурившие на КПП охранники срисовали быстро, и тут же послали за начальством.
На КПП меня ждали знакомые лица, точнее одно знакомое лицо. Но в этот раз Марк был не охранником, форма одежды отличалась, и… бля у него на шее болтался золотой жетон-карта! А ведь и месяца не прошло, а их босс все же ввел таки фэнтезийные элементы в реальную жизнь. Вот что значит личная сила и влияние, можно заставить всех жить так как ты считаешь правильным.
- С какой целью вы прибыли в Нью-Арт? — Нью-Арт? Да, с фантазией у них явно туго, но походу меня не узнали. Хотя чего удивительного, тогда я был пацан с рюкзаком, который таскался за толпой крутых ребят, а сейчас выгляжу, как подозрительный тип с охранником. Хорошо, что стрелять не начали.
- Хочу посетить храм Скара, у меня дело к первожрецу.
- Первожрец Великого Бога Скара сейчас никого не принимает… но вы можете записаться на прием. — Ну нихрена се! Как быстро все поменялось.
- Хорошо, я запишусь.
- Перед тем как войти, надо пройти регистрацию. — И этот гад достал очень знакомый мне специальный свиток. Вот же! А раньше ведь ничего такого не было. — Что за?! — А вот это реакция на квадрат Малевича, или скорее прямоугольник, вместо свитка «Статуса». Роба, я тебя обожаю!
- У меня пассивная способность «Мифического» ранга блокирующая «Оценку». В самом начале взял. — И развожу руками, типа ничего с этим поделать не могу.
- А он? — Марк кивнул на Фена.
- Это? — Я похлопал рукой по доспеху, под которым был черный туман. В результате моих экспериментов с черным туманом выяснилось, что я могу им управлять в определенном радиусе, делая не только дымовую завесу, но и заставляя его принять разные формы или обволочь что-то. И как выяснилось потом предметы, которые покрыты этим туманом защищены от «Оценки», точнее «Оценка» нарывается на туман, а он нихрена не оцениваться, или точнее показания очень «туманны». Так что перед тем как выйти, я закачал туман под доспех Фена, так как опасался людей со способностью «Оценки» или чем-то похожим. Все же высшее умертвие разгуливающее по городу это не то, что люди воспримут как должное. — Это моя способность, создает полуавтономный доспех-марионетку. — И даю команду Фену по связи снять шлем, предварительно полностью окутав его голову туманом.
- Вот же бля!!! — Один из охранников оказался впечатлительным и шарахнулся назад.
- Деактивируйте.
- Не могу, у нее откат и затраты слишком большие. Могу разоружить. — И опять дав команду по связи, взял меч, а после и щит и поместил в инвентарь. — У меня класс «Маг пространства», жаль что только «Необычного» ранга, есть только ветка усилителей и навыка «пространственный карман».
- Еще способности есть?
- Да, призыв. — Дав команду по связи, приказал Рух появиться.
- Уровень?
- Десятый. — Марк порылся в своей сумке достал планшет с бумагами, что-то там записал, после достал печать, которую поставил на лист, который передал мне.
- Гостевой пропуск, не потеряйте.
- Конечно! — И убрал бумажку в инвентарь.

- Босс, а может не стоило этого пропускать? — Смотря в спину удаляющейся фигуре в черной мантии, спросил один из охранников.
- Ты вообще что ли? А да, ты же новенький. — Марк раздраженно почесал затылок. — По договору с монахами мы не можем никому запретить идти к храму!
- Эээ… да как они узнают, у нас же…
- Узнают! Уже узнавали! На прошлой неделе одни идиоты уже не пустили группу, так эти приостановили продажу свитков ВСЕМ, пока эта группа не придет к храму! Меня господин Форд чуть с потрохами за этот косяк не сожрал! Хорошо, что удалось их быстро найти и уговорить посетить храм.
- Но босс…
- ДА НИХРЕНА МЫ ИМ СДЕЛАТЬ УЖЕ НЕ МОЖЕМ!!!! Они по первой столько набрали, что теперь могут десятилетиями под своим барьером сидеть. А вот нас за такое сожрут!
- Босс… — Второй охранник перевел внимание малость озверевшего начальника с несчастного новичка на себя. — … все равно надо за этим мутным типом присмотреть. Не нравиться он мне, жуткий какой-то!
- Это да…жуткий… и кого-то мне напоминает…
- Эм…босс… — Второй охранник сейчас заполнял бланк с данными. — …а как его звать?
- Черт! Из-за этой херни со свитком имени не спросил! Пометь его пока, как Блэк Мист. Фото хоть сделали?
- Да!
- Отлично, хоть что-то нормально прошло. Так, давайте за работу!

Прокатило! Не зря столько времени убил придумывая алиби. Вообще идея выдавать эффекты вещей за способности принадлежит Синтии, я же ей просто воспользовался, чтобы не раскрывать своих возможностей. Да и что-то мне подсказывает, что некроманта с его ручной нежитью сюда бы точно не пустили. Вот только все равно не доверяют. Фен по связи передал, что за нами следят, да и Рух спалил наблюдателя. Птиц вообще внаглую устроился на плече и крутил головой в разные стороны, высматривая все необычное и частенько, дергал меня по связи, чтобы обратить мое внимание на очередную находку и получить похвалу.
Именно он заметил очень коротко стриженную девушку в робе и с массивным медальоном в форме глаза.
Я же напряг память, чтобы вспомнить имя девушки, и кое что даже получилось, но вот вспомнилось только одно имя, а девушек то было две. И если честно я не мог соотнести имя с всплывающими в памяти образами. Ну бля они обе были лысыми! Ну точнее очень коротко подстриженными, под ноль, вот и не отложились в памяти. Ладно, попробуем нейтрально обращаться, а там спрошу, как остальные и услышу имя другой, и тогда можно будет попытать удачу, которой у меня аж десять единиц, и угадать имя.
- Привет, давно не виделись. — Девушка сначала уставилась на меня с непониманием, но судя по расплывающейся улыбке узнала, я чтобы облегчить опознание приспустил капюшон робы.
- Алекс! Как дела?!
- Хреново.
- Эээ… — Блин, забыл, что у них это типа дежурный вопрос, который не подразумевает того что тот у кого спросили, начнет жаловаться на жизнь. Тут она перевела взгляд на Фена, который стоял чуть в стороне. — …А Ганс, привет…как дела? — Фен же продолжал стоять статуей и бдить. — Эм…
- Он сильно пострадал… и с тех пор не говорит.
- Алекс… — Девушка начала догадываться, но все еще надеялась на лучшее. — … а где остальные?
- Погибли. На нас напал легендарный монстр семнадцатого уровня. Мы тогда выбрались на крышу высотки ночью…и мы с Гансом отошли по делам, после услышали шум…но когда чудом смогли добить монстра… остальные…уже были…мертвы.
- Алекс, как давно это случилось? — Честно говоря я не понимал зачем ей такие подробности, но смотрела она очень серьезно.
- Семнадцать дней назад.
- Их можно вернуть! Есть свитки воскрешения, из-за того что прошло столько времени, и тела…ты ведь обезглавил их чтобы они не стали зомби и похоронил, или сжег? — Мое сознание тут же зацепилось за слова «свитки воскрешения».
- Нет, тела в порядке, целы, я их в пространственный карман поместил. П-правда есть такие свитки.
- Эм…тебе нужен будет минимум Легендарный Усиленный свиток воскрешения… а я не знаю есть ли такие в наличии. — В НАЛИЧИИ?!!!!!!!!!! — Эм…Алекс?! Ты в порядке?
- Нет, не  в порядке… если у вас есть ТАКОЕ почему вы не сказали?
- А-алекс…я…мы…тогда…тогда не знали! Да, когда вы приходили, у нас такого не было! Это после того как сюда прибыло много людей из Нью-Арка, и других безопасных зон, и профессор сильно улучшил храм, появилась возможность получать свитки воскрешения.  — Я немного успокоился, и ведь верно будет у них такие свитки они бы точно предложили бы нам, чтобы получить больше ценного, да я бы…и не только я за такой свиток отдал все что у меня было!
- Можешь…можешь поподробнее рассказать?
- ДА! Конечно! Но…это не быстро…может…найдем место, где можно… — На это я просто достал из инвентаря пару шикарных офисных кресел, и стол, на который уже из сумки выставил пару бутылок с водой, соком, и вазочку с конфетами и печеньем. Вообще у меня в инвентаре много чего из обычных вещей храниться. Артефактами занята небольшая часть ячеек, а вот  остальные я забил полезными обычными вещами, благо они требовали не так много маны, как артефакты. Так что я заглянул в попавшийся по дороге мебельный магазин и хорошо там затарился. Взял дюжину вот таких вот кресел, которые себе в кабинет только начальники крупных компаний поставить могут, пару диванов из той же серии, три стола разного размера, дюжину стульев, восемь кроватей. В общем подготовился.
Девушка же на появление из ниоткуда мебели отреагировала не то чтобы бурно, но все же удивилась. Хотя наверное удивилась она не появлению мебели, с учетом того что у них тут свитки воскрешения в НАЛИЧИИ есть, то подобному удивляться сложно, она удивилась моему желанию расположиться посреди улицы, но возражать не стала и села за стол.
Понятное дело остальных прохожих такая картина тоже привлекла, но никто подходить не стал, так стояли на приличном расстоянии и глазели. Причиной этому скорее всего был не только статус моей собеседницы, думаю у той кто продает свитки воскрешения статус в обществе будет ОЧЕНЬ высокий, но и Фен, который встал перед нами. Ему только таблички от трансформатора, ну той с черепом и надписью «Не влезай убьет!» не хватала для полного счастья!
- …Кхм… — Девушка решила воспользоваться моим «гостеприимством» и промочила горло водой. — … после перехода храма на так сказать новый уровень, нам стала доступна возможность получить свитки воскрешения. Эти свитки бывают: «Обычного», «Необычного», «Особенного», «Эпического», «Легендарного», «Мифического», «Древнего», «Небесного», и «Божественного» рангов. У каждого ранга есть типы: «Малый», «Средний», «Сильный», «Усиленный» и «Великий».
«Малый» свиток воскрешения «Обычного» ранга может воскресить человека «Обычного» ранга не позже пяти минут после наступления смерти, в случае если нет фатальных повреждений тела типа оторванной головы. Есть еще специфические факторы, если например тот стал зомби, или душу пленили или сожрали… Но слава Скару таких тварей нам не встречалось! — Ну, вообще-то ты сейчас напротив такой сидишь, но лучше я об этом промолчу. Как же я правильно сделал, что решил последовать примеру Синтии и не раскрывать свои настоящее способности и класс. Бля да они бы некроманта, что способен захватывать души точно бы замочили не считаясь с потерями! — Уровень при воскрешении падает теряются характеристики сбрасываются, все способности и класс теряются.
А вот «Средний», свиток воскрешения «Обычного» ранга может воскресить человека «Обычного» ранга не позже  ДЕСЯТИ минут после наступления смерти. «Сильный» — не позже двадцати. «Усиленный» — не позже двадцати пять. «Великий» — не позже пятидесяти.
По аналогии «Малый» свиток воскрешения «Необычного» ранга воскрешает людей «Обычного» и «Необычного» ранга не позднее часа, после наступления смерти. Чем выше тип тем больше время после смерти, когда можно воскресить. Максимум у таких свитков — десять часов. «Особенного» и «Эпического» ранга действуют также только время у первых от двенадцати до ста двадцати часов, а у вторых от суток до десяти дней. Уровень также падает, характеристики сбрасываются, все способности и класс теряются.
Свитки «Легендарного» ранга отличаются тем, что тело может быть сильно повреждено, и время от пяти до пятидесяти дней. А! Есть еще ограничение, тех кто умер до «Обновления» мира воскресить с помощью свитков нельзя, и тех кто умер по естественным причинам.
А вот «Малый» свиток воскрешения «Мифического» ранга может воскресить любого человека не позже десяти дней после наступления смерти, но не позже момента начала «Обновления» мира, даже в случае фатальных повреждений тела. И есть вероятность в один процент сохранить уровень, характеристики, способности и класс.
У «Великого» свитка воскрешения «Мифического» ранга двадцати пяти процентная вероятность сохранить уровень, характеристики, способности и класс. Ну и применить его можно не позже чем через сто дней после смерти.
«Древний» ранг время воскрешения от пятнадцати до ста пятидесяти дней, процентное соотношение от двух процентов до сорока.
У «Небесного» ранга ограничение на время воскрешения только нет кроме тех кто умер до «Обновления мира» или по естественным причинам, и там можно даже по капле крови провести воскрешение. Вероятность сохранить уровень, характеристики, способности и класс от четырех до восьмидесяти процентов.
«Божественный» также нет ограничений по времени кроме тех кто умер до «Обновления» и по естественным причинам, там нужно просто знать кого воскрешаешь, сработает даже если человек в зомби превращен и его душа где-то заточена. Вероятность сохранить уровень, характеристики, способности и класс от десяти до ста процентов.
Нам правда пока не удалось получить ничего лучше Усиленного Мифического свитка воскрешения, но вот «Обычного», «Необычного» и «Особенного» ранга от малых до великих получить можно.
- И…и сколько стоят?
- Эм…ну… нам чтобы получить малый обычный свиток воскрешения надо отдать сто очков веры. Это без наценки.
- Эм…понятно, а …
- Алекс, я не неблагодарная тварь! Вы нам очень помогли, да если бы вы не рассказали о нас правильным людям, всего ЭТОГО бы не было.
- Правильным?
- Да! Твоя группа не первая, да и из Нью-Арка были группы, вот только они информацию о нас держали в секрете, чтобы самим пользоваться! Вы же донесли до руководства, и в результате… ну сам видишь. — Тут не поспоришь, к делу подошли с размахом. — Поэтому я буду настаивать и сама сделаю все возможное, чтобы получить для тебя свитки без наценки!
- А какая наценка?
- В… — Тут она немного смутилась. — …несколько раз. — НУНИХУЯСЕБЕ!!!!!!!!!!
- А откуда у вас столько маны?
- Нам предоставили несколько способностей, которые увеличивают резерв, а недавно при зачистке данжа обнаружили сферу накопитель на пятьдесят тысяч маны! Она как те кольца, что вы нам давали, только больше. Люди её заполняют и передают нам, а в алтаре есть специальное место как раз под такие накопители, так что нам и напрягаться с молитвами теперь не приходиться.
- И много данжей зачистили?
- Эм… точно не знаю, но думаю много, получив свитки воскрешения люди осмелели, и не только на зомби и мутантов охотятся, но и в данжи заходят.
- Ну да, тем более у вас свитки, которые можно определить уровень и ранг данжа.
- Их ОЧЕНЬ мало. Такие может создавать только профессор, и только за очки веры, а их очень много уходит на один свиток.
- А как же те…ну что после использования оставляют свиток с данными?
- Это свитки «Статуса», они конечно тоже не дешевые, но с теми не сравниться. Кстати, тут недавно умелец появился, но может свиток  встраивать в предмет, и дополнительные функции вносить!
- А поподробнее?
- Видел уже карты авантюристов?
- Эм… Это такая золотая карта-жетон?
- Да. Вот в такую пластинку он как-то вставляет уже активированный свиток «Статуса», и теперь её настоящий хозяин если капнет на определенный участок своей крови, то у того кто смотрит на карту появиться окно с его Статусом.
Там кстати есть уровни допуска, это как раз дополнительная функция, на первом показывается Имя, Раса, а еще можно в дополнительную графу возраст и дату рождения ввести! На втором добавляется Уровень, Ранг, Класс, Титулы, и Божественный покровитель если есть. Ну а третий показывает полностью весь «Статус».
- Понятно. Слушай, а то, что при входе с тебя таким свитком обрабатывают, это нормально?
- Эм… ну вообще это добровольно, хочешь соглашаешься, не хочешь нет.
- А если они не пропустят, если откажешься?
- Не могут! Они не имеют права запрещать кому-то доступ к храму!
- Но…
- Уже пытались, профессор просто перестал продавать свитки, вообще всем. Их тогда ими же созданные авантюристы чуть не порвали! — И я их понимаю, народ получил страховку, и распробовал относительно безопасный способ качаться, а тут из-за каких-то делишек больших шишек их возможность вернуться к жизни отрубили, да тут и до полноценного бунта недалеко! Вот только эти мудаки все равно нашли, как выкрутиться, и на новеньких кто не знает, что да как снимают данные. А ведь как развернулись! Слухи то распространяются, и за свитками побегут из других безопасных зон, и побегут самые крутые типы, а они их на входе такие — регистрация! И если их пошлют, они скорее всего теперь просто отойдут в сторону и скажут — ну не хотите, как хотите, можете проходить.
Но думаю на большинство сильных они получили свиток, думаю они его после осмотра не отдают, а оставляют у себя, и могут следить за прогрессом человека, и знать о нем все!
- А что еще этот умелец делает?
- Может свитки воскрешения в предметы встраивать, и прописывать автоматическую активацию в момент смерти, да и другие свитки тоже.
- Понятно. А сколько будет стоить Легендарный Усиленный свиток воскрешения?
- Три предмета, или карт способности или карт класса «Легендарного» ранга и двадцать пять тысяч маны. Тут без вариантов на малый можно набрать используя вещи рангом ниже, а вот если хочешь получить что лучше то только соответствующую вещь надо пожертвовать.
- А если рангом выше? Какой курс размена?
- Эм… не знаю, вроде один к десяти, на малый «Легендарного» ранга мы отдавали тридцать вещей «Эпического», ну и маны раза в два больше требовалось. — Хм… у меня есть мифический вещички, клыком василиска вполне можно пожертвовать если его приравняют к десятку легендарных, с маной тоже проблем нет, значит смогу получить десяток свитков, которых хватит чтобы вернуть всех к жизни, и еще даже останется. Вот только все скатятся на первый уровень и теряют способности, и классы. И если уровень еще не так критично, то вот способности… без «Третьего глаза» Синтии относительная безопасность походов в данж отменяется, а соответственно и быстрый рост в уровнях, и получение новых способностей. Да и без «Барьеров» Маргариты тоже будет не просто, ну и у Хиро очень крутая способность, пусть и не критичная для сохранения. Значит Синтию надо воскрешать так, чтобы сохранились способности, а это минимум мифический предмет надо отдать и еще маны горку насыпать, и получишь шанс в двадцать пять процентов. Есть конечно у меня коготь небесного ранга, а там усиленная версия свитка даст уже восемьдесят процентов успеха, вот только без этого когтя я потеряю «чит» что подарила мне Синтия. Так… а если…
- А что насчет вещей «Уникального» ранга?
- Хм… тут от вещи зависит. Нам как то принесли кинжал, который залечивал нанесенные им же раны, назывался «Мечта мазохиста». Профессор сказал, что очкам веры ушел, как пять вещей «Эпического» ранга. У тебя есть «Уникальные» вещи?
- Есть, но если их пожертвовать воскрешенный Хиро меня зарежет, а Робби расстреляет. Слушай, а не знаешь, как камни усиления использовать? К вам с этим вопросом точно должны были подойти люди из Нью-Арка, у них этих камней прилично было.
- Профессор узнавал. Для их активации особое умение требуется. Но их принимают в качестве подношения три к одному!
- В смысле?
- Ну, вместо одной вещи такого же ранга, как и камень, можно отдать три камня. — Вот же хитрый жук! Особое УМЕНИЕ!!! Не навык, не способность, а умение!!! И ведь не соврал сволочь! А теперь небось гребет камни, и полученные за наценку вещи прокачивает ими и сдает в три дорого! Понятно почему они уже плевать хотели на всех, на первых порах нагребли столько что теперь могут сидеть под своим барьером хоть вечность! Да и вообще у них монополия на воскрешение из мертвых! Они спокойно могут свои условия всем ставить и никто ничего им сделать не сможет. Да, хорошо устроились, ничего не скажешь.
- Да, повезло нам, что первожрец Скара появился в нашем городе, а не где-то на другом конце света.
- Да нет, у других тоже есть, ну я надеюсь, что храмы Скара есть в каждом городе.
- В смысле в каждом?
- А ну да, ты же не в курсе. Первожрецом может стать любой последователь бога, после того как выполнит ряд определенных условий. Одним из основополагающий условий является создание храма посвященному божеству покровителю. Так что первожрец, это не первый жрец бога, а первый жрец храма, а с учетом того что именно он его создал, то точно будет первым по умолчанию.
- Ну да, логично если подумать.
- А то! Стивен, вот готовиться отправляться в паломничество в другой город, чтобы там создать храм Скара, если его там нет.
- А в нашем городе, что не судьба еще один храм поставить?
- Нет, там какие-то божественные заморочки, и больше одного храма на определенной территории иметь нельзя.
- Понятно. А можно тебя попросить достать мне свитков воскрешения, да и других тоже не помешает.
- Нужных тебе Легендарных Усиленных быстро не получиться достать, даже если ты сможешь найти столько вещей или камней усиления нужного класса, там еще прорва маны нужна, а на то что собирают в накопитель рассчитывать трудно, там очередь на месяц. Я конечно попрошу, чтобы тебя постарались втиснуть как можно раньше… но ничего обещать не могу…пусть меня и назначили «главной» по связям с общественностью… но… если честно эта должность должны называется «Та кого не жалко!»… Будь у меня больше очков веры…я бы смогла… — Уже на словах о очереди она начала шмыгать носом, а глаза стали на мокром месте, под конец она уже старалась не разреветься. Я постарался натянуть на морду сопереживающее выражение лица, и положил свою руки поверх её.
-…Понимаешь…мне очень противно то, что сейчас твориться…до…до того как вы пришли помимо тех фанатиков к нам приходили и другие группы, но они почти за бесценок у нас брали свитки, и явно перепродавали втридорога. Мы тогда все проклинали их за то что они наживаются на людях… а теперь…теперь делаем тоже самое!!! Стивен…он больше всех был возмущен таким отношением  этих людей…но когда профессор объявил о том что свитки воскрешения, да и другие ставшие нам доступными, будем продавать с наценкой, рьяно поддержал это предложение. Да и остальные не возмутились этому…
Я конечно понимаю, что «труд должен быть оплачен»…но не также…нельзя вот так вот выжимать из людей последнее, наживаться на их горе…нельзя…я…я потому и согласилась на эту должность хоть это и опасно…я…я…уже…три раза умирала…меня брали в заложники…но… «мы не ведем переговоров с террористами.»…но лучше так чем постоянно находиться там среди этих…лицемеров!
ТРУСЛИВЫЕ ЛИЦЕМЕРНЫЕ УБЛЮДКИ!!!! Сами бояться нос за барьер высунуть… — Вот это её прорвало. Хотя не удивительно…три раза умереть это же…бля слов просто нет. — …теперь еще этих шлюх набрали! «Храму нужны послушницы!» лицемерные ублюдки!...я одна стараюсь помочь людям… трачу все очки веры, которые удается заработать молитвами и ману…не могу я так как эти лицемерные ублюдки отправить отца умершего ребенка рискуя жизнью добывать вещи, которыми легко можно заменить очками веры или вообще взять только то что нужно для того чтобы получить свиток…а не ДРАТЬ В ДЕСЯТЬ РАЗ БОЛЬШЕ!!!!! — Под конец она все же разревелась. А я старался переварить услышанное.
И то что я узнал заставило сильно задуматься. То что этот хитрожопый первожрец наживается на чужом горе меня особо не волновало, честно говоря я ему даже завидовал, шикарно устроился гад, мне бы так! Добреньким быть не выгодно было еще в старом мире, а в Обновленном и подавно! Вот передо мной отличный пример того как не надо делать, сидит и ревет. Чего она добилась своей щедростью и добротой? Её три раза убили, в то время как её коллеги жрут в три горла и судя по всему теперь еще и девок имеют. Да и что-то мне подсказывает, что они себе еще и способностей и классов заготовили порядком, с ТАКОЙ наценкой неудивительно… кстати да, эта дура чуть ли не на всю округу орала, как бы ей доступ на территорию не перекрыли.
- А ничего, что ты так громко об этом говоришь? У тебя проблем из-за этого не будет?
- А?! Что?! Нет… я поставила полог приватности. — Я осмотрелся и заметил, как в метре от нашего столика воздух колебался. — Снаружи нас не слышно, да и видно с искажением. Прости, что гружу тебя своими проблемами у вас такое горе, а я…
- Ничего, я понимаю, к тому же именно ты можешь мне помочь, а я постараюсь помочь тебе.
- Спасибо Алекс, но я не могу заставлять тебя…даже без наценки… и если получиться выбить тебе место в очереди на использование собранной маны…
- А сколько маны на один свиток воскрешения «Легендарного» ранга нужно?
- Пять тысяч, чтобы получить малый, а чтобы получить усиленный, понадобиться шесть тысяч восемьсот.
- Ты говорила, что очками веры тоже можно использовать.
- Да, фактически за них можно любой свиток получить, мы так и получили первые свитки. Просто их очень-очень много надо на легендарный свиток воскрешения.
- И все же сколько?
- Эм…не знаю, я за свои брала только «Обычные» и «Необычные». За малый обычный свиток воскрешения у меня уходила сотня очков веры, за малый необычный свиток воскрешения двести. А чтобы получить одно очко веры надо молитвой отдать сто единиц маны. — Так, если буду накопителями передавать ей ману, то за сутки можно будет генерировать четыреста пятьдесят очков веры… бля, пока не узнаю какие «цены» на более высокие свитки считать смысла нет! -«Особого» ранга ни разу еще не просила, так что не знаю.
- А почему?
- В основном проблемы у людей «Обычного» ранга, реже «Необычного», им я и стараюсь помочь по мере возможности.
- Просто отдаешь свитки?
- Да.
- И как тебя еще не выперли.
- Не могут!
- Ну как же без приглашения…
- А это очередная ложь! Профессор, использовал постамент не активированной безопасной зоны, как заготовку под алтарь, в результате храм — это все что находиться под куполом, а последователь бога может спокойно войти и выйти из храма. А приглашения это все брехня.  Физически мне что-то сделать они тоже не могут, на территории храма строгие правила установленные самим Скаром — причинять вред последователю на территории храма строжайше запрещено. Одна из этих ш…послушниц, кого-то потеряла и оказавшись на территории храма выбрала момент напала и попыталась задушить Лорну. Так её со скоростью пули вышвырнуло из храма. И когда я говорю со скоростью пули, то не шучу. — Наконец-то! Услышал имя второй, а так как его я не помню вообще, то значит методом исключение — мою собеседницу скорее всего зовут Келли. Так, стоп! Что-то тут не сходиться.
- Стой, так не только последователи могут попасть на территорию храма.
- Нет, только последователи. А эти шлюхи… они типа послушницы, обслуга при храме. Когда улучшили храм появилась такая «функция», первожрец может выдать двенадцать символов веры, которые позволят обслуге с его позволения зайти на территорию храма.
- А выйти нет, да?
- Да.
- А отлучить тебя первожрец не может?
- Нет, для этого я должна нарушить заповеди, а это если честно сделать трудно. Ну а за территорию храма эти трусы бояться нос высунуть. Видел бы ты их лица, когда меня в первый раз убивали! Кайл походу обделался! — А кто-то крышей чуток потек. — Да и если даже найдут способ от меня избавиться, то тогда им придется самим сюда выходить, а тут очень много тех кто по их «милости» потерял людей. Воскресить то их воскресят, но вот потерю уровня и способностей компенсировать точно не будут. Это когда все только началось, и не было накопителя, главы Нью-Арка обеспечили прокачку до десятого уровня и способности выдали. Теперь же такого не будет, ману собирают другие люди и просто передают. А не выходить чтобы отдать свитки они как раз не могут, это как раз таки нарушение, за которое можно лишиться покровительства. Ведь наша обязанность распространять «мудрость» Скара, то есть продавать свитки всем желающим. А если желающее будут стоять за барьером и просить подать, да еще и «деньгами» потряхивать, а никто не выйдет, Скар таких сам вышвырнет, начиная с первожреца!
- А они не могут назначить кого-то из тех послушниц?
- Могут, вот только те выйдут и хрена с два вернуться, да и то, что я тебе рассказала тоже расскажут. И тогда ничем хорошим это для них не закончиться.
- А почему тогда сама не расскажешь? И почему рассказала мне?
- Им не рассказываю потому что я буду первой для кого это очень плохо закончиться. Алекс, хоть я уже и умирала и не раз…но…но я все равно боюсь смерти, а в этот раз меня воскрешать никто не будет. Точнее убьют так, чтобы с гарантией меня нельзя было воскресить ничем ниже «Небесного» ранга. Думаю, они даже притащат кусочек и скажут — мы бы с радостью, но у нас свитка нет, и ресурсов на него, а виновных мы наказали. А после будут ждать пока из храма сами выйдут, и их тут убьют, тут даже никого подсылать не надо будет, или их Скар вышвырнет, пока там не останутся только послушницы, которые все поголовно завербованные верхушкой Нью-Арка.
А тебе рассказываю, потому что ты честный и порядочный человек.
- Не переживай Келли, думаю мы сможем помочь друг другу. Постарайся выяснить сколько очков веры надо чтобы попросить свиток легендарного ранга, а также выясни сколько тебе дают очков веры за пожертвование вещей.
- ВОТ ЖЕ УРОД!!!!!!!!!!!!!!
- Ээээ…
- Прости Алекс, это я о этом старом пидарасе! Он же никогда не давал никому из нас жертвовать вещи, говорил нам за это дадут НАМНОГО меньше, чем если пожертвует первожрец, а потому не надо переводить вещи и тратить драгоценные очки веры!
За то время когда мы сидели впроголодь, и по несколько дней копили молитвами на свиток призыва кролика или воды, так привыкла к тому, что только первожрец может делать подношения на алтарь, что даже не задумывалась что может быть иначе! ДУРА!!!!!!! Какая же я дура!!! Пусть даже мне в два раза меньше очков бы давали с пожертвования, но это все равно выходило бы меньше чем их наценка!
Теперь я…
- Стой! Стоп! Нельзя!
- Что?!
- Келли, вот за такое тебя точно убьют!
- Но кто? Эти трусы носа наружу не высунут, а если я буду людям продавать свитки намного дешевле, меня никто не тронет!
- Ага, а этот твой профессор наймет кого-то, предложив этому человеку огромную пожизненную скидку, и что тогда будет? — Келли рухнула на стул.
- Но что же тогда делать?
- Давай для начала узнаем, сколько стоит свиток легендарного ранга, а после уже будем думать. Если вернем остальных, они точно что-нибудь придумают. А пока держи. — Я достал из инвентаря сумку и вытащил из нее четыре кольца накопителя, в каждом было по пятьсот маны, и три кинжала, один «Обычного», второй «Необычного» и третий «Особенного» ранга. — Проверь сколько очков веры, дадут за каждый кинжал, ну и ману пожертвуй. И если хватит, возьми малых свитков воскрешения «Обычного» и «Необычного» ранга, могут пригодиться когда-нибудь.
- Хорошо, я быстро.
Келли убежала, а я задумался, сильно задумался, в голове крутилась куча мыслей и предположений, но из-за недостатка информации сформировать идею не получалось. Значит, остается ждать.
Глава 03.
Ожидание Келли решил скрасить мысленным процессом, ведь подумать было о чем. Ситуация которая тут образовалась, отдавала крайней бредовостью. Мне первожрец показался человеком умным, хитрым, дальновидным, но то что тут твориться никак не тянет на то, что он думает о будущем. Нет, я понимаю, что нажиться на лохах это святое, но меру же знать надо! На одних камнях усиления, про которые он судя по всему информацию утаил даже от своих, а может только от Келли, уже можно было не слабо нажиться. На кой хрен ставить эту бешеную наценку, и доводить до того что народ готов их прирезать. Хотя нет, откуда людям знать о наценке? Келли разболтала? Ну может быть, и тогда понятно почему её прирезали.
Но все равно не понимаю, это не логично! Можно было спокойно брать в два раза больше, и сгребать себе все камни усиления, при этом народ бы на них молился и рвал бы в клочья любого, кто на них косо посмотрит! Ведь даже без свитков воскрешения они были бы ОЧЕНЬ полезными людьми.
Да и ситуация с властями Нью-Арка тоже непонятная, точнее странная, первожрец как будто специально накаляет между ними отношения, и это уже привело к попытке поставить их на место. И это я не о убийстве Келли, а о попытке той «послушницы» придушить вторую девку. Что-то мне подсказывает, что это была не просто месть за кого-то, хотя и это могло иметь место, но скорее всего её подослали или после завербовали власти Нью-Арка, чтобы поставить зарвавшихся монахов на место, но обломались. Но думаю, они найдут способы.
Вон с «пускать не пускать» уже придумали, как обойти, как по мне это еще круче чем просто закрыть подходы к храму и никого не пускать. С полной информацией по «Статусу» они по факту всех за яйца держат! Ведь зная класс и способности можно выработать тактику против их обладателя, да и от кучи проблем это избавляет. Синтия это не раз доказала, благодаря тому, что она видела полный «Статус» противника мы могли выжить. А ведь верно подойдет к тебе красотка глазки построит, а потом выясниться, что у нее какая-то способность тебе мозги промывать при физическом контакте, вот только тебя это уже интересовать не будет, так как будешь в зубах таскать тапочки своей обожаемой хозяйке.
Еще очень сильно не радует эта самая очередь на месяц вперед на свитки. Если я правильно помню то предел у легендарного ранга это высший и воскресить с ним можно тех с момента чьей смерти прошло не больше пятидесяти дней. У меня ситуация такая что прошло уже семнадцать дней, плюс месяц очереди… впритык. А ведь еще надо найти кучу легендарных вещей… хотя можно и маной добавить, да и если работать с Келли, то про очередь можно забыть. Главное чтобы она еще какому-нибудь доброму и порядочному человеку не разболтала о том, как местным властям можно весь оборот свитков под себя подмять.
Бля! А ведь они могут скоро или сами догадаться, либо подкатить к самой Келли. Именно подкатить, а не устроить пытки, хотя и это тоже могут, просто их еще не до такой степени достали, или может для верхушки идет «своя цена» или они вообще им часть выручки отдают? Если так то все становиться на свои место, власти Нью-Арка через первожреца доят своих авантюристов. Точно! специально доводят до точки кипения, а когда те уже будут готовы взорваться, придет Большой Босс и такой — А ну быстро начали продавать свитки в десять раз дешевле! И первожрец такой — ДА! Слушаю и повинуюсь! И овцы острижены и с протезами, и волки сыты, и пастух при шубе. Вопрос в том, как бы мне «шерсти» настричь, да так чтобы мне за это ничего не было?


  Пока предавался думам о том «Как рыбку съесть и на…» в общем размышлял о вечном национальном вопросе, вернулась Келли. Вид у девушки был такой, что Фен со своим «Не влезай убьет!» нервно курит в стороне. Он кстати реально с её пути свалил, а он высшее умертвие эпического рана десятого уровня между прочем!
- СУУУУУУУУКИИИИ!!!!!! — Келли плюхнулась на кресло, и быстрым движением активировала свиток, воздух в паре метров от нас снова исказился.
- Что случилось? — Обеспокоенность даже не нужно было симулировать, а реально переживал не запретил ли это первоурод ей доступ к алтарю.
-  Эти твари!!!!
- Келли!
- Да, прости… просто не могу понять как так можно?!!!
- Келли!!
- Да прости. Да, вот, твои кольца и свитки. — Келли достала из своей робы десяток свитков, среди которых было три свитка приватности, ну по крайней мере на оттиске был тот же знак, что и на свитке, что она активировала. Все это быстро сгреб в сумку. —  Мне за пожертвование кинжала «Обычного» ранга дали девяносто очков веры! Понимаешь девяносто! Малый обычный свиток воскрешения стоит мне СТО очков веры! А эти СУКИ требуют десять предметов «Обычного» ранга еще и маны сверху! Хотя после того как нашли накопитель добровольцы заполняют его, а я каждый день отношу в храм, а это пятьдесят тысяч маны грубо говоря пятьсот очков веры это ПЯТЬ обычны малый свитков!!!!
Прости…я опять… за «Необычный» кинжал получила сто восемьдесят очков, а за «Особенный» триста шестьдесят… — Я уже начал мысленно потирать ручки. Если следовать аналогии то за эпический должны просить семьсот двадцать, а я могу по четыреста пятьдесят в сутки вырабатывать, отдавая маны Келли на перевод в очки веры. За легендарный же почти полторы тысячи, это три дня. Бля! Да я не только своих верну но и подзаработать немного можно. Хотя нет, надо узнать сколько будет стоить небесный высший свиток воскрешения, чтобы хотя бы Синтию воскресить большим шансом на то что останутся способности. — … и узнала сколько нужно на другие. Для свитков «Обычного» ранга за каждую ступень усиления идет надбавка в десять очков веры, так что обычный великий свиток воскрешения будет стоить сто пятьдесят очков веры. «Необычный» двести очков веры и двадцать за каждую ступень, «Особенный» четыреста и тридцать очков веры за каждую ступень. «Эпический» же уже тысячу и пятьдесят за каждую ступень… — Хм… больше чем я предполагал, но не намного. — … Легендарного же целых пять тысяч и двести пятьдесят за ступень. Алекс, если только очками веры, то тебе надо будет сорок две тысячи очков веры. — Так… это если только на мане…так…так… три месяца выйдет. На один свиток если чисто маной это две недели… так, а какого хрена я считаю? Надо узнать сколько за эпические вещи, можно же набрать за счет эпических вещей! У меня же есть куча кинжалов обычного и необычного ранга, да и другого оружия хватает, а также есть камни усиления эпические! Если не ошибаюсь пятнадцать на усиления оружия и восемнадцать на броню! Это уже тридцать вещей эпического ранга даже если их примут по…так за особенные по триста шестьдесят ей дали… ну пусть даже по пятьсот… это уже шестнадцать с половиной тысяч, а это треть от нужного количества!
Так мне нужно время и место, где смогу перегнать весь хлам обычного и необычного ранга в эпический. А ведь у меня есть камни особенного и необычного ранга, можно до особенного подогнать самые простые вещи, как это сделала Синтия с пистолетом Робби!
Надо выиграть немного времени.
- Келли, а как происходит передача маны из сферы накопителя?
- Ну, я иду в обед в здание гильдии авантюристов, там забираю сферу и приношу в храм, там её у меня берет…этот старый пидарас, сливает маны, а после я забираю сферу и отношу обратно. И так каждый день. А что?
- Без охраны, что ли носишь?
- Ну да, дураков на сферу покуситься нет.
- А как же…
- Меня убивали? Это…в основном были люди на эмоциях.
- Понятно, прости.
- Ничего… и я хотела спросить… что с Гансом?
- Понимаешь… он первый выскочил на крышу, и почти уложил того монстра, когда я подоспел, тот лежал на нем… я просто нанес последний удар и получил в ответ удар, не сильный, но мне хватило чтобы получить травму… но дело не в этом… Просто Ганс был вот тут, рядом со мной, и потому помощь я решил оказывать помощь ему первому… а он после начал заливать зельями меня… и…не успел помочь другим…
С тех пор он не говорит. Мне удалось его немного расшевелить, сказав, что возможно есть свитки, артефакты или способности способные их вернуть… но он все равно ведет себя как робот. Но думаю когда вернем остальных он оправиться.
- Прости… а ты…
- Держусь.
- Ты ведешь себя более взросло…
- Вообще-то мне восемнадцать. — Честно вопрос с моим возрастом мне много нервов вымотал, а потому решил хоть на этот счет сказать правду.
- Эээ…я…думала…тебе семнадцать! — Ага, верю. Врать Келли вообще не умеет! — Но даже так…
- Просто до этого у меня была смертельная болезнь, потому и выглядел так, так что с перспективой не дожить до двадцати пяти, пришлось рано повзрослеть, да и мать умерла давно, и отец тоже, а отчим, когда все это началось. Потому мне немного проще…привык уже…
- П-п-прости…я… — Келли опять готова была разреветься. Знаю что подло вот так вот на жалость давить, но мне её помощь очень нужна. — …есть свитки с лечением!
- Не нужно, зелья уже вылечили болезнь, даже немного последствия убрали. Келли, я вот что хотел спросить — если ты вынесешь сферу из храма в сумке, а после вернешься в него и через время отнесешь обратно в гильдию, проблем не будет?
- Эм… нет наверное…но зачем?
- У меня способность накапливать ману, а так как я ей особо не пользовался, скопилось у меня её много, хватит зарядить эту сферу, и не раз. Так что?
- Без проблем! За последнее время эта процедура стала рутиной и никто особо внимание на это не обращает.
- А ты сможешь без проблем слить ману из сферы, чтобы никто из твоих не видел?
- Да… эти сволочи вообще зажрались… во всех смыслах, сейчас молятся в лучшем случае раз в три дня, только чтобы положенный минимум отработать.
- Хорошо, тогда, где завтра встретимся?
- Эм… — Келли немного подвисла. -…а…я…это…ЗДЕСЬ! ДА! Здесь!
- Хорошо, буду ждать.
- Да, я пойду! У меня…дела! Да!
Проводив взглядом убежавшую девушку, подумал, что ей бы надо психолога найти, эти смерти и воскрешения явно сильно на ней сказались.
Вот теперь, когда Келли ушла можно и посмотреть на принесенные ей свитки. Ну не при ней же мне было их изучать? Это бы выглядело так, как будто я ей не доверяю. Нет, если бы она мне их не по себестоимости отдавала, а по тарифу, то тогда да, проверил бы и перепроверил.
Так, два малых свитка воскрешений «Необычного» ранга, три свитка с заклинанием приватности, три с заклинанием охранный периметр, и два с заклинанием…очистка? Это что аналог того что есть у трусов Синтии? Ладно, потом проверю…на Фене.
И вот когда я уже собирался идти искать место, где можно устроиться на ночлег, Фен по связи подал сигнал, привлекая мое внимание к тому, что один из типов, что за нами наблюдали, сейчас ни разу не шифруясь, прямой наводкой идет ко мне.
Когда этот тип почти подошел, дорогу ему перегородил Фен, который бдил, и не собирался подпускать непонятного типа с неизвестными намерениями к тушке его обожаемого Хозяина.
- Эй! Блэк Мист, убери своего болванчика, разговор есть. — Блэк Мист? Это он про кого? Так, придерживаемся обычной тактики — если чего не понимаешь — морду кирпичом и молчим с умным видом. Хотя можно немного выразить эмоций, спародирую Снейпа, классный тип между прочем, стильный.
- Да, я в курсе, у нас свой человек на воротах. — Мутный тип на мою приподнятую бровь среагировал, с гордостью выдав явки. Может еще и другую бровь приподнять и тогда выдаст и пароли? Хотя стоп, это что эти морды на воротах мне уже кличку придумали? Хотя… Черный Туман… а не чё так. Хотя после прохода ворот стараюсь «не дымить». Очень кстати хорошая тренировка контроля, уже получается неосознанно держать туман что испускает роба под контролем не давая ему витать вокруг.
Но стоит послушать чего этот от меня хотят, так что дал Фену команду пропустить мужика, но далеко не отходить.
Мужик же в наглую плюхнулся на кресло, в котором до этого сидела Келли. Да, надо было вообще сворачиваться, а-то я тогда слишком переволновался от таких новостей, и по факту устроил наше место общения посреди улицы. Что интересно народ нас обходил по дуге, и не только тогда, когда тут сидела Келли. Да, вот  что значит — наглость второе счастье. Народ просто посмотрел на это дело и решил — раз он разместился так посреди улицы, значит, имеет право, или силу чтобы убедить всех несогласных в том что такое право  у него есть. Ну, а Фен в качестве охраны придал этой мысли больше реалистичности. Я бы если честно тоже решил бы перейти на другую сторону если бы на тротуаре какой-то тип под охраной здорового жлоба в полном доспехе решил устроить пикник на свежем воздухе.
Что касается мужика, то он уже через минуту начал немного ерзать на кресле. Ну да, я-то молчу, и продолжаю сидеть и смотреть на него. Ну а что? Это он пришел со словами «разговор есть» вот пусть и говорит.
- Кхм… у тебя судя по всему хорошие отношения с жрицей, раз она тебе без очереди свитки таскает. — Но не дождавшись от меня реакции, да и как реагировать если я вообще не понимаю какого хрена ему от меня надо, мужик продолжил. — …Мне нужен средний свиток воскрешения легендарного ранга! Я заплачу! — На стол лег мешочек из черного материала похожего на шелк, его горловину перетягивала золотая веревочка. Вот только мешочек не выглядел набитым, вроде что-то есть, но этого там не много, да и сам его объем не предполагал того что туда можно много напихать. С другой стороны, в подобные мешочки помещают нечто маленькое он ОЧЕНЬ ценное.
Вот только мне все равно нечего продавать, да даже если бы и было, то не продал бы, самому надо!
- У меня нет среднего свитка воскрешения легендарного ранга…
- Я доплачу за усиленный! Чуть позже… мы с парнями добудем нужное! Залог! Я могу как залог оставить карту способности и карту класса! Я должен вернуть Братана! Он столько раз мою задницу спасал еще до того как все эта Ацкаяхенатень началась, а когда… — Далее последовала просто мега эпичная история Братана и Ко, вот прям записывай и издавай, бестселлер будет!
Я его не прерывал по причине того что в рассказе проскакивали интересные подробности о местной жизни, и о положении дел в Нью-Арке. Вот правду говорит — болтун находка для шпиона. Я конечно не шпион, но от информации по местной кухне, да еще и на халяву, не откажусь. Но все имеет свой конец, и эпично-трагичная, трагичная по причине безвременной и безусловно героической кончины главного героя, история тоже закончилась. Наконец-то!!!
Сейчас мужик сидел и выжидающе смотрел на меня. И чего он ждет? Неужто того что я со слезами на глазах кинусь отдавать ему свиток, которого у меня нет?
- Ты меня не так понял, у меня вообще нет легендарных свитков воскрешения, никаких! Все, что есть пара «Необычного» ранга.
- Но…как же…она же…ну…Слушай Блэк Мист, тут… — Он потряс мешочком. — …как раз на усиленный свиток воскрешения легендарного ранга, купи его для меня, я в долгу не останусь! — Эээ… дожили, я видел, как у нас пацаны просили студентов или мужиков у магазина им сигарет купить или пива, но вот никогда не думал, что с подобным вопросом подойдут ко мне.
- Если там как раз на свиток, то почему сам не купишь?
- Меня в конец очереди запихали, а когда она подойдет так уже и высший не поможет, только мифический тогда, а на такое я не знаю сможем ли собрать.
- А почему Келли не попросишь?
- Эм… слушай тут такое дело…я тогда на взводе был…Братан погиб спасая наши задницы, мы смогли его тело притащить сюда, и тогда все можно было решить средним свитком воскрешения «Эпичного» ранга, но мы тогда реально смогли чудом, точнее бежали так что оружие побросали, а экипировка в хлам превратилась еще в бою, а бижи и того что еще осталось цело немного не хватало… А ЭТОТ УЁБОК… он сказал — когда найдете, тогда приходите. Я тогда психанул, да и вообще немного не в себе был, а тут эта жрица… я не хотел честно! Просто из-за нервов ограничители сорвало… ну и я…случайно ей свернул шею…вот. — НИХУЯСЕБЕ «вот»!!!!!! Так, стоп! Он же походу ориентируется на цены что установил этот хитрожопый в край охреневший первожрец, а значит в этом мешочке…
- Хм… я тебя понимаю, у самого друзья погибли… ладно, помогу. Один день дело терпит или нет?
- Один день уже не критичен, а вот через пять уже нужен будет высший, а не усиленный.
- Хорошо, я завтра в обед встречаюсь тут с Келли, подходи…
- Я тебя позже найду. — И подсунул мне мешочек. А я очень выразительно на него посмотрел. — Я же говорил, у нас свой человек на воротах, да и эти камни только на обмен на свитки и годны, ну а сам мешочек пусть и легендарного ранга, но по вместимости уступает сумке необычного ранга, и тоже только на обмен и годен. — Я на это кивнул и взял мешочек, который теперь просто таки жег руки.
Если я правильно помню, Келли говорила что камни этот хитрожопый жук приравнял один к трем по отношению к вещам того же ранга, а если учесть какая у него наценка…
Поднялся я с кресла только спустя двадцать минут, до этого меня ноги не очень держали. Ведь это можно было сравнить с ситуацией, когда тебя окликает мужик протягивает десятитысячную купюру, и такой — малой, сгоняй в магаз, купи мне мороженку,  сдачу можешь оставить себе!
Вообще бы от «таких дядей» надо драпать сверкая пятками, вот только, во-первых, благодаря одному деятелю этот «дядя» свято уверен что «мороженка» стоит как раз эти самые десять тысяч, а во-вторых, если что я его тупо костями завалю! А если Фена подключить, то просто завалю.
Вот только я могу сделать так, что все будут довольны! У меня есть и вещи и камни, которыми можно повысить до эпического ранга, а теперь и до легендарного! Бля, сколько же там камней? Так и хочется взглянуть, но нельзя палиться! Терпение! Найду уединенное место, ну, комнату сниму, а там просто заполню все черным туманом, а в нем только я могу нормально видеть!


  Поиск места для ночлега решил начать с попавшего мне на глаза ларька. Куплю, а точнее поменяюсь на что-то, там еду, а за одно узнаю, где можно снять жилье, и во сколько это обойдется.
С едой я обломался. На витрине ларька лежали всякие вещи, а вот его внутренняя часть была чем-то средним между рабочим и спальным местом. И честно говоря было сложно с ходу сказать чего там было больше. Венчал же сию композицию хозяин, здоровый мужик с бородой, и в косухе, и с банданой с черепами на башке. Ему для полноты образа только харлея и темных очков не хватало.
- Покупать чё будешь или так посмотреть?!
- Перед тем как что-то купить, надо сначала посмотреть, что продают.
- Новенький, да.
- Да, буквально пару часов как пришел.
- Это понятно, ко мне либо новенькие заходят, либо те кто точно что-то купит. Так, у меня сейчас мало полезного осталось, но может что заинтересует. Вот, надень и смотри. — Он протянул мне очки. Вот только они были точь в точь как очки Алукарда из Хеллсинга! — В них встроена «Оценка», маны жрет не много, но если на что не хватит, я потом отдельно расскажу.
- Это где вы умудрились Алукарда завалить, чтобы его очки залутать?!!
- О!!! А ты в теме! Не, слава Скару, вампиров тут пока не встречали, а если уж Алукадра встретим… нам всем пиздец! А очки я сам зачаровал!
- Зачаровал?!
- Ага, тут весь хлам, что есть, моя работа.
- КРУТО!!!
- Да нехрена не круто парень! Я часто проклинаю тот день, когда взял эту гребанную способность и класс!
- А что так?
- Не ну ты побазарить зашел или покупать? Если что информация это тоже товар.
- Понял. — Ну как не понять такой «тонкий» намек. Так что извлек из сумки пузырь элитного вискаря, на который в свое время даже Марк слюни пускал. — Сгодиться?! — Бутылка как по волшебству исчезла у меня из рук.
- Да! А еще есть?
- Зависит от информации.
- Момент! — Он дернул за какую-то веревку, и окна прикрыли жалюзи, а на дверь упала табличка «Закрыто». — Меня кстати Люк звать.
- Не Скайвокер случаем?
- ХА-ХА-ХА!! Гилмор.
- Алекс Крафт. Так что не так с зачарованием?
- Я эту способность еще в первые часы получил, и толком не разобравшись, что да как и принял. И поначалу было очень даже неплохо, эта хрень могла любую нашу вещь на несколько часов зачаровать в системную. Мои кореша, как узнали, так давай убеждать качать её, и ни на что другое не распыляться, ну и статы вкладывать, чтобы резерв больше был, а-то маны эта дрянь жрет безбожно! Они мне потом даже способности для увеличения резерва подогнали: озеро и море маны «Эпического» ранга, нам тогда еще карта класса «Зачарователь» «Эпического» ранга выпала. Как результат на третьем уровне этой проклятой способности я могу на пару часов из нашей вещи сделать вещь системы «Особого» ранга. Я сюда приперся в надежде, что смогу свои вещи этим блядским жрецам загонять, а хрен там! Не принимает алтарь зачарованные моей способностью вещи!
Класс конечно помогает из моей поделки сделать вещь системы навсегда, но не все там так просто. Во-первых, маны надо много, во-вторых, нужны расходники, не поверишь потроха зомби и мутантов! Я даже пробовал в качестве расходников камни усиления использовать, вот только толку особого нет, из-за в-четвертых, у меня шанс успеха низкий, и если неудача — прости прощай предмет и расходники, все в прах обращается.
- И насколько низкий шанс успеха?
- Да по разному, тут от многого зависит, расходники, ранг вещи, ранг зачарователя, уровень навыка, да походу даже положение звезд на небе и то влияет! Вот эти очки со встроенной «Оценкой» эпического ранга у меня получились с семнадцатой попытки! Выходит, что результат не сильно стоит затраченных сил, времени и ресурсов.
- А что по ресурсам на такие очки?
- Ну так свиток «Оценки», потроха зомби или монстра эпического ранга, ну и камень усиления эпический. С учетом, того три камня идут у жрецов за одну вещь, то у меня эти очки стоят как почти как шесть вещей эпического ранга.
- Стоп! Ты что можешь эффект любого свитка в предмет вставить?!
- Ну допустим не любого, у меня пока уровень и ступень навыка пока не позволяет. Я с дуру все очки навыков в один вложил, думал пусть однобоко буду делать, зато качественные вещи. Это уже потом узнал, что очками открывать  надо, а прокачивать можно, тупо используя. Так что могу только свитки класса «информация» и недавно взял одиннадцатый уровень и смог открыть еще одно ответвление теперь еще и свитки класса «положительные эффекты» могу использовать. Есть конечно самый первый навык от которого все ответвления и идут, там можно любой свиток пихать вот только у него вероятность успеха вообще мизерная. Скажем так на каждую вещь на прилавке приходиться от восьмидесяти до ста тридцати провалов.
Так что можешь не пытаться советовать мне попробовать создать воскрешающий предмет, я и сам до этого додумался, да и советчиков было дохрена и больше, и даже спонсоры были! Вот только быстро разочаровались. Тут ведь вот какая штука — рецепт ну или технологию вывести надо! Ну вот смотри — как думаешь подойдет свиток «Оценки» и соответственно зачарование «Оценкой» ножу, кинжалу, мечу, топору или еще чему такому? Конечно нет! Это ж надо будет для оценки кого-то пырнуть или рубануть. Так что лучше всего оно ляжет на очки. Хотя и на меч может лечь, вышел у меня один такой, просто вероятность этого ничтожно мала и повторить такое сложно, да и нахрен не нужно. У меня «рецепт» это результат подбора свитка, предмета и потрохов, при котором вероятность успеха самая высокая! Вот так вот на очки лучше всего ложатся «Оценка» и ей подобные, а также «Ночное видение», «Распознавание ловушек».
А вот флягу недавно сделал на нее просто отлично лег свиток призыв воды, у меня на такие заказ большой, ведь удобно!
С воскрешением же непонятно на что лучше его наложить, а тут вероятность успеха маленькая и неизвестно сколько надо будет перевести в пустую свитков, чтобы вывести «рецепт». Я полторы сотни малых свитков воскрешения обычного ранга перевел так и не получив ничего, и после этого на меня забили.
Я без вопросов выставил на прилавок еще пару пузырей. Тут ведь не только интересная информация, но и идея мне очень интересная пришла! Да и с ним самим стоит наладить отношения.
- А в продаже такие же очки есть?
- Нет, это единственный экземпляр, слишком дорого, свитки проще и дешевле, а если что надо оценить то к жрице можно подойти, она в этом вопросе безотказная, у нее оценка маны вообще не жрет, так что оценивает все что попросишь.
- А ночное видение, по ловушкам?
- Есть. Но только «Необычного» ранга. У ночного просто радиус обзора в три метра, а вот обнаружение будет видеть только ловушки своего ранга, и может быть где-то чуть-чуть подсветит область если там ловушка на ранг выше.
Вот были у меня эпические очки с заклинанием обнаружение жизни! Вот то вещь! Ауру живых существ даже через стенку можно было увидеть! Против невидимок тоже неплохо работают. Вот только зомби-невидимок не засекают.
- А чё даже такие есть?
- Ага, ребята из гильдии пару раз натыкались, группы вернулись в уполовиненном составе.
- А фляги есть?
- Не, сейчас нет, чтобы вероятность успеха выше была нужны потроха водных монстров, а их в данжах с рекой и озером повывели. — Повезло! У меня с нашей рыбалки дохрена чешуи и костей собралось!
- У меня есть чешуя и кости, рыб «Особенного» и даже «Эпического» ранга.
- И сколько?
- С тонну где-то.
- СКОЛЬКО?!!!!!!!!!!
- Есть еще куски панцирей крабов «Особого» ранга.
- Тоже в тоннах?
- Ну да.
- И куда оно у тебя влезло… неужто сумка мифическая?
- Нет, много сумок, в начале повезло выбить, а после еще и выменять, хотя сейчас думаю, что мы сильно продешевили.
- Понятно. Но я так понимаю у тебя основная часть добра не с собой. Это правильно.
- А что могут грабануть?
- Не то чтобы, хотя всякое случается. Я в том смысле, что неразумно со всем добром в первый раз в новую безопасную зону заходить. Да и нечего людей смущать тем, что ты нагружен сумками с расширением как мул. Оно ведь как, если в одну сумку не влезло, значит у тебя первая под завязку добром забита! Это когда одна сумка непонятно забита она добром под завязку или там только сменные трусы лежат, так что и риск не оправдан, а вот если две и больше… ну сам понимаешь, найдутся те кто захочет рискнуть.
- Учту.
- Насчет чешуи, костей и панцирей, если предоставишь по паре кило каждого наименования, флага твоя, часть пойдет на нее, а часть как плата за работу и дополнительные материалы, свитков с заклинанием минимум десяток уйдет. Договорились?
- Договорились. Есть еще что интересное? У меня еще завалялись передние конечности-косы богомолов мутантов из данжа.
- Тоже тоннами?
- Нет, там товар штучный… пара сотен.
- Мне бы так жить! Насчет интересного… про очки я уже говорил, есть рецепт на молоток в который «Ремонт» встроен…
- Чё реально?!
- Ага! Жалко мало народа понимают фишку! Хотя их лица, когда я что-то им чиню…
- Тоже давай.
- Только учти там во-первых, поглощение твоей маны, а во-вторых, им в лучшем случае можно будет «Особенные» вещи чинить, можно конечно попробовать и выше сделать, но затратное это дело, очень затратное!
Так еще есть походная плита, опять же на мане работает…
- Вот это очень кстати, а то у меня уже баллоны с газом для туристической плитки начали заканчиваться.
- Хм… давай так, с тебя по два кило чешуи, костей и панцирей, и два десятка тех кос от богомолов, с меня флага, постараюсь, чтобы была «Особенного» ранга, молот, тут ничего гарантировать не могу, рецепт еще очень сырой, и плитка, там от ранга мало что зависит, хотя легендарная наверно отличаться будет… но мня за попутку такое сделать точно грохнут! ХА-ХА-ХА!!!!!!!!
- Идет.
- Кстати, есть инфа, что жрецам скоро монополию уберут, еще месяц, может полтора и они либо урежут аппетиты, либо будут в своем храме, как макаки в зоопарке сидеть.
- И каким же образом?
- Нашелся парень с классом «Начертатель», если не вдаваться в подробности он может делать свитки. Не из воздуха понятное дело, ему как и мне нужны материалы, вот только у него процент брака прямо зависит от прямоты его ручонок. По факту навык ему на пергамент проецирует иллюзию трафарет, которую видит только он, и он по ней чертит свиток. Одна из веток его класса позволяет так сказать изучить шаблон за счет готового свитка. Теперь понимаешь? Жрицы уже выдали ему кучу образцов, жаль только что количество образцов ограничено количеством уровней навыка. Также есть у него спец навыки, а там самый смак! Копирование свитка! Вот тут он может, как за счет только маны копировать свиток, так и с использованием расходников и маны. Последний способ понятное дело экономнее. Конечно есть свои ограничения: первое — нельзя делать копию с копии, второе — количество копий с одного образца опять же ограничено уровнем навыка, но там благо не по штуке за уровень. Наше правительство терпит, качает этого парня и копит у себя запас оригиналов, с которых потом будут штамповать копии.
- Хм… но если это всем известно чего такая суета вокруг свитков, если скоро монополия накроется, или жрецы специально гребут потом что знают что скоро их монополия накроется?
- Ну скажем так, знают далеко не все.
- А ты не далеко все?
- Конечно! Я же говорил что меня спонсировали насчет создания зачарования, которое сможет повторить эффект воскрешающего свитка. Так вот, меня чего перестали финансировать, нашелся тот парень. Не нашелся бы, так продолжали бы вливать ресурсы в меня, пока не появился бы результат. Большим Дядям из Малого Совета знаешь ли очень не нравиться то, что они не держат под контролем, а храм ни разу не под их контролем. Мудаки они! Когда жрицы начали борзеть, эти Дяди меня чуть ли не жопу целовали, чтобы я им замутил возможность самим воскрешать людей. Но стоило появиться более перспективному варианту, как я получил пинок под зад!
- Ладно, а с чего это ты мне это рассказываешь, или ты это всем своим клиентам рассказываешь?
- Не всем, далеко не всем!
- И почему тогда?
- Потому что не все способны оценить полученную информацию, и уж тем более быть за нее благодарными! Не всегда спасибо дождешься, не говоря уже о бутылки сивухи, которую у нас начали одни умельцы гнать, а про элитный виски и говорить нечего!
К тому же я ОЧЕНЬ надеюсь на длительное плодотворное сотрудничество с тем у кого у штучный товар измеряется сотнями, а «есть немного»  в тоннах.
Да и видно, что ты человек серьёзный и понимающий в теме, а то притащат три чешуйки и плавник, а после орут почему фляга не готова. А то, что мне этого всего на одну попутку хватило, и получается все далеко не с первого раза, их не волнует! Они ведь такие крутые добытчики принесли жменю мусора, а ты им взамен вынь да положь артефакт! Д еще и доказывать мне начинают, что дескать у нас навыки работают — активировал — получил результат, а у меня типа сбои, не может такого быть, а значит, а их обманываю! Идиоты! Если бы у меня без осечек было, я бы в Малом Совете сидел, а не тут!
- Да, не повезло.
- Это точно!
- А где тут можно жилье снять? Есть тут гостиница, как в Нью-Арке?
- Не, ТАКОЙ гостиницы нет, а вот один многоквартирный жилой под это дело приспособили, вот только нам далеко не люкс, максимум, что сделали, так это трупы вышвырнули, а на кровавые пятна половички положили.
- Да, сервис выше некуда!
- Ну дык зомби-апокалипсис у нас! Если в гостинице зомби за задницу во сне не кусает, то это уже как минимум четыре звезды! АХА-ХА-ХА!!!!!!
- И не поспоришь!
- Уже в гильдии был?
- Нет.
- Зайди, обменный пункт сейчас там.
- Опять еду на талоны менять.
- Не, талоны уже себя отжили, нашлись таки умельцы что сами их напечатали и сняв куш свалили. Их правда нашли и вернули… в шести разных пакетах каждого, но вот провиант ушел к китайцам.
- Китайцам?
- Ага. У нас тут знаешь ли прелюбопытнейшая геополитическая обстановка образовалась! Восточная часть города в основном за Нью-Арком, в северной части обосновались «Прызыдент» и банды. В отличии от нас там все остальные более мелкие поселения сами по себе и лишь очень формально под какой-то из банд. А вот на западе Китайцы. У них там как раз в этом их китайском квартале безопасная зона обнаружились и накрыла площадь в три раза больше чем у Нью-Арка. Повезло же сукам-узкоглазым! Ну и юг вроде как ничейный, нет там крупных образований, в основном там всякие фанатики ушибленных божков обитают, ну и Зомбимен там крутиться, хотя он по всему городу слоняется, но в основном у него логово на отшибе южной части города.
- Эээ …что еще за Зомбимен?
- Ты же вроде был в Нью-Арке?
- Был, но ни про каких зомбименов не слышал.
- О чудесным образом спасенных детишках слышал?
- Да.
- Ну вот!
- Но тоже типа городская легенда?
- Нет, закончилась легенда, остался только парень, которому не повезло взять способность, что сохранила ему личность после обращения в зомби.
- Пиздец!
- Это да. Но парень держится, зомбей валит в промышленных масштабах, хотя чё ему не валить их, они его за своего принимают и до того как он не атакует сами не нападают, а он старается с одного удара башку сносить.
Если интересны подробности, поговори с командой Гепарда это они с ним контакт установили, и походу дела ведут… и выгодно суки ведут! Приоделись знатно, и способностей с классами набрали!
- Ясно. Так что теперь не по талонам?
- Ага. Вот смотри. — Мне показали медную монету на одной стороне которой был цифра 1 и под ней надпись АРТ. Люк перевернул монетку, на обратной стороне был изображен флаг с кучей звездочек в верхнем левом углу, а вот полосок не было, по центру этого свободного от полос пространства была еще звезда но на порядок крупней мелочи в углу, и она слегка светилась синим! — Заметил?
- Да, светиться, как зелье маны.
- Это у нас теперь новая валюта Арт! Чтобы избежать подделки существует вот эта звездочка.
- И что она делает?
- Светит!
- Я серьёзно.
- Я тоже! Она тупо светит! Но это фигня! Прикинь каково мужику, у которого эта уникальная способность!
- Что за способность такая? Неужели заставлять звездочки светиться?!
- Примерно. Она у него магической татуировкой называется, и делает именно то что должна — ставит магическую тату! Размер форму он может подобрать любую, вот только кроме как тупо светить на той поверхности на которую её наложили она ничего не может, да и время ограничено. Хотя вот такая вот маленькая с затратой в две единицы маны будет пять лет светиться. Видишь тут внизу дата выпуска, а ниже срок годности, до его окончания надо её обменять на более новую. Но это дело будущего, до которого еще дожить надо.
Мужик до этого кстати зарабатывал тем что татухи авантюристам делал, он реально мог любую форму задать на какую воображения хватит, хоть череп, хоть дракона во всю спину. Ну а теперь сидит под охраной так как он у нас денежно-печатный станок!
- Да, весело тут у вас, так весело, что свалить хочется, пока к делу не приобщили. Ладно, спасибо за интересный рассказ. — И выложил на прилавок пару блоков сигарет, коробку кубинских сигар, и десяток разных пузырей элитного алкоголя.
- Вот! С таким человеком приятно пообщаться! Не то что с некоторыми!
Глава 04.
Из магазинчика Люка, который не Скайвокер, вышел с больной головой. Чем больше я получаю информации по местной кухне, тем меньше понимать какого хрена тут твориться. Но тем не менее — это я удачно зашел! Других мыслей насчет посещения этого магазинчика у меня не было. Конечно есть вероятность, что то что мне рассказали секрет полишинеля, а может и реально не слишком то и распространённая информация. И кажется мне, что Люк сильно обиделся на Больших Дядей из Малого Совета, и распространяет секретную информацию не столько за пузырь, сколько из желания подгадить Большим Дядям из Малого Совета.
Если я сейчас побегу рассказывать жрецам, весь план это Совету не сорвет, думаю они стабильно покупают разные свитки, но вот если жрецы узнают они либо вообще перестанут продавать Совету, хотя тут нереально из-за того что бог запрещает не продавать если есть такая возможность, но вот Люк то этого не знает. Он скорее всего думает что я солью инфу жрицам за скидку, ведь это возможность для меня, а те либо цены задерут, либо вообще продавать перестанут, в любом случае — пакость удалась! А сам Люк вроде, как и не при делах, ведь я если бы собирался вот так вот нажиться на продаже ценной инфы жрецам, то после сделки удрал на максимально возможное расстояние чтобы не попасть под раздачу.
Ладно, нет смысла думать о возможно и несуществующих коварных планах и тайных заговорах, надо идти в гильдию и воплотить одну гениальную идею пришедшую мне в голову.


  Фена нашел там же где и оставил, а именно у стенку магазина, ну а дальше под его бдительным присмотром отправился в гильдию авантюристов.
Это здание отличалось от того что было в Нью-Арке в лучшую сторону, ну по крайней мере размерами, да и судя по всему тут сделали капитальный ремонт и перепланировку. Господи! Они даже доску с «заданиями» уже замутили! Вот же поехавшие люди!
За стойкой обнаружилось шесть девушек, которые что называется «торговали лицом» вот реально улыбки и приветливое выражение с их лиц не сходило ни на секунду! Хотя с таким декольте можно было и не париться, сомневаюсь что кто-то подойдя ближе поднимает взгляд выше. Я-то ладно, благодаря Синтии закалённый! Но все равно взгляд нет-нет, да съезжает! Так, собрались, и пошли качать «Волю» то есть говорить о делах с девушкой за стойкой!
- Здравствуйте! Вы пришили зарегистрироваться в нашей чудесной гильдии? Или желаете пожертвовать ману? Тем кто регулярно жертвует большое количество маны предоставляются скидки на покупку свитков и зелий, также почетные доноры маны имеют приоритет перед другими на становление в очередь на свитки воскрешения высоких рангов! Или же…
- Нет, я хочу обменять провизию на местную валюту. Для начала.
- Понятно! Пожалуйста, следуйте за мной! — Девушка быстро вышла из-за стойки, и буквально через пять секунд из подсобного помещения выскочила другая, ничем не уступающая первой и встала на её место, натянув на лицо улыбку и приветливое выражение.
Меня повели на второй этаж, а после завели в одну из свободных комнат, где стоял стол и два стула…и все. Все остальное пространство комнаты было свободно.
Девушка сделала приглашающий жест, а после того как я сел и сама села напротив.
- Скажите пожалуйста, провизия для обмена у вас с собой?
- Да.
- Тогда мы можем сейчас же приступить к оценке! — Не став дожидаться инструкций типа «выложите провизию» или чего-то в этом духе, начал доставать заранее подготовленный для обмена провиант из сумки.
Девушка на мои действия удивления не выражала совершенно, она просто достала толстую тетрадь с кучей пометок и калькулятор, и сверяла то что я выкладывал с написанным в тетради, после чего вбивала цифры на калькуляторе.
- Итого выходит двенадцать тысяч пятьсот семьдесят восемь арт! — Так, а это много или мало? Бля чувствую себя обычным нипонским школьником, который попал в другой и пытается местные деньги перевести на родные иены.
- Я тут новенький, не объясните что тут почем?
- Конечно! За пять арт можно купить стандартную пайку. Зарплата у среднестатистического гражданина от десяти до двадцати пяти арт в день. — Понятно, большинство тупо за еду работает, и главное в ДЕНЬ! То есть если у тебя выходной — сидишь голодный! Да, не жизнь, а мечта!
- А сколько стоит снять комнату в гостинице?
- От двадцати пяти до пятидесяти арт в день!
- Вы говорили о зельях, какие цены к примеру на малое зелье маны?
- Малое зелье маны стоит двадцать арт! НО! Для членов гильдии действует скидка в двадцать пять процентов! А почетные доноры маны получают скидку в пятьдесят процентов! Если вас интересуют товары предоставляемые гильдией вы можете всего за десять арт купить наш каталог!
- Хорошо, давайте. — Девушка пулей вылетела из комнаты и уже через минуту была тут с каталогом в руках, который с той же не сходящей с лица улыбкой протянула мне.
Ассортимент не так чтобы впечатлял, но и вызывал уважение. Здесь были малые и средние зелья маны и лечения, усилители на все основные характеристики пусть и не выше «Необычного» ранга, зелье очищения тоже присутствовали. Цены же весьма радовали, ну по крайней мере того кто заработал двенадцать с половиной тысяч, плавали он в диапазоне от двадцати до ста этих их артов.
Вообще тот факт что они продают зелья, да еще так свободно, говорит о том что у них уже есть собственные зельевары, и производство поставлено на поток. Да, все же эти ребята из Малого Совета вызывают уважение, честно даже не представляю, как можно было в том хаосе что-то организовать, а они не только организовали, но и выстроили рабочую, пусть и не без косяков, стабильную систему. Особенно они заморочились с деньгами, но думаю тут не только удобства ради, ведь можно было по факту народ и дальше за еду и право находиться в безопасной зоне заставлять пахать, а скорее для успокоения, ведь человек смотрит — деньга! И эту деньгу можно обменять на пожрать или другие блага, а значит что? Там наверху все хорошо и стабильно, а значит есть уверенность в завтрашнем дне, и чтобы встретить этот день не просто с куском хлеба, а еще и маслица сверху положить, надо пахать в три…нет в пять раз больше!
К последнему заключению пришел наблюдая за девушкой, что работала сейчас со мной, она явно выкладывается на полную, и ОЧЕНЬ боится потерять работу.
Но вот чего я не нашел в каталоге так это камней усиления, а на них у меня было ОЧЕНЬ много коварных планов.
- Скажите, а камни усиления у вас продают?
- Эм…нет, в продаже их нет, но гильдия их покупает по хорошей цене!
- Знаете Люка у него тут недалеко магазинчик?
- Да.
- Я у него видел очки со встроенной «Оценкой» «Эпического» ранга и хотел заказать такие же, но как он мне сказал — для этого нужны камни усиления, и результат будет не с первой попытки, потому камней надо больше чем один. Можно через гильдию дать объявление о покупке или обмене камней усиления «Эпического» ранга скажем два камня за вещь «Эпического» ранга.
- Да! Конечно вы можете составить задание! Это будет стоить всего двадцать арт! Гильдия выступит посредником и гарантом между вами и теми кто возьмется за выполнение вашего задания! Но вы должны заранее предоставить награду в полном объеме.
- Хорошо. Вот. — На стол выложил два шлема, которые давали плюс два к «Выносливости» и «Живучести».
- Подождите одну минутку! — Девушку опять как ветром сдуло, и уже через пять минут она вернулась с сумкой, из которой вытащила бланк заявки и еще кучу бумажек, и пару свитков «Оценки», которые использовала на шлемы, после начала заполнять бланк.
- Вот, это обязательство от гильдии, в случае выполнения задания вам будут переданы четыре камня усиления «Эпического» ранга, в случае же провала вам будут возвращены ваши вещи или эквивалентные им. Срок исполнения задания стандарт — десять дней с момента подачи заявки. После можно будет продлить заявку или прервать. Если вы оставите координаты своего места пребывания в Нью-Арте, то если задание будет выполнено досрочно мы можем вас уведомить. Эта услуга будет стоить всего пять арт!
- Хорошо.
- В каких монетах вы желаете получить плату за провизию?
- А какие есть?
- Медные монеты номиналом один, пять, десять, двадцать пять, пятьдесят арт. Серебряные  номиналом: сто, двести пятьдесят, пятьсот, тысяча, и пять тысяч арт. Золотые…
- Давайте серебряными по пять монет по тысяче, четыре по пятьсот, восемь по двести пятьдесят, три десятка по сотне, и десятку медных по пятьдесят.
- У вас остается еще сорок три арта.
- Оставь себе. — Всегда хотел так понтануться, вот только возможности не было, и чтобы она появилась, миру должен был прийти пиздец…
- Спасибо! Вот ваши деньги! — На стол из сумки были выставлены озвученные мной монеты, а также подсунула квитанцию, где мне надо было расписаться о их получении в полном объеме.


  До гостиницы добрался довольно быстро, тут вообще все относительно рядом было, так что заблудиться очень сложно.
Снятие номера тоже прошло без проблем, разве что женщина на ресепшене на меня как-то странно пялилась, но мне до этого не было дело — мешочек все сильнее и сильнее жег карман!
Поставив Фена охранять вход, умостился на кровать и перестал сдерживать туман от робы, а после вообще выпустил облако и закрутил его, создавая вокруг себе закрытую полусферу из черного тумана.
Вот только после этого пришлось вытаскивать из сумки фонарик. Ну да, находясь в тумане я вижу в нем нормально, ну относительно, но если вот так себе окружить им, то оказываешься в сплошной темноте, туман свет вообще не пропускает, да и звуки заглушает конкретно.
И вот он момент истины! Мешочек был извлечен из кармана, а его содержимое после мысленной команды «Извлечь ВСЁ!» оказалось на кровати. Две красные кристаллические сферы были усилителями брони «Легендарного» ранга, а три красных кристаллических яйца усилителями оружия «Легендарного» ранга, и два красных кристаллических куба были усилителями бижы «Легендарного» ранга. Итого семь камней, плюс мешочек, который свиток «Оценки» опознал как «Кошель богатея» вещь «Легендарного» ранга.
Так, первожрец приравнял три камня к одной вещи того же ранга, это значит что за усиленый легендарный свиток он требует три легендарных вещи и один камень. Хотя зная этого хитрожопа он скорее всего предпочитает брать камнями, ведь каждый камень это по факту легендарная вещь! БЛЯ! Это же сколько эта СУКА нахапала?!!! И сколько еще нахапает если даже с такими ценами у него очередь на месяц вперед!!!
Я судорожно начал извлекать вещи «Эпического» и «Особенного» ранга, которые у меня были, а также камни усиления «Эпического» ранга.
Взяв в руки кинжал «Особенного» ранга и камень усиления «Эпического» выдохнул и пустил ману в камень, когда приложил его к лезвию. Уже через пару секунд спецэффектов у меня в руках был кинжал «Эпического» ранга. Следом трясущейся рукой взял камень «Легендарного» ранга, и проделал ту же процедуру.
Честно говоря спецэффекты вообще не отличались от прошлого усиления, кинжал тоже не слишком то и сильно изменился, а посмотрев его свойства вообще немного разочаровался.
Легендарный Кинжал.
Тип — Редкое.
Ранг — Легендарное
1) Прочность легенды.
2) Живучесть +2.
3) Дух +2.
4) Воля +2.
Это вообще что за статы? А свойство? Типа с таким кинжалом в руке ты будешь подыхать в битве дольше и будешь при этом бодр и весел?
Походу при усилении статы и свойства выпадают рандомно, да и прибавки к характеристикам минимальны. У Фена меч суммарно дает одиннадцать единиц характеристик, и они все в тему, а тут только шесть, да и свойство тоже не фонтан, толку от того что его кроме как другой легендаркой не сломать. В общем разница между усиленным и так сказать натуральным легендарным, как у массовой штамповки и у ручной мастерской работы.
Этот вывод подтвердился после перегона всех камней легендарного ранга в предметы легендарного ранга. Итого у меня вышло: два кинжала, одноручный меч, шлем, куртка, и два амулета.
Все это добро я сложил в кошель. Завтра отдам это Келли и попрошу для начала взять хотя бы один усиленный свиток, а с остальных легендарок очки веры пока придержать, потом узнаю сколько очков веры дали за этот ширпотреб, и тогда буду думать дальше. А пока переработаю все что у меня есть до «Эпического» ранга, но так чтобы осталась возможность провести еще одно усиление. Да, жаль, что можно только три усиления на одном предмете делать, хотя хорошо что вообще не только одно!


  Утро было замечательным! Впервые за несколько недель нормально выспался, даже кошмары не мучали. Думаю причина в том что появилась не призрачная и надуманная возможность вернуть всех к жизни, а вполне реальная и достижимая и даже не с опустошением своих карманов. Даже если Келли нужные мне свитки будут обходиться по две легендарные вещи за штуку, то я только на этой сделке за посредничество получу три свитка! А ведь народу в очереди много, и думаю не все довольны своим местом в очереди, а некоторые могли и не попасть в нее. Думаю стоит «тонко» намекнуть этому… блин, он даже не представился! В общем, надо будет ему при передачи свитка намекнуть, что если у него есть знакомые с такими же проблемами, я за чисто символическую плату могу посодействовать получению ими свитка в не очереди.
Только надо будет соблюсти конспирацию, чтобы не привлечь к себе слишком много ненужного внимания.
На место встречи я пришел пораньше, и опять в наглую выставил столик и кресла, и стал дожидаться Келли, которая появилась за пять минут раньше назначенного времени.
- Привет! Давно ждешь? — Келли усаживаясь в кресло тут же активировала свиток приватности, и положила на стол сумку.
- Нет. Как все прошло?
- Нормально. Этот старый пидарас, быстро слил ману и пошел опять нажираться! Вчера вечером из гильдии пришла посылка с элитным алкоголем… представляешь, мне пришлось таскать ящики с бухлом для этого урода, а назад коробки со свитками! — Пока Келли возмущалась, я запустил руку в сумку и нащупал сферу-накопитель.
Стоило положить на нее руку как выскочило сообщение.

Передать ману в накопитель 0/50 000.
Да/Нет
После того как мысленно подтвердил желание передать маны в накопитель вылезло еще одно, в нем спрашивалось сколько маны я желаю передать. Залил я сферу под завязку, после чего в качестве эксперимента прикоснулся к ней снова и получил сообщение, в котором предлагалось изъять маны из накопителя. Также для эксперимента вытянул пять тысяч и прикоснулся опять. Теперь в сообщении был выбор между передать и изъять ману. Залив отобранные пять тысяч попробовал поместить сферу в инвентарь, и чуть не охренел от стоимости подобного действия.
После опять же в качестве эксперимента опустошил сферу и уже попробовал пустую запихать в инвентарь. Вот это прошло по еще божес…нет, не с моим покровителем такие выражения употреблять, если бы «по Божески» то с меня бы за помещения в инвентарь обычной спички миллион драли! В общем пустая сфера обошлась НАМНОГО дешевле чем заполненная маной.
А вот дальше я решил упростить себе жизнь, а также соблюсти конспирацию!
- Келли, у меня для тебя есть небольшой подарок. — Положив руку на стол выпустил немного черного тумана, а в образовавшееся облачко поместил самую фуфловую сумку с расширением, после вытащил из инвентаря сферу, все также в облачке черного тумана, залил в нее ману под завязку, и запихал в сумку, после по той же технологии туда из инвентаря отправились все усиленные мной легендарные вещи за исключением кошеля, сумка отказывалась принимать в себя другой предмет с расширением пространства. Так что его вернул в инвентарь, в принципе там и так семь легендарных предметов, на один свиток точно должно хватить.
- Это же сумка с расширением? — После того как черный туман втянулся в рукав робы, Келли узрела сумку.
- Да. Я поместил туда уже заряженную под завязку сферу из твоей сумки, и семь предметов «Легендарного» ранга. Пожертвуй их от своего имени и посмотри столько за каждый дадут очков веры, и возьми пожалуйста хотя бы один усиленный свиток воскрешения легендарного ранга. Сумку оставь себе для удобства переноса вещей и сферы.
- Алекс, спасибо!!! Я…я… не знаю как тебя отблагодарить!
- Келли, думаю тебе надо обратно в храм, а после я провожу тебя до гильдии.
- ДА! Точно! — Келли умчалась обратно в храм оставив мне свою сумку. Сумка кстати была довольно вместительная, и с ребрами жесткости, так что понять пуста она или нет с первого взгляда было сложно, её я пока закинул в инвентарь следом за столом и креслами и неспешно пошел к храму.


  Ждать пришлось не долго, Келли управилась довольно быстро. Вот только идя из храма она буквально метала гром и молнии глазами.
- ЭТОТ СТАРЫЙ….
- Келли, что случилось? — У меня прям сердце упало от её вида. Вдруг этот урод отжал у нее все легендарные вещи?!!!
- Прости… просто…я не могу понять как так можно?! За те вещи, что ты мне дал, Я получила тридцать одну с половиной тысячу очков веры, плюс еще пятьсот от пожертвования твоей маны… вышло, что за одну вещь МНЕ давали четыре с половиной тысячи очков веры!!! Понимаешь, что это значит? Даже без прибавки, которая идет за статус первожреца за одну легендарную вещь и полный накопитель маны можно получить малый свиток воскрешения легендарного ранга! Этот же старый пидарас гребет по две легендарные вещи, ману с накопителя и пару эпических вещей за тот же малый свиток! А если ступень выше то за каждую ступень дополнительно гребет или камень легендарного ранга или пару эпических вещей!
Прости…я опять… просто как представлю сколько людей умерли из-за его жадности… и ведь я была среди этих людей и не раз! Меня  один раз убили из-за того что он нажрался как свинья и тупо не мог встать и дойти до алтаря, и человек не смог вовремя получить свой свиток, а после он заявил — копите на более сильный!
- … — У меня честно не было слов, а уж какое возмущение меня переполняло сложно описать! Столько добра мимо меня проходит в руки этого урода!!! Это надо срочно исправлять!!!
- Алекс, я взяла пять усиленных свитков воскрешения легендарного ранга и два малых свитка воскрешения эпического. И я…хотела попросить тебя… можно взять один свиток эпического ранга! Ребенок утром погиб от несчастного случая и его мать она очень…
- Да, возьми конечно.
- Алекс СПАСИБО!!!!!!!!!!!! — Меня кинулись обнимать и даже поцеловали в щеку. Правда после этого она быстро отскочила от меня и быстро ретировалась, сославшись на то что надо отдать свиток. Я же остался с кучкой свитков воскрешения легендарного ранга и одним эпического ранга.
И тут из-за угла выскочил мой вчерашний знакомый, и быстрым шагом направился ко мне.
- Получилось?!!!
- Отойдем, есть разговор. — Но видя как тот набычился решил его успокоить. — Все получилось. — После этого мы отошли в сторону, и я активировал свиток приватности. — Вот… — Я передал ему сумку, что была у Келли, и положил туда два усиленных свитка воскрешения. Мужик сумку взял, вынул два свитка и уставился на них с выпученными глазами, после поочередно проверил их свитком «Оценки» и впал в ступор.
- Эээ…это…вооще…КАК?!!!!
- Думаю для тебя не секрет что первожрец и его приспешники задирают цену на свитки? — Тот покивал. — Как видишь задирают сильно. С того что ты мне дал вышло вот это и еще на малый свиток воскрешения эпического ранга осталась, но его в качестве платы взяла Келли, да и то чтобы использовать на погибшего утром ребенка.
- Б-Б-БРАТАН!!!!!!!!! ДА…ТЫ!!! ДА…Я!!!
- Тише! Я в качестве платы поменял тот мешочек на свою вещь легендарного ранга, мне вещи с расширением для прокачки навыков нужны, класс у меня такой.
Мне очень не нравиться то что творит этот первожрец, а потому у меня к тебе деловое предложение.
- Слушаю! — Мужик моментально подобрался.
- Ты ведь знаешь людей с такой же ситуацией как у тебя?
- Да, таких хватает. Я прям вот сейчас, могу привести двоих у кого похожая проблема. У них собрано на малый, а место в очереди такое что к моменту когда подойдет будет нужен  уже средний!
- Приводить никого не надо! Сам должен понимать, что если этот старый урод просечет то у Келли не будет доступа.
Сделаем так — ты поговоришь со своими знакомыми, за одну легендарную вещь или три камня, плюс одна эпическая или три камня эпического ранга они получат малый свиток воскрешения легендарного ранга. Я за посредничество возьму один камень легендарного ранга, если есть ранга выше, то могу обменять один камень мифического ранга на три легендарные вещи.
- Идет. Когда и как с тобой связаться?
- Ты где живешь?
- В здании напротив гильдии на третьем этаже. А что?
- Завтра оставь окно открытым и сядь напротив так, чтобы тебя было видно с улицы, я пришлю птичку.
- А понял! А она у тебя здоровая? Не спалят?
- Не спалят, когда надо она может быть незаметной, все же это разведчик, а не боец.
- А!!! Понятно. А она все утащить сможет?
- Тут пригодиться тот мешочек.
- Точняк!
Распрощавшись с… бля он опять не представился! В общем, распрощавшись с этим мутным типом собирался вернуться в гостиницу, номер в которой оплатил на три дня вперед, как меня тормознул пацан лет десяти и сказал, что моя заявка в гильдии выполнена.
Той же девушки, что была вчера за стойкой, не обнаружилось, но другая на предъявленное обязательство от гильдии проводила меня в комнату, где мне выдали камни усиления, среди которых был один на оружие, один на броню и два на бижу. После проверки камней расписался в бланке, и на этом все процедуры окончились. Я опять не удержался от понтов, и оставил девушке монетку в полтинник номиналом.
А вот после отправился к Люку, и не только для того чтобы подтвердить легенду, но и посмотреть чего у него можно прикупить за эти их арты.
- Добро пожаловать!!! — Люк встретил меня как родного, и тут же прикрыл свой магазин. — Не уж то уже обернулся?
- Нет, думаю завтра выдвинуться, а пока есть еще дела.
- Хм… а с чем тогда пожаловал? В принципе у меня есть не мало интересных «историй» для благодарного слушателя.
- И за этим тоже, а вообще ты вот те очки с ночным зрением и против невидимок за арты продаешь?
- Конечно! Скорее даже обязан! Бартер не одобряется, но я и не наглею особо, так что все норм.
- И сколько за них?
- За оба? Шесть тысяч.
- Не слабо!
- Ну так это артефакт как ни как, а мне ведь тоже кушать хочется, да и пока одни такие сделаешь тысячи две-две с половиной на расходники изведешь, и это в лучшем случае! Бывало что не всегда удавалось в ноль выйти!
- Давай, тем более эти деньги не сегодня завтра могут обесцениться, а вот артефакт будет работать еще долго!
- Вот! Сразу видно знающего человека! Эх, всем бы моим клиентам такими быть!
- Слушай, а твое зачарование любой предмет на время делает вещью системы, так?
- Ну да, а что?
- У меня навыки с пространством связаны, короче что-то типа персональной сумки, и чтобы их качать там надо таскать разные вещи, с наших опыта кот наплакал, с системных больше, вот только…
- Одну и туже вещь совать смысла нет, это понятно. У тебя тоже класс с заморочками. Я конечно рад бы тебе помочь, но сам понимаешь мана самому очень нужна.
- Ну так ману я компенсирую зельем, ну и отблагодарю.
- Вот это другой разговор! Так чтобы такого зачаровать… — Люк начал шарить взглядом по ящикам и полкам.
- У меня есть. — И выложил на стол пару охотничьих ножей, сувенирную катану, кожаные перчатки без пальцев, и айфон.
- Эм… — Люк уставился на айфон. — …АХА-ХА-ХА!!!!!!!! И как я сам не додумался проверить, что из этого получиться!!! Пусть на пару часов, но это будет «Системный» айфон!!! Слушай…. А может с него можно будет до ЭТИХ… — Он указал пальцем вверх. — …дозвониться?!!
- Мне вот тоже интересно.
- Ладно, но чур при мне испытания!
- Идет. Только зачаровывай по максимуму, мне чем выше по рангу вещь тем больше опыта идет.
- Ок!
Зачарованный айфон к сожалению не имел возможности дозвониться не до Админов, не даже до богов, хотя я не пробовал звонить своему покровителю. Зато работал от маны, и даже был слабым накопителем емкостью в пятьдесят единиц, и на этом его возможности заканчивались.
Примечательно было то, что в инвентарь что ножи, что катана да и айфон легли с затратами маны как от системных вещей.
После этого я постарался побыстрей свалить от Люка, и успеть к себе в номер пока зачарование не выветрилось.
Уже в себя в номере привычно создал полусферу из черного тумана и извлек фонарик, камни усиления, а также зачарованные Люком вещи.
Первой решил попробовать катану. Люк реально постарался так что оценка опознавала её как катану «Особого» ранга, проложив к ней камень усиления оружия эпического ранга активировал его.
Процесс от того что проделывал раньше ничем не отличался, а вот результат оценки отличался сильно, очень сильно!
Эпическая Катана.
Тип — Редкое.
Ранг — Эпический.
1) Скорость +3.
2) Дух +3
3) Воздушный серп.
У катаны появилось свойство, да и статы были очень даже неплохи, и можно сказать даже к месту! Вопрос в том не развеется ли зачарование. По приколу и так сказать для чистоты эксперимента прокачать айфон, ведь если катана это относительно распространённое оружие в «Системе» то вот айфоны точно не выпадали. И если все это прокатит можно надеяться на очередной «Чит», а значит и еще один титул, который сделает меня на шаг ближе к становлению «Особенным»!
После использования камня на айфоне получил следующее:
«Магафон»
Тип — Уникальный.
Ранг — Эпический.
1) Расширенные технические возможности.
2) Связь.
3) Накопитель маны 23/500.
Первое что посмотрел соединение с интернетом. Оно отсутствовало как класс. Создавалось ощущение, что его на этом аппарате отродясь не было. Вот дальше убедился в расширенности технических возможностей. Камера выдавала снимки такого качества, что своими глазами на мир смотреть было как… в общем в камеру я после этого решил не лезть, ибо потом десять минут зависал на фотку половика! Объем памяти увеличился в разы! Если до этого у него было тридцать два гига памяти, то теперь было триста двадцать! А скорость реакции была вообще бешенная, никаких торможений и подвисаний!
Насчет же зарядки, за час ковыряния ушла единица маны в накопителе, который походу еще и его батареей был. Сам же показатель зарядки устройства был на четырех процентах.
Вот в попытках разобраться, как его зарядить убил еще час. Оказалось есть два способа: для дебилов и для меня. Первый это ткнуть пальцем в гнездо для зарядки и пустить ману. Второй раскурочить магафон и взяв в руки батарею зарядить как любой накопитель. Ну а после понять, что аппарату пришел трындец!
Да, артефакт это вам не это, при разборке существует вероятность, процентов в сто, его сломать. Еще одним печальным моментом было то что батарея ставшая не слабым накопителям тоже была бесполезна. Нет, ману она принимала, и хранила…минут десять, а после началась утечка по единице в минуту.
Пока со всем этим возился зачарование на ножах выветрилось, и они вернулись к своему прежнему состоянию, а вот катана так и осталась ЭПИЧЕСКОЙ!!!!!!!!
- Так, не понял? ГДЕ МОЙ ТИТУЛ?!!!!! Я ЕЩЕ БАГ НАШЕЛ!!!!! АУ АДМИНЫ?!!!
Да, ноль реакции. Хм… но почему мне не дали титул? Либо это предусмотрено, либо…так оно и есть. Да и Люк говорил, что он своим классом предметы и свитки стыкует и использует в этой схеме камни. Хм…очень похоже на метод Синтии только без класса…БЛЯ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
Это что же получается?! Я могу…могу с помощью когтя этого…как его… загнать в предмет свойства свитка?
Так свитки у меня есть… предмет… да что угодно сгодиться, расходник… бля только камень с запечатанной способностью Синтии «Третий глаз» мифического ранга, а она говорила что их можно использовать только с равнозначными вещами… да и как-то жалко, ведь вдруг не получиться.
Так мне срочно нужны расходники! Так, где тут сотня человек, которых можно без палева убить жутким и мучительным способом…
М..да, не катит. Так, стоп! У зомби же есть души! Это точно, сам лично отлавливал! Так с какого нужно людей убивать, завалю сотню зомбей на расходник, и проведу эксперимент! Только надо сначала на более простом свитке потренироваться, а-то жалко будет угробить дорогой свиток.
Ладно, завтра надо будет проверить примет ли получившуюся катану в дар… хотя нет, лучше после того как вернусь из похода за добром отдам катану скажу что встретил парня с классом артефактор и это его поделка, и надо проверить примет ли её Скар в качестве подношения или нет. Надо будет еще свитков для экспериментов взять, а значит надо сделать несколько вещей эпическими с помощью камней. Так, как вернусь, надо будет еще и на камни «Необычного» и «Особенного» ранга заявку дать…точно! Надо еще и на камни рандома заявку дать! Скажу, что опять для опытов у Люка.
Угу значит тогда надо будет еще пошататься по городу в поисках магазинов с сувенирами, думаю там будут всякие катаны и мечи, в общем то что при обращении в вещь системы что силами Люка, что камнями не вызовет сильного подозрения.
Еще завтра решится вопрос с тем мутным типом, если он не найдет людей, можно будет попробовать через Люка поискать, но лучше бы этот мутный тип справился.
Значит надо отработать способ транспортировки.
- Рух, пойди сюда!
- Кар! — Птиц сбросил невидимость и спорхнул с плеча Фена ко мне на кровать.
- Так, стой смирно…ага, готово! Кошель зафиксирован! Стань ка невидимым.
- Кар!!
- Облом.
Да, летающий кошель это вообще ни разу не палево, а если кто со способностью «Оценка» на него посмотрит, то поймет что это летающий кошель «Легендарного» ранга, и точно будут ловить. А если учесть что Люк продавал очки способные видеть невидимок, то моего птицина быстро спалят, а после придут ко мне с претензиями. Вполне могут впарить то что мой птиц у кого-то этот кошель стащил.
Бля, и как быть? Не будет же Рух в ключе таскать вещи, да и смысл, будет не летающий кошель, а что-то другое! Если только заставить его камни проглотить…хотя нет…О! Идея!!
- Рух, у тебя кенгуру в роду не было?
- Кар?!
- Теперь будут!
- К-кар!!!


  Операция во всех отношениях прошла успешно! Рух обзавелся стильной сумкой из его собственной кожи и перьев на груди, а я поднял уровень навыка!
Теперь проблем с переносом кошеля не было. После помещения кошеля в «сумку» Руха тот при активации невидимости также становился невидим!
После всех экспериментов отправил Руха дежурить напротив того здания, где живет мутный тип. Сам же решил прокачивать навыки. Вызывать зомби и скелетов было бы капитальным палевом, а вот прокачать изменение плоти и кости можно попробовать.
Из вещмешка была извлечена башка русалки, а вот дальше я работал пластическим хирургом или как еще это назвать. В общем, старался сделать лицо русалки похожим на лицо Келли. Ну да, я её лицо за последнее время хорошо рассмотрел.
Так увлекся своим занятием, что не заметил, как наступила ночь, зато результаты очень радовали! Поставь рядом голову настоящей Келли и хрен отличишь, где настоящая! А ну еще навыки по паре уровней взяли, все же я резерв в ноль слил. Что я несу!!! Конечно можно отличить! Стоит только в глаза посмотреть! У русалки они золотые! Не, ну если глаза прикрыть, то конечно один в один будет.


  От приращивания на тело русалки головы измененной по образу известной актрисы, уже третьей после Келли по счету, отвлек сигнал от Рух.
Мой верный птиц узрел мутного типа сидящего на стуле возле открытого окна. Отдав команду, на то чтобы Рух залетел к нему в комнату, сосредоточился на связи с птиценым. Сейчас я видел и слушал тоже самое, что и Рух.
- ЁБАНАРОТ!!!!!! — Мутный тип чуть ли не до потолка подскочил, когда Рух снял невидимость сидя в метре от него. — Ну блять Блэк Мист, ЭТО бля по твоему ПТИЧКА?!!!! Это бля злоебучий кондр!!! — Его маты и обсуждения Руха, меня честно говоря выводили из себя. Вот что нельзя…
- Ближе к делу! Кар!
- ЕПТЫНАХУЙБЛЯ!!!!!!!!!!!! ОНО ГОВОРИТ!!!!!!!!!!!!!!!!!!! — Я прихуел наверное не меньше, даже концентрацию потерял. Так, спокойно, как так вышло, что Рух смог вслух высказать мои мысли? Хм… походу я их транслировал ему, а Рух же был вороном, а они вроде как попугаи могут подражать человеческой речи. Так, попробуем еще раз!
-…меня понимаешь?! — Мутный тип сейчас со всех сторон рассматривал Рух.
- Да! Кар!
- ПИЗДЕЦ!!!!!!!
- Ближе к делу! Кар!
- Да чё ты заладил как попугай! Бля! А ты не попугай случаем?!
- А ты не идиот случаем?! Кар!
- Кха-кха-кха! БЛЯ! И чего телефоны все накрылись, так бы снял ЭТО и Братану бы показал!!!
- Ближе к делу! Кар!
- Да-да, вот же заладил тупая птица… передай хозяину, что я договорился, мои дружбаны с его условиями согласны.
- Камни и артефакты в мешок, а также список от кого сколько и какие свитки нужны! Кар!
- Ээээ…Это…я ща…ща напишу! — Пока мутный тип писал список, я разглядывал его комнату. Ну что сказать, классическая холостяцкая берлога. — Во! Все готово! — Мутный тип протянул обратно кошель. — Когда свитки ждать?
- Завтра после обеда держи окно открытым, принесу свитки. Кар!


  Сидя на кровати под полусферой черного тумана я охреневал.
- Пара знакомых значит?! — Либо у этой пары знакомых целое кладбище дорогих людей, которых надо воскрешать, либо он имел в виду пару десятков знакомых!
Тут был заказ на два десятка свитков начиная от малого до усиленного, и в основном народ предпочел расплачиваться камнями, хотя был пяток вещей.
Но больше всего я хренел с четырех камней усиления «Мифического» ранга, и одного камня усиления «Древнего» ранга. К последнему шла записка, где владелец просил за него два великих свитка воскрешения легендарного ранга. С учетом того каким количеством камней меня завалили, хоть три! Вот только…
- Где мне столько вещей на усиление брать?
Глава 05.
Пересчет и раскладка по кучкам всех моих запасов камней усиления показала следующее данные:
Камней усиления «Необычного» ранга у меня было тридцать штук, распределились они равномерно между броней, оружием и бижей.
Камней усиления «Особенного» ранга двадцать три штуки, десять на броню, и тринадцать на оружие, на бижу не одного.
Камней усиления «Эпического» ранга пятьдесят четыре штуки, двадцать четыре из них на броню, двадцать три на оружие, и семь на бижу.
Камней усиления легендарного ранга у меня собралось пятьдесят три штуки, из которых восемнадцать на броню, четырнадцать на оружие, и двадцать один на бижу. Конечно из этого добра придется потратить где-то двадцать пять камней на то чтобы набрать нужных свитков для оплаты заказа, еще думаю стоит пожертвовать одну-две вещи Келли пусть помогает страждущим. Жаба с Хомяком конечно против, но Здравый смысл и пример в лице одного первожреца и Келли показывает, что излишняя жадность до добра не доводит. Это первожрецу хорошо у него собственная безопасная зона с кучей свитков, морем очков веры, блэкджеком и шлюхами. А у меня нет, так что лучше получить меньше, но зато за мной не будет гоняться толпа прокачанных типов с желанием грохнуть меня с особой жестокостью и цинизмом.
Тем более я еще заполучил четыре камня усиления «Мифического» ранга два, из которых два на броню и два на бижу, и один камень усиления «Древнего» ранга на оружие. Уже эти камни стоят того чтобы быть предельно честным. Ведь если я сейчас честно отдам все, что заказали, следующая партия может дать еще больше!!!
Так, а теперь стоит перебрать легендарные предметы, и бля надо срочно себе приобрести очки с оценкой, а то у меня свитков почти не осталось!
Первым оценил щит, и результат был не очень понятным. Нет статы хороши, но вот свойство не понятное.
«Щит Асса»
Тип — Редкое.
Ранг — Легендарное.
1) Сила +5
2) Выносливость +5
3) Живучесть +1
4) Улучшение доспеха.
Вот что за «Улучшение доспеха»? За неимением специальных свитков пришлось проводить бесчеловечные опыта на высших умертвиях.
После того как Фен сменил свой щит на этот его магическая броня изменилась став под стать щиту, как будто из одного комплекта да еще и красный рваный плащ появился! Смотрелось охренеть как круто! Но это была фигня, так, внешний эффект, самый смак был в том, что щит реально усилил свойства брони, пусть она была и магическая, хотя может именно по этой причине произошла еще смена фасона, теперь доспех Фена увеличивал его показатели «Силы» и «Выносливости не на пятьдесят процентов, а на шестьдесят! В случае с родными показателями Фена прибавка в десять процентов делает его еще большим монстром, а ведь у него еще очки характеристик после перехода на новый ранга не распределены…пиздец одним словом.
Но вот если он откладывал щит и перезапускал броню, то она возвращалась к своему родному виду. Хм… можно в целях маскировки использовать.
Щит же Фена я прокачал до легендарного камнем, и результат не радовал.
«Щит Орала»
Тип — Редкое.
Ранг — Легендарное
1) Сила +4
2) Выносливость +4
3) Живучесть +3
4) Прочность легенды.
Все что с ним сталось это добавление той самой прочности, ну и статы прибавили в своем значении по единичке. Нет, вышел очень даже ничего так, но только потому, что основа и так была очень крутой.
Следующим был жезл, и за исключением ранга он был очень похож на тот, что отжали у лича.
«Жезл яростного пламени.»
Тип — Очень редкое.
Ранг — Легендарное
Ограничения– Только для магов огня.
1) Затраты маны на заклинания стихии огня снижены 50%.
2) Сила заклинаний стихии огня выше на 50%.
3) Накопитель маны 0/2000.
4) Навык — «Огненный вал».
Из-за ограничение им может только обладатель определенного класса. Хозяин похоже не нашел мага огня, чтобы поменяться, ну или товарищ слишком мало предложил, и ему проще было тупо сдать его в обмен на свиток воскрешения.
А вот я его приберегу! Будет подарок Мануэле, когда с того света вернется. А теперь… бля не могу удержаться! Хотел этот меч на десерт оставить, уж больно круто он смотрится — черное лезвие со светящимися письменами и черной с синими всполохами аурой!
«Проклятый коготь последней мести»
Тип — Уникальное.
Ранг — Легендарное
1) Сила ниже на 50%.
2) Выносливость ниже на 50%.
3) Живучесть ниже на 50%.
4) Скорость ниже на 50%.
5) Обоюдная смерть.
Да, теперь понятно чего это его владелец решил от такого избавится. Это же бля самое настоящее проклятое оружие!!! Чтобы лучше понять, что за особый навык угробил последний специальный свиток оценки, и охренел от описания. Эта «Обоюдная смерть» подразумевала то, что при нанесении раны этим коротким мечом дохли оба и тот кто получил рану и тот кто её нанес. Угробить таким макаром можно было кого угодно не выше легендарного ранга, хотя и кому повыше рангам после ранения будет ОЧЕНЬ хреново и если будет кому, то запинать сможет и обладатель «Обычного» ранга. И вроде как ультимативная штука для похода на легендарных монстров, тем более что есть свитки воскрешения. Вот только была приписка, что убиение осуществляется ценой разрушения души владельца.
Его я тоже решил оставить, у меня есть варианты для его использования, вон Фен в случае если встретиться какая легендарная хрень будет готов пожертвовать собой во имя спасения Великого Меня!
Следующий короткий меч, или скорее длинный кинжал тоже можно было отнести к разряду проклятое оружие.
«Клык Носферату»
Тип — Очень редкое.
Ранг — Легендарное
1) Скорость +15
2) Сила, Выносливость, Живучесть -15.
3) Поглощает жизненную энергии жертвы и передает её владельцу.
4) Игнорирование защиты у предметов и способностей ниже ранга легендарный.
Его я тоже решил оставить себе, но еще и скопировал на свой кинжал «Поглощает жизненную энергии жертвы и передает её владельцу.». С последним слотом в своем кинжале решил не спешить. «Клык Носферату» оставил больше из-за его ещё одного свойства, и если не найдется ничего лучше, то скопирую его.
От вида свойств последнего предмета — кольца у меня реально потекли слюнки, вот его я точно оставлю себе!
«Кольцо Мудреца»
Тип — Очень редкое.
Ранг — Легендарное
1) Скорость +5.
2) Дух +5.
3) Объем резерва энергии +1000.
4) Скорость восстановления энергии выше на 10%.
Бля, и ТАКИЕ вещи уходят этому уроду каждый день по несколько штук! Насчет же того как у владельца поднялась рука отдать такое… то тут даже вопроса не стоит, я был готов и вещь мифического и даже небесного ранга загнать чтобы вернуть Синтию и остальных к жизни. Так что нет ничего удивительного, что владелец этого кольца решил с ним расстаться.
А также понимаю что в случае кидалова меня и с того света достанут, угу толпой скинуться на нужный свиток, и достанут, а после запасутся свитками попроще и будут убивать, воскрешать, и снова убивать.


  Дальше я столкнулся с неслабой проблемой — мне не хватало вещей! Нет, на то чтобы выполнить заказ хватало, а вот уже для себя уже нет. Так что поход в сувенирный магазин или музей обязателен, мне нужны вещи для того чтобы подсунуть их на прокачку Люку. Хм… а почему бы не прокачать его катану и не попробовать её загнать сейчас. Уточню только, что дескать она улучшилась под действием титула Хиро, так что с ней могут возникнуть проблемы, а могут и не возникнуть.
Так, берем камень, берем эпическую катану, и… катана после того как прошли все спецэффекты обратилась в прах.
- Не понял?! ЧЁ ЗА НАФИГ?!!!!!!!!!! Я же только во второй раз улучшаю, а не в четвертый!!! Нет, стоп. А если посчитать способность Люка за действие камня усиления. Ладно, тогда будет — раз, за второй можно посчитать то что делал эпическим камнем, но тогда где третий?
После долгого мозгового штурма, к которому был привлечен Фен было выяснено откуда взялся этот самый третий раз, точнее его можно считать вторым. В момент когда я усиливал зачарованную Люком катану камнем эпического ранга, произошло сразу два усиления, второе, если считать за первое то что сделал Люк, получилось за счет моей маны, ага из меня двадцать пять тысяч маны вытянуло, оно можно сказать стабилизировало зачарование и сделала катану стабильной вещью «Особого» ранга с двумя усилениями на счету. И тут же произошло третье усиление, которое перевело её на «Эпический» ранг.
Выходит, что вещи зачарованные Люком я могу стабилизировать, и поднять максимум на один ранг, а это максимум Эпический, так как у него пока «Особенные» вещи это потолок.
А что же с теми вещами, которые он получает после работы со своим навыком? Так, у меня есть пара очков, одни против невидимок «Особенного» ранга, и ночного видения «Необычного».
Попробуем усилить «Необычные» очки. Так…а чем усилить то? У меня три вида камней: для оружия, брони и бижи. Очки это у нас в какую категорию относятся? Ну, точно не оружие, лазерами же не стреляют, стразов на них тоже нет, значит и не бижа, тогда остается броня. Ну, в принципе логично их же надевают на голову, и они какую-никакую защиту глазам дают, а значит броня!
Усиление до «Особенного» прошло нормально, а еще одно усиление до «Эпического» превратило их в прах.
Эксперимент под номером три с очками против невидимок показал, что вещи Люка прощающие через его классовый навык могут пережить одно усиление. Но проверять разваляться ли очки при еще одном усилении не стал.
Из этого следует, что Люк своей способностью проводит «усиление» не системной вещи, и это считается за одно использование камня, своим классовым навыком он вещь стабилизирует, и может даже усилить, и это считается за второе усиление камнем. Возможно если он не будет пихать дополнительные свойства то процент успеха будет выше, возможно он даже с гарантией будет выпускать «Необычные» и «Особенные» вещи.
Блин, надо посмотреть, как он это делает! Но даже так у него иногда выходят вещи «Эпического» ранга, те же очки с оценкой, которые я ОЧЕНЬ хочу себе! Их можно будет поднять до «Легендарного». Попробую проспонсировать его потрохами, пусть выводит рецепты без использования камней.


  Встреча с Келли прошла на ура. Она на ура схавала историю о том, как ко мне подошли несчастные и попросили помощи, ну а я добрая душа не смог оказать. Вот и попрошу её тоже помочь достать людям свитки по себестоимости, и как и положено с небольшой наценкой за наш тяжкий труд.
Когда я ей сказал что беру всего один камень усиления за посредничество, про то, что это не с партии, а с каждого человека уточнять не будем, у меня возникло чувство, что в её глазах у меня над головой нимб загорелся.
От своей доли она сначала хотела отказаться в пользу такого благородного меня, но я убедил, что надо брать и если уж ей так хочется, то пусть использует полученные за вещи очки веры для покупки свитков для тех кто даже самый простой свиток себе не может позволить.
В общем, тылы я себе прикрыл. Так что если тот мутный тип, или кто-то из его знакомых подойдет к Келли с непристойным предложением кинуть меня и так сказать работать напрямую с «народом», то у него не будет аргументов о том, что я слишком много себе гребу.
Саму же Келли предостерёг от работы напрямую с народом тем, что первожрец точно найдет способ от нее избавиться и с гарантией. Так что надо все делать тихо и не привлекать к себе лишнего внимания.
Также убедил её взять свою долю, для помощи нуждающимся, не только потому, что это поднимает мой авторитет в её глазах, но и её авторитет в глазах народа тоже поднимается, а значит лояльного мне жреца Скара не замочат, когда Большие Дяди из Малого Совета прижучат первожреца и Ко. Когда у них появиться запас свитков достаточный чтобы на пару месяцев покрыть все потребности народа, они тупо поставят первожрецу ультиматум- либо торгуй так как скажем мы, либо сиди в своем барьере, как макака в зоопарке. А это приведет к тому, что им либо надо будет выйти чтобы найти тех кому продать свитки, либо их бог их сам выкинет за пределы барьера, а тут народ ждет их с распростертыми объятиями.
При таком раскладе Келли может остаться единственным жрецом в этом храме, и вполне возможно получит титул первожреца, и у меня будет лояльный мне первожрец Скара!!!
Также я предупредил её, что на пару тройку дней свалю из Нью-Арта, чтобы посетить наши тайники и взять там вещи для обмена на свитки.


  Кажется с вербовкой Келли, переборщил, ну или у нее крыша съехала намного сильнее, чем я думал. Помимо того, что я заказал, а это свитки, что мне надо передать мутному типу, и для себе попросил свитков воскрешения от «Обычного» до «Особенного» ранга по несколько экземпляров, а также пару свитков специальной оценки, ну и высокоранговой оценки тоже… так вот помимо моего заказала Келли мне нагрузила еще пару сотен свитков!
На мой вопрос откуда, она сказала, что тут в основном расходные свитки из хранилища, первожрец и остальные исполняя обязанности перед покровителем все же находят время чтобы их штамповать. После этого «послушницы» относят их в хранилище, где сортируют по шкафам, ну а у Келли как у той кто таскает заказы в гильдию, есть в хранилище приоритетный допуск.
Как она сказала не старый пидарас не остальные ни разу туда даже не заглянули, учета также нет, точнее он сводится к тому, что Келли приносит заявку из гильдии, и отдает её первожрецу, а тот уже  печатает то чего не нашлось на складе, ну и пополнением занимается. Так что пропажи не заметят, а мне в опасном походе эти свитки пригодятся! Тут я был с ней полностью согласен, а потому упираться не стал.
Мутный тип появлению Руха обрадовался просто необычайно, а когда вытряхнул из кошеля свитки, то полез обниматься. От такого маневра охренел не только я, но и Рух, а он вроде как умертвие, да еще и птица.
А вот новость о том что я на пару дней сваливаю его очень расстроила, он битый час пытался меня отговорить от того чтобы уходить, ведь у стольких людей еще есть ништ… то есть горе у них, и им надо помочь!
Я же послал его лесом, сказав, что у меня тоже горе и мне надо срочно смотаться туда где я оставил на хранения тела и воскресить их пока сроки не вышли!
Вот тут мутному типу крыть было нечем, и он от меня отстал. Следующим на очереди был Люк. Вот он совершенно не переживал и не пытался отговаривать, ему как раз выгодно чтобы я побыстрей притащил материалы.
Выпустили меня тоже без проблем, и даже на мое — Я еще вернусь! Отреагировали добродушно. Хотя чего им париться, информацию о себе я «дал», проблем не устраивал, а вот провианта притащил, да и в экономике их поселения поучаствовал, так что можно сказать, что я даже желанный гость.


  Вот как мне повезло с Рух! Этот просто таки незаменимый птиц при разведке заметил, что через минут десять после меня из поселения выдвинулся отряд в шесть человек. И вроде что такого, передо мной тоже отряд выдвинулся. Вот только этот отряд выдвинулся четко за мной. Держались они на приличном расстоянии и в поле зрения вообще не попадали. Заметить их получилось только с воздуха, да и то я не сразу понял, что они именно за мной идут.
После того как Рух обратил на них мое внимание, подул, что просто идут параллельным курсом, но так как я провернул пару темных и очень прибыльных дел, паранойя говорила что это по мою душу.
И вскоре я в этом уверился, пару раз изменив направление движения на противоположное, а раз даже пошел на них, так они быстро ретировались, чтобы не попасть мне на глаза.
Походу за мной следят с помощью какой-то способности. Походу они ждут, когда я устроюсь на ночлег, чтобы напасть, хотя может просто следят.
Когда начало вечереть решил, что надо обосноваться на ночлег, а заодно засаду подготовить. Здание для засады выбрал знакомое, по пути в Нью-Арт тут останавливался. К тому же там на пятом этаже в одной из комнат пролом в полу, его я собирался использоваться в своем плане.
Руха оставил снаружи здания наблюдать за окрестностями, а сам с Феном поднялся на четвертый этаж, и немного там пошумел, а после немного попозировал перед окном с парой сумок в руках, после чего также демонстративно лег «спать».
Уже через полчаса Рух заметил активность. Все шесть человек крались в здание, где я решил заночевать. Сигнальные нити, которые устанавливаются с помощью свитка они обошли, воспользовавшись очками.
Они тихо крались ко мне, а за ними еще тише под невидимостью с незаметностью крался Рух. Когда они поднялись на четвертый этаж двое ушли в невидимость. Вот тут мне пришлось типа ворочаться во сне, и кинуть Фену очки против невидимок, я их прокачал до «Эпического» ранга так что если у них не легендарная невидимость то проблемы с этим не будет. До прокачки эти очки Руха в упор не видели, после прокачки только мутный силуэт, который только в движении можно заметить. Но это потому, что у него обе способности на маскировку, невидимость и незаметность. А эти скорее всего свитками пользуются. Видел среди тех, что дала Келли пять штук, но ранг у них был «Особенный».
Наверное потому они и ждали пока я усну, знали что купил очки против невидимок, но решили что на «марионетку», за которую выдал Фена, их никто не оденет, ибо там какая-то туманная хрень под доспехом, и она тупо не сможет ими пользоваться. Ну а дальше наверное план прост — пройти под невидимостью мимо марионетки сторожа и прирезать во сне.
Стоило только невидимкам зайти в комнату, как Фен резким движением перевернул кровать, которая стояла рядом с проломом, и тем самым отправляя мою драгоценную тушку на этаж ниже, и закрывая пролом массивной мебелью. После чего активировал все свои навыки на усиление и ускорение, да и атакующее врубил. Вообще еще перед выходом я приказал ему распределить очки характеристик и навыков. В результате получил вот это
Статус.
Имя: Фен Рир
Уровень: 10
Раса: Высшее Умертвие.
Ранг: Эпический.
Класс: Рыцарь.
Титулы: «Перерожденный***».
Основные Характеристики:
Сила: 57,9
Скорость: 41,1
Выносливость: 44,2
Живучесть: 28,9
Воля: 15,2
Дух: 18,1
Дополнительные Характеристики:
Сопротивление: 8
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 6 615/6 615/296
Способности:
1. — «Сила Огра». Ур. 1.
2. — «Магический доспех Ургара.» Ур. 3.
3. — «Рывок». Ур. 1.
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. — Пожирание. Ур. МАХ
2. — Подавление ощущений. Ур. МАХ
3. — Снятие ограничений тела.  Ур. МАХ
4. — Самовосстановление тела. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Среднее Повышение духа.» Ур. 1.
«Среднее Повышение скорости.» Ур. 1.
«Среднее Усиление брони.» Ур. 1.
«Средняя Несокрушимость.» Ур. 1.
«Средний Удар щитом.» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 1.
Свободные очки способностей: 0.
И это его родные статы без активации доспеха, который в комплекте с новым щитом увеличивает «Силу» и «Выносливость» на шестьдесят процентов. Скорости у него тоже не мало, а если активирует ауру и подключит «Рывок»? Вообще с учетом его брони, я в душе не ебу как ЭТО убивать?!!!
Что же касается его действий, то это все результат моего тактического гения… ну и Фен там отметился, совсем немного, настолько что вообще можно и не считать. В общем, по моему гениальному плану меня скидывают в пролом, под ним когда проходили третий этаж уложил матрасы, и блокируют его кроватью. Оказавшись этажом ниже, я начинаю призывать зомби и отправлять их на четвертый этаж. Так врагам будет отрезан путь к бегству, и вообще они окажутся между молотом и наковальней.
Вот только мой гениальный план не выдержал столкновения с реальностью. Хотя точнее это эти убивцы не выдержали столкновения с Феном. Из двух невидимок, Фен почти сразу сделал четверых с помощью своего меча. Оставшиеся в коридоре поняли, что дело пахнет керосином и хотели свалить, вот тут то они и испытали на себе «Удар щитом» совмещенный с «Рывком» в исполнении Фена. Результат — изломанные и стонущие тела на полу. Не будь они экипированы и прокачаны, их бы вообще размазало бы по полу!
Вот только произошло кое что странное. А если точнее связь с Фенов выдала что-то непонятное, и после разборок выяснилось, что это непонятное оказалась душами зарубленных Феном невидимок!
Хм… а если подумать, то логично. Ведь дальше «душелов» будет в основном убивать используя своих фантомов, в которых основа это подчиненная душа, к которой идет связь. Так что такой функционал логичен, и заставляет качать связь и захват душ, а то чем больше расстояние тем меньше вероятность поймать душу.
Но даже так моим зомби нашлась работа — обезоружить и раздеть оставшихся в живых людей, один из которых был совсем плох. Он был тем кто принял удар щитом на грудь, остальных так краешком задело.
И вот тут я решил провести эксперимент! Отдал приказ Руху добить страдальца, но аккуратно без выклевывания мозга. Связь на всякий случай обрубил. Как результат Рух поднял уровень, точнее даже два уровня! Но радоваться за свою птичку и тратить время не стал, а активировал малый свиток воскрешения обычного ранга. И наблюдал за тем, как раны зажили, а мужик резко открыл глаза и судорожно начал дышать.
Стоило ему немного отдышаться, как он заметил меня, наблюдающего за ним с большим интересом, и тут же попытался удрать. Вот только его порыв был прерван ручками зомби, которые его быстро прижали к полу.
- Зомби?!!!! ДА КТО БЛЯТЬ ТАКОЙ?!!!!!!
- Алекс Крафт, а тебя как звать?
- Да пошел ты!!! Я ничего тебе не скажу!
- Да я и спрашивать не буду.
- … — От моего ответа мужик явно подвис.
- Хм… и правда первый уровень, и все способности пропали. — Я смотрел на свиток «Статуса», который использовал на… Алом Призраке…да, мода придумывать тупые супергеройские клички тут цветет и пахнет. — Ладно, эксперимент номер два. Рух, будь так любезен.
- КАР!!!
- Что?!!! СУКА ДА ТЫ ЗНАЕШЬ, ЧТО С ТОБОАААААААААААААААААААААА!!!!!!!!!!!! — Дослушать угрозу не вышло, так как Рух приступил к делу.
В этот раз уровня Рух не получил, но эксперимент прошел успешно…хм…хотя при любом исходе его можно было бы считать успешным, ведь я получил подтверждение или опровержение. В общем, в результате повторного использования малого свитка воскрешения обычного ранга подопытный, опять вернулся к нам. Вот только радости он от этого не испытывал.
- Так, а теперь эксперимент номер три.
- Нет!!! Я ВСЕ РАСКАЖ… — Слушать я его не стал, а просто перерезал горло кинжалом. Хм… ничего такого не чувствую, а ведь во многих книгах писали что после первого убийства своими руками потряхивает, некоторых даже рвет. Я же… даже не знаю, сожаления и жалости нет, но и счастья или удовольствия тоже, но мне и не наплевать на все это.
Я как-то и до этого особым человеколюбием не страдал, и за редким исключением плевать хотел на людей. А после конца света, и повидав некоторых людей и подавно плевать хотел на них. А этот конкретный человек так вообще пришел меня убивать, о каком сострадании вообще может идти речь? Нет уж, я не буду допускать ошибки главных героев некоторых героических сериалов, и оставлять за спиной живого врага. Хотя если подумать то это ведь такой хороший «ход», и героя показали с положительной стороны, типа он не опустился и не уподобился этим уродам, не стал убивать, а после не надо придумывать нового врага, ведь есть старый, которого пощадили, и у него причин устроить герою «веселую жизнь» хоть отбавляй. Так, в сторону посторонние мысли, пять минут прошло.
Вообще у меня еще в поселении возникла мысль — а что именно система считает моментом смерти? Может тот момент, когда душа покинула тело? Если так, то я могу душу обратно в тело запихать и использовать свиток! Конечно если сработает, то вернуть таким образом можно будет только Маргариту, но это уже не мало!
Запихав душу в тело, тут же активировал малый свиток воскрешения обычного ранга, и…ничего. Да, не получилось, жаль, очень жаль.
- Фен, если у тебя есть потребность сожрать мозги, то вот этого можно есть.
- Благодарю Хозяин!!! — Все же он реально это будет жрать. Но хрен с ним, Фен у меня сейчас главная боевая единица, хотя скорее десятка.
Пока Фен, и Рух, решивший помочь в нелегком деле употребления мозгов, трапезничали, я занялся приведением в порядок трупов невидимок. Я ведь не врал, когда говорил своему подопытному, что не буду у него ничего спрашивать. Души обоих невидимок я уже подчинил, осталось только подлатать тела и поднять их в качестве нежити, а там они сами все с огромным удовольствием расскажут.
Остальные трое сейчас в заботливых руках зомби, фиксируются на стене в максимально неудобном для побега и использования способностей положении.
Технология поднятия умертвий уже была отработана на Рухе, так что проблем не вызвала, всего-то взял душу из хранилища, запихал в труп и тут же активировал поднятие зомби, ну и маной этот процесс сдобрил от души. Ну и конечно же техника безопасности! После активации надо сразу отскочить, иначе можно схлопотать по щам.
После недолгих конвульсий с пола поднялось новое умертвие.
- Так, рассказывай кто вас за мной послал, с какой целью, в общем все, что считаешь нужным для обеспечения моей безопасности.
- Хозяин, нас послал Люк Гилмор…
- ЧТО?! Люк?! Нафига?!
- … он так всегда делает, когда находиться состоятельный одиночка или маленькая группа не из Нью-Арка. Таких сейчас из-за новостей о храме и свитках воскрешения довольно много. Люк выбирает подходящего человека, узнает о нем все через своего знакомого в администрации, куда поступает информация о новоприбывших с ворот, а после указывает нам на цель. У Джеймса способность «Метка» он может при взгляде на кого-то поставить метку и отслеживать её местоположение на определенном расстоянии в течении двух дней.
- И много вы так народу положили?
- Шестнадцать человек. Четверо одиночек, остальные были командами: три по два человека, и две по три человека.
- И какая доля у Люка?
- Двадцать процентов.
- А их добро уже того?
- Нет, у большинства были сделаны тайники, да и сразу притаскивать столько добра слишком подозрительно, большая часть в нашем тайнике.
- Отлично! Потом покажешь, где он.
- Да Хозяин!
- Так, а теперь перепиши мне свой «Статус», нефиг свитки переводить.
- Да Хозяин!
Да, вот что значит сказал — пойду тайники шмонать, типа отмазался, вон оно как вышло, реально буду шмонать тайник, только не свой. А ведь я уже был жутко доволен тем, что досталось с моих несостоявшихся убивцев. Ребята конечно не в легендарки были упакованы, но эпиком были обвешаны солидно, по три-пять вещей на рыло.
Дальше у нас встает вопрос с Люком, этот урод меня заказал! Бля, а я думал нормальный мужик с интересными способностями, думал о долговременном сотрудничестве…хм… а почему и нет. Да, это будет просто отличное решение проблемы, а также начало очень выгодного долговременного сотрудничества!
От радужных мыслей меня отвлек поднятый только что мертвец, он с подобострастным видом протянул мне листок.
Так, посмотрим…
- Это чё за нахер?!
- Хозяин?!
- Почему ты зомби, пусть и высший, а не умертвие? И почему у тебя способности через одну, да еще обе второго уровня? Да и… так а это еще что? Что значит имя тела, и мое имя?
- Хозяин, мое родное тело, вот это… — Мертвец кивнул на лежавшее рядом тело второго невидимки. — … а это тело Итана.
- Хм…упс!
Хотя какой «Упс!» это открытие!!! Да-да, это не косяк, а очередной эксперимент! Очень-очень любопытно! Так надо кое-что уточнить!
- У тебя был класс?
- Нет.
- А у этого Итана?
- Да.
- Способности твои или Итана?
- Одна из них моя, вторая Итана.


  После поднятия второго невидимки также в качестве зомби, и осмотра его «Статуса» после опроса обоих покойничков, и сравнения полученной информации от прошлых опытов по поднятию с помощью моего чита, можно было сделать выводы.
При использовании для понятия с помощью чита родных души и тела, можно получить умертвие, которое будет обладать всеми способностями, классом, и характеристиками оригинала. А вот ранг может измениться, но это не точно. У Фена изменился, а вот с Рух не ясно, сейчас он у меня «Особенный», а вот каковым был до того не известно.
У этих двоих ранги не поменялись, насчет уровней также непонятно так как у обоих были десятые уровни, и так и остались десятыми без изменений. А вот класс был у одного, но при подселении в его тело души, которая до этого не обладала классом привело к его отсутствию. У второго кстати класса тоже теперь не было, и вообще выходило, что он две способности потерял. До этого у него был класс и три способности, после поднятия осталась одна. У второго не было класса и было две способности, при поднятии у него сохранилась одна его способность, а вторая раньше принадлежала тому, в чье тело его запихали.
И вот с одной стороны самый лучший вариант использовать родные тела и душу, но вот есть крутая душа, а тело в процессе получения этой самой душу уже непригодно для использования как материал для поднятия зомби, то можно и в другое тело запихать, вот только что из этого получиться.
В принципе у меня тут еще три подопытных, которые ждут не дождутся, когда же я буду проводить очередной эксперимент.
Вот только эти сволочи меня не дождались! У одного урода оказалась способность плеваться кислотой! Он оплевал головы своих дружков и  над собой плюнул, как результат три безголовых трупа. СВОЛОЧИ!!!! Своим эгоизмом они же тормозят магический прогресс! А главное мое усиление! Хотя на кое что они все же сгодятся, а именно прокачка навыков!


  Смотрю на результат своих трудов и думаю, что кажется я перестарался. Сначала взялся за так сказать косметическую часть обработки тел, но тут ничего особого сделать не получилось и я перешел к более радикальным изменениям, а именно увеличению мышечной массы путем — взял шмат с одного трупа и прирастает на другой. В результате тушка вышла мускулистой аки заправский бодибилдер зомбавского разлива, но я это исправил, позаимствовав кожу с третьего трупа. И тут так любезно на запах крови приперся какой-то песик. Фен его укоротил на голову, и последнюю притащил мне, душа песика дошла до меня по связи. Вот уже его башку и душу пихал в новое тело.
Вот только результат оказался не очень. Нет физические статы, ну кроме скорости были на высоте, даже слишком на высоте, да и уровень десятый тоже впечатлял. Вот только душа пса не сильно понимала, как управляться с гуманоидным телом, да и у тела оказались недостатки. Столь сильные мышцы тупо сломали при сильном напряжении кости. В общем некро-химеру пришлось добить из жалости, и продолжить опыты! Тут так кстати навыки по работе с костью и плотью дошли до капа, так что я перевел их на следующую ступень потратив уже восемь очков. И вот тут случилась пакость! Каждый навык открыл ветку «Малое Преобразование …кости или плоти» вот только оно стоило аж четыре очка! А у меня было семь! А значит, надо было выбрать между костью и плотью. С учетом того что у химеры возникли проблемы именно с костями выбрал кости!
И вот тут дело пошло! Особенно если использовать «Преобразование» совместно с «Изменением» и не жалеть на это дело маны…
В результате не только уплотнил и укрепил кости, но еще и дополнительных напихал и изменил их форму. Правда пришлось отправлять моих новых покойников добыть материал для преобразования.
В результате вернулся только один, и с некомплектом конечностей, ну и можно сказать материал доставил… своим ходом. Где этот идиот окопал медведя ума не приложу! Но этот мишка ни разу не уступал Памеле в размерах, да и как позже выяснилось в ранге тоже, ну в том смысле, что он у него был такой же как у её трансформированной версии — Эпический. А вот уровень всего шестой.
После получения по морде ударом щита совмещенного с рывком, а потом легендарный меч в сердце мишка слился, а я решил провести еще один эксперимент!
Вот сейчас его результат стоит напротив меня, и пожирает преданным взглядом. А я всего-то по новым методам немножко мышцу мишке нарастил, вот реально чуть-чуть процентов на тридцать, на больше просто материала не хватило, ну и косточки усилил. Ну а после того как подчинил душу решил провести эксперимент.
Запихал душу мишки в его прокачанную тушку, и активировал на него малый свиток воскрешения эпического ранга. Ведь по рангу и времени подходит, а то, что не человек… ну так эксперимент же!
Как результат мишка ожил, свиток, ну или процесс воскрешения поправил допущенные мной при прокачке тушки косяки, и сделал мишку более жизнеспособным. Но вот действие моего подчинения души никуда не делось, так что он по связи транслировал обожание и желание служить. Кстати общаться с ним было также просто, как и с Рух, но птиц вообще был очень умный, а мишка все же эпический.
Назвал я его Балу! Ну а что ему подходит… наверное, а вообще это мой любимый персонаж в книге! И вообще он очень удачно зашел, ведь у каждого русского должен быть ездовой медведь. Интересно, а в сувенирном магазине, я смогу найти балалайку и шапку ушанку?
Глава 06.

POV Келли Джонсон.
Всю жизнь я считала себе очень несчастной и невезучей, и на это у меня были основания. Родители были с большим приветом, помимо меня и брата они взяли на воспитание еще пятерых детей из приюта.
Не то чтобы к родным своим детям они стали относиться хуже, нет, они нас любили и заботились. Вот только они также любили и заботились о приёмных. Не знаю как брату, а мне всегда казалось, что я недополучаю родительской любви и внимания, и что если бы этих не было, то меня бы любили больше.
Из-за этого отношения с моими тремя «сестрами» у меня не ладились, да и с «братьями» и с братцем. Этот придурок вообще оказался извращенцем! Как-то застала его подглядывающим за переодевающейся Эми. И ладно бы он еще просто подглядывал, этот еще и мастурбировал под дверью!
Но больше всего меня убила реакция на это Эми. Эта…эта… просто пожала плечами и сказала «Я знаю.» когда я ей рассказала о том, что вытворял этот придурок.
После случайно узнала, что эта шлюха делала миньет отцу! Вот только моя попытка восстановить справедливость окончилась тем, что мать отпустила мне пощёчину, накричала и сказала больше не наговаривать на сестер. А после еще долго возмущалась и сетовала о том, где же она ошиблась в моем воспитании.
Мне тогда было очень обидно, ведь я никогда, ни разу не наговаривала! Я всегда говорила как есть!
Но после того случая жить в доме стало вообще не выносимо. До этого у меня с сестрами была холодная война, но теперь она перешла в стадию горячей с молчаливого согласия родителей.
Вышло так, что я стала омегой в стае, в которую сбились все мои «сестрицы» и «братцы». Их стараниями моя школьная жизнь превратилась в ад, да и дома было не лучше.
Именно по этому я была просто счастлива, когда свалила из этого дурдома в университет в соседнем штате.
Конечно, чуда не случилось и я не стала в один момент самой популярной девчонкой во всем университете, но жизнь определенно начала налаживаться.
С соседкой по комнате сложились дружеские отношения, учеба пусть и с трудом но давалась. Вот на личном фронте пока было глухо. Но это только ПОКА!
Вот только осуществить свои планы мне помещал конец света. И тут мне можно сказать повезло, я не только не стала зомби в отличии от моей подруги Шэрри, но и после спаслась оказавшись в компании Стивена и профессора Блера.
По крайней мере, тогда я думала, что мне повезло. Все же мы выжили в том аду, а после ведомые профессором добрались до безопасного места, и получили покровительство самого настоящего бога. И вдруг оказалось, что я по факту единственный вариант для Стивена!!! Ведь Лорна уже давно встречалась с Кайлом, а других девушек кроме меня тут не было.
Вот только всем было не до высоких чувств, всех больше заботило низменное желание — ПОЖРАТЬ!!!
Да, думать о прогулках под луной и прочем очень не просто когда желудок начинает переваривать сам себя.
Того первого кролика, что был призван из свитка, мы чуть сырым не сожрали вместе с потрохами и шкурой.
Конечно, после стало полегче, но постоянное чувство голода никуда не уходило. А после пришли те твари, что устроили бойню в университете. Тогда профессор и организовал весь этот маскарад. И мне пришлось расстаться со своей единственной гордостью — волосами. После этого мои шансы на отношения со Стивеном упали еще сильней. Не то чтобы я уродина, просто я низкого роста, и фигура не слишком выдающаяся…вообще не выдающаяся чем меня постоянно подкалывали «сестрицы» говоря, что мне везет и на лифчик можно не тратиться!
Помимо тех тварей были и другие…уроды. Профессор пытался всячески выторговать для нас что-то нужное, а также добиться того чтобы у нас образовалось больше клиентов.
И в один из дней пришли они. Группа из девяти человек, девушки такие, что даже не смотря на творящийся вокруг ад их можно было смело на обложку журнала отправлять. Честно это выглядело даже нереально, как будто они не в мире зомби-апокалипсиса живут, а снимаются в фильме про зомби-апокалипсис. Ведь только в фильмах у героинь после погонь и битв прическа все равно остается в полном порядке, как и макияж, ну пятна крови или сажи на щеке его только гармонично дополняют.
Парни тоже были как на подбор, честно Стивен даже терялся на их фоне, но вот один из них наоборот на общем фоне выделялся.
В отличии от остальных он был низким…хотя не об этом говорить со своими полутора метрами роста…если на высоком каблуке, худощавым, лицо вообще детское, но вот взгляд и его невозмутимость, говорило о том что он значительно старше чем выглядит.
Да и как позже выяснилось, он заведовал припасами, да и карты способностей и зелья хранились у него, а такие ценные в нынешнее времена вещи кому попало не доверят. Так что я поняла, что он если не главный в этой группе, то точно не на последних ролях.
И его поведение очень подходило под пример, «групп» который приводил профессор Камбелл. Он тогда рассказывал о стаях волков и прочих стайных хищниках, о их повадках и иерархии, ну и иногда указывал на сходства между ними и группами людей, всякими бандами, не обязательно приступными. Вот он говорил, что если такая «стая-группа» встречает кого-то кого не может сразу отнести к одной из категорий: «жертва», «зубастая жертва» и «лучше не связываться», то вперед на проверку идут низкие в иерархии члены. Ведь в случае чего их не жалко.
Вот и у них на первых ролях был вроде как Ганс, а Алекс стоял в стороне и наблюдал. Возможно ждал когда надо будет вмешаться.
Да и эта…Синтия к нему просто липла! А после еще на меня так посмотрела, что у меня чуть сердце не остановилось! В этом взгляде так и читало — Только подойди, убью!!!


  А после все завертелось. Пришла большая делегация из Нью-Арка, переговорили с профессором, я тогда узнала, что информацию о нас им передала именно группа Алекса. И не прошло и суток как вокруг храма образовалось поселение с крепостной стеной, и с патрулями по периметру. Тут же как грибы после дождя выросли гильдия авантюристов, бар, гостиница, и несколько магазинов…бордель. В опустевших было домах, начали селиться люди.
И все это заняло какие-то дни! Мы же в эти дни можно сказать спали рядом с алтарем, и кажется даже во сне молились. Профессор водружал на алтарь просто горы вещей, которые ему передавали люди из Нью-Арка, на полученные очки веры брал свитки с помощью которых изменял храм делая его похожим на настоящий храм.
И когда он сказал, что появились свитки воскрешения мы ликовали, не долго, до того как узнали ограничения, но все равно была возможность вернуть своих родных.
Вот только я не горела желанием возвращать своих. Если мать я еще простила, она просто не могла поверить в то, что отец мог такое сделать, то вот отца вообще видеть не хотела. Но если вернуть мать она потребует вернуть отца, и скорее всего всех этих «родственников».
Именно под этим благовидным предлогом, как возвращение своих родных профессор установил завышенные цены, и если бы не Алекс, я бы не узнала на СКОЛЬКО они завышены.
Алекс… когда мы встретились с ним снова он показал свою истинную натуру. Когда он услышал о том, что у нас есть свитки воскрешения, от него повеяло такой жутью… и мне даже казалось, что вокруг него образовалась аура из черного дыма.
А его рассказ о том, что случилось…было видно, что он о многом не договаривает. Чудом добил? Ага, как же! Думаю что Ганс «сломался» из-за того что просто ничего не смог сделать, когда Алекс боролся с высокоуровневым легендарным монстром. Ведь если бы было, так как рассказал Алекс, он бы скорее возненавидел его и обвинил во всем, а не следовал за ним как верный пёс, исполняя все приказы.
После…после Алекс пригласил меня на свидание!!! Ну…так я подумала в первые минуты, а после чуть не сгорела со стыда у себя в комнате. Он же явно говорил со мной по делу, и ничего такого не имел в виду, а я дура напридумывала себе…
Да и зачем такому крутому парня такая как я? И да, он ОЧЕНЬ крутой, теперь я это точно вижу! Какой толк от высокого роста бицепсов и кубиков пресса, если их обладатель, как последний трус не может носу из-за защитного барьера высунуть?
Когда меня во второй раз убили свернув шею не Стивен, не Кайл не то что не кинулись меня спасать, хотя оба высокие накачанные, Стивен так вообще бокс ходил, а Кайл был капитаном футбольной команды, они даже после не рискнули наружу высунуться чтобы меня воскресить. Это сделал отряд стражи. Вот только они не многим лучше, моего убийцу просто пожурили и попросили больше не доставлять им проблем!
А эту трусливые мрази после даже не подошли спросить КАК У МЕНЯ ДЕЛА?!!!! Да и вообще я от них после того как профессор улучшил храм помощи ни в чем не дождалась! Но я все же такая же дура, как и мать, и несмотря на то как ко мне относятся, продолжаю помогать людям, а те этим и пользовались.
И если бы не Алекс, который так хорошо ко мне отнесся, я бы наверное и дальше позволила себя использовать, потому как не видела альтернативы. Алекс же открыл мне глаза на то как со мной поступали другие, не только профессор и Стивен, Лорна и Кайл, но люди из Нью-Арта. Да, профессор их обдирает, но я ведь старалась помочь, но они просто использовали меня как тягловое животное, которое таскало сферу и заказы в храм, и свитки обратно. Да! Мне приходилось тащить это все в здание гильдии, и часто делать не по одной ходке! А ведь что им стоило даже не сумку с расширением мне выдать, а просто прислать людей к границе барьера. Но нет, они просто использовали меня и даже спасибо не сказали.
А ведь мне после всех этих смертей просто страшно ходить по поселению! На отряды стражи надежда пропала, когда меня убили уже в третий раз, они просто стояли и смотрели, как меня убивают, не предпринимая попыток помешать, а после просто воскресили малым свитком воскрешения обычного ранга, и ушли, даже не помогли подняться.
А вот Алекс не смотря на то что ничего мне не должен, сразу подарил сумку чтобы мне было легче! А когда мы с ним гуляли по поселению, я впервые не боялась, идя рядом с ним, я чувствовала себя в большей безопасности, чем под барьером храма!
И ведь он еще озаботился моей безопасностью и даже решил помочь мне, взявшись помогать совершенно не знакомым ему людям практически за даром! Да, он ввязался в это дело только из-за того что я плакалась ему о том, что мне больно смотреть на то как люди страдают из-за жадности этого старого пидараса!
Думаю он даже часть своих вещей жертвовал для того чтобы получить свитки, ведь нам в основном несли камни усиления, а Алекс отдавал мне исключительно вещи. Как после этого было не отблагодарить его и не помочь? Да и хватит с меня такого отношения! Теперь буду помогать только Алексу!!! Другие мной только пользуются! Даже та женщина, которой я вернула сына свитком, что дал мне Алекс, сухо бросила «спасибо» и ушла. А после… я хотела просто убедиться, что с мальчиком все в порядке, потому и использовала свиток с заклинанием невидимости и пошла за той женщиной и услышала её разговор с другой женщиной.
Они обсуждали меня, вот только ни одного слова благодарности не было, «тварь», «сука» это были самые приличные слова в мой адрес. По её словам я и остальные просто упиваемся своей властью и возомнили себя богами перед которыми все должны пресмыкаться и умолять. И если достаточно унизишься то может быть и снизойдут до помощи, если настроение хорошее будет.
Слышать такое было очень больно. Я ведь тогда когда она пришла не помогла не потому что хотела чтобы меня дольше умоляли, а потому что у меня не было возможности помочь! Но как только она появилась я прибежала помочь, и вот что получила взамен.
После этого я решила — ПУСТЬ КАТЯТСЯ В АД!!!!! На волне эмоций я прилично обнесла хранилище, забрав оттуда самые высокого-ранговые свитки по всем разделам, положив на их место низко-ранговый халам, что чуть ли не насыпом лежал в коробках.
В том, что старый пидарас и остальные сюда не заглядывают, я не соврала, а эти шлюхи не имеют оценки и ранг свитка определить не могут. Да и не будут они их перебирать.
Конечно это вызовет перебои поставок, но старый пидарас уже давно не общается лично с представителями гильдии, все идет через меня. А я просто буду давать старому пидарасу другие данные заказа, а этим говорить, что это все, что позволил выдать старый пидарас. За неделю накопиться еще свитков, которые понадобятся Алексу. Ведь он хоть и сказал, что идет забрать вещи из своего тайника, но я же не дура! Я поняла, что это он сказал, чтобы меня успокоить! Я слышала что он у этого прохвоста Люка, урод обманул меня выпросив свитков якобы для того чтобы сделать артефакты для помощи людям, а после продавал их втридорога, купил предметы для того чтобы видеть в темноте, и невидимок! А это значит он отправляется охотиться на монстров или вообще в данж хочет сунуться!
Надеюсь свитки, что я ему дала, помогут ему выжить и вернуться ко мне!!!

End POV.

Перед тем как отправляться на поиски балалайки и шапки ушанки, решил решить вопрос нашего с Люком долгосрочного сотрудничества.
Для решения этого вопроса пришлось закинуть еще одно очко навыка в связь, чтобы еще больше увеличить радиус действие и силу связи, а также два в захват души. После этого провел серию экспериментов, приказав Руху охотиться на живность. Для охоты использовали то, что осталось от песика. Просто бросали кусок, а после Рух из засады пикировал на жертву с кинжалом в лапах.
Результатом охоты стали крысы с кошку размером. Их души поступили по связи, которую я держал с Рухом, а вот тушки он притащил сам. Я сначала думал выбросить, а потом посмотрев на птицена решил оставить. Будет у меня отряд зомби-крыс!
Также Рух набил лапу в использовании кинжала, что тоже было очень важной частью в моем плане.


  К реализации плана приступил ближе к рассвету. В сумку на груди Руха был помешен все тот же кошель, а вот в него положил клык василиска. Рискованно конечно, но еще тогда, когда в первый раз посылал Руха на разведку, убедился что его маскировка лучше, чем предоставленные охране стены средства для обнаружения невидимок. Если бы было не так, его бы спалили при первой разведке, да и его появление на КПП, когда выдал это появление за действие способности призыва, было бы раскрыто.
Так что засев максимально близко к Нью-Арту подключился к Руху и наблюдал. Вмешиваться в действия умного птицина смысла не было, тот и так прекрасно понимал образы-приказы, и находил лучшие пути для их исполнения.
Именно так он смог незаметно пробраться в магазинчик Люка, когда ему притащили партию сырья. Люк тогда настежь открыл дверь и подпер её, чтобы не закрывалась, и затаскивал коробки и мешки, вот в промежутках Рух и проскочил, и после устроился на шкафу, где и просидел неподвижно весь день.


 И в тот момент, когда Люк закрыл свой магазин и повернулся к шкафу спиной, Рух извлек из своей сумки кошель, а из него клык василиска, а после, как-то даже лениво спрыгнул на спину Люка, нанося укол мифическим кинжалом в плечо вызывая этим полный паралич на полтора часа.
Самая легкая часть плана была выполнена, более сложная, где Рух задушил Люка, также не заняла много времени, все же Рух птица крупная, да еще и седьмого уровня, а жертва совершенно не могла оказать сопротивление. Вот дальше было сложнее, и если бы не проверил это до, то пришлось бы как-то самому справляться с устранением Люка. Но Рух смог расширить горловину кошеля, а после можно казать надел тот на труп Люка.
Ну а после Рух показал, что у него в роду были сороки, или он тоже принял покровительство одной божественно жадной сволочи. Мудрый птиц начал закидывать в кошель товары, что были на витринах в магазинчике Люка. Ну а после окончания маро…сбора военных трофеев, засел рядом с дверью.
Ждать пришлось до обеда. Если с утра народ только приходил, колотил в дверь и орал, стараясь дозваться хозяина магазинчика, то вот после обеда народ уже забеспокоился и выломал дверь. Пока народ осматривал место преступления, Рух тихо выскользнул из магазина, а после уже был таков, доставив мне недостающую деталь!

Начальник стражи Нью-Арта Марк Дейвис находился в своем кабинете и ждал своего подчиненного, которого отправил на место вероятного преступления.
Его уникальная способность «Чуйка» начала подавать не двусмысленные сигналы о скорых неприятностях, вот только из-за того что неприятности не коснуться конкретно его самого, понять откуда конкретно их ждать не выходило. Вот только его родная чуйка выработанная еще до конца света подсказывала, что в этих неприятностях примет участие Блэк Мист.
Вообще на его счет обе его чуйки в один голос советовали держаться подальше, и не злить. Вообще подобным образом его способность реагировала на всех сильных пользователей системы, на кого-то больше на кого-то меньше, таким образом, выдавая примерный уровень угрозы для своего хозяина от конкретного индивида. И в случае Блэк Миста она выла благим матом, сигнализируя о том, что опасность такая, что и имеющееся в наличии у Малого Совета свитки воскрешения «Мифического» и «Древнего» ранга потом не помогут. Хотя последнее было скорее потому, что на него такие ценные вещи переводить никто не станет.
Но даже если исключить опасность для себя, общее чувство угрозы от этого казалось бы щуплого парня лет семнадцати-восемнадцати было даже больше чем от его босс из Малого Совета, а ведь у этого монстра был уже шестнадцатый уровень!
- Шеф? — От мрачный мыслей Майкла отвлек его подчиненный вошедший в кабинет.
- Ну что там по пропаже Гилмора?
- Ничего шеф. Пропал он. Вчера как обычно закрыл магазин, а утром не открыл, в обед к нему нагрянул Дик, которого он уже неделю обещаниями кормит, и выломил дверь, думая, что Гилмор исчерпал все отговорки и теперь решил тупо претвориться, что его нет дома. Вот только Гилмора в магазине не оказалось, да и весь товар с прилавков пропал, тот что был в шкафу остался на месте что странно. Есть подозрения, что с витрин позаимствовал товар Дик.
- Ты что-нибудь обнаружил?
- Шеф из странного только следы от лап и когтей крупной птицы…
- ЭТО БЛЭК МИСТ!!!!!!!!!
- Шеф?!
- Это этот туманный ублюдок Гилмора прикончил!
- Шеф, это как-то…
- Нет-нет, все сходиться! Смотри, этот туманный ублюдок ушел и за ним следом отправилась команда Итана, и на следующий день Гилмор убит!
- Пропал. Гилмор, пропал шеф. А на счет Итана и его дружков, да и самого Гилмора…
- Стивен, на них ничего нет!
- Ничего? А-то то, что люди договариваются с Гилмором о делах, уходят, а за ними следом уходит команда Итана, и после их больше никто не видит — это совершенно ничего?
- Стивен, ты забыл, что вокруг твориться? Мало ли что могло случиться!
- Шесть раз подряд?
- Совпадение!
- Тогда каким боком в исчезновении Гилмора виноват Блэк Мист?
- Ты сам сказал в магазине обнаружены следы крупной птицы, а у этого туманного ублюдка здоровенная птица в качестве призыва!
- Шеф, вы считаете, что его птица смогла незаметно пробраться мимо охраны стены и патрулей?
- Не в первый раз сталкиваемся с невидимками!
- Допустим, но тогда у нее эта способность минимум эпического ранга, что говорит о эпичном ранге самой птицы, и имеет второй уровень. Все же Гилмор обеспечил стражу очками эпического ранга.
- Вот!
- Тогда как она убила Гилмора не оставив следов не точно крови, но даже следов борьбы?
- Способность…
- Допустим, но тогда куда делось тело?
- Способность?!
- Шеф, тогда выходит у птички как минимум десятый уровень, способность к невидимости, мгновенному убийству, и утилизации тела, а также неслабый уровень интеллекта, чтобы провернуть все это без посредственных команд хозяина.
Шеф, я знаком с концепцией способностей призыва, у способности призыва четвертого уровня зверь обладает одной способностью, а до третьего уровня способности, это просто зверь с уровнем. И если все так, как вы предполагаете, то чтобы призывать птицу с тремя способностями, то его собственная способность должна быть прокачана минимум до шестого уровня, а это равно его личному двадцать пятому уровню.
- Н-нет, не может быть…
- Вот и я о том же Шеф, не может быть! Следы птицы объясняться до безобразия просто — Блэк Мист просто показывал Гилмору свои способности, и призвал птицу!
Я уже могу идти? Меня друзья ждут.
- Да, иди… Стивен!
- Да?!
- А откуда Дерек достал свиток для воскрешения Калеба?
- Не от вас.
- Стивен, я же говорил, что подал заявку, со дня на день…
- Да, когда время бы шло на минуты пришла бы эта… Миллер и помахивая перед носом свитком заставила подписать рабский договор.
- Стивен! Не забывайся! Лучше так, у других дела еще хуже!
- Я помню шеф, но можно же оставаться при этом людьми.
- Те кто получил способности уже нормальными людьми считаться не могут, а те кто достиг десятого уже сверхлюди.
- А те кто выше?
- Монстры!
Уже выйдя из кабинета своего шефа Стивен Дей тихо пробурчал себе под нос — Не все они монстры, вот один точно остался человеком.
После Стивен в компании друзей надирался в баре «У Джо» празднуя возвращения к жизни Калеба Блера, которого до смерти тоже можно было считать монстром, который не забыл, что значит быть человеком.

Руха я был готов расцеловать! Помимо тушки Люка он притащил все, что у него лежало на витрине, а там самое главное лежали очки со встроенной «Оценкой» «Эпического» ранга!!! Как же мне их не хватало!
Время было еще светлое, а потому решил засесть в здании немного передохнуть, а-то ночка выдалась напряжная. Я сильно переживал за Руха, а точнее за клык василиска, хотя нет, еще и за кошель, да и за трупик Люка… в общем за успех операции очень сильно переживал, а потому ни разу не выспался.
Но вот проснувшись ближе к ночи понял, что переться в ночь к тайнику моих несостоявшихся убивцев не очень разумно. Так что решил под охраной из Фена, Балу, Руха и бракованного зомби с некомплектом конечностей заняться прокачкой навыков.
Для начала все же доделал пародию на Келли. Перестройка тела русалки, с использованием запчастей от пары зомби, что тусовались в доме, куда мы забрались, положительно сказалась на прокачке навыков. А труп, если не смотреть в глаза был один в один! Хотя нет, Келли я без одежды не видел, и точно пропорции тела под её мешковатой одеждой оценить не смог, да и есть еще родинки, родимые пятна, шрамы тоже могут быть, в общем до идеала далеко.
Может возня с трупом это не очень нормально, но я это воспринимал как лепку фигурки из глины или пластилина, в общем как художественную деятельность. Да и вообще это труп монстра! А  таксидермистов психами и маньяками никто не называл. Немного странными да, а психами нет, а я сейчас примерно тоже самое делаю, и это можно отнести к искусству скульптуры!
Также качал управление черным туманом робы, и контроль маны. То что открыла Синтия точно тянуло на титул или даже чит. Даже тупое вливание большего количества маны чем это требовалось по полученному от системы описанию давало ускоренное освоение навыков, а также возможность открыть навыки без использования очков навыков. У Мануэлы это вылилось в освоение «стрелы огня», а вот у меня открылся навык «Малое создание некро-химер». Этот навык содержал в себе несколько шаблонов, которые и перестраивали кучку плоти и костей в один из них.
Вообще использование навыков было похоже на рисование с использованием трафарета — быстро, точно, но однообразно и ничего лучше чем шаблон ты создать не сможешь. А вот то что открыла Синтия позволяло еще и самому подрисовывать, или вообще рисовать самостоятельно!
Вот до рисовать самостоятельно мне еще ОЧЕНЬ далеко, но я по крайней мере осознал то что надо к этому стремиться и стараюсь достичь. Именно потому и ваяю скульптуры из плоти, и контролирую туман робы.
С ним кстати у меня большие успехи. Во-первых, напитав его своей маной я смог снять ограничение на радиус его распространения, конечно каждый метр сверх обходиться в сотни единиц маны и полкило нервов. Во-вторых, в рабочей зоне научился им очень точно управлять, и тут не только создание закрытой полусферы для того чтобы скрыть свои темные делишки, но еще могу из него всякое лепить. Могу сферы слепить и заставить вокруг себе кружить, а могу и мечи вылепить, и даже бабочек и птичек, вот только они немного жутковато выглядят, так что живность не делаю.


  С утра по раньше мы дружной веселой компанией: злобный некромант — одна штука, два с половиной умертвия, и матерый грызли зомбоед тоже одна штука, отправились к тайнику моих несостоявшихся убийц. Насчет того что Балу не людоед, а зомбоед, не шутка, он реально уважал зомбятину и жевал её с удовольствие и помирать от такой диеты не спешил. Видать не зря у него в расовых навыках есть «Всеядность».
Пару раз нам встречались команды авантюристов, но завидев нашу дружную компашку из далека, те предпочитали свалить в противоположное от нас направление.
Схрон же честно говоря разочаровал. Я-то думал спустимся в какой-то подвал, откроем секретный люк, а там полки с оружием, броней и артефактами, а также ящики с камнями усиления.
В реальности же мы зашли в обнесенную квартиру, где в углу валялся бывший её хозяин ставший зомби и после упокоенный окончательно добрыми людьми, которые в награду за такое достойное деяние выгребли все по их мнению ценное из квартиры, отодвинули в сторону диван, сняли пару половиц и достали из тайника сумку с расширением.
И вроде все норм, тайник версии «Обновленный мир», в такую сумку может даже больше чем в секретный подвал поместиться. Вот только реальность опять подвела. В сумке было с полтонны продовольствия, в основном макаронные изделия и консервы, ну и бухло. Из системных вещей было оружие, броня и немного бижи в общем количестве двадцать одна штука, все эпического ранга. Из того что подпадало под определение «прочее» можно отнести поделки Люка, и ювелирные изделия. Последних было пару килограмм. Ага, вот так, золотые кольца, серьги, и цепочки теперь меряем. Сейчас подобное стоит не дорого… хотя какой там недорого? В гильдии висело несколько объявлений о приеме драг металлов по курсу одно кило золота на кило мяса.
Я ожидал от этого тайника большего, но на безрыбье и рак рыба, так что сойдет. С учетом что домик был зачищен, а народ тут почти не шастал, ну по словам бракованного зомби, решил заняться делами, а также провести еще один эксперимент. Точнее два эксперимента в одном.
О первом я рассказал своим слугам. Суть его была проста — я хотел проверь вернется ли ко мне подчиненная душа если тело будет уничтожено. После приказал бракованному не сопротивляться, а Фену приказал уничтожить бракованного.
Вторая часть эксперимента заключалась в том, что выполнят ли они такой приказ или нет. Честно говоря, опасался, что послав на верную смерть, получу в ответ предложение идти подыхать самому. Ну, или отказ убивать «братьев» по разуму.
Но нет, бракованный с радостью исполнил приказ, как и Фен, и вроде как совершенно не парился по этому поводу. Да, крепко же им моя способность души перепрошивает.
Ну и основная часть эксперимента тоже прошла успешно. Я держал связь не только с душей бракованного, но и с Феном, так что душу заарканил надежно и в хранилище затащил.


 Следующим делом стал Люк. В целях мсти, конспирации и кача перед тем как поднимать его в качестве умертвия поработал над его телом. В результате его не то что знакомые, его мама родная не узнает! Из брутального байкера с пивным брюхом, получился кривоносый горбун, которого я после поднятия в качестве умертвия нарек Ирогъ!
И вот тут выяснилось, что пиздел мне Люк, дохрена пиздел!
Статус.
Имя: Игоръ
Уровень: 10
Раса: Низшее умертвие.
Ранг: Обычный.
Класс: Зачарователь.
Титулы: «Перерожденный».
Основные Характеристики:
Сила: 9,2
Скорость: 17,1
Выносливость: 9,2
Живучесть: 9,9
Воля: 2,2
Дух: 20,1
Дополнительные Характеристики:
Мудрость: 3
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 2168/2168/74
Способности:
1. — «Зачарование». Ур. 3.
2. — «Озеро маны» Ур. 1.
3. — «Река маны». Ур. 1.
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. — Пожирание. Ур. МАХ
2. — Подавление ощущений. Ур. МАХ
3. — Снятие ограничений тела.  Ур. МАХ
4. — Самовосстановление тела. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Малое зачарование предмета.» Ур. МАХ
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
Во-первых, про свой уровень пиздел. Во-вторых, про навыки, да и про класс и способности тоже. Не сказать, что вообще врал, но вот их ступень завысил. Вообще из него хреновое умертвие вышло, но тут моя вина, у меня мана закончилась и влил при его поднятии не весь своей резерв, а только треть.
Дальше устроил допрос на тему, о чем он мне еще пиздел и с какой целью. Оказалось, что не так чтобы много, в основном он сказал правду, но только для того чтобы втереться в доверие, ну и с ценами на свои подделки он меня развел как последнего лоха.
Свою значимость у Малого Совета он тоже завысил. Никто к нему не приходил и не предлагал спонсировать, это он к ним приполз и обещал золотые горы, вот только у него вышли только холмики дерьма. Но Большие Дяди подумали, что даже дерьмо может сгодиться на удобрение и кое какую поддержку все же оказали.
Ну и еще одна большая его ложь уже не только для меня, но и для всех это то, что он понял как использовать камни усиления. Точнее его навык при активации накрывал «рабочую область» куда помешался предмет и расходники в полем маны, а оно активировало камень. Вот только поначалу результаты были не очень, так как он можно сказать насыпал всего кучкой, и пускал маны, то камень не всегда срабатывал корректно. Иногда из-за того что класс предмета не соответствовал классу камня, а иногда ранга вещи не соответствовал рангу камня. А бывало так, что камень прокачивал какой-то расходник, ну тот де клык какого-нибудь мутанта вполне мог быть воспринят системой как «оружие» и был прокачан камнем.
Путем экспериментов, которые как раз спонсировал Малый Совет, Люк дошел до простой истины, что из «уравнения» надо убрать все кроме предмета и камня. Ну, а после понять, что камнем усиления оружия надо усиливать именно оружие было не сложно.
И вот тут бы ему радоваться и сообщать о своей крутости и уникальности, ведь у всех уже давно пригорает от желания узнать, как пользоваться камнями усиления.
Вот только Люк подумал, и решил, что он умнее. Ведь что будет, скажи он о своем открытии, и пусть даже выдаст это за свой уникальный талант, по его же словам, его посадят на рабский договор и будет от по команде делать вещи.
Вот тут стоит уточнить, моя старая знакомая по гильдии авантюристов в Нью-Арке разжилась, хотя скорее ей презентовали, уникальной способностью «Кровавый договор». Способность работает крайне просто — создается договор, его подписывают кровью и в случае неисполнения прописанные в договоре условия приводятся в исполнение. От уровня способности зависит только количество одновременно существующих договоров. На первом уровне их пять, а на втором уже двадцать пять, а на третьем уже больше шести сотен! Но даже такое огромное вроде бы количество все равно заставляет Больших Дядь из Малого совета экономить. Ведь подряди на подписание Большой совет, ключевых людей на важных постах, людей с стратегически важными способностями, лидеров вассальных поселений, и вот уже шесть сотен не так и много. Но на такого ценного кадра точно потратят.
Конечно у способности есть ограничения. Если заставить подписать силой, то при не исполнении условий вступают в дело старые добрые системные вычисления у кого ранг, уровень, «Воля» и еще что-нибудь больше. Если у владельца, то пиздец котенку, придется исполнять, а если нет, то можно отделаться урезанными последствиями или вообще разорвать договор.
Но вот если подписывал добровольно, ну относительно, подстроить ситуацию, когда вариантов нет, можно, то будь у тебя хоть божественные ранг и уровень с волей за тысячу пятьсот, один хрен получишь по полной.
Так что Люк решил скрыть свое открытие и потихоньку наживаться на ситуации со жрецами. Как выяснилось его подделки, ну те которые стабильные или просто усиленные камнями и его навыком, алтарь Скара принимает на ура. Так что он провернул тоже самое, что и я — обменивал свои поделки один к двум камням, говоря, что ему на эксперименты надо, и постепенно собирал кубышку с камешками.
Вот тут я взвыл. В кубышке Люка было почти три десятка легендарных камней и полторы сотни эпических!!! И все это осталось лежать в шкафу в его магазине.
На мой вопрос если вероятность что заначка уцелеет при обыске, сказал что точно нет, он не сильно то и прятал, просто коробочка на полке в шкафу, вот и весь тайник!
С моим же устранением он решил поторопиться, так как заподозрил в том, что я тоже могу использовать камни. К такому выводу он пришел из-за моего заказа на обмен вещей на камни усиления в гильдии.
Насчет ситуации с храмом тоже оказалось не все просто, точнее еще сложнее. Большие Дяди не просто копят свитки, чтобы потом как накопят, поставить первожреца на место, как до этого мне сказал Люк. Они используют эту ситуацию, и даже зная, как прищучить первожреца, этого не делают. Тут же возникает вопрос почему? А все просто — Кровавый договор.
В последнее время Большие Дяди начали замечать, что трон под их седалищами стал не очень устойчив. Слишком они расслабились и погрязли в организации жизни Нью-Арка, а как говорит Великая Истина — пока ты спишь, враг качается! Вот пока они спали и занимались другими делами, Китайцы качались, да и банды в ОШСА тоже качались, ну и так тщательно взращённая ими гильдия авантюристов тоже качалась.
Вот только авантюристы чего-то не кидались сломы голову, получив команду «Фас!» от Больших Дядей, да и задания с пометкой «От Большого Дяди, порвать жопу, но выполнить! И получить копейку.» брать и выполнять не горели желанием.
Вот только если раньше можно было мышцой поиграть и все сразу проникались и бежали исполнять, то сейчас у этих товарищей мышца тоже подкачана, и их много. Если до этого стая мышей льву ничего противопоставить не могла, то вот сейчас «мыши» прокачались до шакалов, и способны стаей льва загрызть.
Да и незаменимыми они быть перестали, появились еще призыватели, да и друиды или люди с классом «Флорист» или похожим на него. Да и Большой Совет стал слишком большим и начал вякать в сторону Малого.
А тут так удобно с храмом Скара! Вот к примеру тот же мутный тип, не подвернись ему я, к нему бы подошла добрая тетя со способностью «Кровавый договор» и предложила свиток в обмен на подпись.
Так что как бы не получилось так что Большие Дяди зная, как выкинуть первожреца из храма, поставили тому условия, чтобы он так себя вел.
Ну, а я со своими попытками заработать, походу влез нечто вязкое, и дурно пахнущее в простонародье называемого — ПОЛИТИКА!
Глава 7.
Как-то слышал фразу — мертвые не болтают. Как некромант могу со всей ответственностью заявить — болтают, да так что не заткнешь! Точнее заткнуть то не проблема, вот только ценную же инфу выдает подлец!
Люк реально знал многое, как его раньше не перевели в разряд мертвецов не ясно, хотя может реально думали, что его способность может когда-нибудь выдать чего полезного, потому и не грохнули.
Насчет же откуда Большие Дяди из Малого Совета могли узнать сверхсекретную инфу о том, как вышвырнуть первожреца Скара из храма, он мне поведал о том, что в Нью-Арке есть храмы других богов. Ну, об этом я уже слышал, так что не новость. Новостью же стало то, что один из этих храмов, не без помощи Больших Дядей прокачался и начал приносить пользу, ну и инфу о том, что есть строгие ограничения, тоже подкинул.
Я думал, что в Нью-Арке прописалось несколько людей с классом зельевар, но оказалось, что там прописался боженька зельеварения, и можно сказать действовал по той же схеме, что и Скар — делаешь подношение — получаешь зелье.
Вот только этот боженька был с одной стороны щедрей, а с другой более суров. В отличии от Скара он своим верным последователям давал аж две способности! Первая позволяла преобразовать ману в зелье! Правда всем выдал способность не максимального, а первого уровня, на ней можно было только малые слабенькие зелья делать, но имея хороший резерв можно было литрами зелья разливать!
Вторая способность — сбор лута! Нет, дополнительные кубы вытащить нельзя, а вот собрать с монстра или зомби ливер, который кстати и шел в качестве подношения, да.
Кстати о ливере. От левых типов через жреца он принимался, но ставки там были очень низкие, но с учетом того что раньше оно вообще никому не надо было, да и с того же зомби всегда можно кусок оттяпать, а пять кусков это уже пузырь!
Жрецам же надлежало сдавать собственноручно добытые потроха, и от их качества зависела награда. Сделал подношение в виде руки и сердца…убитого тобой зомби обычного ранга, молодца, получи десять склянок слабых хилок! Притащил ногу и печень, умница, вот тебе десять склянок слабого зелья маны! Припер левую пятку и кусок ж…
В общем, какой набор ингредиентов припер, такое зелье и получил. И схитрить тут притаскивая целую тушку не выйдет! После способности «Залутать» от тела остаётся только один случайный ингредиент, зато обработанный и упакованный!
Еще один божок сподобился квесты выдавать. Вот реально квест! Приходишь и боженька через жреца выдает задание — Пойди туда-то замочи такого-то моба, но чтобы в честном бою! Только сталью! Награда за такие суицидальные квесты приличная, можно карту класса или способности получить. Ранг награды будет зависеть от уровня и ранга моба, и того какой у исполнителя ранг и уровень. Так что получить что-то приличное если будучи «Особенного» ранга и пятнадцатого уровня вальнуть в «честном» бою первоуровневого «Обычного» зомби, нереально!!! Только превозмогания, только хардкор!
Жрецы у этого боженьки те еще маньяки-берсеркеры, так что текучка кадров у храма очень высокая. Своим же он дает способность «Ярость Берсеркера» максимального уровня.
Как сказал Люк, народ видел, как бывший первожрец этого бога под этой самой яростью загрыз черного зомби десятого уровня! Правда и сам потом откинул копыта и превратился в зомби, так как черный хоть и охуел от такого, но тоже в ответ куснул.
Но оставим божественные дела в сторону, мне надо подумать над своими, а они не сильно то и радовали. Не будет ли опасно возвращаться в Нью-Арт? Нет, не из-за Люка, тут как говориться нету тела, нету дела, да и улик ведущих ко мне нет. Да и на момент исчезновения я сутки как свалил из поселения! Какие ко мне могут быть вопросы?!
Хотя вопросы могут возникнуть насчет моей аферы с камнями. Хм… можно свалить на Люка. Скажу, что он мне сказал, что у него есть рецепт артефакта воскрешения и ему для его создания не хватает легендарных камней, ну а я вот Келли отдал оружие из своих запасов в обмена на камни, что достал мутный. Если заначку Люка нашли, а они её точно нашли, то можно сказать что там мои камни.
Вернуть «моё» скорее всего не вернут, но вот докапываться могут перестать, ну и скорее всего тонко намекнут, что благотворительностью заниматься не стоит.
Хотя есть вероятность, что эта сделка прошла мимо внимания Больших Дядь, думаю мутный тип с этой сделки тоже срубил себе не мало, и не захочет терять такой источник халявы, а потому будет молчать как рыба об лед.
Но рисковать все равно не стоит. Может раз прокатить, может во второй раз прокатить, а на третий схватят за задницу!
Но хотя бы один раз вернуться придется по любому, ведь свитки даже для минимального воскрешения я так и не получил!
А значит поступим так — вернусь в поселение, и если меня еще на входе не будут пытаться повязать или еще чего, то проворачиваю еще одну сделку с мутным типом, на все полученные камни делаю легендарки и сдаю Келли для получения нужных свитков, после чего раздаю заказанные, нафиг надо чтобы за мной толпа-мстителей охотилась замотивированная по самое не могу, и сваливаю нафиг оттуда!
Только надо набрать больше вещей, которые можно будет обратить в легендарки, да и уровень поднять не помешает, как я понял, десятым уровнем уже никого не удивишь. Так что моя командировка затянется больше чем на день-два. Хм… надо наверное отправит Рух к Келли с письмом, чтобы она не выкинула какую глупость или не начала работать напрямую с мутным типом.
Да, так и сделаю, а за одно Рух одним глазком глянет на шкаф в магазине Люка, ну мало ли…


  Пока Рух работал почтовым голубем, я припряг теперь уже Игора к демонстрации своих непревзойденных навыков, точнее навыка, он у него в единственном экземпляре.
Вот тут я еще раз вспомнил гениальность Синтии. Игоръ тупо сваливал все в кучку и запускал навык!
Пришлось убить полдня, на то чтобы объяснить, что да как, а после посадить тренировать управление маной. У меня уже были мысли о том, что если направлять ману сначала в один расходник, после в другой, потом в свиток, и под конец в предмет, то вероятность успеха будет выше, если не стопроцентной. Конечно была немалая вероятность, что надо наоборот начинать с предмета, и заканчивать свитком, а может и чередовать…


 В общем, когда Игоръ научиться будет сам искать правильные комбинации. Я же пока переделывал найденные в тайнике вещи в легендарные. К сожалению ничего путного не вышло, статы были низковаты в сравнении с натуральными легендарками, а свойства чаще всего были «Прочность легенды», или еще какая мало полезная для данного предмета фигня.
Единственное что порадовало, это очки «Оценки», которые притащил Рух. Они были эпические, и так как подделки Люка выдерживали одно усиление камнями, то решил рискнуть. Все равно мастер, который может сделать еще одни под боком и готов пахать за спасибо.
Так что достал очки и камень рандома, надо будет по возможности и их заказать, но перед тем как активировать задумался…задумался еще сильнее, а после открыл «Статус».
У меня было еще пятнадцать свободных очков характеристик. Мои же статы благодаря предметам, и это я еще не все обновил и прокачал, хотя камни на прокачку до легендарного семи колец, амулета и серёжек отложил, да и пояс надо будет прокачать, и жезл. Кхм… в общем статы у меня приличные, с моими способностями повышать «Дух» или еще что чтобы увеличить резерв бессмысленно, а физические качать смысла нет, так как в ближний бой я не полезу, специализация, и характер у меня не те. Так что решил прокачать на все «Удачу»! Ну да, мне сейчас удачное преобразование или более частое выпадение кубов и более крутой награды из них намного нужнее. Да что там одна удачно преобразованная вещь может конкретно дать больше чем пятнадцать свободных очков характеристик. Да что там, вон каждая натуральная легендарка дает в общей сумме одиннадцать! А если вспомнить катану Хиро? Она вообще двадцатку давала!
Так что даже если один из десяти предметов будет получаться лучше это уже большой плюс! Да и в сборе лута, ведь удача останется со мной навсегда!
Убедив себя в правильности такого решения, все же подтвердил перевод пятнадцати очков в «Удачу», которая теперь была равно двадцати пяти.
После этого выдохнул и опять замер, подумал, порылся в вещах, достал айфон Реми, он у него с самой крутой камерой, после подозвал Фена и вручил ему аппарат и приказал максимально приблизить камеру, чтобы четко видеть камень и движение всполохов разных цветов на нем.
После положил на него кончик пальца, и постарался прислушаться к себе… нихрена не почувствовал. Когда Фен сказал что аккумулятор скоро сдохнет, плюнул на все и активировал камень, после чего посмотрел на результат.
«Очки Истины»
Тип — Уникальное.
Ранг — Легендарное.
1) Легендарное распознание.
2) Легендарная оценка.
3) Легендарное ночное видение.
4) Легендарное прозрение сокрытого.
С одной стороны конечно крутые очки получились, даже очень крутые, но честно я рассчитывал на что-то большее, ну там на «Небесный» или хотя бы на «Мифический» ранг. Значит двадцати пяти «Удачи» хватило только на то чтобы они не стали обратно обычными и поднялись на один ранг. Хотя сочетание свойств очень УДАЧНОЕ!!!
Тестирование нового девайса убедило меня, что зря жалуюсь, очки вышли охрененными! Руха под невидимостью и незаметностью они палили на раз! Да в этих очках он не точно виден был, как будто не применял свои способности, но еще даже подсвечивался зеленоватой аурой, что делало его еще заметнее.
Ночное видение тоже порадовало, ни в какое сравнение с той фигней что сделал и продал мне Люк.
А комплект из «Оценки» и «Распознания» оказался настоящим читом!  Если сначала применить на цель «Распознание» то получишь часть «Статуса», у «Распознания» легендарного ранга это имя, уровень, раса, ранг, и класс. Конечно тут опять же вступают в дело нюансы, типа разницы в уровнях, но это для людей обладающих этой способностью, артефакту на такое класть! «Оценка» тоже примерно такой набор данных выдает на равной цели, может чуть больше если заберет больше маны. У меня же я получается, что я «Оцениваю» уже «Распознанный» объект, а значит получаю еще больше информации! То есть еще титулы, основные характеристики, дополнительные характеристики, дополнительные параметры, и способности. Это получается практически весь «Статус».
Предметы же лучше сканировать в обратной последовательности, сначала «Оценить» а после «Распознать» одно из свойств.


  Пока я создавал ШЕДЕВРЫ, Игоръ страдал фигней. Это тупое умертвие так и не осилило прямое управление маной. Нет кое-какие подвижки были, камни без своего навыка он уже активировать мог, но вот о том чтобы повлиять на свой навык речи пока не шло.
Но тут Фен подал идею — А что если каждый ингредиент в цепочке преобразования полить зельем маны? Ну на тот который должен первым вступить в реакцию десять капель, на тот который вторым  восемь, ну и так далее. Можно еще и использовать в качестве индикатора очередности разные по силе действия зелья маны, например полить объект, который должен первым вступить в реакцию усиленным зельем маны, а остальные более слабыми.
Идею определенно стоило проверить, так что оставил Игора под присмотром Фена, вдруг еще какую идею выдаст, экспериментировать, а сам решил заняться разбором свитков, что мне выдала на дорожку Келли. Я тогда их просто сгреб в сумку, особо не смотря чего там есть.
После разбора свитков я охренел. Это же бля какие запасы у первожреца, раз пропажу этой «МЕЛОЧИ» не хватятся?!
В этой передачке одних свитков «Статуса» было три десятка, еще десяток тех самых специальных, дальше вообще мне поплохело, ибо пошли боевые свитки, по два экземпляра от «Обычного» до «Эпического» ранга и степени от малого до высшего. Тут даже были знакомые мне «Лес каменных шипов» и «Дыхание дракона» и еще с десяток наименований. Были и защитного типа, с такой же градацией, тут разнообразие было поменьше, но зато были самые настоящие барьеры всех форм и размеров. А вот свитки лечения были исключительно эпического ранга и ни ниже усиленного. Их была целая сотня!
Но больше всего я охренел от отдельной стопочки, там были свитки «Телепортации»!!! Десяток свитков телепортации семь из них были эпическими усиленными, два легендарных высший, и один мифический высший!
После того как оценил и распознал, впал в ступор, а после припомнил слова Келли о том что этот… ну короче тип из жрецов собирается в паломничество. Я после её рассказа о том, что их очень ждут за границей барьера чтобы грохнуть, не мог понять как он собирается отправиться в паломничество, ведь его грохнуть стоит ему сделать шаг за барьер. Но теперь понятно как, он тупо телепортируется!
Эпические усиленные свитки телепортации могли перенести в радиусе пяти километров. Можно было выбрать место в этом радиусе, ну тупо представить его, а можно и рандомно переместиться. В этом случае свиток гарантировал, что не впечатает в стену или еще, куда и в радиусе десяти метров не будет враждебно настроенных существ.
У легендарных радиус был посолиднее, опять же можно было телепортироваться в известный пункт, или рандомно. Бонусом шло то, что одним свитком можно было телепортировать до десяти человек!
Мифический меня вообще поразил, с ним можно было на пару сотен километров переместиться! Перенос у высшего свитка до двадцати человек, плюс бонусом идет защитное поле на двенадцать часов в месте прибытия.
Вот только для экстренного бегства они не очень подходили. После активации свитка образовывалась зона телепортации, что-то типа полупрозрачного энергетического кокона. На его формирование уходила минут пять, после надо было выбрать место, на свитке появлялась схематичная карта, ну и после поле еще пару минут набирало мощность, и только после этого происходило перемещение.
Понятное дело перемещался я в соседнюю комнату в пределах видимости. Фен все это снял на камеру на другом телефоне, и после мне показал, ну смотрится прикольно. Вот только если активировал свиток двигаться нельзя, а то выйдешь за пределы кокона. Можно вообще профукать телепортацию, так и не досчитаться выступающих за границу кокона частей. Но это если слишком сильно дергаться или упасть в момент начала телепортации, а потому для боевой обстановки совершенно не подходит. Надо будет еще проверить, можно ли их помощью свалить из данжа.


  Пока я проводил свои эксперименты Игоръ закончил со своими. Перевел кучу потрохов, и собранных по квартирам вещей, но технологию вроде нащупал.
Конечно до ста процентов было ОЧЕНЬ далеко, но каждая десятая вещь, это пока без камней и свитков, это уже что-то. Правда затраты зелий маны были приличными, но с учетом того что их теперь как и свитки можно прикупить, это не так страшно.
Наличие самой обычной карты, и крайне лояльного местного жителя ОЧЕНЬ облегчило жизнь. Вот до этого приходилось тупо таскаться по городу и искать то, что нужно, а сейчас Игоръ указал, где есть интересующее меня места.
Мне даже не сильно пришлось отклониться от курса к замаскированному нами данжу, чтобы заглянуть в сувенирный магазин.
Магазин был совершенно не разграблен, присутствовал небольшой бардак, но это из-за того что кто из посетителей или продавец обратились в зомби.
Насчет же самих зомби. Большую часть мелочи истреблял Балу, и даже поднял уровень до третьего, да его после воскрешения обнулило, так что набирает уровень по новой. Фен подключался только тогда, когда появлялся кто-то пятого и выше уровня. Благо о большинстве таких мы узнавали благодаря нашей разведке в лице Рух.
Игоръ же с толпой призванных скелетов занимался сбором ингредиентов. Мне класс некромант с каждым днем начинает нравиться все больше и больше! Вот валим зомби, получаем опыт, иногда кубы, после на трупы как саранча налетают скелеты и разбирают на запчасти, кстати надо будет пополнить запас фасовочных пакетов, которые отправляются в сумку, которую выдал Игору.
Я убивал только подготовленных Феном зомби пятого и выше уровня, мелочь оставлял Балу, а вот мутантов оставлял Фену и Рух. Свой уровень конечно поднимать надо, но и про свою основную боевую мощь забывать не стоит!
Да и как не прокачивать на зомби слуг если идея с использованием душ зомби не выгорела. Нет, коготь этого… в общем он их исправно убивал, вот только у меня самого функция на автоматический отлов душ есть. В результате вышел конфликт интересов между моей способностью и кинжалом. Итогом этого конфликта стало то, что душу не то порвало, не то она просто сорвалась из-за перетягивания между способностью и артефактом.
Попытка отдать кинжал Фену не увенчалась успехом, походу системой поставлен запрет на то чтобы одна нежить качалась за счет другой нежити, уничтожить пожалуйста, получить за это опыт, и трофеи неважно какие, ни в коем рази!
Единственный живой, и не обладатель душеловной способностью, среди нас был Балу, но огромный медведь с кинжалом?
Вот души мутантов Фен спокойно помешал в кинжал. Но тут тоже вышел косяк. Первым замочили нечто отдаленно напоминающее кошку, очень отдаленно, её душа прошла и в основании кинжала появилось черное семечко, которое через девяносто девять душ грозилось стать расходником для этого кинжала. Следующей жертвой стала какая-то птица, её Рух подкараулил и сбил. И вот тут случился косяк. После поглощения души птички семечко мигало пара раз и рассыпалось прахом!
После еще нескольких экспериментов стало понятно, что надо собрать сотню однотипных душ! Если попадается душа существа другого вида, то все труды идут насмарку! Так что пришлось пока отложить вопрос с расходниками для когтя и заняться прокачкой.


  В сувенирном магазине нашлось много всего интересного. На витрине  нашлось всего десяток сувенирных мечей и катан неплохого качества, но вот на складе, их обнаружилось в три раза больше! Вот с доспехами было не очень, были всего одни латы на манекене, и то какие-то бутафорские. А вот интересных мелочей было полно! Десяток хрустальных шаров для гадания и целую банку со стеклянными глазами я тут же запихал в сумку к Игору и наказал провести потом с этим добром эксперимент, вдруг накопители маны получаться! Сейчас выдал сувенирные мечи все собранные потроха и отправил экспериментировать.
Сам же засел за обработку костей. Мои призванные обдирали с убитых зомбей то, что мог использовать в своих экспериментах Игоръ, а вот косточки они тащили все. Ведь из трех уничтоженных зомби вполне можно собрать один целый скелет для поднятия! А ведь у меня еще новые навыки появились, а потому у меня прям руки чесались их проверить.
Результат испытания навыков впечатлял! Первое что сделал, это уплотнил кости скелета, в результате на один скелет ушло запчастей с пяти зомби. Но на этом я не остановился! А начал дополнять и усиливать скелет дополнительными костями. Сперва полностью закрыл грудную клетку дополнительными ребрами, после вокруг шеи сделал защиту, да и череп укрепил, вышло что-то вроде костяного шлема, после и руками с ногами занялся. В результате получился типа скелет в костяном доспехе, который был спаян с ним.
После этого я запихал в него душу того бракованного умертвия, и поднял уже как скелета. И результат меня порадовал…частично. Уровень у костного рыцаря был десятый, и ранг «Необычный», но вот способность, что была у него, когда тот был зомби, пропала. Не то тело оказалось не подходящее, не то из-за того что душа б/у, способность исчезла. Но даже так он тянул на боевую единицу.
А тут и Игоръ обрадовал новостью что угробив всего семь кос лап богомолов вывел рецепт, который дает успешное преобразование зачарованной его способностью сувенирной катаны или меча в оружие «Эпического» ранга примерно в одном случае из трех. Конечным результатом его трудов стали три меча и одна катана.
Самым приятным было то что они после этого без проблем улучшились до «Легендарного» ранга, пусть и статы были так себе, а способности не очень в тему, но на обмен сгодятся, а это главное.


  Утро принесло несколько сюрпризов. Первый был в виде туши какой-то зверюги явно не местной, скорее всего из какого-то открытого данжа выползла. Да-да именно выползла, эта колбаса, в бочку толщиной, на десятке коротких ног-ласт, и пастью как у крокодила, обитала явно не в городских условиях. Наверное из-за этого Фену удалось её так просто прикончить не смотря на «Эпический» ранг и двенадцатый уровень. Жаль я связь отрубил перед сном, а так бы мог заполучить её душу, и поднять умертвие. Хотя нет, Фен вандал такой ей башку своим двуручником расковырял так, что мозг там не найти. Да и не приспособлена эта туша для города, и будет нас только тормозить. Ну а связь отключаю потому, что с включенной хрен уснешь, постоянно какие-то образы прилетают, на поток обожания, который бесперебойно идет по связи я уже научился не обращать внимания, а вот образы отвлекают, и не дают заснуть!
Вторым сюрпризом был выпавший из твари куб, в котором обнаружилась карта способности «Маскировка» редкая «Эпическая».
Сама тварь тоже обладала похожей или даже такой же способностью, но я благоразумно передал очки Фену, так что он её спалил издалека и быстро прикончил.
Ну и третий сюрприз бы в том, что Фен поднял уровень. Очки я приказал ему распределить между «Силой», «Скоростью», «Выносливостью» и «Сопротивлением».
Пока завтракал и приводил себя в порядок, Рух по моему заданию мотался на разведку. Если тварь выползла из данжа, то он должен быть где-то рядом, и есть неплохой шанс разжиться чем полезным.
Но то что показал Рух заставило насторожиться. Недалеко от входа в открытый данж стоял хаммер, а рядом с ним валялись обезглавленные тела людей в форме.
С одной стороны это очень нехороший признак, с другой в машине может быть много чего ценного, да и у самих вояк тоже может чего найтись, да и про данж забывать не стоит. Мне вообще очень хотелось проверить свои очки истины в деле определения уровня и ранга данжа. Вдруг из-за уникального набора свойств они будут работать не хуже способности Синтии.
Но вот вопрос в том кто этих ребят обезглавил? Хотя скорее всего конкуренты, монстры бы тела сожрали.
Оставив Руха наблюдать, отправил десяток призванных зомби на разведку-боем. Если там врага нет, то обыщут тела и машину, и принесут мне все ценное, да и сами тела тоже, а-то зомби не из кого поднимать!
Вот только стоило зомби приблизиться метров на двадцать к машине, как они потеряли головы и рассыпались прахом.
- Не понял?! Их же там десяток был! Как так, что все одновременно лишились голов?!
Рух, со своего места ничего не заметил, ну кроме того что не так чтобы и одновременно, но разница в секунду-полторы существенной разницы не играет.
Рух облетел окрестности в поисках снайпера или еще кого-то подобного, но ничего не обнаружил. Странным было то что похожая на убитую Феном тварь высунула морду из прохода в открытый данж, но тут же вернулась обратно.
Отправка еще двух десятков призванных зомби дала схожий результат — почти одновременно все лишились голов.
Но вот тут Рух заметил, что на еще не исчезнувшем прахе появились следы! Не человеческие, а следы ползучей твари.
Вот это уже было более понятно. Отправка Фена в очках истины прошла нормально, он держался на расстоянии, от предполагаемой зоны агрессии, и показала что это пиздец!!!
Фен насчитал три с лишним десятка ползучих гадов! Вот только это были не змеи, а скорее насекомые, а может и змеи, я не зоолог, тем более тут явно инопланетные твари! В общем это были… ну типа змеи, но по бокам от головы у них были костяные лезвия, которые растопыривались в стороны, как капюшон у кобры, во время атаки, которая была похожа на рывок той твари что мы как-то встретили. А вот на конце хвоста у них была костяная игла жало.
И вот все эти «красавцы» какого-то хрена кучковались рядом с трупами, которые они даже не думали жрать.
С одной стороны приложить бы гадов «Дыханием дракона» и дело с концом, но ведь тогда и всему остальному хана. Хм…
- Хозяин.
- Что?!
- Я думаю их можно уничтожить без порчи трофеев.
- Да? А поподробнее.
- Я могу с относительно безопасной дистанции бросить в область их нахождения емкость с водой, которую они непременно атакуют, после можно применить свиток с заклинанием молнии. Пока твари будут ошеломлены, атакую. Моя броня должна выдержать несколько атак, если таковые будут.
План конечно простоват, я и сам бы через секунд пять такой сгенерировал бы, не предложи его чуть-чуть раньше Фен, но он не лишен гениальности! Тем более что если вначале пойдет не так, и гады, не атакуют бутыль с водой, или молния не окажет эффекта, то к ним можно просто не соваться.
Так что план был мной одобрен, Фену выдана бутыль для кулера, а также свиток с заклинанием цепной молнии.
После я наблюдал за тем, как мой гениальный план претворяется в реальность. Змеюки реально атаковали бутыль, да что там они ей даже достичь земли не дали. Причем бутыль атаковали одновременно три гада! Видимо неизвестный противник, а потому били наверняка.
Стоило воде разлиться, как Фен совершил рывок к месту залегания гадов, и тут же активировал свиток и «Неуязвимость», дополнительно прикрываясь щитом.
Молния действительно ошеломила гадов, некоторых даже убила, а остальных выбила из невидимости. Фен всех кого выбило из невидимости, быстро обезглавил. Но пара гадов все же притаилась и атаковала, когда Фен отвлекся. Вот только броня действительно выдержала, хотя повреждение получила серьезные.
И если бы не мои ценные указания по связи, я подобрался поближе и через очки истины наблюдал за процессом, то Фена даже тройка оставшихся в живых гадов могла завалить со временем. Эти гады действовали очень слажено, и атаковали либо одновременно либо с мизерным интервалом, а после атаки тут же меняли свое местоположение и атаковали снова стоило представиться возможности. Но Фен смог подловить сначала одного гада, а после пристукнуть второго, когда тот только начал готовиться к атаке. Последнего же спровоцировал подойдя к трупам, а после эффектно разрубил подставив под рывок гада меч.
Как в последствии выяснилось не жрали они трупы потому что те стали инкубаторами для их личинок. Жуть!!! Трупы были облутаны призванной нежитью, а после спалены мной с помощью свитка.
Добыча же была просто офигительна! Во-первых, Фен взял еще один уровень! Я поначалу удивился, а после просканировал гадов и все стало ясно. Тридцать два гада Эпического ранга от двенадцатого до четырнадцатого уровня, с тремя способностями и классом! Класс у них «Ассасин». Способности «рывок», «невидимость», «поиск уязвимостей».
Но даже так что-то многовато опыта дали. Хотя может нежити идет надбавка за истребление живых?
Во-вторых, кубы! Целых шесть кубов! Походу «Удача» начала себя окупать! В одном была карта класс «Ассасин», в двух других способности «Рывок» и «Невидимость» все редкое и эпическое! В оставшихся, выпал браслет с очень хорошими статами, амулет препятствующий оценке, и плащ невидимка.
Дальше шло наследство от неизвестных вояк. Да, наследство, думаю они хотели завещать все свое имущество тому кто отомстит за их смерть. Так что начал вступать в наследование!
С трупов зомби сняли пистолеты и разгрузки с запасными обоймами и парой гранат на каждой, а вот вместо обычных ножей на поясах у них были системные кинжалы, которые я с недавних пор очень люблю, они ведь так хорошо превращаются в легендарные и легко подменяют крутые шмотки от мутного тира. Отрубленные головы порадовали приборами не то ночного видения не то инфракрасного спектра. Также обнаружились винтовки, по одной на тело.
А вот в хаммере был целый ящик гранат! Походу ребята решили не мелочиться на охоте, типа закидываем гранатами, а потом зарежем то, что находиться на последнем издыхании. Вот только змейки их походу встретили снаружи, а не внутри, и те даже понять не успели, как потеряли головы.
Все это добро отправилось в сумку, а я задумчиво посмотрел на хаммер. Балу конечно хорош в качестве транспорта, но хаммер комфортнее. Хм…
Положив руку на капот, сосредоточился и хаммер исчез, а я с довольным видом посмотрел на занятую в инвентаре ячейку. И маны относительно не много потребовал, все же не системная вещь…
Хаммер был тут же возвращен в реальность, а я крутил в руке камень усиления брони «Необычного» ранга.
- Он же за бронетранспортёр считается? А значит броня!  — Положив камень на капот, пустил ману.
Спустя еще два камня я смотрел на хаммер, который внешне особо и не изменился, но вот очки истины говорили, что изменился и сильно!
«Магическая самоходная бронированная карета»
Тип — Уникальное.
Ранг — Особенное.
1) Функционирование за счет магической энергии.
2) Накопитель маны 12/200.
Самое прикольное, что у него номера поменялись! Теперь на номерном знаке красовалась «М.С.Б.К. — Х 001».
- Хм… теперь бы перекрасить в черный, а то несолидно получается.
- Хозяин, а вы водить умеете?!  — Фен, не смотря на свое не совсем живое состояние малость прифигел.
- Нет, а ты?
- Нет.
- Балу точно не умеет, а даже если бы умел…не влез бы. Остальные… нет, это палево! Ладно, пока отложим в инвентарь до лучших времен.
Вот сейчас хаммер сожрал прилично маны. Так, теперь осмотрим данж с помощью моих очков истины!
Да, частичный облом. Все что мне удалось узнать о данже это его название — Болота Заросса. Ни уровня, ни ранга, не о обитающей там живности, инфы не было.
Хотя Синтия по открытым данжам тоже про уровень и ранг не говорила, только о живности. Значит пока рано печалиться, надо найти закрытый данж и на нем проверить очки истины.
Сейчас надо определиться с дальнейшими действиями. Посмотрел в сторону входа в открытый данж — Болота Заросса.
- Да Ну Нахуй! Идем к секретному данжу! — Если там еще такие змейки есть, то я туда без Маргариты с пятым уровнем барьера не сунусь!!!


  Добраться до темноты до секретного данжа не удалось, то зомби набегут, то мутанты какие вылезут. Нет, убивать то их не то чтобы долго, тем более я сплагиатил основную фишку зомби — нападение толпой! Они кстати за такой наглый плагиат на меня явно обиделись. Ну да, выруливает толпа в несколько сотен зомби, а им навстречу отправляется толпа призванных зомби немного уступая в количестве и качестве. НО! Моя толпа обновляется, а тут еще эпический мишка лютует, высшее умертвие своим мечом направо и налево машет, да еще и авиация, гранаты в самые кучные участки толпа сбрасывает, а гранаты то не простые, а зачарованные, а потому больше урона причиняют! А тут еще пятерка скелетов с винтовками, тоже не простыми, а зачарованными!
Ну да, я припахал Игора зачаровать винтовки, а после стабилизировали их навыком, но использовали не эпические камни, а необычного ранга, они у меня их все равно без дела лежат. Наверное из-за этого результат был не очень крут.
«Fantom Snake ТМ-01»
Тип — Коллекционное.
Ранг — Особенные.
1) Фантомная пуля.


 Да, всего-навсего одно свойство, пуля жрет аж две единицы маны! Пришлось использовать связь с душами поднятых скелетов, чтобы им ману перекачивать! И если честно это было не так чтобы сложно, так как связь для этого и предназначена, только душа по идее должна находиться в фантомном теле, а не в нежити. С учетом того что стрельба идет за счет моего резерва, то у них боекомплект примерно на двадцать пять тысяч выстрелов.
Так что тактика против толпы зомби была проста — толпа призванной нежити сдерживает основную массу, скелеты автоматчики уничтожают прорвавшуюся массовку, Фен и Балу уничтожают элитные силы противника, Игоръ зачаровывает гранаты-подарки, а Рух их доставляет в скопления противника.
Так что заночевали в том злосчастном здании, ну а заодно проверили не сперли ли постамент безопасной зоны. Нет, не сперли, вообще не было видно, что тут кто-то был, и это было хорошо.
Настроение с утра было припаршивейшее! Я не выспался, дальше больше — в плитке закончились баллончики для газа, пришлось пинать Игора на тему выполнить заказ и зачаровать плитку.
Но на этом проблемы не закончились! Балу не пролез в лаз ведущий под завал к данжу. М…да надо было его Вини Пухом назвать!
Пришлось прятать его в здании, а в данж идти без него. Ну а что делать? Тронуть эту конструкцию и вызвать обвал? Нафиг! Тем более первые этажи не должны доставить проблем, а там дальше будет видно.
Очки истины и тут не выдали нормальной информации, то, что тут многоярусный данж и ёжику понятно, а название мне все равно ни о чем не говорит!
Еще больше разочаровали мобы, что тут обитали. Нет, уровень-то у них не слишком высокий это было ожидаемо, а вот то что у них нет души, а отрезанные части тел истлевают за считанные часы, стало неприятным сюрпризом.
В остальном же зачистка проходила даже скучно. Скелетов автоматчиков вполне хватало на уничтожение скелетов, крыс, сатиров ранга от «Необычный» до «Особенный» уровня от третьего до пятого. Босс сатир десятого уровня «Особого» ранга тоже не доставил проблем.
Из большого куба в награду получил камни возврата и продолжения пути, вещи «Особенного» ранга и карту способности «Сильный удар» «Особенного» ранга.
Следующий уровень оказался уже сложней, там были гуманоидные гиены «Обычного» и «Необычного» ранга уровня от пятого до десятого. Босс такая же гуманоидная гиена пятого уровня «Особого» ранга.
Награда за прохождение третьего этажа отличалась не сильно, просто к комплекту вещей добавилось оружие, ну и карта способности «Скорость ветра» «Особого» ранга.
Похоже, что карты способностей стабильно будут в награду за прохождение этажа. Это радовало, в отличии от промежуточного лута. Само оружие гиен просто разваливалось при попытке забрать его себе, как и броня, хотя те обноски назвать броней можно было только с большой натяжкой.
Четвертый этаж порадовал встречей старых друзей гуманоидных свиней. Радость омрачало то что на мясо их не пустишь. Насчет же силы рядовые «Необычный» и «Особенный» ранг, уровни от пятого до десятого. Босс хряк третьего уровня «Эпичный» ранга.
Тут награда уже радовала, пара вещей эпического ранга, зелья, и карта способности «Сила Орка» эпического ранга. Теперь у меня таких аж три штуки.
На пятый этаж спускался с опаской, но и там не возникло особых проблем. Тут опять были гуманоидные гиены, только крупней накачание, с лучшей броней и оружием, которое опять же не удавалось забрать! Ранг у всех поголовно был «Особенный» а уровень десятый. Тактика против них была проста до безобразия — Фен влетает в группу, используя рывок и удар щитом, от такого одна-две гиены дохнут сразу, остальным добавляют мечом по башке. Меня же охраняет созданный мной костяной рыцарь, которому я отдал старый щит Фена и один из преобразованных в легендарку меч, и скелеты-автоматчики. Призванные занимаются сбором лута, который не сильно радует. Босс тоже не доставил проблем. Все же пятый уровень эпического ранга против двенадцатого, да еще и с кучей способностей и классом вообще не катит.
А вот награда порадовала, комплект эпических вещей, зельями, парой свитков, и картой способности «Мастер глефы» эпического ранга.
На этом решил пока закруглиться, ибо резерв показывал дно, да и в отличии от остальных я не нежить и у меня есть потребность во сне, еде и комфорте!
Глава 08.
Долго отдыхать у меня не получилось. Выспался, привел себя в порядок, поел, «добрым» словом вспомнил Ганса. Этого мудака вспомнил потому, как Игоръ таки зачаровал походную плитку сделав из нее магический артефакт работающий на мане, ну а я доверил приготовление завтрака Фену. Но стоит понимать пусть личности у этих двоих, которые по факту один и тот же человек, пусть и разные, но вот набор знаний один и тот же! Так вот, какого хрена он мне про мою стряпню заливал?! У него же вообще отрава получилась! Нет я конечно понимаю что сейчас он нежить и со вкусовыми рецепторами у него проблемы, но ведь даже на глаз можно нормально добавить специи! Но это еще ладно, разнообразие блюд просто поражало! Ага, на завтрак макароны с тушенкой, на обед макароны с тушенкой, на ужин… макароны с тушенкой!!! Единственное что менялось это форма макарон, которые он умудрялся либо не доварить либо переварить, и марка консервы.
Игоръ в этом деле оказался не лучше, душа, что была помешена в скелета рыцаря, а до этого была моим несостоявшимся убийцей до этого умела только банку пива открыть да гаркнуть «ЖЕНЩИНА ДАВАЙ ЖРАТЬ!!!».
Вот и выходило, что могучий некромант со свитой из верных слуг вынужден сам себе готовить макароны с тушенкой.
Хм… надо будет заглянуть на Крабий берег. Пусть я и не горю желанием видеть Клэр, но сейчас есть чем её замотивировать на активную помощь. Ну а то, что для возвращения её брата и родителей нужны более крутые свитки, так это только повод лучше работать!
В принципе ей даже в бой кидаться не надо, будет работать генератором маны, ну и бытовыми делами заниматься, а там можно будет и пару уровней ей поднять, и какую полезную способность или класс выдать.


  Шестой этаж данжа встретил нас более широкими коридорами, и группой… все же гуманоидных не то кошаков, не то… каких-то четырехруких шерстяных зверюг!
Все сволочи, как на подбор эпические и сцука бля быстрые! Затормозить их удалось только заполонив коридор толпой призванных зомби, которые их хватали за ноги, руки… в общем действовали, как и полагается толпе голодной нежити.
Больше всего проблем доставляли их дополнительные конечности, и это я не только о еще одной паре рук, хвост они тоже использовали. От резкого удара хвостом этой твари шеи зомби сворачивались только так! А как они орудовали сразу четырьмя кинжалами? Я бы наверное восхитился, если бы они не пытались меня этими кинжалами зарезать.
А их босс, такая же непонятная животина, еще больше нервов мне попортил! Хотя чего там нервы он мне чуть шкуру не попортил, до состояния — не совместимо с жизнью!
Можете представить себе «Рывок» в исполнении твари «Эпического» ранга с еще двумя способностями и классом ориентированными на «Скорость» в которую эта тварь походу все очки вкладывала?
Я вот не то что представить, а толком понять не смог, как эта тварь оказалась передо мной с занесенным кинжалом лезвие, которого начало светиться.
Спасла меня роба, точнее, что то, что подсознательно-то я успел среагировать и об…сильно испугаться, и роба выдала облако черного тумана. Резкая потеря зрения, дезориентировала тварь, и та мне не сердце пробила, а многострадальное плечо. Дальше я тупо рухнул на пол и по связи дал команду Фену — РУБИ!!! И тот не подвел и снес твари башку.
После такого даже лут с босса в виде карты способности «Скорость Света». А вот набор брони и оружия, если бы оружием не были парные кинжалы в количестве четырех штук, и карта способности «Мастер кинжала», а также зелья и несколько свитков, порадовали.


  На седьмом этаже был полный пиздец! Какие-то насекомоподобные гуманоидные твари группами по десятку тварей налетали с зарядной стабильностью! В каждой такой группе было девять тварей пятого уровня и одна десятого. Вот только эти девять были не одинаковыми, семь из них были типа «рабочими» способности у них на «Выносливость» и «Живучесть», а вот двое «воины» у них были боевые способности. Последняя тварь была десятого уровня, имела боевые способности, и класс «Командир». И вот последнее было самым настоящим пиздецом!!!
В первую встречу я потерял скелета рыцаря, и скелетов-автоматчиков, Фен получил серьезные повреждения, да сам я чуть не сдох! Уработал тварей свитком «Дыхание дракона». Фен врубил «Неуязвимость», а я жахнул заклинанием.
Вся последующая наша тактика была по методу — ограничил движение противника и жахнул по площади чем-то убойным. Благо твари всегда купались на «наживку» в лице Фена, а после он по команде врубал «Неуязвимость», а я долбал заклинанием из свитка.
С боссом, который был аж пятнадцатого уровня и со свитой из пяти тварей пятого уровня, но «воинов», не церемонились. Сразу вдарил «Лесом каменных шипов», чем больше ограничил движения тварей чем нанес вреда, а после добавил два залпа дыхания дракона из высших свитков. Но даже после всего этого босса пришлось добивать. Фен ему убрал все лишнее кроме головы, и потыкал клыком василиска на всякий случай, а-то плюнет еще кислотой или еще чем, и только после этого я его добил.
После такого соваться на следующий этаж желания не было, даже возможность получить крутую награду не могла заставить меня отправиться туда, предварительно не пополнив запасы свитков, которые не просто облегчили, а не раз спасли жизнь!
Но награда была очень весомой. Всего с этого этажа подняли четыре карты способности и две класса, в большом кубе тоже была карта способности, полный доспех и меч к нему, целая батарея зелий и даже десяток камней усиления эпического ранга.
Что касается личного прогресса, то тут тоже было все зашибись! Я поднял два уровня!!! Фен три уровня, тем самым дойдя до пятнадцатого, даже Руху перепало, позволил пару тварей добить, предварительно дав Фену их потыкать клыком василиска.
Хотя поглядывая на родной «Статус» Фена возникали мысли типа — А может попробовать?
Статус.
Имя: Фен Рир
Уровень: 15
Раса: Высшее Умертвие.
Ранг: Эпический.
Класс: Рыцарь.
Титулы: «Перерожденный***». «Джаггернаут»
Основные Характеристики:
Сила: 81,9
Скорость: 65,1
Выносливость: 54,2
Живучесть: 28,9
Воля: 15,2
Дух: 18,1
Дополнительные Характеристики:
Сопротивление: 15
Защита: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 7 521/7 521/416
Способности:
1. — «Сила Огра». Ур. 1.
2. — «Магический доспех Ургара.» Ур. 4.
3. — «Рывок». Ур. 1.
4. — «Укрепление». Ур. 1.
5. –
Расовые Навыки:
1. — Пожирание. Ур. МАХ
2. — Подавление ощущений. Ур. МАХ
3. — Снятие ограничений тела.  Ур. МАХ
4. — Самовосстановление тела. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Среднее Повышение духа.» Ур. 4.
«Усиленное Повышение скорости.» Ур. 1.
«Усиленное Усиление брони.» Ур. 1.
«Средняя Несокрушимость.» Ур. 3.
«Усиленный Удар щитом.» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
Но я их гнал поганой метлой! Нет смысла так рисковать. Пусть Фен, сволочь такая, получил титул, который дал ему дополнительную характеристику «Защита» хотя он и так пиздец бронированный, и все свои очки навыков спустил усилив уже имеющееся, да и сататы поднял прилично, а его основная способность перейдя на следующий уровень теперь на семьдесят пять процентов увеличивает «Силу» и «Выносливость», а если прибавить действие от щита, то восемьдесят пять процентов, мне как-то все равно страшновато. Фен-то выживет, честно не представляю чем его нужно пробивать, особенно после того как он себе еще и способность «Укрепление» взял, а вот я могу и от случайно плюхи сдохнуть, или если опять будут скоростные твари и смогут обойти Фена.
Есть конечно свитки с защитными полями, но их ведь надо еще активировать, а если противник скоростной или с какой-то способностью дальнобойной, то можно тупо не успеть. В общем, мне нужна защита, или еще один мощный юнит, чтобы можно было отослать Фена вперед, и не остаться без защиты.
Вот Рух пусть и слабый, но его хрен убьешь, так как хрен найдешь! После взятия десятого уровня, а вместе с ним и класса и способностей, что интересно он их сам откуда-то достал, наверное живности так дают в качестве компенсации за отсутствие лута, даже мои очки истины его не сразу спалить могут.
Статус.
Имя: Рух
Уровень: 10
Раса: Умертвие.
Ранг: Особенный.
Класс: Разведчик.
Титулы: «Перерожденный».
Основные Характеристики:
Сила: 14
Скорость: 22
Выносливость: 25
Живучесть: 26
Воля: 8
Дух: 10
Дополнительные Характеристики:
Скрытность: 3
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 2040/2040/128
Способности:
1. — «Невидимость». Ур. 3.
2. — «Незаметность» Ур. 1.
3. — «Отвод глаз» Ур. 1.
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. — Пожирание. Ур. МАХ
2. — Подавление ощущений. Ур. МАХ
3. — Снятие ограничений тела.  Ур. МАХ
4. — Самовосстановление тела. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Средняя аура поглощения шума.» Ур. 1.
«Средняя аура незаметности.» Ур. 1.
«Среднее обнаружение ловушек.» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
У меня в отличии от этих двоих изменения почти незаметны, так взял новый навык «Малое Преобразование плоти», да пять очков закинул в «Удачу», а три в «Волю» вот и все мое усиление аж за два уровня.
- Так, отправляемся на Крабий берег! — С этими словами достал из инвентаря хаммер. Вообще всегда хотел свою машины, а  также дом, крутой комп, и шикарную красотку! И чтобы мечты частично исполнились… да, не очень как-то. — Ладно, Балу, полезай на крышу, Фен и Игоръ, на заднее сиденье, а я за руль!!!

Не разбирая дороги, тротуаров, а иногда и разбирая некоторые постройки,  по городу неслось техномагическое транспортное средство оставляя за собой шлейф зловещего черного тумана. На крыше этого техномагического транспортного средства, вцепившись всеми конечностями, сидел эпический «белый» медведь и ревел, что-то панически-матерное во всю свою эпичную глотку.
На заднем сидении этого техномагического транспортного средства сидели бледные, даже для мертвецов, высшее и низшее умертвия. За рулем же находилось явно ебнутое на всю голову нечто в магической робе и черным зловещим туманом, из которого светили два жутких красных огня, под капюшоном. При этом Оно издавало жуткий, с металлическими нотками, безумный смех, от которого даже у зомби пробегал мороз по коже, а остатки чувства самосохранения предлагали наведаться в другую часть города, ведь китайская кухня всяко безопасней для здоровья будет.

Эх! Хорошо доехали! С ветерком! А главное не одного зомби или мутанта на дороге не встретили! А ведь, когда Булу с чего-то начал сирену косплеить, подумал — все отъездились, сейчас от зомби будет не протолкнуться. Ан нет, свалили куда-то зомби, может у них сезонная миграция или еще какой ивент начался?
Впрочем не важно, повезло и повезло, видимо не зря пять очков в «Удачу» закинул, хотя лучше бы лут почаще да по легендарние падал.
- Х-х-хозяин!
- Что такое Фен?
- Я считаю вам не по статусу лично управлять транспортом.
- Думаешь?
- ДА! — Фен еще и закивал как китайский болванчик. Так, а чего это Балу и Рух тоже кивают? Так, а чего это Балу решил белого медведя косплеить? Или это сезонное? Хм… зайцы вроде цвет меняют на зиму, а медведи вроде как в спячку впадают. Хм… а если не впадают? Меняют ли они цвет? Да еще если они медведи мутанты? Хм… так, нафиг! А-то я так скоро зоологом или скорее мутатоологом каким стану! А вообще в словах Фена есть зерно истины. Я вроде как почти двадцатого уровня, а это солидно, у меня в подчинении машина смерти в лице Фена, да и пара других специализированных юнита десятого уровня. Так что и правда, как-то не солидно самому за руль садиться.
- Думаю, ты прав, по возможности буду искать водителя. — Так, а теперь надо выводить из ступора охрану, чтобы открыли ворота. — Открывай! — Хотел сначала крикнуть «Открывай Сова, Медведь пришел!» но потом вспомнил, что тут шутку вряд ли поймут, а с наличием Балу, еще и не оценят. Ну и чтобы не смущать народ видом военной техники, убрал хаммер в инвентарь.
- Т-ты к-кто такой?!!! Чё приперся?! У нас знаешь кто главный, а?!!
- Знаю, сам с ним договаривался. Открывай уже! — Этот идиот меня уже доставать начал, мы их провизией на полгода вперед обеспечили, дом купили, а этот теперь мне «Кто ты такой?!».
- Эм…ща откроем!… — И уже шепотом, который я благодаря Руху усевшемуся буквально в полуметре от этих горе охранников, прекрасно слышал, продолжил для второго охранника. — …быстро доложи господину Ли! Я пока буду тянуть время! — И теперь уже громко для меня. — Тут это… техника заглохла…ща починим… и откроем!
- Фен, сможешь поднять? — Я кивнул на импровизированные ворота.
- Да, но тогда они вряд ли будут и дальше служить своей цели.
- У тебя минута, после я открою сам, но тогда вам понадобятся новые ворота. Время пошло! — Наглею я так не из-за того что стал таким крутым за последнее время, а потому что ЭТИ вообще не изменились!
Синтия нам после ухода отсюда выдала инфу на всех боеспособных личностей этого поселения, и тогда у них был уровень в среднем третий, да и самих бойцов было не густо. Сейчас же все относительно знакомые «бойцы» собрались на стене. Большая часть из них, как и этот охранник была с обычным огнестрелом, да и то ружья ни одного автомата или винтовки. Системного оружия вообще не ведать, да и способностями жахнуть никто не готовиться.
В общем, за это время они вообще ничего не делали чтобы поднять уровень. Хотя может Клэр весь «опыт» себе забирала? Тогда почему её не видно?
Ну а сам я такой крутой стою под прицелом не потому, что у меня стальные яйца, а потому что активировал свиток с барьером!
Через тридцать секунд ворота начали подниматься. Походу мои угрозы восприняли всерьез…а нет, как показывает мне Рух просто главняк Ли прибежал. Вообще если вспомнить, как ревел Балу, когда мы подъезжали странно что он не на стене был. Или большому начальнику не с руки самому прибегать, надо обождать пока кто-то прибежит и донесет всю глубину возможной жопы.
В принципе очень правильная политика, если жопа не слишком велика, то можно степенно встать и пойти все разрулить, а вот если вообще пиздец, то паковать манатки и валить будет удобней со своего места.
Большой начальник, стоило воротам открыться, вышел встречать меня лично. Так, а чё у него морда такая задумчивая?...А! Точно! Капюшон опознанию мешает! Ладно, снимем, пусть опознает. Во, вроде дело пошло, в глазах появилось узнавание. Вот только чего это не видать его заклятого дружбана? Да и Клэр все еще не видно. Может, она с ними в рейд на зомби пошла? Ну, очень может быть, ведь только у тех должно быть системное оружие, ну а Клэр способность убойная.
- Господин Алекс, как я рад, что вы вернулись!!! Тут столько всего произошло, пока вас не было!
- Да? И что же случилось?
- На нас напали бандиты! Подло среди ночи, когда никто не ожидал нападения!
- Где Клэр?!! — Вот только не хватает потерять мой потенциальный генератор маны, и потенциальную боевую единицу!
- Их было очень много, у них было оружие, а у некоторых способности…
- ГДЕ КЛЭР?!!!
- Ик! М-мы… н-ни-че-го не с-смогли сделать!!! О-они…они использовали какую-то способность, и похитили её… Джон, Остин, Алан, Кевин и Карлос, пошли за ними, но не вернулись.
- Пошли за ними? — Вот не знаю, если вспомнить этого Джона…ну не выглядел он как тот, кто ради мало знакомой девчонки полезет воевать с бандитами.
- Да! Мы узнали, где их база.
- И где же?


 Что-то это подозрительно. Ли не только рассказал, он даже послал за картой и на карте не только крестик поставил, но и маршрут до нее начертил. Видимо после Люка стал с большим подозрением относиться ко всему, что говорят другие люди.
Насчет же спасения Клэр… без вариантов! По словам Ли это случилось почти две недели назад, её уже раз десять должны были убить. Странно, что вообще сразу не убили, я вот кроме как переломать все конечности и зафиксировать арматурой на стене, не вижу способов держать в плену обладателя способностей, и то это не гарантирует положительного результата.
Мстить за нее? Тоже нет, она мне почти никто, даже раздражала… хотя готовила вкусно. Вот за то, что лишили меня вкусной еды отомстить можно…если они не слишком круты. А судя по тому, что даже эти от них отбились, то там вряд ли есть кто серьезный. А вот мне пригодятся умертвия или хотя бы души для расходника Когтя.
Но сначала надо оценить уровень угрозы, и возможности мести. Вдруг те что приходили сюда только шестерки, а на базе десяток двадцатых уровней сидит!

- Господин Ли, может не стоило отправлять их туда?
- Стоило Калеб! Стоило! Останься они здесь и у них возникли бы вопросы, а если эти ублюдки сюда бы заявились? Ты об этом подумал?
- Простите. Но вдруг этот Алекс вернется…
- Шутишь? От их старой группы только трое осталось! Еще и какой-то урод прибился. Перебьют их там и делу конец!
- Но он же хаммер заставил исчезнуть!
- И что?! Против пулемета это не прокатит! И толку, что эта давка в медведя превращается, пристрелят и чучело набьют! Доспехи против пулемета так же надежны как фольга!
Хорошо бы если бы они там друг друга поубивали, но стоит быть реалистами и готовить еженедельную партию.
Кстати уже все собрали?
- Да!
- Точно? Не будет как в прошлый раз?!
- Нет господин Ли, все точно!!!
- Хорошо, вот если все точно, ты и отвезешь! И если что пулю тоже тебе получать!
- Я…я…схожу проверю!

Насчет десятка двадцаток я конечно хватил лишнего, но ребята все же оказались серьёзными, что в принципе не очень то удивительно, шпану и всякую мелочь бандитского разлива сожрали, или они теперь уважаемые люди, ну или на службе у таковых. Хотя безопасные зоны, особенно поставленные с умом, могут подарить исключение из этого правила. Вот например эти ребята очень хорошую безопасную зону поставили, пусть и всего пару зданий охватила, но зато не пропускает никого кроме людей. В результате Рух ограничился лишь внешней разведкой, внутрь попасть не смог, а после спалил, как стая мутировавших собак пробовала попасть в безопасную зону, но тоже не смогла. А вот люди спокойно проходили. Хотя тут может быть очередной храм и внутрь могут попасть только имеющее покровительство конкретного бога.
Если так, то собираем манатки и валим обратно качаться, а вот если нет… тут думать надо.


  Сутки наблюдения через Руха дали понять примерную численность банды — тридцать шесть человек, и это только бойцы. В окнах и на ту часть улицы, что покрыта куполом выходили люди, которых точно бойцами не назовешь. Смотря на них, в голове возникало только одно — рабы. Хотя ошейников и других атрибутов рабства видно не было, но вот смотря на поведение, напрашивался только такой вывод.
Ранним утром я все же решился совершить вылазки и кое что проверить.  Понятное дело сменил свою мантию на плащ невидимку, и еще свитком с заклинанием невидимости сверху добавил. Как показали способности Руха, похожие эффекты суммируются, так что лишним не будет.
Меня барьер пропустил без всяких проблем, а значит тут либо засели последователи одной патологически жадной сволочи, либо просто хорошо настроили безопасную зону.
Засев за мусорным баком попробовал вызвать зомби — получилось. Правда потом пришлось его уничтожать, так как вывести за пределы зоны не вышло.
Вернувшись на свою временную базу, напялил робу, без которой было как-то стремно, как будто без руки остался, сел думать.
И тут не было вопроса нападать или не нападать, был вопрос целесообразности этого действия. Окупят ли полученные ресурсы затраты времени и средств или нет. С одной стороны окупят, так как у каждого бойца имеется автоматическое оружие, гранаты тоже видел, и даже пару пулеметов. А один тип в окне мелькал с РПГ.
Вот с другой стороны все это добро пустят в ход против меня. Вот только кто сказал, что я лично попру с кинжалом наголо на амбразуру? Не будь там этого барьера я бы Фена послал ему эти пули что горох об стенку, РПГ конечно может броню помять, но не смертельно, нет будь он живым было бы очень больно, а так встанет отряхнется… хотя скорее просто врубит «Неуязвимость» и положит болт на всю пальбу. Да и вообще по нему еще попасть надо! Фен не какой-нибудь идиот в красных труселях, он не будет медленно и пафосно под градом пуль заходить в помещение, врубит ускорение и на нем же и порубает всех в капусту или щитом приголубит так, что потом от стен и пола отскребать придется.
Тут то мне в голову и пришла гениальная идея — воспользоваться инвентарём!!!! Но она как пришла, так и ушла, так как зомби в инвентарь не запихивались. Вот обычный труп — пожалуйста! А зомби — не положено!
Вспомнив «добрым» словом своего покровителя, сел думать еще один гениальный и коварный план. И придумал! Спасибо Руху за крыс!


  После пары часов подготовки я был готов действовать! Дождавшись удобного момента опять облачился в плащ невидимку и тихой стопой прошмыгнул за все тот же мусорный бак. А вот там достал из инвентаря полтора десятка подготовленных трупов крыс, и поднял из них зомби. После наложил на каждую заклинания невидимости из свитков, блин почти все свитки невидимости извел, всего три штуки теперь осталось! Разделил на семь групп. В каждой группе была крыса у которой была подчинена душа, с которой я установил связь.
После этого слинял на максимальное доступное для поддержания связи расстояние, и погрузился в управление моим диверсионным отрядом зомби-крыс-шахидов, под охраной Фена, Балу, Руха, ну и Игоръ рядом шатался.
Ну да, подготовка заключалась в потрошении трупика, и запихивании туда гранаты, а после зашивания таким образом, чтобы чека была доступна, и крыса могла её выдернуть.


  Время для атаки было выбрано крайне удачное, большая часть бандюков набилась в одну комнату и бухала. Правда там присутствовали и рабы, но смотря на них через глаза крыс… зомби выглядят более живыми. Если эти…люди не дышали я заподозрил бы что это прирученные свежие зомби.
В той комнате разместил пять зомби-крыс-шахидов, остальные рассредоточились по другим местам, особое внимание уделяя постам, на которых присутствовали бойцы с пулеметами.
Когда все крысы заняли позиции, одна так вообще за особо опасным типом, он прикуривал от огненного шара, в сортир прошмыгнула, отдал команду на подрыв.
Надо было видеть глаза того типа в сортире, когда он присел, расслабился и хотел подумать о вечном, а тут снизу доноситься — Пи-пи!!! (Примечание: в переводе с зомбо-крысиного — За Хозяина!!!» а после звук выдергиваемой чеки и собственно сама чека падает на пол. Если у него и был запор, то прошел он моментально!
Я же в туже секунду как дал команду крысам, отдал команду Фену, который подхватив меня на полной скорости, с использованием ауры ускорения доставил меня прямиком к границе безопасной зоны, через которую я перешел и тут же призвал толпу зомби. После того как толпа повалила в здание вытряхнул из инвентаря три заготовки под скелетов и поднял их запихав души. После вручил им винтовки, и отправил ликвидировать всех террористов. Сам же вернулся на ту сторону и так с помощью Фена отступил на безопасную позицию.
Уже находясь в безопасности сосредоточился на связи со скелетами-автоматчиками. Эх жаль два автомата в данже ушатали до состояния, что свитки ремонта их восстановить не могли. Но думаю сегодня пополнить свой арсенал десятком другим автоматов и еще и может быть чем-то покруче!
Гранаты пусть и были усилены, убили не так много людей, как я полагал изначально, но вот контузило почти всех. Вообще по большей части убило рабов, вот только те даже будучи смертельно ранены, вообще не реагировали ни на раны не на толпу нежити. У кого из рабов раны были не слишком сильными, зомби оттаскивали в сторону и оказывали минимум первой помощи типа перемотать тряпкой рану. Бандитов же добивали сразу и с гарантией. Гарантией служила протискивающаяся по связи душа бандюка.
Проблемы возникли только в одной комнате. Там было что-то типа борделя, хотя среди рабов, что были вне этой комнаты, женщины тоже были, но тут собрали так сказать отборных красоток, вот там и засел один из бандитов.
Вот только он не то фильмов пересмотрел или еще чего, но решил прикрыться тремя девушками. Те кстати были такими же «зомби» и приказ заслонить его собой выполнили без единой эмоции на лице.
Вот только нежить ни разу не переживает о состоянии заложников, да и я насмотревшись на этих биороботов не переживал, им походу все равно живы они или нет. Так что скелеты открыли огонь на поражение.
Помимо еще трех девушек в этой комнате, в соседней комнате, обнаружился мужик лет тридцати в клетке. Он в отличии от «зомби» эмоции выражал, услышав стрельбу начал орать что он не приделах и вообще пленный. А вот когда увидел, кто стрелял, сначала охренел, а потом начал биться в истерике. Ну да, если просто нежить пришла, то его клетка дала какую-никакую защиту, вот только у нежити были винтовки, и им препятствие в виде прутьев, убить его совершенно не мешает.


  Лично явился на базу бандитов только когда зомби прочесали каждый угол, а зомбо-крысы пролезли в каждую щель проверив их на предмет затаившейся вражины. Но даже так я шел находясь в «коробочке» из зомби, и со свитком и зельями наготове. Путь мой лежал к сердцу безопасной зоны — постаменту!
У Синтии в ежедневнике насчет постаментов были не только записи о экспериментах с вырезанием из пола постамента и его переноске, но о лучших командах при активации. Её тогда зацепило то, что вытворил первожрец, и у нее целая страница на эту тему была исписана. Но помимо этого у нее был еще один эксперимент, который она хотела провести на обнаруженной нами маленькой безопасной зоне, всего в двадцать пять метров радиусом, в одном из зданий. Она хотела проверить на постаменте действие камня рандома. Она предполагала, что если использовать этот камень на активированной безопасной зоне, то она может перезагрузиться, и надо будет ввести новые вводные, а может просто изменить размер защитного купола, а может отключиться или вообще самоуничтожиться. Последний пункт считался маловероятным.
И вот сейчас со словами  «Хоть бы не рвануло!» ложу камень рандома на постамент. Но перед тем как активировать решил присмотреться к самому постаменту очками истины, да и спец свиток на него применить.
Защитный модуль 13785/М-1/T-1337/F7. (Активен.)
- Пиздец информативно! — Попытка просканировать каждую букву очками истины принесла кое-какие результаты.
Первая цифра это серийный или порядковый номер этой безопасной зоны, второе и третье обозначение это типа координат, номер материка, и номер или обозначения сектора, далее типа уровня или ранга данной установки.
В общем пиздец как интересно, но нихрена не понятно!!! При взаимодействии же с постаментов у меня, как и при работе со сферой накопителем вылезло небольшое меню, в котором была только одна функция  — уничтожить безопасную зону? да/нет.
Был соблазн её просто уничтожить через интерфейс, все же уже видел, как это происходит, и знаю что это безопасно, как для того кто активирует, так для всех осотальных. Конечно если под барьером не стоит орда голодных зомби или кого там не пропускает поле. Но я все же решил попробовать. Помолившись…понятное дело не своему покровителю, а то как-то раз с дуру решил помолиться этой патологически жадной сволочи, так весь резерв слезало и нехрена взамен не выдала… пустил в камень ману и на всякий случай отпрыгнул и активировал самый мощной свиток с защитным полем.
Шарик на постаменте замигал, и через минуту потух, и больше себя не как не проявлял. Рух по связи докладывал, что поле на секунду стало видимым, а после сдулось внутрь здания.
Хм… а тогда оно лопнуло как мыльный пузырь, да и сам постамент тогда рассыпался прахом, а этот стоит целый.
- Ладно, вроде взрываться не собирается, так что посмотрим. — Положив руку на постамент, получил предложение активировать безопасную зону и ввести характеристику защитного поля. Пока отказался, и еще раз использовал свиток на этом же постаменте.
Защитный модуль 13785/М-1/T-1337/F8. (Неактивен.)
Изменилась только последняя цифра, а это значит… а хрен его знает что это значит! Ладно, припашу свою бригаду немертвых и этот постамент выковырять из пола, в хозяйства пригодиться!
Пока осматривал постамент, Фен и остальные уже нарисовались рядом, они видимо под барьером караулили.
- Так, Рух на крыши и осматривай окрестности на предмет желающих нас навестить. Балу охраняй вход, Игоръ найди… хотя стой. — Подошел к ближайшему телу, подлатал, осмотрел рожу, порылся в хранилище душ, вроде нашел нужную душу, подчинил, запихал в тело, поднял.
- Хозяин!
- Да-да, знаешь, где у вас арсенал, и где все добро храниться?
- Да.
- Отлично. А вот такие камни и оружие системы у вас есть?
- Да.
- Покажешь, где все это храниться вот этому. — Ткнул пальцев в Игора. — Так, теперь ты Игоръ, если в запасах найдутся камни легендарного ранга и выше, отложи их, а вот остальные можешь использовать на эксперименты и желательно сделать десяток винтовок, и пулемет оружием системы. Понятно?
- ДА!
- Тогда исполнять! Фен, ты со мной. — Призванным же отдал команды стаскивать тела в одну комнату, и собирать оружие амуницию. Сам же отправился посмотреть на пленника, да и на оставшихся в живых рабов. По факту выжили только три, остальные скончались либо от полученных во время взрывов ран или позже, когда один из бандитов отлечился зельем, и приказ защищать его. В той комнате его не услышали, так как звукоизоляция там хорошая, что с учетом того как использовалась комната не удивительно.
Стоило войти в комнату, как пленник подорвался из угла клетки, в который забился, и тут же подскочил к прутьям.
- ВЫПУСТИ МЕНЯ!!!!!!! — От его вопля уши заложило, но также я кое что почувствовал, что-то странное.
- И что это было? — Вопрос был риторический, а вот мысли на счет того, что это могло быть.
- Нет! Почему опять не сработало?!!! — Мужик опять начал впадать в истерику, а я кажется, понял, что это было, и тут же достал из инвентаря пистолет Робби. — НЕТ!!!! СТОЙ!!!!! — Стоило достать пистолет, как паника… ну можно сказать сменила вектор. — У меня полезная способность я буду на тебя работать! Я… — Слушать дальше не стал, просто пустил пулю… в живот. Блин, целил же в сердце! — АААААААААА!!!!!!! НЕТ!!!!! НЕТ!!!!!!
- Ладно, держи. — Бросил ему зелье лечения. Что-то я поторопился, его способность на меня не действует, а значит вреда от него пока не будет, а вот у меня БОЛЬШОЙ недостаток в подопытном материале.
Слушать что он там еще бормочет не стал, а вернулся в комнату с… куклами, по другому их и не назовешь. Подлатал труп умника, что решил прикрыться заложницами, нашел душу, подчинил, запихал в тело, поднял.
- Хозяин!!! — Блин, как по шаблону! Хоть бы один что-то новое сказал…хотя нет, лучше пусть и дальше так, а-то еще подорвется очередной труп и скажет — умри!!! Так что нафиг-нафиг.
- Расскажи о рыжей наглой девчонке, примерно… вот такого роста. Вы её примерно неделю назад из поселения, рядом с которым открытый данж с гигантскими крабами похитили.
- Да, была такая, только мы не похищали, её местные, как часть платы за крышу отдали.
- Даже так! Давай ка поподробнее.
- Да Хозяин! Мы случайно наткнулись на это поселение, посмотрели, поняли, что народ там жрет от пуза, ну и как обычно приехали погремели оружием, способностями пару крабов прибили, остальных распугали. Ну а после поставили перед фактом — либо они нам платят за защиту, либо вот прямо сейчас ищут того кому будут платить за защиту от нас.
- И как? Долго думали?
- Не, Брук даже не успел пригрозить тем, что мы будем делать, как они ворота открыли и вот эту девку, оглушенной и связанной вынесли, и предложили в качестве первой платы её забрать, типа у нее способность сильная, ну а вообще…
Ну, Брук согласился, но сказал, чтоб через пять дней двести кило провизии привезли, и пусть только будет хоть на грамм меньше!
- Понято. А что насчет пяти людей оттуда, они должны были вроде как к вам прийти?
- Пришли, попросились к нам в банду. Брук их взял на испытательный срок.
- И где они сейчас?
- В рейде с парнями, скоро уже должны вернуться.
- Что у них по уровням и способностям?
- У той пятерки только один пятого уровня, остальные второй-третий, способности только у троих и не боевые. Наши же парни в среднем восьмого уровня, двое десятого, у всех есть боевые способности. Так… каменный шип, огненный шар, огненная стрела, ледяная стрела, воздушное лезвие…
- Все из этого спектра? Специфических нет?
- Нет, у нас тут только один со специфической способностью, в той камере сидит.
- А за что сидит?
- Да он изначально сидит. Мы когда это место нашли он тут как султан жил, почти все болванчики от него достались. Он и нас хотел заболванить, вот только уровнем и рангом не вышел. У него тямы только на «Обычных» и максимум «Необычных» уровня первого-второго хватает, если выше уже никак. А туда его посадили, чтобы не чудил, ну и болванчиков время от времени обновлял, а-то они вообще тупые без приказа не пожрать не посрать не могут, вообще ничего без приказа не делают.
- И что любого слушают или только на кого этот укажет?
- Вообще любого! Он им вообще мозги спалил, от личности ничего не осталось, только память общая, ну типа как что называется и что как делать, а имя там спрашивать или еще что личное бесполезно, сразу зависают, так как не могут выполнить приказ.
- Понятно. А что с рыжей девчонкой?
- Ну, так проверили её у этого, не получилось, по горлу чик, на улице зафиксировали, подождали, когда в зомби обратиться, башку снесли, лут собрали, все. — Он даже плечами пожал, типа дело-то житейское.
Глава 09.
Уточнение мелких деталей и подробностей по некоторым вопросам показало, что есть еще несколько безопасных зон, самое прикольное, что они по факту не особо и заметны так как находятся внутри крупных зданий. Ближайшее отсюда в каком-то развлекательном центре, там помимо безопасной зоны еще и открытый данж с уже известными мне по карте призыва куро-кроликами. Народу там немного, системного оружия ни у кого нет, но вот этим людям на это было пофиг и они их обязали платить дань, но те особо против не были, так как они местность от зомби зачистили, и входы забаррикадировали.
Что же касается Ли и Ко…вернусь урою! И тут опять же не месть за Клэр, хотя и за нее тоже можно отомстить, все же какое-то время была в нашей группе. Просто я тоже подумывал остаться там, когда возник этот вопрос. Ну а что? Уровень мне поднимать собирались с рыбалки, а тут было безопасно и комфортно. Но эта мысль тут же выветрилась из головы, стоило Клэр выразить желание остаться. Вот оставаться с ней в одном доме я тогда вообще не хотел! С зомби под одной крышей безопасней будет, так как от него знаешь чего ожидать, а вот что ей бы в голову могло стукнуть в следующую секунду — большой вопрос.
Но суть в том, что если остался я, сдали бы они меня этим бандюкам, как довесок к провизии. Ну а чё? Пояс с привязкой на крови, да и способность. Думаю Ли смог бы разрекламировать мою тушку хорошо, а там был бы как вон те куклы, или стал зомби, а чуть позже лутом.
Так что жить под одним барьером с теми кто так легко тебя продаст при первой же возможности смерти подобно. А жить придется! Мне еще один океан маны не помешает, хотя нет, резерв и так хорош, нужно что-то на скорость восстановления, еще один гейзер маны бы не помешал. Но думаю его можно будет выменять как раз на океан маны. Но перед тем как менять надо выгрести из данжа ВСЕ! Появление большого числа людей с большим резервом мне не нужно ибо грохнут же!
Тут мои размышления были прерваны докладом от Руха, который заметил приближение четырех машин к нашей временной базе. Похоже вернулись «спасатели».
- Фен, пойди встреть дорогих гостей. Ту пятерку по возможно возьми живыми, но не обязательно целыми.
- Да Хозяин!
Займусь ка я пока экспериментами! Мне уже какое-то время не дает покоя мысль о наебе системы, ну то когда я случайно «кольцо» надел как браслет.
Дал команду зомби, чтобы притащили того мозгоклюя, но перед этим заткнули ему рот. Но немного подумав, просто приказал этим куклам пойти в другую комнату и закрыть уши. И это сработало! Что интересно на просто разговор они вообще не реагировали, а вот стоит сказать, что-то сделать приказным тоном, тут же исполняют. Ладно, потом с ними разберусь.
Сейчас меня ждет эксперимент! Очень перспективный эксперимент! Мозгоклюй был размещен на принесенном зомби столе, и им же зафиксирован. Для снятия показаний с него был снять свиток «Статуса». Далее с помощью тех же зомби и кинжала, левая рука Мозгоклюя была разрезана, а лучевая кость перерезана в середине, ну ту её часть что ближе к плечевой кости было натянуто кольцо дающее плюс два к «Силе». После кость сложили, как положено, мясо тоже, и залили все это зельем и свитком сверху добавили. После чего уставился на свиток.
- Сработало… сила повысилась на две единицы! Так, а если одеть кольца на пальцы!...Работает!!! Все работает!!!! — И даже слишком хорошо работает. Подопытный от такой прибавки даже попытался прервать свое участие в эксперименте, но клык василиска убедил его еще полтора часика уделить делам научным.


  Результаты эксперимента с имплантаций бижутерии на кости были просто потрясающими! Выяснилось, что кольца можно надеть на лучевые и малые берцовые кости, жалко, что только по одному кольцу на каждую кость. А вот на локтевую, плечевую и большую берцовую кость налезли браслеты, все так же по штуке на кость. На ребра к сожалению ничего повесить не вышло, но вот в грудину получилось запихать амулет! Итого выходило: четыре дополнительных кольца, четыре браслета, и амулет! Если есть свободная и желательно хорошая бижа типа кольца Робби, то прибавка выйдет очень солидная.
Вот только титула мне за это открытие не дали, у подопытного тоже никаких титулов не появилось, а значит… так можно было.
Вообще уже давно начал замечать, что система не так фиксирована, как стандартная игровая из известных нам компьютерных игрушек. Там ведь как — положено два кольца, серьги-один комплект, и один амулет, и все больше ты ничего не сделаешь. Здесь же тоже есть ограничения, но они не такие жесткие, кольца можно надеть на все пальцы, даже на пальцы ног, да и на хер нацепить можно, и они будут работать! Теперь как выяснилось и на кости можно надеть, и читом это не считаться. Насчет же возможности подобного, то думаю все дело в этих самых мистических энерго-каналах или духовных-линиях, которые идет по телу. Видимо если кольцо, амулет, браслет находятся на такой, то они работают. Просто некоторые эти линии расположены в труднодоступных местах.
Почему еще никто, хотя тут не уверен, не использует такой метод усиления? Скорее всего из-за косности мышления, и сходства «Статуса» с игрой, где есть жесткие ограничение на использование артефактов.
Хотя подобный метод может не пользоваться популярностью не только из-за весьма болезненного способа установки колец, но и потому что инородные предметы в теле могут негативно сказаться на здоровье. Хотя это еще не известно, надо подольше понаблюдать за пациентом, может они, как родные встанут. Если же нет, то думаю отрицательные эффекты можно будет компенсировать зельями очищения и лечение или сразу исцеляющим.
Оставив подопытному одно кольцо на лучевой кости, решил протестировать имплантат на появление побочных эффектов типа отторжения и прочей фигни. Вот только для такого дела надо чтобы подопытный сотрудничал! А этот чего-то не хочет сотрудничать. Но ничего у меня есть надежный способ склонить к сотрудничеству, надо всего-навсего его немного убить, после подчинить душу и воскресить свитком! Благо у него только первый уровень и «Обычный» ранг, так что подчинение пройдет быстро и на воскрешение хватит и малого свитка воскрешения обычного ранга.
После воскрешения, подопытный был готов сотрудничать, а его свиток «Статуса» не показал изменений в характеристике «Сила». А я боялся, что после воскрешения колечко может выдавить из организма. Тут вспомнилось, что воскрешение вообще очень хорошо всякие косяки криворуких некро-хирургов исправляет.
- Так, надо посмотреть, что стало с кольцом.
Повторное вскрытие руки показало, что кольца то нет! На его месте, на кости образовался нарост, со светящимися линиями и символами, которые расползлись на часть кости.
Попытка туда напялить еще одно кольцо не принесла успеха. В результате и первое усиление, которое встроилось в тело при воскрешении, при распиливании кости для того чтобы надеть на свободный участок новое кольцо, перестало работать.  Надетое же на кость кольцо также не дало усиления, а после того как кость и плоть были восстановлены зельем и свитком, вступило в конфликт с восстановившейся маг-схемой на кости, и просто оторвало к хренам собачьим руку подопытному.
Вообще рука рванула не хуже осколочной гранаты, подопытного шрапнелью из собственных костей угробило. Благо он вовремя предупредил, что что-то с рукой не так, и сам успел отбежать, а я вызвал пятерку зомби, которых использовал как щит.


  Жалко конечно не удалось проверить на появление побочных эффектов при длительном ношении имплантата, но даже так метод можно считать очень успешным! Это же какие перспективы открываются? Конечно если найти нормального хирурга, оборудование, и главное наркоз.
Это трупам подобную операцию мне провести, как раз навык активировать, а вот на живой плоти мои навыки не работают. Хм… а ведь своим перед воскрешением стоит украсить кости бижей по максимуму! Даже если не получиться добыть «Мифический» или более крутой свиток воскрешения, который позволит не потерять уровни, то такое усиление на старте даст большое преимущество. Только надо монтировать минимум легендарную бижу, а лучше уникальную как кольцо Робби.
Да и поднимаемую нежить и некро-химер таким образом можно усилить…
И тут у меня появилась гениальная идея, которая на десяток титулов и как минимум два чита тянет!
На импровизированный операционный стол руками призванной нежити было положено тело одной из погибших при штурме кукол, после те же зомби притащили еще пару столов, на один из которых я выгрузил труп легендарной летучей мыши-мутанта семнадцатого уровня.
Пусть её тело не годилось для поднятия из него зомби, но что если сделать из него химеру, которая по большей часть будет состоять из трупа самой легендарной твари? А если её еще и бижей усилить? И родную душу туда запихнуть? А если потом еще и…
От переизбытка идей аж голова закружилась! Но я взял себя в руки, и приступил к операции. Сначала тело покойной девушки было можно сказать освежёвано, я заставил плоть и кожу просто раскрыться освобождая кости. Дальше тоже самое было проделано с трупом легендарной летучей мыши. Вот только с ней работать было трудней, маны уходило на три порядка больше! Хотя легендарный материал как ни как!
Сначала извлек кости из правой ноги трупа куклы, внимательно их осмотрел и положил на третий стол, после извлек кости из правой задней конечности легендарной твари и начал изменять и преобразовывать их по образу и подобию костей ноги куклы.
Процесс был долгим, трудоемким и очень затратным по мане, но дело шло, а после окончания работы над костями правой ноги у меня подрос уровень навыка по работе с костями и дело пошло веселей!
Когда закончил работу над скелетом поднял «Малое Преобразование кости» до капа, жаль не было очков чтобы перевести на следующую ступень, и «Усиленное изменение кости» поднял аж до восьмого уровня! Хотя с учетом сколько маны затратил, и то что работаю с материалом легендарного ранга могли и больше дать опыта!
Я даже черепушку от твари изменил почти идентично под череп куклы, только клыки, как у вампиров оставил, но не слишком длинные, а так все один в один! Ну и конечно в череп был помещен мозг куклы, у легендарной твари своего не было, иначе бы уже давно поднял бы. С глазами тоже вышла недостача. Ганс когда своим мечом по морде твари заехал оставил её без одного глаза. Так что получилось один глаз от твари, который был красный, а второй от куклы, у которой были голубые глаза. Хм… а не че так получиться, прикольно!
Дальше пошла прокачка костей! Для этого вызвал Игора, напряг его своим навыком переработать в эпический ранг кольца из той кучу драгметаллов, что нашли в тайнике моих несостоявшихся убийц, после чего прокачал все это до легендарного ранга. Те что у меня кольца и браслеты качать не стал, потому что подделки Игора  выходят лучше. У прокачанных камнями усиления вещей просто добавляются значения уже существующих статов и то по минимуму для легендарного ранга. А вот у его поделок идет если не максимум, то близко, да и статы к месту, как и свойства.
Вот к примеру колечко после усиления вышло просто на загляденье! Плюс пять к «Выносливости», плюс четыре к «Живучести», плюс три к «Скорости», да еще регенерацию дает!
Я насобирал колец и браслетов полный комплект на все проверенные кости, если в голых цифрах то этот обвес давал восемьдесят восемь очков статов. Я подобрал так, чтобы в каждую характеристику было примерно пятнадцать очков.
Но на этом я не остановился! В грудину был впаян амулет анти оценки, который я тоже прокачал до легендарного ранга. Жалко он никаких статов не давал, но зато блокировал «Оценку» даже на два ранга выше своего! После прокачки его только обладатель «Небесной» «Оценки» прошибить сможет!
Но и это был не конец! Я решил в левую руки встроить оружие! Для этого взял «Клык Носферату», будет, как у Росомахи из руки выдвигаться! Пришлось немного переделать кости и чуть добавить пару-тройку косточек, но вроде норм!
Внутренние органы также подверглись изменениям и подгонке под образец. Вот с ними возни было ОЧЕНЬ много. Кое что не влезло, кое-чего не хватало, а кое что вообще было лишним! Но вроде все запихал куда надо.
А вот дальше был АД! Плоть перестраивать было еще сложнее! Ноги у твари были короче, а руки, вообще руко-крылья и там все не так и пришлось изрядно повозиться и местами даже пользоваться запчастями от куклы.
С кожей тоже пришлось повозиться. Во-первых, убрал всю шерсть, на голове оставил волосы от куклы, грива у нее кстати шикарная.  Во-вторых, начал осветлять, а-то какая-то негра выходит!
В общем, провозился весь день, угрохал два своих резерва, и все нервы, после чего ели нашел в себе силы отдать приказ зомби запихать трупы в вещмешок, чтобы они случайно не поднялись как зомби, и завалился спать.


  Утро, а точнее вечер, ни разу не радовало. Не смотря на то, что выспался и немного восстановил резерв. Хотя активируем «Гейзер маны» и резерв снова полон, а излишки ушли в запас, который пока составляет три с половиной моих резерва.
Но даже с таким количеством маны, новостями от Фена… вот за что мне нравиться нежить поднятая с помощью моего чита, так это за инициативность! Вот обычная нежить, что поднятая, что призванная, отдал приказ — сделают, но не на шаг не отклоняться от приказа. Фен же получал задание — встретить гостей. Встретил, всех повязал, кое-кому ручки-ножки укоротил, которые положил в сумочку, чтобы не испортились, и ранки обработал чтобы не загнулись до того как у любимого Хозяина появиться время ими заняться. Инициатива в том что он так встретил не только тех гостей, о которых я просил, но и еще каких-то левых типов, ну как левых, к нам пытались залезть, и первые на Фена кинулись. Ну а после еще и также встретил и упаковал делегацию с Крабьего берега, которые дань привезли.
В общей сложности повязал двадцать три человека. И вот несмотря на такие новости настроение у меня было паршивое. А все из-за моего «Шедевра»!!!
Я когда ЭТО начал ваять, явно был не очень адекватен, что не удивительно, весь день в засаде сидел, а после штурм, при котором я по связи рулил СЕМЬЮ крысами! По мозгам это било капитально, ведь просто смотреть на то что происходит на семи разных мониторах уже напрягает, а тут еще и рулить надо. После добавилась эйфория от открытия, и неслабый заряд адреналина от взорвавшейся в паре метром от меня живой-бомбы-подопытного.
Нет, то что навыки прокачал, конечно хорошо, но вот блин, перевел на это столько легендарного материала! Да-да перевел! Сейчас проспавшись и отойдя от вчерашних событий, трезво осмотрел свой «Шедевр». Самая большая лажа — клинок! Мало того что я забыл что эта пакость дает пятнадцать к скорости, но также по пятнадцать отнимает из «Силы», «Выносливости», «Живучести»! У меня «Живучесть» даже с артами десятка без одной десятой, если я ЭТО в руки возьму, то тупо сдохну, так как «Живучесть» в минус уйдет!
Но это еще хрен с ним. Выдвижной клинок? Я конечно измененными костями закрепил, мышцы та присоединил, и по идее все должно работать. Угу, по «идее» того у кого по анатомии тройка! Хотя сейчас думаю на твердую четверку могу сдать, практики много было. Но все равно, ни хера оно работать не будет! Да и сама рука получилась из-за дополнительных костей, мышц, да и самого клинка, как у Папайя! Хотя даже хуже, у того кулак соразмерный, а тут кулачок маленький.
Да и других косяков хватает. В общем, вышло криво-косо! Только лицо… хотя тут отдельный разговор. Ваял я идеал! Ну а идеалом у меня числиться Синтия. Вот и вышло, что лицо было ОЧЕНЬ похоже на лицо Синтии. Не один в один, но очень похоже.
Вопрос же стоял в том, что мне с этим делать? По первым своим химерам, знаю что все эти косяки выйдут боком, вплоть до того что оно нормально двигаться не сможет. Вот где гарантия, что я не напутал с мышцами и они будут правильно выполнять свои функции?
В общем, буду разбирать свое творение на запчасти… и тут по коридору прошел Балу, а у меня случился ступор, так как проскочила МЫСЛЬ!
Минут пять стоял, пытаясь её ухватить за хвост и таки смог! Воскрешение все косяки сглаживает!!!
Так у меня есть душа этой легендарной твари, тело…почти её…так у меня есть два легендарных усиленных свитка воскрешения, так сказать сдача от мутного типа, одни хотел для себя на всякий приберечь, а второй…на случай если первый потеряю!
Так, а теперь надо эту мысль хорошо обдумать. Тварь умерла не так давно, и под действие свитка подпадает, даже ранг совпадает, думаю её эпическим свитком воскресить бы не вышло. Отсутствие своего и перестройка всего тела думаю вписывается в определение «фатальных повреждений тела».
Вот только ей сольет уровень! Но! Мои прибамбасы, что я запихал в нее сольются и дадут восемьдесят восемь очков характеристик, да и легендарная тварь первого уровня все равно крута, да и при каче будет получать намного больше очков. Так, а не лучше тогда из нее легендарный клинок вытащить? Он пусть и дает прибавку к «Скорости» но забирает намного больше от других характеристик. Но у него свойства есть… интересно они тоже интегрируются в тело? Или может его просто выдавит из тела?
Конечно выгоднее оставить душу у себя, а после использовать для создания фантома… но то что я проверну даже если тварь откатит до первого уровня, а клинок просто выдавит из тела, может потянуть на титул, а-то и чит! Еще один титул сделает меня ближе к переходу на следующий ранг, что даст больше силы чем один юнит. Так что стоит попробовать!


 Подготовился я основательно, душу легендарной твари подчинил уже давно, сейчас же подвесил её на связь, чтобы если что не улетела куда, после еще подумал и решил одновременно с воскрешением вдарить поднятием нежити с использованием своего чита. Результат какой бы он ни был точно будет выходить за рамки того что положено Системой, а значит будет титул, пусть даже обидный и ничего не дающий, мне главное его получить. А в то что он будет я верю. Ведь за убийство легендарного монстра дали титул, а значит и за воскрешение легендарного монстра тоже должны дать!
Вытащил душу, проверил связь, подумал, поэкспериментировал, смог налепить на одну душу две нити связи, так сказать, чтобы точно не сорвалась, после чего запихнул в тело, и тут же активирую в одной руке усиленный свиток воскрешения легендарного ранга, а в другой «Среднее поднятие зомби»  аж третьего уровня!
Так…
Тело начало колбасить, сильно колбасить. Мышцы под кожей двигались, так, как будто там пара сотен живых змей, кости начали трещать так, что казалось их в дробилку засунули, да и свечение от тело начало идти…недоброе такое свечение. А вот мне чё-то дурно.
Прислушался к себе и понял, что из меня по связи течет мана. Хотя нет, не течет, просто таки прет не слабым таким напором в тысячу в секунду! У меня уже резерв закончился, и запасы начали уходить, и кажется даже быстрей чем до этого!
- ФЕН!!!!!!!!
- Да Хозяин!
Спрашивать или чего-то объяснить не стал, а просто ткнул ему в руку своим кинжалом и активировал одно из свойств — поглощение маны, а сам начал другой рукой одно за другим вытаскивать и лакать зелья маны.
Можно конечно связь порвать, но думаю, тогда процесс прервется, и тогда не видать мне не результата эксперимента ни титула. Нет, если станет реально опасно, то порву нахрен эту связь ибо своя шкура дороже. Ага, вот сейчас стоит рвать…
- БЛЯ!!!!!!!!! НЕ РВЕТСЯ!!!!!!!!!!!! ИГОРЪ!!!! ВСЕ БЛЯ СЮДА!!!!! — Фен уже пустой, так что чтобы не сдохнуть буду с других выкачивать ману, и продолжать лакать зелья.


  Десять минут!!! Гребанных десять минут продолжалась эта свистопляска. По примерным расчетом из меня высосали что-то около миллиона маны! Если бы не мой большой резерв, запас, резервы всех остальных, включая поднятого для допроса умертвия, у которого тоже был пусть и небольшой резерв, но тоже пригодился. Я почти под ноль опустошил запасы зелий маны, а ведь там были очень крутые экземпляры, которые обычным людям рекомендовалась пить с помощью пипетки, по капельке, а-то разорвет нахрен! Я же пять таких флаконов выдул, а после более слабыми догонялся, а потому меня сейчас охренеть как штормит.
Связь кстати не оборвалась, и походу мутировала. А ну да, там же еще и связь от поднятия нежити автоматом накинулась, то-то и не получалось так просто порвать, в итоге три связи слились. Ну, сейчас она вроде ни на что особо не влияет, точнее получилась выделенная линия. По этой самой связи меня сейчас долбят ОБОЖАНИЕМ и еще кучей образов, которые сознанием очень плохо воспринимаются.
Сам же результат эксперимента сидел на полу и смотрел на меня красным и голубым глазами. Голубой глаз кстати стал более насыщенного цвета под стать красному, что достался от легендарной твари. В остальном же… Синтия! Хотя нет, отличия есть, лицо имеет немного другие черты, волосы тоже немного другого цвета, более насыщенного золотого, прям как будто расплавленное золото. Хотя с учетом сколько золотых украшений было напихано, то у нее точно переизбыток этого металла в организме. Дальше грудь… она больше… на размер! Уж я-то это могу точно сказать! Хм…странно что при таком бюсте я в первую очередь на глаза внимание обратил. Так, кожа тоже отличается — она темнее, как будто загар, вот только равномерный по всему телу, вот вообще по всему…господи, да что она творит!!!
Вопрос был очень дельный, так как мое творение попыталось встать…неудачно! Но вот как можно было упасть, чтобы оказаться в ТАКОЙ ПОЗЕ?!!!! После были предприняты еще попытки подняться и удержаться на ногах…
Так, Алекс, спокойствие, у тебя полторы сотни «Воли»! Держись! Превозмогай!!!!...А ну или так тоже можно.
Фен, просто подошел, отвесил подзатыльник, а после натянул на нее свитер…не помогло… как по мне стало еще хуже!!!
Так, как бы из Некроманта в Некрофила не переквалифицироваться с такими…такими… Посмотрим чего там Система пишет, надеюсь это не титул первооткрывателя весьма экзотического способа суицида.

Получен Титул «Создатель монстров***»:
Удача + 10.
- Эм… как-то слабовато? Или… — Достал свиток «Статуса» и активировал на свое создание. — …облом?! — Свиток тупо остался чист. — БЛЯ! Сам же амулет анти оценки в нее запихал! — Так… — А как назвать то её? Явно не Синтия, оригинальная меня за такое… хотя я уже… сотворил такое, вон сидит сиськи мнет, в прямом смысле этого слова, что заработал себе на десяток смертных приговоров с её стороны.
Посмотрел еще раз на свое творение. Творение сейчас стояло на четвереньках и рассерженной кошкой шипело на Фена, который пытался на нее напялить одежду, дабы эта особа видом своим не вгоняла во искушение… Кхм… в общем одеть пытался. Помимо шипения, она еще и отмахивалась от него весьма серьёзно подросшим маникюром, сантиметров эдак на пять подросшим. И стоит отметить что не безрезультатно отмахивалась…оставляла борозды на броне…
Помимо коготков мне открылся вид…вдох-выдох…превозмогаем… открылся вид на аккуратные вампирские клыки. Хм… Владой Цепеш назвать что ли? Не… это как-то слишком вульгарно! Ну не Алукардом же её…ТОЧНО!!! Виктория! В принципе даже похожа. Вот только у той глаза в зависимости от формы меняли цвет с голубого на красный, а тут пополам. Ну и прическа не похожа…хотя прическа это такое дело, что поменять не долго. Так, а фамилию? Так как она не совсем та, да и нефиг так нагло плагиатить Серас отметаем! Тогда… Блуд типа кровь…нет, не звучит, точнее глядя на нее еще как звучит, но блуда нам не надо особенно кровавого! Блейд? Не, слишком это очевидно, и наводит на нехорошие мысли. О! Блад! Пусть капитан Питер Блад к клыкастым блондинкам отношения не имеет, но мне фамилия нравиться да и звучит прикольно Виктория Блад!
Дело осталось за малым донести до этой хищной особы… хищной потому, что она уже на зуб Фена пробудет… что её теперь зовут Виктория Блад.


  Донести удалось довольно быстро. Спасибо Руху и Балу на общении с которыми я мозг сломал… то есть руку набил общаясь по связи образами. Тут еще сыграло немалую роль то что тварь, из которой изваял Викторию была умной, даже слишком, так что проблем у нее с быстрым пониманием того чего я от нее хочу не возникло. Тут у меня было больше проблем с тем чтобы чего-нибудь не того не передать, а-то перспектива смены класса может перестать быть перспективой и станет реальностью. И что бы этого не случилось, надо было Викторию одеть!!!
Одежды причем самой разной в шкафах оказалось много, как и нижнего белья, вот только на её буфера ничего не нашлось. Пришлось звать Игора и давать задание зачаровать до эпического ранга ну или особого ранга комплект нижнего белья. Все же удобно, что все с «Особенного» ранга имеет автоподстройку под носителя. Вот поверх выдал уже добытые в данже шмотки, которые уже успел прокачать до легендарного. Осталось только найти ту самую здоровую пушку и зачаровать еще её, и будет полный комплект!
Но главное мне все же удалось объяснить Виктории как вызвать «Статус» и переписать мне его на бумажку. Хотя в её случае будет вернее перерисовать.
Интересно, что с языком, что примечательно английским, она освоилась довольно быстро. Пара часов практики и она уже вполне уверенно говорила простые предложения типа — Еда! Хочу съесть!
И пыталась сожрать пленных и выживших при штурме кукол. Пришлось одергивать, и объяснять. Нет, до такой глупости как  «люди это не еда!» я не докатился. Точнее чуял, что меня в начавшемся споре задавят аргументами, а потому тупо гаркнул — МОЁ!!! И этого хватило. У Виктории вообще привязка странной получилось. Не было обычного «Хозяин!», в её образах было нечто типа «Старший», «Вожак» «Родитель» и еще чего-то, что интерпретировать толком не удалось. Хотя может если все это смешать, то и выйдет тот же «Хозяин»?
Но главное её статус. Тут у меня просто не было слов!
Статус.
Имя: Виктория Блад
Уровень: 0.
Раса: Носферату.
Ранг: Легендарный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденная». «Первородная***». «Новая ветвь***».
Основные Характеристики:
Сила: 15,2
Скорость: 50,8
Выносливость: 15,8
Живучесть: 25,5
Воля: 28,3
Дух: 34,4
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют.
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 14 207/14 207/852
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. Поглощение жизненной энергии Ур. МАХ
2. Регенерация Ур. МАХ
3. Адаптация Ур. МАХ
4. Зачаточный метаморфизм Ур. МАХ
5. Игнорирование защиты ниже ранга легендарный.
6. Защита от способностей, навыков, и артефактов оценивающего типа ниже ранга небесный.
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
С расой я угадал, как нельзя лучше. Ранг, тоже ожидаемо, все же в нее столько всего легендарного было вложено, что если был не легендарный, было бы странно, хотя если был выше, я бы не протестовал. А вот дальше… ТРИ ТИТУЛА НА НУЛЕВОМ УРОВНЕ!!!!!!!!!!
Это вообще законно? А характеристики? Нет, я конечно понимаю выстрелили заложенные в нее арты, и свойство кинжала, которое больше отнимает чем дает тоже выстрелило. Знал бы использовал бы другой кинжал! Расовые навыки вообще зло! У меня её не очки ни свитки не читают. Точнее из очков я выдавил её имя и ВСЁ! Метаморфизм у нее и правда зачаточный, так как чуть удлинять коготки и клыки и втягивать их обратно, больше она пока ничего не умеет.
Дальше решил устроить проверку на кач. Среди пленников нашел самого прокачанного и с высоким рангом, и выдав Виктории «Коготь Астарда» приказал прирезать им мужика.
Результат не заставил себя ждать. Во-первых, на кинжале появилось семечко будущего расходника. Во-вторых, Виктория получила свой первый уровень. В-третьих, ей выпал куб!
Вот последнее как-то не вписывалось в картину мира, но после подумав над этим дольше, понял, что наоборот очень даже вписываться. Виктория все же отчасти, небольшой, мозг, глаз, немного костей и сухожилий, пара органов… в общем человеческая часть в ней есть, но она все же больше монстр, вот и выходит, что получает опыт и лут с убийства людей.
Надеюсь она и с убийства зомби и мутантов будет его получать, а-то качаться станет трудно. Ну а пока такое дело, отдал ей всех пленников под нож, точнее под «Коготь Астарда» мне очень нужны расходники для экспериментов!


  Результатом казни стал четвертый уровень у Виктории, и депресняк у меня. Нет, совесть у меня не проснулась, а вот Зависть еще как!!! Виктория за уровень получала по ДЕСЯТЬ очков характеристик и что самое обидное и навыков!!! Да как вообще легендарных убивать если они до десятого докачаются?!!
Сейчас смотря на эти цифры и прикидывая, что было на семнадцатом уровне, я просто не понимаю, КАК МЫ ЭТО УБИЛИ?!!!!!!!!!!!!!!!
Из депрессии меня вывело осознание того что ЭТО монстро теперь за меня, и теперь вопросом «КАК МЫ ЭТО БУДЕМ УБИВАТЬ?!!!!!!!!!!!!!!!» будут задаваться мои враги. А чтобы они на него ни разу не нашли ответ, надо мою дорогую Викторию качать, качать и еще раз качать! Вот пойдем в один данжик и прокачаем по дороге, а после и в самом данже качнем.
Лут что собрала с человеков Виктория, тоже радовал. Всего вышло четыре куба, считая тот самый первый, его будет открывать лично она. Так вот в первом кубе не смотря на мои ожидания не оказалась карта мега крутой способности, и даже не карта класса, ну и не кинжал, там было кольцо…легендарное! И все бы ничего если бы его свойства не были до боли мне знакомы по одному кинжалу. Ага, тому самому, что висит у меня на поясе. Виктории выпал предмет с идентичными свойствами тому, что выпал из её монстро версии — Чистый лист!
Конечно же я тут же… оставил его себе! Я и так дохрена бижи в Викторию вложил, пора бы и окупать затраченные на нее ресурсы!
Один слот был тут же занят копией свойства с кольца Робби — плюс восемь силы, второй скопировал с амулета — воля плюс десять, третий с кольца мудреца — скорость плюс пять. Думал сначала скопировать повышение скорости восстановления резерва, но потом решил, что такая скорость мне будет нужнее, все равно я в основном перекантовываюсь от запуска до запуска «Гейзера маны».
А вот следом использовал на этом кольце один из двух камней усиления для бижы мифического ранга. Как результат добавилось еще два свободных слота под копирование, а уже скопированные статы поднялись до десятки каждый!
Был соблазн запихать в него кристалл способности «Третий глаз», но из-за последних экспериментов у меня появилась другая мысль на этот счет. Да и помню я как Синтия мучилась с этой способностью, самому так, что-то не хочется, а постоянно передавать кольцо…
Остальные выбитые Викторией кубы порадовали эпичным мечом, картой способности «Каменная стена» эпического ранга, и зельем маны, весьма высококачественным!
Так же порадовал Игоръ. Он зачаровал оружие, что было на базе бандитов. В основном вышло то что и было, но в количестве тридцати восьми штук, те что уже были. А также угробив почти десяток стволов и свитков смог породить эпическую пушку со встроенным заклинанием «Сфера холода»!
«Ice Wolf ТМ-01»
Тип — Уникальное.
Ранг — Эпическое.
1) Фантомная пуля.
2) Сфера холода.
3) Накопитель маны 0/500
С одной стороны круто, но вот когда стало понятно, что на один выстрел сферой холода тратиться сотня маны стало уже не так круто, но не для того у кого дохрана маны! Но Виктории я пока пушку не доверил, она сейчас на уровне — сказали пальцы в розетку не совать — будет больно, значит, надо в этом обязательно убедиться!
Но не только техномагическими пушками меня обрадовал мой карманный зачарователь. Во-первых, он таки смог создать накопители маны! Да-да из хрустальных шаров и тех стеклянных глаз. Перевел правда на это дело почти все запасы камней, среди которых оказались и камни рандома! Одно хорошо, они выдавали слишком нестабильный результат, и он не все их угробил, восемь штук из почти двух десятков осталось.
Результат одна сфера накопитель того же объема что и в Нью-Арте, а также семь бывших стеклянных глаза, которые изменили цвет и теперь выглядели не как искусственные глаза, а как просто стеклянные шарики голубого цвета. Разброс по рангам был от «Особенного», которых было два штуки, до «Легендарного», который был в единственном экземпляре. Вот по ёмкости было интересней десять тысяч у «Особенных», двадцать пять у «Эпических», и пятьдесят тысяч у «Легендарного».
Да, знал бы можно такие сделать, не стал бы переводить слоты на кинжале на поглощение маны. Сейчас раздал всем шарики, и пускай сливают излишки маны, а после передают мне! Одна Виктория в час столько маны генерирует, что у меня скоро её пихать некуда будет! Хотя нет, с моими экспериментами как бы мало не оказалось. Хотя нет, еще раз ТАКЖЕ я делать не буду, пусть лучше получиться, что получиться, или душа свалит, чем еще раз через такое пройти!
Что касается самой Виктории, а точнее её усиления, то тут я отложил три камня рандома в сторонку, а с остальными пятью засел за карты способностей. Ну да, хотел прокачать карты, как это сделала Синтия. Тем более у меня снят на видео результат успешной прокачки до легендарного ранга.
После пяти попыток понял, что то видео можно смело удалять, нихрена оно не помогает! Начать я решил с того чего не жалко — способности «Мастер кинжала». В результате она скакнула на «Мифический ранг»!!! А вот «Скорость света» вместо того чтобы тоже стать мифической или хотя бы легендарной скатилась до необычной! Зато «Скорость ветра», которая у нас уже давно валяется, скакнула до легендарного. Еще одна карта способности «Сила Орка» приказала долго жить. А вот карта класса «Целитель», которая после появление храма Скара с его воскрешающими и исцеляющими свитками, да и храма другого бога, что зельями занимается, потеряла свою ценность, а потому была пущена на опыты, перешла на легендарный ранг.
Сама же Виктория ходила вместе с Феном охотиться на зомби. Вернулась расстроенная и пятого уровня. Грусть у нее была от того что зомби не вкусные! Ну а пятый уровень радовал уже меня, так как если бы она могла качаться только на людях были бы проблемы.
Теперь, когда она достигла пятого уровня, скрепя сердцем выдал ей «Мастера кинжала», все мифический ранг, и «Скорость ветра» легендарного. Последняя сразу дала ей десятку в «Скорость» и теперь при вложении одного очка в эту характеристику, она будет получать прибавку в четыре. И вот тут я думал, прокачать ли эту способность или нет? Мастер кинжалов то не качаться, он сразу выдал ей пакет умений по обращению с этим оружием и все уровень — МАХ.
В общем очко способности приказал приберечь, думаю до того как возьмет десятый найдем хорошую способность, которую стоит качать. Ну а сорок очков характеристик…как же завидно… тоже распределили, и в результате получили монстро…
Статус.
Имя: Виктория Блад
Уровень: 5
Раса: Носферату
Ранг: Легендарный
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденная». «Первородная***». «Новая ветвь***».
Основные Характеристики:
Сила: 25,2
Скорость: 100,8
Выносливость: 25,8
Живучесть: 35,5
Воля: 28,3
Дух: 34,4
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют.
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 21 087/21 087/1 352
Способности:
1. — «Мастер кинжала» Ур. МАХ.
2. — «Скорость ветра» Ур. 1.
3. –
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. Поглощение жизненной энергии Ур. МАХ
2. Регенерация Ур. МАХ
3. Адаптация Ур. МАХ
4. Зачаточный метаморфизм Ур. МАХ
5. Игнорирование защиты ниже ранга легендарный.
6. Защита от способностей, навыков, и артефактов оценивающего типа ниже ранга небесный.
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 40.
Свободные очки способностей: 1.
Глава 10.
Пока  Виктория и Фен охотились, тоже без дела не сидел. Сначала немного отдохнул и восстановился по мане, и принялся поднимать умертвий из души и тел бандитов, а-то мне еще надо на Крабий берег наведаться, с Ли потолковать насчет продажи Клэр. Ну и Викторию прокачаем и расходник подрастим!
Игоръ тоже без дела не сидел. После выполнения моего первого заказа на бижу для создания Виктории, он засел за эксперименты с оставшейся. На эти эксперименты подлец такой прихватил остатки от легендарной летучей мышки. Не то чтобы там  много осталось, но с десяток лишних клыков был, да и шерсть я тоже с кожи удалил.
Но на этом этот маньяк экспериментатор не остановился! Все же моя способность изменяет у личности приоритеты и жизненные цели, а вот черты, которые не вредят основной цели изменения не затрагивает, так что Ирогъ унаследовал от Люка хитрожопость и тягу к экспериментам.
В общем, этот упырь развел на ингредиенты наивную легендарную машину смерти в лице Виктории. Он с нее литр крови, под лозунгом «ЭТО ДЛЯ БЛАГА ХОЗЯИНА!!!» сцедил! А после еще и на клыки с интересом посматривал.
И вот сейчас он представил мне результат своих трудов в четырех экземплярах, после просмотра свойств которых я малость охренел.
«Личная печать Лорда»
Тип — Коллекционное.
Ранг — Эпический
1) Привязка кровью к носителю.
2) Магическая печать.
3) Носители печати получают прибавку в 5% от самой высокой характеристики Лорда.
Вторая и третья печатки, этот упырь пустил именно перстни-печатки на это дело, отличалась только узором-символом, то вот четвертая отличалась от них еще и рангом!
«Личная печать Лорда»
Тип — Коллекционное.
Ранг — Легендарный
1) Привязка кровью к носителю.
2) Магическая печать.
3) Носители печати получают прибавку в 10% от самой высокой основной характеристики Лорда.
4) Носители печати получают прибавку в 5% от второй по силе основной характеристики Лорда.
5) Носители печати получают прибавку в 2,5% от самой высокой основной характеристики Лорда.
- Игоръ, ты, что легендарный камень усиления для перевода печати на легендарный ранг использовал?
- Нет Хозяин! Когда отработал технологию создания таких печатей, использовал камни в самом процессе создания! Сначала получил три подряд «Эпического» ранга, и только после этого осмелился использовать легендарный камень усиления.
- Так что есть еще?
- Да, но мусор «Особенного» ранга, которые имеют только привязку к носителю и возможность поставить печать. У них даже в названии стоит просто «Личная печать».
- И сколько таких?
- Десяток. Я пока не отработал технологию, не решился переводить ценный ресурс в виде камней усиления.
- У них хоть символы разные?
- Да.
Личные печать и правда не внушали, но их можно было выгодно продать, думаю Большие Дяди из Малого совета прилично заплатят за возможность иметь личную печать, которой можно заверять документы помимо подписи. А вот личная печать лорда легендарного ранга внушала.
Конечно же этот упырь выбрал в качестве символа череп! Кстати он подавал мне её с таким видом…
В общем, у него даже мысли не возникло, что я не одену её на себя и не окроплю своей кровью. А ведь она может выдержать еще одно усиление! И у меня еще есть один камень усиления мифического ранга! Недолго думая достал его и провел усиление до мифического ранга.
«Личная печать Лорда»
Тип — Коллекционное.
Ранг — Мифический.
1) Привязка кровью к носителю.
2) Магическая печать.
3) Носители печати получают прибавку в 20% от самой высокой основной характеристики Лорда.
4) Носители печати получают прибавку в 15% от второй по силе основной характеристики Лорда.
5) Носители печати получают прибавку в 10% от третьей по силе основной характеристики Лорда.
6) Носители печати получают прибавку в 5% от четвертой по силе основной характеристики Лорда.
7) Носители печати получают прибавку в 2,5% от пятой по силе основной характеристики Лорда.
Первая мысль была — прокачать две личные печати эпического ранга до легендарного, напялить все это добро на Фена и Викторию, а после нафигачить себе штампов на лоб. Но для начала я решил детально изучить эти артефакты с помощью специального свитка и своих очков истины.
После переноса на свиток всех данных, я каждую букву сканировал через очки, чтобы выяснить ВСЕ нюансы. А в том, что они будут, я не сомневался, их просто не может не быть!
Первое и в принципе самое логичное это привязка. После того как надел на палец и капнул свой кровью печать становиться именной. То есть в случае просто личной печати  будет — Личная печать Алекса Крафта. В остальных случаях еще и приставка «Лорд» добавляется. Как по мне там не хватает еще одно пункта — «Понты».
Идем далее — магическая печать, а как по мне клеймо, устанавливаться на кого-то, и оставляет знак, который является чем-то типа магической татухи, которая и дает усиление. НО! Вот тут пошлю нюансы. Во-первых, сам лорд на себе клейма иметь не должен, если на тебе стоит клеймо, то печать лорда просто не будет работать, но также на носителя печати клеймо не поставить. Точнее тут опять же есть нюанс, если у лорда А печать эпического ранга, а его клеймит лорд Б у которого печать легендарного, то все норм. Получиться даже так что лорд А усилиться, и усилятся все его последователи на кого он сое клеймо поставит. Если есть лорд В у которого…
В общем, в этой цепочке получаются в шоколаде все кроме самого понтового обладателя божественной печатки.
Во-вторых, поставить можно на одно существо только одну печать. Вот тут тоже без нюансов не обошлось. Если у печатей, что поставили клеймо, которое кстати можно снять печатью, что его поставила, одинаковый ранг, то поставить вторую или сменить не выйдет, а вот если ранг выше то печать выше рангом то может перебить, но в таком случае часть бонусов потеряется. Так что лучше сначала снять у того кто ставил, а после ставить новую, у кого покруче.
В-третьих, количество носителей клейма, которые получат усиление ограничено. У печатки эпического ранга это сотня носителей, у легендарного уже тысяча, а у мифического десять тысяч.
В-четвертых, работает усиление, только пока владелец не откинул копыта.
И вот с одной стороны, отдать одну печать Виктории, после прокачать еще одну до легендарного и отдать Фену или лучше наоборот, а самому стать третьим или вторым, тут считать надо как лучше, в этой цепочке.
Но вот с другой стороны у этих печатей стоит тип «Коллекционное», а просто личных «Очень редкое» не «Уникальное» даже у сделанной в одном экземпляре печати мифического ранга, да и Игоръ припомнил, что даже у первой созданной не было типа уникальное. А значит, такие печати либо кто-то уже делал, или в Системе есть аналоги. И вот тогда если на мне будет это клеймо, а народ будет в теме, те самые мистические «понты» сильно пострадают.
Да и с другой стороны нафига мне физическое усиление? Я же не собираюсь в ближний бой лезть! Лучше будет усилить своих юнитов, ну и ЧСВ перевести в ЧВС тоже будет полезно. Ну и пока не передумал, надел печатку на палец, а после проколол другой кинжалом.
- Блин… нельзя было какой-то другой символ? Череп как личный знак некроманта это же банально!!!


  После становления МЕГА крутым даже МИФИЧЕСКИ МЕГА крутым перцем, решил пока никого не клеймить, а сначала разобраться с планами на ближайшее будущее.
Скажем так, я тут слишком засиделся, Келли и мутный тип наверное уже распереживались, или вовсе могли начать творить какую-то фигню. Вот только и срываться в Нью-Арт пока нельзя. Во-первых, надо навестить Ли, и высказать ему все мое негодование по поводу продажи Клэр, это будет просто отличный повод пустить его и его прихлебателей на выращивание расходника и прокачку Виктории.
Во-вторых, надо бы дочистить тот данж. Думаю со следующего этажа уже будет легендарные способности в награду падать.
В общем, мне нужна еще неделька на решение своих дел, а после можно и Нью-Арт возвращаться. Ну а пока напишу Келли письмо, чтобы не волновалась и не творила глупостей, а Рух отнесет письм…
- ДИБИЛ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
Вот реально захотелось убиться об стенку!!! Ну вот как так можно, а? Сидел, переживал о том что опасно возвращаться, так как в политику влез, и это может плачевно для моей шкурки закончиться, но и потерять возможность так обогатиться и получить свитки для воскрешения Синтии и других тоже терять нельзя. Вот почему я не подумал о том, что у меня млять есть мега крутой птиц с кучей способностей маскировки и классом разведчик, у которого есть сумка для переноса легендарного кошеля с расширением пространства, в который дохрена всего запихать можно? Да и я уже через него передавал письмо Келли и вел дела с мутным типом!
Сейчас заправлю пару накопителей, напишу письмо Келли, типа дела важные девочку из нашего отряда, которую оставили в одном поселении, похитили, уду спасать, а потому сейчас вернуться не могу, но передаю накопитель с маной и кое что по мелочи.
Мутному типу напишу тоже самое, только с поправкой на то, что пусть грузит камни и вещи Руху, а тот типа отнесет мне, я заберу свою плату за посредничество, а после отправлю птицына к жрице, а от нее он к нему прилетит со свитками.
Понятное дело, что тут видеться наёб. Но я отдельно отметил, что мне выгоднее получить свою кучку камней за посредничество, и потом спокойно пользоваться благами цивилизации предоставляемой Нью-Арком и Нью-Артом чем получить кучу кровных врагов, которые не только сами будут меня искать чтобы грохнуть, но и скинуться для того чтобы за мою голову награду назначить в гильдии, да такую что меня будут всем поселением искать с целью эту голову от тела отделить.
Да и я реально не собирался никого кидать, тут реально проблем будет больше чем пользы. Если кинуть, то все же побегут к Келли, и тогда хрен я получи еще от нее свитки, а я успел оценить их удобство и без них уже как-то не очень хочется в данж соваться.
Так что зарядил птицена письмами, и отправил в Нью-Арт, а сам пошел заниматься еще одним важным экспериментом.
Подойдя к постаменту безопасной зоны, выдохнул и положил на него руку. Секунда и постамент исчез, переместившись ко мне в инвентарь, а у меня исчезло сто тысяч маны!!!
Вспомнив «добрым» десятиэтажным словом своего ДОРОГОГО покровителя пошел готовить жрать… и тут вспомнил, что у меня еще эти куклы есть, и с ними тоже надо что-то делать. Хм…надо проверить, как на них моя способность подействует.
- Эй ты, тащи сюда одну из этих кукол. — Окликнутое мной умертвие кивнуло и унеслось исполнять приказ. Уже через пять минут передо мной стояла девушка лет двадцати, может чуть старше.
Вообще они выглядели, если не обращать внимание на глаза, которые как у дохлой рыбы, нормально. Одежда на них была чистой, да и сами были в порядке. Похоже о них заботились, ну или вернее поддерживали товарный вид.
- Ладно, приступим. — Удар кинжалом в сердце и душа куклы уже у меня в хранилище, микроскопическое усилие, такое чувство что «Воли» у нее вообще нет, и душа подчинена. После чего была тут же выпущена, а на тело был активирован свиток воскрешения. Уложился в две минуты!
- Хозяин! — С пола поднялась уже совершенно не кукла. Глаза были живыми и просто таки горели обожанием и преданностью. Ну, все лучше, чем поведение, как у манекена.
- Имя свое помнишь?
- Нет.
- А что вообще о себе помнишь?
- Работала в агентстве моделью, жила в большом доме с родителями…
- Так, а родителей, как звали? Как они выглядели?
- Не знаю…
Дальнейший опрос показал, что память у нее обезличена, особенно та часть, что касается её самой. Она не смогла не имя не даже собственный возраст вспомнить. Дом описывала по методу… ну дом…стены, окна, двери, крыша. Родителей, друзей, коллег по работе описывала примерно так же, человек, мужчина или женщина, больше ничего о них она вспомнить не могла.
Зато вспомнила, что ездила на большой машине, и водить её имеет. Так что водитель нашелся! Жаль что готовить она не умела… проверили на практике. Нет, жрать то можно, у меня примерно такой же уровень мастерства, ну может чуть лучше, но вот хочется вкусно поесть!
- Тащи следующую. Может эта будет поваром? — Умертвие притащил…ребенка. Ну как ребенка, девочке лет четырнадцать. Я тогда их особо не рассматривал, точнее смотрел сначала через глаза нежити, а после эта видно за другими двумя стояла, да и не обращал я на них внимание, другие дела были. — Бля, вы чё педофилы что ли?
- Нет Хозяин! — Мне показалось или в голосе умертвия было возмущение. — Этой двадцать пять! Она даже старше этой и той, что в комнате осталось.
- Да ну? — Хотя если присмотреться, подростковой угловатости не заметно, да и волосы отрастила до колен! Красиво кстати смотрится! — Откуда знаешь то? Они своего возраста не помнят.
- Так, модель она! Тут агентство до этого было, а вот мозголом тут менеджером или еще кем был. Тут даже где-то были журналы с ней. Найти?
- Нет, не надо. — Блин, лицо детское, как у Маргариты, но та была выше ростом, прилично выше, эта же даже меня на полголовы ниже.  Ну да ладно…хотя стоп! Этот покойничек мне очень правильную мысль подкинул! Если эта лолита была моделью, да и мой водитель по её словам тоже, то их фотки точно были в журналах и их могут узнать. Да что там, по закону подлости, приду с этими в Нью-Арк, а одна из них окажется дочкой кого-то из Больших Дядь и у них ко мне возникнут вопросы насчет того что они ничего не помнят, и так мне преданы. Тут точно заподозрят наличие класса или способности мозголюйства. Ну а мозгоклюев никто не любит, вон в клетке наглядный пример сидел.
Значит надо перед тем как воскрешать сделать небольшую некро-пластику. Так, а за одно еще один эксперимент проведем! Может еще титул получу?


  Зомби по команде доставили в комнату стол, вернули шею лолитке, и уложили тело на стол. Я же в это время выпер из комнаты подопытную номер раз, блин еще и этой над именем думать надо будет, хотя возьми первые попавшиеся и сойдет.
Вернулся к столу и замер. Зомби, как и приказывал подготовили стол и тело… и означенное тело они раздели. Не то чтобы там было на что смотреть, но определенного рода мысля шевельнулась. После Виктории и её привыкания к телу, которое вылилось в прыжки, приседания и прочую гимнастику…голышом, такие мысли все чаще начали посещать голову.
Я так точно в некрофилы переквалифицируюсь!!! А если рассматривать в этом плане Викторию, то тогда в некро-зоо-педофила! А все потому что она Носферату, то есть не совсем живая, хотя и не совсем мертвая, там и мое поднятие зомби и свиток воскрешения сработали поровну. Также как бы она не выглядела, она животное до мозга костей! Я сам эти кости переделывал! Да у нее даже душа от легендарного монстра! Человеческого там только мозг, глаз и еще полкило всякой требухи. Ну и как авторитетно заявила Система она новорожденная, и я ей верю, так как ведет Виктория себе как ребенок лет шесть-восьми. Так что если я с ней то…СТОП!!! Чего я собственно парюсь?
Вон только что выпроводил из комнаты вполне себе живую девушку, которая стопроцентный человек, да и к тому же на все согласная!
Эта кстати тоже такой скоро будет… в смысле живой…ну и на все согласной…если что ведь стоит только приказать и они никому ничего не расскажут…


  Воодушевленный новой идеей решил подойти к операции с большей ответственностью. Из вещмешка было изъято тело погибшей при штурме куклы, на запчасти пойдет. У пациентки же лицо менять сильно не стал, так глаза заменил, теперь они зеленые, как у погибшей, точнее не как, а именно её глаза, родинку над губой прилепил, и в общем-то все. А вот тело изменил сильнее. Убрал все дефекты, коих почти не было, удалил волосы везде кроме головы, меньше потом будет мороки со всякими депиляциями. Ну а дальше немного подогнал под свои вкусы, талию чуть-чуть уже, бедра чуть-чуть шире, грудь не чуть-чуть, а на пару размеров, чтобы была твердая троечка, больше.
Ну и про эксперимент забывать не стал. Достал кристалл способности «Третий глаз», во лбу, там где по утверждением всех мистиков и прочих этот самый третий глаз должен находиться сделал в черепе выемку под кристалл и можно сказать запаял его в кость черепа, после сверху зарастил мышцами и кожей.
Вот только возился слишком долго, все сроки обычных свитков воскрешения вышли, а эпический у меня был только один и ушел на Балу. Есть еще легендарный… можно конечно подождать пока вернется Рух с камнями и легендарками от мутного типа, потом перерабатывать, чтобы получить вещи на обмен, и ждать пока Рух вернется от Келли. Да, по срокам и эпический выйдет, так что проще сразу использовать то что есть.
Подчинение души, как и в прошлый раз прошло слишком легко и быстро, а вот дальше, выпустил душу и активировал легендарный свиток воскрешения, и на всякий случай отошел в сторону.
И не зря! Воскрешения явно было не стандартным. Тело немного колбасило, и оно светилось, особенно интенсивно светилось в районе, куда запихал кристалл способности. Хм… как бы у нее реально третий глаз не вырос.
Но нет, обошлось, третий глаз, или еще чего лишнего не выросло, ну если не считать тех изменений, которые были внесены преднамеренно.
Уже привычное «Хозяин!» прошло мимо сознания, так как я рассматривал её «Статус» и был готов материться!
Статус.
Имя: _____(Введите имя.)
Уровень: 0
Раса: Человек.
Ранг: Эпический.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденная».
Основные Характеристики:
Сила: 5,8
Скорость: 7,2
Выносливость: 10,3
Живучесть: 10,5
Воля: 6,6
Дух: 5,4
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют.
Дополнительные Параметры:
Отсутствуют.
Способности:
0. — «Третий глаз» Ур. [2].
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0
Свободные очки навыков: 0
Свободные очки способностей: 0.
У нее ЭПИЧЕСКИЙ ранг!!! Хотя стоп! Смотрим еще и на нулевую способность, а теперь считаем: тело и душа «Обычного» ранга, способность, которая стала способностью тела Мифического ранга… ну да, в среднем где-то эпический и получается. Вообще логично что «обычный» человек такой способностью тупо обладать не может, это по определению делает не то что необычным, а… ну да, собственно сделало эпичным рангом.
Так, титулов мне не прилетело, а значит, так опять же можно было? Бля хоть доставай свиток воскрешения небесного ранга, чтобы наверняка ничего не потерять и сам ложись помирать и под нож на имплантацию всего чего только можно, а после на воскрешение!
Хотя все равно способ так сказать штучный. Для таких операций надо по самым скромным прикидкам замочить сто одного человека! Именно по самым скромным! Ведь на один расходник надо сто душ, а шанс копирования способности на кристалл с живого пятьдесят процентов, а ведь может выстрелить извлечение карты способности, а не копирование на кристалл!
В общем, от сотни до двух человек надо замочить, чтобы вот такой переход провести. Да и про легендарный свиток воскрешения забывать не стоит, он тоже не дешев, это я за чужой счет его приобрел, и могу на опыты пускать, а у народа таких ресурсов… походу есть. Мне ведь опять не дали титул. Походу тут как с печатками, да кристаллы способностей где-то падают. Хотя логично ведь! Если падают камни усиления, то должны и кристаллы с разными свойствами где-то падать, а о прокачанное оружие чаще всего, в процентах эдак ста, выдает не очень крутые свойства. Ну и пихать их в трупы и воскрешать их после этого, тоже видимо обычная практика.
Так, надо своим будет еще и кристаллов надыбать, чтобы ранги поднять, ну и про украшение костей не забыть тоже…
Третьей куклу шею сворачивать пока не стал, так как из свитков только малые обычного ранга, а за пять минут я пластику не проведу, ну или проведу, но зачем наносить такой урон запасам спиртного, лучше подожду Руха, а там в список включу пару…а лучше десяток свитков воскрешения эпического ранга.
Сейчас же отправил пока еще безымянную эпичную новенькую за своим первым убитым зомби в компании Фена и Виктории, ну и ОЧЕНЬ тонко намекнул чтобы часика три я их тут не наблюдал. Пусть найдут ей «мешок опыта» пожирней, куб пусть тоже вскроет, но содержимое каким бы оно ни было не использовать, а тащить сначала ко мне, ну а после все оставшееся время пусть качают новенькую. Пятый уровень при такой силовой поддержке взять не так чтобы трудно. Я же останусь под охраной трех с половиной десятков умертвий, вооруженных техномагическим оружием, да и Балу тут и почти две сотни призванной нежити. Ну а если что они успеют задержать вражину до того как я активирую безопасную зону.
А теперь… подхватил первую, опять же пока безымянную, воскрешенную, и отправился в отдельную комнату снимать накопившийся стресс!


  Из той комнаты вышел довольный как слон! Пусть память у моей партнерши и была обезличена, но вот навыки никуда не делись! Ну а желания сделать мне приятно, было хоть отбавляй! И ведь реально пришлось «отбавлять», видимо «Выносливость» и эту выносливость тоже повышает, ну или у меня просто ОЧЕНЬ много стресса накопилось. Вообще поначалу пришлось вообще всю инициативу передать ей, так как я слишком сильно перевозбудился, и те самые «ограничители» послетали. Почти двадцатка «Силы» без контроля это травмы.
Еще более довольным стал, когда получил отчет от Фена. Во-первых, новенькую реально подняли до пятого уровня без пяти трупов шестого, ну плюс минус труп. Получилось это потому что они спалили, как какая-то мутировавшая тварь затаскивала в пролом в стене труп другой мутирующей твари. У первой там оказалось логово, где собралась целая стая таких тварей. А вот дальше формула быстрой прокачки — легендарная носферату пятого уровня заточенная на скорость, плюс эпический шмот и бижа, плюс мифический кинжал, который на полчаса парализует всех ниже мифического ранга при нанесении ранения, плюс логово с монстрами, равно быстрое поднятие до пятого уровня!
Твари, когда к ним залетела Виктория даже «Мяу» сказать не успели, а все потому что были заточены под броню, вот только вампирша всю броню до легендарного ранга вообще игнорирует, так что им их плотные шкуры и костяные пластины вообще не помогли.
Во-вторых, у новенькой, надо бы уже имя придумать, вон как смотрит жалобно, из первого убитого выпал куб, а из него выпала карта способности «Преобразование материи» легендарного ранга!
Она мне об этой способности и рассказала воспользовавшись своей нулевой способностью. Из того что она рассказала, выходило очень похоже на алхимию из стального алхимика. На первом уровне можно спокойно менять форму однородного материала, ну и с ростом уровня будет рост возможностей. Уже утирая кровавую юшку из носа, она мне поведала, что дальше, точно на каком уровне неизвестно, но можно будет даже изменять структуру вещества, ну тоже золота из свинца клепать или еще что. А если маны много, то можно и на закон сохранения массы болт положить.
Ну а вот, в-третьих, стало не очень приятной новостью — свою нулевую способность она прокачивать очками способности не может, она у нее намертво теперь на втором уровне.
Еще был лут с самих тварей, помимо кубов, в которых были зелья и кое-какой шмот, выпала еще и карта способности «Укрепление костяной брони» эпического ранга. Весьма специфическая способность, но если у кого есть другая способность типа «Костяной доспех» или «Костяная броня» или оборотень модель живности с костяной броней, то очень даже неплохо будет сочетаться, а так скорее всего пойдет на обмен для свитка воскрешения.
За такие свершения в качестве награды сподобился придумать ей имя — Алиса Сноу. Алиса, потому что у нас та еще страна чудес, ну а Сноу, просто чё то вспомнилось, да и довольно неплохо звучит.
Радости то сколько было, словами не передать! Хотя с учетом, как моя способность мозги выворачивает назови я её хоть половой тряпкой, все равно была бы рада и с гордостью носила данное Хозяином имя. Но я не на столько на голову контуженный чтобы такое имена придумывать!


  Пока суть да дело из командировки в Нью-Арт вернулся Рух, и это был  джек пот! Мутный тип насыпал раза в три больше чем в прошлый! Жалко только мифических и круче камней не обнаружилось, за то лежало шесть камней рандома, которые предлагали обменять на малый легендарный свиток воскрешения. То что вещей среди этого добра было не густо конечно огорчало, но пара интересных вещей все же нашлась, но опять же специфических. Например браслеты на оборотня, которые работают только в звериной форме, в человеческой просто украшение. Зато статы у них впечатляющее. А с одного амулета я ухахатывался! Он как и посох, который мне дали имел классовое ограничение, вот только этот амулет был только для шаманов!
«Амулет великого шамана.»
Тип — Очень редкое.
Ранг — Легендарное.
Ограничения– Только для шаманов.
1) Затраты маны на призыв снижены 50%.
2) Воля +10.
3) Призыв нейтрального духа.
Я своим кольцом с него скопировал второй, и немного подумав и третий слот. И тут же испытал! Дух реально пришел, и был похож на комок сгущенного воздуха, покрутился немного и свалил в астральные дали. Попытка номер два также увенчалась успехом дух, и похоже другой, сгусток был побольше и поплотней, опять явился. На этот раз я попробовал его поймать — безрезультатно. Ни руками, ни оружием он не ловился, а вот на выплеск маны среагировал положительно и походу сожрал и еще какое-то время крутился рядом, видать ждал добавки, но вскоре тоже свалил.
Третья попытка поимки опять провалилась. Нить связи ни в какую не хотела цепляться к духу, да и сам дух почуял что-то неладное и свалил. В четвертую попытку я решил ловить на живца!
Первый «живец» из души одного из бандитов духа не устроил, так как душа была великовата для вызванной мелочи. Вот следующий «живец» из души второуровнего зомби пошел на ура! Дух его сожрал, и сорвавшись с «крючка» удрал.
Еще десять «забросов» показали стабильный результат — «наживка» сожрана, «рыбка» ушла. БЛЯ! Только слот запорол! А ведь надеялся на то, что смогу приручить или поймать и подчинить, и будет у меня не только дух, но еще и титул. Ну ничего, может докачаюсь до призрачной нежити и возьму реванш!


  После перебора и отбора интересных образцов легендарного снаряжения, а также усилении подделок Игора до легендарного ранга, начал формировать запрос на свитки для Келли.
Для себя попросил еще по десятку малых свитков воскрешения обычного и эпического ранга и два малых свитка воскрешения легендарного. Все остальное попросил спускать на очки веры и копить на высший свиток воскрешения небесного ранга. Там конечно не стопроцентная вероятность, а восемьдесят процентов, но это восемьдесят процентов успеха!
Теперь осталось дождаться посылки от Келли, доделать третью куклу, и переделать первую. Да, несмотря на то, что между нами было… хотя нет, как раз таки смотря на это и устрою переделку по высшему разряду! Думаю даже немного легендарной бижи пожертвую на украшение косточек.
Посылка от Келли впечатлила еще больше чем от мутного типа. Тут помимо заказа опять оказалась целая гора свитков на все случае жизни, моей, и смерти, вражинам. Да, жирует первожрец, жирует! Если СТОЛЬКО можно незаметно изъять, то, сколько же у них на складе? Так, не думать, а-то жаба задушит! Лучше займемся безымянной номер раз и куклой.


  Вот уже в который раз удивляюсь, насколько моя способность мозги выкручивает. Хотя может это потому что им их до этого вывернули так что дальше некуда?
Удивляло меня то что первая к тому что ей сейчас свернут шею и после поглумятся над трупом изменив ей внешность и напихав в тело магических артефактов, отнеслась с радостью! Ведь после этого она будет больше нравиться Хозяину и будет ему полезнее!
Помимо бижи не столь крутой как у Виктории, в грудину запихал по компактному эпическому накопителю маны. Внешность же… подогнал к единому стандарту! У меня получились практически близняшки, только одна блондинка, а вторая брюнетка. Фигуры тоже подбил под общий знаменатель из-за этого у брюнетки пришлось немного уменьшить грудь, можно было конечно наоборот, у блондинки увеличить, но мне её размер до этого понравился, так что будет так!
Порывшись в памяти выудил фамилию — Блэк, а вот имена взял похожие Эмма и Элла, самое то для сестер!
Потом дам им и Алисе вводные по их легенде, остальное пусть сами придумывают, главное чтобы меня не заподозрили в мозгоклюйстве.
Воскрешение и им подняло ранг, даже без кристаллов способностей обошлось, но и ранг был только «Особенный». Накопители же дали им резервуар маны в двадцать пять тысяч единиц. Но толку с этого пока особо нет, скорость восстановления оставляет желать лучшего.
А так у них даже «Статусы» очень похожи, физические статы отличаются незначительно, так их точно за сестер принять можно.


  Добирались до Крабьего берега с комфортом, но медленно!!! Нет, дело не в том Эмма так водит, просто в Хаммере даже на нашу пополнившуюся компанию не хватило места, а у меня еще маленький отряд в три с копейками десятка умертвий. В таких условиях надо автобус зачаровывать!
Но пока добирался на спине Балу. Ценные кадры в лице Игора, Алисы, Эммы, и Эллы загрузили в хаммер. На его крышу залезла Виктория, которая поездке на транспорте радовалась как ребенок.
Вообще с ней было немного проблем. Если умертвия для нее проходили по статье «жрать только с очень большой голодухи», Фен вообще проходил по отдельной статье «несъедобное», то вот девочки, особенно после усиления попали в категорию «Нямка!!!». Пришлось провести лекцию и объяснить, что своих без моего разрешения есть нельзя, и вообще жрать людей без моего разрешения нельзя…даже если очень хочется все равно нельзя!
Встретили нас с полными радостью…штанами. И это не образное выражение, этот охранник, когда узрел мой хаммер и меня во главе толпы бандюков, которые имели очень бледный и нездоровый вид, да и вообще были немножко мертвые, испачкал штаны, а после попытался удрать. Вот тут я дал Виктории команду «Фас!».
С её скоростью и силой заскочить на стену было плевым делом, а после она молнией пронеслась по стене, нанося царапины клыком василиска, а после спрыгнула со стены и начала кошмарить все поселение.
Получилось так, что когда мы открыли ворота, на это дело отправили умертвий, заехали и закрыли, в поселении на ногах была только Виктория.
Вот после такого категорически не понимаю, как человечество еще не вымерло. Хотя и поселение тут весьма особое, слов нет насколько особое, все равно не понятно.
Дальше был допрос. Народ валил друг на друга, а я всем верил. Вот сказал Ли с своим сынулей, что это вон те нехорошие личности во всем виноваты, я покивал и поверил. После те личности на которых ткнул Ли с сынулей сказали, что это Ли со своим ублюдком во всем виноваты, и я опять же покивал и поверил! А после выдал Виктории Коготь Астард и приказал всех виновных прирезать.
Потом поинтересовался у оставшегося стада — если среди них злостные соучастники преступного сговора, или так мелкие, которые отделаются конфискацией всего имущества в пользу пострадавшей стороны, то есть меня, и исправительными работами на срок…пока не сдохнут?
Оказалось, что злостных соучастников больше нет. Жестоко конечно, но вот один раз мы с ними по хорошему уже договорились, в результате Клэр продали и убили. А ведь могло быть так, что если бы мы вернулись, они бы подсыпали чего в еду и все каюк кормили бы крабов или зомби, там уже кто первый доберется.
Чтобы тут не получилось как уже раз захваченной нами безопасной зоне, отправил пять умертвий сторожить постамент безопасной зоны, остальных распределил на стену, так как вся старая охрана была признана виновной и пошла на выращивание расходника.
Ну а после сам подтянулся к постаменту, чтобы кое-что проверить. Первым делом перезапустил его с помощью камня рандома, а после активировал по новой и на требование о свойствах указал, что могут свободно входить и выходить только носители вот этой печати! И поставил штамп на постамент.
Постемент загудел, помигал, но не взорвался, а после выдал уточнение, как разворачивать барьер. Оказалось, есть два варианта: Первый — это пузырь расширяется от сферы на постаменте и выдавливает всех кто не подходит под критерии за границу купола. Второй — это из сферы в небо идет луч до высшей точки защитного купола и от нее уже начинает накрывать всю положенную территорию, но никого не выкидывая.
Второй вариант мне подходил идеально! Своим я поставлю клеймо-печать, и они смогут выйти, а вот эти будут заперты! Но главное никто без моего ведома сюда не зайдет! А у меня ведь есть еще два постамента! Один с собой, второй в заначке. О! А еще о местонахождении маленькой в одну комнату примерно безопасной зоне известно, её тоже можно к рукам прибрать. Использую, чтобы свою комнату по хитрому защитить, чтобы никто во сне не удавил. А остальными можно данж прикрыть…оба! Первый это продовольствие и редкие карты способностей, а второй кач и лут!
- Хозяин! — В помещение, где был постамент зашел один из умертвий, что был послан на стену.
- Что случилось? Нападение? Беглецы?
- Нет, граница купола изменилась.
- Сильно изменилась?
- Да, на полкилометра сдвинулась вперед, открытый данж теперь внутри, да и еще приличный кусок местности накрыло. Оно ведь по все направлениям на полкилометра сдвинулось.
- …
- Хозяин, может отправить часть умертвий на зачистку территории? — Фен решил подключиться к беседе.
- Да, организуй.
Так, походу камушек не просто перезапускает, но и размер купола меняет…опять же рандомно!
Глава 11.
Подходя к границе барьера безопасной зоны, немного нервничал. Ведь Закон Подлости никто не отменял! Очень может быть, что пройти реально могут только те, у кого стоит моя печать, ага, а сам носитель печатки пройти не может, так как на нем клейма нет!
Но обошлось. Я спокойно вышел и вошел, и опять вышел и снова вошел… кхм…в общем все работает. Но для пущей уверенности приказал Фену попытаться пройти. Не прошел, но стоило поставить на него клеймо, как проскочил за милую душу. После еще на людях протестировал, на призванной нежити, на мутанте, и диком зомби, для поимки последних отправил Викторию.
Теперь можно было выдохнуть и потирать ручки. Ведь я получил базу! Да еще какую! Теперь если что хрен кто меня достанет! В открытом данже полно морепродуктов, да и у меня есть карты призыва съедобной живности, так что голод не грозит. Если отрубят воду, ну так припашу Игора зачаровать не фляжку свитком призыва воды, а то и бочку, и не одну! А ведь у меня еще есть карта класса «Флорист» и три абсолютно преданных и верных девушки, которых точно можно доверить ценные классы.
Кстати о картах и ресурсах. Вспомнилась мне две вещи, очень важных, одна потянула за собой другую. Во-первых, вспомнил то как Синтия припахала нулевок убивать макак и получать с них полезный лут. У меня тут тоже толпа народа, и видя, что даже некоторые «воины» остались чуть ли не на нулевом уровне, то и среди той толпы будет много нулевок, так что можно набить много полезного.
Воспользовавшись опытом Синтии, напряг Эллу, Эмму и Алису заниматься переписью населения. Для так сказать закрепления полномочий приставил к ним пятерку умертвий со стволами. Народ тут дикий и на всего-то «Особенный» ствол смотрят с большим трепетом, чем на мифический кинжал! Дикари!
Сам же отправился на рыбалку. Как показывает опыт, зомби не обязательно должен быть человеком. Поднять в качестве умертвий убитых Феном крабов и отправить их собирать рыбу и лут после того как шарахнул по воде молнией было очень правильным решением.
Уже через пару часов образовалась несколько тонн рыба, и десяток кубов. На добивание еще живой рыбы нулевками опять же подрядил девочек под охраной умертвий.
И смотря на их мучения, радовался, что решил не просто скормить их Виктории или просто бросить. Народ оказался вообще дикий, но благодаря «доброму» слову и направляющему пендалю процесс шел. Местные были как те самые мыши, которые плакали, но продолжали грызть кактус. Они тоже жаловались, плакали, взывали к совести и что-то там о правах человека вспоминали, но после предложения сходить и рассказать все это лично мне почему-то замолкали и рубили топором рыбьи головы.
Второй же мыслью, которая вытянула первая, была о том, что в том парке ведь тоже куча народа была, и в отличии от местных порядочных членов общества, там верховодят преступные элементы. Думаю, там все уже на третий день все вернулось на круги своя, и можно будет заявиться и покарать преступников. Мне всего восемнадцать душ для полноценного расходника не хватает!


  Выдвинутся к бомж-парку решил на хаммере малым составом. Эмма в качестве водителя, Фен и Виктория в качестве ударной силы, Рух разведка, ну и я мозговой центр, главный главнокомандующий и все в этом духе.
Пока доехали Эмма умудрилась поднять два уровня, видимо Система засчитала сбитых зомби. Лутом, который выпадал со сбитых зомби занимался Рух. Ну а чё? Подлетел под невидимостью, запихал куб в кошель и полетел дальше!
Определенно надо будет найти еще один хаммер или танк, и прокачать хотя бы до эпического ранга!
Парк встретил нас стеной, а точнее даже лабиринтом, Рух с высоты птичьего полета передал картинку по связи, из каменных шипов. За этим «лабиринтом» обнаружились жилища, не то чтобы прям добротные, но около трех десятков фургонов-трейлеров, в которых тут принято на природу выбираться или даже жить, и палатки, много палаток и что-то типа собранные из хлама хижины типа «фиг вам…тут нормально жить». Ну и сами люди, которых походу даже больше стало, там обнаружились, и что примечательно в нашу сторону выдвинулся отряд из пятнадцати суровых бандитских, и не очень рож, с системным оружием.
Встретить делегацию решили подальше от шипов, а-то мало ли, вон в сторонке на этих шипах пара зомби болтаются, фиг его знает, как они работают, так что лучше не подходить слишком близко.
Вообще я разместился за широкой спиной Фена, и узкой талией Виктории, и вот даже не знаю за кем безопасней стоять.
Встречающая делегация прошла лабиринт насквозь, шипы бля реально разошлись перед ними в стороны, и встала, вылупившись на нас. Точнее все смотрели на Викторию. И думаю не только её неземной красотой, сразу видна рука мастера, были впечатлены, но и просто видимо спутали с Синтией.
Я в этой делегации насчитал с десяток знакомых рож, особенно одна рожа, которая сейчас с радостным видом направлялась чуть ли не бегом к нам, была мне хорошо знакома. Этого парня Синтия назначила на перепись населения и распределение продуктов, как же его звали…а Вил!
Пока вспоминал, этот самый Вил добежал до нас и остановился напротив Виктории, которая рассматривала его с интересом…гастрономическим.
- Мэм!!! Госпожа Синтия, за время вашего… — Походу парень не то служил, не то пересмотрел фильмов о тех кто служил. Но я решил его прервать попутно посылая Виктории по связи команду «НЕ ЖРАТЬ!!!» и «ТЕХ ТОЖЕ НЕЛЬЗЯ!!!».
- Вил, это не Синтия. — Привлек внимание парня выходя из-за широкой спины Фена.
- А?! Эм…Алекс…да?
- Да, Алекс Крафт. А теперь по делу. Во-первых, это Виктория Блад, она не родственница просто вследствие некоторых причин похожа на Синтию. Во-вторых, Синтия да и остальные временно мертвы…
- ЧТО?!!!
- Временно мертвы.
- Эээ…это как? Зомби стали?
- Нет! Вы что тут не слышали о свитках воскрешения?
- Свитках воскрешения?! Они что существуют?!!!
- У меня даже есть парочка, но у них куча ограничений, главное из которых время смерти…
- У нас человек… — Вил задумался видимо прикидывая время. — … часов шесть назад умер!
- Что за человек?
- Боец, вчера один мутант помесь скорпиона…хотя там от скорпиона только хвост с жалом, а остальное фиг пойми что, прорвался через заграждения Дин его первый встретил и смог сдержать пока остальные не подтянулись, но тварь его пару раз ужалила, зелья очищения что были не помогали только продлевали агонию.
- А с трупом твари что?
- Эээ… на мясо пустили.
- А потравиться не боитесь?
- Так, яд в железах на хвосте, а остальное мы обрабатываем, есть человек со способностью «Очищение», после его обработки почти любое мясо, ну разве что кроме зомбятины, есть можно. Ну и сначала попробовала пара добровольцев. Таких сейчас много, ведь при дегустации можно  до отвала наесться, у нас сейчас с продовольствием напряг, последнее фрукты неделю назад собрали, да и мартышки из-за отсутствия плодов приходить перестали. Сейчас перебиваемся с мяса от призывов, и охоты на мутантов. — Судя по словам Вила у них тут дела идут не то чтобы хорошо, но вот с прокачкой все намного лучше, уже несколько очень полезных способностей было озвучено.
- Вил, пока Синтия и остальные не воскресли, я главный. Это понятно?!
- Эм… — Вил покосился на Викторию и на Фена. — …да!
- Отлично. А теперь давай кратко по уровням личного состава.
- У меня все записано. Вот. — Мне протянули очень похожий на тот что выдавала ему Синтия ежедневник. Хм… и внутри сделал также. Так-так…
Полистав ежедневник, я малость прифигел. У них тут тридцать восемь человек от пятого до восьмого уровня, у половины из них есть хоть одна способность, у некоторых по две, еще четверо перешагнули десятый уровень, и у двоих есть классы. Вил кстати относиться к этим четверым, класса у него нет, но вот две способности очень хороши: «Каменные шипы» легендарного бля ранга, и «Геокинез» особенного ранга. Но совмещая их он получил просто таки страшное оружие. Тот же лабиринт это смертельная ловушка, стоит кому зайти, как он активирует свои способности и приводит в движение шипы. Будь у него много маны, многим могло стать ОЧЕНЬ грустно при встрече с ним.
Остальные тоже радовали боевыми и не очень способностями. Особенно запомнился тип со способностью «Оборотень — модель Носорог» у него еще класс интересный «Спринтер». В общем, если разгонится и протаранит мало не покажется. И на нем список не заканчивался, были еще интересные люди, к ним относился один маньяк восьмого уровня «Необычного» ранга без единой способности.
Короче надо брать!!! Пользы от них будет в сто раз больше чем от того стада, что осталось на Крабьем берегу. Пример Нью-Арка показал что одиночки и небольшие группы конечно могут добиться силы, но вот обеспечить себе комфортное существование будет сложно. Точнее если начать распыляться, чтобы уметь и зомбей толпами валить и комфорт обеспечивать надо либо быть уровня сотого, либо тебя толпа зомби сожрет, либо будешь жить в условиях далеких от понятия «комфорт».
Да даже в той же безопасной зоне чтобы было электричество и вода, а также еда и прибрано нужны люди, а еще люди, которые этих людей будут заставлять работать. Тащить все на своем горбу я не собираюсь, лучше найду тех на чей горб переложу все дела и буду наслаждаться результатом!
Тем более мне теперь есть что им предложить. Во-первых, безопасная зона с источником пищи, это по нынешним временам уже много. Во-вторых, у меня какие никакие, а связи с храмом Скара, а это свитки, и не только свитки воскрешения.
Думаю слать в пешее эротическое путешествие Больших Дядей из Малого совета будет проще имея за спиной почти четыре десятка пользователей системы от пятого до десятого уровня, плюс мои юниты, чем только со своими силами.
А-то что эти будут за меня устроить легко, и нет, я не собираюсь им всем души наизнанку выворачивать, просто если откину копыта хрен они из безопасной зоны выйдут или зайдут в нее.
Осталась самая малость, убедить их, умолять меня взять к себе на службу.
- Ясно. Погибший ваш в каком состоянии?
- Эм…мертв.
- Да нет же! Тело сильно повреждено?!!
- А?! Нет, там раны от жала на плече и груди, и все!
- Ну тогда веди, воскрешать будем. — Ну а как не воскрешать? Это же такой шанс завоевать авторитет!


 — Следуйте за мной! Он должен быть в погребальном круге.
- Где?!
- Погребальном круге…ну там до этого беседка была, а сейчас только бетонная плита осталась на которой мы сжигаем тела погибших.
- А его не сожгут пока мы тут?
- Нет, Фил вон стоит, это он сжиганием тел занимается, у него способность поток огня, за минуту от тела горку пепла оставляет.


  Наша процессия привлекла внимание всех в лагере. Ну да, впереди плотной кучкой идут защитники поселения, которые просто облепили Вила, который походу вещает о новой политике партии, позади иду Я! Ага весь из себя такой крутой, дымлю, точнее туман испускаю по чуть-чуть. Ну а как не дымить если все внимание перевел на окружение чтобы если что вовремя активировать свиток барьера, точнее свиток то уже активировал, и заклинание в руке заряжено, осталось только спустить и меня закроет барьером. Чуть отставая, справа от меня идет Фен, а слева Виктория, которая походу просто обезьянничает повторяя за Феном. Нет, если кто на меня бочку покатит, то она порвет всех и вся, особо не разбираясь, но вот пока опасности не для меня не для себя не видит, то и не напрягается. Эмма же пристроилась чуть позади.
Рядом с этим их крематорием на свежем воздухе собралась приличная толпа. Рядом с телом обнаружилось две женщины, которые рыдали над телом, но их и других зевак быстро оттеснили в стороны подошедшая делегация во главе с Вилом, освобождая мне доступ телу.
Тянуть не стал, как и генерировать лишний пафос, а просто активировал свиток воскрешения эпического ранга.
После ряда спецэффектов тело заворочалось и скинув с себя простыню, которой было накрыто огляделось вокруг.
- ВЫ ЧЁ БЛЯ ВОЩЕ РАМСЫ ПОПУТАЛИ?!!! ХУЛЕ ВЫ МЕНЯ В ПОГРЕБАЛЬНЫЙ КРУГ ЗАПИХАЛИ?!!! Я-Ж БЛЯ ЖИВОЙ!!!!!
- Д-дин, ты… это…умер ночью… — Один из товарищей решил просветить тело.
- ЧЁ?!!!!!!! — Тело выпученными глазами уставилось на толпу народа, который был в полном ахуе от воскрешения. — Ээээ…я чё бля зомби?!
- Как классифицированный некромант с уверенностью заявляю, что нет. — Я просто таки не смог сдержаться! У него в этот момент такое выражение лица было, что просто не передать!
- ВО! — Тело приободрилось, хотя я ждал совершенно другой реакции. А вот народ дружно сделал пару шагов назад, а кое-кто даже оружие достал. — Э?! Вы чё?! Этот же…ну доктор сказал же що я не труп!
- Эээ…Дин, некромант это не…
- ДА БЛЯ ДЖО!!! Некромант, Терапевт, Венеролог все бля доктор!
- БЛЯ ДИН! Некромант с трупами работает…
- Ну так тем более живого от мертвого отличит! Чё вы доебались?!!!
Я ели сдерживался, чтобы не ржать. Народ от факта воскрешения пребывал в шоке, воскрешенный пылал негодованием и непониманием, а я внутренне со всего этого ржал.
- …Дин, «Статус» посмотри. — На помощь пришел голос разума из толпы.
- Ну бля Статус! Ээээ…ЧЁ ЗА НАХ?!!!!!!!
- Что зомби? — Народ еще отступил, а некоторые с оружием наоборот подошли ближе.
- ДА ЗАДРАЛИ УЖЕ!!! Не зомбак я! У меня уровень до первого упал! СУКА!!!!!!!! Способности!!!! Способности пропали!!!!
- Ну это нормально. — Я тоже решил подключиться к беседе. — При использовании малого свитка воскрешения эпического ранга уровень падает, способности тоже пропадают.
- А чё нельзя было большой использовать?!
- Больших нет, самый сильный по действию высший, но тот только на время от момента смерти влияет. Чтобы был хотя бы мизерный шанс на то что уровень и способности останутся нужен свиток мифического ранга, и то там вероятность один процент.
- Ну так…
- Малый свиток воскрешения эпического ранга в храме Скара, а больше их негде пока не обнаружил, отдают в обмен на десяток вещей эпического ранга.
- ЁБАНАРОТ!!!!!!! Да я чтоб один свой режик получить херову тучу тварей замочил…
От моего заявления народ проникся. Судя по всему тут цену каждой добытой вещи меряют по другому. Ну да, они походу первые дни, когда лут чуть ли не с каждого зомби падал просрали, а теперь лута меньше, а зомби «жирнее».
А теперь будем добивать всех морально, и после закидывать наживку.
- Вот полный прайс с ценами, а также методичка по градации свитков воскрешения. Так, а тут карта, на ней отмечены Нью-Арк и Нью-Арт. В последнем и находиться храм Скара. Если что там своя валюта, но свитки только за предметы, ну кроме всякой мелочи. И да, на входе с вас попытаются снять скан «Статуса», но это вроде дело добровольное…по крайней мере было.
- А с чего это такая щедрость а? — Чуть вперед вышла женщина лет тридцати на вид. Кстати новое лицо, в прошлый раз я её тут не видел.
- У меня обязательство перед служителями Скара. Они как-то предоставили нам свитки, а мы обязались во всех найденных безопасных зонах о их храме рассказать.
- Это ладно, а свиток? Если он реально столько стоит.
- У меня скидка. Да и мне проще один раз показать чем несколько часов доказывать, что такие свитки существуют.
- И как такую скидку получить? Тоже ходить рассказывать? — Как-то так получилось, что напротив меня образовался полукруг из трех бандитских рож, Вила, этой женщины и мужика слегка за пятьдесят. Всех остальных разогнали «защитники». Походу серьезный разговор уже начался.
- … — Я на этот вопрос многозначно промолчал. Не потому что это какой-то хитрый психологический приём, а просто потому что не знал что лучше сказать! Да вообще начать то разговор начал, а вот как его довести до нужного результата, уже мыслей нет. — В общем, так, Синтия погибла… — Бандитские рожи тут же повернулись к Виктории. — … это не она, так вот, по причине её гибели с вас обязательства сниматься.
- Так мы чё теперь не того если что?
- Нет. Мне еще с вами возиться не охота, со своей безопасной зоной возни полно! Это стадо без пинка даже пару тонн уже добытой рыбы разделать не способно!
- А нам бы провиант не помешал. — К разговору подключился пожилой мужик.
- Можете в Нью-Арт сходить, вступить в их гильдию авантюристов… только контракт читайте внимательно, и к формулировкам «за неисполнение смерть» относитесь с полной серьёзностью.
- И опять же, с чего такая щедрость?! — А эта все не унимается! Я точно ей ничего плохого не сделал?
- Меня тамошние Большие Дяди чуть не подставили под такое, вот и делаю им пакость предупреждая потенциальных жертв.
- Да?! А похоже что убеждаешь туда не ходить, и заманиваешь жертв к себе. — Я внимательно присмотрелся к этой… используя очки истины. Так, восьмой уровень, «Необычный» ранг, две способности «Воздушный серп» и «Водная плеть».
- Такие, как ты даром не сдались, и даже с приплатой.
- Ой-ой-ой, мальчик испугал..кха… — Договорить она не успела, так как Виктория получив команду просто телепортировалась к ней, и судя по всему успела слегка ткнуть клыком василиска, и подняла над полом за горло. Остальной народ было дернулся, но осознал что шмотки на них порезаны, и дальше рыпаться не стали. Да, сотка скорости и мастерство владения кинжалом это не халам балам.
- А теперь слушайте внимательно. — Нагнав под капюшон туману, отчего зенки светились зловещим красным цветом в непроглядной черноте капюшона, а голос отдавал металлом. — Мы присматривались к нескольким местам для того чтобы сделать там базы. Вы были на последнем месте, и не только из-за не очень хорошего расположения, но и ненадежности…
- Ага, кинешь тут как же… — Один из бандитских рож потер шею, но стоило перевести на него взгляд, как он заткнулся и вообще как-то умудрился на задний план перетечь.
-… Вот в другом месте условия были хорошие. Целый микрорайон под куполом, коммуникации в полном порядке, буквально в ста метрах открытый данж с доступом к морю, где реально тонны провизии можно добыть. Да и местное руководство выглядело порядочными людьми.
Мы там приобрели дом, снабдив поселение провизией на полгода, и оставили одного своего человека. Но вот когда я вернулся туда выяснилось что оставленную девочки из нашей группы продали бандитам. Мне же напели о том что эти бандиты её коварно похитили, а они даже отправили лучших своих людей для того чтобы её спасти. Вот только после того как я перебил всю банду и допросил покойников, выяснил правду. Сейчас все эти «умники» мертвы, да так что их разве что божественным свитком с того света вернуть можно будет, и то не факт.
Сюда я приехал думая застать похожую ситуацию…но никто не напал, даже когда я рассказал о том что Синтия мертва и вас уже ничего не сдерживает. Как по мне такое заслуживает уважение. Потому я потратил свиток, и делюсь ценной информацией… насчет заманивая жертв… обойдетесь. Вот Вилу предложение пойти на службу будет.
- А…а если я откажусь?! — Вил решил подать голос.
- Твое право. — Убрав туман, перестал наводить жуть. А судя по лицам реально наводил, да мне самому бля страшно свой голос в такие моменты слышать!!!
- А с ней что? — Пожилой мужик кивнул на дуру, которую Виктория с неохотой положила на пол, а-то на середине мой речи та начала синеть и закатывать глаза, так что пришлось отдать команду. И надо будет по приезду назначить несколько почетных доноров, которые будут сдавать кровь в фонд голодающих вампиров.
- Это? Часика через полтора сможет двигаться и совершать новые попытки суицида… возможно даже удачные.
- А если соглашусь, какие условия? — А Вил как минимум решил прицениться к предложению, да и нет-нет косил на Викторию, которая продолжала поглядывать на него с интересом… гастрономическим. Вот только несчастный походу интерпретировал эти взгляды как-то иначе.
- Получишь печать-метку, которая является пропуском в мою безопасную зону, без нее никто не войти, не выйти не может.
- А зомби? Мутанты? — Встрял один из бандитских рож.
- Никто. Также она даст усиление на двадцать семь целых и шесть десятых «Воли», три целых две десятых единицы «Духа», одну целую семь десятых «Скорости», три десятых «Выносливости», и одну десятую «Силы». — Да-да, я подготовился! По дороге на калькуляторе посчитал!
- Лучше бы Силы столько прибавило чем Воли, от нее же вообще никакого толку!!! — Опять этот с бандитской рожей влез.
- Да? Уверен?
- Эм…да? — Ответил он не очень уверенно. А я достал телефон. Фен насчет алиби для меня насчет кукол подумал, и решил снять на видео их состояние, после демонстрации такого вопросы чего девушки от меня не отлипают отпадет. За спасение от ТАКОГО благодарность должна зашкаливать. Вот только не пригодилось, так как я им пластику сделал.
- Это до встречи с первым мозгоклюем.
- Кем?
- Пользователем телепатии или внушения… в общем глянь, вот что я на базе тех бандитов нашел. У них «Воли» было мало. — И передал смартфон с запущенным видео.
- ДАЁБАНАРОТ!!!!!!!! ЭТО ЖЕ…БЛЯ!!! — После просмотра только один высказался, все остальные как-то пришиблено молчали.
- Это у них был менталист, который им мозги вывернул на изнанку. Я уже пару раз с такими сталкивался… каждый раз «Воли» у меня было больше.
- И часто такие мозгоёбы встречаются?! — А мужик вроде казался интеллигентом, а тут такие словечки.
- Я троих встретил. У первой было ограничение на количество одновременных целей, потому и вырубили быстро. Второй там, где мы хотели остановиться, но парень был на первом уровне, да и способность не сильная, пятерки-семерки в «Воле» даже при «Обычном» ранга хватало, чтобы не париться о безопасности своих мозгов. В третьем случае способность была сильная, вы кстати результат её действия наблюдали, а вот сам носитель слабоват, будь он уровня десятого, то думаю при равных рангах не меньше полтинника в «Воле» могло спасти.
- Я СОГЛАСЕН!!!!! — Как-то быстро Вил согласился, а я ведь не все «пряники» озвучил, да и до «кнута» не добрался.
- Я ТОЖЕ!!!
- И Я!!!
- ДА! Я ТОЖЕ СОГЛАСЕН!!!
- И Я!!!
От такого единодушия я малость охренел. Нет, на меня вид кукол тогда тоже произвел впечатление, но как-то после встречи с Бакли мозгоклюи не воспринимались слишком серьёзной угрозой, все же у меня был амулет, который давал прилично «Воли» да и своя качалась.
Но выходить из образа не стоит.
- И нахрена вы мне сдались? — Я окинул взглядом бандитских рож и пожилого мужика.


  Вот зря я спрашивал! После этого вопроса началась ТАКАЯ рекламная акция, что аж страшно становилась! Даже демонстрация того что я некромант не остудила их пыл, как и наглядная демонстрация того чем является печать. Вообще со стороны это походит на рабское клеймо, вот только функционал совершенно другой.
Кстати о функционале… в который раз хвалю Синтию за тот открытие, если бы не умение контролировать ману своей волей, то пришлось бы все делать по шаблону от Системы. А так я мог регулировать подачу маны и активировать не весь массив свойств, а выбранное. В случае печати мог поставить просто метку, которая была пропуском в безопасную зону, а отрегулировав количество маны даже сделать его временным. Так же мог не все усиления выдать, а только одно или два. Пусть с рангом моей печатки количество тех кто получит полный функционал не критично, все же десять тысяч, но вот зачем ставить усиление тем кто вообще не будет им пользоваться.
Что же касается моих новых подчиненных я так и быть позволил себя уговорить сначала принять их, после и остальных пользователей способностей, а за ними уже подтянулись и их…ну типа семьи.
Тут вообще после нашего ухода все конкретно так поменялось. Синтия просто таки до усрачки напугала бандюков, да и остальных тоже, и вот у бандюков вроде, как и была охота скинуть стресс с какой-нибудь особой, но вот сделать это как раньше было ссыкотно. До их мозга дошло, что Синтии может не понравиться то что они принуждают или вообще насилуют, и тогда им всем пиздец. Да-да всем, так что за облико-морале следили всей толпой и индивидов, которые хотели выкинуть что-то эдакое также толпой нещадно пиздили. Эта традиция как не странно почему-то перекинулась даже на новеньких, которым Синтия вроде как нихрена и не ставила.
Так что и получилось так, что они вроде как семьями обзавелись, вот только не совсем стандартными. Вон у того воскрешенного оказалось две не то жены не то очень близких подруги. Не то чтобы прям у каждого образовался маленький гарем, но прецеденты есть. Добытчикам шла утроенная пайка, да и типа премии, так что они могли себе позволить кормить еще несколько человек. С учетом, что каждый поход за продуктами мог стать последним в жизни никто по этому поводу не возмущался.
Во время этих же походов они находили выживших. Оказалось довольно много народа в этой части города сидело по своим квартирам, или забаррикадировалась еще где. Не то чтобы они тащили всех и каждого с собой, но иногда подбирали людей… в основном женского полу и посимпатичнее. Хотя крепкие мужики, которые могли проломить черепушку зомби, были предпочтительней. Да и часть отряда составляли как раз такие вон индивиды-везунчики, кому посчастливилось не потерять семью во время начала конца света, а после забаррикадироваться в месте, где они смогли отсидеться все это время. Такие вот отцы и мужья попав в лагерь на выходах в поле рвали зомби и мутантов с особым фанатизмом.


  Во время получения печати, которую Фен посоветовал разным по статусу людям ставить на разные участки тела, не удержался и провернул тот же трюк, что и Синтия. В моем случае в тело «влетел» сгусток черного тумана.
На бандитских рожах так и было написано «ЩО? ОПЯТЬ?!!!». Вот только в отличии от Синтии я не стал пугать демонстрацией того что будет с теми кто предаст, и даже рассказывать ничего не стал, и вообще сделал вид — черный подозрительный туман? Да фигня, ничего такого, этот так для красоты и поддержания атмосферы!
Вот только мое молчание и вид того что это не какое-то жуткое при жуткое проклятье, сделали даже больше дала чем если бы я в красках расписывал самые жуткие кары.
Как мне чуть позже доложил Рух, который исправно шпионил в лагере, народ сам додумал о том, что это за черный дым и что он с ними сделает в случае предательства. По их авторитетному мнению предатель превратиться в зомби и сожрет всех кто рядом ну или будет служить жуткому некроманту до конца… вот в сроках единодушия не было.
Некоторые даже выдвинули теорию о том, что нихрена это не левая телка, а та самая, а злобный некромант её грохнул и в зомби превратил!
Но ему тут же возразили знатоки и специалисты, сказав, что телка реально не та, у этой сиськи больше, ноги длинней, да и глаза другого цвета, да вообще она дышит!
Но паникер и параноик не сдавался и предлагал все новые и новые теории заговора и хитрого плана по исполнению, которого их всех принесут в жертву.
В последствии этого товарища, и ту тетку, исключил из списка тех кого забираю с собой. Вообще под конец обсуждения вышло, что к отряду, который пойдет ко мне на службу в комплекте идет чуть ли не пол лагеря. Тут я махнул рукой и сказал, что так и быть возьму всех кто захочет переселиться, и будет согласен служить мне.
Дураков отказаться не нашлось. Ну да, кто же откажется при таком раскладе? Все кто добывал еду и обеспечивал защиту сваливают, а им что тут оставаться? Это же верная смерть если не от голода, то от когтей, клыков или что там будет у очередного забредшего сюда мутанта.
Я же для поднятия морального духа выгрузил запасы мяса крабов, и отдал команду накормить народ, ну и потихоньку начинать собирать манатки и готовиться к переезду, который понятное дело будет осуществляться малыми группами под охраной пользователей Системы.
Подобный метод переселения кстати серьёзно поднял моральный дух, и заглушил паранойю у народа, который сомневался в том что их не на убой везут. Просто системщики, которые сопровождали первую партию переселенцев, вернулись и рассказали что все вроде как норм. Да, местные защуганы до невозможности, и рассказывают какой я жуткий и кровожадный. Вот только мою историю о том, как эти «добрые» люди продали девочку из моего отряда бандитам, причем стоявшие на охране умертвия поделились подробностями типа они требовали жратвы, а им по первой выдали девчонку с высоким уровнем и рангом и боевыми способностями. Так что переселенцы начали косо посматривать на коренных жителей, а после того как их стало больше даже начали тех притеснять выбивая себе лучшее места для жилья, полностью отстраняя их от таких должностей как повара и вообще от стратегических запасов оттеснили полностью. А некоторым пиздюлей выдали, так как в домах некоторых поваров обнаружили неслабые заначки провизии.
Да и как-то так вышло, что переселенцы были сильнее. Манеру поднимать нулевкам уровень взяли на вооружение, и немного продвинули, по возможности поднимая всем жителям лагеря уровень до второго-третьего, и оказалась что даже три очка характеристик вложенные в «Силу» решают в случае возникновения спора. Да и менталитет жителей лагеря был уже другой, они до этого жили не в лучших условиях, после конечно приперлись мы и много поменялось, но райской жизни не наступило, за каждый кусок еды надо было рисковать жизнью, за банальные блага типа крыша над головой, опять же надо было рисковать жизнью. А тут оказалось, что живут люди чуть ли не в райских условиях! Ну да, проблем с крышей над головой нет, с водой и едой тоже, когда переселенцы услышали жалобы о том, что мясо крабов и рыба у них уже в печенках сидит, воспылали желанием решить эту проблему и посадили коренных на диету.
Получилось так что сформировалось несколько каст. Самая низшая это коренные жители Крабьего берега, следующая это так сказать гражданские среди переселенцев, дальше шли пользователи Системы высокого уровня, еще выше назначенные командиры и последнее это так сказать мой ближний круг.
Конечно возникли проблемы с тем что в огороженном стеной старом поселении места всем не хватило, а за стеной было не очень то безопасно, да и после исчезновения барьера эта стена для крабов уже не была непреодолимой преградой.
Но тут я использовал стыренный постамент из логова бандитов. Постамент из бомж-парка тоже был деактивирован и убран в инвентарь.
Благо постамент из логова бандитов свои характеристики не сильно изменил. Настроил его таким же образом, как и постамент на Крабьем берегу. Сам купол безопасной зоны накрывал здание, в стене которого был вход в открытый данж.
Сам постамент поставили в подвале здания, и Вил с помощью своих способностей, к которым добавилась «Каменная стена» его надежно замуровал, а после вообще превратил это здание в каменный монолит. Как результат крабы покинуть пределы безопасной зоны не могли, а вот носители моей печати-метки свободно могли зайти и выйти.
Вообще я немного растряс свои запасы карт способностей и даже классов. Вил получил «Каменную стену», которая идеально сочеталась с двумя другими его способностями. «Укрепление костяной брони»  и «Укрепление» получил носорог оборотень. Призыва кабана и оленя отдал гражданским, они будут пускать живность на мясо, как только будет подходить срок штрафа за гибель вызванного зверя.
Также сбагрил способности «Особенного» и «Необычного» ранга «Скорость света», «Огненная стрела» и «Сильный удар».
Вот карту класса только одну — «Маг воды» отдал, а после разбора кубов полученных с рыбалки, этот новоиспеченный маг воды получил еще способность гидрокинез. Радовался он недолго, ровно до момента пока не был назначен главным рыбаком.
Вил конечно в открытом данже соорудил укрепления, чтобы нашему главному рыбаку во время рыбалки не докучали крабы своими попытками его сожрать или хотя бы понадкусывать, но даже так случались ЧП. Ну и работа у него была не сахар. Ведь рыбу надо было выловить живой, оглушить и доставить на место где её прикончит нужный человек. И нет, не я, мне этой рыбы для поднятия уровня придется угробить столько, что рука быстрее отвалиться чем уровень получу. А вот своих новых юнитов до десятого поднимать было нужно, да и лут стоит подкопить, а-то мутный тип, когда понял что наеба опять не будет, как с цепи сорвался! Просит все больше и больше! Но я пока беру только мелкими партиями, потому как не успеваю находить предметы для перевода в системные вещи эпического ранга. Игоръ такими темпами может стать первой нежитью, которая помрет от переутомления!


 Вот когда все немного устаканилось, определились кого куда назначить, чтобы потом было с кого спрашивать, ко мне подошел Вил, можно сказать с деликатным вопросом.
- Господин Крафт, я хотел кое о ком вам рассказать.
- Ну, так рассказывай! — Вот вроде особо ничего такого не делал, хотя нет, пахал аки негр на плантации, ставил печати-метки, кому постоянные с полным функционалом, а кому просто пропуск, а кому и временные, что хватило только зайти, а через пару часов все уже не выйдешь. Хотя нет, выйти то можно, но для этого надо активировать самоуничтожение у безопасной зоны, вот только это только в случае если других вариантов выйти не будет, то есть если я склею ласты. Ну а от просто желающих свалить громко хлопнув дверью, постамент защищен. Вил и этот постамент закатал в монолитный каменный саркофаг, а я охрану из умертвий поставил. Так еще и удаленно делами в Нью-Арте занимался гоняя Руха туда сюда с посылками. В общем, задолбался порядочно не смотря на то, что большую часть работы спихнул на немертвых, ну кроме Виктории, вот кто вообще нихрена не делал, а только кровь пил, в прямом смысле слова, и живых своих слуг.
И теперь еще Вил, которого кем-то вроде управляющего назначил, начинает резину тянуть!
- У нас тут есть одна девочка, её группа, что обыскивала дома в поисках полезных вещей, нашла…
- И что? Я тебе чё ЗАГС?!! Сам решай свои личные проблемы!
- НЕТ!!! Ей всего лет двенадцать! А-то и меньше!!
- И чего ты от меня хочешь? Сдвинуть возраст согласия до…
- НЕТ!!!! — Ну я-то уже понял что Вил не из таких, он вон на Викторию слюни пускает…хотя если знать о её реальном теперь возрасте, то получается, что он как раз таки из таких! — Она подозрительная и странная!
- Да? И что же в ней такого подозрительного?
- Во-первых, поведение. Она очень странно себя ведет, кланяется постоянно, и называет меня или других пользователей способностей «Мастер» или «Великий Мастер». — Ну, потекла у девочки крыша, что такого? Тут удивительнее было бы если бы не потекла! В общем, не аргумент, но послушаем, чего он еще скажет. — Во-вторых, она сказала что неграмотная, когда я попросил её свой «Статус» написать. — Вот это уже реально странно. Хотя есть же всякие то ли момоны то ли мормоны, которые от цивилизации отстраняются, может они из этих или секты какой. Если так то это все объясняет.
- Так может она из секты какой или момонов.
- Мормонов?
- Да. Из этих.
- Я тоже так подумал, но потом нам выпало несколько свитков «Оценки». Я один на ней использовал. Много не увидел только имя, уровень, расу, и ранг. У нее ранг «Эпический»! — А вот это уже интересно!
- Так, а с остальным что?
- По расе она человек, а честно до этого подозревал, что она монстр какой замаскированный. А уровень нулевой. Имя… в Статусе не введено.
- Ладно, тащи сюда эту эпическую девочку, будем смотреть подробней.
Глава 12.

POV мышь. Уроженка Данжа O/H-B/13785/М-1/T-1238/B5.
С тех пор как Злые Боги отделили владения нашего Великого Лорда Барона Латсода Кадума из благородного рода Кадум от остального мира, наш Лорд прибывал в крайне дурном настроение. Это на своей шкуре ощутили все без исключения обитатели замка, начиная от родового мага заканчивая самой бесполезной рабыней, да сервам в деревне тоже перепало.
Но стоило только всем немного успокоиться после вердикта родового мага Великого Мастера Дору Лабеаза — Мы в небытие не сгинем! Благодаря моей колдовской МОЩИ!!!
Но к всеобщему сожалению, на которое уважаемый Великий Мастер Лабеаз плевал с верхнего этажа своей башни, а иногда и чего покруче мог сотворить, и сожалению нашего Лорда, к чьему мнению ему приходилось прислушиваться, его магической МОЩИ хватило только на то, чтобы земли Баронства не канули в небытие, как весь остальной мир.
Были вопли о том, что сохранение нашего Баронства от падения в Бездну не заслуга Великого Мастера Лабеаза, но исходили они от жрецов Леухо, коих на земли Баронства пустил еще дед нашего Лорда, и с тех пор от них только вопли о том, что они своими молитвами спасли мир и грешные души всех вокруг и слышали. А вот Великий Мастер Лабеаз не один отряд степняков спалил даже пепла от них не оставив. Так что все предпочитали надеяться на Великого Мастера Лабеаз нежели на жрецов бога, от которого чудес от сотворения мира никто не видел.
А позже обнаружились врата в нижний мир! Случайно обнаружились! Отряд Сэра Омча изловил несколько наглецов, что смели охотиться в лесах Барона! Их как полагается повесил их на ближайшем дереве, но оказалось что был еще один наглец, и он то привел отряд к Вратам!
По рассказам бравых рыцарей рода Кадум, на той стороне странный город! Куда не посмотри возвышаются башни странной формы из стекла, земля закованная в камень, и везде странные металлические повозки стоят! А люди там какие-то странные, на имперском не говорят, и напали сразу используя странные арбалеты.
Как сказал Сэр Омч — С таким только на мелочь какую, серьёзного зверя из какого самострела не взять, ну разве что в глаз попасть.
Вот некоторым рыцарям в глаз и попали. Лорд наш осерчал, он ведь миром хотел дело решить с нежданными соседями. Отдали бы голову наглеца браконьера, да его семью и семьи его подельников, в рабство и все, можно налаживать добрососедские отношения. Но за такую наглость послал усиленный отряд рыцарей!
Но дикари оказались не так просты! У них оказалось есть маги! Пусть нашему Великому Мастеру они в подметки не годятся, но там их было много, да еще и арбалеты эти странные, сильно на них выжившие из отряда жаловались.
А после люди с той стороны Врат заявились на земли баронства! Конечно же ничего у них не вышло, так как из своей башни вышел Великий Мастер Лабеаз и просто испепелил почти всех захватчиков!
Лорд воодушевился победой и опять отправил своих верных рыцарей, чтобы те наведались уже к этим подлым варварам, забрали все ценное из их домов, а женщин и детей угнали в рабство.
Но вернувшийся отряд пусть и принес добычу, много диковинных вещей и даже те странные арбалеты, и полдюжины пленников, все равно понес потери. На сей раз не столько от людей с той стороны врат, сколь от неожиданной атаки одержимых злыми духами мертвецов.
Как же Лорд Кадум негодовал понося всякими нехорошими словами тупых дикарей, которые даже тела своих умерших не додумались сжигать! Но тут Великий Мастер Лабеаз предположил, что на тот город, а может весь мир, с нашим то тоже не все хорошо, пало страшное проклятие! Нам вот весь мир уничтожило, а им много людей убило и прорыв из темных миров, где злые духи живут организовало.
Тут Лорд опять воодушевился. Ведь если подождать, то соседей одержимые злыми духами трупы сожрут, а после можно их уничтожить и все богатства и земли по праву достанутся ему!
Но вот дикари чего-то в пасти к одержимым лезть не спешили, а вот в земли баронства начали наведывается с завидной частотой. Да с такой, что Великий Мастер Лабеаз не успевал свои магические силы естественным путем восстановить.
И вот тут мое будущее стало очень незавидным, и грозилось наступить очень-очень скоро.
Первым забрали Горбуна. Он у нас самый тупой и бесполезный. Вопил он так, что у всех в замке кровь в жилах стыла. После была Хроманожка. Потом я с Чушкой то что от нее осталось из башни Великого Мастера Лабеаза убирала. А на следующий день уже Хромоножку также убирала с этого алтаря.
Вечером следующего дня на ритуал был пущен Орешек. И вот теперь выходит, что на хозяйстве из рабов осталась я да Ромашка. И если подумать, то следующей точно буду я! Меня-то первой не забрали только потому что мелкая да невзрачная, и проку наверное в ритуале будет мало. Но вот сейчас, когда Великий Мастер Лабеаз даст команду тащить еще раба, старый боров Хол точно меня выберет! Ромашка то ему постель греет, а недавно видела так ей ученик Сэра Арадипа подол в погребе задирал!
Везет же гадина! Полежит под этим боровом чуток, а после жрет за троих, включая меня между прочем! Хорошо, что у старого борова силенок хватает на нее залезть раз в десницу, а-то бы точно с голоду померла!
А теперь еще ученик Сэра Арадипа может за нее слово замолвить. А за меня никто слова не скажет! Мои кости да кожа никому не интересны. Да и глаза у меня «дурные» а волосы как шерсть мыша, потому и кличут Мышью.
А я как и мыша жить хочу! Ну или хоть не так умереть. Лучше уж попробовать убежать, пусть потом поймают и как беглую освежуют. Слышала, как с беглых кожу сдирают, вопили они намного тише и меньше чем те кто на алтарь к Великому Мастеру Лабеазу попал.
Вот только куда бежать если весь мир того…в бездну небытия канул? Так тут и самой последней дуре будет ясно — на ту сторону врат!
Там конечно другие люди, которые на имперском не говорят, да одержимые ордами ходят, но уж лучше в пасть к одержимому попасть чем на алтарь.
Но если уж решилась сделать то, за что легкой смерти не будет, то почему бы не попытаться не умереть?
А чтобы не умереть придется совершить такое…за что бы меня на алтарь отправили! Вот только это меня в любом случае ждет, и делая то что собираюсь я своего положения ухудшить просто не смогу, просто хуже ничего мне сделать не смогут.


  Когда случилось очередное нападение, на отражение которого отправился Великий Мастер Лабеаз, я мышью, которой на её пушистый хвост наступал голодный кот, метнулась в башню.
Аккуратно, точно повторяя за Великим Мастером Лабеазом открыла его шкаф. Моя цель волшебные свитки огромной магической мощи!
Когда убирала останки Хромоножки с алтаря, собственными ушами слышала и собственными глазами видела, как Великий Мастер Лабеаз рассказывал Лорду о том, как этим волшебным свитком пользоваться.
Лорд тогда хотел допросить пленных, узнать, что в том мире делается, жив ли Лорд тех земель, на которых чудный город стоит. Какие отношения с соседями? Ну много чего очень важного и нужного, но так как эти варвары на имперском и слово молвить не могут допрос теряет всякий смысл. Ведь пленный не может понять вопрос палача, а палач то чего ему говорит пленный. Ведь может проклинает, а может и секреты рассказывает!
Вот Великий Мастер Лабеаз и отдал одни из своих свитков, и сказал чтобы не пленного заставили его использовать, чтобы он имперский выучил, а чтобы палач языку варваров обучился. А то знает он их, перестараются, и все кончился пленный, давай новый свиток, а их мало, и запасы теперь пополнить неоткуда!
Но Лорд еще стребовал свиток, чтобы скрыть своего человека, которого он пошлет в лагерь варваров, чтоб все разведал, да и послушал, так что надо еще свиток чтоб язык выучить и для того чтобы глаза варваров обмануть.
Великий Мастер Лабеаз тогда всучил два свитка и сказал — чтоб одного человека обучал, пусть сначала с палачом поработает, вопросы задаст, да ответы послушает, а после может и второй свиток использовать и бежать шпионить, магия свитка будет всем глаза отводить столько же времени сколько светилу надо чтобы пол пути по небосклону сделать.
Взяв с третей полки свиток, который должен отвести глаза, нашла и тот, что обучит языку варваров, и аккуратно прикрыла шкаф. Можно было конечно взять больше свитков, но, пропажу двух Великий Мастер Лабеаз заметит не сразу, и чем позже это произойдет, тем лучше для меня. Да и не знаю я как пользоваться другими и для чего они вообще нужны. Это про эти я слышала, как использовать и какие волшебные слова надо говорить, а вот про остальные нет. А на примере Хорька убедилась, что непонятные магические вещи лучше не трогать. Хотя если понятные тронуть, то можно плетей схлопотать или чего похуже.


  Также быстро, как и в башню добежала до подземелья, где содержались пленники. Из дюжины в живых осталось только трое, да и те со дня на день грозились отойти в верхний мир.
Отперев засов камеры прошмыгнула внутрь, пленник в этой камере был подвешен на цепях, так что до меня добраться не мог в отличии от двух других.
Став напротив, достала свиток, сломала печать на нем, развернула направив на пленника, который очнулся и что-то бормотал, и выдохнув произнесла волшебные слова — Познание…язык…
Тут меня как будто старый боров со всей дури по голове стукнул, так и села, где стояла. Голова гудела, кровь носом пошла, а в глазах все плывет. Но долго рассиживаться нельзя! Если буду сейчас сидеть тут, то позже буду лежать на алтаре!
Мысли о алтаре и воспоминание о том как вопили другие просто подбросили меня с пола и придали много-много сил быстрее шевелить ногами.
Из подземелья меня вынесло, как на крыльях, но пробегая мимо кухни остановилась. Осмотрелась и поняла, что никого нет. Похоже все на стене наблюдают за тем, как Великий Мастер Лабеаз обращает варваров в пепел. Вот и хорошо!
Быстро прошмыгнув в кладовку, по пути прихватив котомку, закинула в нее полдюжины луковиц, взяла самые крупные, а потому самые сладкие, сдернула с веревки три кольца колбасы, два мешочка с сушеным мясом, и бурдюк с разбавленным вином. На кухне взяла каравай, и поражаясь своей наглости завернула в тряпицу, и отправила в котомку, приготовленный для самого Лорда пирог с почками!
Теперь можно и даже нужно второй свиток использовать. Приготовилась к очередному подзатыльнику, раскрыла свиток перед собой  — Высшее Сокрытие Присутствия!
На этот раз ничего не было, вот вообще! Даже подумала, что напутала и ничего не получилась, но покрутившись, поняла, что у меня не видно тени! И заглянувшая на кухню Ромашка меня не заметила! Эта гадина воровато огляделась, прошмыгнула к столу, и отломила от второго каравая кусок, умяла его, запила из кувшина молоком и бросила на пол мой плетеный из обрезков кожи браслет! А я полдня его искала, думала, потеряла! А эта гадина!!! Ну ничего! Скоро она на алтаре окажется, и за все заплатит! А если и умру, то не такой жуткой и окончательной смертью!


  Выбраться из замка и добраться до Врат оказалось не сложно. Рыцари, что были на посту рядом с вратами, на меня прокравшуюся через врата даже не посмотрели!
А вот сама на той стороне замерла с открытым ртом. Я конечно думала что побывавшие на этой стороне привирают рассказывая о том что видели, ну также как про охоту говоря — Да у него только зуб с мою руку…с мечом в ней, был! А после смотришь на тушу, а там всего-то с кинжал клыки!
Но тут рассказы были сильно преуменьшины, или просто у них не нашлось слов, что ВСЕ ЭТО описать так, чтобы можно было понять всю удивительность открывшегося зрелища!
В себя меня привел шум в стороне. Повернувшись на шум увидела одержимого мертвеца. Жуть! Но слава добрым духам и богам меня одержимый не замечал, а я не будь дурой тихо-тихо но быстро шевеля ногами убежала подальше.
Оббежав огромный дом спряталась за железной повозкой, при взгляде на которую в голове всплыло это Седан Шевроле Нексия. Вот как на языке варваров повозка звучит! Жутко странно и неудобно! Посмотрела на эту пово… Седан Шевроле Нексия, что стояла рядом, а в голове всплыло это Форд Бронко Спорт…
Какие странные люди!!! Зачем каждой повозке придумывать имена! Да еще такие, что не у каждого родовитого графа такое будет!
Но вот чем мог заниматься тот человек, у которого я взяла знания, что он знает имя каждой повозки?!!!


  Время стремительно уходило. Я уже кажется начала замечать свою тень, а значит меня тоже скоро начнут замечать. За последнее время решимости умереть каким угодно способ кроме как на алтаре поубавилось. Сейчас, особенно после куска пирога, очень захотелось жить!
А чтобы жить, надо было идти к варварам. Их язык я теперь знаю, а вот они скорее всего рабское клеймо могут не узнать надо будет «подумать» посильней и чтобы опять всплыло в голове то как тут рабов клеймят. Можно будет это место обжечь и сказать, что вот тут клеймо моего хозяина было, а тут одержимые, ну и обожгла случайно. Но сначала надо найти, где спрятаться.
В один из высоких домов дверь была открыта, за ней виднелась лестница, около которой топтались одержимые, но я все же смогла прошмыгнуть, а после нашла открытую дверь, которая вела явно в покои богатого человека.
На пороге все было залито кровью, но подобная картина встречалась довольно часто. Сложнее всего было не тихо закрыть дверь, а разобраться с засовами, которые были очень-очень странными и сложными. Если бы не видела, не такой искусный но похожий, на шкатулке Великого Мастера Лабеаза никогда бы не разобралась!
В этом жилище было очень много странных, и дорогих вещей. Вот например черное зеркало на стене была непонятно зачем, ведь в других комнатах были ОЧЕНЬ хорошие и наверно невероятно дорогие зеркала. Пусть в голове часто всплывало название той или иной вещи или даже помещения, я не понимала. Вот например кухня! Ну как это может быть кухней?! Очага нет! А этот странный шкаф, который назывался холодильник… вот кем надо быть, чтобы додуматься в него прятать еду?! Я когда открыла, чуть не умерла от смрада!
Вот спальня была нормальной, все как положено. Ну, почти, ночной вазы, не нашла, но нашла место называемое туалет, и вроде как в голове всплыло, что если надо будет, то по нужде надо ходить в унитаз…
Посмотрела на этот унитаз, мысленно пожалела рабов этого богатого человека, это же сколько мороки такую махину таскать! Но стоит признать удобно, даже сидушка мехом обида! На мгновение почувствовала себя баронессой! Но тут же спохватилась и села думать, чтобы вспомнить, как тут рабов помечают.


  Сидела до самого утра, но все же смогла вызнать! Тут на рабов надевают ошейники! Аккуратно перерыв шкафы и ящики все же нашла искомое! В ящике комода нашлось несколько ошейников! Один тут же надела себе на шею! И сразу как-то легче и спокойнее стало! Вот выйду к варварам скажу, что я не беглая, хозяина одержимые съели! А я это… ищу наследника хозяина, вот!
Только надо поискать другую одежду, а-то моя слишком отличается от той, что видела на людях в городе и той, что была в шкафу. А вот в…этой ванной в коробе нашлась точно одежда бывшего раба! Штаны из плотной ткани имели здоровые дыры на коленях, и еще несколько выше. Там же была рубаха тоже с дырами. И если на штанах были такие дыры, что залатать сложно будет, только заплатки делать, то вот на рубахе зашить было проще. Но это потом, сейчас надо поесть и спать, а-то голова уже болит так, будто пару затрещин от старого хряка получила.


   Весь следующий день наблюдала за тем, что твориться в городе через окно, а также осматривала все в жилище, чтобы понять, что именно тут делал раб, чтобы потом не слишком много получать за нерасторопность. Вот только получалось откровенно плохо, пусть названия и то для чего вот ЭТО в голове всплывал, но понять, КАК можно вот этой железной коробкой сварить напиток кофе, да еще и десятка сортов, не получалось!!!
Можно было конечно решить что все эти вещи магические…НО! Я же не дура, как Ромашка и идиотка как Хорек! Я всегда чувствовала, если вещь магическая! Да и Великого Мастера Лабеаза чувствовала издалека, а потому всегда успевала убраться куда подальше. Вот от всего этого магии вообще не чувствовалось!
Но полученные знания упорно утверждали, что все это делает именно то, что они показывали. И тут либо я перестала чувствовать магию, либо в этих артефактах используется, какая-то особая магия!


  Третий день сильно отличался от предыдущих тем, что в доме стало шумно, и слышались крики людей, в основном бранные, это можно было понять, даже не зная языка.
Получше спрятав свою старую одежду и котомку, приготовилась падать в ноги и уверять что я не беглая, не воришка, я всего лишь собственность хозяина этого дома.
Дверь была вскрыта, когда солнце уже проделало половину своего пути по небосводу, в жилище вошли двое мужчин, от которых тянуло магией, слабо, даже чуть слабей чем от ученика Великого Мастера Лабеаза, а тот сильным одаренным не считался, но зато считался племянником Лорда, но даже так они были магами может слабыми или еще подмастерьями, но все равно очень важные люди! Так что я сразу рухнула на пол, и быстро-быстро забормотала все что придумала.
- Эээ… Фил, ты въехал чё это сопля лепечет?
- Не Бро, но чё-то тут не так, вот жопой чую!
Я немного подняла голову чтобы повнимательнее рассмотреть этих людей. Тот кого назвали Фил, был весь черный! Его что в саже изваляли? Тут опять всплыло в голове, что это негр, но он не любит когда его называют негром…
УУУУУУУУУУ!!!!!! Да что же тут все так сложно то?!!! Добрые духи и боги пожалуйста можно мне хозяина который будет хоть немного похож…да хоть на старого борова  Хола! Пусть бы даже лупил бы чаще, но хотя бы было понятно за что!!!
- …слышь сопля, а ну ка встань! Только медленно! — Я как и приказали, поднялась с пола. Стою, молчу, жду, пока разрешат говорить.
- Эм… Бро, а чё это у нее, а?
- А! Знаю! Был у нас на районе один терпила, пёрся по всякой Нипонской рисованной хрене. Так тож  патлы во все цвета радуги размулевывал, и линзы в брукала пихал. Он еще вечно в майке с телкой шлялся, так у той тоже такое «украшение» было, да и патлы такие же!
- И чё?
- Да ни чё бля! Стукнутая она на голову!
- А! Ну так бы сразу и сказал. А чё делать с ней будем?
- Ты чё сука из этих, а?
- Не-не ты чё Бро! Я ж это чё, как, куда!
- А! Ты смотри бля! Слышь, сопля, предки твои где?
Я не понимала, нет, вот вроде язык понимаю, и даже отдельные слова, но вот смысл нет! Только последний вопрос был более менее понятен, и я поспешила на него ответить.
- Умерли! А Хозяина одержимые злыми духами мертвецы убили! Я не воришка, не беглая!
- Эээ…
- Предки в зомбиков перекинулись, когда они на эту хату затусись причалили. Хозяина хаты сожрали… видишь следы крови у двери…походу съебаться пытался и зомбарей из хаты выманил.
- Слышь Бро, а чё она жрала все это время?
- Бля не тупи! Ты посмотри на нее! Ни хуя она уже давно не жрала!
- А делать та с ней чё?
- … забираем.
- А можь нах, а?
- Ебнулся?!
- А если за нами побежит, а? Этажом ниже тот новенький, ему-то пох, может той крале настучать, что мы эту соплю зомбакам на закусь оставили… и тогда ЩЕЛК!!! И ВСЁ БЛЯ!!! Короче, забираем соплю, сдаем Вилу хай у него башка болит, а мы типа четкие пацаны, все пучком, не подкопаешься!
Сопля, собирай манатки, с нами пойдешь!


  Оказалась, что тут был целый отряд магических рыцарей. Я это поняла, когда увидела, что они и магией пользуются и оружием. Как то слышала, как Сэр Родип рассказывал, как он сражался против таких. Он через слово поминал их родословную, в которой были злые духи, свиньи и ишаки, но это давало понять, что они сильнее просто рыцарей, и Сэр Родип тогда ушел с поля битвы одним куском только милостью добрых духов и светлых богов.
Привели они меня в странное место, хотя тут все странное и непонятное, но это место было менее странным и можно было догадаться, что это лагерь, так как он был окружен просто тьмой каменных шипов!
А после того как один из магических рыцарей выпустил три коротких огненных струи в небо, шипы начали двигаться образовывая проход по которому к отряду шел человек. Магия от него чувствовалась сильнее чем от других в отряде, и оружия при нем не было, и это он управлял шипами! И что было удивительно, не делал для этого жестов и не произносил волшебных слов!
Акуса, как-то пересказывала разговор Великого Мастера Лабеаза и его гостем Мастером Хесвом Лабеаном. Так Мастер Хесв Лабеан, говорил, что Мощь не единой сила Мага меряется! Толк от личной магической силы если твой противник искусней и имея вдвое меньше силы за время пока прочтешь заклинание тот одним движением брови тебя ветряными лезвиями на куски порубит.
Вот и этот человек чувствовался по силе как подмастерье, что приехал с Мастером Хесвом Лабеаном, но явно был намного искусней, ведь даже Великий Мастер Лабеаз, когда творил магию делал жесты и произносил волшебные слова!
Конечно было бы намного проще если бы маги тут, как и в империи носили амулеты со знаками отличия. Ведь замечательно, увидел амулет и сразу понятно кто перед тобой, а тут?
- Ну, как прошло? — Предположительно Великий Мастер дошел до отряда.
- Все норм Вил!
- А колом в жопу?!
- О! Простите господин Вильям Джералд, разрешите доложить — миссия прошла…заебца! Вон даже выжившую нашли. — Отлично! Теперь знаю имя! Ну а то что магический рыцарь так к магу обратился, ну так в отрядах рыцарей так принято, не раз слышала, как рыцари меж собой подшучивали друг над другом, а вот если кто-то посторонний такое же скажет… на кол посадить могут!
- Хм… — Маг перевел взгляд на меня, а я не теряя времени тут же низко поклонилась.
- Моё почтение Великий Мастер Вильям Джералд! — Может у него звание Мастера, но лучше ошибиться в другую сторону, и назвать Мастера, Великим Мастером, чем Мастера, Подмастерьем, ведь тогда точно задница может очень-очень близко с каменным колом познакомиться. Так что лучше поклонюсь пониже, и польщу.
-…
Вот только я похоже все же что-то напутала. Минуту стояла тишина, от которой у меня означенная задница начала зудеть предчувствуя скорое тесное знакомство с каменным колом, но после округу потряс хохот, хотя скорее ржание целого стада коней.
Я честно не понимала, что сделала или сказала не так, но может и не во мне дело? Может когда я склонила голову, кто-то что-то сделал, и это всех рассмешило? Да, так и было! Ведь на кол меня не насадили, и все обращались к Великому Мастеру Вильяму Джералду, Великий Мастер Вильям Джералд, и кланялись!


  Позже меня отвели в палатку к двум женщинам, которые были благородного происхождения! У каждой была фамилия! Вот только было непонятно кому я теперь принадлежу. Но я старалась показать себя полезной и расторопной обоим, да и другим благородным в лагере… вот только все в лагере были благородными! Хотя это и понятно, не будут же господа маги и рыцари сервов и рабов спасать. Но и полное отсутствие рабов, ни у кого больше ошейника не увидела, было странным. Можно же было хоть дюжину взять, чтобы было кому делать черную работу. Я когда осознала, что только одна рабыня на весь лагерь, жутко испугалась! Ведь я не смогу все и везде успеть, а тогда…
Вот что тогда будет не знала, и это пугало! Но работу меня почти не давали, так убраться, постирать вещи, помыть посуду. Но вот кормили… на раздаче мне выдали такую же порцию, как и остальным!!! А ведь я выпячивала свой ошейник, чтобы повар увидел, что рабыня и выдал положенные объедки, но нет, выдал такую же порцию и прикрикнул чтобы не задерживала очередь. Потом лучшую половину порции у меня забрали мои наверное хозяйки, и я выдохнула с облегчением. Наверное повар подумал, что я для хозяина за едой пришла! Да, ведь если есть раб зачем самому идти и стоять в очереди!
Но все же то что работы было мало меня беспокоило, а еще Великий Мастер Вильям Джералд постоянно оказывался неподалеку и пристально за мной следил! Задница в такие моменты начинала зудеть предчувствуя близкое знакомство с каменным колом ну или розгами в лучшем случае. А я старалась схватиться хоть за какую-нибудь работу, только чтобы меня не сочли бездельницей!
А потом Великий Мастер Вильям Джералд применил на мне какую-то магию! Ощущения были похожими на те, что были, когда использовала волшебный свиток, но это волшебство как будто в душу заглянуло! Наверное оно выявляет бездельников!
Но так как меня на кол не насадил, розгами и отходил, и даже пары затрещин не дали, да и так пристально смотреть за мной Великий Мастер Вильям Джералд перестал, можно было предположить, что то волшебство не сочло меня бездельницей. Но расслабляться нельзя! Может это волшебство еще долго будет за мной следить. Надо срочно найти себе работу!


  Стоило жизни немного наладиться, стать привычной и размеренной, как все опять перевернулось с ног на голову!
Я почувствовала, как к лагерю приблизился Маг огромной МОЩИ! Ощущение было в пять раз сильнее, чем от Великого Мастера Лабеаза!
Чуть позже я увидела его! От исходящей от этого Мага мощи меня потряхивало, а также пробирал холод…могильный холод! А по его сопровождению я поняла кто это!
Рыцарь что двигался по правую руку, был Немертвым! Это точно, от одержимых злыми духами мертвецов похожее чувство, но только похожее. Этот Великий… Архи-Магистр был Повелителем Смерти! Очень-очень сильным, намного сильнее того который как-то проезжал через владения Великого Лорда Барона Латсода Кадума. Его свита немертвых уступала даже тем одержимым, что слонялись по городу, этот же…
Пока я думала произошло то что повергло в шок всех — Великий Архи-Магистр вернул мертвого к жизни!!! Я тогда подумала — а не бог ли это?
Но потом стало известно, что это был волшебный свиток. Вот только я понимала, что человек обладающий таким легендарным сокровищем должен обладать невероятной властью и могуществом!
Позже выяснилось, что я была права, Великий Архи-Магистр оказался еще и Лордом! Он проявил милость и взял людей в лагере себе на службу, и приказал отправляться в его личные владения защищенные особой магией!
Когда дошло до отправки группы, в которой были мои хозяйки и я, просто не знала что делать!!! Как сказал Великий Мастер Вильям Джералд без печати на теле во владения пройти невозможно, так что нам всем поставят временную печать-пропуск. И все бы ничего, но ставил её лично Великий Архи-Магистр Лорд Алекс Крафт!!!
У меня тогда чуть сердце не остановилось!!! Все чему меня учили, говорило, что я должна выразить свое почтение, но ситуация была особенной. Сама пару раз слышала во время нападения, как Лорд Кадум и Великий Мастер Лабеаз прерывали тех кто начинал раскланиваться, и приказывали без лишнего докладывать по существу.
Вот и сейчас Великий Архи-Магистр Лорд Крафт быстро ставил на ладонь печати всем кто подходил, и никто не кланялся и не выражал должного почтения. Но я все равно постаралась склонить голову пониже и всем своим видом показать свое почтение.
Обошлось! Мне поставили магическую печать, а после посадили в металлическую повозку на чье имя я уже не обращала внимание, и отвезли во владения Великого Архи-Магистра Лорда Крафта.


  Во владениях Великого Архи-Магистра Лорда Крафта были сервы, наглые сервы! Но новые подданные быстро поставили их на место!
Мои хозяйки получили дом совместно с еще несколькими женщинами, и вот тут я опять запуталась, не понимая, кому я все же принадлежу. По началу думала, что они сестры или близкие родственники, потому и получалось, что теперь я принадлежу их семье. Но появились другие благородные, которые точно не могли быть с ними в родстве, цвет кожи или глаза были очень отличными, но они также как и мои, вроде как хозяйки, начали давать мне работу. Нет, я только рада, что есть работа и меня не сочтут бездельницей, к тому же работа легкая, убраться, постирать, посуду помыть, по поручениям сбегать. Но неопределенность с тем, кто мой хозяин напрягала.
Но как оказалась это была мелочь. В один день на пороге дома появился Великий Мастер Вильям Джералд, и сказал идти за ним.
Одна из моих вроде как хозяек возмутилась и спросила, куда это он меня забирает? И вот тогда у меня чуть сердце не стало! Великий Мастер Вильям Джералд сказал, что меня желает видеть сам Великий Архи-Магистр Лорд Крафт!!!
Пока шли, гадала зачем такая как я понадобилась Великому Архи-Магистру Лорду. В мыслях всплывал только алтарь. Но разве от меня для такого могущественного Великого Архи-Магистра будет хоть какой-то толк?
А может… вот тут внутри все похолодело. Он узнал, что я беглая!!! Но…тогда зачем ему желать меня увидеть? Отдал бы приказ и с меня бы шкуру спустили его Немертвые или слуги.
От неизвестности становилось только страшнее, а воображение подбрасывало мысли о том, что столь могущественный Великий Архи-Магистр сможет сделать такое, что смерть на алтаре Великого Мастера Лабеаза покажется легкой.
Но стоило мне предстать перед ним, как я отвесила самый глубокий поклон и выразила свое почтение, может надо мной сжалятся и просто на кол посадят?
- Мое почтение Великий Архи-Магистр Лорд Алекс Крафт!!!
Глава 13.
- Мое почтение Великий Архи-Магистр Лорд Алекс Крафт!!!
Выдала приведенная Вилом девочка и поклонилась, так что кажется, встретилась лбом с полом! Создалось такое впечатление, что она пополам переломилась!
Насчет же её обращения…
Вил вон стоит с довольной рожей, и всем видом так и показывает — я же говорил! А вот Фена и Эмму подобное обращение заставило задуматься. Я по связи так и слышал сожаление о том, что какая-то мелочь выразила почтение лучше и более подобающе моему величию, чем они!
Но поведение у нее все же реально было странным. Вот от кого-то из своих, ну у кого душу вывернул наизнанку и перепрошил, такого еще можно ожидать, а вот от левого человека нет. Если бы она похожим образом по словам Вила не обращалась к остальным я бы подумал что умудрился походя её убить, душу обработать и воскресить. Ага, и не заметить такой мелочи.
Но надо все же посмотреть на нее повнимательнее. Девочка все же разогнулась, но стояла опустив глаза в пол и всем видом выражала покорность.
Активировав очки истины, малость…да нет не малость прихренел, после достал свиток «Статуса» и активировал его. И сейчас смотрел на её Статус.
Статус.
Имя: ____(Введите имя)
Уровень: 0
Раса: Человек.
Ранг: Эпический.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Истинный маг*» «Одаренная».
Основные Характеристики:
Сила: 5,8
Скорость: 7,2
Выносливость: 10,3
Живучесть: 10,5
Воля: 9,6
Дух: 15,4
Дополнительные Характеристики:
Интеллект: 15
Мудрость: 15
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 3 102/3 102/263
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0
Свободные очки навыков: 0
Свободные очки способностей: 0.
Бля!!! Других слов не было! Вспоминать свой «Статус» на нулевом уровне глядя на ЭТО вообще не хотелось. Да что там, эта маленькая девочка голыми руками может взрослого мужика уделать только за счет физического превосходства! Да она вполне могла избить Ганса и остальных парней, когда те были на первых уровнях! «Дух» у нее вообще запредельное значение имеет! Но мало этого у нее на нулевом уровне открыты «Мудрость» и «Интеллект»!!! Я думал их только с классом можно получить. Но выходит и так можно… хотя наверное дело в титулах. У нее их два: «Истинный маг*» и «Одаренная».
И вот «Истинный маг*» особо интересен. Я уже немного разобрался с титулами, собрал статистику, и понимаю что к чему. Звездочка в титуле говорит о том, что это первый такой титул, две звездочки — второе место, а ну а три понятное дело — третье, все что без звездочек это уже не призовые так сказать места. А вот на первых трех прибавка идет более серьезная, а первое место самое вкусное! Она очень хорошее тому подтверждение — две доп. характеристики со значением пятнадцать!
Да еще и резерв уже открыт, хотя с там значением «Духа» не удивительно. Да дать ей сейчас любую магическую способность и они на первом уровне станет средней по силе боевой единицей среди Системщиков в моем поселении! Вот уж реально эпическая девочка! Хотя вернее сказать маленькое чудо…вище. Да, пока только чудо, но вот может быстро дорасти до Чудовища.
Оторвавшись от изучения свитка посмотрел на это пока еще «чудо…». Хм… пепельные волосы, и фиолетовые глаза? Да и сами глаза, как бы сказать крупней, точнее более выразительные, да и черты лица… вот это уже странно. Так, ошейник? Эм…Рекс? Вот не тянет она на Рекса…хотя она на тираннозавра в магическом плане тянет. Но нахрена она напялила на себя собачий ошейник? Нет, я вроде, что такое слышал, но там же использовались совершенно другие аксессуары, но не как не самый настоящий собачий ошейник!
Так, будем выяснять, и желательно без лишних ушей и глаз. А то вон Вил себе шею чуть не сворачивает пытаясь в свиток заглянуть. Отдал приказ Фену по связи, и тот аккуратно выпроводил Вила из помещения, а я на всякий активировал свиток приватности.
- Как тебя звать? — Допрос решил начать стандартно.
- Мышью кличут Великий Архи-Магистр Лорд Алекс Крафт. — Мышь? Чё за нафиг?
- Да? А на ошейнике другое написано. — Вот честно вопрос ошейника меня интересовал больше имени, и думал как аккуратно к этому вопросу подвести, а тут такая возможность… Так, а чего это глазки так забегали?
- Это…это…это новый хозяин надел! Я не беглая! — Чё за?! Так, спокойно, походу я начинаю понимать в чем тут дело.
- И где сейчас твой старый и новый хозяин, что надел на тебя этот ошейник?
- Одержимые злыми духами мертвецы убили.
- А до того как на тебя ошейник надели кем была?
- Всегда рабыней была Великий Архи-Магистр Лорд Алекс Крафт.
Так, теперь точно все ясно! Еще один мозгоклюй! Я даже догадываюсь, как все было. Получил карту со способностью промывать мозги, ну и внушил девочке свою влажную мечту о лоле рабыне, как в Нипонских творениях. А внешность… может две способности было, хотя нет, скорее был еще кто-то со способностью изменять внешность. И вот тут два варианта: первый мозгоклюй промыл мозги и типу со способностью изменения внешности, и тот девочке внешность поменял, и тут не только дело вкуса, но еще и не будет претензий у тех кто её опознает, а с таким цветом волос и глаз вполне можно выдать её за призыв. Ну и второй — мозгоклюй продал девочку типу со способностью изменения внешности.
Не исключено что они кенты или может даже родственники, ну а «продажа» это типа чтобы жертва внушения слушалась теперь нового хозяина. Типа «поиграл» с ней «продал», а после выкупил или что в этом духе.
Вот только ребята походу склеили ласты. Судя по её поведению, мозги ей промыли капитально, её ведь реально трясло, когда говорила, что не беглая. У нее походу на это стоит сильная закладка, которая от одной мысли о том, чтобы убежать от «хозяина» вселяет в нее ужас.
О том как её старый и новый хозяин ласты склеили, я тоже догадываюсь — нарвались за более крутого пользователя способности, или на прокачанного зомби, а может на зомби их способности и не действовали? А это скорее всего верно! Выбили способности убив первых зомби, а после в соседней квартире или рядом обнаружили девочку, промыли ей мозги, и вообразили себе мега-крутыми, а первый попавшийся зомби объяснил им всю их неправоту.
Да, это все объясняет. Вил сказал, что её нашли порядочно оголодавшей в квартире, которая точно не была её домом, на ней даже вещи были не по размеру и мужские. Походу те приказали ей сидеть в квартире и без приказа не выходить, а сами пошли качаться, ну и прокачали зомби.
Теперь вопрос чего они ей в голову вложили? Надо выяснить, а после решать, можно ли это использовать или нет. Конечно проще было бы свернуть ей шею, да перепрошить душу и воскресить, но вдруг титулы слетят? А это будет ОГРОМНАЯ потеря!
Опрос Вила через Фена, а также тех с кем жила наша мышка, а также наводящее вопросы ей самой, показал, что ей походу реально промыли мозги под шаблон «Рабыня». Она свято верила, что она рабыня и всегда таковой была, и это в порядке вещей. Те тетки, к которым её подселили, под добрым взглядом Фена сознались, что эксплуатировали девочку по полной. Нет, сами то они уверяли, что она сама просила дать ей что-то делать, ну а они исключительно по доброте душевной скинули на все что только можно, она разве что задницы им не подтирала.
Её же саму волновал вопрос собственной принадлежности. Из её сбивчивых ответов, которые обусловлены плохой проработкой легенды внушения, понял, что она не могла понять кто теперь её хозяин. Вроде как она имущество хозяина квартиры, её оттуда забрал отряд сборщиков, и вроде она как бы должна быть их, но те отдали её Вилу, а тот подселил к тем теткам, коих она и определила в свои хозяева так как её те кто «унаследовали имущество» прошлого хозяина передали этим. Вот только в доме, куда переехали после лагеря поселились еще люди, которые видя, как её нагружают эти тетки, решили так же по доброте душевной присоединиться.
Вот только у нее походу триггер в башке насчет ошейника и того что новый хозяин должен на нее ошейник надеть.
К вопросу, что с ней дальше делать отнесся очень серьёзно! Прямо и без двойного толкования сказал, что теперь Я её хозяин, и она должна выполнять только МОИ приказы, любого кто ей прикажет или попросит что-то сделать, что не стыкуется с моими приказами — слать к Фену или Виктории, те им объяснят, насколько те неправы.
Ошейник с нее снял, и сказал, что после надену другой, чем вызвал у мышки вздох облегчения, походу из-за промывания мозгов её такое подвешенное положение ОЧЕНЬ сильно беспокоило. После отправил её с Эммой отмываться! Перед этим выдав комплект одежды. Игоръ еще на базе бандитов вывел рецепт с неплохим шансом успеха на зачарование одежды до ранга «Особенный». Статов такая шмотка не имела вообще, но была прочнее, и подстраивалась под носителя, конечно в разумных пределах, зачарованную распашонку  грудничка двухметровый амбал не наденет, ну и делая для Эммы, Эллы, Алисы и Виктории одежду, он на всякий случай еще полтора десятка комплектов сделал. Ну, типа вдруг я захочу переодеть их, или еще наберу девушек.
Но вот тут выяснилась одна деталь, из-за которой пришлось задержать мышку и еще тщательно допросить.
Это пиздец! Она оказалась ходячий мана детектор и радар в одном флаконе! Она вот так на глазок определила, что вещи магические, а после пары вопросов сказала, что и мощь магов чувствует!
Опыты показали, что чувствует она не уровень, а резерв маны, и даже примерно может так сказать оценить. Насчет Виктории и Фена она очень точно сказала, что Виктория примерно в три раза сильнее чувствуется. По остальным тоже выкладку дала. Со мной у нее были проблемы, так как у меня еще дополнительный резервуар, где сейчас еще два полных резерва плещется. Но оценку в шесть Викторий я получил. После правда впитал ману из накопителя и чуть не довел ребенка до инфаркта. Она бы мне еще более крутое звание присвоила, но походу то что есть сейчас уже было потолком, который небось с какой-то манги диктовали.
Артефакты она тоже на глаз отличала, и разницу между эпичным кинжалом и небесным почуяла.
Так что отправив приводить себя в порядок, довольно потирал ручки. У нее сейчас такие статы, что закачаешься, а если ей подобрать способности и класс? Нет, делать из нее боевика не выйдет, характер не тот, да и доверия на сто процентов нет. Из подходящих классов у меня на нее при таком раскладе только «Целитель». «Артефактора» я уже застолбил за Алисой, у нее есть «Третий глаз», а там по её же словам, как и у «Зачарователя» нестабильно — активировал — получил результат, а неудачи и выведение рецептов. А с «Третьим глазом» она точно избежит большинства ошибок, и рецепты быстро «увидит». Ну и дополнительные с профильными характеристиками там «Воля» и «Удача», что просто не к месту мышке будет.
А вот «Целитель» имеет «Дух» в качестве профильной, и «Интеллект» в качестве дополнительной. Ну и если что-то её потеря будет не критична, так как зельями и свитками можно будет заменить. Да и удара в спину можно будет не опасаться, так как бить будет нечем, у целителя атак нет, а все очки характеристик прикажу вкладывать в «Мудрость» и «Интеллект» ну может еще в «Дух» надо будет потом посчитать, во что выгоднее будет вкладывать.
За новым ошейником отправился к Игору и Алисе. Последнее выдал способность «Преобразование материи», а также указ качаться до десятого. Хотя какой кач? Ходит да рыбу, которую наш главный рыбак вылавливает, потрошит. Сейчас они с Игором на пару крафтят! Вышло так, что если сделать предмет полностью из запчастей монстров, то он зачаровывается намного легче, шанс того что обратиться в прах меньше, да и качество вещей выше, ну и расход материалов меньше. Вот из крабьих панцирей вообще доспех замутили! Походу зачарователь плюс обладатель «Преобразование материи» равно классифицированный крафтер.
Также стоит похвалить себя за предусмотрительность! Закон подлости таки сработал, и нашлась девка, что опознала в Алисе Шарон Уилкер. Но это она из далека, а когда подошла ближе, осознала, что конкретно так, на пару размеров, ошиблась.
Но вообще без инцидентов не обходиться. Это пока устраивались, все было относительно спокойно, а вот как только все немного утихло, начались брожения.
Самое неприятное нашлись «умники» из нулевок, которые убивая свою первую рыбку и открывая куб если такой выпадал не сдавали карту способности, как положено, а принимали способность.
И если «Водное лезвие», «Стальную чешую», и еще пяток подобных способностей мне не так чтобы жалко, то вот «Океан маны», который хапнул один «гений» заявив, что типа из куба зелье выпало и он его уронил и разбил, а после начал вопить, что он не желает тут жить под властью психа некрофила, и ломанулся к границе безопасной зоны. Вот только выйти не вышло. Полноценные клейма-печати я поставил только тем кто выбирается в город, а те ребятки еще и спецэффект от меня получили, так что о предательстве стараются даже не думать не то что совершить. Ну а этот видать немного не понял формулировку, когда ему, да и всем остальным, ставили печать-пропуск. Тогда сказали, что без нее не попасть в безопасную зону потому и ставим. Ну а этот подумал, что она только на то чтобы войти работает, а выйти можно свободно.
Понятное дело этого кадра ко мне притащили умертвия, которым оскорбление их Хозяина не пришлось по перепрошитой душе, ну а чтобы имя припомнить глянул на него через очки истины. Вот тут и выяснилось, что у него способность есть, да еще такая примечательная. После этого проверил всех нулевок, и обнаружил еще шесть «крыс». Эти кстати оказались умнее и хотели выждать, а после под разными предлогами свалить в Нью-Арт, думая, что с такими способностями будут там желанными гостями и вообще будут, как сыр в масле кататься, ну или просто реально обосрались и не хотели находиться под одним барьером с нежитью и некромантом.
Вот только спрашивается, чего тогда согласились переехать? Тогда же всех спрашивали и тех кто не хочет никто не заставлял. Да и сейчас бы если попросились, выперли бы за границу и забыли. Вот только они решили скрысить карты способностей. Нет, если бы они сами зашли в данж, грохнули рыбину или краба и взяли способность я бы слова не сказал! Точнее сказал бы, но это было бы деловое предложение о переходе в боевое крыло. Вообще всех специалистов или обладателей сильных способностей или просто обладателей высокого уровня поселили с большим комфортом, ну и понятное дело привилегий у них побольше.
Этих шестерых крыс показательно, с оглашением причин, казнили. Виктория их кинжальчиком потыкала, приближая появление у меня расходника. А вот из обладателя «Океана маны» сделали пока генератор маны. Заперли в специально сделанном для этого помещении, да еще и зафиксировали, чтобы не убился об стенку или еще как, высчитали за сколько у него резерв заполняется, и теперь по калдуину к нему Элла или Эмма с моим кинжалом заходят и ману стравливают себе в резервуар, а после в накопитель.
После этого нашлись желающие свалить, из тех кто ничего не тырил. Ну, я держать не стал, сказал — Скатертью дорожка, попутного вам ветру, а зомби в провожатые сами найдете по дороге, туда куда намылились.
После моей напутственной речи и возмущений от некоторых наивных личностей, которые думали, что я выделю их группе иммигрантов сопровождение до Нью-Арка, которым я повторил кого они по дороге могут себе в провожатые или в сопровождение найти, количество этих самых желающих серьёзно уменьшилось. А вот самых рьяных, непонятливых борцов за права человека, демократию и прочую хрень, как они и хотели, выставили за пределы барьера.
После того как на их вопли сползлись зомби, которые сопроводили их на тот свет, больше желающих не было, но Рух регулярно отправлял доклады о том что народ много по углам пиздит на любимого Хозяина.
По дороге меня выловил Вил, он вообще и был еще одной причиной почему я решил прогуляться, а не выдернул к себе Алису и Игора.
- Что с ней? — Вила видать судьба мышки беспокоила, а может награду хочет за то что нашел столько ценный кадр. А ведь действительно нашел очень ценный материал! Надо поощрить! Вдруг еще есть!
- Еще одна жертва мозгоклюя. Ей мозги промыли так, что она свято верит, что рабство у нас не отменили и она как раз рабыня.
- Что?!!
- Да вот то!
- А помочь ей можно?
- Да, я этим и занимаюсь. Сейчас новый ошейник сделаем, и буду у нее числиться хозяином.
- … — Вил словил ступор. Он даже встал как вкопанный на пару секунд, но потом отошел и нагнал меня. — … А может лучше ей объясним, что рабства нет, и поселим…
- К тем добрым и заботливым людям, у которых она жила с тех пор как попала в лагерь?
- Да.
- Замечательная идея Вил! Не будь у нее эпический ранг и большой потенциал, я бы позволил тебе её похоронить.
- Что?!!
- Ты придурок запись видел?
- Д-да.
- Ты уверен, что у нее мозги не перегорят если ты начнешь втолковывать ей то что идет наперекор внушению?
- Но тогда…
- Поселить в заботливую и любящую семью?
- Д-а.
- А ты видел как она уже жила?
- Ну…
- Понятно. Фен, пообщался, да и её расспросил, и узнал много интересного. Эти люди на нее скинули все, что только можно.
- Но она сама…
- Конечно сама! Для нее ЛЮБАЯ просьба равносильно приказу! И она это воспринимает как само собой разумеющееся. И пока у нее нет так сказать «официального» подтвержденного хозяина, она будет выполнять приказы всех потенциальных хозяев, а это любой не раб, то есть человек без ошейника на шее. Вот ты уверен, что не найдется любитель маленьких девочек, который не попросит её о чем-нибудь таком?
- А вы? — Вил шел насупившимся, и явно ляпнул, то, что следовало держать за зубами.
- С дуба рухнул? Эмму и Эллу видел?
- Эм…да.
- Вот и не мели чушь. И вообще, у тебя, что дел больше нет? Так я сейчас придумаю.
- Нет! Есть! Я пошел?
- Иди.
Конечно можно было Вила послать куда подальше, и ничего не объяснять, но мне хватит и проблем, которые меня ждут из-за Эммы и Эллы.
Моя способность инициативу не убирает. Так что когда все тут завертелось Эмма проявила инициативу, решив, что любимому Хозяину не помешает снять стресс. Ну и Эллу прихватила на это дело, решив, что если уж я сделал им внешность сестричек двойняшек, то и в койке хочу покувыркаться с обоими. Она то в целом была права, у меня такие мысли возникали, но вот до их реализации было еще далеко, если бы дело было в моих руках.
Фен, который был на страже моей спальни, то же проявил инициативу, пропустив этих, а после еще по голове Виктории настучал, когда у той взыграло любопытство на тему, а чем это таким интересным Хозяин занимается? Не решил ли слопать таких аппетитных человечек! А может и мне кусочек перепадет!
Благо Фену удалось вбить ей в голову, щитом, мечом, и латной перчаткой, что Хозяина беспокоить сейчас нельзя!
Ну а сам я когда увидел Эмму и Эллу на пороге… в общем, головой не думал, и про барьер приватности напрочь забыл. Ну а там уже к обеду следующего дня все знали, как хорошо я провел ночь. Угу, окно я тоже забыл прикрыть, и пусть под ним дежурил Балу, но слушать это никому не мешало.
Так что хоть сделаю вид, что забочусь в меру сил и подстелю соломки, чтобы меня еще в педофилии не обвинили. Кстати о «педофилии» Алиса в мою койку еще не пролезла только потому, что по моему приказу пашет, аки умертвие на пару с Игорэм клепая арты. Хотя с ней то как раз все норм, она только издалека но малолетку смахивает, да и до этого ей годков было даже больше чем Эмме и Элле.
Но об этом буду думать позже. Сейчас поставил задачу замутить стильный ошейник. Моя команда крафтеров принялась за дело, и уже через полчаса передо мной лежал ошейник эпического ранга, они даже на металлическом жетоне сделали гравировку в виде моей печатки.
Пошли на этот ошейник те эпические твари невидимки, а также кровушка Виктории, и вроде еще чего-то они там мутили добиваясь идеального результата. Работа протекала в два этапа: Алиса своей способностью из кусков мобов делала вещь, а Игоръ зачаровывал, чаще всего даже не подкладывая другие расходники, а после закреплял своим классовым навыком. При использовании потрохов с эпичных тварей у них практически стабильно выходили вещи эпического ранга. Думаю, когда Алиса возьмет класс и прокачает свою способность, они вдвоем смогут и легендарные вещи клепать!
Пока же выдали мне ошейник, который внушал уважение к их труду и познаниям в свойствах материалов, с которыми они работали, ну или опять удача постаралась, и подкрутила вероятности выдав то, что мне пригодиться.
«Рабский ошейник.»
Тип — Очень редкое.
Ранг — Эпический.
1) Привязка кровью к хозяину.
2) Привязка кровью к жертве.
3) Удушение.
Если бы не очки пришлось бы долго разбираться, как эта фиговина работает, а так посмотрел, и все понятно. Хотя можно было бы и Алису напрячь, чтобы посмотрела, но она и так сейчас выглядит как не очень свежее умертвие. Так, надо отправить её отдыхать, нечего потом свитки воскрешения тратить!
Так вот, надо капнуть на него своей кровью, чтобы обозначить себя как хозяина, после надеваем на шею жертвы, там уже ошейник сам справиться. Ну а «Удушение» активируется по команде, даже мысленной.
И опять же меня привлекло то, что изделие не уникальное! Либо кто-то уже такое мастерит либо в Системе такие вещи есть изначально.


  Промывание мозгов у того мозгоклюя было как минимум легендарного ранга. Мышка надетому ошейнику радовалась так как будто я ей колье с бриллиантами на шею повесил, а не удавку с удаленным управлением. После того как застегнул ошейник и тот взял у нее кровь, это было понятно по тихому «Ой!» от мышки, он стал монолитным без всяких застежек и возможности его снять. Думаю при попытке его снять эта хрень, ей тупо шею свернет или скорее раздавит.
Сама же мышка после приведения в порядок начала выглядеть на пару лет старше. Тут опять же инициатива от моих. Сказал привести в порядок, ну они и привели в полный порядок. Как сказала мне Эмма во время помывки, обнаружились следы побоев и куча шрамов. Вот она и решила использовать один из свитков исцеления, что прислала Келли в последней партии. Там были свитки исцеления легендарного ранга и лечили буквально ВСЕ! Мышке они не только все шрамы и синяки убрали, но и последствия длительного голодания, и еще хрен знает, что тоже убрали. У нее даже физические статы после лечения подросли, но это нормально, по себе знаю.
А после получение от меня печати-клейма у нее ведь еще статы подрастут, пусть нужные и слабо, но все равно прибавка. С такими статами быть мышью вообще не солидно! Да и я собираюсь из нее Легендарного Целителя сделать. Какая тут к херам собачьим Мышь?
С именем для истинного мага и одаренной я определился быстро. Метод заимствования имени и фамилии от различных персонажей фильмов и аниме показал себя хорошо. Кто не в теме вообще не обращает внимание, а кто в теме просто удивляются совпадению, да и очень специфические имена и фамилии я стараюсь не брать.
С мышкой же определился быстро, взяв имя одной великой волшебницы, то что она рыжая и больше калечила чем лечила, хотя вообще не видел чтобы она кого-то лечила, но не суть, имя у нее вполне себе нормальное и даже распространённое — Лина. А вот фамилию взял уже от целительницы из другого аниме — Ардженто.
Правда после того как объяснил ей как вызвать «Статус» и сказал сосредоточится, на строчке с именем, ну и сказал что теперь её имя Лина Ардженто, она рухнула в обморок. Я подумал, все пиздец, мозги спалил, но нет, очухалась, благодарила так, что чуть пол поклонами не проломила.
А после ходила с видом Королевы! Ага, с большой буквы, Рух за ней присматривал. Засек Вила, который начал приставать с вопросами, но был послан к Виктории, от чего словил синий экран.
Так что я оказался прав на счет настроек, которые в нее запихали, стоит определиться с «хозяином», и она не будет выполнять приказы от левых личностей если только я не скажу кого можно слушать, а кого нельзя.
С её переездом в соседний от того который я занимаю дом проблем не было. У нее из вещей оказалась только то что на ней надето, да тарелка, ложка и кружка, которые уже в лагере выдали. Она кстати за последними порывалась вернуться в дом, где её пристроили, но я когда узнал, что у нее из вещей только это, сказал забыть, так как она получит новые.
Вообще, я устроил её в отдельную комнату на втором этаже дома, в котором расположилась мастерская по производству артов. Там на первом этаже над разным добром колдовали Алиса и Игоръ, а второй можно сказать простаивал. Теперь же весь второй этаж можно сказать был в полном распоряжении прифигевшей от такого поворота Лины.
Вот после новоселья я отправил её трудиться на благо прокачки уровня. Из первой убиенной ей рыбки, которой она без каких либо межеваний или раздумий отхреналила голову, выпал куб, в котором оказалась карта способности призыва той самой водяной пакости, которую она грохнула. Карта отошла отряду генерирования провианта, как прозвали обладателей способностей призыва живности, которую пускали на мясо.
Ну а дальше был можно сказать бешеный кач. Я поднял несколько рыбин в качестве умертвий и припахал собирать оглушённую молнией рыбу.
Под конец дня, меня так и подмывало гладить бывшую мышку по голове, приговаривая «Моя Прелесть!». Ну а как еще, если она работала не менее самоотверженно чем умертвия и бывшие куклы с перепрошитыми душами.
Я на волне энтузиазма угробил пару карт способности «Океан маны», ну полностью угробил только одну, а вторая в ранге упала на два порядка, зато третья стала легендарной!
После того как она добила десятый, вручил ей карту класса «Целитель» и карту способности «Океан маны» обе легендарного ранга, и приказал сначала принять класс и способность, а после вложить все очки характеристик в «Дух». У легендарного класса просто зверский множитель на профильную характеристику, по себе знаю. После сказал набрать малых навыков.  И теперь смотрел на результат и честно охреневал.
Статус.
Имя: Лина Ардженто
Уровень: 10
Раса: Человек.
Ранг: Эпический.
Класс: Целитель.
Титулы: «Истинный маг*» «Одаренная» «Подданный Лорда Алекса Крафта»
Основные Характеристики:
Сила: 6,3
Скорость: 9,2
Выносливость: 11,2
Живучесть: 10,8
Воля: 37,2
Дух: 280,6
Дополнительные Характеристики:
Интеллект: 22
Мудрость: 15
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 46 366/46 366/1 669
Способности:
1. — «Океан маны» Ур. 1.
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки:
«Малое очищение.» Ур. 1.
«Малое лечение.» Ур. 1.
«Малое уменьшение расхода маны.» Ур. 1.
«Малое ускорение восстановление маны.» Ур. 1.
«Малая Аура духа.» Ур. 1.
«Малая Аура скорости.» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 30.
Свободные очки способностей: 2.
Она переплюнула меня по резерву, и это при том, что мой океан маны на два порядка круче! Восстановление маны вообще бешеное! Она на родном восстановлении чуть больше чем за сутки свой огромный резерв восстанавливает, а если подключит навыки то даже меньше времени тратит! А ведь у нее только одна способность! А если ей найти «Гейзер маны» или «Фонтан маны» и прокачать?
Для самой же бывшей мышки новость о том, что она теперь целитель стала культурным шоком, который отправил её в аут. Хотя может тут дело в том, что она чуть ли не сутки к ряду рыбу крошила поднимая уровень.
К вечеру следующего дня, когда новоиспеченная целительница пришла в себе и отъелась, ей было поручено — КАЧАТЬСЯ!!! А точнее шататься по поселению будучи под аурами и лечить и очищать все живое. На мнение живого плевать, и вообще тех кто отказывается от лечения, лечить в тройне, ведь они точно больные на голову!


  Видя пример теперь уже Лины, Алиса наклюкалась зельями и в приказном порядке заказала себе марафон-прокачку у нашего главного рыбака, который такими темпами сам пару уровней поднял.
Результат же был весьма специфическим, и очень многообещающим!
Статус.
Имя: Алиса Сноу
Уровень: 10
Раса: Человек.
Ранг: Эпический.
Класс: Артефактор.
Титулы: «Перерожденная». «Подданный Лорда Алекса Крафта».
Основные Характеристики:
Сила: 5,9
Скорость: 8,9
Выносливость: 10,6
Живучесть: 10,5
Воля: 34,2
Дух: 13,6
Дополнительные Характеристики:
Удача: 68
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 15 435/15 435/113
Способности:
0. — «Третий глаз» Ур. [2].
1. — «Преобразование материи» Ур. 3.
2. — «Океан маны» Ур. 1.
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки:
«Малое создание артефакта» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 35.
Свободные очки способностей: 0.
Классовых навыков Алиса практически не брала, потому, как их все ей заменила способность «Преобразование материи», ну и Игоръ. Вообще они в спарке тянули на артефактора мифического ранга! Алиса способностью «Третий глаз» значительно снизила число провалов при зачаровании, да и «рецепты» «подсматривала», а после получения класса и вложения всех полученных очков характеристик в «Удачу» у них получалось такое сотворить, что всем дурно становилось!
Один только их эксперимент с РПГ чего стоит!
«Red dragon ТRPG-01»
Тип — Уникальное.
Ранг — Эпическое.
1) Дыхание дракона.
2) Заряд 3/3.
3) Восстановление заряда.
Они РПГ со высшим свитком «Дыхание дракона» эпического ранга скрестили!!! Эта вундервафля может выдать три залпа «Дыхание дракона», а после чего полежит в тенечке три денька и восстановит один заряд.
Правда после этого творения у Лины появилось много практики для прокачки лечения в лице Алисы.
Балу тоже дотянул до десятого уровня. Вот только он в отличии от девочек ходил с командами зачистки, и набивал свой уровень собственным потом и кровью врагов.
С ним я решил провести эксперимент. Меня интересовало, как Рух на халяву получил способности и класс. Его допрос показал, что когда он переходил предел, ну поднял первый, пятый, а после и десятый уровень у него в голове возникало видение, которое показывало способность в действии, а также ни типа «голос», который советовал выбрать эту способность.
Я моему эпическому мишке выдал карту способности «Призыв — Медвежуть», и приказал отказаться от способности, что будет предлагать «голос», а взять эту. Понятное дело карту ему просто примотали к лапе.
Но результат меня впечатлил!
Статус.
Имя: Балу
Уровень: 10
Раса: Матерый Грызли
Ранг: Эпический.
Класс: Босс.
Титулы: «Перерожденный». «Подданный Лорда Алекса Крафта». «Босс»
Основные Характеристики:
Сила: 40,4
Скорость: 32,1
Выносливость: 41,4
Живучесть: 53,9
Воля: 40,9
Дух: 26,5
Дополнительные Характеристики:
Защита: 5
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 12 627/12 627/293
Способности:
1. — «Мощный удар» Ур. 1.
2. — «Оглушающий рев» Ур. 2.
3. — «Призыв — Медвежуть» Ур. 2.
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. Всеядность Ур. МАХ
2. Восприятие Ур. МАХ
3. Адаптация Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Малое усиление миньонов.» Ур. МАХ.
«Малая связь с миньонами.» Ур. МАХ.
«Малая Аура силы.» Ур. МАХ.
«Малая Аура скорости.» Ур. МАХ.
«Малая Аура выносливости.» Ур. МАХ.
«Малая Аура живучести.» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
Думаю что получение левой способности повлияло на класс, точнее оно дало ему титул, ну да один мишка вызвал другого себе в подчинение, чем не достижение, за которое дать титул.
Сама способность тоже изменилась. Когда её сканировала Синтия она вроде говорила что с повышением уровня способности вырастет уровень призывной зверюги. Тут же росло количество. Сейчас Балу может призвать две эпических медвежути пятого уровня, а вот дальше вступают в дело его навыки, после усиления, и активации всех аур, эффект которых благодаря связи распространяется на призванных, эти твари тянут уже скорее на восьмой уровень!
А в связке с Линой получалось вообще страшно, по крайней мере, народ, который ходил в рейд на магазины, по поводу этой комбинации выражался исключительно матом.
Ну да, Лина тупо активировала свиток барьера, а троица монстров врубалась в толпу зомби или еще кого, изображая бессмертных берсеркеров, что под непрекращающимся хилом от Лины было не далеко от истины.


  Я тоже без дела не сидел, а качал навыки и искал пути усиления себя любимого. Конечно от того что получившие клеймо получали титул, который по факту и являлся источником усиления, у меня сводило скулы от досады! Титул мимо меня прошел!
Идея мне пришла, когда перебирал в памяти просмотренные фильмы, чтобы выбрать фамилию для Лины. Тогда мне вспомнился фильм железный человек, и тут подумал — а я чё хуже? Почему не сделать не железный костюм, а костяной? Тем более косточки некоторых мобов заставляют сталь нервно курить в стороне.
Вот только я помнил свои первые опыты с костяными химерами, и свой «шедевр» костяного рыцаря… в общем надежды на успех было мало. Но! Я уже понял — если не можешь сделать сам — нагрузи других!
Вот я и напряг Вила найти среди жителей специалистов. Нет, не по созданию костяных некро-химер, а того кто шарит в анатомии, конструктора.
Специалисты нашлись. Среди них был аж целый профессор, а второй спецом не был, точнее не дипломированным спецом. Но он в качестве хобби как раз костюм железного человека смастерил.
В общем, эта парочка мулевала чертежи по которым я и Алиса изменяли косточки и собирали костяную некро-химеру.
Первый прототип собрали из всякого говна типа костей низкоуровневых зомби, после чего его поднял с использованием своего чита. Ага, встроенная душа у меня была бюджетной версией Джарвиса.
Благодаря связи с этой душой у меня получилось мысленное управление костяной-некро-химерой-доспехом.
На этом прототипе выявили все недочеты конструкции, на следующем проверили результат, еще нашли что нужно изменить или сделать по другому.
В общем, конечный результат получился только после восьми прототипов! Вот по этим чертежам я уже собрал из косточек эпичных мобов костяную-некро-химеру-доспех. Даже душу монстра двенадцатого уровня эпического ранга для этого не пожалел!
И вот смотрю на свой «доспех» и думаю, а где титул?
Глава 14.

Нью-Арк.
Личный кабинет Адама Форда члена Малого Совета.
Один из глав одного из трех самых крупных и влиятельных образований города, потягивал дорогой скотч наблюдая за заходящим солнцем.
Его уже традиционную медитацию прервал стук в дверь. Поморщившись от нахлынувшего раздражения, Адам Форд отставил стакан на край стола.
- Войдите. — И мысленно добавил — и молитесь, чтобы причина оторвать меня от отдыха, показалась мне достаточно важной.
- Господин Форд. — В кабинет вошел Марк Дейвис один из немногих людей, которым Форд верил, где-то процентов на семьдесят. И это было очень много, ведь Адам из своего многолетнего опыта мог с уверенностью сказать, что полностью доверять нельзя даже самому себе.
- А Марк, проходи! — Раздражение быстро улетучилось. Дейвис был одним из его ценнейших людей, которые были с ним еще со времен того…Старого мира. — С чем пожаловал?
- И нас возникли проблемы господин Форд.
- Так, давай обстоятельно и по порядку.
- Да. Из менее значительных происшествий пропажа Люка Гилмора. Но все указывает на то, что его убили.
- Есть подозреваемые?
- Да, но там только косвенные улики.
- И что тебе мешало назначить «их» неопровержимыми доказательствами?
- Наличие в поселении подозреваемого. Он покинул поселение за два дня до исчезновение Люка Гилмора.
- Хм… значит, из доказательств только твоя «чуйка».
- Не только, у него… Блэк Миста, точно имени выяснить не удалось, потому присвоили это прозвище. У него была мотив. После общения с Гилмором, он покинул поселение, а следом за ним ушла команда Итана. Я о них уже докладывал. — Получив кивок от хозяина кабинета, Марк продолжил. — Они не вернулись в поселение, а после пропал Гилмор. В его магазине были обнаружены следы когтей крупной птицы. У Блейк Миста, одна из продемонстрированных им способностей призыв крупной птицы.
- Продемонстрированных? Разве вы не снимали со всех показания «Статуса»?
- Да, но у него пассивная способность препятствующая «Оценке», даже свиток не сработал, точнее выдал черный лист.
- Он еще какие-то способности демонстрировал?
- Да, его сопровождала боевая-марионетка. Класс он обозначил «Маг пространства», он часто извлекал из пространственного кармана крупногабаритные предметы. На тот момент усомниться в достоверности предоставленных им сведений не было возможности.
- А теперь она появилась?
- Да. Буквально вчера появилась новая информация…
- Давай по порядку.
- Да. Примерно в тоже время как Блэк Мист покинул поселения у нас начались мелкие проблемы с «вербовкой».
- Так-так, и в чем они выражаются? И вообще с этого надо было начинать!
- Сначала ничего стоящего внимания, погрешность, которая входила в расчеты, но после как плотину прорвало! Нам не удалось завербовать ни одного авантюриста из списка «А».
- ЧТО?!! — Адам даже привстал с кресла, но тут же успокоился и сел обратно. — Только не говори, что у этого лысого прохвоста совесть проснулась.
- Нет, Первожрец как заламывал цены так и продолжает, и даже нам цену вдвое повысил. Если честно мы его уже две недели не видели, как и остальных. Келли Джонсон сейчас является единственным жрецом храма Скара, которого мы видим в живую.
- А это уже наглость! — И уже себе под нос. — Не уж-то придумал, как свалить?... А что с самой Джонсон, удалось завербовать?
- Нет. План провалился.
- Что, не воспылала страстью к спасителю?
- Нет, наш «спаситель» не успел, так как нашего «хулигана» порвали авантюристы. Медленно порвали, в течении суток, с использованием зелий и свитков лечения.
- Стоп! Это вообще как вышло? Мне же недавно докладывали, что её уже три раза убили как раз авантюристы. С чего такие изменения?
- Да, все так, именно из-за этого случая я и начал рыть, и выяснил почему у нас проблемы с вербовкой.
Дерек Блер, как я выяснил общался с Блэк Мистом, у которого как выяснилось очень тесные отношения с Келли Джонсон, и добыл свиток для воскрешения Калеба Блера. Хотя мы многое сделали, чтобы он получил его от нас.
И буквально через день один за другим начали находить свитки другие авантюристы из списка «А». По факту сейчас очередь в храм на свитки воскрешения состоит из тех кто покупает на будущее.
Сейчас же Дерек и Калеб Блер сколотили вокруг себя группу, в которую входит почти все из списка «А», и многие другие, оказалось даже мой помощник, с которым пришлось «расстаться».
До недавнего времени я полагал, что Дерек через Блэк Миста установил контакт с Келли Джонсон, и через нее получает свитки.
Но к нам попали двое новеньких, не слишком перспективных, но они принесли очень ценную информацию касательно Блэк Миста.
Он предоставил неверную информацию о себе.
- Не удивительно, кто угодно если, не полный идиот, имея способность блокировать «Оценку» припас бы пару козырей.
- Да, но…это слишком! Во-первых, его класс некромант! Эти двое говорили о том что, он вызвал полторы сотни зомби и контролировал еще полсотни поднятой нежити примерно восьмого-десятого уровня. Еще с ним огромный медведь. Та марионетка скорее всего была зомби высокого уровня скрытая его способностью, которая не пассивная раз можно применить на другую цель. Манипуляции с пространственным карманом все также использует.
Я консультировался с нашим некромантом, и он сказал, цитирую — либо у него есть способности увеличивающее показатель «Воли» и резерв энергии, либо нам пиздец, потому как у него «Небесный» или «Божественный» ранг класса!
- Возможно, часть способностей дают предметы…
- Я тоже так подумал. Но у него этот черный туман… он им слишком свободно управляет, предметы если дают эффект напоминающий действие способности, то там все очень однообразно.
С предметами же… от тех же людей поступила информация, что у него кольцо-печать, которое ставит клеймо на человека. Это клеймо дает почти три десятка «Воли», три единицы «Духа», две «Скорости» и незначительную прибавку в несколько десятых к «Силе» и «Выносливости».
- Надеюсь ты пошутил.
- Нет, они подписали контракт, и врать не могли, а у одного такое клеймо стояло некоторое время, но потом его сняли и дали пинка под зад за то что разводил панику.
Также это клеймо является пропуском в крупную безопасную зону.
- Возможно еще один первожрец неизвестного нам бога. Местоположение известно?
- Да.
- Отправь людей. Часть под видом выживших-беженцев, подбери и посади на контракт, а часть из наших для слежки. Пусть по возможности захватят кого из людей, не могут же они там безвылазно сидеть.
Но на всякий случай пусть используют нашивки банд из ОШСА.
Ты говорил, что это он стоит за нашей проблемой с вербовкой. Как?
- Думаю все дело в той птице, она незаметно проникает в поселение и передает свитки от жрицы Блеру.
- Думаешь, он работает на китайцев.
- Нет, мне удалось выяснить, что со сделок посреднику идет процент. Что примечательно, скромный, если учитывать что цена даже с этим процентом в пять раз ниже чем у первожреца.
- Хм… может тогда хочет взять самую большую партию?
- Тоже нет. У меня человек смог втереться в доверие к Блеру старшему, и предлагал от имени глав «своего поселения» взять большую партию. Но тот сказал, что сейчас партии наоборот упали в количестве раз в пять.
От тех же новичков поступила информация, что Блэк Мист хочет воскресить свой отряд, который погиб давно.
Думаю он таким способом он просто понемногу собирает на свитки для себя пользуясь своими отношениями со жрицей.
- Значит, это не диверсия, и не попытка сорвать наши планы, а просто способ добыть нужное…
Но все же стоит намекнуть ему, когда появиться, что как только получит то, что хочет, сворачивал свои делишки.
Хотя нет, еще три недели максимум месяц и можно будет начать давить жрецов. Этот старый прохвост мне за все ответит!!!

Вот реально, Админы жлобы! Я такое замечательное… а хотя да, создателя монстров мне уже дали, а награждать некроманта создавшего нежить…
Но все же Костик у меня вышел просто супер!
Статус.
Имя: Костик
Уровень: 5.
Раса: Костяная Некро-Химера.
Ранг: Эпический.
Класс: Отсутствует.
Титулы: Отсутствуют.
Основные Характеристики:
Сила: 14
Скорость: 9
Выносливость: ?
Прочность: 35
Воля: 8
Дух: 8
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют.
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 1680/1680/85
Способности:
1.– «Укрепление» Ур. 1
2.–
3.–
4.–
5.–
Расовые Навыки:
1. — Энергетическая структура. Ур. МАХ
2. — Магическое зрение. Ур. МАХ
3. — Память души. Ур. МАХ
4. — Ощущение жизни. Ур. МАХ
5. — Спокойствие смерти. Ур. МАХ
Системные Навыки:
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 16.
Свободные очки способностей: 1.
От души тварюшки даже способность очень полезная для доспеха передалась или его можно назвать экзо-скелетом? Хм… а ведь ему это название больше подходит, ведь он реально скелет, ну костяная химера и доспех в одной флаконе!
Главное что в этой броне я сильнее! Вот только скорость меньше, но я решил эту проблему, прокачав личную печать лорда до легендарного ранга и отдав Виктории в пользование.
Теперь вышел за пределы барьера, я снял свою метку с Костика, а Виктория поставила свою, а он получил плюс десять к «Скорости»!
Хм… а прокачаю ка я еще одну печать и вручу Лине, почти тридцатка к «Духу» тем кто работает внутри безопасной зоны лишней не будет!
Но самая фишка в том, что я таки смог подавить желание получившейся нежити взять способность из списка по достижению пятого уровня!
Ох, как же я жалел, что отдал тому носорогу способность усиление костяной брони! Ну ничего, выловят стальную чешую и усилю свой некро-химеро-экзо-скелет!


  На приступ восьмого этажа отправился скромной компанией: Я в Костике, Фен, Виктория, и десяток умертвий вооруженные техномагическими пушками! Я конечно же элитные образы прихватил! Так что встретим мобов залпами из «Red dragon ТRPG-01» и «Ice Wolf ТМ-01».
Еще одно из умертвий будет под допингом клейма от Виктории, а также зельями заправиться в нужный момент, и кинется на вражину с «Проклятым когтем последней мести». Это у меня типа последний довод. Я уже испытывал эту штуку, точнее приказал умертвию использовать на эпической твари, что засела рядом с границей нашей безопасной зоны и ночами шастала под барьером издавая противные стрекочущие звуки.
Результат испытания — умертвию полный пиздец, твари тоже, опыта никому не досталось, лута тоже не было, но это не показатель, он не всегда падает.
Дорога на Хаммере заняла совсем немного времени, в дополнение выяснил интересный факт, оказалось Викторию в машине укачивает!
Но это были мелочи. Главное, что данж никто не нашел, как и припрятанный мной постамент безопасной зоны.
После тщательного изучения этого постамента выяснил, что он имеет те же циферно-буквенные обозначения, что и постамент в логове бандитов, а значит при развертывании не накроет полквартала.
Вот только огорчало то что доставлять его до входа в данж пришлось загрузив в инвентарь, а после еще и выгружать! Это сожрало половину накопленной мной маны! Но зато после активации и настройки, опять же на мою личную печать, был спокоен за сохранность столь ценного данжа.
Потом надо будет пригнать Вила, и еще кого, чтобы разгребли завал, он свою роль уже выполнил, и теперь только мешает.


  Восьмой этаж встретил нас громким ревом и топотом копыт. Из коридора на нас аки быки на корриде неслись минотавры! Здоровенные трех метровые накачанные туши сплошь эпического ранга десятого уровня, с классами и набором способностей на повышение силы, выносливости и Живучести.
Я уже судорожно готовился отдать команду пальнуть по этому стаду из пяти минотавров, но промелькнула тень и все эти монстры дружно прилегли отдохнуть на пол.
Да, легендарная носферату с соткой родной «Скорости» да с обвесом на ту же скорость и под зельями, с мифическим кинжалом это сила!
Бля кинжал! Да теперь кинжалы просто обожаю! Благодаря одному мифическому кинжалу у меня тут пятерка эпических классифицированных мешков опыта десятого уровня!
Дальше была рутина, подойти к туше, воткнуть свой легендарный кинжал в глаз, дождаться, когда он выкачает из жертвы всю ману и жизненную энергию, и переходить к другой туше.
Из каждой пятерки, что вылетала на нас с завидной стабильностью, я парочку оставлял для прокачки Костика и Виктории.
Босса легендарного минотавра пятого уровня мы для отвлечения внимания приложили залпом из моей новой вундервафли. И пока он собирал глаза в кучу, Виктория потыкала его мифическим кинжалом, ну а после и я присоединился со своим кинжалом!
Получение девятнадцатого уровня вселяло неподдельную радость, а вот количество очков за уровень непередаваемую грусть. Если очки характеристик в количестве четырех штук отправились в «Волю» то вот два очка навыков могли поднять на следующую ступень только один из малых моих навыков! И выбрать какой это будет было ОЧЕНЬ сложно, ведь хотелось всего и сразу!
После же долгих мучений выбрал «Малое Преобразование кости», которое стало средним, оставив еще столько навыков томиться на первой ступени развития!
Немного порадовал лут, который я начал вскрывать только после того как прикончили босса. Пусть он был однообразным, из оружия двуручные топоры, доспехи только элементами из которых собрался набор, и две карты способности «Сила минотавра», все эпического ранга. Босс порадовал той же «Сила минотавра» но уже легендарного ранга!
Большой же куб выдал комплект брони эпического ранга, восемь колец со статами на «Силы», «Живучесть» и «Выносливость», десятком свитков, зельями, и картой класса «Защитник» легендарного ранга!


  На девятый мы спустились слишком расслабленно, за чуть не поплатились. Я сразу даже не понял, что произошло. Вот вроде все ничего, Фен, как обычно выдвинулся вперед, чтобы в случае чего первым принять удар. Чуть в отдалении от него шла Виктория, чтобы быстро парализовать тех кто налетит на Фена. И вот через долю секунды, в паре метров от меня, летят искры от столкновения клинков на огромной скорости, и раздуются сливающийся в один звуки столкновения клинков.
Только после этого я смог понять, что вообще происходит. Двое гуманоидных гепардов насели на Фена, с которым у них образовался пат. Они не могли вскрыть его броню, а он попасть по вертким противникам, которые волчком крутились вокруг него нанося удары кинжалами в слабые места брони.
Третьего перехватила на подходе ко мне или к кому то из толпы умертвий, в которой я был внутри Костика, Виктория.
Просветив этого кошака очками истины чуть не взвыл. Тварь была пятнадцатого уровня эпического ранга, и была заточена на скорость! Все способности, класс, все добавляло скорости. Виктория сейчас вытягивала только благодаря мастерству, которое ей даровала способность мифического ранга, да на более сильном оружии. Кошак по началу лишился одного своего кинжала. Ну да эпический против мифического не тянет.
Да и мое сканирование им было воспринято как атака, а потому он немного дернулся в мою сторону, что позволило Виктории его подловить, а с её кинжалом одной царапины хватит чтобы вывести противника из боя.
После она совместно с Феном при огневой поддержке умертвий все же задавила оставшуюся парочку.
Вот только ситуация не радовала. Если бы на Фена насели не двое, а только один? Оставшиеся двое уже могли и задавить Викторию, или же один сдерживал, а другой прорвался ко мне, и тогда все пиздец!
С одной стороны надо было валить, качаться в другом месте, а после возвращаться сюда. И я бы так и сделал, если бы Фен не предложил тактику борьбы с этими гадами.
Игоръ по уже испытанной технологии, но на сей раз при содействии Алисы зачаровал гранаты. Как он выразился свитки типа огненного шара, шаровой молнии, сферы холода на гранаты ложились идеально! Количество брака даже без Алисы составляло всего двадцать процентов, а с ней они его вообще свели практически к нулю.
Вот Фен и зажимал гранату в руке и шел вперед, Виктория держалась на приличном расстоянии и как только замечала приближение очередной тройки, использовала свиток с барьером, который полностью перекрывал коридор или каменную стену. Фен же дожидался, когда те начнут вокруг него крутиться, и бросал, точнее ронял, на пол магическую-гранату, отчитывал время отступая назад, и врубал «Неуязвимость».
Твари же оказались помимо того что верткими так еще и живучими, хотя скорее они со своей скоростью успевали отскочить и получить меньше урона. Но все же их контузило на некоторое время, за которое Фен успевал отрубить им пару лишних конечностей, либо Виктория полоснуть своим кинжалом.
Немного подумав над ситуацией здраво рассудил, что для прохождения, да что там для выживания, лучше будет прокачать Викторию, чем себя. Так что всех кошаков отдавал ей на съедение, а она их реально выпивала и похоже от такого способа убийства получала намного больше опыта. Хотя если подумать логично, так выпить сильного противника очень сложно, проще убить, но благодаря кинжалу у нее появилась возможность ускоренно прокачиваться.
Нет, будь противники настоящими и  живыми,  то я бы сам их убивал, ведь так смог бы их поднимать в качестве умертвий и с каждой следующей победой наша армия бы только росла! Но тут у нас бездушные мобы! С одной стороны в этом есть плюс, все они действуют по шаблонам. Да и боссы сидят у себя в зале и носу оттуда не кажут, даже если это даст им огромное преимущество.
Но даже так, пришлось на этих гадов извести все гранаты! Босса уже валили по новой схеме. Фен, теперь вместо гранат тащил умертвие, которое уже активировало два свитка, и было готово в любую секунду спустить заклинания.
Босс, как и полагается быстро кинулся на Фена, который тут же активировал «Неуязвимость», умертвие активировало защитный купол, который накрыл все троицу, а после тут же огненный смерч. Когда купол барьера лопнул подпаленного босс встретила Виктория засадив клык василиска в печень и тут же впилась в него клыками.
Ей за то что выпила легендарного моба выше себя по уровню дали аж два уровня! Теперь она перешла на одиннадцатый. И а я готовился выдать ей класс, что будет в большом кубе или же то что упадет с босса. С тех кошаков упало всего две карты способности «Скорость света» эпического ранга, и еще кучка бижи на скорость, и пара кинжалов.
Босс же огорчил, очень огорчил. Да выдал легендарную карту способности, но это был «Мастер кинжалов»!!!
Большой куб также не порадовал. Хотя нет легендарный комплект легкой брони заточенный на скорость и с очень прикольными эффектами был очень кстати, как  и легендарный кинжал, с очень интересными свойствами, но вот легендарная карта класса «Ассасин» все портила. Виктории это совершенно не подходило! Так как профильная характеристика «Воля», а дополнительная «Скрытность». Класс больше рассчитан на один удар из тени и отступление. Виктория и засада? Нееее, это вообще понятия не совместимые!
По хорошему прежде чем идти на последний десятый этаж надо было усилить Викторию. Распределять очки до того как возьмет класс это огромная растрата! Классовый множитель на профильную характеристику, особенно у легендарных классов это самый реальный чит! И терять его не хотелось. Способности брать… так нет ничего путного именно для нее. Легендарный множитель на силу? Так нафига ей сила? Точнее в таких количествах.
В общем решил взглянуть одним глазком что там на десятом, и если там вообще жопа, то тогда драпать и возвращаться уже после того как добудем что путное для Виктории.


  Вот не зря еще тогда на первом этаже, когда все еще были живы, у нас было ощущение, что ВСЕ это слишком просто! И вот доказательство! После телепортации на десятый этаж  обелиска для того чтобы телепортироваться на выход тут не было!!!
Вот с первого по девятый включительно, такие стояли, создавая ощущение безопасности, типа если вдруг жопа, то можно отступить и свалить на выход из данжа. И тут бац и лафа на десятом закончилась! Теперь либо проходим этаж либо…не проходим и кукуем тут до пока не сдохнем.
С учетом местного контингента, думаю, куковать будем не слишком долго. И первый претендент не заставил себя долго ждать.
Стоило нам сформировать уже привычную формацию, как из-за угла вырулил тип в полном доспехе. На поясе у него висело две…ну типа сабли. Это тело шло на Фена прогулочным шагом, и в тот момент, когда Фен активировал «Рывок» совмещенный с «Ударом щита» этот урод исчез!!! И ладно бы просто исчез, так нет, эта падла появилась в полутора метрах от меня!!!
Пока Фен отлипал от стены, в которую вписался, а Виктория старалась перегрызть цепи, которые её опутали, этот тип сверкнул синими огоньками в забрале шлема и пафосно явно рисуясь, положил руки на рукояти сабель.
Пятая точка подсказывает, что вот сейчас он их ОЧЕНЬ резко извлечет из ножен, и я попрощаюсь с головой. От осознания приближающегося пиздеца, я малость об…испугался, и выпустил облако черного тумана.
Вот как же хорошо, что Костик нежить, и всегда сохраняет холодную голову. Пока я паниковал, а рыцарь красовался, Костик действовал!
В момент, когда потерявший меня из вида из-за тумана рыцарь перестал понтоваться, и нанес удар, Костик раскрылся, и выронил меня из себя. В результате с головой попрощался мой экзо-некро-скелет.
Благодаря черному туману рыцарь меня лежащего на полу не заметил, единственное, что он понял, что все таки снес голову своей жертве, и уже собирался выбираться из зоны действия тумана. Но вот тут я уже пришел в себя и передавая по связи приказы Фену и Виктории, зарядил дыханием дракона из свитка в рыцаря.
Фен не подвел. Вылетевшего из облака черного тумана рыцаря он принял на свой легендарный меч, через мгновение перегрызлщая цепи Виктория вогнала ему в район сердца клык василиска.
Вот только эффекта паралича не было! А вот Виктория уже привыкшая, что после удара кинжалом противник становиться просто мешком с опытом, расслабилась, за что заплатила рукой, и глубокой раной на шее.
Хорошо что Фен не подвел, и активировав «Рывок» впечатал пытающегося слезть с меча рыцаря в стену, а после быстро своим телом того прижал, блокируя возможность двигать руками и ногами и активировал «Неуязвимость».
Вот тут уже подскочил я, и схватился за рукоять меча Фена, который все еще торчал из рыцаря, и еще свой кинжал в него воткнул. Благо издохла тварь одновременно с тем, как у Фена закончилось действие навыка.


  Тщательное изучение этого рыцаря показало — мы в жопе! Ну а как еще думать если свалить оттуда, где рядовым бойцом идет одержимый доспех легендарного ранга десятого уровня с классом и тремя способностями, не можем.
В сложившейся ситуации радовало только наличие так называемой безопасной комнаты  буквально за поворотом, откуда вырулил одержимый доспех.
Тут мы собрались толпой и принялись приводить себя в порядок. Виктория матерно шипела приращивая на место руку, Фен тоже латал полученные, непонятно когда дырки, зельями, ну а я собирал Костика.
Вот кому досталось больше всего и одновременно меньше всего. Оказалось, что расовое «память души» для обладающей душой костяной некро-химеры очень полезное свойство! Душа реально запомнила «ВСЁ»!!! Ну а так как я управлял Костиком по средством связи, после разрушения энергетической структуры, душа связью была отправлена обратно в мое хранилище.
Сейчас же просто собрал по новой основу, запихнул в нее душу и произвел поднятие костяной некро-химеры. Как результат совершенно целый Костик, который не в уровнях не в способностях не потерял.
Еще к положительным моментам стоит добавить лут с рыцаря. Нет, будь там подходящая для Виктории карта класса, было бы замечательно, но там был легендарного ранга меч. И опять же не супер-мега-имбовая фиговина, которая одним взмахом будет косить тысячи врагов. Просто очень достойный на фоне того, что уже приходилось видеть из мечей легендарного ранга, образец.
Дальше был мозговой штурм, в результате которого был рожден гениальный план по прохождению данного данжа. Вот честно слово надеюсь НИКТО и НИКОГДА не узнает насколько «героическим» методом мы побеждали врагов.


  Ползая по-пластунски аки таракан по над плинтусом, генерировал и растягивал облако черного тумана, так чтобы он полностью заполнило часть коридора на полтора метра передо мной и на полметра за моей ползущей тушкой.
По центру же области черного тумана  двигалось умертвие находящееся на связи со мной.  Вообще я в этом раскладе вкалывал как проклятый! На мне контроль и управление черным туманом, как и работа ретранслятором, так как только я в этом тумане вижу.
А вообще схема получилась очень даже рабочая. Вот выползает очередной живой доспех, стоит отметить, что двух одинаковых нам так до конца и не встретилось, и видит стену черного непроглядного тумана. По Системной логике, ВСЕ техники защитного, скрывающего, или еще какого типа формируются сферой с пользователем в качестве центра. Так что доспех предполагает примерное местонахождение пользователя техники, а после из этого самого предполагаемого центра коридора по нему стреляют, давая стопроцентную уверенность в том, что все четко и стандартно.
Дальше у нас были различные схемы, но чаще всего доспехи бросались в ближний бой, стараясь атаковать направление, из которого были произведены выстрелы. Конечно не обходилось и без таких, которые применяли дальнобойные атаки. Один раз вся схема чуть не накрылась, когда одна падла долбанула по площади так любимым мной лесом каменных шипов. У меня тогда пара-тройка не запланированных природой отверстий в организме образовалась. Благо браслет, свитки и зелья при мне и наготове, так что кроме массы непередаваемых «очучений» все обошлось, но приятного все же мало.
Когда же эти сволочи перли в ближний бой и налетали на несчастное умертвие, чей штат таял, как снег под солнцем пустыни, рубили его в капусту, я атаковал их либо дыханием дракона из свитка, либо активировал свиток каменной стены на стене коридора! Эту фишку подсмотрел в одном аниме. Дальше втрамбованного в стену гада мурдовали Виктория, которой передал свой кинжал, так как он более эффективен против этих противников, и Фен.
Вот только противников было слишком МНОГО!!! Радовало только то что они перли по одному. Но вот выработать победную стратегию, как на прошлых этажах не выходило. Каждый бля доспех был уникальным!!! Единственное что у них было общего это ранг — легендарный, уровень — десятый, и наличие класса и трех способностей. Последние могли быть раскачаны как угодно, могло быть так что в одну все очки вложили, а могли и распределить между всеми. Оружие, броня, тактика и техника у всех были совершенно разные!
Был один, у которого из спины торчало шесть цепей с гарпунами на концах, и он ими аки доктор осьминог из человека паука орудовал!
Единственная радость лут, который стабильно падал с каждого гада. Вот только он как и противники пестрил разнообразием, но держался в легендарном ранге. С того осьминога кстати выпала карта способности «Тентакли»!!! Нет, я конечно понимаю нечто общее есть, но…
Вообще, карт способностей легендарного ранга сыпалось очень много: «Рассечение», «Рывок», «Мастер одноручного меча», «Мастер двуручного меча», «Магический доспех».
С картами классов все тоже было хорошо, если бы они не были узко специализированными. Еще один «Защитник», «Воин», «Рыцарь», «Мечник» даже «Герой» попался. С одного противника, которого уделала Виктория в одну свою клыкастую мордашку выпал уникальный класс «Джаггернаут».
Штука прикольная, дает не одну а две спец характеристики, да и очков в них вкладывает прилично, множители у нее как у эпика, но на все три даваемые характеристики. Но вот веток развития только две и там не одной атаки, ауры повышающее защиту, сопротивление, живучесть и остальные, почти стандартно, и спец навыки, похожие на такие у «Защитника» и «Рыцаря».
Но бля, мы…точнее Виктория, тот ходячий танк со стальной плитой полуметровой толщины вместо ростового щита, ушатали только чудом и мифическим кинжалом, у которого свойство игнорировать защиту ниже мифического ранга.
Сам же этот доспех-Джаггернаут был медлительным, но здоровый сука, и двигался с неотвратимостью поезда в тоннеле, который заканчивается тупиком. Мы в него палили и свитками и из магической базуки все залпы в него уложили, а у этой падлы только броня слегка закоптилась!
Вот тогда Виктория и отобрала у Фена его меч, и проскочив между ног этого ходячего танка, прорезала броню мифическим кинжалом, и тут же вставила в образовавшуюся брешь меч, а после также сделала и с моим кинжалом в другом месте.
Тут способность восстанавливать броню сыграла с ним злую шутку, меч и кинжал зафиксировались в нем. Виктория же скакала вокруг то и дело хватаясь руками то за рукоять меча, то за кинжал, и тянула из него энергию.
Мучались мы так с этой тварью долго, точнее мучалась только Виктория, мы в безопасную зону заскочили, где эта сволочь нас и заперла своим ростовым щитом-плитой, которая сука идеально просто закрывала проход! Походу тут именно такая схема загнать в комнату и замуровать.
Вот только это и стало последней ошибкой доспеха-Джаггернаута. Он следуя заложенной программе запер нас и перестал двигаться направляя все сила на укрепление щита. Ну а Виктория схватилась за оба торчащих оружия и начала тянуть с него энергию.
Самый абздец был, когда мы поняли, что это был мать его Босс!!! Просто в силу специфики у него не было своего зала, а располагался он посреди коридора.
А мы бля в зале, где были обелиски и постамент с большим кубом, шесть часов хитрого суку-невидимку искали, пока не дошло, что Виктории за ту жестянку слишком дохрена опыта капнуло.
Вообще по опыту мы получили столько, что впору было кипятком от радости ссать. Вот только полученный мной двадцатый уровень как-то вообще ни на что не повлиял.
Мою способность «Душелов» можно назвать подклассом, который сука больше жить мешает чем помогает! Да, получил я это гребанное «Создание фантома» ПЕРВОГО УРОВНЯ!!! И на это самом первом уровне этого навыка я могу одновременно поддерживать ОДНОГО фантома!!!
И эти сука навыки качаются только очками навыков! Я с кровавыми слезами на глазах вложил в этот навык два полученных очка, и зарекся больше туда вкладывать. Думал, количество будет расти по экспоненте, а хрен там плавал! Один уровень — один фатом!!!
Но даже ситуация ни разу не поменялась, так как души из этих жестянок не ловились, а толку с фантомов изготовленных из душ, что остались от умертвий, было не густо, только заменили их в качестве стрелка в тумане.
Вот Фен тоже взял двадцатый, ну, он был тем, кто больше всех тыкал своим мечом эти жестянки. К большинству подходить не имея его защиты было опасно. Виктория один раз сунулась, и после шипела и приращивала назад ноги. Я, Виктория и Костик мочили только тех кто был относительно безопасен, ну или скорее получалось что навалились всей толпой и пинали лежачего, а там кому повезло тот и нанес последний удар.
Фен, полученные очки характеристик раскидал между «Силой», «Скоростью», «Сопротивлением» и «Защитой». Из навыков некоторые перевел на новую ступень, на остальные еще не хватает очков. Ну и конечно прокачал свою основную способность, которая теперь на сто процентов увеличивает «Силу» и «Выносливость», и по крепости сравнима с легендарной броней, теперь клыки и коготки Виктории её почти не берут. Ну и выяснилось в чем уникальность этого магического доспеха — пятый уровень не предел! Если у меня «Душелов» показал «МАХ» после перехода на пятый, то у Фена такой фигни не было, то есть качай дальше!!! Он с такими показателями скоро будет как этот доспех-Босс.
Хотя способность он себе выбрал интересную «Мастер двуручного меча». Хотя после того как Виктория показала, что она именно на этом вытягивала схватку с превосходящим противником, то выбор очень даже разумный. Ну а такая мелочь, что Фен двуручник пользует, как одноручное оружие фигня не стоящая внимания.
Статус.
Имя: Фен Рир
Уровень: 20
Раса: Высшее Умертвие.
Ранг: Эпический.
Класс: Рыцарь.
Титулы: «Перерожденный***». «Джаггернаут». «Подданный Лорда Алекса Крафта»
Основные Характеристики:
Сила: 101,9
Скорость: 85,1
Выносливость: 54,2
Живучесть: 28,9
Воля: 15,2
Дух: 18,1
Дополнительные Характеристики:
Сопротивление: 25
Защита: 20
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 7 521/7 521/516
Способности:
1. — «Сила Огра». Ур. 1.
2. — «Магический доспех Ургара.» Ур. 5.
3. — «Рывок». Ур. 1.
4. — «Укрепление». Ур. 1.
5. — «Мастер одноручного меча» Ур. МАХ.
Расовые Навыки:
1. — Пожирание. Ур. МАХ
2. — Подавление ощущений. Ур. МАХ
3. — Снятие ограничений тела.  Ур. МАХ
4. — Самовосстановление тела. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Усиленное Повышение духа.» Ур. 1.
«Усиленное Повышение скорости.» Ур. 4.
«Высокое Усиление брони.» Ур. 1.
«Усиленная Несокрушимость.» Ур. 1.
«Усиленный Удар щитом.» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 4.
Свободные очки способностей: 0.
Мой драгоценный Костик тоже поднялся в уровне, все же завалить пару легендарок десятого уровня это большое количество опыта для эпического ранга ниже уровнем. Так что мой некро-экзо-скелет перешел на одиннадцатый уровень.
И вот тут я оторвался по полной. Одна из способностей магическая броня легендарного ранга на первом уровне повышает «Выносливость» и «Живучесть» на двадцать процентов ну и созданный доспех тоже свою прочность имел. Именно смотря на такие показали, я понял, в чем уникальность способности «Магический доспех Ургара.», она походу не имеет капа в развитии, сможешь докачать до сотого, будет тебе сотый уровень.
Так вот, у Костика «Выносливость» то бесконечная! И после того как он принял эту способность, она у него, как и в случае с Балу мутировала, и теперь повышала «Прочность» на тридцать процентов. Но я на этом не остановился и приказал вложить все очки способностей в получившуюся способность, что привело к увеличению прочности на девяносто процентов на третьем уровне способности.
Дальше вошел в раж и запихал в Костика уникальный класс «Джаггернаут», который тоже немного подстроился под обладателя. Но в результате вышла Имба! Хоть теперь переименовывай!
Статус.
Имя: Костик
Уровень: 11.
Раса: Костяная Некро-Химера.
Ранг: Эпический.
Класс: Джаггернаут.
Титулы: «Перерожденный».
Основные Характеристики:
Сила: 14
Скорость: 9
Выносливость: ?
Прочность: 73
Воля: 8
Дух: 8
Дополнительные Характеристики:
Сопротивление: 38
Защита: 38
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 1680/1680/85
Способности:
1.– «Укрепление» Ур. 1.
2.– «Магический доспех» Ур. 3.
3.–
4.–
5.–
Расовые Навыки:
1. — Энергетическая структура. Ур. МАХ
2. — Магическое зрение. Ур. МАХ
3. — Память души. Ур. МАХ
4. — Ощущение жизни. Ур. МАХ
5. — Спокойствие смерти. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Малая Аура Несокрушимости.» Ур. 1.
«Малая Аура Сопротивления.» Ур. 1.
«Малая Аура Защиты.» Ур. 1.
«Малая Аура Прочности» Ур. 1.
«Малое Усиление брони.» Ур. 1.
«Малая Неуязвимость.» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 34.
Свободные очки способностей: 0.
Мне пришлось долго помучаться, чтобы он не взял третью способность из того что пихает Система, а также не вбухал все очки навыков. Теперь у меня была охренеть какая крутая броня!


  Виктория за босса получила еще два уровня и теперь на тринадцатом и негодует по поводу того что не может распределить очки и взять класс.
Загвоздка тут была в том что обнаружилось в большом кубе. Я честно ожидал там как минимум несметных богатств, но не как ни одной карты класса, да еще вот такой:
«Карта индивидуально подбираемого класса.»
Тип — Коллекционное.
Ранг — Легендарное.
Я при её тщательном изучении смог понять только то что она подбирает класс основываясь на том чем обладает пользователь. Походу она подберет класс, который идеально будет сочетаться с уже имеющимися способностями.
Виктории я его еще не отдал, потому что надо сначала подумать над способностями, которые у нее на тот момент будут. Да и может лучше дотянуть её до пятнадцатого, за одно можно будет найти пару карт способностей, а после уже отдавать эту.
Глава 15.
После телепортации на поверхность данж ушел на перезагрузку. Выражалось это в заросшем камнем входе и утонувших в полу обелисках. Оставшиеся же у меня камни возврата рассыпались прахом.
Теперь точно отправлю людей на раскопки данжа. Во-первых, он защищен барьером безопасной зоны и никто кроме отмеченных моей печатью зайти сюда не может. Во-вторых, намного проще будет заслать Руха глянуть, открылся проход или нет, чем гонять группу, чтобы залезли через лаз и посмотрели.


  Стоило вернуться на Крабий берег, как на меня налетела целая толпа и чуть не порвали на сувениры. И ладно еще Эмма и Элла эти то понятно соскучились, я кстати тоже по ним очень соскучился, ну еще Алиса и Балу живые подвергшееся перепрошивке души более эмоциональны, нежить глянула издалека, убедилась что любимый Хозяин в целости и сохранности и продолжила выполнять поставленную задачу. Могу еще понять Лину, для которой я тоже якорь психической привязки. Но вот остальным та какого хрена надо?!
Оказалось, что нужен мой великий гений… нет, просто народ не решался решать что-то значительное без согласования со мной, чтобы потом не стать объектом моего недовольства.
Вот только все произошло с точностью до наоборот, из-за того что нихрена сами сделать не могут стали объектами моего недовольства. Казнить или еще как серьезно карать не стал, но премии лишил. Народ правда удивился факту наличия этой самой премии, так как им и зарплату никто платить даже не думал, ну и имели глупость мне этот момент пояснить. Я ошибку учел и назначил исправительные работы, найти что круглое перенести, квадратное откатить всегда найдется.
Также мне сделали доклад по событиям, которые произошли, пока меня не было. Во-первых, образовались контакты с несколькими маленькими безопасными зонами, это были те что держали под своим крылом бандюки, которые сейчас в виде умертвий охраной занимаются. Вообще из умертвий просто таки идеальная стража или полиция получилась! Неподкупные, педантичные, беспристрастные, работают двадцать четыре на семь, и платить им не надо! Они же и поведали информацию о этих безопасных зонах отрядам, что устраивали рейды в город.
Блин, а я ведь про это совершенно забыл! Хотя не то, чтобы забыл, я об этом и не думал вообще. Насчет же «контакта»… стоит помнить, что где-то половина контингента, что участвует в рейдах это лица криминальной наружности, да и внутренности у них такие же криминальные. Так что те поселения поставили перед фактом, что у них теперь новая крыша, и они теперь платят за защиту мне!
Народ там конечно испугался по началу, одно дело бандиты, а другое злобный некромант. Вот что за поклеп? Я же добрейшей души человек! Найду ту сволочь, что мне репутацию портит шкуру спущу…раз десять, а после на формирование расходника пущу!
Ну в общем, новые подчиненные не горели желанием, но после того как Лина устроила вояж, понятное дело под надежной охраной, по всем этим поселениям, народ на все согласный, и даже переехать сюда просятся.
Насчет же самой Лины. Вил на нее жаловался, и на Алису. И это имеет отношения к во-вторых. Скажем так, моё внушение и показательная казнь не слишком хорошо донесла до всех мысль, что нарушать установленные правила вредно для здоровья.
Нашлись личности, которые нарушали порядок, но там по мелочи, и их после лекции с занесением предупреждения в тело отпускали. Но нашлась парочка парней, которые посчитали себя самыми умными и решили спиздить немного продовольствия со склада. Понятное дело не удачно.
Но тут у управляющих возникли проблемы. Просто по башке настучать и отпустить как-то маловато будет, а глотку резать многовато. Но тут им на помощь с решением проблемы пришла Лина, которая малость всех удивила сказав — да руки и отрубить и все, с ворами всегда так надо поступать! А я после их вылечу!
Вот тут подключилась Алиса и предложила, что раз вылечит, то одного раза маловато будет, надо раз десять! Типа в качестве отработки наказания будут помогать навыки нашей целительнице прокачивать.
В общем, у нас теперь тишь и благодать! Народ как прохавал, что за нарушения отправляют на сутки в мед-блок, где пара крепких умертвий калечит, а Лина лечит и так по кругу пока у последней не закончиться мана, или срок отработки наказания у преступника. Вот из-за этой тиши и благодати и пришлось Лине устраивать вояж, а-то тут лечить некого.
Также случилась пара неприятных происшествий. Одна группа подверглась нападению каких-то гавриков. Отбиться то отбились, но двое сыграло в ящик. Благо я додумался оставить часть свитков воскрешения и их вернули к жизни. Вот только эти идиоты не додумались прихватить трупы нападавших. Так бы воскресили и отдали бы Лине на прокачку целительных навыков, а я бы потом душу наизнанку вывернул и узнали бы все явки пароли, да вообще все.
Я уже хотел отправлять Вила и командира той группы за такой косяк «лечиться», но Вил быстро перевел тему на очень интересную и даже секретную информацию!
Буквально пару дней назад его группа начала зачистку территории, на которой находился открытый данж. Там рядом была безопасная зона, но настроена была на зомби, а твари что выбрались из открытого данжа ни разу не зомби, а потому всех сожрали.
Но не только в этом проблема была. Твари оказались какими-то хамелеонами мутантами, да еще и эпическими среди которых и десятые уровни попадались с завидной регулярностью. Их маскировку даже самые крутые сделанные Игорэм очки против невидимок не брали.
Но народ после первой неудачной встречи, из-за которой образовалась пара трупов, которым имеющееся в наличии свитки не помогут, ибо сожрали-с, покумекал и родил план страшной мсти.
Вот реально все гениальное просто. Нафига крутые сканирующее способности или артефакты, когда есть маг воды, эта самая вода и краска.
Да-да они тупо взяли и устроили дождик из вода с краской. После этого тварей грохать было проще пареной репы! Они были прокачаны чисто на невидимость и засады, имели высокие показатели «Воли» из-за чего хрен проймешь сканирующими способностями, а вот физические статы были так себе.
В общем, из той безопасной зоны и ближайших районов народ выгребал много чего полезного, так как другие сюда из-за тварей не совались.
Но это так сказать предисловие. Там относительно недалеко был не то развлекательный центр, короче в здании на каждом этаже были всякие магазины со всякой херней, ну всякие игровые клубы или что-то типа того.
Так вот, там тоже обнаружилась безопасная зона, которую настроил умный человек, который ограничил доступ в нее все кроме людей, накрыла она второй, третий и четвертый этажи почти целиком. И народ оказался там заперт, так как на первый и пятый выкинуло всех зомби. Повезло им, что всякие кафешки были в основном на втором этаже, ну и выживших было не так чтобы много около сотни человек, но это в начале.
И вот в эту толпу каким-то хреном затесалась целая группа Нипонских школьниц! И все бы ничего, но из всех группы в двадцать девиц ни одна в зомби не обратилась, только их сопровождающее, но и те почему побрезговали Нипонской кухней и решили перекусить местными. Хотя как по мне у худосочных Нипонок жрать нечего, то ли дело местные! Ну, в общем, случилось культурное недопонимание, да и подстрекатели в толпе местных нашлись.
Школьницы то оказались по английский вообще не шиша не понимали кроме десятка слов типа «привет», и когда у местных возникли вопросы — а чего это из вас никто не превратился? Может это вы во всем виноваты?
Те внятно ответить не смогли, да и не поняли, чего от них вообще хотят, хотя поняли, что ничем хорошим им это не грозит.  Также повезло, что эти школьницы через одну получили оружие, вид которого охлаждал некоторые горячие головы, да и среди них нашлась одна, что на это их палко-махательство ходила, и с какой стороны за меч браться знала.
Вот она одну горячую голову на голову чуть не укоротила. Один хрячело, видать понял, что скоро подыхать, ну и решил не подыхать девственником, и полез насиловать одну из Нипонок. Вот только реальность оказалась отличной хентая и школьница не соизволила смирно постоять раком, тихо пуская слезу и просить не делать с ней ничего такого, а орала так что зомби со всего района собрались на первом этаже, да и царапалась кусалась и даже ногами отбивалась! Как сказал Вил, по его мнению, та что прибежала на крики и царапнула хряка мечом, скорее его спасла.
Вот только хрячело настаивал на том, что это эти психованные иностранки набросились на несчастного гражданина этой чудесной страны и чуть не убили! Ага, а перед этим чуть не изнасиловали!
И тут опять сыграл роль языковой барьер. Нипонки пытались объяснить, что вот тот урод насильник, а американцы требовали, чтобы те сдали оружие и проследовали в комнату, где их поместят под арест за нападение. Что интересно собирались сажать всех.
Вот только опять же повезло, что среди этой толпы оказалась парочка решительных девушек, и один ринувшись совершать гражданский арест мужик лишился пальцев на немытой волосатой лапе, которую потянул к Нипонкам.
После этого вся кучка ощетинившись всем оружием ушла на четвертый этаж и забаррикадировала все проходы на него.
Народ на них плюнул, так как там были игровые залы, а вся жратва вот она тут в кафешках. Но закончилась жратва там очень быстро. Сначала народ не экономил, большинство вообще заедало стресс, а после еда начала портиться.
Вообще по словам Вила там полный пиздец был, так как лидера нормального не нашлось вообще было пара таких — Сделайте меня главным… ну а на дальше у него планов не было. Им только с водой повезло. Были аквариумы, да и обнаружили запас бутылок для кулеров.
Когда наши группы до этих добрались, там уже неделю процветал каннибализм. Понятное дело у них была пара попыток пойти и отнять жратву если таковая есть у Нипоток, но попытка закончилась трупом, который образовался в результате точного тычка в глаз катаной через щель в баррикаде. Кстати с этого трупа и началась практика каннибализма.
Но самый прикол, что школьницы то были живы, и даже не сожрали друг дружку! Как оказалось у них там, открылся, ну или был уже открыт на момент разворачивания безопасной зоны открытый данж.
Сам Вил не видел чего там и как, а со слов переводчика, которого нашли в поселении, хотя тот переводил в лучшем случае через три слова, да и понимал только короткие фразы. Ну да, смотря аниме с субтитрами язык на разговорном уровне не выучишь, так будешь некоторые фразы понимать, а вот сказать в ответ… в общем мне жалко тех Нипонок, я послушал этого переводчика, он иногда так коверкал слова, да еще так «удачно» что я удивлен как они в него не стали катаной тыкать. Так вот, там типа пещеры с озерами, в озерах нечто, что убило одну из них, но также есть грибы, которые можно есть.
Но там есть что-то еще, что позволило этим девочка обзавестись тем, от чего Вил ели удержал группу от штурма и геноцида. У этих дурех было десятка три карт классов!
Одна дура предложила поменять на еду, и один не слишком ушлый переводчик, не ушлый потому что покерфейс держать не умеет и увидев данные по карте очень бурно выразил свои эмоции. Другим девочкам, которые поумнее даже знаний языка не надо было, чтобы понять, что эти карточки нашим людям нужны.
В общем, развести «индейцев» на стеклянные бусы не вышло. Ну а просто отобрать не вышло потому что пока Вил всех тормозил из соображений морали, лидеры Нипонок через переводчика донесли информацию что если от баррикады хоть кусочек отпадет карты будут разрублены мечом пополам!
Вот тут народ призадумался. Ну да, карты вроде как штука прочная, но никому еще в голову не приходило их системным мечом рубить. Вот может они неуничтожимые, а может и нет, и тогда за такую потерю один добрейшей души некромант…
Дальше версии расходились, но все сходились на том, что ничем хорошим для них это не закончится, а потому решили продолжить конструктивный диалог.
Пока Вил договорился на то что за одну карту, которая уже попала в лапки не слишком ушлого переводчика благо у него уровня не хватило принять класс, он обеспечит их трехразовое питание на всех девятнадцать человек в течении десяти дней, а там может начальство соизволит вернуться и тогда можно будет говорить более предметно ибо у него полномочий и возможностей нет вести дальнейшие переговоры.
От себя же Вил выделил немного жратвы каннибалам. Ну не прям от себя, хотя Лина наверное обрадовалась бы, это ведь сколько практики, отрезай-лечи и так пока мана не закончиться, а из запасов. Обосновал это тем, что там все нулевки и могут чего полезного вытянуть при первом убийстве.
Ну а после продемонстрировал мне карту класс «Зачарователь» легендарного ранга. Да за такую и пятиразовое питание обеспечить не жалко!
Карта была тут же конфискована, на возмущение по поводу того что это типа добыто в рейде честным трудом, получил ответ — Да без проблем! Принимай, сядешь в соседнюю комнату с Ирогэм и будешь пахать наравне!
Тут Вил резко передумал. У меня на «фабрике» артефактов умертвие от переутомление загнуться готово, а куда там живому человеку!
А ведь у них там еще много-много такого же может быть! Так что отдав карту с индивидуальным подбором класса на сканирование Алисе отправился на переговоры с Нипонскими школьницами.
Хм… будет «подарочек» для Хиро, когда с того света вернется.


  До самой безопасной зоны добрались быстро, все же хаммер, особенно магический это вещь! По дороге я обдумал, как буду вести переговоры. Небольшой опыт в этом деле подсказывал, что действовать надо с позиции силы, тем более она у меня есть. Да и я не собираюсь оставлять им особого выбора.
Перед тем как подниматься к баррикадам заглянул к постаменту безопасной зоны и перезагрузил его, после чего вспоминая добрым трехэтажным словом своего ДОРОГОГО покровителя, запихал постамент в инвентарь.
Вот теперь можно надеть «костюм» чтобы выглядеть представительнее. За «костюм» у меня теперь Костик, который после того как я разместился внутри, активировал магический доспех. Так что сейчас я выглядел ну просто пиздец как внушительно! Рост два с лишним метра, и косая сажень в плечах, ну и форма доспеха прям так пышет брутальностью.
Именно в таком виде поднялся на четвертый этаж и аккуратно постучал о баррикаду.
- Зовите того кто у вас там главный, ЖИВО!!!  — И отошел на пару шагов от баррикады.
- Вы…вы говорите на Нипонском?! — С той стороны послышался писклявый голосок одной из школьниц.
- Нет, это у тебя случилось озарение и ты теперь понимаешь английский.
-… — Кажется шутку не поняли, ну или поняли, вот только чего-то не смеются. Вскоре с той стороны послышались разговоры, и через крупную щель на меня уставилась девушка. Хорошо рассмотреть её из-за баррикады возможности не было.
- Кояма Кей староста класса 2-А. С кем имею честь говорить?
- Лорд Алекс Крафт.
-… — Моё заявление вызвало ступор у старосты, и очень активные переговоры серди тех кто терся неподалеку от баррикады с той стороны. Ну, пока не очухалась надо брать инициативу на себя.
- В обмен на карты что у вас есть я готов предоставить вам право жить в моем поселении. В зависимости от ценности карт вам будет предоставлено жилье, питание, и доступ к доступным нам благам цивилизации на определенный срок по истечении, которого вы можете покинуть поселение или найти работу и остаться. На принятие решайте у вас час. — Вот тут бы надо пафосно умоститься на трон, но трон способный выдержать Костика я прихватить не догадался. Хм…пафосно стоять тут час? Не, не вариант. Судя по тому гулу, который получился из-за активного спора, они там на долго. Видимо ярко выраженного лидера там нет, не факт что эта группа была именно одним классом, а не сборной солянкой из нескольких классов.
Так что пафосно, ну насколько это было возможно, выбрался из Костика, из-за чего на той стороне все стихло, после вытащил из инвентаря кресло столик и на него специально подготовленные закуски. Умостившись в кресло, достал книгу, и таская из вазочки печеньки, сделал вид что читаю. Костик же вернул на себя доспех и сделав пару шагов встал чуть справа, чтобы перекрыть лестницу.
Вскоре тишина на той стороне сменилась еще более активными переговорами, которые начали набирать громкость, но после стихли, а точнее удалились внутрь помещения.
Я же под любопытными и голодными взглядами оставленных дежурить школьниц с невозмутимым видом продолжал жрать печенье, а после еще и банку пепси достал. В общем, издевался по полной… точнее агитировал принять мое щедрое предложение.
Ведь не исключено что эта карта была у них единственной нормальной или вообще единственной. Может та дуреха её решила поменять, а остальные по реакции переводчика поняли, что это ценные штуки вот и наврали, не подумав, о том, что у них карт много.
Минут через тридцать у баррикады началась возня. Общими усилиями из завала был вытянут длинный металлический шкафчик, за счет чего в баррикаде образовался лаз. Судя по всему эту баррикаду делали с умом, а не просто наваливали вещи друг на друга.
Еще через пару минут из этого лаза выбралась нипонка. Получилось у нее это не слишком то изящно, но я делал вид, что внимательно читаю книгу. На самом деле наблюдал за всем через связь глазами Костика. Девушка видя, что я вообще не отреагировал на её появление, постаралась быстро привести себя в порядок, после чего с гордо поднятой головой подошла к столу, а я оторвал взгляд от книги.
В нормальном зрении нипонка выглядела не очень, да и пахла тоже, но тут никаких претензий, самому иногда приходиться в трупах ковыряться, и после этого пахнуть ни разу не розами.
- И так, что вы решили?
- Крафт-сан, мы знаем, что карты класса очень ценная вещь…
- Именно поэтому я и сделал это щедрое предложение и трачу на вас время. Которого у вас осталось не так чтобы много. — По лицу было видно, что она очень недовольна тем, что её перебили.
- От Далтона-сана я знаю, что вам очень нужны карты классов. — Далтон? А тот переводчик. Так, не забыть обрадовать его, что он выиграл двухдневный курс спец лечения у Лины. — Мы хотели получить гарантии того что в обмен на эти карты вы доставите нас домой. — Я поперхнулся печенькой от такого заявления.
- Кха-кха-кха…ты что дура?!!
- Что?!!
- Говорю ты, что грибов в той пещере пережрала?! Какие гарантии? Какой домой? В Нипонию, что ли?!! — Эта умалишенная на это кивнула. Бля, да поставить рядом с ней Лину, которая считает себя рабыней и с гордостью носит ошейник, и спросить любого жителя Крабьего берега кто из этих двоих с приветом, все укажут на эту идиотку! И не потому что бояться потом к Лине попасть. — С такими требованиями можешь эти карты себе в задницу засунуть! В другой конец города еще куда не шло и то не факт, проще вам шеи свернуть.
- М-мы уничтожим карты!
- Да уничтожайте! Вот только после этого с вами вообще никто говорить не будет, да и кому вы вообще будете нужны.
Ладно, время почти вышло, а ничего разумного я от тебя не услышал. Договоренность насчет еды за ту карту в силе в любом случае. Еду сюда будут доставлять даже если вас уже сожру зомби.
- Зомби не могут сюда попасть! Не надо пустых угроз! Кья!! — Девка отпрыгнула за столик так как в лестничном пролете показался зомби. Ой какое совпадение! Хотя нет, никакого совпадения, это мой призванный зомби, который там внизу дежурил, и был вызван в нужный момент.
Я же пафосно извлек из инвентаря пистолет Робби и точным выстрелом…промазал. Но успел по связи отдать команду на отзыв, и зомби рассыпался прахом.
- Хм… походу кому то прилетит за плохо проведенную зачистку. — Не к кому конкретно не обращаясь, но так чтобы все услышали, выразил мысли вслух.
- К-к-к-а-к?!! П-по-че-му?
- Те люди с третьего этажа продали мне постамент безопасной зоны. Его уже отключили и демонтировали, скоро закончиться переправка полезных вещей и людей и мы вернемся к себе.
- Но…но…как же мы?! Зомби же…
- А вот это уже не мои проблемы. Я по большей части здесь из-за постамента, вы со своим предложением идете в довесок. К тому же сколько точно у вас карт? Какого они ранга? Какие классы дают? Ничего этого не известно. Меня классы ниже эпического ранга вообще не интересуют, от них вреда больше чем пользы, разве что это будет уникальный класс.
Ты ничего не сказала о том, что мне действительно интересно, зато выдвинула нереальное требование. Да и тебе принципиально, что тебя сожрали зомби соотечественники?
- А?! — Вот в этот момент смотря на лицо этой дурочки до меня начало доходить, что я слишком много ожидал. Они походу думали, что такой пиздец только тут, а в родной стране все пучком, и стоит только вернуться и все будет в порядке. Причиной подобной уверенности скорее всего послужило то что никто из них не обратился в зомби. Так что они ждали, что их придут спасать спасатели, посадят на вертолет или самолет и отвезут в родные пенаты, где нет никаких зомби, есть интернет и сотовая связь, а самое страшное, что может случиться это плохая оценка за контрольную.
Если задуматься, то я сам с десяток фильмов с таким вот финалом видел. Там героев вывозят с острова или еще какой изолированной зоны, в которой твориться полный пиздец, попутно роняя на эту зону ядрен батон, чтобы пиздец не пополз дальше.
- В общем, у вас…хм… а время то вышло. — Да, не рассчитал, да и они слишком долго копались. И ведь не отыграешь назад, сам на стол выставил электронные часы и запустил отсчитывать время, сейчас они показывали час и три минуты. Бля, надо было на часы поглядывать и не затягивать с пафосом, а на последней минуте напомнить о времени, типа у вас меньше минуты либо соглашаетесь, либо приятно оставаться с толпой зомби, которые сюда скоро подтянуться.
Так, надо как-то выкручиваться, конечно вариант просто уйти и подождать пока сюда зомби заглянут, а после пойти собрать лут, но Хиро точно не оценит такого обращения со своими соотечественницами. И есть кому рассказать, так что проще придумать как выкрутиться чем свидетелей устранять. Так, Рух, выручай!
Пока школьница тупила смотря на часы, я неспешно убрал кресло в инвентарь. Исчезновение предмета мебели вывело её из созерцательного ступора, и она уставилась на меня такими глазами, что её можно было спутать с европейкой. В её взгляде так и читалось «Уходит?! Что серьёзно?!! Так это что был не блеф?!!!».
Она явно собиралась что-то сказать, но тут на столе появился Рух отчего староста с криком «Кьяяя!!» завалилась на пятую точку и прикрыла голову руками. Пиздец защита! Рух тоже оценил, и если бы мог то покрутил бы пальцем у виска, но у него была другая задача.
- Хозяин, зачистка задерживается. Вильям Джералд, просит еще полчаса на окончательную зачистку. — Вильям? Это кто? А пофиг, главное Рух поставленную задачу выполнил и доложил о том, что зачистка якобы затягивается.
Говорил Рух на английском, но нипонка судя по лицу смогла понять, что он именно говорил, а не просто каркает что-то на своем птичьем.
- Понятно, я подожду. — И вернул кресло на место, умостился, и взял со стола книгу, и сделал вид, что углубился в чтение.
Нипонка от того что её полностью игнорируют, опешила, и с минуту стояла и тупо хлопала глазами, после еще пару минут мялась, ожидая, что я все же обращу на нее внимание. От былой уверенности у нее не осталось и следа, а вот страха прибавилось.
- Крафт-сама? — Я с неохотой оторвался от книги и перевел взгляд на старосту.
- Что еще?
- На счет вашего предложения…
- Оно уже десять минут как не перестало существовать. Я ясно выразился — у вас час на размышления. Ответа от вас я так и не услышал. Так что на этом все.
- Но…но у нас есть карты.
- Рад за вас. И пока зачистка задерживается, готов выслушать ваши АДЕКВАТНЫЕ предложения, о обмене этих карт. Но теперь будем смотреть, и насчет каждой будем говорить отдельно, акция с «котом в мешке» закончилась.
- Что?! Я не понимаю…
- Если у вас карты «Обычного», «Необычного» и «Особенного» ранга максимум за каждую десять кило провизии, если «Эпический» и что-то стоящее, то можно обменять на карту способности.
- Карту способности?
- Да, эти в отличии от карт класса можно с первого уровня использовать, они дают какую-то способность.
- Я…я…должна… посоветоваться. — Я на это только пожал плечами и вернулся к «чтению» книги.
Староста же теперь уже очень быстро метнулась к баррикаде, и стоило ей засунуть голову в лаз, как с той стороны начался галдеж. Я еле мог выделить отдельные слова, и то только потому, что они походу все одно и тоже спрашивали.
Староста же пыталась как-то угомонить толпу, но выходило плохо, толпа видимо навалились на баррикаду ну чтобы быть поближе и точно перекричать остальных и донести именно свой вопрос до старосты, в результате что-то в баррикаде нарушилось и съехало слегка придавив старосту, которая уже почти залезла в лаз.
Вот тут я не выдержал и заржал в голос! Ну да, застрявшая в такой пикантной позе нипонская школьница это же бля классика хентая!
До самой застрявшей это похоже тоже дошло, и она походу надумала себе, что вот сейчас будет то самое что и в хентайной манге, которая начиналась также, так что умудрилась перекричать всю толпу и отдать команды на то чтобы её вытаскивали. Угу, вытащили, за руки затянули, и все бы хорошо если бы юбка не зацепилась и не осталась висеть на входе в лаз.
К возмущенным воплям на той стороне я не прислушивался, так как старался унять истерический смех, от которого даже слезы выступили.
Пока я приходил в себя, из лаза высунулась другая школьница. Эта уже выбралась более грациозно, и это не смотря на то что у нее с собой была катана.
Так, а вот это уже интересней. Если у той старосты был «Обычный» ранг, и только первый уровень, то вот у этой ранг «Особенный» и четвертый уровень, а также есть титул «Истинный Самурай***». Катана же у нее была «Особенного» ранга, что не то чтобы круто, но они имела тип «Персональное». Хм… у Хиро после получения катаны появился титул «Истинный Самурай» и произошла привязка катаны. Тут же может титул был сразу, и он выдал катану на старте, да еще и «Особенного» ранга? А второй номер бы получил эпическую, а первый истинный самурай легендарную? Очень может быть.
- Крафт-доно. — Девочка отвесила поклон. — Меня зовут Мотидзуки Тсукико. Я хотела поговорить о …службе.
- Разве ваша староста не донесла до вас, что это предложение уже не актуально?
- Донесла, но я не за всех говорю, а только за себя!
- Да?! И с чего так? — Мне реально стало интересно. По словам Вила как раз особа с катаной организовала отступление и оборону, да и на насильника она кинулась. Да и вообще они мне представлялись единой группой, что как бы логично, а тут такое кидалово. И если не выдаст адекватную причину такого поведения, то нахрен она сдалась, крыс, которые первыми бегут с тонущего корабля мне не надо, своих хватает.
Эта школьница явно поняла, что-то по выражению лица или голосу, и начала объяснять.
- Я из другого класса. Мы с Ами-чан из-за того что были на соревнованиях по кендо опоздали на рейс, и наш класс улетел на неделю на Окинаву, а тут как раз их класс собирался на рейс в Свободные Штаты, и у них несколько человек не явилось из-за болезни. Наш Сенсей связался с Асано-сенсей и попросил за нами присмотреть. А Асано-сенсей вместо того чтобы отправить нас по домам или следующим рейсом на Окинаву забрала сюда. — Да, довод просто железный — мы из разных классов и это они типа виноваты, что я в этой ситуации, потому я их кину. Походу она и это уловила, и спешно продолжила. — Когда я помогла отбиться от насильника мы с Ами-чан организовала отступление сюда, меня обвинили в том, что я спровоцировала конфликт, и теперь мы все умрем с голоду… после чего чтобы искупить свою вину меня отправили осмотреть те странные пещеры. Ами-чан, пошла со мной и… она подошла к озеру…оно было прозрачным дно просматривалось и там ничего не было видно…но стоило Ами зачерпнуть воды чтобы попробовать её как из воды выстрелило щупальце и видимо отравило или парализовало её, а после оно затащили её в воду…
Когда я подбежала она уже была на две этого озера облепленная прозрачными медузами, которые наливались цветом от того что жрали Ами! Они за минуту, что мне потребовалось добежать до этого озера обглодали ей лицо до костей! — Ага, понятно, это не я дура, это те виноваты, что подругу сожрали, а значит их можно кинуть. — Я понимаю, что сама виновата в том, что взяла с собой Ами-чан, и она погибла из-за меня. Остальные же… они меня сделали изгоем… нет, когда надо набрать воды это моя обязанность как той кто виноват в том, что нас теперь считают преступниками, а вот как просто общаться вспоминают, что я изгой. — А вот это уже более адекватная причина.
- И как же тебя не съели?
- Черви. Там в пещере есть здоровенные синие червяки, они и грибы едят, которые я тоже первой пробовала, если убить такого и бросить в озеро все медузы собираются его жрать и становятся видимыми, ну и пока они заняты можно быстро черпать воду и отойти на безопасное расстояние. — Так-так, теперь понятно откуда у них кубы с картами! Вот же повезло! Они попали сюда во время пятидневного ивента, а тогда во внешнем мире кубы с каждого зомби падали, а ранг наград был завышен, а в открытом данже шанс даже сейчас выше, а тогда? — С этих червей и получали кубики, из которых чаще всего выпадали эти карты, иногда зелья. Я тогда с трудом уговорила остальных помочь в убийстве червей, не только для зелий, но и чтобы они не съедали грибы, которые можно есть. И если выпавшие мне зелья я отдавала, то вот карты оставляла себе, и думаю раз я убила червя то и карта по праву моя. И я была согласна с вашим первым предложением и готова была отдать все свои карты для общего блага, но эти… Кей-сан, почему то уверена что в Токио все хорошо, что это только здесь, и нам только надо подождать спасателей. Она смогла в этом убедить остальных.
- А ты так не считаешь?
- Я внимательно читала то послание. Там говорилось о обновлении МИРА, а не отдельной его части.
- Это верно, у вас твориться тоже самое, мой друг из Нипонии через телефон как-то подключился к камерам у вас и наблюдал там тоже самое.
- А где этот друг?
- Умер.
- Примите мои соболезнования.
- Ничего, я работаю над его возвращением с того света.
- Простите… что?!
- А ну да, есть свитки воскрешения…
- ГДЕ?!!!! — Школьница чуть ли не на стол залезла, но под моим «добрым» взглядом стушевалась и вернулась на место. — Простите, я хотела узнать… я хочу вернуть Ами-чан… Я все отдам! Все карты, свой меч…себя! — Приехали! Ладно еще карты, но меч у нее персональный, да и всего то «Особенный» ранг, по последнему же предложению… я что голодный пес чтобы на кости кидаться?
- Уймись! Вот ознакомься сначала с возможностями свитков и ценами на них в храме Скара.
Пока нипонка углубилась в изучение прайс листа храма Скара, я думал. Судя по её словам у нее лично довольно много карт классов, с учетом, того что выбивали их в дни ивента там может быть что-то стоящее. На счет её самой, «Особенный» ранг, титул, четвертый уровень, и фанатизм — отличные рекомендации!
- От Ами-чан, остался только скелет на две озера.
- Значит, тебе нужно достать скелет или хотя бы часть, и малый свиток воскрешения небесного ранга. Последнее сложно, в храме по словам моей хорошей знакомой пока только мифические добывали, хотя прошло уже прилично времени может что и изменилась.
- Я готова отдать все!
- Сначала давай на это все посмотрим, а потом будем решать… нахрена ты раздеваешься? Карты доставай, карты! Твои кожа да кости разве что оголодавшего зомби заинтересуют! Да и то сомнительно! — Краснея как помидор, эта извращенка достала и положила на стол карты. Я же решил не издеваться над деловым партнером, и вытащил второе кресло, ну и на столик организовал добавку вкусняшек. — Так, посмотрим…


  Посмотрел бля! У нее с собой семнадцать карт!!! СЕМНАДЦАТЬ!!! Мы столько толпой не набрали за все время, а эта в одно лицо нахапала не выходя из открытого данжа!!!!
Но это еще полбеды, из этих семнадцати только четыре эпического ранга! И я это к тому что остальные выше бля рангом!!! Десяток легендарных, два мифического ранга, и одна уникальная что типа того что я отдал Костику хотя она разряда уникально-мифическая, но сам класс имба! По факту мой конкурент или точнее класс для меня «Пожиратель душ». Если я создаю из душ фантомов, то тут души используются как защита, атака, и топливо для усиления себя, пусть и временное. Большинству атак этого класса вообще класть за защиту, так как по душе атакуют.
Два других мифических тоже хороши. Первый вроде как прост — «Зельевар» но бля мифический! Да любое поселение с руками оторвет!
Второй еще одна имба «Доппельгангер» этот класс позволяет такую малость, как копирование чужих навыков, способностей, эффектов свитков. Прикольно?  Еще как прикольно! Даже не смотря на ограничения. Скопировать на ранних можно что-то типа слепка, ну костанул там кто огненную стрелу доппельгангер это срисовал, скопировал, отложил, после можно использовать одну огненную стрелу. Но чем дальше покачиваешь тем больше количество скринов, тем разнообразнее они и тем более крутые можешь копировать.
Вот эпические четыре были относительно нормальными «Защитник», «Рыцарь», «Воин» и «Маг». В легендарных  тоже были в основном уже встречаемые ранее классы, дублировались «Флорист», что у меня есть, «Зельевар» что тут есть мифического ранга из так сказать востребованных в поселениях, а из новых был «Призыватель».
Не знаю как насчет свитка воскрешения небесного ранга, а вот та то чтобы по тихому прикопать где-то её прах, эта стопочка тянет.
- Простите Крафт-доно, а как определить ранг карт, а-то на вид они все одинаковые?
Глава 16.
Своим вопросом школьница мне камень с души сняла, вариант «индейцы и стеклянные бусы» все еще можно провернуть не прибегая к варианту «Это был несчастный случай!».
- У вас что свитков «Оценки» не падало?
- Нет, свитков вообще не было только зелья и пару раз оружие выпало.
- У меня для этого специальный артефакт есть. — И поправил означенный артефакт. — Что касается твоих карт, ранг по большей части легендарный, и это хорошо, есть несколько очень востребованных и ценных классов тот же «Зельевар», а вот «Пожиратель душ» опасная штука.
- Я это понимаю, само название класса ни о чем хорошем не говорит. Я хотела его уничтожить, но карту меч не берет. — Вот дура!!! Не только потому, что пыталась угробить такую ценность, а потому что сказала, что карты они уничтожить не могут.
- И не боишься мне говорить о том, что карты уничтожить не можете?
- Они и так у вас в руках сейчас, а я все еще жива. — Ошибся, она не дура. Ладно, слишком сильно дурить не буду.
- У тебя случайно характеристики «Удача» нет?
- Эм… нет.
- Да вот просто покажи ты такой набор кому другому, с большей вероятностью тебе бы просто свернули шею. На свиток воскрешения небесного ранга тут конечно вряд ли хватит, на мифический усиленный точно если напрямую жрецам карты отдать. Если же обменивать на предметы думаю за одну карту от трех до пяти вещей можно получить в Нью-Арке. Вот только…
- Им будет проще мне свернуть шею.
- Это да, у меня двадцатый уровень, и то бы я не рискнул светить там таким количеством, меньшим посветил, и за мной отправилась группа из пяти местных. Да и вряд ли тебе просто дадут столько, мало у кого есть сколько лишних вещей. Плюс к жрецам на свитки очередь на месяц, но тебе в принципе не принципиально, тот свиток, что тебе нужен вернет любого кто умер после «Обновления мира».
В общем так, за эти карты… — Я выделил стопку из шестнадцати карт, отложив в сторону «мечника» легендарного ранга. — … я принимаю тебя на службу с полным обеспечением жильем, питанием и всеми удобствами, которые у нас доступны. Также обеспечиваю прокачку до десятого уровня, где ты сможешь взять класс «мечник», думаю тебе это ближе, или есть другие пожелания?
- Нет, мне действительно это ближе. Я дома училась владению мечом и состояла в клубе кендо.
- Хорошо. Возможно к тому моменту может появиться более подходящий класс, тогда можно будет обменять. Также получишь подходящее три карты способности, и полный комплект экипировки легендарного ранга.
Что касается службы, если будешь ходить в рейды, часть добычи будет за тобой, и в обмен на нее могу по своим связям помочь добыть нужный свиток воскрешения. Ну и конечно достанем останки твоей подруги.
Согласна?
- ДА!!! Благодарю вас Крафт-сама!!! — Блин, вот как у нее получилось так стечь на пол и отвесить поклон или как там у них эта поза называется правильно.
Понятное дело, что карты отдам не слишком нужные лично мне или моим юнитам, экипировку из прокачанной камнями, там ничего выдающегося нет, ну а жилье, питание и прочее, озадачу Вила пусть решает, как и с прокачкой. Хочет пусть своих двигает и на рыбе качает, а хочет пусках
«мешки опыта» из зомби таскает. Ну а чтоб не плакался отдам им пару карт классов.
Блин, у меня появилось столько карт редких классов, а из тех в ком я стопроцентно уверен у меня без класса только Эмма и Элла.
Хм… а может свернуть таки ей шею по быстрому перепрошить душу и воскресить? Нет, стоп, нельзя так! У нее титул слетит! Да и свидетелей еще восемнадцать штук за баррикадой. Хм… можно и им шеи свернуть… нет, нельзя, у меня столько свитков нет! Да и там походу только «обычные», только свитки переведу. А с учетом проблем в будущем они просто того не стоят. Проще потом еще кукол найти или если нападет кто. Да и будет слишком подозрительно если у меня еще несколько таких преданных людей появятся. Так что пока отложим расширение штата подконтрольных юнитов.
Сейчас надо заняться обеспечением лояльности этой Тсу…ки…ко. Ну и остальных поторопить.
- Хорошо, пошли за останками твоей подруги. — И быстро подойдя к баррикаде начал отправлять самые габаритные её части в инвентарь.
С той стороны баррикады послышались визги и крики и ор старосты в попытке всех успокоить. После того как убрал крупногабаритные части пустил вперед Костика, который как заправский танк просто продавил все остатки.
Все это дело и минуты не заняло. Встретили меня нипонские школьницы скучковавшиеся плотной кучкой в уголке, выпихнув в первые ряды старосту. В принципе их страх понять можно, они услышали, что эта хорошая умная девочка Тсукико рассказала, что карты они уничтожить не могут, а я упомянул, что за некоторые карты шею свернуть могут. И опять же от этой самой хорошей и умной девочки Тсукико я уже получил много карт. Если верить прошлой информации они говорили что-то о трех десятках, так что я уже получил половину, а вторую могу тупо силой забрать, ну или сильно снизить цену.
Но пока я даже особо в них сторону не смотрел, а пошел в сторону открытого данжа, он меня если честно очень интересовал. Не только тем, что выбивался из общей схемы, но и содержимым.
Внутри данж был сетью пещер на стенах и потолке, которых рас светящийся мох, а также кое-где торчали грибы, благо не светящиеся, но честно они на вид были как будто из мяса сделанные!
Озера были скорее прудам в метров пять-восемь в диаметре и пару метров глубиной, они своей формой напоминали чашки.
В одном из таких и обнаружился человеческий скелет, идеально чистый скелет! Да и вода в озерце была кристально чистой.
Очки же позволили осмотреть количество тварей. В озерце со скелетом их было в четыре раза больше чем в остальных, даже если те были большего размера. Похоже расплодились. Уровень и ранг тоже удивили. Уровни были от первого до пятого, ранг же «Особенный»!
Пару червей тоже увидел, они были первого и второго уровня и «Необычного» ранга, статы были почти все в живучесть и выносливость.
- Как насчет мести? — Тсукико шала за мной следом и косилась на Костика, от вопроса вздрогнула.
- Мести?
- Да. Держи. — Протянул ей свиток с молнией. — Печать сломать, на цель навести, отпустить.
Девушка быстро разобралась со свитком и пальнула молнией в озерцо с человеческим скелетом на дне. Не то твари оказались слабоваты против молнии, не то молния мощной, но передохли все за раз. Их трупики на поверхности воды, куда они всплыли, проявлялись прозрачными бугорками, а на дно к скелету упало два куба. Неплохо!
- Мне уровень дали. — Тсукико сочла нужным меня проинформировать о изменениях, а я думал что тут этих озер прилично, а твари после небольшой трапезы очень сильно плодятся. Надо будет попробовать им пару «мешков опыта» из зомби скинуть и посмотреть на результат. Может получиться откармливать особенных тварей обычными зомби и после мочить молнией, когда забьют озерцо? Бля, тогда надо постамент на место возвращать! Только ману зря потратил! Хотя надо сначала проверить, и только потом возвращать.
А сейчас достанем останки, трупики мобов, и лут! Для этого вызвал десяток скелетов, от которых Тсукико шарахнулась, как от огня, но тут же  схватилась за свою катану.
- Стоп! Это мои скелеты.
- В-ваши?
- Да, у меня класс некромант.
- А тот зомби тоже… — Я на это тяжело вздохнул и картинно закатил глаза.
- Ты мне еще и начало зомби-апокалипсиса припиши для полного счастья.
- Простите!!!
- Ладно, я уже привык, что мне каждого встречного зомби приписывают. — Пока накручивал макаронные изделия на уши нипонской школьницы, скелеты работали. Попутно отдал им приказ оставить пару трупиков тварей, а после выловить из соседнего озерца пару и закинуть в первое озерцо, а после кинуть туда несколько червей, грибов и мха. Посмотрим, что будет.
Вот с останками подружки Тсукико пришлось повозиться. Нет, достать их не проблема скелеты справились быстро, а вот дальше их надо было отправить на хранение. Вот тут самый простой и эффективный вариант в виде пакета для мусора не годился, Тсукико явно бы не оценила закинь я останки её подруги в мусорный пакет. Благо среди того барахла что было в баррикаде и теперь покоилось в инвентаре, нашелся стальной шкафчик, который на роль вместилища сгодился. А вот его уже запихал в вещмешок, попутно пояснив Тсукико, что там и тела моих друзей хранятся, так они в зомби не превратятся.
На выходе из открытого данжа меня ждала небольшая делегация, которую возглавляла староста. Тут включая её было девять человек. Кстати на ней опять была юбка, и судя по одной школьнице, что не входили в эту делегацию, и сейчас стояла в сторонке ото всех растягивая свитер, чтобы прикрыться, староста не сгоняла за своей юбкой, а позаимствовала у нее.
Вообще, та вторая кучка выглядела не очень. Судя по всему, произошел раздел карт по «честному». Тсукико это тоже заметила, но предпринимать ничего не стала. Не то ей было плевать, не то она так мстила тем кто недавно её игнорировал.
- Крафт-сама, у нас тоже есть карты, которые мы бы хотели обменять на жилье, питание и…
- Сначала посмотрим, что у вас за карты, а там будем смотреть какое жильё и питание. Разом за всех или каждая отдельно?
- Отдельно! — И протянула мне две карты.
Самым смешным для них было то что они явно поделили карты не особо понимая какие самые ценные. Староста отдала мне карты «Героя» эпического и «Мага земли» легендарного ранга. Она видимо считала, что герой и маг это круто и они будут самые ценные. Честно не угадала, боевые классы попадались намного чаще чем мирные производственные. Но «элита», в которую входила староста и три её близкие подруги выдали по две самые «крутые» карты. Остальные из делегации по одной «крутой». Следом подтянулась и вторая кучка. Там были как раз очень нужные и по нынешним временам самые ценные классы. От вида «Артефактора» легендарного ранга брала досада, но я делал морду кирпичом, типа ну да артефактор, ничего особенного.
Вот самая последняя в очереди протянула мне карту от вида, которых зубы заскрипели — «Некромант» мифического ранга!
Кстати эта последняя в очереди была той  у кого отжали юбку. Вообще, судя по майке, что сейчас выглядывала из под свитера, который пытались натянуть до колен, паре значков на несчастном свитере, эта особа была отаку, ну и явно была изгоем или на побегушках в классе. Сейчас же судя по очень недовольным взглядам, она еще и экспертом по классам карт поработала. Ну да, если отаку то значит должна во всем этом разбираться и сказать какие карты самые лучшие.
Когда же она протянула мне карту класса некромант, у народа появились злорадные ухмылки, которые как ветром сдуло, когда я объявил, что ей за такую карту полагается полгода халявного проживания в отдельной комнате, питание из меню «А», и обеспечение по полному разряду вещами первой и второй необходимости. Остальным то назначалось по два человека в комнату, и от трех недель до двух месяцев халявного проживания, и питание из меню «В» и предметы первой необходимости.
Насчет же меню, у нас их всего четыре типа: спец меню, это для меня любимого и особо приближенных, оно включает набеги повара с вопросом — чего изволите? Далее меню «А» это для ценных спецов, и тех кто у нас прокачанные типы, далее меню «В» это уже для так сказать рабочего класса, и меня «С» минимальная пайка для особо отличившихся, это у нас все коренное население Крабьего берега.
По истечению же этого срока они должны либо найти себе какую-то работу, и приносить пользу, тогда жилье останется за ними. Если нет, с хаты выселят, еще месяц потерпим в пределах безопасной зоны, а после попросим на выход.
Так что сейчас эта особа не знала радоваться ей или плакать. С одной стороны получила лучшее условия и довольно прилично времени, чтобы освоиться, а вот с другой на нее все смотрели ОЧЕНЬ не добро. У них в глазах так и читалось «Обманула сука!!! Себе лучшую карту забрала, а нам наврала!!! УБЬЮ!!!!».
Я же свое решение не комментировал, просто осматривал карту, и выдавал результат, после чего писал на листе А4 чего и сколько должна получить предоставившая бумажку, и ставил печать своей печаткой, и говорил отдать Вилу, а тот их уже устроит согласно написанному. Ну и еще в начале намекнул, что бумажками меняться не рекомендую, там данные их «Статуса» записаны, а Вил его видит, и если будет не совпадение…
Кстати надо будет Вилу заказать очки с «Оценкой» хотя бы эпического ранга, а то реально без них ему трудновато будет.
Для этой же все это стопроцентно выльется в травлю, а когда дойдет до мыслей о суициде, нарисуюсь я и предложу поступить ко мне на службу, но с условием что надо будет пройти через одну процедуру. Процедура это сделает её сильнее, внешность улучшит, ранг увеличит, и вообще она чуть ли не другим человеком станет!
Ну а для всех своих пущу слух о том, что в данже нашел зелье…ну пусть будет рандома, которое ранг произвольно меняет, способности, короче изменить может чуть ли не все! И хрен знает, что именно и как поменяется. Для наглядности прикажу Алисе замутить какой-нибудь пузырь крутой формы, зачаровать его на какие-нибудь спец эффекты, и налить туда какой-нибудь бурды. Ну а после засвечу его пару раз, или та же Алиса при Виле и еще ком-нибудь отчитается о «анализе» этого зелья. После этого изменения внешности и ранге у этой никто не воспримет с подозрением, спишут на зелье. Но главное у меня совесть чиста! Ведь все будет добровольно!


  Далее был геморрой, который я с довольной рожей переложил на плечи Вила. Судя по его лицу он бы сейчас предпочел оказаться на спец лечении, чем разгребать все что я на него свалил. Ну, я его понимаю, возиться с двумя десятками школьниц это то еще удовольствие, а если это нипонские школьницы, то удовольствие в квадрате, а если они еще ни нихрена не понимают на английском, то это уже вообще десятая степень! Ну и довеском к этому еще идут соотечественники, которые каннибализмом баловались немного. Так что именно потому, что я его понимаю, я и поставил всем временные печати и свалил по важным делам.
А дела у меня действительно были важные дела! Надо было отдать карты классов на более подробную проверку Алисе, и в конце концов выдать Виктории класс. Да и подумать какие классы после выдать Эмма и Элле, да и с трофеями из данжа разобраться.


   Сначала выслушал отчет Алисы по картам класса. На «Доппельгангера» и «Пожиратель душ» получил часть дерева скилов. Да, опять же крутые классы для крутых парней, ибо обычному парню раскрыть даже половину потенциала будет сложно. Дальше шла награда за прохождение подземелья «Карта индивидуально подбираемого класса.». По словам Алисы тут будут учитываться не только уже имеющееся способности, и характеристики, но и ранг, раса, титулы, вообще все! То есть для Виктории это будет оптимальный вариант, так как даст именно такой класс, который лучше всего подойдет ей, ведь у нее еще расовые особенности есть, и эта карта и их учтет и выберет самый подходящий класс.
Также она поддержала меня в том, что лучше подождать пятнадцатого уровня и выбрать ей еще пару способностей.
Дальше занялся кинжалом, что был вместе с комплектом легкой легендарной брони и картой класса «Ассасин».
«Ловец Душ»
Тип — Коллекционное.
Ранг — Легендарное
1) Запечатывание Души.
2) Перенос души в тюрьму душ.
3) Тюрьма душ 0/1
Такой реально для убийцы подойдет, так как можно грохнуть кого угодно не выше легендарного ранга. Для меня же такой бесполезен, так как моя способность с оружием, что пытается душу как-то забрать не дружит. Да и вещь реально одноразовая, запихал душу в клинок и все, больше не влезет. А вот запечатывание души можно будет использовать дальше. Действие запечатывания души этого кинжала можно назвать аналогом действия клыка василиска, хотя тут все намного сложнее и круче, так как саму душу в кокон заключают. Вот только кокон этот хлипкий. По логике он должен удержать душу пока её втягивает в кинжал. Вот только если место уже занято, то кокон отскакивает обратно и лопается.
Но меня это навело на одну интересную мысль! Конечно если не получиться, то будет как с кольцом, и я просру последний слот на кинжале. С другой стороны я и так в него напихал столько, что он довольно смертоносен. В общем, он теперь еще и запечатывает душу жертвы! Вот только если не уметь активировать свойства самому, то запечатывание бесполезно! Кокон от того что начинают высасывать маны и жизненную энергию лопается! Так что задумка частично провалились.
Думал ткнул кого кинжалом, у него бац душа запечаталась и тот стоит истуканом, а я с него маны и жизнь выкачиваю.
НО! У запечатывания души случайно обнаружилось побочное свойство! Когда душа в коконе, тело воспринимается как труп! В чем моё счастье? О! Мой инвентарь отказывался принимать зомби! А вот тут ткнул кинжалом, ручку на тело положил и отправил в инвентарь! После вытащил, ткнул кинжалом активировал высасывание маны и жизненной энергии и разрушил кокон с души и нежить снова возвращается к своей нежизни.
Это свойство ОЧЕНЬ сильно облегчило мне жизнь. Ведь как пришлось извращаться, когда атаковал базу бандитов. Был бы у меня тогда этот кинжал, ткнул бы Фена кинжалом и протащил в инвентаре внутрь барьера.
Да и Костика теперь будет использовать как секретное оружие, или точнее броню. Пока никто Костика за активированием брони не спалил, отдельно видели, еще несколько групп видели уже меня в полном доспехе. Так что теперь постараюсь выдать его за способность магической брони.
Момент извлечения и облачения буду скрывать черным туманом.  Я еще несколько понтовых фишек придумал с его использованием. Например те три фантома что я могу создавать, могут из тумана, который я на внешней стороне облака преображал в голову дракона, стрельнуть из магической базуки или свитком.
Как сказали зрители в лице Эммы, Эллы, Алисы и Фена выглядело очень круто и казалось, что реально сотканная из тумана пасть дракона извергла дыхание.


  Все же быть самым главным это тот еще геморрой. Вот стоило всего на пару дней заняться своими делами, как меня чуть ли не из под земли достали, ведь у них тут видите ли ЧП!!!
Сейчас хмурый Вил отчитывался о случившемся. С его слов поначалу все было нормально, новеньких включая нипонских школьниц расселили. К последним так вообще приставили пару человек которые их хоть с пятого на десятое понимали для того чтобы те начали учить язык.
Среди же группы «любителей людей» нашлись сильно возмущенные, которым условия не понравились, точнее их возмутило то, что вот этим жратва лучше и больше, да и условия жизни тоже, а нам нет. Ну, тут Вил вроде как смог разрулить, так как помнил, что у меня на это один ответ — пендаль под зад за границу барьера.
После новенькие отметились в еще паре мелких инцидентов, но там опять же решили все относительно тихо, а главное без привлечения моего внимания к вопросу.
И вот буквально несколько часов назад как прорвало! У нас образовалось аж четыре трупа! Что примечательно все четыре принадлежали нипонским школьницам, и образовались внутри безопасной зоны.
Двоих до смерти забила толпа из тех самых новеньких. Школьницы неудачно попались им на глаза с продуктами в руках. Ну да, я слово то держу и помимо того о чем договорились, они еще за ту карту в течении еще пяти дней будут получать дополнительные порции. Вил им решил выдавать продуктами долгосрочного хранения, чтобы либо потом съели, ну или на что-то поменяли. Вот он и попали на глаза толпе, которые видели, что те и в столовой кушали лучше их, а тут еще продуктов получили.
Итог две школьницы были воскрешены, за что Вил получил втык, точнее я его обрадовал тем что сам пусть оправдываться перед теми кто без свитков пойдет в рейд, ибо я эти свитки не печатаю, и выделил ограниченное количество на каждый отряд на экстренный случай в рейде.
Восьмерых же убивцев повязали, и пока запихали в импровизированный карцер. Еще один труп и серьезно раненая, но её можно не считать так как Лина вылечила, образовался опять же благодаря новеньким. Тот хрюндиль о котором мне рассказывал Вил видимо решил завершить начатое. Приперся в квартиру куда поселили пару нипонок, огрел обеих обрезком трубы по голове, ну и довершил начатое еще на прежнем месте жительства, в процессе перестаравшись и задушив девушку. Отправился следом за дружбанами в карцер. Жертву кстати тоже воскресили угробив вообще эпического ранга свиток, который выдавался на случай если что с Линой приключиться, её то «Обычные», «Необычные» и «Особенные» свитки воскрешения не берут. Тут опять же отличился Вил, и был осчастливлен тем, что опять же сам будет объяснять бойцам, почему теперь в рейд они идут без поддержки целителя.
Ну и последний четвертый труп образовался опять же усилиями новеньких, но уже чисто нипонских школьниц. Ту отаку староста с подругами придушила еще вчера, тело обнаружили из-за двух других инцидентов, когда начали проверять, все ли нипонки живы. Тут свиток тратить Вилу ума хватило, хотя скорее его просто другие тормознули видя состояние тела и прикинули срок, а потому не дали рисковать впустую слить свиток.
Выяснением же кто убил отаку, занимался уже я. Тут пришлось потратить более ценный свиток чтобы воскресить её, после послушав истерику, узнать кто виновен, ну и сделать деловое предложение, на которое та согласилась быстрее чем я договорил. От нее в этот момент таким фанатизмом перло, что я даже начал задумываться, а надо ли оно мне? Даже попробовал отговорить типа надо будет еще раз копыта откинуть…
Но та как будто не слышала или скорее не осознавала того что ей говорю. Крыша у нее протекала без помощи всяких мозгоклюев задолго до начала «Обновления мира».
Тсукико поведала о том, что она с ней училась в средней школе и та там такое откалывала, что полный пиздец, её даже в больничку запирали чтобы лечить, а-то та себя возомнила избранной волшебницей из другого мира. И вроде вылечили, так как уже в старшей она была не больше двинутой чем остальные отаку, но вся эта хрень, и еще я отлично подошел на роль доброго волшебника, который ей её ИСТИННУЮ сущность вернет.
Я успокоил и Тсукико и Вила сказав, что это до обновления психи были нежелательными элементами общества, а вот сейчас они ценный человеческий ресурс, да и вообще кто сейчас нормальный?
Тсукико попыталась возразить, и сказать что она нормальная, но я сунул ей под нос мангу, где героиня, тоже обычная нипонская школьница, катаной всяких упырей-монстров рубила.
Вил в этот момент, старательно отворачивался из-за приступа кашля, ну а сама Тсукико больше тему своей нормальности не поднимала. Я же заявил, что если она реально захочет отыгрывать волшебницу, и для этого будет качаться проливая пот и кровь, то пускай сходит с ума и дальше, но с пользой для общества, а если только мечтает и ничего делать для осуществления мечты не будет, то хрен с ней поживет положенные за карту полгода и получит либо какую-то работы, либо пинок под зад.
Ну и про зелье упомянул, типа она так как после воскрешения то терять ей нечего, да и ранг у нее «Обычный», и вообще она обо всем предупреждена и согласна рискнуть.
Тут конечно народ уличил меня тем, что я пользуюсь тем, что она не в себе. На что получил ответ — что таки да пользуюсь, но если они такие добрые и сострадательные ту пускай берут шефство над ней. Вот тут то человеколюбие и сострадание иссякло даже у Вила. Это рассуждать о том, что о людях, у которых не все в порядке с головой надо заботиться, легко может каждый, а вот самому заботиться, особенно если этот человек тебе никто, сможет не каждый.
Что же касается убийц, то их набралось как раз на завершение расходника, даже один лишний. Вил тут опять решил учудить и предложил смягчить наказание, ведь все вроде как живы… но под моим ОЧЕНЬ выразительным взглядом заткнулся. И тут дело не только в том, что мне расходник нужен, хотя в первую очередь в нем родимом, а еще, потому что это бред! Вот отпустим этих, и завтра еще кто-то кого убьёт, а ты Алекс давай раскошеливайся на свитки. Хрен им!!! Да и Викторию качать надо. Кстати старосту можно оставить в живых, заменив смертную казнь на пожизненное почетное донорство крови и помощь в прокачке навыков исцеления!


  Публичную казнь в этот раз устраивать не стал, просто объявил о своем решении по поводу преступников и отправил Викторию с кинжалом сделать дело.
Сейчас же настало время величайшего из экспериментов! Немного дрожащими руками взял кольцо эпического ранга, положил на него малый свиток воскрешения эпического ранга, и выдохнув саданут по всему этому когтем Астарда с заряженным расходником.
Бухнуло даже сильнее чем с пистолетом Робби. Подорвавшись с пола, посмотрел на стол, на котором проводил эксперимент, там лежало сильно изменившееся кольцо. Сейчас оно как будто было собрано из десяти сегментов, в каждом из которых был утоплен камень светящийся сине-белым светом.
Но внешний вид меня интересовал в последнюю очередь. Надев очки истины всмотрелся в колечко, затаив дыхание.
«Кольцо воскрешения»
Тип — Уникальное.
Ранг — Эпический
1) Воскрешение существ до ранга «Эпический» включительно не позднее двадцати четырех часов после наступления смерти.
2) Заряда 100/100
- ДА!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! ПОЛУЧИЛОСЬ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
Получилось!!! У меня получилось создать кольцо воскрешения! Мою радость даже не омрачил тот факт, что мне за это титул не дали.
Теперь мне нужен только один свиток — высший свиток воскрешения небесного ранга, и я смогу всех воскресить и у меня даже куча зарядов в нем останется!
Довольного до безобразия меня отвлекла Алиса притащившая мой срочный заказ. Скажем так, отсутствие связи меня конкретно так задолбало! Потому, когда возвращался, с переговоров заскочил в магазин сотовой связи и обнес там склад. После чего поставил перед Игорэм и Алисой задачу непросто зачаровать сотовые, но и замутить защиту.
Насчет защиты Игоръ сказал — Нет проблем Хозяин! — Взял ведро, и пошел к Виктории. Ну да, она у нас единственный поставщик ингредиентов легендарного ранга, и ей за это титул дали. Ага, «Заслуженный донор*» называется! Видать для её вида это реально неслабое такое достижение. Но титул реально имбовский! Пятнадцать к «Живучести» дал и второстепенную характеристику «Регенерация» открыл со значением десятка в ней!
Но главное они справились, и предоставили мне то что сейчас будет на вес… нет, золото нынче сильно упало в цене, а вот камни усиления, да на вес камни усиления легендарного ранга!
«Магафон G- 1000»
Тип — Коллекционное.
Ранг — Легендарный.
1) Расширенные технические возможности.
2) Расширенные магические возможности.
3) Связь.
4) Привязка к носителю кровью.
5) Накопитель маны 12/5000.
Телефончики кстати оказались очень непростыми, после привязки кровью ими реально вообще никто не мог воспользоваться кроме хозяина. Также каждый аппарат приобретал номер, в моем случае — M.G. 20/Н/D — 2-254-096-859. Сие очень походило на мой личный номерок в Системе. Кстати просто зная номер и имея такой аппарат позвонить на другой было нельзя. Для записи номера в память аппарата, надо было положить два аппарата рядом друг с другом, на одном открыть приложение «контакты» на другом вызов и капнуть кровью на аппарат. Только после этого контакт запоминался, и можно было связаться.
И кстати о приложениях. Нашлось там приложение «Статус.». Эта пакость могла загрузить данные со свитка «Статуса» уже активированного, после чего свиток рассыпался прахом и данные хранились уже в аппарате. Там можно было и личный «Статус» отображать отправляя его «СМСкой» другому пользователю, а можно и вообще левому типу в пределах видимости отправить, как полный «Статус» так и скрыть часть. Редактировать к сожалению было невозможно.
Еще одно приложение могло так сказать загружать в аппарат свитки, жаль, что только свитки «Статуса», «Оценки», и «Распознания», да и вместимость «флешки» была не большая — по десять на каждую разновидность.
Игоръ после того как привязали первый аппарат ко мне и стали доступны все функции загорелся в следующее аппараты встроить свиток высокоранговой «Оценки», а после и еще чего напихать.
Рожи Вила и других кому я вручал аппараты, были неописуемы, а когда до них дошло, ЧТО я им вручил, они вообще в осадок выпали.
Привязка и запись контактов произошла тут же, не отходя от кассы так сказать, а-то еще посеют не привязанный аппарат.
В конце выдал напутствие — мне по пустякам не звонить, если похерили аппарат, то развоплощайте свои души ибо с того света достану и вот тогда…
Народ проникся, и клятвенно заверил, что будут хранить пуще жизни, и поспешил рассосаться по рабочим местам.
Насчет же кар за потерю аппарата ни разу не шутил, это все же легендарный арт! Каждая такая машинка обошлась в литр крови Виктории, которая уже который день пластом лежит не смотря на всю свою регенерацию и обильное питание, да и прочих ингредиентов ушло порядочно. Ну и мои артефактор с зачарователем чуть копыта не отбросили, и пофиг что один из них умертвие. Так что эти два десятка аппаратов ОЧЕНЬ дорого обошлись. Раздал я только десяток аппаратов, чтобы покрыть хоть минимум потребностей, в будущем может еще сделаем.
Сейчас же меня интересовал данж, где можно прокачать Викторию до пятнадцатого уровня. Благо что место нахождение где-то десятка данжей мне известно. Рейды устраивают не только для того чтобы прокачать уровни и надыбать чего ценного, но и установить местоположение данжей. Примерно десятка же, оттого, что не мы одни такие умные и находим данжы и ходим их зачищать.
Тот носорог-оборотень, который лидер одной из четырех рейд групп докладывал, что буквально при них группа из Нью-Арта зачистила данж. Точнее они увидели данж, на карте его отметили и собирались идти дальше, как врата открылись оттуда вышли люди, а после данж схлопнулся.
Что самое интересное до драки не дошло. Как я думаю те не хотели влезать в драку после зачистки, когда запасы не только маны но и запасы зельев со свитками тоже истощены. Ну а командир рейд группы решил не связываться с теми кто данж зачистил.
В общем, они относительно мирно побеседовали, даже немного обменялись инфой, и разошлись каждый своей дорогой.
Вообще встречи с группами Нью-Арка стали довольно частыми, да и с группами других крупных образований тоже контакты были, и не всегда мирные. Вон с китайцами поцапались, только до уничтожения дело не дошло так как на шум начали сползаться зомби и мутанты, и обе стороны конфликта решили — На этот раз мы вас так и быть отпустим! Но вот в следующий раз…
Самое забавное, что один из данжей, которые еще Синтия просветила своей способностью и который мы обошли в начале пути оказался цел, а ведь там всего то минотавры обычного ранга пятого уровня! К этому данжу шел не столько за опытом сколько за проверкой кое каких теорий и идей.
Первое что решил проверить это метод определения уровня данжа без использования ОЧЕНЬ редких свитков и способностей.
Метод был прост — одно умертвие открывает врата данжа, и останавливается на входе, в это время Фен забрасывает, не со всей силы, в проход другое умертвие, с которым я держу связь и у которого активирован свиток оценки, который это умертвие использует на первом встречном мобе.
Испытания можно сказать прошли удачно. У данжа все же прописаны строгие правила насчет групп, пока все не вошли, ворота открыты, но стоит кому-то столкнуться с мобом, они тут же закрываются. Просто зрительный контакт не считается, а вот атака, как от моба так и от вошедшего, считается, и как выяснилось использование на мобе «Оценки» считается за атаку.
Закрытие же врат оборвала связь с заброшенным умертвием, да и того что стоял на пороге раздавило. Но я все же успел увидеть уровень и ранг моба!
- Хм… Админы жлобы!!!
Титул опять не дали, а значит так тоже можно. Если подумать то у класса «Призыватель» по выкладке Алисы есть навык «связь» так что призыватели тоже могут посмотреть, что за мобы в данже закинув туда своих петов, да и некромант с более развитой нежитью сможет такой трюк провернуть.
Второй же опыт был проведен уже в данже. Виктория пронеслась по всему данжу и нанесла порезы клыком василиска всем минотаврам что там были. Толпа нежити их всех стащила в одно место, и уложила аккуратными рядами.
Всего включая босса минотавра восьмого уровня было сто семь голов. Выдав Виктории Коготь Астард приказал зарезать им парочку туш.
Вот у этих душа была, и расходник начал формироваться, и на сотой туше был полностью сформирован! Моя прелесть!!!
Глава 17.
Вот теперь можно было перейти и к третьему эксперименту. Кстати о самом предмете эксперимента Ханако Тибе. Эта дура, хотя нет, скорее психопатка, собиралась меня кинуть!
Я за ней на всякий случай, ну чтоб опять не грохнули или Вил или кто не отговорил, приставил Руха. Птиц оказался очень умным, и притащил мне её дневник, который она начала вести, как только перебралась на Крабий берег. Уж больно моего птицина насторожило её поведение, когда она в нем делала записи.
Почитав сей шедевр, я даже малость прихренел и засомневался кто из нас двоих злобный, подлый некромант и так далее по списку.
Насчет некроманта не шутки у нее в загашнике была карта класса «Некромант» легендарного ранга, она её еще в первые дни, когда Тцукико всех организовала на уничтожение червей, вытащила и припрятала. Мне же отдала мифическую просто потому что для нее карты на вид были одинаковыми.
Ну и Тцукико когда о её «бо-бо на голову» рассказывала СИЛЬНО смягчила общую картину и сгладила углы, отделавшись общими фразами типа «творила хрень», а то что она на парте своей обидчицы устроила кровавое жертвоприношение её кошки, как один из эпизодов этой «хрени» она не уточнила.
В общем, девочка себя представляла никак не доброй девочкой-волшебницей, которая всех спасает и борется с темными силами. Она себя как раз к этим темным силам причисляла и мнила себя Владычицей мертвых!!! Начало «Обновление мира» и зомби апокалипсис, и нахождение карты с классом «Некромант» возродили и перевели в разряд «Святая Истина» её мысли о своей истинной сути.
Я же в её представлении был тем самым «роялем», который обычно главные герои находят в кустах и получают СУПЕР СИЛЫ!!! И то что она получила особое отношение только укрепило эту уверенность.
Её убийство же было на самом деле самоубийством. От одного крайне болтливого любителя смотреть аниме с субтитрами, который еще и переводчиком подрабатывал при первом контакте, она узнала много интересного, включая то что он гордый обладатель пояса кровавой жадности, ага, как у меня, и ему в отряде доверяют таскать зелья и свитки воскрешения.
Она после этого с ним очень сдружилась, в разных позах, вот только в своем дневничке поливала такими отборными помоями и таким жутким карам и пыткам на страницах подвергала за то что он с ней делал, что мне после всего, что проворачивал с трупами и не очень трупами, как-то не по себе становилась. Ага, как же делал, сама всё что только пришло в её переполненную хентаем башку, ему предложила попробовать, а потом это он скотина и сволочь со мной такие извращения проделывал.
Но не суть, суть в том, что в её больную голову пришла гениальная мысль о том, как пробудить свою истинную сущность — надо всего-то воскреснуть с картой класса в теле. Но перед этим надо было умереть, ну и этому идиоту она давала во все дыры, чтобы он её точно воскресил. Ну а чтобы просто так не умирать, да и самоубийцу могут и не воскресить, она решила подставить своих обидчиц.
План был прост и гениален — позвать старосту и её подруг к себе в гости, нажраться таблеток, а после спровоцировать, что было делом пары слов так как они и так ей всыпать хотели, чем и занялись после того как та их словесно с говном смешала.
Дальше все пошло немножко не по плану. Нет, староста с подругами её за волосы потаскали немного, и осознали что гадина то чего-то не сопротивляется, и вообще как то подозрительно не подает признаков жизни. Ну и проверили пульс, не нашли, запаниковали, запихали труп под кровать и свалили.
Эта часть прошла по плану, но вот герой любовник немного накосячил, и получил наряд вне очереди, а потому прийти не смог. И вот тут наступил бы конец гениальному плану, если у меня на нее не было такого же гениального плана.
То что при воскрешении с картой в теле она не получила силы её не переубедило, послушав меня она еще больше уверилась что я та самая ступенька, которая вознесет её на вершину её мечтаний.
Кстати мне после воскрешения уделили аж три страницы, где поливали отборным дерьмом за то, что не дал выпить ей ЕЁ зелье сразу, а тяну время. Ага, по её мнению я специально за зельем, предназначенным ей в данж полез и чуть там не сдох.
О том чтобы честно мне служить у нее даже мысли не возникало, ведь как так она Повелительница немертвых будет служить какому-то жалкому некромантишке. Нет, она вернет себе свою Истинную сущность и тогда всем покажет!!!
А вот дальше в дело вступил очередной гениальный план, который включал в себя кражу зелья и побег. Побег кстати возможен, так как я, чтобы та не сильно ныла, поставил ей клеймо-печать с полным функционалом.
Ну и кража зелья была вполне возможной, так как я его хранил у себя в столе. Кстати да, в доме что я себе отжал, был шикарный кабинет, Ли в свое время постарался натащить дорогой антикварной мебели, так что у меня было чем обставить кабинет и дом чтобы было богато и со вкусом. Так вот, я когда рассказывал Вилу и Тцукико зелье демонстрировал, и в стол запихал. Ну да, мне то эта светящаяся бурда из смеси мха, воды и немного зелий маны и очищения, в пантовом пузырьке, нафиг не сдалась в инвентаре.
К краже и побегу она опять же подготовилась на отлично. Её дебил-хахаль опять же хвастаясь показывал ей свою добычу — карту способности «Невидимость». Он куб честно заработал, убивая тех невидимок, из-за которых к их безопасной зоне раньше никто не подходил. Вообще народ кубы полученные в рейде старается таскать к Алисе, ведь у нее «Удача» прокачана и как результат чаще выпадают полезные и более крутые вещи. Вот и он свой куб отнес и получил карту способности.
Я кстати на такие трофеи лапу не накладываю, максимум могу настоять на проведении обмена, но пока ничего особо крутого никто не выбил, так что не парюсь.
Сам же хвастун думал либо обменять карту, либо принять, когда дорастет до десятого уровня, но своим хвастовством он подписал себе смертный приговор.
Во время очередных игр в постельке, она ему глотку перерезала, забрала карту, да и вообще из пояса все выгребла. Метод кстати я сам рассказывал этому идиоту и другим в рейде, когда мимо проходил и услышал, как тот говорит, что у него в поясе всё будет в полной безопасности. Она же это от него скорее всего и узнала, а может и сама додумалась.
Так что она под невидимостью пробралась ко мне в дом, забрала зелье и свалила из безопасной зоны.
Кстати до плана о краже я дочитал, когда он час как была совершена. Я в это время был на своем полигоне в стороне от поселения, тренировал облачение в Костика, которого из инвентаря извлекал.
Благо Рух птиц умный и продолжил следить, а после того как связь натянулась из-за расстояния, подал сигнал, чтобы получить дальнейшие инструкции. Ну и получил, после тюкнул её клювом по голове, запихал тело в кошель и полетел ко мне.
Ну а дальше вечером мне Вил и Тцукико, кстати чего-то эти двое везде водят вместе, хотя да, сам же сказал Вилу чтобы проследил и организовал её прокачку до десятого уровня, докладывали о том что психопатка убила Колина Далтона и сбежала. Я их радовать тем, что она зелье у меня сперла, не стал, вдруг надо будет на ком использовать, а если украли то уже не как.
На этом идиоте протестировал кольцо воскрешения, ну и даже признал, что ошибся с оценкой психологического состояния Ханако, а потому старосту оправдаем и компенсацию выдадим. Вил заявил что надо бы и её подружек с того света вернуть. Вот только тут проблемка, так как их души пошли на расходник, и эпическим свитком их хрен воскресишь. Я вообще не уверен, что их после этого можно воскресить. Благо, что тела утилизировали, и удалось съехать на том, что свитка подходящего нет, но как будет обязательно!
Воровку и убийцу приказал найти и доставить ко мне живой или мертвой!!! Про такую мелочь, что Рух её трупик уже притащил, упоминать не станем, пусть ищут.
Сейчас же мне надо будет её воскресить. Да, связь натянулась слишком сильно, и когда Рух вошел в пике и тюкнул эту особу по затылку, она оборвалась, и её душа улетела куда-то в далекие астральные дали.
Сейчас опять решил провести бредовый эксперимент, если выгорит норм, нет, потери не слишком то и большие.
Вот у меня есть труп, это мнению системы вещь, ибо запихивается в инвентарь, но вещь специфическая! Но имеющая ранг! А у меня еще есть пять камней рандома, которые меняют ранг ВСЕГО, есть!!!
Сейчас мы в три руки совершали над трупом Ханако Тибы кучу манипуляций. Я положил ей на грудь найденную у нее карту класса «Некромант», её потратить не жалко ибо конкурентов плодить дурость, и приготовился ударить Когтем Астарда с заряженным расходником, с робой прокатило, правда там была способность, но на то это и эксперимент. Фен, положил на живот камень рандома и также был готов его активировать. Ну а Виктория была готова использовать кольцо воскрешения.
Затягивать не стали, так как скоро срок годности истечет и её придется более сильным свитком воскрешать. Действовали мы благодаря связи синхронно, и откинуло нас энергетической волной тоже синхронно, а вот тело корежило. Периодически оно начинало светиться разными цветами, но те быстро исчезали. И вот тело замерло, а после глубоко вздохнуло и начало подниматься, я же смотрел на это во все очки истины.
- Что? Где я? Я же… — Ханако приподнялась и уставилась перед собой, через минуту на её лицо выползла улыбка больше напоминающая оскал. — ДАААААА!!!!!!!!!!! Получилось!!!!!!!! Я знала!!!!!!!!!!!! ДАААААА!!!!!!!!!!!!!!!
Я частично разделял её чувства тоже рассматривая её порядком изменившийся «Статус» мне тоже следует орать «ДААА!!!» и «Получилось!!!» про знал, нет, предполагал что-то такое, и ожидал чего-то такого, да, но результат превзошел все мои ожидания!
Статус.
Имя: Повелительница Немертвых
Уровень: 0
Раса: Человек.
Ранг: Легендарный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденная». «Ставшая Легендой*». «Прирожденный Некромант*»
Основные Характеристики:
Сила: 25,8
Скорость: 25,2
Выносливость: 30,3
Живучесть: 30,5
Воля: 41,6
Дух: 30,4
Дополнительные Характеристики:
Интеллект: 7
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 18 483/18 483/626
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0
Свободные очки навыков: 0
Свободные очки способностей: 0.
Вот смотришь на такие эксперименты и хоть сам на стол ложись! Вот только тут моя «Удача» скорее всего сыграла, да и был ОЧЕНЬ немалый шанс что она тупа прахом рассыплется. Хотя не только это, потеря читов и способности меня останавливает, их ни какой легендарный ранг не окупит. Да и не факт что после моей смерти верность, вот этих, сохраниться, так что нафиг-нафиг, лучше дольше, но безопасней.
Но со спектаклем одной дуры, пора заканчивать. Да, теперь уверен, что дуры, ибо ставить себе такое имя… да и по сторонам надо смотреть. Она же даже не осмотрелась, оказавшись совершенно незнакомом месте, ну и нас стоящих со спины в тени по над стеночкой не заметила. Да она похоже кроме своего «Статуса» вообще ничего не видит.
- Привет Ханако-чан! — Вышел из тени, привлекая её внимание. Не то чтобы очень уж хотел поболтать, ну просто интересно, что она скажет. Виктория то уже готова в любую секунду её кинжалом ткнуть
- Ты опоздал жалкая подделка! Я уже использовала зелье и вернула себе свою Истинную сущность Повелительницы Немертвых!!!! — Талант! Я даже решил поаплодировать! — Ты что не понима… — Тут Виктория молниеносно приблизилась и черкнула клыком василиска по руке. Ладно, затягивать сильно не будем, а-то у легендарных рангов с большим показателем воли паралич держится не так чтобы долго, но на короткую речь хватит. Вот не понимал раньше с чего злодеи свои планы рассказывают, а вот теперь понимаю, ведь так и распирает поделиться своей гениальностью, и чтобы оценил именно тот кто стал жертвой этой гениальности!!!
Ну а на случай ЧП у меня тут небольшая армия нежити обвешанная оружием, а также легендарная и эпическая нежить, и трое фантомов.
- Это ты Ханако-чан не понимаешь! Узнаешь? — И помахал перед носом её дневником. Судя по бешено вращающимся и наливающимся кровью глазам, узнает. — К большому сожалению для тебя я недавно проконсультировался со специалистом и узнал что после воскрешения титулы не теряются, и не изменяются. Но тебе это вряд ли интересно, а вот то что зелье просто светящаяся бурда в красивом флаконе, думаю будет интересно. По глазам вижу, что не веришь, ведь твой «Статус» говорит о том, что зелье помогло! Вот только ты его не пила, ты умерла не особо далеко отойдя от границы безопасной зоны от того что тебя клюнула в затылок птичка! Ну а твой «Статус» результат моего эксперимента, который кстати находиться на середине, и чтобы двигаться дальше тебе надо умереть, опять. — С этими словами воткнул кинжал в сердце.
Душа Ханоко-чан, была успешно перепрошита, а вот с телом предстояло много работы! Тут я хотел провернуть почти то же что и с Викторией, а именно встроить в тело кучу артов, а после провести поднятие с помощью чита. Конечно для этого понадобиться камень способности, но у меня еще десяток данжей на примете.
Пока призванные скелеты занимаются разделкой и упаковкой туш минотавров, которых грохнула Виктория, я немного подготовлюсь. Ну а насчет туш, не пропадать же такому количеству мяса!!! Тем более есть у нас спец, который очищает мясо, а народ из бомж-парка сколько времени разных мутантов жрал и ничего, живы. Кстати с русалками облом. Скормил одну некоторым кадрам, но никаких изменений в «Статусе» не видно, но я все же за ними наблюдаю!
Первым делом кольца и браслеты прокачанные камнями до легендарного ранга на «Дух» и «Волю» на все косточки, в грудину компактный накопитель маны легендарного ранга, благо Игоръ с Алисой смогли повторить успех и замутили еще парочку как компактных, так и сфер накопителей. Последовал примеру Нью-Арта и припахал всех у кого есть резерв сдавать ману. Обычные жители теперь в обязательном порядке берут второй-третий уровень, чтобы прокачать «Дух» до десятки и проявить резерв, ну а после по заполнению сливают ману в накопители. Так что у меня теперь полный резервуар!!! И еще пара легендарных компактных накопителей в кармане.
После прокачал добытый еще в незапамятные времена жезл таинственного некроманта.
«Жезл Легендарного некроманта.»
Тип — Очень редкое.
Ранг — Легендарное
Ограничения– Только для некромантов.
1) Затраты маны на поднятие и призыв нежити снижены 75%.
2) Затраты маны на заклинания атрибута смерти и тьмы снижены 75%.
3) Накопитель маны 0/5000.
4) Прочность легенды.
Да, прокачка камнями не слишком то крута, в девяносто процентах случаях тупо улучшает то, что было и добавляет прочность легенды. Вообще если бы не титул «Прирожденный Некромант*»  я бы ей не этот жезл в хребет вставлял, а что-то другое, но попробовать стоит.
Пока я возился с телом, скелеты закончили разделку. Виктория по ходу дела обновляла паралич на оставшихся в живых минотаврах, и резала им глотки, когда освобождалась бригада скелетов мясников.


  Следующий данж огорчил — там была какая-то хрень легендарного ранга пятнадцатого уровня! И эта падла не закинутое умертвие грохнуло, а метнуло копье в того кто ворота держал открытым! Копье между прочим оказалось легендарным, умертвию каюк, его голова после этого броска, как и половина туловища, и стена на пути следования, просто перестали существовать!
Следующий данж опять огорчил, пусть по уровню и рангу подходил, но не для моей цели. Там обосновалась нежить необычного ранга десятого уровня.
И только третий данж меня порадовал. Я прям слезу от ностальгии смахнул. Гоблины! В данже были гоблины, но на порядок круче чем то что нам попалось по началу. У одного из рядовых был десятый уровень обычный ранг.
Тут тактика особо не изменилась. Вперед полетела Виктория, наводя ужас на зеленошкурых уродцев, а за ней следом шла толпа зомби, собирающая парализованные тела, и укладывая ровными рядами на полу пещеры.
Вот только я капитально недооценил этот данж, посудив по первому встречному гоблину. Тоннели вывели в пещеру, в которой оказался целый мать его город!!! Не мегаполис конечно, но тысяч на пять-восемь так на вскидку там поместиться, а ведь было еще полтора десятка таких же тоннелей-ответвлений, как тот из которого мы вышли.
Тут опять помог мой чит. Последняя группа гоблинов была убита, души были перепрошиты, а гоблины воскрешены с помощью кольца.
С помощью связи удалось понять, что к вратам ведет только этот тоннель, и потому тут поставили столько охраны, остальные ведут в другие пещеры. Там находятся источник воды, в виде озера, еще в нескольких поля грибов, и фермы по выращиванию какой-то живности на мясо.
Мои новые зеленокожие юниты уверили, что смены не будет еще долго, разве что патруль периодически проходит по нижнему ярусу, и им надо крикнуть, что все «Ок».
О силах жителей города тоже смог составить примерное представление. Точных цифр узнать не удалось, так как у них четыре меры: очень мало, мало, много, очень много, нет, есть очень-очень много или мало, а также чем активнее доносящий прыгает и размахивает руками тем больше количество, но если таких как они очень-очень-очень много, вот есть еще гоблины необычного ранга, они выше, крупней, и я бы даже сказал, что ближе к людям по внешним чертам, вот их очень много, и они все редиски. Есть и еще круче, похоже, что особенного ранга, их просто много, и они редиски в квадрате. А еще есть Вождь, одна штука, сильный колдун очень-очень-очень мало, и еще всякие колдуны, которых чуть больше чем сильных.
Выходило, что уровень данжа ни разу не десятый, а скорее тридцатый и не из-за уровня обитателей, а из-за их общего количества. Не я-то как раз могу вытянуть если толпой полезут, засяду в тоннеле и буду обновлять призванных и поднимать убитых гоблинов и натравливать их на своих же. Тут все упирается в ману, а её у меня прилично, но сомнения по поводу вытяну все, есть. Да и хрен их знает, что могут гоблинские колдуны, вдруг тоннель обвалят или еще чего в этом духе.
Так что будем использовать диверсионную тактику, и пользоваться моим читом. Сотня из пленных гоблинов стала расходником, оставшиеся двадцать были убиты, души перепрошиты, и воскрешены.
Когда пришла смена из почти полутора сотен гоблинов они были уговорами и обещаниями вкусной хавки, что сама пролезла через врата, заманены в глубину туннеля своими собратьями, а там совместными силами моих зеленых юнитов и Виктории и орды зомби, были упакованы, и переработаны на расходник.
После отправил Викторию под плащом невидимкой, в компании моих зеленых в город. Там она ориентируясь на то что показывали мои зеленые вырезала одну постройку за другой. Мои зеленые помогали ей не только тем, что указывали, где сейчас дрыхнут гоблины, но и караулили снаружи и разворачивали, а иногда и просто сворачивали шеи, случайным прохожим.
Для тех кто был внутри, и проснулся, сие выглядело, как то что какой-то собрат приперся и сейчас идет по проходу огибая спящих. Выяснять к кому и нахрена ни у одного гоблина желания не возникло, вот пусть тот к кому пришли и разбирается.
Вот только за этим «гостем» следом шла Виктория под плащом невидимкой и черкала клыком василиска по пяткам спящих и не очень гоблинов, перевода в их в раздел парализованные. Когда все были обработаны, она методично убивала их когтем.
После трех казарм, они обнаглели настолько, что пролезли в святая святых — хату Вождя! Тот кстати даже «мяу» сказать не успел, как был парализован, как и его охрана. Дальше парализованного и закутанного в мешок Вождя часть компашки моих зеленых юнитов, доставила под мои светлы очи.
А дальше по схеме убить, перепрошить душу, воскресить. Ну и отправить обратно в мешке на «родину», где у Вождя, с перепою или еще чего, возникло желание побеседовать с глазу на глаза сначала с самым сильным колдуном, а после и с другими. Да и смены охраны и патрулирования терпели огромные изменения.
Я же тихо охреневал с того, как густонаселенный город, шаг за шагом вырезает одна носферату при поддержке полусотни гоблинов, мне еще командиров притащили на обработку, а те после не только прикрывали действия Виктории, хотя там и Вождь старался, но и сами напрягали свои отряды вязать по приказу Вождя другие отряды или семьи, которых типа подозревали в предательстве.
В какой-то момент все же были обнаружены горы трупов в казармах, но опять же Вождь был за нас, а потому поимка неведомого монстра проходила так, что очередной отряд приводили к этому монстру на убой, еще и в спину били, чтобы монстру сподручнее было убивать.
Под конец уже скрываться просто не имело смысла, и на отлов, спрятавшийся, по щелям гоблинов была отправлена призванная и поднятая из тех же гоблинов нежить.
Предоставленное мне количество расходников к когтю внушало… да просто ВНУШАЛО!!! Ведь этих расходников было шестьдесят два!!! А ведь у меня еще чуть больше полусотни гоблинов были подчинены.
Лута же и полезных ресурсов было завались! Вот реально передо мной положили горку, в которой было полтысячи кубов, плюс минус десяток. А ведь было и оружие с броней, «Обычный» и «Необычный» хлам, даже смотреть не стал, но и «Особенного» хватало, и даже «Эпические» вещички имелись. На фермах же паслось поголовье каких-то тварющек, которых тоже можно грохнуть. А ведь воскрешенных мной гоблинов надо будет опять грохнуть, пока они живы выйти не получиться, да и большой куб без этого не дадут.
Виктория же на этой бойне заработала титул «Палач гоблинов» еще на первой тысяче убитых, а после получала больше опыта и лута с них, как результат получила шестнадцатый уровень!
Бля! А я ведь про возможность получить такой титул забыл! Надо будет в следующий раз приказать тысячу мобов отложить для меня.
Из главного колдуна удалось выдрать кристалл способности «Водопад маны» второго уровня эпического ранга. Из других колдунов даже карты с такой же способностью, но рангом ниже.
Теперь можно было и заняться продолжением работы с Ханако-чан, самозваной повелительницей немертвых.
Кристалл способности был вставлен на место третьего глаза, после положил на грудь карту класса «Пожиратель душ» сверху нее три расходника под каждое лезвие Когтя Астарда. В сам коготь тоже зарядил расходник. После запихал в тело душу, и надавил на Коготь Астарда и активировал создание костяной некро-химеры.  У меня это навык открылся после того, как по новой собрал Костика. Тут тоже были шаблоны, и я перед тем как работать с таким ценным материалом потренировался на трупах гоблинов. В принципе, можно создать шаблон самостоятельно, просто надо держать в голове четкий образ, учитывающий малейшие детали, тогда поднятие костяной некро химеры происходит быстро и легко.
Но тут я жульничал. Во-первых, сам образ был довольно прост, во-вторых, я так сказать образец слепил из костей тех же гоблинов. Так что когда я активировал передо мной лежал костяной посох, основу, которого как змея опутывал позвоночник с черепом, который крепился в навершии. На двух третях посоха был сустав, к которому крепилась костяная рука от локтевого сустава до кисти, которая ложилась на череп. Начало этого позвоночника тоже росло из похожего сустава в нижней части посоха.
По факту это была очень своеобразная костяная некро-химера, с одной рукой, точнее половиной руки, позвоночником, который был вдвое длиннее чем должен быть за счет других костей, которые не пошли на формирования основы туловища-посоха, замаскированная под жуткий посох некроманта.
Маны же я не то что не пожалел, спустил весь свой резерв и резервуар в котором вообще-то миллион единиц маны, внешние накопители слил, да и «Гейзер маны» активировал! Но зато результат!
Статус.
Имя: Повелительница Немертвых
Уровень: 0
Раса: Высший Демо-лич.
Ранг: Легендарный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденная». «Ставшая Легендой*». «Прирожденный Некромант*»
Основные Характеристики:
Сила: 31,8
Скорость: 31,2
Выносливость: ?
Прочность: 36,5
Воля: 78,6
Дух: 62,4
Дополнительные Характеристики:
Интеллект: 7
Удача: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 23 587/23 587/3 506
Резервуар маны: 0/55 000
Хранилище душ: 0/10
Способности:
0. — «Водопад маны» Ур. [2].
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
6. — «Пожиратель душ» Ур. 1.
Расовые Навыки:
1. — Энергетическая структура. Ур. МАХ
2. — Магическое зрение. Ур. МАХ
3. — Память души. Ур. МАХ
4. — Ощущение жизни. Ур. МАХ
5. — Спокойствие смерти. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Захват души.» Ур. 1.
«Перенос в Хранилище душ.» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 0
Свободные очки навыков: 0
Свободные очки способностей: 0.
Имя решил ввести тоже, что и было, тем более оно подходило к моим планам на теперь уже Высшего Демо-лича, на которого ушло четыре расходника по сто душ в каждом, миллион триста маны, девять легендарных предметов, и кристалл способности, и карта уникально класса «Пожиратель душ» мифического ранга.
Класс кстати превратился в способность и явно по возможностям сильно просел, думаю тут теперь будет адаптированная сборка  из одной-двух веток развития вместо четырех-пяти у мифического класса. Но главное бонусы класса похоже были выданы.
Дальше я качал свой посох. Подчиненные гоблины подставляли шеи под острые клыки, которых в пасти черепушки было в достатке.
На прокачку до десятого уровня моего посоха были пущены все гоблины, вождь как самый прокачанный и эпичный, сорок четыре раза, кольцу воскрешения пришел капец, и почти вся живность с ферм.
Запихав в мою новую прелесть карту класса «Некромант» мифического ранга и прокачав «Пожирателя душ» до третьего уровня, который почему-то был максимальным, видать переход из класса в разряд способностей его сильно порезал и осмотрев ветки мифической версии класса некромант чуть от зависти не сдох!
Если бы Админы не прислали сообщение о присвоении титула, то точно бы сдох от зависти!

Пользователем Алекс Крафт 20/Н/D — 2-254-096-859 обнаружено сочетание свойств предметов, навыка, способности, и титула сильно нарушающее баланс.
Администрация благодарит Пользователя Алекс Крафт 20/Н/D — 2-254-096-859 за нахождение очередного «бага» при «Обновлении». При дальнейших «Обновлениях» возможность использовать баг R./С.N. — 000-021-012 будет устранена.
В благодарность за обнаружение бага R./С.N. — 000-021-012 Администрация предоставляет Пользователю Алекс Крафт 20/Н/D — 2-254-096-859 особую награду — Карту Скрытого Титула Читер — R./С.N. — 000-021-012.
P.S.
Смени покровителя.
Администрация желает вам выживания в Обновленном мире.
Так вот она родимая карточка скрытого титула. Так, берем в левую руку…
- Да!... Не понял? Почему карта не активировалась?! А!!! Понятно! Хитро-хитро. Но у меня свитки есть и очки истины! Меня так просто не проведешь! Так что там… взять карту и засунуть…
Админы! Имейте совесть!!! Ладно, на что не пойдешь ради нового титула…
- ФА!!! Фто?! Фофему? — Так, ладно, еще раз с чувством! — ФДА! — О пошел туманчик! — Кха-кха-кха! Бля, чуть новым титулом не подавился!
Так, сообщений больше нет, а значит, лимит еще не превышен, но вернемся к моей новой прелести.
У мифического ранга больше веток! Помимо того что есть у меня, есть та которой мне так не хватало — подчинение нежити! В этой ветке два основных навыка «Подчинение нежити» и «Контроль нежити». Развитие также как у тех малые версии позволяют подчинять нежить обычного ранга до пятнадцатого уровня, ага кап навыков пятнадцать единиц. Малый контроль нежити за каждый уровень позволяет контролировать одного зомби или скелета обычного ранга которого подчинили, то есть что-то типа связи и не завязан на «Волю» от нее играет «подчинение» ну, как и у всех навыков по мозгопромываю. В общем, мифический некр во время зомби-апокалипсиса в шоколаде.
Дальше ветка будет ветвиться на увеличение уровня подконтрольных или их ранга, в общем все как и тех моих.
Приказал брать начальные навыки из ветки призыва, и подчинения. Другие навыки поднимать у меня выходит лучше благодаря читам, а навыки работы с костью и плотью у меня уже прокачаны хорошо. Так что сосредоточусь на этих двух, а посох будет качать эти две!
С учетом того количества «Воли», что есть даже с нераспределенными очками, которые я приберегу, когда найду пару множителей на «Волю» легендарного ранга или еще что-то полезное, и резерва и скоростью восстановления, прокачка пойдет быстро. А ведь если подумать некр мифического ранга может перехватить контроль над нежитью своего более скромного коллеги. Надо будет напрячь Алису, пусть посмотрит на этот счет, чтобы знать к чему готовиться. Так, надо еще и клеймо на мою прелесть поставить! Это еще почти три десятка «Воли»!
Дальше пошел разгребать навыки, что достались от мутировавшего в способность класса «Пожиратель душ». На первом уровне можно сказать родные захват и перенос души в хранилище душ, что обидно тут хранилище больше. А вот на втором уровне добавили два ОЧЕНЬ интересных навыка «Доспех души.» и «Копье души.». Доспех души был очень полезной защитной техникой, защищал от ментальных воздействий, и от сканирования «Оценкой» и прочим. Вот только использовал для этого душу. По факту из пойманной души создавался доспех, который и принимал на себя удар. От уровня навыка зависело время существования доспеха, и на то на какое количество целей можно одновременно наложить доспех. Сейчас на втором уровне: доспех души держался сутки, наложить можно на две цели.
Копье души также использовало для себя душу, и от него защититься было сложновато, только специализированная защита, ну или тупо увернуться на втором уровне летало оно не шибко быстро.
А вот то что получила моя Прелесть, хоть переименовывай, на финальном третьем уровне это чит! «Переработка души.» и «Поглощение души.» эти навыки просто имба! Первый позволяет переработать душу на ману, и как подсказывает моя Прелесть по связи, ей намекнули, что с ростом уровня навыка будут появляться новые возможности, можно будет дольше опыта получать. Поглощение души на первом уровне дает возможность на сутки приплюсовать себе двадцать процентов от значения самой высокой характеристики, что была у поглощенной души. И чем дальше прокачан навык тем больше процент, тем больше характеристик, а там чем Система не шутит и до способностей дойти можно будет!
Знал бы что такие плюшки дает… хотя стоп, у меня же круче! Мои фантомы, во-первых, долговечнее, во-вторых, обладают всеми характеристиками, способностями, навыками, и даже титулами оригинала! Да и вообще это мой посох! Точнее высший демо-лич.
Статус.
Имя: Повелительница Немертвых
Уровень: 10
Раса: Высший Демо-лич.
Ранг: Легендарный.
Класс: Некромант.
Титулы: «Перерожденная». «Ставшая Легендой*». «Прирожденный Некромант*»
Основные Характеристики:
Сила: 31,9
Скорость: 42,9
Выносливость: ?
Прочность: 36,8
Воля: 116,2
Дух: 65,6
Дополнительные Характеристики:
Интеллект: 17
Удача: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 28 969/28 969/3 755
Резервуар маны: 0/55 000
Хранилище душ: 22/30
Способности:
0. — «Водопад маны» Ур. [2].
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
6. — «Пожиратель душ» Ур. МАХ.
Расовые Навыки:
1. — Энергетическая структура. Ур. МАХ
2. — Магическое зрение. Ур. МАХ
3. — Память души. Ур. МАХ
4. — Ощущение жизни. Ур. МАХ
5. — Спокойствие смерти. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Захват души.» Ур. 3.
«Перенос в Хранилище душ.» Ур. 3.
«Доспех души.» Ур. 2.
«Копье души.» Ур. 2.
«Переработка души.» Ур. 1.
«Поглощение души.» Ур. 1.
«Малое Подчинение нежити» Ур. 1.
«Малый Контроль нежити» Ур. 1.
«Малый призыв зомби» Ур. 1.
«Малый призыв скелета» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 90
Свободные очки навыков: 86.
Свободные очки способностей: 0.


  Пред тем как покинуть этот гостеприимный гоблинский городок сделал еще три кольца воскрешения. Можно было и больше, но смысл? Трех сотен зарядов воскрешения хватит надолго. А вот дальше решил заняться экипировкой.
Эксперимент по запихиванию карт классов в предметы можно считать условно успешным. Для эксперимента взял карту класса «Защитник» легендарного ранга и амулет эпического ранга ну и потыкал когтем со вставленным расходником.
«Амулет Легендарного Защитника.»
Тип — Очень редкое.
Ранг — Легендарное
Ограничения– Только для Защитников.
1) Выносливость +10.
2) Защита +7.
3)Живучесть +5.
Вроде как вышел шикарный амулет, но вот использовать его сможет только обладатель класса. Да и честно говоря рассчитывал, что еще какие свойства класса будут в амулет встроены, а тут только то что карта прибавит при взятии класса. В общем, не рационально. Но вот с другой стороны для себя не жалко. Вот только нет у меня больше карт класса «Некромант» но вот есть пара класса «Рыцарь» легендарного ранга!
Первой жертвой стал меч Фена, а второй щит. Результат опять вызвал у меня вопрос — КАК ЭТО УБИВАТЬ?!!!
«Клык Рыцаря Гаруга»
Тип — Уникальное.
Ранг — Легендарный
Ограничения– Только для Рыцарей.
1) Сила +13
2) Выносливость +5
3) Живучесть +5
4) Сопротивление +7
5) Поглощает ману жертвы и передает её владельцу.
«Щит Рыцаря Асса»
Тип — Уникальное.
Ранг — Легендарное.
Ограничения– Только для Рыцарей.
1) Сила +15
2) Выносливость +5
3) Живучесть +5
4) Сопротивление +7
5) Улучшение доспеха.


  Стоило вылезти из данжа, как мой магофон чуть не лопнул от поступивших сообщений о пропущенных вызовах. Большинство, из которых было от Вила. Ладно, узнаем чего ему там надо. Набрал номер Вила.
- Господин Крафт, с вами все в порядке?!!
- Не дождетесь!
- А?!
- Что у вас там случилось, что ты мне названиваешь больше чем ревнивая жена мужу в командировке?!
- Эээ… я хотел сказать мы начали активный поиск Ханако Тибы…
- Не уж то нашли?!
- Нет…
- Ну и нахрена тогда вызванивать?!
- Нет, мы просто встретили группу из Нью-Арта, ну и подумали, что она может туда податься, или в Нью-Арк, ну или в…
- Понял-понял, так с чего ты мне звонил?
- Ну, госпожа Сноу и этот ваш Игоръ зачаровали компьютер и принтер, у одной из нипонок на телефоне было фото Тибы…
- Еще короче.
- Мы напечатали розыскные листы… и я хотел согласовать насчет награды за поимку.
- А чего такая спешка?
- Ну, просто та группа остановилась рядом с нашей безопасной зоной, они согласились отвести листы в Нью-Арт.
- Ладно, давай так за головуХанако Тибы карта класса «Герой» легендарного ранга и меч легендарного ранга. Если к голове прилагается тело, и оно подает признаки жизни карта  класса «Герой» эпического ранга и меч эпического ранга.
- Может лучше только за живую?
- Нет, ставьте так. Все.
Хм… надо будет отдать весь собранный лут на разбор и прокачку Алисе и Игору, а после сделать большой заказ мутному типу, а после можно и лично посетить Нью-Арт, а-то Келли уже задолбала в письмах вопросами, когда приду. Бля, хоть бы она про магофоны не узнала…
Глава 18.

POV Группа авантюристов Нью-Арта.
- Мигель, ты ЭТО тоже видишь? — Коди Дейвидсон толкнул в бок своего напарника по команде. Они уже третьи сутки следят за этим поселением и вот, когда наметилась движуха, а именно цель, из-за которой их собственно и отправили шпионить и наблюдать, сама вышла за периметр.
- Вижу Коди, вижу! — Пусть и с чувством, но проговорил Мигель ОЧЕНЬ тихо, и посильнее вжался в крышу, на которой они с напарником под свитками невидимости засели.
- У нас ведь приказ только наблюдать? Да?!
- Тише ты! — Немного помолчав и убедившись, что их не заметили, Мигель продолжил. — Сэт говорил только о наблюдении и сборе информации.
- Хорошо, не знаю, как ты, а я к ЭТОМУ не полезу!!!
- Прикажут, и как миленький полезешь, и побежишь вприпрыжку, а я следом, не забыл мы на это проклятом контракте!
- Нет, оно конечно верно, но ведь не все же так безнадежно…
- Не безнадежно? Коди, ты точно тоже самое видел? ЭТОТ зачистил данж, в котором полегло тридцать наших!!! Тридцать Коди!!! Тридцать человек, у которых было минимум две способности и класс!
- Так может они всё и перебили там, а он только зашел и недобитков прикончил.
- Столько дней? Не смешно! Да и судя по той хуйне, что он оттуда вытащил, там была нежить! Так что благодаря нашим там не меньше, там больше мобов стало!
- Кстати что за жуткая палка? Ты её распознал?
- Нет, не сработало, не так как ним, то все равно не вышло. Но…
- Что?
- Я смог распознать того типа в доспехах…
- И?!
- Это…ха-ха-ха-ха…не тип…Аха-ха-ха-ха… это высшее умертвие двадцатого уровня эпического ранга!!!
- ЁБАНАРОТ!!!!!! С-с-слушай, а может ОН тоже того…не человек?
- В том то и дело что человек.
- Точно?! Ты же говорил, его просветить не можешь.
- Не могу.
- А с хера тогда?
- Да с того что пока ты с Патриком типа лагерь обустраивал, я как мартышка перед клеткой под барьером шатался и с местных информацию вытягивал, и… чтоб Сэту зомби яйца откусили… рассказывал, как у нас там все замечательно!
- Да ладно Мигель, если бы не этот контракт, да и с ним получше чем у других.
- Это нам, а вот у меня племянник нашелся. Он с друзьями в каком-то клубе засел.
- О! Поздравляю! А у меня… никого не нашлось…
- Кхм… я это к чему у нас, люди в основном за еду по десять двенадцать часов вкалывают, а тут… бля, как же эти суки зажравшиеся взбесили!!!
- Что так?
- Да Сэт пока этого придурка обхаживал, меня погнал инфу собирать, ну и агитировать, чтобы к нам переселились.
- А нафига?
- Да просто все Коди, притащим мы этого барана, на него ошейник контракта наденут и на старый лужок вернут, чтобы своего человека внутри иметь.
- И в чем проблема?
- Да в том, что я договорился с группой… уродов…
- Слушай Мигель я вижу тебя за живое задело, в чем там дело то?
- Да в том Коди, что этот некр… — Мигель кивнул на вытащившего из пространственного кармана хаммер парня в жуткой робе. — … их из дерьма вытащил, пальцем потыкал, типа ты, ты, ты и ты за то-то отвечаете, правила у нас такие: не воровать, не убивать, ну и вообще культурно себя ведите, и хватит, ну а будет пиздец зовите, и устранился от управления!
- Эм… чё реально?
- Да Коди, и ведь их там прокачали всех до третьего уровня, и все что требуется, чтобы получать минимальную пайку, которая у нас между прочем полсотни артов будет стоить, надо всего-навсего сдавать ману, когда резерв заполниться. Ну и жилье без удобств.
- В смысле без удобств? Точнее какие удобства?
- Простые Коди, свет, горячая вода, обеспечение вещами разными. Ты вообще заметил у него мобила живая! Хер знает как, но они смогли сотовую связь реанимировать!
- Слушай, а может попробуем у кого попросить мобилу позвонить, у меня дядя в Техасе.
- Вряд ли, вышки я у них не заметил, а значит покрытие не большое. Но зомби меня загрызи, Коди, у них за дарма такие условия, за которые мой племяш пашет до полусмерти! А я из-за этого сучьего контракта вообще ничего не могу ему подкинуть! Мы сука бля на полном обеспечении, а значит зарплата нам не нужна, ведь и так все что нужно получаем, а все что добудешь надо сдать!
- Я тебя конечно понимаю, но не подбирать кубы это как-то…
- Я же на ПОЛНОМ сука обеспечении, мне бля ничего не надо! Вот если этой суке нужен куб пускай тащит свою жопу и подбирает!
Вот только нихуя это не полное обеспечение Коди. Контрактом нам запрещено приобретать свитки воскрешения, даже обычные малые, а знаешь почему?
- Ну нам же вроде как обещали что воскресят, это же в контракте есть!
- Ага, а ты его весь читал?
- Ну… да.
- Точно? Не только часть кто кому и сколько, а еще часть с уточнениями, читал?
- Ну…да посмотрел.
- А надо было прочитать. Хотя та сука времени на чтение особо не дает, вот контракт, у меня свиток, срок, когда его можно использовать пройдет через десять минут, думай быстрее!
Так вот, там есть одно уточнение, ну там типа расторжение по обоюдному согласию или смерти одной из сторон по не зависящим от одной из сторон причинам. Так что когда мы сдохнем, эта сука уже нам ничем не обязана! Свитки на нас тратить не будут, ибо нахрена, толку им с нулевок потерявших все способности и класс, лучше на освободившееся место подсадить нового человека.
- Стоп, а если ты узнал, то нафига подписал?
- А какие были варианты? Я идиот тогда думал только, как Сью вернуть. Хотя и придумка была, как их немного облапошить. Вот только сгружая сумку со всеми своими вещами на тело Сью, перед тем как подписать, не думал, что она меня тупо кинет.
-…
- Но есть у меня одна идейка… — Мигель Дейвидсон резко подскочил с места, и активировав «Рывок» слетел с крыши.
Коди Дейвидсон выпученными глазами провожал полет своего напарника и видел, как вздулись вены на его лице и шее, а кожа покраснела. Нарушение контракта почти моментально убило Мигеля, и вниз летел уже труп.
- МОЙ ХАММЕР!!! СУКИ!!!! УБЬЮ!!!!!! ДЕСЯТЬ РАЗ!!!!!!!!!!!!! — Услышав вопль снизу Коди решил, что пора съебывать!!!
Проклиная Мигеля за то, что тот решил не только покончить с собой, но и его под монастырь подвести, Коди аки матерый таракан пополз к противоположному краю крыши, где был вход в здание. Но на середине пути он почувствовал, как в спину входит лезвие кинжала, а также услышал громкое «Кар!!!».

Поселение Крабий берег.
Завершив звонок Вильям Джералд еще минуту со злостью смотрел на зачарованный телефон в своей руке, и даже замахнулся чтобы швырнуть его об пол, но сдержался и положил во внутренний карман.
- Доброе утро Вильям. — В комнату служившую кабинетом не то главе поселения не то заместителю… всех кого только возможно, Вильяму Джералду, зашел пожилой мужчина числящийся не то начальником, не то главным «негром», пищевых складов.
- Ничего доброго в нем нет господин Додсон.
- Отчего же?
- Я разговаривал с господином Крафтом…
- Это замечательная новость, а то люди уже начали волноваться. — Вильям исподлобья посмотрел на своего собеседника, который действительно был рад. — Но видится мне не все так гладко.
- Он назначил награду за голову Ханако Тиба — карта класса «Герой» легендарного ранга и меч легендарного ранга, а за живую тоже самое, но эпического ранга! Вы понимаете это же прямое предписание её убить!!!
- Вильям, вы весьма сообразительный молодой человек, но иногда… простите за выражение такую херню порите, что наши неандертальцы на вашем фоне в этот момент выглядят лауреатами нобелевской премии. Не надо, я прекрасно вижу, что вы хотите мне сказать, но вот давайте поразмыслим вот над чем помимо того что она убила нашего человека, она ОЧЕНЬ сильно потопталась по репутации нашего с вами Лорда. И не надо так пучить на меня глаза, вам первому надо привыкать к подобному обращению.
- Простите господин Додсон, но о какой репутации вы говорите? О репутации маньяка-убийцы? Или же отпетого мошенника и лжеца?
- Вильям-Вильям… — Мужчина покачал головой. — … вы опять простите за выражение херню порите. Маньяка-убийцы? Это вы сделали такой вывод из-за тех казней, или же о тех зомби, что занимаются охраной порядка?
- Обо всем!!!
- Если говорить о казне части тех, кто был тут до нас, то я считаю, что он поступил еще гуманно, не вырезав вообще всех. А то, как он обошелся с бандитами, тоже справедливое наказание. Эта девочка, которую продали бандитам, явно много для него значила. Для просто подобранной по пути выжившей никто не будет покупать дом и обеспечивать целое поселение едой на полгода вперед.
Что касается казни воров, так соблаговолите спросить мнение по этому поводу наших дорогих неандертальцев, они вообще предлагали «крыс» на собственных кишках повесить. Конечно их мнение не стоит считать эталоном общественной морали… но Вильям, у нас тут по факту три закона: не убий, не укради, и не лги. Последний так вообще формальность. Остальное же правила приличия! Лично я очень рад, что с момент конца света появилась хоть какая-то стабильность и определенность. А то что многие возмущаются, так это как раз показатель сытой и стабильной жизни. Вспомните, много ли было разговоров и пересудов когда мы жили в парке под властью банды. Не помните? А все потому что их не было, людям не до этого было, все мысли занимал вопрос — Чтобы съесть, чтобы не умереть с голоду?!!!
Это очень хорошо видно по недавно спасенным новичкам. В первый день они ели то, что дают и чуть ли не со слезами на глазах благодарили, а вот уже через несколько дней они недовольны тем что у кого-то порция больше и еда получше.
- В Нью-Арке условия даже лучше, но там людей не клеймят как рабов и ошейники детям не вешают!!!
- Вильям, на вас так полная луна влияет или очередная трагедия на любовном фронте?
- Нет у меня никаких трагедий… — Насупившись протянул парень.
- Ну, нет, так нет. Насчет же лучших условий это вы случаем не от отрядов разведки властей этого самого Нью-Арка узнали?
- Какой разведки? Они простые…
- Вильям, не будьте так наивны! Какие же они простые «авантюристы» если уже пятый день сидят и ждут для того чтобы «по пути» отнести розыскной лист. Будь они реально теми кем представились, они бы сделали свои дела и ушли! И заметьте, появились эти отряды у нас в аккурат после того как слишком болтливую парочку сюда не пустили. Вот вы Вильям, куда бы на их месте отправились?
- В Нью-Арт или Нью-Арк… — Вильям задумался.
- Вот-вот, и заметьте, они ни словом не обмолвились о этих двоих. Вот и эти любезные ребята, и те две команды с которыми вы «случайно» встретились, просто мимо проходили и на нас наткнулись! Что-то до этого их эта часть города совершенно не интересовала, но стоило двоим недовольным и обладающим информацией направиться в Нью-Арт и вот от команд из этого поселения уже не протолкнутся.
Думаю, из этой парочки выжали все что можно и вряд ли оставили в живых. И я не на пустом месте такие выводы делаю, я тоже немного пообщался с этими «авантюристами». Они вообще ОЧЕНЬ охотно со всеми общаются, рассказывают, как них там все хорошо, но больше интересуются, как тут у нас. И я бы сказал, весьма профессионально интересуются, и как бы между делом интересуются данными по нашему Лорду.
Но вернемся к вашим словам. Что касается лжи и мошенничества, то тут вы Вильям очень сильно хватили лишнего. Нет-нет, говорить, что тем школьницам в Нью-Арке за их карты дали бы намного больше не надо. Это нашему Лорду могли за эти карты дать настоящую цену, так как обманывать его себе дороже, а вот с ними даже разговаривать бы не стали. В лучшем случае просто все отобрали, и на улицу вышвырнули.
Насчет же того что наш Лорд им не дал настоящей цены… так её родимую никто никогда не даст! Вы бы попробовали в ломбард принести стопку редких бейсбольных карточек с автографами и спросили сколько вон за эти карточки что нашел у деда в чулане дадите? А если вам срочно надо продать что-то ценное, думаете вам дадут полную цену? Никогда! Еще и торговаться будут, чтобы сбить еще больше!
И это Вильям, правила честного бизнеса! В нынешнее времена, когда действует только один закон — Закон сильнейшего, даже такого не будет.
Вот скажите Вильям, чтобы вы сделали, выйди наш Лорд из того здания после переговоров с нипонцами, поигрывая в руке стопкой карт, и скажи он, что все нипонцы по своим религиозным причинам совершили самоубийство?
- Эээ…я…я…бы…
- Ничего, Вильям, вы бы ничего не сделали, и не отрицайте! Никто бы ничего не сказал… вы ведь не забыли про то «облачко»? — Мужчина потер грудь в том месте, куда при поступлении на службу влетел сгусток черного тумана.
- … — Вильям промолчал, но по глазам было видно, что действительно забыл.
- И заметьте Вильям, вам о нем напоминаю я, а не наш Лорд, которому вы слишком много возражаете.
Но если уж подняли тему лжи и мошенничества, то давайте и наш случай рассмотрим. Скажем так, нас подводили к правильному решению весьма топорно, неряшливо… Но знаете Вильям, я уже понял, что наш Лорд очень рационален. Учитывая контингент собравшийся там такие вот простые и наглядные доводы были самыми эффективными. Нам сразу показали «пряник», указали на кнут вдалеке, и предложили еще «сладкого» сверху.
-Эм…я как-то не обратил на это внимание. Но тогда получается, нас заманили в ловушку!
- В том что заманили, я с вами еще соглашусь, но вот насчет ловушки… нет. Но вы Вильям обоснуйте свою точку зрения.
- Ну как же? Без печати никто покинуть это место не может! Люди тут как скот в загоне приготовленные на убой!
- Кха-кха-кха! Вильям! Это… кхм… какой убой?!
- Он некромант!!! Ему нужны тела чтобы сделать зомби! И…и эти девушки с ним…и Лина…он как-то на них влияет!
- Вильям, вы, простите за выражение, опять порите херню!!! Для начала у меня, у вас, да и у всех членов отрядов или обладателей способностей и более менее высокого уровня эти печати стоят на постоянной основе. Мы в любой момент можем покинуть это место.
- Но у большинства людей они пропали через время!
- А зачем они им нужны? Я честно впечатлен подобной предусмотрительностью и рационализмом. Зачем организовывать патрули, которые будут следить за периметром, если можно просто сделать так, что этот периметр никто, кому не положено, не покинет! Или вы предпочли бы каждый день вылавливать тех горячих голов, среди подростков, которые сейчас каждый день докучают и вам тоже, с просьбами взять их в рейд? Будь у них печати, они бы уже давно устроили свой собственный рейд, и думаю не надо объяснять, чем это могло закончиться.
Что же касается того что мы тут просто материал для зомби, так тела казненных почему-то не использовали для этого, а ведь это был такой повод, но нет, их сожгли.
Хм… если хотите знать мое мнение Вильям, то наш Лорд весьма трепетно относиться к обращению людей в зомби. Те кто «удостаиваются» этого должны это действительно заслужить. Вы же видели, что те бандиты сделали с девушками на записи? Кстати это очень хорошо объясняет то почему госпожа Эмма, Элла и Алиса так привязаны к Лорду Крафту. Думаю, они были среди жертв.
- Но их же не было на записи! И тогда где остальные, те, что были на записи?
- Вильям, вот будь вы на месте одной из этих девушек, вы бы хотели, чтобы об этом факте узнала широкая общественность? По глазам вижу, что вы осознали, и понимаете почему их нет на записи. Что же касается других…возможно они просто не пожелали присоединиться, но более возможный вариант — на них не хватило свитков воскрешения.
- В смысле не хватило свитков воскрешения?
- Я имел возможность увидеть свиток «Статуса» госпожи Сноу, у нее есть титул «Перерожденная», а как вы знаете по нашему общему знакомому, такой титул получают все воскрешенные.
- Хотите сказать, он решал, кому жить, а кому умереть?
- Да, и если судить по рангам, то выбрал самых полезных.
- Это бесчеловечно! Он себя богом возомнил?!!
- Вильям, тогда стоит любого командира приравнивать к богу, ведь он решает, кого из подчиненных отправить на разведку потенциально смертельного места или на задание, с которого не возвращаются.
- Это другое!
- И чем же? Было шесть девушек, три свитка, все девушки в одинаковом состоянии, логично было выбрать тех от кого в последствии будет больше пользы.
- Но можно было подождать, пока появятся свитки и спасти всех!!!
- Вильям, вы слишком эмоционально реагируете на предположения. Я же сказал ВОЗМОЖНО, а не так и было. Мы вообще не знаем, что именно там произошло. Так же возможно, что эти трое не были среди жертв, а только готовились ими стать. Это тоже многое объясняет. Видя от какой участи их спасли неудивительно, что они так к нему привязались. Хотя возможно тут просто расчет, и девушки нашли того кто их защит и позаботиться.
- Но как все было на самом деле?!!
- А вот это можно узнать только от прямых участников! Вот только не факт что вам скажут правду или вообще станут отвечать на вопросы.
Что же касается нашей целительницы… Вильям, как вы думаете, о чем мечтает раб?
- О свободе конечно же!
- Нет, о своих рабах!
- Господин Додсон, это бред!
- Что вы Вильям, это исторический факт! Знаете из кого получались самые ярые надсмотрщики на плантациях сахарного тростника? Из бывших рабов!
И вот еще один пример — во время восстания Спартака, бывшие рабы-гладиаторы, заставляли своих бывших хозяев сражаться на смерть на тех же аренах, что и они недавно. О том, что они делали с женами, дочерьми своих хозяев, думаю озвучивать не надо.
- К чему это?
- К тому Вильям, что не вы один наблюдали за девочкой с необычным цветом волос и глаз, да и знаете ли, я приметил, что в этом тощем тельце силы, как у взрослого мужика. Но это то что первым бросалось в глаза, а вот её поведение, привычки, навыки… я не о системных, а о так сказать повседневных… вот вы Вильям знаете как стирали одежду в средние века или вначале прошлого века?
- Эм… в реках?
- Да, но как? Я не говорю о том как мы это проделывали когда жили в парке — засунуть в воду, поболтать пару раз, вытащить, отжать, и повесить сушится, а о том как это делали наши предки. Так вот, она не только это знала, но и явно практиковала, в том, как она это делает, был виден опыт! А то как она мыла кастрюли?
Вот если бы вас Вильям назначили дежурным по общей кухне тогда, как бы вы отмывали кастрюли?
- Эм…
- Не отвечайте, понятно, что пошли бы искать моющее средство, так как пригоревших жир и прочее по другому не отмыть. Так?
- Ну да, а как же еще?
- Песком Вильям, песком! И наша целительница пошла, искать песок для этой работы, а не моющее средство!
- Господин Додсон не могли бы вы перейти к сути?
- К сути, так сути. Я считаю, что наша целительница не отсюда!!!
- Иностранка…
- Если считать другой мир заграницей, то можно и так сказать.
- ЧТО?!!! Как другой мир?!
- Не совсем мир, а его осколок — открытый данж.
- Значит, она все же монстр…
- Нет-нет, что вы Вильям! Никакой она не монстр! Но видя вашу реакцию, понимаю зачем была состряпана её легенда.
Мне сразу показалось странным такое совпадение — два человека со способностями к ментальной и генетической коррекции.
- Генетической?
- Да Вильям, знаете ли цвет волос и глаз прописан в ДНК. А нашей целительнице не покрасили волосы и не надели линзы, а якобы изменили цвет волос и глаз. Кстати говоря очень хорошо сыграно на стереотипности мышления современного общества, ведь когда о изменении цвета волос и глаз говорят, то мы сразу думаем о краске для волос и контактных линзах.
Так вот, наличие двух человек с такими редкими способностями в одном месте, и то что у них оказались схожие фетиши уже слишком большое совпадение, но все же возможное, как и то что такие способности были у одного человека.
Но Вильям, вы не задумывались о том, что человек, который якобы программировал сознание нашей целительницы, вложил слишком много деталей?
- Господин Додсон не могли бы вы…
- Ладно-ладно, меньше теорий больше фактов. Факты же заключаются в том, что девочка не проходила ментальную коррекцию, она родилась и жила рабыней в средневековом обществе. Насчет же того откуда она, так вы тоже знаете ответ.
- Откуда?!
- Вильям-Вильям, а если подумать, вспомнить карту, которую вам как тому кто отправляет группы и сам ходит в рейды, выдал наш Лорд. Там были отмечены встреченные им данжы и были пометки к ним.
- …Рыцари! Открытый данж в котором были рыцари и волшебник!
- Именно Вильям! А также там фигурировала деревня и замок. Думаю наша целительница сбежала оттуда.
- Но как она тогда смогла выучить наш язык? Да и она знала названия вещей… откуда это если там средневековье?
- Я бы сказал способность, но у нее был нулевой уровень. Но! Вильям, вы же сами говорили, что у нее ранг «Эпический».
- Да, мне это показалось странным, так как людей с таким рангом я не видел, а вот монстров, да.
- Скажем так у нас на все поселение только два человека имеют подтвержденный «Эпический» ранг — Алиса Сноу и наша гостья, которую наверное считать будет некорректно.
- А Крафт?
- Его точный ранг загадка, но многие уверены что легендарный, либо у него запредельный уровень, либо и то и другое.
Вильям, ведь даже если по способностям посчитать, выходит что-то невероятное! Пространственный карман, черный туман, приручение монстров, ментальная связь, и способность на увеличение восстановления резерва, да и на сам резерв тоже!
- Что-то из этого может давать предметы, а резерв и восстановление объясняются высокими показателями «Духа» и «Скорости»!
- Вильям, а вы узнавали, что из себя представляет наше клеймо, и печать его ставящая? По глазам вижу, что нет, и даже не задумывались, дает прибавку и ладно. Так?
- А вы Господин Додсон выяснили.
- Конечно! Госпожа Сноу правда грозилась меня на материалы для артефактов пустить, если еще приду с расспросами. Но, да, выяснил. Печать дает процентную прибавку от самой высокой характеристики Лорда. Мне показали печать «Эпического» ранга, она давала пять процентов, если тенденция сохранилась то та что у нашего Лорда дает пятнадцать процентов, ну может двадцать, но даже так это почти две сотни «Воли», если нет способностей на её увеличение, то тогда очки ушли на нее, но тогда откуда такой резерв? Я лично видел, как Лорд опустошил два накопителя по пятьдесят тысяч. Так что Вильям тут либо способности, либо «Легендарный» ранг для него мелковат, чтобы покрыть ВСЕ это очками характеристик.
- Вы еще молиться на него начните!
- Уже молись, Вильям, уже.
- … — Вильям Джералд уставился на своего собеседника выпученными от удивления глазами.
- Не надо так на меня смотреть Вильям. Только с приходом нашего Лорда я начал взирать в будущее не с энтузиазмом человека приговоренного к смертной казни через колесование. А после его «второго пришествия» вообще человеком себя чувствовать начал!
- То была заслуга госпожи Синтии!!!
- Вы уверенные в этом Вильям? Уверены, что она это сама решила, а не излагала волю лидера их отряда? И я не о господине Вольфе если что, ведь спала она с нашим Лордом, а не с ним.
- … — Вильям на это только заскрипел зубами и сжал кулаки.
- Вот точь в точь, как господин Вольф! Он тоже скрипел зубами и бросал на Лорда взгляды «Чтоб ты СДОХ!!!», но только тогда, когда никто из их команды этого не видел, на сидящего в сложенном из мусора шалаше старика он не обратил внимание.
И знаете, что Вильям, не знаю заметили ли вы, но тот зомби Фен Рир это Вольф.
- ЧТО?!!!!!!!!!
- Да, броня другая, но это объяснимо понятием уровня способности, а вот меч тот же, как и моторика.
- Но он же сказал, что все погибли, столкнувшись с легендарным монстром!!! И после этого вы говорите, что он не лжец!!!
- Вильям, это только мои предположения, сделанные на основе не слишком долгих наблюдений, но я считаю, что нам поведали очень отредактированную версию событий.
Если позволите, я могу поделиться своими выводами на этот счет. — Вильям на это только кивнул. — Если учитывать отношения нашего Лорда к обращению людей в зомби, то что Вольф ревновал госпожу Синтию к нему, то что у него есть способность приручения монстров, а также внешность Виктории Блад, то я предполагаю что встреча с легендарным монстром была далеко не случайна, они целенаправленно на него охотились.
- Он скормил её монстру!!!
- Вильям, вы опять слышите только то, что хотите услышать! Учитывайте пожалуйста ВСЕ переменные, а не одну! Из всего перечисленного вы восприняли только мои последние слова! Думаю, что во время приручения легендарного монстра Вольф решил саботировать процесс. Думаю, приручение процесс сложный и опасный, и ошибка может стоить жизни приручающему. Вольф же надеялся что сбив приручение спровоцирует тварь на атаку того кто пытался её подчинить. Отличный план если задуматься, лидер гибнет, он становиться новым лидером и утешает потерявшую любимого девушку. Но тварь видимо атаковала всех кроме Лорда, можно решила, что он слишком опасен, и просто хотела вырваться, а другие стояли у нее на пути, может еще по какой причине. Под конец тварь либо приняла облик госпожи Синтии, либо вообще захватила её тело, но у Лорда получилось её подчинить. Результат вы можете видеть в лице Виктории Блад.
И как я уже говорил, именно такое вот предательство стало достаточным поводом для того чтобы Вольфа обратили в зомби. Если бы ему просто был нужен материал для сильных зомби, то мы бы увидели и остальных членов группы, которые обладали весьма серьезными силами.
- Хотите сказать, что он честный, справедливый и благородный?!
- Именно это я и говорю Вильям! Посудите сами, наша целительница, он не мог не понять кто она на самом деле, но дал девочке-рабыне то о чем она и мечтать не могла, а также придумал правдоподобную, для неискушенного слушателя, легенду оправдывающею её странности в поведении, чтобы от нее не шарахались и не считали просто монстром из барьера.
Нас с вами тоже из, простите за выражения, дерьма вытащил, отмыл, накормил, обогрел! Вы должны видеть Вильям, что стараниями госпожи Сноу и Игора сначала в домах власти и приближенных к власти появились горячая вода, отопление и свет. Зачарование и артифактирование техники огромное достижение! Сейчас те пять генераторов что у нас стоят работают на мане это же мечта экологов! Экологически чистый источник энергии! А холодная вода так вообще есть в каждом доме! И опять же все от маны работает!
Не за горами тот день, когда в каждом доме в нашем скромном поселении будут удобства и магическая техника не отличимая от того что было до «Обновления мира».
- Вы правы господин Додсон, стараниями  госпожи Сноу!
- Вильям, вот не начинайте! Вы же неглупый молодой человек. Во-первых, еще и стараниями Игора! Во-вторых, не прикажи наш Лорд и госпожа Сноу ничего бы не стала делать. Сейчас она живет в мастерской только потому, что так приносит пользу своему Лорду. Честно говоря просто фанатичная преданность!
- Так может эта преданность не настоящая, а создана способностью?!
- Возможно и так. Но тогда возникают вопросы: почему вы, да и мы все, все еще не фанатично преданы?
- На ваш счет господин Додсон я бы так однозначно не говорил!
- Ха-ха-ха! Ваша правда, но до госпожи Сноу мне все же далеко. Но все же?
- Ограничения на количество.
- Возможно-возможно, но тогда эта будет его седьмая или даже восьмая способность, а их всего пять можно взять.
- Артефакт!
- Возможно-возможно, но что он делает? Внушает доверие и преданность?
- ДА!
- И что с того?
- Что?!!
- Что с того что он внушил трем девушкам доверие и преданность к себе? Что вы Вильям собираетесь с этим делать?
- Надо освободить их!
- Как?
-… — Вильям задумался, его собеседник ему не мешал и продолжал тихо сидеть. — …убить и тут же воскресить с помощью свитка, это должно снять воздействие артефакта или способности!
- Великолепная идея Вильям! Думаю они будут вам безмерно благодарны! — Сарказм из слов Логана Додсона можно было черпать ведрами. — Думаю, также как мистер Далтон благодарен своей нипонской подружке.
К тому же Вильям, внушить доверие, преданность, ненависть можно без всяких способностей и артефактов, вы отличный тому пример.
- Что?!!
- Вильям-Вильям, вы даже не заметили? Всего пара предположений и согласия с нужными выводами сделанными вами, и вы готовы пойти убивать трех девушек. И не говорите о том что вы тут же бы их вернули к жизни свитками. Факта смерти это не отменит! И тут не только моральная травма, но и потеря будущего.
- Какого будущего?!!! Если…
- Спросите мистера Далтона, о каком будущем я говорю!
- Спрошу! И попрошу, чтобы он передал нашему «Лорду» что ТАКИЕ меры к девушке это слишком!!!
- Удачи вам в этом «благом» начинании… вы только барьер поставьте между вами, когда будете ему это говорить.
- Зачем?!
- Вильям, я начинаю сомневаться в себе! Я ведь считал вас умным молодым человеком, которого только иногда случаются приступы слабоумия!
Вот скажите, на какой должности был мистер Далтон?
- … — Немного посверлив недовольным взглядом собеседника, Вильям все же решил ответить. — …он в третьем рейд-отряде.
- Был! Он БЫЛ в третьем рейд-отряде Вильям.
- Почему был?
- Вильям, у него был восьмой уровень, и две способности, пусть не слишком сильных, но тем не менее. Еще пара рейдов и он мог получить десятый уровень, а это уже возможность взять класс и третью способность, которая у него кстати была припасена, и после украдена его нипонской подружкой. Сейчас он первый уровень без способностей. Конечно по приказу нашего Лорда он может прокачаться до третьего уровня на рыбе, но тогда будет обязан вложить все в «Дух» чтобы получить резерв энергии и сливать ману. Вернуться в рейд-отряд у него уже вряд ли получиться, у него все же «Обычный» ранг, а прокачка до пятого это долго, да и места в отряде сейчас предпочтительно отдают людям с «Необычным» рангом, все кто с «Особенным» и так смогли неплохо устроиться.
Конечно никто не запрещает ему самому пойти убивать зомби или даже самостоятельно рыбачить. Но будем реалистами, какие у него шансы против краба или зомби, которые сейчас уже ниже третьего уровня почти не встречаются.
- Я ему помогу! У меня есть несколько карт способностей.
- Очень благородно и самоотверженно с вашей стороны Вильям.
- Почему… самоотверженно? — Чувствуя, да и слыша подвох в словах собеседника, все же спросил Вильям.
- Как почему? А какие по вашему мнению пойдут по отрядам и поселению слухи после того как вы поможете мистеру Далтону поднять уровень и выдадите карту способности? Я более чем уверен, что наши неандертальцы решат, что он своей, простите за выражение, жопой расплатился за такое особое отношение.
- Ч-Ч-ЧТО?!!!!!!!!!!!!!!!!!
- Знаете, после того как вы столько бегали за Викторией Блад, никто не сомневается в… своеобразности ваших вкусов.
-… к-какой еще своеобразности?!!
- Вильям, ВСЕ, но теперь я думаю, что вы в это число не входили, догадались о нечеловеческой природе Виктории Блад. Да и трудно не догадаться, когда подходишь с вопросом, а тебе отвечают — Говори запрещенная Еда, я тебя слушать. И при этом смотрят как на еду!
- Я думал… это шутка такая или обращение…
- Да, особое обращение! А вам Вильям, не казалось странным, что она ПЬЕТ КРОВЬ?!!!
- Я думал это из-за какой-то способности…
- Не тем местом вы Вильям думали, ой не тем!
- Что?! Нет!!! Я думал…
- Это правильно Вильям, и даже полезно, вы бы так почаще, и тогда может избежали бы кучи проблем. Так что думайте Вильям, а я пожалуй пойду. Всего вам хорошего.
- А?! Да, и вам. — Вильям Джералд, ответил на автомате, сам же он уже был глубоко в своих мыслях.
Глава 19.



  Покидая Вильяма, Логан Додсон был крайне доволен состоявшимся разговором, ведь какую бы крайность не ударился его собеседник, он своего добьется.
В течении всего разговора Логан подводил своего собеседника к мыслям, которые подтолкнут того к активным действиям, и не слишком важно каким, главное  не оставлять все в таком вот подвешенном состоянии. Самым лучшим вариантом было бы, чтобы Вильям взялся за ум, но Логан в это не верил, да и проку от этого было бы мало. Глупый юнец получивший в свои руки власть был не на своем месте, да что там даже кто-то из этих неандертальцев на его должности был бы предпочтительнее!
Именно по этой причине Логан столько полоскал ему мозги делясь своими теориями, но делая это так чтобы в случае если Вильям взболтнет о их разговоре, он выглядел как верный подданный, который искренне уважает своего Лорда. И это была правда. Логан Додсон искренне уважал и не понимал Алекса Крафта, и это будоражило его интерес.
Пусть он и сказал, что их тогда подвели к решению попроситься на службу, а все это было представлением, он считал, что все было именно так, как было. Не было представления, не было заманивания, Крафт, как и сказал, пришел проверить, верны ли они слову, что дали одной из его спутников, и за эту самую верность наградил, отмеряя очень большую награду — их жизнь.
Вильям видимо не осознавал того факта, что тогда они все могли умереть. Когда этот монстр в облике красивой девушки парализовал глупую девчонку без инстинкта самосохранения, никто из них даже не успел понять что и как случилось. Отдай Крафт приказ и все они лежали бы на полу палатки парализованные, а он степенным шагом прогулялся до постамента и просто перезапустил бы барьер заблокировав выход из него всех кто не обладает его печатью, а после была бы резня. Но как он и сказал — они оказались верны, и это заслуживает уважения, а потому и жизни.
Логан внимательно наблюдал за Лордом и не раз замечал на его лице выражение «И нахрена я в это ввязался?!». Для себя Логан решил, что Крафт принял их под свое крыло только как дань памяти и уважения к трудам этой Синтии. По мнению Логана он многое делал с оглядкой на их мнение. Самому ему для комфортной жизни не нужно было взваливать на себя целое поселение с кучей людей, он мог взять постамент, закрыть барьером любое понравившееся ему место, и жить с комфортом, который ему обеспечили бы его ручной зачарователь и артефактор.
Именно это пугало Логана больше всего, что в один ни разу не прекрасный день чаша терпения Крафта будет переполнена, и он просто уйдет, прихватив с собой своих верных слуг.
И стараниями Вильяма Джералда этот день мог наступить в ближайшем будущем. Ведомый своими идеалами и моральными нормами, а иногда просто глупостью, Вильям саботировал все, что только было возможно! Самое плачевное было в том, что делал он это не специально, и не со злого умысла.
Еще тогда в лагере в парке ему повезло быть назначенным на должность «мальчика на побегушках». Вот только та девица и остальные так запугали бывших правителей их лагеря, что одного упоминания её имени в сочетании со словами «будет недовольна» хватало для того чтобы те чуть ли не на цыпочках перед влюбленным придурком ходили. А тот вбил себе в голову, что её заботит выживание людей и забота о слабых.
Из-за этой политики вместо того чтобы усилить одного человека с необычным рангом, и достигшего десятого уровня и имеющего только одну способность, еще двумя выпавшими с монстров картами способности, Вильям поминая Синтию отдавал эти карты желающим присоединиться так сказать к элите, и получить силы для выживания.
Да и приоритеты он ставил перед группами не те. Вместо того чтобы искать средства для улучшения жизни уже имеющихся людей, он упирает на то чтобы искали выживших, и вообще тащил в лагерь всех кто попадался под руку.
И пока открытый данж давал пусть небольшой но стабильный источник пищи, такая стратегия себя окупала, но вот после того как поток перекрылся было недалеко до голодных бунтов, которые бы привели бойне. Прежнее хозяева точно бы не стали терпеть претензии и отказывать себе в куске мяса ради голодающих, а просто бы пришибли этих самых голодающих. Вот только стараниями Вильяма баланс сил сместился, и бывшие хозяева уже не были единственными обладателями силы.
Возникший передел власти сильно бы проредил ряды тех кто обладал способностями и мог противостоять монстрам. Того же Вильяма скорее всего при начале заварушки прибили бы первым, а на нем держалась защита лагеря от мутантов. Как результат вскоре их бы всех сожрали.
Но на всеобщее счастье, которое мало кто осознал, явился Лорд и за уши утащил в светлое будущее упирающихся всеми конечностями идиотов.
Логан надеялся, что Вильям после вестей о смерти своей ненаглядной одумается, точнее начнет думать головой, а не тем что он до этого использовал для мыслительного процесса. Но все стало только хуже!
Сначала он верил, что это чудовище в человеческом облике его ненаглядная, после все же до него дошел смысл того что это не так, но он видя что Лорд к ней равнодушен, воспылал страстью уже к ней.
И Вильям сделал казалось бы невозможное, он смог достать монстра до такой степени, что та сдерживаемая запретами на причинение вреда обитателям поселения, обратилась за помощью к Сноу.
Логан стал случайным свидетелем этого разговора, и слушая эти откровения стоически удерживал себя от того чтобы не присоединиться к Игору, который тоже это слышал, и даже бытие нежитью не смогло уберечь его психологическое здоровье, отчего тот мерно бился головой о стену.
Для самой же Виктории Блад желание «Еды» с ней спариться стало откровением и культурным шоком, она в этом плане даже своего хозяина не рассматривала. Но все же у этого монстра был весьма высокий интеллект, и после понимания проблемы, Вильяму прямым текстом было предложено идти трахать другую запрещенную еду, а не доставать её своими тупыми брачными игрищами. После уже Алисой Сноу, которая оказалась была неплохой художницей для Вильяма был набросан идеал красоты и мужественности в понимании Виктории Блад.
Сам Логан от вида той образины чуть заикой не стал, а Виктория Блад смотря на получившееся изображения чуть ли слюной и еще кое чем не капала.
Но Вильям после очередной сердечной раны думать головой так и не начал, и похоже даже обиделся или на подсознательном уровне обзавелся неприязнью к Алисе Сноу. Все заказанные ей вещи и материалы попадали в конец списков рейд-групп, да еще и чуть ли не с пометкой «ну если уж споткнетесь об это, то так и быть несите.». Также в приоритете осталось спасение кривых и убогих.
Логану стоило больших усилий, чтобы не материться на бухтения Вильяма по поводу несчастных обманутых нипонских девочек. Его бесил сам факт того что Лорду пришлось самому разбираться с ситуацией. А ведь если бы Вильям не остался при так сказать власти, от которой Лорд можно сказать вообще устранился, и занимался только решением проблем, а вот все сливки оставил другим, там все закончилось бы по другому. Каннибалов, из-за которых по сей день, не смотря на то что самых буйных прирезали, куча проблем, но самой большой является то что эти твари неблагодарные во всю глотку поют шпионам из Нью-Арка через барьер, который к сожалению звуки пропускает, просто прирезали бы. Их вообще-то и собирались прирезать, когда обнаружили что у них в импровизированном котле вариться, но тут влез Вильям со своим «не одобрит!!!» и попугал, что сами будут отвечать за все. Да, это у Вильяма получалось мастерски ни за что не отвечать если ситуация выходила спорная. После опять же он не дал случиться штурму, когда бойцы нескольких отрядов получили информацию о том СКОЛЬКО там карт классов.
Остановила бойцов от штурма не угроза нипонок о уничтожении карт, да и хрен бы они чего успели, когда разогнавшийся оборотень носорог протаранил бы их баррикаду, а опять же Вильям.
Поступок же Лорда Логан объяснил легко — Хиро Ода. Нипонец из группы Лорда точно не обрадовался бы если бы его товарищ вырезал его соотечественниц.
Дальнейшие действия Лорда были стандартными. Выполнив обещания, он просто устранился, больше его судьба нипонок совершенно не волновала. А ведь большинство парней его возраста непременно бы воспользовались ситуацией. Из достоверного источника Логану было известно, что еще во время переговоров Тцукико Мотидзуки предлагала себя Лорду. Вообще среди этих школьниц оказалось довольно много тех кто еще на родине подрабатывал оказанием интимных услуг.
От своей новой помощницы Сэки Камэ Логан узнал очень много интересного. Сам Додсон прекрасно знал нипонский, но это знание не афишировал. Выучил же он его по работе, фирма открывала новый филиал, и для Додсона и еще десятка людей появилась возможность карьерного роста, а именно должность начальника одного из отделов нового филиала. Логан был уже не молод, а потому шансов у него было меньше, но он вовремя спохватился и прошел за свои кровные дорогие и очень эффективные курсы нипонского языка, и культурных особенностей, знанием который блеснул на собеседовании.
Усилия оправдались, и Додсон получил должность, и повышения зарплаты, очень значительное повышение, а также кучу привилегий. Компания предоставила жилье, и машину на новом месте, и Логану даже на это тратиться не пришлось. Свой же домик он сдал в аренду, и с этого тоже получал прибыль.
Через семь лет, и три года каторжного труда деятельность филиала была отлажена, и тот работал подобно швейцарским часам. У Логана появилось время, деньги то уже были, и теперь была возможность часть из них потратить. И вот тут Додсон совершил ошибку многих иностранцев, пусть возраст согласия в нипонии тринадцать лет, и связь с девушкой такого юного возраста законом не запрещается, вот только есть нюанс — пока об этой связи никто не знает, закон не запрещает, а вот если узнали…
В случае Додсона узнали. Не то чтобы той девушке было тринадцать, но и двадцать ей бы исполнилось не слишком скоро. Логан вообще не смотря на свои вкусы не собирался приступать закон, но инициатива исходила от девушки, а после он бегло ознакомился с законом не став вдаваться в подробности.
По факту никакой любви там не было, чисто деловые отношения, которые устраивали обоих. Вот только они не устроили братца обалдуя девушки, и тот подкараулил их и сделал пару снимков, с которыми пришел к Логану и потребовал себе вдвое большей ежемесячной выплаты чем получает его сестра.
Шантажистов Логан не любил, особенно если те пытались шантажировать его. Морда дрыща подверглась пластике посредством кулака и колена, раскладушка телефон, была сложена в обратную сторону и запихана туда куда посылают всех шантажистов если не боятся шантажа. После была краткая но красочная лекция о том что если у него остались копии фотографий на планшете, ноутбуке, или компьютере, то ему лучше их удалить, а-то они отправятся следом за телефоном, ну и свою черепушку на предмет компрометирующий информации тоже желательно отформатировать, а-то её может постигнуть та же участь.
Братец уговорам внял, но вот проктолог, с чего-то посмотрел данные с карты памяти телефона и сообщил родителям девушки.
Вот после этого Додсон узнал о нюансах. Компания после скандального процесса предпочла от такого сотрудника избавиться. Но Логан за годы работы начальником отдела сумел подготовить себе подушку безопасности, ведь при его должности было несложно прикрыть глаза на кое-какие несоответствия, и получить благодарность, либо договориться с поставщиком, к их обоюдной выгоде написать чуть-чуть не соответствующее реальности цифры в смете.
Так что на безбедную старость… для своих детей, которых у него никогда не было, он заработал. Ведь деньги у Логана не лежали мертвым грузом на счетах, а работали!  Но когда Логан уже подумывал о путешествии в страну третьего мира, где не слишком высок возраст согласия, но вот нюансов уже нет, случился конец света.
Но Логан выжил, и даже обзавелся способностью, которая вначале помогла ему выжить, а после устроиться на относительно неплохой позиции в лагере. После же второго пришествия Лорда, Логан получил ОЧЕНЬ хорошую должность. Так как у него была способность очищать от ядов, токсинов, паразитов и прочей дряни мясо мутантов, хотя большинство из них и так были съедобны, но после его способности можно было мясо хоть сырым жрать, да и вкус после обработки менялся в лучшую сторону, Лорд назначил его главой по хранению продовольствия. Да, на третьем уровне его способность получала еще что-то типа ауры, которая очищала даже от всяких микроорганизмов из-за которых проходили процессы гниения и брожения.
Конечно же Логан вполне официально попросил себе штат помощников, а-то ведь требуется вести учет и следить.
На столь хлебное место, как помощник главы по хранению продовольствия, выстроилась целая очередь. Тут Логан не стал отказывать себе в удовольствии, и взял двух молодых помощниц, заранее обговорим с ними условия работы.
После же появления у них целительницы, Логан задумался о третьей помощнице. Лина прокачала навыки весьма прилично, но помимо этого она показала Логану то, от чего он долго и нервно смеялся. Столь банальная причина того почему малое исцеление сотворенное Линой по мощности превышало таковое из свитка раз в десять крылась в банальной перекачке заклинания маной!
Логан и сам смог освоить этот прием, а после у него состоялся долгий разговор с молодой целительницей, в котором он прижал её правдой о её происхождении, и тем что раскроет эту правду Лорду, как будто тот сам не знал, и потребовал от нее никому больше о этом методе не говорить. То что Лорд и сам это использует Логан после освоения метода понял просто понаблюдав за тем как Лорд работает с навыками. Причину, же по которой он не рассказал всем о таком методе, Логан понимал и принимал.
Но это было не единственное условие шантажа маленькой целительницы. Самым главным было то, что она будет применять на нем недавно открывшийся у нее навык «Малое омоложение». Пусть этот навык имел ограничения, впрочем, как и любые навыки системы, тут они были более жесткими, после определенного числа использований на одной цели эффективность начинала падать. Вот только даже со стандартами системы можно было продлить жизнь и молодость раза вы два-три, а с учетом резерва и умения увеличивать наполнение заклинания у Лины, то и в восемь-десять раз!
После того как Логан испытал на себе перекачанное маной заклинание малого омоложение, которое вместо месяца почти на четыре года его омолодило, проникся еще более глубокой преданностью к Лорду.
Дурных мыслей о том чтобы похитить целительницу у него не возникало. Во-первых, туда, куда он сможет убежать, её быстро отберут, а его в лучшем случае вышвырнут вон. Ну а скрываться по разным углам и норам, на кой тогда вообще долгая жизнь и молодость? Во-вторых, Лорд подстраховался. Ошейник свернет целительнице шею по его приказу, где бы та не была, а после воскрешения кому она будет нужна, потеряв все навыки и класс? Так что Логан был кровно заинтересован в том, чтобы Лорд был доволен и никуда не ушел. Ведь свою ценную рабыню он заберет с собой!
Сэки Камэ оказалась очень большой трусишкой и еще большей болтушкой. Стоило Логану намекнуть, что она не единственная кандидатка на должность его третьей помощницы согласной на все условия из нипонок, как она попыталась выяснить кто другие, и перебирая варианты начала выбалтывать много-много интересного. Сначала Логан просто хотел выторговать себе больше возможностей, а после заинтересовался еще и информацией. Пришлось, конечно, уточнить что преувеличений не надо.
Так Логан узнал, что не все с нипонками было так, как рассказывал Вильям. Логан честно не понимал, почему он выставлял их жертвами.
Для начала погибшая подруга Тсукико и девушка, которую пытались изнасиловать это одно и тоже лицо. Вот только насчет насилия там вопрос очень спорный. Ами была весьма своеобразной девушкой в плане свободы отношений, то что они с Тсукико была ну ОЧЕНЬ близкими подругами совершенно не мешало ей спать с парнями просто ради удовольствия и за деньги и близкую подругу к подобного рода заработкам и времяпрепровождению она привлекала.
До момента «попытки изнасилования» она успела с шестью мужиками там уединиться, сбрасывая стресс. С тем же парнем скорее вышло «недопонимание» ну или он позволил себе больше, чем полагалось, ну а может «промахнулся» по неопытности, а так как нипонского не знал, на крики возмущения не среагировал, принимая их за что-то другое.
Но это не сильно интересовало Логана, а вот то что у Тсукико было не семнадцать карт, а почти тридцать было очень интересно!
Еще более интересным стало то что Тсукико подарила карту класс «Маг земли» мифического ранга Вильяму!
Камэ случайно, ну как она утверждает, подслушала их разговор. Сам разговор был не слишком информативным, но из него еще получилось узнать, что Вильям слишком много оказывает помощи нипонкам через Тсукико. Одних свитков «Оценки» с отрядного склада перекочевала в руки нипонки штук двадцать, как и некоторые свитки с заклинаниями, которые опять же брались на нужды отряда, но не использовались тогда, когда можно было, а после Вильям их сам у себя списывал как использованные. Против небольших хищений Логан ничего не имел, сам этим промышлял, но в том то и дело что небольших! Вильям же греб много и на все возмущения бойцов говорил, что Лорд свитков не выдал или приказал без крайней нужды не тратить!
Проблема была в том, что для Лорда эти свитки ничего не значили, и из-за такой мелочи он не стал бы Вильяма снимать с должности, максимум сделал бы выговор. Вильям же после этого уже вряд ли прислушался бы к его словам, а-то было бы проблемой.
Этот же разговор с Вильямом был затеян именно сейчас, а не через неделю или неделю назад по нескольким причинам. Первая — Тсукико. Камэ помимо прочего сообщила очень интересную новость. До того как быть принятой на работу Логаном, она занималась уборкой мусора, таскала тележку из супермаркета от дома к дому и собирала мусорные мешки. Логан не понимал с чего она решила покопаться в мусоре Тсукико, но находка была интересной — тест на беременность с положительным результатом. И найдет он был до того как Вильям начал ходить с довольной рожей из-за того что нипонка оставалась у него погостить.
По слова же самой Камэ эта потаскуха могла залететь тогда, когда шлюха Ами сбрасывала стресс с кем-то из местных. Камэ считала тех с кем Ами заходила в туалет, чтобы сбросить стресс, а вот за Тсукико не следила, так что та могла присоединиться в любой из этих раз, или вообще еще до начала экскурсии в гостинице с кем-то могли устроить тройничок. Да и как она припомнила тошнило её частенько, но никто особо не обращал на это внимание так как те грибы тошноту у многих вызывали одним своим видом.
Так что Логан полагал, что Вильяма очень скоро обрадуют тем, что он скоро станет папой.
Вторая же, это то, что тут торчат группы из Нью-Арка, которые всем и вся рассказывают какой у них там рай на земле.
Логан был уверен, что своими предположениями и напоминаниями он хорошо раскачал Вильяма, разбередил старые раны, да и указал на жуткую несправедливость.
Было бы идеально если бы Вильям пошел «спасать» от промывания мозгов Сноу или сестер Блэк, такое Лорд ему точно не простит, дальше уже можно будет через свою помощницу слить информацию о том что у Тсукико припасено еще много карт класса.
Хуже будет если Вильям решит просто сбежать с группой из Нью-Арка, но еще хуже будет если он решит не дергаться. Тогда будет много головной боли, и придется идти на прямой конфликт.

- МОЙ ХАММЕР!!! СУКИ!!!! УБЬЮ!!!!!! ДЕСЯТЬ РАЗ!!!!!!!!!!!!!
Когда Рух притащил второе тело, которое скорее всего и виновно в том, что Фен рихтует молотком со встроенным «Ремонтом» мой драгоценный хаммер, я воскрешал само тело. Нет, убей его я или кто-то из моих с кем установлена связь, просто бы перепрошил душу и поднял как зомби и обо всем расспросил, а так потрачу заряд кольца, а после грохну перепрошью душу и допрошу.
- Кха-кха… — Тело ожило, и морщилось от фантомных ощущений. Тут оно перевело взгляд на меня. — Стойте господин Блэк Мист! У меня для вас важная информ…кха! — Удар кинжала в сердце прервал его словоизлияния.
- Информацию я получу, и ты мне все расскажешь и даже не подумаешь что-то скрыть или соврать.
Историю что мне поведало тело, откликающееся на имя Мигель Дейвидсон, заслуживала экранизации, и премии Оскар в номинации трагедия и хитрожопость.
История у тела была правда не сахар, но у кого она сейчас такая? А вот хитрожопость у товарища зашкаливала, он хотел и рыбку съесть, и… в общем хотел соскочить с крючка кровавого договора что у него с Большими Дядями из Малого Совета. Для этого он придумал гениальный план, где он вот таким образом помирает и вызывает у меня любопытство, я его воскрешаю, а дальше мне помимо трагичной истории еще и часть коварных планов рассказывают. Но не слишком коварных, там даже особо обижаться не на что, обычный шпионаж и прощупывание возможного конкурента на предмет становления деловым партнером. На самом же деле этот умник хотел соскочить с крючка и напроситься ко мне на службу, для подстраховки он даже своему напарнику наплел всякой херни, прекрасно понимая, что крышу, с которой слетел труп, я проверю и второго выловлю и допрошу, тем самым подтвердив его слова.
Но на этом план не заканчивался. Он собирался связаться со своими и предложить свои услуги в качестве агента внедрения, а мне предложить быть двойным шпионом и типа сливать дезинформацию возможному противнику. В общем, собирался сидеть на двух стульях и получать две зарплаты, и иметь запасной аэродром на любой случай.
Второй парень был прост, и никаких коварных планов не вынашивал, его вообще не сильно напрягала ситуация с контрактом, разве что то что могут на смерть отправить, но он гнал от себя такие мысли считая, что ценных кадров вроде него сливать не будут, хотя после разговора с Мигелем у него в этом появились сомнения.
О своих миссиях они мне тоже рассказали все что знали и все о чем предполагали, но меня если честно это не сильно волновало. Хотят увести желающих свалить? Да пусть забирают! Я вообще недавно понял, что мне собственно вся эта толпа нахрен не впала. Они теперь даже как возможный материал на расходники не годятся, так как найден более доступный в этическом плане ресурс. Так что теперь избавится от ненадежных элементов, да еще и чужими руками, да еще и так что в глазах окружающих буду выглядеть очень добрым и щедрым, звучит просто замечательно!
Насчет же агентов и шпионов идея хорошая, но отправлять обратно этих? Идиотизм! Я бы вообще не подпустил к чему-то важному, да и вообще бы не пустил внутрь людей, которые сорвались у меня с крючка, и вернулись от потенциального противника живыми. Благо у меня есть навыки по изменению внешности! Да и тела есть, вот только с душами к этим телам проблема. Вообще я их в качестве материала для изменения внешности оставил. Подменять тела казненных перед тем, как их утилизировали было легко. Взял труп зомби подправил внешность, то что в башке дырка просто закрытая кошей фигня, им вскрытие никто проводить не будут, просто вынесут и сожгут. Игоръ с Алисой для такого дела, даже специальный постамент зачаровали. Ну а так как его заряжать маной надо, тела не сразу на него попадают, а какое-то время в «морге» лежат. Мне их оттуда Рух таскает.
Да и после Ханако у меня появилась несколько идей, которые стоит проверить. Вот только для этого нужно найти уединенное место. Да, данж для этого подойдет, только отпишусь Вилу, что задержусь по важному делу.
Вил тут же написал гневную отповедь, от смысла которой я малость охренел, а при попытке дозвониться до него сбросил звонок! Хм… походу надо Вила с должности снимать, да и вообще Алиса мне на него жаловалась, что он своей тупостью прогресс тормозит. Хм… странно Синтия не могла на руководящую должность ненадежную бездарность поставить, или она просто в первого попавшегося на глаза ткнула пальцем?
Ладно, с этим будем потом разбираться. Сейчас мне нужен данж!


  Найденный данж порадовал эпическими чертями. Ну, не совсем чертями, тут была помесь из наших родных чертей и демонов. Краснокожие с рогами, хвостом и копытами черти мордами были больше похожи на людей чем на классических чертей или даже демонов. Думаю после пары литров, некоторые могли найти симпатичными некоторых представительниц этого вида. Но я к ним не отношусь. Виктории они тоже не очень понравились, говорит — острые! Но после уточнила, что если гоблинами заедать, то ничего так, оригинальный вкус! Но людей она все равно больше любит!
Сами же черти не смотря на всю свою эпичность и уровни от восьмого до десятого у рядовых и пятнадцатого у босса были больше заточены над магию — женские особи, и силу с выносливостью у мужских особей. Виктории, которую накачал зельями, и которая орудовала мифическим кинжалом, они мало что могли противопоставить. Тем более если что та сразу пряталась за Фена если что. Ну и я вносил свою лепту, заваливая их костями и зомбями. Тактика против магов огня очень действенная. Они быстро тратили ману на толпу призванной нежити, а после этого их можно было брать чуть ли не голыми руками.
К моему глубокому сожалению их даже сотни не набралось! Всего семьдесят четыре особи, не считая босса, которого решили прикончить, уж больно проблемными способностями обладал, но зато потом когтем смог одну из этих способностей вытащить в виде карты способности «Огненный покров». Ну и вообще они меня очень порадовали тем, что все поголовно были хорошо экипированы! То есть у меня появилось семьдесят четыре комплекта эпических шмоток и оружия! Пусть все это добро имело ограничения, но его можно было пожертвовать, или все это будут продолжать использовать они же после того как перепрошью их души и подниму в качестве нежити. Смешно, но это будет даже эффективнее чем люди в рейд-группах.
Пока призванная нежить и мои юниты подгоняли чертей под понятие «мешок опыта», занялся экспериментом.
Для начала был извлечен труп давно казненного Викторией при помощи когтя человека, следом была перепрошита душа выдранная из зомби, что попались по пути к данжу, и запихнута в тело. Следом когтем с заряженным расходником был пробит малый свиток воскрешения эпического ранга, на котором лежало три расходника.
Результат эксперимента был очень интересным! Воскрешение удалось, несмотря на то что прошли все сроки. На этом хорошие новости заканчивались.
Человек, хотя то что получился человек, а не хрен пойми что, тоже можно записать в плюс, был «Обычным». Что касается личности, ну её не было, вот вообще! Нет, у меня не получилась кукла, какими были Алиса, Эмма и Элла до обработки, просто у этого было еще хуже с памятью чем у них.
Если они помнили, что у них были семьи, друзья, работа, дом, прочее, но все это было обезличенным, то вот этот просто знал такие понятия как семьи, друзья, работа…
Даже свою половую принадлежность это тело установило только после осмотра себя. Личных черт вообще не было! Чистая болванка, которой можно прописывать все что угодно! Благодаря перепрошивке у меня на это права админа. С одной стороны круто, с другой жуткий геморрой!
Радовало только то что моя перепрошивка способностью хоть какую-то операционку на этот «бот» установила, осталось только настроить. Ну и стоит сказать спасибо за то что базовые знания никуда не делись, ну или их вытащила из глубины перепрошивка так как не понимающее принципов служения тело служить не может!
После этого тело было прикончено, и наступила время прокачки! Косточки были украшены бижей добытой у гоблинов, а само тело изменено. Из мужика за тридцать получился парень слегка за двадцать спортивного телосложения. Образец для внешности был взят из журнала. На базе бандитов, которая до этого модельным агентством была, нашлось много журналов, как с женскими моделями, так и мужскими. Да у них целый два шкафа были забиты журналами выпуски, которых начинали датироваться с начала восьмидесятых годов! Так что к лицам прикапываться никто не будет, могут только сказать что как похож, наверное родственник, сын или племянник.
После повторного воскрешения результат уже радовал больше — «Особенный» ранг, но вытянутый за счет затрат большого количества бижи особенного и эпического ранга! Но если хочешь отдачи, то надо вложиться вначале!
Таким же методом было обработано еще три тела, два из которых принадлежали нипонкам, которым я тоже внешность сильно подкорректировал. Если с мужчинами была пластика на уменьшение возраста, то вот этих наоборот сделал визуально старше, ну и капитально по фигуре прошелся, так что их скорее за полукровок примут у которых один из родителей имеет нипонские или китайские корни, которые напрочь забыты. Ну да, души то были от местных зомби, и база понятий досталась от местных.
Мигель с напарником тоже подверглись корректировке внешности. Коди также теперь блистал лицом и всем остальным с обложки журнала, и возрастом был примерно в одной группе с остальными от двадцати одного до двадцати пяти лет. Мигель же превратился в брутального мужика за под полтинник, он будет лидером этой стихийно сформированной группы, которая долго выживала, и вот решила осесть в Нью-Арте или Нью-Арке.
На бывшего Мигеля возложил задачу программирования личностей других болванок из его команды, ну и кратко обрисовал задачу, которая перед ним стоит. Ну и отправил их убивать чертей чтобы поднять уровень до пятого, а у лидера до десятого, а-то подозрительно будет если они припрутся поголовно имея нулевой уровень.
С именами и фамилиями опять сильно не заморачивался сделав склейки от разных персонажей фильмов.


  Дальше шел эксперимент, который вполне мог подарить мне очередной титул! Была взята карта способности «Огненное копье» эпического ранга, что выпала из лута с босса, на нее положен малый свиток воскрешения эпического ранга, далее шли три расходника и все это дело было проткнуто когтем Астарда с заряженным расходником.
Бахнуло, как обычно хорошо, но главное это обнаруженная после карта способности, от вида оценки которой хотелось смеяться как сумасшедшему! «Воскрешение» ранга «Эпический» тип коллекционное. Более детальное описание, которое получил использовав спец свиток оценки и после разбирая все с помощью очков истины, дало понимание что это не такая чтобы имба.
Способность повторяла действие малого свитка воскрешения эпического ранга, жрала десять тысяч маны, и имела откат в сутки.
После еще нескольких опытов и загубленных карт способностей и свитков стало ясно следующее: ранг свитка и карты должны соответствовать, иначе неудача и остаешься без карты, свитка, и расходников, также использовать можно только малые свитки, попытка использовать усиленный привела к ошибке и потерям.
В результате было загублено три карты: необычного, особенного и легендарного ранга, и три свитка: два эпического и один легендарного ранга.
Но после было получено еще две карты способности «Воскрешение» особенного и легендарного ранга.
Опять же примечательно, что у первой карты не было типа «уникальное», ну и титул мне не дали, жлобы, а значит такие карты существуют, и свитки от Скара это не единственная возможность вернуть к жизни.
Но главное найден способ переписывать карты способностей! Точнее можно поменять эффект на тот что есть в свитке! А это очень перспективно! Дыхание дракона легендарного ранга, телепортация. Надо будет поговорить с Келли насчет заказа свитков с интересными свойствами.
Конечно переписывание не такое чтобы дешевое, все же четыре расходника уходит, а каждый это сотня душ одного вида! Не во всяком данже есть столько монстров одного вида. Если вспомнить то большая часть именно до сотни мобов имело, за редким исключением, ну и гоблинский город сильно выделился.


  Для формирования у команды шпионов нормальных уровней, чертей не только хватило, но даже шестнадцать штук осталось. Пятнадцать из них дал убить Рух, пусть качается птицен, он у меня крайне полезный.
Вообще выходило, что мне после получения двадцатого уровня выгоднее прокачивать других, а не себя. Нет, о себе любимом тоже забывать не буду, но вот мне тут после нескольких экспериментов в голову пришла гениальная идея — зачем искать подходящую душу для фантома, если можно её «создать»?!
Вот взять и провести воскрешение по уже отработанному методу, или взять нулевку, и прокачать до десятого уровня вложив очки характеристик так, чтобы с максимальным эффектом можно было использовать взятую способность, а после просто призвал фантом с этой душой и получил в свое распоряжение нужную способность!
А ведь так можно и соблюдая конспирацию набрать себе юнитов! Думаю если в поселение придет группа выживших, и они через время проникнуться ко мне доверием и уважением, будет выглядеть не так подозрительно как если я сам приведу группу, которая будет мне предана.
Своих же шпионов решил снарядить с прицелом на будущее, как возможных фантомов. Мигель у меня стал Тайвином Старком, я ему еще нагрузил модель поведения крутого, немного безумного человека. Такой если вобьет что себе в голову, то будет переть к цели не считаясь с потерями.
Вообще образ получился колоритный. В качестве оружия у его двуручный топор. Класс ему выдал «Герой» легендарного ранга, по способностям «Сила минотавра», «Огненный покров», «Магический доспех», из которых только покров эпического ранга остальные способности легендарного. Честно говоря получилось внушительно.
Двум парням выдал по «Силе орка» и «Скорости света» эпического ранга. Третьему досталось «Огненное копье», тут подобных выпало в достатке.  А вот с девушками заморочился больше. Одна получила «Воскрешение» легендарного ранга и «Океан маны» эпического, вторая также «Океан маны» и «Исцеление» легендарного ранга. На последнее перевел еще одну карту и свиток с исцелением.
Очки характеристик понятное дело были распределены максимально эффективно для использования имеющихся способностей. В результате боевая мощь отряда стала очень даже внушительной. Выдал им приказ активно увеличивать свою силу, но без фанатизма, слиться в погоне за уровнем не есть гуд, ибо это похерит столько моих усилий, что они их хрен окупят!


  Опять же для соблюдения конспирации выносил этих ребят из данжа в мешках. Призванные зомби вообще тащили дофига мешков с телами чертей, которых планировал использовать как материал для поднятия новых умертвий.
После в одном из зданий я несколько поднял, так что если и был наблюдатель, то для него уменьшение количества мешком с телами должно было быть объяснено тем что я поднял часть трупов.
Команда же Старка должна была выждать некоторое время, я им еще и сумку с расширением выдал, и продуктов отсыпал, а после неспешно отправиться в Нью-Арк, где попробуют обосноваться. Понятное дело всем даже под страхом смерти запрещено было подписывать кровавый договор. Вообще на этот счет стояла закладка, что есть попытаются заставить, ну хоть чуть-чуть будут давить чтобы подписали — грохнуть носительницу этой способности не считаясь с потерями.
Глава 20.
Возвращение на Крабий берег немного задержалось из-за того что сочинял письмо для Келли. Мне нужно было узнать насчет возможности получить специфические свитки, а после и сами эти свитки и не ниже легендарного ранга. Так как Виктория у меня носферату, то и способности надо было подобрать подходящее её виду и уже имеющемуся стилю. Для Келли же это обосновал наличием легендарного монстра со специфическими возможностями, к которому нужен особый подход.
Вместе с письмом еще и гору хлама, как прокачанного, так и нет, отправил, пусть сдает и как только получиться накопить отправляет мне высший свиток воскрешения Небесного ранга. Да и малый того же ранга, или хотя бы мифического не помешает.


  Стоило выйти из хаммера, который пересек границу безопасной зоны, как я напрягся. А все потому что меня вышла встречать целая делегация, во главе которой обнаружился Вил.
Если припомнить его последнее закидоны, то можно было ожидать какой-то подлянки, например бунта. Да и выражение на его морде мне не нравилось, ибо ничего хорошего не предвещало.
Вот только окутываться туманом и зализать в Костика не вариант, это сразу покажет, что я боюсь, и может спровоцировать на атаку. Хорошо, что у меня умертвия умные и инициативные. Почти четыре десятка вооруженных артефактным огнестрелом умертвия подтянулись к месту проведения несанкционированного митинга, что позволило мне немного успокоиться. Да и Фену отдал по связи команду, что если начнется заварушка — меня прикрыть, а Виктории атаковать всех, кроме своих, клыком василиска. Потом будем разбираться кто виноват, а кто нет, а может и не будем.
Тем временем Вил вышел вперед и подошел ко мне, но замер не доходя до меня метра три.
- Крафт… — Опа, уже не господин Крафт, и даже не мистер, так, глянем чего это он такой резвый стал, неужто способность «Бессмертие» раздобыл. Нет, такую способность он не нашел, а вот класс «Маг земли» да и если судить по вторичным характеристикам, мифического ранга. И походу этот мифический класс заменил ему мифические яйца, раз он трубку бросает, да и без всякого уважения обращается будто мы с ним старые друзья. — … я ухожу! — Ага, не хочу уйти со службы, а именно «ухожу» то есть мое мнение по этому вопросу не учитывается, меня просто ставят перед фактом. Ну и замечательно! Я думал, как бы его снять с должности, а тут он сам намылился уйти. Повезло!
- Хорошо. Подойди я сниму печать, оставив временный доступ. Пары часов тебе на сбор вещей хватит?
- А?! — Вил застыл в ступоре, да и толпа чего-то замерла с таким видом будто их всех дружно пыльным мешком по голове стукнули. Но Вил помотав головой и вернув на морду тоже мрачно-решительное выражение, продолжил. — И ту дрянь из меня вытащи! — Какую дрянь? А!!! Понял! Это он о том приколе с черным туманом! Ну, мне жалко, что ли, покажу еще один фокус.
- Хорошо. Подойди. — Вил подошел медленно, и новое чувство, которое у меня появилось после долгих упражнений на контроль энергии и управления черным туманом подсказывало, что у него на взводе способности и навыки. Как бы он не планировал ударить всем этим по мне, как только я вытащу из него «Жуткое проклятье».
Первым я снял печать-клеймо, и тут же поставил временный пропуск. Резкое падение характеристик сбило ему каст, да и походу уверенности поубавило. Ну да, минус тридцатка «Воли», я похожее ощущал, когда снимал амулет на плюс десять к «Воле». Вот стоишь перед ордой зомби, и вроде у тебя в штанах позвякивает, а тут снял амулет, и уже не звенит, а хлюпает. Не то чтобы в секунду из матерого волка превращаешься в зашуганного щенка, но это как резко протрезветь, вот пьяным вроде не страшно было прыгать, а вот на трезвую голову уже страшновато.
Вот и Вил малость «протрезвел». Но я рисковать не стал, и отошел на пару метров, если что Фену и Виктории будет проще среагировать и выдернуть мою бесценную тушку из под удара.
Уже стоя в паре метров от Вила, вытянул в его сторону руки и начал на расстоянии из того клочка тумана, что оставил на Виле, когда снимал печать-клеймо, раздувать шарик. Со стороны казалось, что из груди Вила вытягиваются потоки черного тумана, который закручиваясь, формируют сферу. После того как сфера стала размером с теннисный мячик она подлетела ко мне и просто распалась черным туманом.
- Готово Вил, можешь идти, метка будет действовать еще пять часов.
- Вильям! Меня зовут Вильям Джералд, а не Вил!!! — Я смотрел на парня и честно говоря не понимал чего он хочет. Ведь вроде все решили, проваливай на все четыре стороны, а он с какого-то про свое имя вспомнил.
- Хорошо Вил…ьям Джералд, можешь идти, и… — Тут я кое что вспомнил. — …не забудь сдать артефакт связи. — От того что сделал Вильям толпа малость охренела, а мне с трудом удалось удержать лицо. Этот неблагодарный кусок дерьма, вытащил магофон и швырнул его мне под ноги.
- Тсукико уходит со мной! И они тоже! — Он махнул рукой на особо плотно кучковавшихся индивидов, среди которых при более детальном рассмотрении обнаружились коренные обитатели Крабьего берега, а также бывшие каннибалы, около десятка человек из разных рейд-групп в основном новенькие. Остальные зеваки, как-то быстро вокруг этих людей создали зону отчуждения, а те судя по взглядам, которые они бросали на Вила не особо были рады, что на них обратили внимания.
- Хорошо. Пусть подходят, поставлю временный пропуск. — Толпа там собралась приличная, человек сто пятьдесят, навскидку. Сейчас по их мордам было прочитать одну единственную испытываемую ими эмоцию, которая выражалась в «ЧЁ?!!!». От меня походу ждали, что жахну по площади каким-нибудь «Экстерминатусом» или еще чем-то таким, а не просто отпущу всех без всяких санкций.
Я же на это смотрел с позитивной точки зрения. Во-первых, меньше голодных ртов кормить, во-вторых, что коренные жители, что те бывшие соседи нипонок, мне не нравились. Сейчас они даже как материал для расходников потеряли ценность, им нашелся более простой и менее пагубный для репутации заменитель. Так что Вилу спасибо, что уберет все это стадо, и избавит меня от задачи придумывать причину для того чтобы самому их отсюда выкинуть.
Вот только Вил не то зельем закинулся, не то еще чем, но на достигнутом останавливаться не собирался.
- Я требую, чтобы ты вернул взятые у Тсукико обманом карты классов! — Так, а вот это уже наглость!
- Хорошо. Но если уж ты решил опуститься до таких требований, то будь добр вернуть способность, что я тебе дал, а Мотидзука-сан, пусть вернет полученные уровни.
- Что?! — Вил походу такого не ожидал. Если на первую часть фразы он полез в карман и достал оттуда карту способности, судя по показаниям очков истины, это была не «Каменная стена», а «Водное лезвие» того же ранга. То вот на счет возврата опыта полученного от прокачки явно не рассчитывал. — Опыт вернуть невозможно! Это невыполнимое требование!
- Вил…ьям, тогда почему ты с меня что-то требуешь? Это знаешь ли не красиво, она получила опыт в обмен на карты, а теперь, ты требуешь вернуть карты, но полученные от меня возвращать не собираешься. Да и часть карт была честно обменена на карты способности, которые вы судя по всему тоже возвращать не собираетесь. Так ведь Мотидзуки-сан? — Я примерно продублировал сказанное Вилом и свой ответ нипонке, которая вылезла из толпы, и подошла к нему, когда Вил о ней заикнулся.
В отличии от Вила, который явно чем-то закинулся, у нипонки инстинкт самосохранения ну или здравый смысл присутствовали, а потому она на ломаном английском начала ему втирать типа хрен с этими картами. Вот только Вил уже распалился, видимо то что я так легко согласился на все прошлые требования, уверило его в своих силах.
Вот только он не обратил внимание, что Виктория уже подобралась к нему довольно близко, да и умертвия взяли его на прицел.
- Ладно, три карты в обмен на карты способности, и две за уровни, остальные верни!
- Вил… а ты не охуел часом? — Тут я нагнал под капюшон тумана, что заставило светиться глаза двумя красными огнями, а голос исказиться. От такого резкого перехода Вил вздрогнул и все же посмотрел по сторонам. Тут до него дошло, что толпа сторонников, как-то слишком кучно стоит… в сторонке, умертвия его на прицеле держат, и их никто останавливать не собирается. Остальные жители включая членов рейд-групп смотрят на него как на дерьмо. С их точки зрения Вил поступил очень некрасиво и ОЧЕНЬ глупо. — С чего это ТЫ устанавливаешь расценки на оказанные МНОЙ услуги?
- К-карты классов стоят дороже! В Нью-Арке…
- Отлично! Вот в Нью-Арке, и купите прокачку! А сейчас пусть подойдет, я ей шейку сверну, и тут же воскрешу, ну и конечно же верну все карты классов! — Угу, а промежутке между «сверну» и «воскрешу» перепрошью душу, и по связи отдам приказ, после передать карты Руху или припрятать в тайнике, а этому дерьму неблагодарному глотку ночью пусть перережет!
- ЧТО?!!! НЕТ!!!!! Тсукико беременна!!!
- Передай мои поздравления отцу ребенка! — От моих слов Вил аки рыба открывал и закрывал рот от возмущения, не зная, что сказать, а вот у нипонки глаза забегали! Опа, неужто, я это пальцем в небо ткнул, и угадал?!  — И если не хочешь обнуления этой, да и своего… валите отсюда, пока я не передумал!  — Вил похоже хотел еще что-то сказать, но Виктория вежливо провела ему лезвием кинжала по щеке.
- Теперь не запрещенная еда?! — Виктория с надеждой посмотрела на меня.
- Запрещенная, подожди полтора часа, как только начнет шевелиться вышвырни за барьер. И тащи сюда, метку поменяю, шесть часов много будет.


 Следующее несколько часов были монотонной работой. Стоило Виктории обезвредить Вила, как умертвия переключили внимания на толпу, что собралась свалить, но уже не была уверена в правильности своего решения. Так как на хорошей ноте Вил расстаться не захотел, его, Тсукико, да и всех остальных выпроваживали с тем в чем они приперлись на демонстрацию. Да и вообще это правильно, все вещи предоставлялись по факту мной, так с какого они их будут забирать. Те бывшие каннибалы так вообще чуть ли не с голыми жопами пришли, с кучей болячек и истощением, после Лины были здоровы как кони, так что обойдутся!
Хотя да, хрен от таких даже спасибо дождешься. Так что по одному подходили получали метку на минуту и выводились за периметр. Один из отряда попытался бузить и даже активировал способность, но в ту же секунду из него сделали дуршлаг. Я же по доброте душевной воскресил, не забыв перепрошить душу и отдать пару приказов по связи. Пусть попробует украсть карты у Тсукико.
Эта нипонка оказалась хитрей, и отдала мне явно не все карты, по тому, как она хваталась за тряпичный амулет-мешочек, карты были именно там. Я кстати опять же по доброте душевной не забыл выгрузить железный шкафчик с косточками её подружки. Хотя какая доброта? Мне просто было забавно смотреть на Вила, который думал, как ему это переть до Нью-Арка. Тсукико то в шкафчик вцепилась мертвой хваткой, а переложить косточки из импровизированного гроба в пакет Вилу походу религия или совесть не позволяли. Но он напряг этим других перебежников, которые, если судить по лицам ОЧЕНЬ хотели его послать куда подальше, но походу договаривался о переселении именно Вил и без него их не примут.
Как мне по связи доложили крысы умертвия, команда из Нью-Арка за этим выселением наблюдала с расстояния со скорбными минами, они походу не предполагали, что будет такая толпа.
Надо будет за ними понаблюдать, а-то ведь такая толпа это много шума, а много шума это зомби и мутанты, которые на этот шум сползаются. И что-то мне подсказывает, что ребята из Нью-Арка своими шкурами ради этого стада рисковать не будут.


  Недооценил я ребят из Нью-Арка, ой недооценил! Думал, они рисковать не будут, а нет, они вообще эту толпу кинули. Как потом через барьер поплакались несколько раскаявшихся, которых этот дегенерат Вил попутал. Лидер группы авантюристов из Нью-Арка с Вилом побазарил немного на повышенных тонах, а потом выдал, что типа у нас двое бойцов пропало, мы пошли их искать, ну а вы как-нибудь сами, ножкам-ножками до самого Нью-Арка, дойдете и будет вам счастье, ведь там все зашибись, как хорошо! Ну и быстро свалили… в сторону Нью-Арка.
Вот тут и нашлись те кто раскаялся, и те кто начал на Вила наезжать, за всем этим цирком наблюдали те кто не решился сваливать, или просто выжидали, чтобы посмотреть отпустят ли этих, а потом узнать как там они устроились и уж тогда валить самим.
Конечно же ор такой толпы привлек внимание мутантов. Первой атаковала птичка раз в десять крупнее Руха, эта тварь сначала с высоты атаковала перьями, которые по прочности и остроте не сильно уступали кинжалам. После этого спикировала вниз и выхватила, из разбегающееся во все стороны толпы, какую-то тетку. Вил конечно же встал на защиту, вот только тупил страшно, и этим угробил больше народу чем птичка! Ну да, идея вырастить каменную стену, а на ней еще одну на стене дома, чтобы сделать козырек-защиту от атак с воздуха была гениальна…если бы он догадался прочность стены дома увеличить или подпорки поставить. А так птичка на полной скорости спикировала и лапками по стеночке стукнула, а после еще и взлетая оттолкнулась, как результат конструкция не выдержала, и плита рухнула на собравшуюся под ней толпу.
Пока народ под барьером выл и стенал, на запах крови и шум подтянулись еще гости. Вот тут Вил показал себя лучше, все же на земле у него было большое преимущество, но надолго его не хватило. Ну да, насколько бы, не был мифичен его класс, он не делал из Вила Мега мага, все же он «Обычный» а это накладывает большие ограничения, в первую очередь на резерв. И пришел бы им всем кирдык, но Вил оказался еще и крысой! У него с собой оказалось были портативные накопители маны, которые вообще-то для нужд рейд-групп выдавались. Ну, а почему не выделить, если мои нашли технологию, конечно там для создания чего-то приемлемого требуется очень крутое зелье маны, но с учетом того что ману можно доить со всех жителей постоянно, то накопитель выгодней. Так что все имеющееся в наличии зелья были пущены на создания накопителей, и на каждый отряд выделили по одному. Они их сами заполняли и таскали с собой на рейды.
Вот за это уже народ из рейд-групп был готов выйти и помочь мутантам перегрызть горло одну уроду. До Вила это наверное тоже дошло, хотя как не дойти если толпа за барьером стояла и громче футбольных фанатов болела за монстров. Всех «раскаявшихся» теперь слали нахрен, ведь если когда только началось, народ ринулся помогать, а кто-то и за мной побежал, то вот когда Вил пустил вход накопители сострадание загнулось. Да и один мужик, он вроде за склады с провиантом отвечает, начал перекрикивать раскаявшихся и доносить до остальных, что Вил еще и свитки пиздил.
В общем, ко мне делегация приперлась не с просьбами о спасении несчастных, а с просьбами прикончить крысу! Ну да, самим выходить сыкотно, и я их понимаю, у этого мудака способности для тех кто по земле ходит очень неприятные, да еще и толпой не задавишь так как бьет по площади, а после получения класса мифического ранга, да и с накопителями… мне и самому не очень то хочется выходить.
Вил ситуацию уловил, и добив мутантов, обрадовал остальных своих, что скоро сюда выйдет очень недовольный потерей своей собственности некромант. В общем, похватали они трупы, опять же Вил подсуетился, типа вот дойдем до Нью-Арка, а там всех воскресят, так что ничего страшного, и начали валить в закат.
Вот только в том, что я выйду, он ошибся, да и посылать никого не стал. О делах в Нью-Арке меня просветил Мигель, так что было ясно, что ничего ему там не светит, и это если он еще туда доберется, ведь тип с перепрошивкой в той кодле, и при первой возможности не только у нипонки карты свистнет, но и у Вила накопители.
Но чтобы не терять авторитет, дал команду Алисе печатать листовки с наградой еще и за голову Вила.
Вот вернется Рух от Келли, я его к мутному типу отправлю, пусть в гильдию их отнесет ну или среди своих друзей распространит. Награду правда изменили, с учетом что карт классов стало меньше, а вот с воскрешающими кольцами теперь такой проблемы нет, в листовке за их головы обещал по два малых свитка воскрешения легендарного ранга, за живых эпического ранга.
С учетом того ажиотажа, что крутиться вокруг свитков желающих оторвать голову Вилу будет много.


  Отдохнуть после дел праведных и не очень, мне не дали. Уже начинаю жалеть, что не предложил Вилу всех забирать или сам не «обиделся» на всех смертельно и не сгреб своих и не свалил в закат. У меня еще два постамента безопасной зоны в инвентаре пылятся, и еще один на примете есть, все не как до него руки не дойдут. Устроился бы рядом с парком или еще где и жил бы себе в свое удовольствие. Хотя нет, народ же еще в начале постановил, что надо чтобы большая группа была. Они бы мне за такую глупость бы точно плешь проели! Да и вообще жалко, столько труда вложили!
И вот эти трудоголики решили и меня приобщить к труду без отдыха. Больше всего старалась Алиса. Вот переспать с ней что ли, чтобы успокоилась? Вон Эмма и Элла вообще не парятся особо, делают по немного что нужно и все, а вот Алиса чуть ли не из кожи вон лезет, чтобы что-то сделать.
Вместе с ней нарисовался мужик, что складами с провиантом заведует, и командиры рейд-групп. Вопросов было поднято ОЧЕНЬ много. Во-первых, оказалось, что Вил сволочь такая тормозил прогресс. У Алисы и Игора уже давно план по электрификации всего поселения готов, надо только найти десятка полтора генераторов и зачаровать их. Да и машин пару тройку тоже зачаровать не помешает, да и прокачать, а еще нужны материалы для того чтобы все это осуществить.
В общем, нужен человек, который будет ставить рейд-группам задачи, да и вообще надо структуру и управление пересмотреть и подкорректировать.
Во-вторых, насчет оставленного нами парка, где данж с макаками, тот мужик Логан, и Алиса предложили так сказать вернуть парк под наш контроль развернув там безопасную зону, желательно чтобы весь парк и данж накрыла. А уже потом можно будет подобрать человека, которому выдадим класс «Флорист» и напряжем сделать из парка сельхозугодье, да и данж под это дело можно определить. А-то рыбы и мяса у нас в достатке, а вот фруктов овощей и зерна почти не осталось. И с парком лучше не затягивать, пока кто-то другой его себе не прибрал.
В-третьих, назрел вопрос политики. Наши рейд-группы не только на людей Нью-Арка вышли, также были контакты с людьми ОШСА, Китайцами, и с десятком менее крупных образований, одно из которых весьма серьезное, так как это военные у них что-то типа небольшой военной базы на юго-западе. Они получились зажаты между китайцами, и кучей фанатиков из южной части города. Не то чтобы у них война и с теми и с другими, но особой дружбы нет. Они вообще у себя засели и особо носу не кажут, иногда только разведывательные рейды делают. Походу хаммер мне достался как от одного такого неудачного разведывательно рейда.
Как сказал командир рейд-группы, что с ними встретилась, с пушками у них проблем видимо нет, а вот с уровнями и способностями очень туго. Их мутанты не загрызли только потому, что безопасную зону развернули, и всю базу накрыли, ну и настроили правильно, чтобы только людей пропускала.
И все эти товарищи весьма заинтересованы в том кто мы такие и чего от нас ждать. Военные так кипятком ссали, когда узрели, что у рейд-группы связь есть. Оказалось, что если по началу еще что-то работало, то сейчас рации больше чем метров на двести не пашут, глушат сигнал какие-то неведомые помехи, а у нас тут аппарат, который не только аудио, но и видеосвязь дает. Ну да, наши тогда с Вилом связались, и врубив видео звонок показали ему чё по чем. Вот только этот ответственность с себя сложил, но дальше даже не подумал её на кого-то перекладывать, он тупо забил и не мне, не Алисе, да вообще никому об этом не докладывал. Ну а командиры групп чё, главному  доложили, и все пусть у него голова болит.
А военные ОЧЕНЬ хотели пообщаться насчет средств связи, да и еще чего. Вот тут я сам хотел за Вилом сорваться, чтобы его убить раз сто с особой жестокостью! Можно же было тогда гранат выменять! Как же мне зачарованных гранат в том гребанном данже не хватало!!!  Да и вообще хочу танк! Да! Выменять танк и зачаровать до легендарного, чтобы стрелял дыханием дракона, и чтобы летал!!!
Вот только мой порыв вот прям сейчас лететь договариваться насчет танка обломали, убедив, в том что надо сначала у себя все наладить, чтобы солидно выглядеть. Один из командиров рейд-групп предложил, что может быть стоило все же зайти в пару оружейных магазинов, которые еще не обнесли, и им тоже зачарованные стволы выдать для солидности. Вот тут опять пришлось сдерживаться чтобы не отправиться за Вилом, этот мудак напел всем что если они полезут в оружейный то притащив пушки добьются только того, что вооружат моих зомби, а им нехрена не достанется!
Вообще оказалось, что тут оружейных магазинов прилично, а те два, что им попались не разграбленными, таковыми были из-за мутантов, что в нем засели, в одном случае, и огромной толпы зомби, в которой было много прокачанных мертвецов, в другом.
В-четвертых, был поднят вопрос финансов. Нью-Арт уже во всю свою валюту выпускает, да и Китайцы с ОШСА вроде как тоже что-то такое думают.
Вообще оказалось, что из-за этого дегенерата до меня вообще не доходило процентов девяносто информации, Вил меня уведомлял только когда вопрос касался людей, вот тут он лично прибегал и начинал ратовать за принятие очередных найденышей. А вот такие мелочи типа находки нескольких оружейных магазинов, где надо было доложить и получить разрешение на то чтобы устроить масштабную зачистку при поддержке целительницы и Балу и толпы умертвий с автоматами, о контактах и желании перетереть о делах от других образований выживших, он упомянуть забывал.
Так что поступило предложение и о своей валюте подумать. Алиса сказала, что они уже набросали схему будущего артефакта, который будет монетки выдавать.
В-пятых, у нас же вроде как подконтрольные маленькие поселения есть, мы типа их крыша, и они в последнее время начали жаловаться на мутантов, та же птица что Вила с его кодлой чуть не угробила, тут недалеко на высотке себе логово устроила, и периодически совершает налеты на мелкие поселения. Ранг у птички эпический, а уровень вроде как пятнадцатый. Еще пара стай непонятно кого, не то собаки мутанты не то еще какая хрень, и паук, но тот в одном здании засел и треть улицы паутиной затянул, самого его никто не видел так что ни уровня не ранга не известно, как и один или он там засел или там их целое скопище.
Вот только ВСЕ вопросы надо было решать МНЕ!!!!!!!!!!!!!! Точнее не прям везде, кое-где хватит ценных указаний или одобрить уже готовый план, но кое-где все именно мне предстоит поработать, и не мало!


  Первым делом начал решать вопрос кадров. Эмма и Элла получили классы «Зачарователь» и «Артефактор» легендарного ранга, и по способности «Водопад маны», будут помогать Алисе и Игору в работе.
У меня еще получается есть две карты класс «Флорист» легендарного и эпического рангов, «Зельевар» мифического и легендарного ранга. Вот только людей, которым можно доверить эти карты классов, нет!
Хотя Алиса подошла и намекнула, что можно ту нипонку, ну староста которая, которую Лине сдали в качестве вечного донора для Виктории и вообще на опыты, использовать.
Вот тут я вспомнил, что её вроде как оправдал, когда выяснилась ситуация с этой Ханако. Но как поведала мне Алиса, староста даже после оправдания от Лины уходить не хочет. Неизвестно что там с ней Лина делала, но староста крышей потекла, и сейчас сама ходит с ошейником и чуть ли не в прямом смысле Лине тапочки в зубах носит.
Идея в общем неплохая, но у меня новая технология уже освоена, так что схожу в рейд и «найду» группу выживших, которые ко мне присоединяться, ну или сами к нашему поселению выйдут.
Так что донес до Алисы мысль о том что «найду» еще людей сам, на что получил ответ, что если там же откуда Лина брать, то надо лучше подготовить, а-то Вил догадался о том, что Лина из открытого данжа, и растрепал это всем и каждому. Алиса конечно меры приняла, и с остальными ненавязчиво, и типа случайно обсудила эти слухи. Но сделала это так чтобы пара сплетниц с кухни услышали, и выдали это за бред Вила, который теории заговора на пустом месте придумывает, а уж после сегодняшнего никто в это точно не поверит, но вот если появиться еще несколько людей с подобной манерой поведения то могут и заподозрить.
Вот тут я впал в ступор, с пару минут переваривал информацию от Алисы, которая явно упомянула про то как они подкрепляли легенду Лины так как подвернулся удачный момент, типа и не напрашиваюсь на похвалу, но вот я какая хорошая и полезная, похвалите меня. После пришлось уточнить, какую именно легенду подкрепляли, и о чем это там Вил догадался.
После этого хотелось пойти побиться головой о дерево. Разгадал называется загадку Мышки! Хуже только то, что все мои догадались о том откуда Лина. Так как она ни раз и не два палилась на разных мелочах, которые не входили в «придуманную мной легенду», но решили, что у меня были причины так поступать, да и легенда была довольно складная, а Вил догадался из-за того что я до этого карту с описанием всех данжей, что нам встречались отдал. Там ведь была инфа по данжу с рыцарями, замком и деревней.
Как бы не было стыдно признавать, но я признал, что сам себя перехитрил, о чем своих в известность поставил, и приказал рассказать обо всем, что они считали моим коварным планом, о котором можно и не упоминать.
Слава всем новым богам слишком много нового о себе не узнал, нет, разных мелочей хватало, но именно что мелочей. Ну еще и Вила мне приписали, как средство для выявления всех ненадежных. Именно по этой причине они если что и слышали, то мне не докладывали, так как это же хитрый план Хозяина!
Дальше я уже пытал, ну фигурально выражаясь, хотя ошейником горло немного сдавил, Лину на предмет информации по её родине. А-то ведь выходит, что я кучу бижи  и энергии с расходниками трачу, чтобы сделать кого-то до «Особенным» ранга, а там «Эпические» ранги бесхозные!
Первая мысль отправить туда Руха с кинжалом и кошелем, чтобы натаскал мне тел и душ, была отброшена по причине того что Лина упомянула о том что тамошний маг сигналки магические ставит и те реагируют на все что попадает внутрь периметра.
А вот вторая мысль что пришла мне в голову была с претензией на гениальность, но на всякий случай обсудил её со своими юнитами и немного допилил, периодически консультируясь с Линой насчет обычаев и традиций её родины.
Вот только мои коварные планы по выдаче себя за лорда из мира Лины, который жил далеко-далеко до того как мир канул в бездну, а после владения окружило туманом, и обзавелся выходом в этот мир, ну и вот заглянул к соседу, чтобы наладить дружеские отношения, ну несколько рабов прикупить, накрылись медным тазом. Разведка в лице Руха показала, что тамошнее поселение разрослось, и рыцарей они додавили, и судя по всему не очень давно.
Сейчас от местных осталось четыре живых девки в клетке в безопасной зоне, и одна уже мертвая закрепленная на специальной конструкции чуть в стороне от них. Видать замордовали до смерти, а после еще и хотят с эпического зомби опыт и лут получить.
Пропасть телу я не дал. Охраны там не было, так что сходил под плащом невидимкой и запихал труп в инвентарь. Рух в это время устроил отвлекающий маневр, жахнув из свитка дыхание дракона по противоположной стороне укреплений.
В замке мне тоже улыбнулась удача. Как оказалось не зря Лина запоминала, как правильно шкаф мага открывать, не простой у него шкафчик, ой не простой, любого кто свои вороватые лапки в него засунет в мумию превращал. Да и остальные предметы в покоях покойного мага в руки захватчикам не давались. В этой комнате походу как бы не больше народу с высоким уровнем сдохло чем сам дед в бою положил.
Моим уловом стало четыре свитка познания, шесть астрального сокрытия, два свитка с омоложением, десяток с лечением и очищением, а также три свитка с призывом элементаля огня, два с призывом элементаля воздуха, и восемнадцать свитков с призывом демона суккуба. Под последние была выделена самая вместительная полка. Теперь понятно почему по словам Лины старый хрен юбки рабыням не задирал, его профессионалки по вызову обслуживали.
Прихватил все, включая сам шкафчик. Ну а как не взять, если я знаю, как его открывать, а так очки его распознают как артефакт легендарного ранга, так что бросать его здесь тупость! Да и свитки очень даже крутые, познание мифического ранга, а сокрытие так вообще небесного! Лечение и очищение легендарные, как и призывы элементалей, а вот призыв суккуба обычного ранга. Хотя логично нафига тратиться на легендарный или еще какой если призыв не боевой, да и справиться наверное с обычной суккубой будет проще чем с легендарной.
Вообще странно, что от местных не было никаких вестей, они получается ко мне ближайшее соседи, можно сказать что парк, крабий берег и эта их безопасная зона с данжем, в котором были рыцари на карте образуют треугольник. Хотя нахрена им было что-то искать, когда у них такое место под боком было. Да, такое что хрен из-за стен высунешься, а теперь и смысла нет, ибо отхваченный кусок надо переварить.
Рух кстати спалил пару десятков гавриков с золотыми пластинками на шеях, да и я сам парочку видел, когда в замок пробрался. Походу Нью-Арк предоставил этих людей, чтобы они смогли задавить сопротивление, и теперь будут их доить за оказанную помощь.


  С парком затягивать не стал, а-то ведь у Нью-Арка свой флорист есть, могут и на парк покуситься, все же территория там приличная, да и озера есть, а там небось что-то да завелось, если нет, то заведем! Есть у меня пара идей насчет полезной живности, можно же грохнуть, душу перепрошить, воскресить и использовать!
Прежде чем купол безопасной зоны накрыл почти весь парк, и даже немного за ним отхватил площади, пришлось два раза перезапускать постамент. Зато теперь довольно приличная территория под моим полным контролем!
Теперь можно было заняться и украденным телом. После использования свитка очистки, воскресил с помощью кольца и использовал на ней свиток познания.
Да, по мозгам эта штука бьет конкретно, вот уж точно Лина эпическая, раз отделалась только головокружением и после еще и смотаться из замка смогла, меня на полчаса вырубило!
За эти самые полчаса, и еще пара часов сверху пока приходил себя воскрешенную Лина опознала, и зашугала. Это оказалась еще одна рабыня, остальные наверное тоже из их числа, потому наверное и живы остались так как не оказывали сопротивления думая что просто станут собственностью победителя. В принципе и стали, вот только победители не очень бережно обращались с ценным имуществом.
Девушка кстати была красоткой! Белые как снег волосы и нереально зеленые глаза опять же выдавали в ней нечто чуждое этому миру, но и притягательное! Да и фигурка у нее отпад! Звать это чудо Фиалкой. Сама же Фиалка Лину тоже опознала, и явно охренела от того как круто у той жизнь изменилась, а уж Лина то рассказала, точнее хвасталась так что чуть не лопалась от самодовольства и гордости.
И вот тут вставал вопрос перепрошивать ей душу или нет. С одной стороны надо бы, а вот с другой она в отличии от Лины не языка не местных реалий не знает, не поставить на нее печать-клеймо она и из барьера выйти не сможет, ну а если судить по Лине, то стоит дать ей немного благ и она будет пахать до упаду, да и заряд в кольце экономиться. Для остальных она иностранка чукча! Ну а я чё, я на чукченском могу базарить, вон и на русском и нипонском шпрехаю, так что пусть не удивляются. Но ошейник в качестве страховки на нее все равно напялим, да и Лина той уже своим похвасталась, ну а после будем толпой поднимать уровень до десятого и лепить из нее легендарного флориста!
Глава 21.

POV Колин Далтон.
Вильям гребанный дегенерат!!! Помог сука называется! Друг бля выискался! Да с такими бля друзьями и врагов никаких не надо! Но и сам хорош, поверил этому уроду! Но как же красиво он пел!
А ведь когда этот урод приперся и начал втирать про эту ускоглазую ёбнутую суку, типа я должен понять и простить, ведь ничего страшного не случилось, вот я живой и здоровый сижу, все замечательно! Замечательно?! Да не хрена!!! Вот до этого было очень даже ничего, и грозилось стать только лучше! Еще два-три рейда и можно было поднять десятый, а это уже возможность взять класс. А ведь в той пещере шанс выпадения карт классов очень высок! Крафт тогда озвучил условия — откармливаем зомбями и мутантами мелкими тварей в озере, после кто-то свитком с молнией глушит, лут пополам! Если один куб будет, то со следующего полаем. У нас уже график был готов, кто и когда идет. А наличие класса это уже большие возможности, лучшие условия, да и вообще сила это единственное, что в Обновленном мире котируется.
И где я теперь из-за этой ёбнутой суки? На самом дне! Подняться если и можно будет, то очень нескоро, да и получиться ли? Это тогда я со всеми начинал, сейчас уже таких слабых зомби нет, да и мутанты заматерели, ниже пятого уже не попадаются почти. И как в таких условиях качаться и не сдохнуть? Нет, будь у меня ранг «Особенный» то меня бы прокачали, а так как я «Обычный» то есть нахрен никому не сдался!
И тут это — понять и простить! Ему то хорошо, сидит на теплом месте, и даже не смотря на то что дохрена пиздит, его не снимают. Вот если бы не разница в уровнях, то точно бы врезал! Ну а так сидим, молчим, и мысленно желаем сдохнуть и после прочувствовать какого это лишится всех своих сил и способностей. Да я наверное потеряй руку не так страдал бы!
И вот теперь сиди, слушай, как этот Крафта отборным дерьмом поливает. Он значиться лжец, мошенник, маньяк, педофил, и вообще некромант! Вот насчет педофила, с какого он взял? Сноу что ли? Так она сразу всех просветили что ей двадцать пять, да и смотря на то какие она себе титьки отъела, вериться! Сестры Блэк тоже на маленьких девочек не тянут. Да и если так смотреть, самому то Крафту сколько? Пусть он весь такой жуткий и мрачный, но ведь пацан еще! Ему же семнадцать от силы! Да вот только одним своим видом запугал здоровых мужиков, что те даже в рейдах его вспоминая прибавляют «господин» или «Лорд».
И лучше бы на этом бы все и закончилось, но нет, эта тварь начала мне петь о том как замечательно живется Нью-Арке, и начал уговаривать туда перебраться, у него все уже договорено, дело за малым. А вот уже там заживем! От меня же потом требуется всего ничего — сказать что я к бедной девочке Ханако претензий не имею, а значит листовки что пришлет двинутый некромант маньяк силы не имеют. Я тогда чуть не покрутил пальцем у виска. Вот кому какое дело есть у меня к ней претензии или нет? Крафт за её голову обещает меч и карту класса легендарного ранга!
Я бы высказал все что думал по этому поводу, но этот пообещал, что выдаст мне карты способностей взамен утерянных и с прокачкой поможет.
И я по дурости согласился! Даже одну карту как аванс взял! Вот если бы еще это жлоб что-то нормальное дал, а так «Метаморф» необычного ранга. Сказал это типа на обмен, ведь там в Нью-Арке поменяют чуть ли не на легендарную способность!
Верилось конечно с трудом, но он еще и картой с цепной молнией перед носом помахал, типа вот эту отдам, когда все подтвердишь в гильдии авантюристов.
По великому и гениальному плану этого урода все кто собрался уходить, а набралось сто семьдесят шесть человек, в основном это были те кого капитально опустили за косяки, или те кто ничего не хотел делать, но хотел получать как все, и совсем немного людей из отрядов, в основном новички.
И вот стоим дружной толпой, остальные тоже подтянулись, не то для моральной поддержки не то просто поглазеть, чем все это закончиться. Пусть этот и вещал, что ничего Крафт не сделает, так как вместе мы СИЛА, но все равно, когда некромант вышел из машины и окинул нас взглядом, мне захотелось плюнуть на все и свалить в свою комнату забиться там под кровать и не отсвечивать.
Вот только на слова Вильяма Крафт неожиданно легко согласился, и ту штуку из него вытянул, и времени на сбор вещей дал. Все с облегчением выдохнули, и я был в числе первых. А после все чуть не взвыли в голос! Это долбаёб с какого-то начал выкобеливаться! Сокращение имени ему видите ли не понравилось! Да какого хрена?!!! Ты уходишь, какая млять теперь разница?!!! Нахрена злить… человека?!!!
Но Крафт даже это проигнорировал. Честно, казалось что это Вильям взбалмошный подросток, а Крафт уже взрослый много повидавший мужчина, которого такие вот заскоки не трогают.
После того как этот дегенерат-суицидник швырнул телефон, который насколько я знаю артефакт легендарного бля ранга, и в нашу сторону показал, типа они со мной, я думал там и сдохну от сердечного приступа!!! Если сам решил сдохнуть, какого хрена меня за собой тащить?!!
Но Крафт даже это стерпел, хотя вот это было просто по свински! Но этот идиот воспринял это как слабость и начал рыть себе и нам за компанию могилу!
Закончилось все тем что терпение Крафта все же лопнуло, но даже тогда он не устроил резню, а просто вышвырнул всех с тем что на них было в данный момент за пределы купола.
С этого момента сказка о замечательном и светлом Нью-Арке, в котором все просто замечательно, начала рушиться.
Авантюристы с постными минами осмотрели толпу, поговорили с этим идиотом, из обрывков фраз, которые были сказаны громче, стало понятно, что те рассчитывали человек на десять-пятнадцать, но никак не на то что их будет в одиннадцать раз больше, а после под не особо то и благовидным предлогом они свалили.
Толпа быстро нашла виновника, и если бы не птица-мутант, Вильяма бы порвала толпа, ну или он переступил бы через свои моральные нормы и всех грохнул, у него как раз против толпы отличная способность.
То что происходило дальше кроме как идиотизмом не назовешь. Против летающего противника Вильям оказался совершенно бесполезен! Он выстраивал целые колонны из своих шипов, но птице на это было пофиг, она просто поднималась выше или отлетала в сторону. Запуск каменных копий тоже не давал особого результата, Вильям безбожно мазал, даже выпустив целую тучу копий он ничего не добился, птица просто сложила крылья и ушла из зоны поражения, а после раскрыла крылья у самой земли, выдала залп перьями заставив его уйти в оборону, и спокойно набрала высоту.
Так бы она всех и положила если бы мужики из отрядов не выскочили за барьер и не начали палить по птице дальнобойными способностями. Вильям попытался сделать убежище для паникующей толпы но добился только того что угробил больше людей чем птица.
Дальше же он подписал нам смертный приговор. Каким местом думал этот дегенерат, когда спер отрядные накопители?!! После того как подтянулась стая мутантов, и Вильям вместо того чтобы свалиться с истощением наоборот начал еще активнее атаковать, кто-то увидел или просто догадался откуда у него столько маны, а после этот идиот это и подтвердил засветив в руке накопители! Да не один, а все! Но именно из-за этих накопителей и волны каменных шипов, что отгородила часть периметра перед барьером, люди из рейд-групп не вышли устраивать казнь. И казнить они, судя по крикам, собирались всех!
И ведь реально как теперь докажешь, что был вообще не в курсе о том, что этот урод спер накопители.
Сам же этот урод добив остатки стаи начал воплями организовывать людей и опять завел свою шарманку о том что вот дойдем до Нью-Арка и все будет замечательно, а вот если останемся психопат-маньяк-некромант нас на опыты пустит!
Очень многие хотели бы ему высказать из-за кого мы все в таком положении, но у урода было слишком дохрена сил! Да и я сам понимал, что после кражи Крафт точно нас на опыты пустит, он вообще вмешивался только в двух случаях: убийство и кражи системных вещей.
Так что нам пришлось спешно отступать, таща на своем горбу тех кого угробила птица, и Вильям, да и этот гребанный шкаф с костями подруги его узкоглазой шалавы, тоже пришлось переть! Попытка распихать кости по пакетам вызвали у этой суки истерику, а истеричка с десятым уровнем, классом и тремя способностями это ни разу не смешно, у нас прибавилось два трупа, которые опять же пришлось тащить с собой.
Вильям же… псих!!! Нет, он ведь реально спятил!!! Эта ёбнутая убила двух человек, а он только пожал на это плечами, типа она же беременна, гормоны шалят, перепады настроения, не надо расстраивать будущую маму, ну а этих воскресим, ничего страшного! Это его «ничего страшного» народ уже просек и старался психу не перечить, а-то ведь он свято уверен, что если есть возможность воскрешения, то можно убивать, а потом воскресил и ничего страшного не случилось!


  Добрались до ворот этого сказочного Нью-Арка, потеряв еще тринадцать человек убитыми от клыков и когтей мутантов и зомби. С последними, вообще сложнее всего было, тут Вильям приказал аккуратно головы отрубить, а после перед воскрешением пришьем на место и все будет нормально! Раненых тоже было очень много, и многие из них были одной ногой в могиле, но старались делать вид, что нормально все, а-то ведь «ничего страшного» могло случиться. Этот псих уже троих избавил от мучений.
Дальше уже сказка рассыпалась окончательно. Нас тупо не стали пускать, и ведь все логично, с трупами не положено! Хотите проносить трупы, купите «Сохранялку». Как нам объяснили у них уже давно один умелец внедряет свитки в предметы, ну и свитки «Стазиса», накладываешь такой на объект и тот не портиться, ну и если это труп то в зомби не превращается. «Сохранялка» же это мешок для трупов, в который этот самый свиток встроили. Так говорят намного надежнее, а то если «объект» под стазисом повредить чуть-чуть, то стазис слетает раньше времени, а вот «Сохранялка» держится дольше, пока не раскроешь, стазис не слетит, если конечно срок не выйдет. Стоит такая во всех отношениях полезная вещь без которой никто за стену не выходит, всего то двести арт.
Вильям конечно выпятил грудь колесом и вытащил карту способности и предложил купить её. Охрана карту посмотрела, и предложила полторы тысячи за нее. Вильям был возмущен до глубины души, но ему сказали — не нравиться валите!
Вильям начал орать, что будет жаловаться, его же сюда пригласил некий Сэт Чандлер. Вот только имя на охрану никакого эффекта не оказало. После споров и препирательств Вильям договорился до того что его пропустят в поселение, а уж там он со всем разберется.
Разобрался. Свою карту, что предлагал продать на воротах, в гильдии продал за тысячу четыреста! Ему пришлось продать еще три карты чтобы получить нужную сумму. А ведь оказалось, что не только эта самая «Сохранялка» нужна, с трупом по поселению шастать тоже не положено, так что труп надо отправить в морг, а там всего пять арт за сутки с одного тела берут за хранение.
Дальше нас осчастливили тем что лечить за бесплатно никто не будет, целитель то тут есть даже три, но вот за свои услуги они берут от пятидесяти до тысячи арт, но в продаже есть лечебные зелья. Но на этом «хорошие» новости не закончились, за бродяжничество тут вышвыривали за стену, так что надо снять жилье, а это опять же не бесплатно.
Вильяма это сильно возмутило, так как реальность отличалось от той сказки, в которую он поверил, и он решил жаловаться самому главному!
Я в кабинет главы гильдии авантюристов смог протиснуться только потому, что напомнил этому идиоту о нашем уговоре. То что нихрена тут хорошего нас не ждет, до меня уже дошло, а вот до этого дегенерата походу еще нет, и пока не дошло надо вытянуть из него обещанную мне карту способности, пока он все не просрал!
Тут нас встретила женщина, за спиной, которой стояло четыре амбала. Эта сука с доброй улыбкой начала разводить этого дебила, как последнего лоха! Она так умело врала и играла на непонятной неприязни Вильяма к Крафту, что я просто впал в ступор! Вильям же сидел развесив уши и кивал, отпуская проклятья в адрес Крафта, который одним фактом своего существования не дает всему миру жить как в сказке, да и вообще он некромант, а у нас тут зомби апокалипсис, ну ты понял да?
Попутно она выдавала реалии жизни в этом «замечательном», поселении, где за все надо платить. Только чтобы вся толпа, что притащил Вильям получила зелья, жилье на несколько дней и конечно же гражданство, ему пришлось расстаться с украденными накопителями. Попутно этот дегенерат за так выдавал информацию по нашему бывшему дому и Крафту.
И от этой инфа эта особа бледнела с каждым новым словом Вильяма, и поворачивалась к одному парню, что сидел в уголочке на стуле. Тот кстати был тоже очень бледен и на каждое заявление Вильяма кивал, как бы подтверждая, что тот говорит правду.
Дальше начался цирк. Вильяма ткнули носом в то что свитки воскрешения на деревьях не растут, какая неожиданность однако, а ведь по словам Вильяма этих свитков тут столько, что их как флаеры в старые времена на улице за так всем желающим раздают, и стоят они очень дорого, тут опять же Крафт виноват, как именно не объяснила, но сказала так как будто это непреложная истина! Так же на них большая очередь, но если он вступит в гильдию и подпишет персональный контракт, то ему и место в очереди сдвинут и скидку сделают! И этот идиот толком не читая все подписал!
И вот тут выяснилось, что скидка хоть и большая, но все равно платить надо. Тут я ели всунулся напоминая о нашем с ним договоре. После успел буквально пару слов сказать, как меня эта сука заткнула, типа все понятно, спасибо, до свидание, а после еще и помогла Вильяму выбрать для меня достойную такой информации награду! У них есть карта способности, которую они с доплатой отдадут за карту способности «Цепная молния» эпического ранга.
Я даже возмутиться не успел, как мне сунули в руки коробочку и оттеснили к выходу два амбала. Уже выйдя из кабинете я услышал от той ускоглазой шлюхи, у которой Вильям попросил карты классов для того чтобы купить свитки воскрешения, что эти карты для воскрешения её подруги, и ни на что больше она их тратить не будет, и вообще им надо расстаться, а насчет ребенка может не переживать, ведь это не его ребенок.
Если бы я сам не был в таком дерьме то наверное поржал бы с Вила, которому больше подошла бы кличка Дебил!
В коробке обнаружилась карта способности «Кража» необычного ранга, пара пробирок с зельем маны и лечебное, пара камней один из которых переливался всеми цветами радуги, а второй был прозрачный, монеты общим номиналом в две сотни арт, и талон на проживание в гостинице на пять дней.
Погуляв по такому замечательному и просто сказочному Нью-Арку, купил за сто пятьдесят арт бутылку какой-то сивухи и запершись в своем номере, и нажрался до поросячьего визга!
А как было не нажраться? Там, у злобного некроманта, можно было жить в доме бесплатно, чтобы получить двухразовое питание, надо было всего-то регулярно сдавать ману. Если хочешь кушать чаще и вкусней будь добр найти работу, тогда тебе свет и воду проведут и вещами обеспечат.
Здесь же, меня за монетку в десять арт, мужик просветил, чтобы поесть баланды надо по десять-двенадцать часов пахать, питание кстати не включено, и покупается отдельно, ну или вычитается из твоей зарплаты. На денежные должности попасть практически нереально, особенно если ты «обычный». Если заболел или поранился — твои проблемы, либо покупаешь зелья или подыхаешь. В ступор меня вогнало то, что он обо всем этом говорил с гордостью типа вот как у них тут все безопасно, культурно, закон, порядок, валюта вот своя, перспективы есть!
Видя мой потерянный вид мужик спросил откуда я вообще вылез и чего вообще ожидал. Ну я и рассказал чего ожидал, а после еще и рассказал как у нас там было. На мои слова мужик поржал, посоветовал врать правдоподобнее, а-то ведь бесплатной медицины и жилья даже до конца света не было, а тут после тебя вылечат, накормят, и живи не хочу, налоги не платит! Смешно!
А вот мне стало ОЧЕНЬ не до смеха, вообще хотелось плакать и оторвать башку этому уроду!!!


  Утро встретил жутким похмельем, и желанием сдохнуть! Но все же переборол себя и попытался найти коробку, что мне выдали, там были малые лечебные зелья, у нас их как раз с бодуна пили, ведь экономить их смысла не было, на случай ранения были покруче, а там до госпожи Ардженто дотянуть и все здоров!
Коробка нашлась в углу. Судя по её виду, я вчера её со всей дури швырнул в стену. Зелья разбились, но это была не единственная потеря, один из камней тоже пропал, ну тот радужный. Поиск ничего не дал, но версию с кражей отмел, так как все остальное на месте. Вот тут и решил разобраться с тем, что за счастье мне привалило. Название конечно говорило о многом, а ранг о том, что много ожидать нет смысла, но все же решил потратить свиток оценки, их у меня в сумочке пояса осталось прилично, потому как ими особо не пользовались, госпожа Алиса на каждый отряд выдала очки со встроенной оценкой.
Вот только результат заставил меня протрезветь. У карты сменился ранг — она стала уникальной! А краткое описание, которое выдал высокоранговый свиток оценки, заставило сглотнуть слюну.
После этого карта была очень надежно спрятана, а я выждав день чтобы протрезветь окончательно, и перепроверить результат оценки еще раз.
На этот раз использовал специальный свиток оценки, их по два штуки на отряд выдавали на случай нахождения данжей, так как все хранилось у меня в поясе, а его я не снимаю, то со всем этим и ушел.
Более полное описание также было подвергнуто дополнительной оценке, нам об этом методе госпожа Сноу рассказала и дополнительными высокоранговыми свитками оценки и распознания нагрузила, сказала проверить на данжах, может получиться выудить больше информации.
От результата у меня подрагивали руки, с одной стороны это было нечто невероятное! Эта способность позволяла при убийстве с определенной вероятностью украсть определенную часть одной из основных характеристик жертвы!
Но вот после более детального изучения появилось с другой стороны. Вероятность была десять процентов, вроде неплохо, но это если жертва равного с использующим ранга, если на ранг выше то пять процентов, если на два один процент, если на три то вообще не сработает! А там еще и уровень влияет, чем больше разница тем меньше вероятность того что сработает. Теперь же насчет того сколько можно украсть — один процент! А еще такой нюанс, при использовании способности опыта за убийство не получишь в не зависимости от того сработала способность или нет. Ну и на закуску одно использование стоит тысячу маны!
После этого хотелось выть от досады! Я тупо не могу её использовать!!! Даже если прокачаюсь и буду вкладывать все в характеристики для увеличения резерва, то чем мне потом убивать? Взять еще одну способность? Так она будет жрать ману, а убивать оружием без прокачанных физических характеристик? Не смешно! Нет, если найти способность «Океан маны»… вот только хрен её найдёшь, в нашем открытом данже не одну сотню рыбин эпического ранга было выловлено прежде чем попалась эта способность и то убивали и открывали нулевки, а у них шансы выше. Но тогда надо и способность на ускоренное восстановление маны.
В итоге выходит, что надо чтобы кто-то прокачал меня до десятого уровня, и поднес нужные редкие способности на блюдечке. Такое себе Крафт может позволить, он так уже несколько своих прокачал, вот только у них ранги были высокие и это имело смысл. Здесь думаю себе тоже такое могут позволить, вот только они меня скорее грохнут. Да и Крафт скорее всего грохнет…хотя стоп!
Нет, он точно грохнет если ему попадется человек с таким потенциалом, да тут любой грохнет, ведь в перспективе обладатель этой способности будет имбой! Вот только в отличии от всех остальных Крафт держит слово! В этом я убедился. Да и о своих людях он заботиться, в этом я теперь ОЧЕНЬ хорошо убедился. Вот только также убедился в том, что предателей и воров он не прощает. А я из-за этого дегенерата Вильяма забыл отдать свитки, что у меня в поясе хранились! Так что для Крафта я такой же вор, как и Вильям. Стоп! А ведь у меня есть способность метаморф!
После изучения этой карты способности стало ясно что на своем ранге она может не так чтобы много, но поменять цвет волос, глаз, кожи, и изменить черты лица и чуть-чуть комплекцию тела может. Вот только имя… хотя  при воскрешении оно сбрасывается, и надо вводить заново. Хм… найти Вила и вытребовать у него малый свиток воскрешения, а после попросить убить меня и воскресить. Бред…хотя с этим психом может и сработать. Скажу что взял первый уровень, а после взял не глядя способность, а она плохая и хочу сейчас пока не сильно прокачался от нее избавиться, чтобы в будущем не мешала.
Вот это уже походило на план. Сменить имя после воскрешения и внешность способностью, после добраться до нашего поселения, а уже там продать карту способности «Кража» Крафту! Думаю за такое можно будет получить две нормальных способности в обмен, а может даже и класс, все же уникальная способность и очень сильная, особенно для кого-то его уровня и ранга, да и должность получить хорошую.
Да, отдать такую сильную способность будет верным решением, я пусть и смотрел аниме и читал мангу, да и книги с подобными сюжетами, где герой получает способность, которая со временем сделает его имбой, но вот сам превозмогать и быть целью всех и вся не горю желанием! Лучше выгодно продам, и буду жить себе припеваючи!


  Найти дегенерата оказалось не так просто. В гильдии меня очень вежливо послали искать самому, нет, если надо оплачивай задание, они разместят, и там может кто и выполнит.
Чисто за компанию прощупал вопрос вступления в эту их гильдию. Выходила хрень! Если ты высокого уровня и со способностями — милости просим! А вот если ты нулевка — плати на временное членство, чтобы взять задание, если выполнишь, то тогда добро пожаловать в гильдию.
С задания я охренел, им надо чтобы я пошел и грохнул зомби и припер им пять кубов в качестве доказательств! Охренеть! Но это были только цветочки! Я решил узнать, что дает членство в гильдии, раз они такие требования ставят. Выходило, что ничего особо оно не давало. Нет, для крутых типов, у которых «гильдейский ранг» высокий привилегии есть, ну там скидки на зелья и свитки, и на этом все. Для остальных же членство в гильдии давало возможность бесплатно покидать поселение по своим делам! Круто да?
Ни о каком обеспечении оружием, экипировкой, или оказании помощи в случае ранения речи даже не шло. Даже объединятся в команды, надо было своими силами крутить.
Зато список того что авантюрист ОБЯЗАН и что ЗАПРЕЩЕНО был приличный. Вот например у нас бывало выпотрошим квартиру, а там у бывшего владельца пара бутылок элитного виски в шкафу была припрятана, да и ювелирку чуть ли не в каждой квартире можно найти. Так вот у нас на такие находки никто не претендовал, кто нашел тому и досталось. Провиант понятное дело сдавали, ну и вещи, но как говориться себе в первую очередь организовывали нужные вещи. Ну и конечно после могли с этим делать, что вздумается. Тут же ты ОБЯЗАН сдать часть добычи в гильдию за так, точнее, как плата за членство, ну и кроме как в гильдию продавать добычу ЗАПРЕЩЕНО.  И вообще нехер самовольничать, вон задания висят, бери да выполняй, и получай за них копеечку!
Понятное дело, что от такого «счастья» отказался, но тут мне как нулевке поступило невероятной щедрости предложение. Гильдия организует мне безопасное первое убийство зомби, и если выпадет куб, то мне заплатят аж двести арт!!! Куб конечно же они заберут. Ну а если не выпадет, то с меня пятьдесят арт. Если же хочу забрать куб, то тогда надо заплатить пять тысяч.
А у нас народ на Крафта жаловался, что не справедливо он поступает, видите ли двухнедельная пайка из меню «В» за неудачный исход, и месячная из меню «А» при удаче это мало. Да и насчет выпавшей способности можно было договориться, его только «Океан маны» интересовал, за остальные можно было договориться и себе забрать. А на то что взято в свободной охоте вообще никаких претензий, разве что рекомендовалось подойти и сказать что вытащил и тогда у тебя могли это выкупить или обменять.
На развод с кубом все же согласился, опыт и деньги лишними не будут.


  Отвели меня в отдельное здание, где из одной комнаты выкатили тележку, на которой была платформа, на которой в колодках был зафиксирован зомби, от вида которого меня передернуло.
Нет, зомби я уже навидался, да и убивал не раз, вот только этого конкретного зомби я знал, точнее знал человека, который им стал. Значит «ничего страшного» да сука?
Зомби, которого мне определили на убиение, был из тех кто погиб у нашей группы пока мы добирались сюда. А ведь его сдали в морг, и этот дегенерат грозился всех воскресить!
И вот после такого эти лицемеры что-то на Крафта тявкают! Он некромант, и не позволял себе вот так вот над телами преступников надругаться! А эти сволочи, истек срок аренды морга, труп распакуем, в зомби дадим превратиться и на лут и опыт пустим! Да сука, цитадель света и добра блять!
Куб мне все же выпал и я получил свои честно заработанные копейки. Желание свалить отсюда побыстрее и отдать даже за просто так карту чтобы Крафт был сильнее и эти лицемерные суки не могли на него пасть раскрывать, только выросло.
Присев за один из столиков в гильдии, решил подумать над дальнейшими действиями, да и была надежда увидеть этого дегенерата и попытаться из него выжать что-то для себя.
Вот только долго посидеть и подумать в одиночестве не вышло, ко мне подсело трое мужчин, явно авантюристов, судя по системному оружию и элементам экипировки. На мой не слишком профессиональный взгляд — ширпотреб! Максимум «Особое», да и то не все, у нас такое только вообще зеленые новички носили или неудачники. Сноу с этим ручным зомби-зачарователем чуть ли не каждому по одному двум элементам эпического ранга брони сделали, да и сами в рейдах хлебалом не щелкали, и экипировку себе собрали… бля а из-за этого дегенерата нас с голыми задницами выбросили! У меня же тоже комплект экипировки в комнате остался, да и оружие!
- Не занято? — Спросил судя по всему лидер троицы, уже после того как все разместились. Было понятно, что вопрос чисто риторический.
- Нет. — Своего нервного состояния старался не показывать, все же две карты способности, одна из которых мега имба, нервировали.
- Ты ведь хороший знакомый Вильяма Джералда, да?!
- Лучше бы никогда его не знал! — Сказал слишком резко чем следовало, но хотя бы не матом. Троица на это только переглянулась и покивали друг другу. Чё вообще тут твориться?
- Слушай…эм…
- Колин.
- Меня кстати Флеш звать. А это Скала и Зверь. — Бля, сборище идиотов! Оригинальние ничего придумать не смогли? Да и честно не круто когда сам себе прозвище придумываешь. Вот Крафт крут, его Лордом или Повелителем немертвых зовут. — Слушай Колин, у нас к тебе дело есть, очень выгодное дело… вот только подробностей просто так раскрыть не можем. — У меня, что бумажка на спине с надписью лох?
- Ну так не раскрывайте и идите своей дорогой.
- Кхм… нет, ты не так понял. Смотри. — Он достал из сумки свиток. — Это свиток «Кровавого договора», они недавно появились, но пользуются большим спросом, очень уж полезная в нынешние времена штука. Работает просто — активировал, надиктовал договор, прочитали, если согласны, подписали. При нарушении получили все прописанные карательные меры указанные в договоре. Так что перед тем как рассказать подробности тебе надо подписать договор о том, что ты ничего не расскажешь о том, что от нас услышишь. Вот черновик, ознакомься. Вообще всегда лучше сначала черновик сделать и на нем все обсудить, а то потом уже не исправишь. — На листе что мне сунул этот Флеш был весьма грамотный договор о неразглашении, наказание конечно было серьезным — смерть, но и у них были обязательства, которые страховали меня, да и там было написано, что я могу спокойно уйти если предложение меня не устроит и они меня за это не грохнут или еще чего нехорошего не сделают. Так что штука действительно полезная.
- Хорошо, если это будет такой договор, то подпишу, и послушаю ваше предложение.
- Отлично! — Тут он достал еще один свиток и активировал, вокруг стола появилась прозрачная пленка. — Это чтобы никто не подслушал. Колин, ты я так понимаю недолюбливаешь Вильяма Джералда.
- Это мягко сказано!
- Но вы с ним не на ножах? Мы видели, как вы вместе в кабинет главы заходили.
- Не на ножах, но и друзьями нас не назовешь, он мне много чего пообещал, а после кинул, и похоже даже не понял этого!
- Но скажем так, ты сможешь его на разговор позвать к себе в номер?
- Ну, думаю да. Вы что его грохнуть хотите?
- В общих чертах да.
- А вам то этот дегенерат, что успел сделать?
- Нам ничего, но вот некому Алексу Крафту насолил настолько, что тот в Нью-Арт отправил листовки с ценой за его голову, и еще какой-то узкоглазой девицы, она кстати тоже с вами в кабинет заходила.
- Думаю это про другую. Там имя есть?
- Да Хуяко вроде.
- Ханако Тиба! А там была Тсукико Мотидзуки.
- Точно?
- Да.
- Ну ладно. Так вот, за башку этого Вильяма очень солидная награда, нам знакомый сообщил, но фора у нас небольшая, часов пять-семь и тут будет толпа желающих ему башку оторвать и к этому Крафту доставить. Ты кстати не в курсе кто это такой?
- В курсе. Солидный человек, а главное слово держит, но мстительный и злопамятный. А из-за этого дегенерата я и еще куча народа из его поселения вылетели!
- А чё там хорошо было? — К беседе присоединился тот кого Флеш Скалой назвал.
- Как сказать… — Я рассказал, все рассказал ибо накипело, нет про свои приобретения и планы конечно не сказал, но вот то что и так другие расскажут, рассказал.
- …А ты часом не пиздишь? — Выдал Скала, у которого было самое скептическое выражение на роже во время рассказала.
- А смысл? Я-то в отличии от одного дегенерата вас в лучшую жизнь не зазываю. Вы его кстати потянете то?
- А нам и не надо! Смотри, что нам удалось раздобыть! — На стол была поставлена плотно закрытая банка с коричневым бутоном с кулак размером внутри.
- И что это?
- О брат, это очень коварная хрень! В одном данже пещерного типа растет, наступишь на такую звук как будто бзданул, ну и запашок похожий, вот только если минут пять подышать этой вонью склеишь ласты! Конечно если зелья очищения не хлебнуть, лечебные только если очень крутые возьмут и то скорее продлят агонию.
- И что вы от меня хотите? Чтобы я ему это под подушку положил?
- Ха-ха-ха! Нет, пригласишь к себе на разговор, раздавишь, а после поболтай с ним пару минут, пока не подействует.
- Ага, аж два раза! Я сам сдохну тогда! А если начну зелье хлебать, так и он догадается, что делать надо, и тогда я опять же сдохну!
- Спокойно-спокойно! У нас все продумано! Вот смотри! — На стол лег железный браслет. — У тебя свиток оценки есть? — Я мотнул головой, нефиг светить свои запасы. — Ладно, возьми, оценивай. — Я «Оценил», это оказался браслет со встроенным малым свитком воскрешения обычного ранга, который должен сработать в момент смерти носителя. — Теперь понимаешь? Да вы оба откинетесь, но ты тут же воскреснешь, зелья тебе тоже дадим, чтобы повторно не откинулся, а дальше мы этому башку раз, и отправляемся получать награду!
- Ладно, а мне сколько причитается?
- Тысячу арт!
- Ищете другого идиота!
- Стой-стой! Ты же нулевка! Ты ничего не потеряешь! Это мы на план капитально тратимся!
- Ага, и рискуете только своими вложениями, а я в случае чего жизнью! Да и как власти отнесутся к тому, что у меня в номере будет обезглавленный труп?
- Ладно, твои предложения.
- Отведете меня до Крабьего берега.
- Куда?!
- Так поселение называется, где Алекс Крафт заправляет!
- Дебильное название!
- А еще что?
- Ничего.
- Чё? Реально?!!
- Да.
- Так… ты чё реально не пиздел… что там все ТАК?!!!
- Да, потому и хочу обратно, вот только сам не доберусь.
- Идет! Составим контракт!
Глава 22.
Лепить из Фиалки будущего кормильца всего нашего небольшого поселения лично не стал, не мой уже уровень «мешки опыта» заготавливать, так что поручил это дело рейд-группам, они  под усилением Балу и Лины  занимались зачисткой местности рядом с крупным оружейным магазином. Так что двойная польза и оружие для дальнейшего зачарования добудут, и «мешков опыта» из замбоков наделают.
Насчет же конспирации… решил на нее плюнуть, ну реально не поверят же в то, что какая-то чукча столько времени просидела в подвале, и тут так удачно нашлась. Так что сказал относительную правду, типа обнаружил её труп, воскресил, после разобрался, что к чему, и оказалась что она из открытого данжа, который другие люди зачистили. Вот только раса у нее человек, а вот ранг «Эпический» и у них там все такие! Так что решил к делу пристроить, а-то у нас с эпическими человеками напряг, вот на все поселение одна Лина, больше не завезли. Насчет же безопасности, так вон ошейник-артефакт надел, если так бояться девушки шестнадцати лет, могу и на цепь посадить, и намордник одеть. Народ на это помялся, и выдал — не ну мы же не трусы какие, ошейника хватит.
Жалко только, что других товарок Фиалки народ мочить не спешил, а штурмом брать как-то стремно. Но на всякий оставил там пару наблюдателей зомби-крыс, если что они мне доложат.


  А вот дальше начался пиздец. Ко мне прибежали взмыленные Алиса и «сестрички» Блэк. После того как немного их успокоил смог понять с чего такая паника.
Оказалась, что они уже приличное количество времени ломают голову над вопросом пропуска людей в поселение, а то по их мнению мне как-то не по статусу привратником работать, особенно если делегация какая заявиться. Ну да, тот сложно не согласиться, выглядеть со стороны это будет стремно.
Вот они и бились над вопросам, как создать артефакт, который будет ставить временные копии моей печати. Ну и додумались. Точнее в исследовательском порыве обнаружили, что если срезать участок кожи, на котором стоит печать, а после приложить к ране у другого человека и полить зельем исцеления, то кусочек на время приживался, и человек с ним мог попасть за барьер! Вот вам бля и совершенная защита! На каждый бля хитрый болт найдется своя гайка!
А мы ведь непозволительно расслабились! Пусть с таким способом крупномасштабного вторжения ждать не стоит, но оно и не нужно, хватит одного диверсанта, который доберется до постамента безопасной зоны! У нас постамент конечно защищен, но там поставлена защита от обычных обывателей, от прокачанного лазутчика или не сильно прокачанного, а с десятком разных свитков, не поможет.
А ведь у нас даже периметр не охраняется! Да что там даже никаких укреплений нет! Граница безопасной зоны, обозначена краской! Мои умертвия, что патрулируют поселение скорее порядок внутри поддерживают чем смотрят за тем что снаружи происходит, да и уровень у них смешной. Так что назрел вопрос повышения безопасности!
Ну а артефакт они все же создали. Хотя там скорее сборка из пары артефактов и механики была. Как выяснилось печать-клеймо на куске кожи, после срезания держится где-то с полчаса, вот только если поместить такой кусочек в сумку с расширением пространства или кошель, то там они могут храниться долго.
Созданный моими артефакторами и зачарователями артефакт содержал такой кошель, их из лута что я притащил из города гоблинов штук двадцать выпало, конечно не чита моему легендарному, но тоже на что-то сгодятся, механизм распылитель, который распыляет зелье, и еще какие-то механические прибамбасы.
Действует фиговина по принципу — нанести рану, приложить кусочек кожи с клеймом-печатью, полить зельем исцеления. По их исследованиям при использовании слабого зелья отторжение произойдет через пару минут.
Вообще хорошо, что они занялись подобным исследованием, и мы теперь знаем о своей уязвимости. Думаю, что вскоре подобными исследованиями озаботятся и другие, уж больно многим мое поселение стало интересным.
Сейчас же мне оставалось только наделять на будущее расходников для «штампа». Кстати донором кожи выступала староста. У нее после того как её отдали на опыты Лине чердак протек основательно. Хотя может её просто все устраивает? Лина то не зверствует, да и для своей прокачки выпросила карту способности «Отключение боли» для старосты, а только после этого приступила к прокачке, приращивая отрезанные или оторванные конечности и исцеляя прочие жуткие повреждения. В остальное же время староста жила очень даже неплохо, с учетом того что Лина не каждый день прокачивала навыки, да и уделяла этому не слишком много времени, то думаю староста тупо привыкла к подобному.
Из-за новых открытий пришлось немного, хотя скорее прилично потратиться по расходникам к когтю. Благо свитков с заклинанием каменная стена у меня было прилично, а благодаря гоблинам карт способностей «Гоблинский хер» также было в достатке, так что я их без сожаления переделал в карты способности «Каменная стена» в количестве шести штук. После было найдены шесть человек, которые станут будущими строителями. Среди них даже одни архитектор по образованию обнаружился и прораб.
На построение стены по периметру были выделены большие ресурсы, помимо того что самих обладателей способности начали прокачивать сместив в очереди на прокачку нашего будущего флориста, так еще и все накопители маны передали в их пользование, и все включая меня поставляли для них ману.
Архитектор кстати за дело взялся с размахом, и представил проект, по которому это будет не просто стена, а серьезное фортификационное сооружение, а потому только шесть человек со способностью маловато будет!
Благо техника осталась еще от прошлых обитателей поселения, а мои зачарователи и артефакторы её зачаровали и сделали артефактной. Ну а я выделил умертвий, ну и призванную нежить. Для охраны же постамента безопасной зоны поднял двадцать четыре умертвия из чертей, оставив им их оружие и экипировку. Ну и дополнительные укрепления приказал возвести.


  Пока возился с будущим флористом, и проектом обороны поселения, вернулся Рух. Птицын не только притащил новую партию камней и предметов от мутного типа, но и очередную горку свитков и письмо от Келли.
Она в своем письма рассказала, что заказать свиток с нужным эффектом возможно. Самый простой способ это предоставить карты способности и добавить горку очков веры, и готов новый пункт в списке доступных свитков. Можно конечно и описать свойства чьей-то способности, но тогда надо будет сделать более щедрое подношение.
Также она прислала новых свитков, среди которых были очень интересные — свитки Кровавого договора! Как же мне подобных не хватало! Теперь можно будет заключить контракты с людьми находящимися на важных постах, а после легко можно будет объяснить верность новых личностей, которых притащу в поселение!
Насчет способностей для Виктории, после консультации с Алисой, которая провела дополнительные исследования карты адаптивного класса при помощи свитков и очков истины, заказал Келли свиток с кровавым договором легендарного ранга, а также свитки с эффектами поглощение жизненной энергии и маны так же легендарного ранга. После сделаю из них карты способности. Как сказала Алиса этот класс будет учитывать способности и расу, и кровавый договор возможно даст Виктории способность контролировать тех чью кровь она выпьет. Благодаря легендарному рангу, как её собственному, так и способности и классу, а также высокому показателю «Воли» она сможет задавить обладателя «Особенного» ранга равного ей по уровню.
Ну а на саму способность тоже можно будет завязать контракты, опять же из разницы в рангах разорвать контракт с ней хрен кто сможет.
Остальные же способности позволяют ей получать еще больше опыта при убийстве, если она будет выпивать своих жертв. А это более быстрый кач и соответственно у меня будет более сильный юнит.


  Дальнейшими делами мне заняться не дали гости, о которых прибежали оповестить выставленные на охрану периметра умертвия.
Как оказалось отправленные мной листы с наградами за голову Вила сработали! Вот честно не ожидал, что сработают вообще, а уж то, так быстро это произошло вообще вызывает охренение. Сколько он получается пробыл там? Пару дней? Да, быстро же его прикончили. Ну да ладно, с учетом сколько этот идиот косячил, и за то что спер накопители — туда ему и дорога!
А вот на гостях как раз испытаем наши временный пропуск в действии, а-то и правда как-то не солидно мне бегать и всех запускать, получается, что я тут не начальник, а вахтер какой-то!
Пока гостей вели ко мне, подготовился. Кабинет у меня уже давно появился, Алиса расстаралась, она вообще больше всех о моем имидже печется, так что занял место за столом.
Вскоре в кабинет вошли четверо человек. Трое из них были явными авантюристами из Нью-Арка, это было видно по пластинкам-жетонам на шеях, а вот четвертый такого не имел, и в отличии от своих компаньонов, не сильно крутил головой, рассматривая все, что только можно.
Да и в отличии от остальных у него был только первый уровень, но уже была способность «Метаморфизм». Так, а вот это уже подозрительно! Хотя посмотрим, что будет делать. А чтобы лучше смотрелось передам Алисе по связи приказ, чтобы своей способностью его просветила, да и остальных тоже не помешает осмотреть.
- Господин Крафт, меня зовут Ллойд Бабкок по прозвищу Флеш, а это мои компаньоны Жак Хилл по прозвищу Скала, Эван Флетчер по прозвищу Зверь, и… Джон Смит. Я и мои компаньоны прибыли к вам за вознаграждением за голову Вильяма Джералда. Оно ведь в силе?
- Да. Вы именно голову принесли?
- Эм…нет, и тело, но если надо…
- Нет, и так сгодиться. Тело у вас в вещмешке?
- Да.
- Извлекайте, мои люди проверят точно ли это он, и тогда вы получите обещанную награду.
Этот… Флеш явно не правильно выбрал себе кличку, копался он довольно долго, но тушку Вила все же достал, и это действительно был Вил. Напрягало немного полное отсутствие повреждений на теле. Ни у кого от их не было способностей, которые могли бы привести к такому результату. Может арт какой? Ладно, у каждого есть право на свои секреты, главное, что свою часть они выполнили честно.
Пусть из-за отсутствия у меня души поднять из Вила умертвие, которое будет обладать всеми его способностями и классом не выйдет, но вот с «Удачей» Алисы, можно будет из него когтем вытащить пару способностей.
Так что без проблем отдал этому Флешу обещанные свитки, отчего тот расслабился, видимо все же сомневался в том, что получит обещанное.
- Если пожелаете можете остаться в поселении до утра, вам предоставят комнаты и ужин.
- Эм… спасибо господин Крафт… — Флеш переглянулся с двумя другими. — … мы примем ваше приглашение.
- Хорошо, вас проводят. — Удобная штука связь, отдал приказ и он Эмма уже тут как тут и готова к трудовым свершениям.
Когда троица уже встала и собиралась выходить вслед за Эммой, при этом взгляды всей троицы были сосредоточены чуть пониже её спины, тот самый подозрительный тип решил подать голос.
- Господин Крафт, у меня к вам есть одно ОЧЕНЬ важное дело!
- Хорошо. — Остальные на действия своего компаньона никак не отреагировали, видимо о том, что он хочет что-то предложить мне они уже знали. Когда за троицей закрылась дверь я продолжил. — Я вас внимательно слушаю мистер Далтон. — Парень от моих слов дернулся, но ему на плечи легли «нежные» ручки в латных перчатках, и усадили обратно на стул.
Насчет же личности этого перебежчика меня просветила Алиса. Для нее использование им способности метаморфизм особой роли не играло, она видела изначальный облик, да и смену имени после воскрешения смогла увидеть, пусть и пришлось напрячься.
Мотивы же этого кадра были ясны как день, да и вообще всей этой компании, и Больших Дядей из Малого Совета. Грохнули Вила вытянув из него всю информацию, и отправили этих за наградой, а этот скорее всего попросился бы на службу и после сливал информацию и когда надо устроил диверсию.
- Нет-нет-нет!!! Я не шпион!!! Я просто хотел вернуться! Этот урод Джералд меня обманул! Я добыл для вас очень сильную карту способности!
- Да?! И что за способность?
- Кража! Эта способность позволяет забрать часть одной характеристики жертвы при убийстве! — Да не хрена себе! Это же имба! — Она у меня в поясе, я сейчас доста… — Договорить, а тем более что-то сделать он не успел, так как Фен свернул ему шею.
- Отличная работа Фен!
- Благодарю Хозяин!
Ха! Как будто я поведусь на такой простой развод! Карту с имбовой способностью он достанет! Три раза Ха! И это после того как показали мне труп Вила без повреждений! Вытащил бы сейчас какой-нибудь арт и активировал и пиздец мне!
Но заполучить такой арт для себя будет не лишним, ну или отправить этого идиота обратно к Большим Дядям из Малого Совета, чтобы он на докладе этот арт активировал! Так что перепрошьем душу и воскресим!


  Допрос воскрешенного Далтона показал, что я параноик! Не было никакого коварного плана Больших Дядей из Малого Совета, сам Далтон вынашивал «коварный» план по возврату сюда под мое покровительство. И не было никакого мгновенно убивающего артефакта, а вот карта действительно была.
Алиса чуть ли не до дыр высматривала и после выдала по ней информацию. Выходила та же история, что и с другими уникальными способностями — имба, но только для такой же имбы. Обладателю «Обычного» ранга ловить с этой способностью нечего, ибо пока наберешь «Духа» на резерв в тысячу десять раз успеешь сдохнуть! Да и после того как наберешь, чем убивать если все очки вложены в резерв, а другими способностями не особо попользуешься так как маны на все тупо не хватит.
Хотя я мог использовать эту способностью довольно плодотворно, вот только все же не выдавить из нее максимум. Да и она мне будет только мешать!
Вот какая мне польза от того что убив сотню зомби получу пару единичек в «Силу»? Да никакой!!! Я в ближний бой стараюсь не лезть. А вот то что я не получу опыта за эту сотню уже хуже, ведь у меня основная проблема как раз таки с очками навыков. Так что мне эта способность не подходит!
А вот Виктории подойдет как нельзя лучше! Ведь она выпивая жертву получает дополнительный опыт, а если обзаведется еще и способностями, а после и классом, который кстати и «Кражу» теперь будет учитывать, что точно повысит её эффективность, сможет и опыт получать и характеристики красть! Так что самым рациональным решением будет усилить моей самый сильный юнит!
Думаю стоит дождаться посылки от Келли, сделать из свитков карты способностей, а после сходить поднять уровень Виктории. Народ все время жаловался на ту огромную птицу, да и пара стай мутантов слишком оборзели, да и от пауков стоит избавиться.
Самого же Далтона решил оставить. Тем более Алисе реально улыбнулась удача при использовании когтя на тушке Вила, она из него вытащила карту класса, а она у него «Мифического» ранга, а также кристалл способности «Геокинез», и еще карту способности «Каменная стена»!
Так что пришлось еще раз его грохнуть, изменить лицо под то, которое он изменил свое способностью метаморфизм, а после потратиться на бижу, и запихать в него кристалл способности. После всего этого появился еще один человек с эпическим рангом.
Он же будет рассказывать своим бывшим компаньонам, что напросился ко мне на службу, ну и так как является всего первым уровнем и обычным рангом, решил принять предложение, и хлебнуть зелье рандома, которое могло изменить все что угодно! И вот ему крупно повезло увеличить себе ранг, да еще и дополнительную способность себе заиметь!
Насчет же верности, он всем расскажет историю о том, что подписал кровавый договор, пусть тот и немного кабальный, но и он получит очень многое в обмен на верную службу.
А вообще эти кровавые договора не панацея, особенно от шпионов. Тот прыгун уже доказал, что у них есть огромный недостаток, после смерти договор теряет силу. Так что приславшим шпиона всего-то и надо что убить того кого подослали и воскресить, и он спокойно сольет всю информацию. А если вспомнить о браслетах, про которые рассказал Далтон, то и диверсант может просто убить себя, тем самым избавляясь от договора, и спокойно идти совершать диверсию.
Вообще Далтон оказывается слишком много знал. Например, он пусть и случайно, но нашел способ активировать камни усиления! Слава всем богам, что он решил и эту информацию использовать для торга со мной, чтобы получить себе более теплое местечко и больше льгот.
И вроде мне как бы надо жалеть о том, что убил парня, который хотел верой и правдой мне служить, вот только после вопроса — А предал бы старый ты если бы предложили больше? Он честно ответил — что да, предал, если бы ему дали стопроцентные гарантии лучших условий чем обеспечил ему я.
Хотя чего еще ждать от человека, который уже один раз предал, сбежав, польстившись на посулы о лучшей и более легкой жизни.


  В обед следующего дня от нас уходила ОЧЕНЬ задумчивая группа авантюристов. Ну да, как мне успели доложить, они многих расспрашивали, и быть бы им со свернутыми шеями, если бы спрашивали они о чем-то секретном или жизненно важном, нет, их интересовали условия жизни и труда, которые есть у нас.
В обмен они матерясь через слово, а то и просто матом, рассказывали о «райских» условиях в Нью-Арке, и о полной жопе, что твориться в малых поселениях. Да и про крупные тоже не забывали разных ужасов рассказать.
В общем, вербовщики из них получились откровенно хреновые. Народ даже как-то активнее пахать на общее благо начал, а на недовольных и что-то излишне болтающих тут же настрочили донос. За следующее несколько дней Алисе притащили доносы почти на полторы сотни человек! Алиса кстати от той кучу обязанностей что свалилась на её хрупкие плечи уже подвывать начала, и кажется даже моя перепрошивка перестала справляться. Хотя нет, справлялась, а потому пришлось Алису ограничивать, а-то стан моих немертвых слуг грозился пополниться за её счет.
Хотя стоит признать, что постаралась она на славу, да и остальные поработали просто замечательно. Благодаря совместным усилиям артефактором и зачарователей, а также тому, что все жители исправно сдавали ману, два отряда из трех полностью оснащены зачарованным огнестрельным оружием. Да не абы каким, а эпическим! А благодаря посильной помощи Виктории, опять Игоръ сцедил с нее пару ведер кровушки, оружие привязывалось к носителю, и продавать его уже было невозможно, да и в случае попадания в чужие руки оно становилось бесполезным.
Экипировкой и прочими мелочами конечно тоже снабжали, но до полного оснащения было еще далеко.
Но подобное весьма приободрило бойцов, которые стали работать активнее, добывая необходимые для создания артефактов материалы. Это очень положительно сказалось на добыче «мешков опыта» для узкоспециализированных специалистов. Как результат Фиалка уже вторые сутки пашет парке и в открытом данже совместно с Линой. Как оказалось совместная работа целителя и флориста очень положительно сказывается на результате. Ну или просто наша целительница цербером стоит над душой флористки и не дает той и секунды филонить.
Но результат на лицо, деревья в данже опять начали плодоносить, да и в самом парке уже треть деревьев мутировала в фруктовые и ягодные. Народ до сих пор охреневет с рощи, в которой растут арбузное, клубничное, и малиновые деревья.
Правда из-за того что нужно было срочно собирать урожай, наши зачарователи опять получили дополнительную работу, впрочем как и рейд-группы, которым надо было найти целый транспорт для доставки людей на сбор урожая. С доставкой и хранением самого урожая проблем было меньше. Из кубов, что получил в городе гоблинов, выпало весьма прилично сумок, да и большой куб порадовал вещь мешком легендарного ранга.
Стена вокруг поселения тоже росла как на дрожжах, особенно после того как нашему новому магу земли с дополнительной способностью провели прокачку. А с накопителями маны, он вообще вытворял такое что даже как-то страшновато становилось. Ну да, обрушил здание, а после весь этот завал преобразовал в часть стены, да и форму каменных стен, не только своих, менял в очень широкой вариации. Из-за этого наш архитектор явно перевозбудился и переделал проект, как результат получается нечто монструозное, и возникает мысль — а нахрена нам с такой стенкой купол безопасной зоны? Хотя пролетающее мимо птички, одним своим видом выметают дурные мысли из головы. Но все равно стеночка получается весьма солидной.


  Подобная деятельность не осталась незамеченной, ну да, сложно не заметить, как с небольшим интервалом во времени рухнуло несколько многоэтажек, и к нам помимо зомби потянулись еще и делегации от крупных и мелких поселений.
И если с последними проблем было довольно много, то вот зомби я встретил как родных! Ну а как иначе если у меня целый Высший Демо-лич без дела в инвентаре пылиться!
А самый прикол в том, что мне даже работать не пришлось! Напряг Костика, ну и саму Повелительницу немертвых. Костик в этой связке изображал меня, ну и подставку для «посоха». Народ уже привык думать, что у меня есть способность магического доспеха, так что думал, что это я с жутким посохом стою на стене и сокращаю поголовье зомби.
Сама же Повелительница немертвых качала навык «Подчинения нежити» подчиняя небольшую группу зомби и уводя их в сторонку, где они друг дружке отрывали ручки и ножки, и ложились ровными рядками в подготовленные колодки. После этого контроль снимался, а я брался за работу.
В скором времени выяснилось, что титул «Прирожденный Некромант*»  давал больше чем думали изначально. Он не только ускорял кач навыков связанных с некромантией, но и уменьшил вдвое количество очков навыков необходимых для перехода навыка на следующую ступень!
Как результат, для прокачки подчинения и контроля нежити до пятой ступени понадобилось всего тридцать очков навыков!
Я же в край задолбался, но получил уровень и титул «Палач зомби». Так к прибыли стоит отнести тридцать восемь зомби от тринадцатого до шестнадцатого уровня, которых подчинил мой посох. Они то и разделали оставшуюся толпу на «мешки опыта» для прокачки живых моих юнитов. Ну и сами стали дополнительной силой. Среди них даже обнаружилось семь штук со способностями контроля более низкоуровневых зомби, так что моя армия росла!


  От делегаций, как оказалось тоже была польза. Удалось ОЧЕНЬ удачно выменять три карты множителя на «Волю» легендарного ранга и одну аж мифического ранга!!! За него правда пришлось отдать две карты класса легендарного ранга, и пару сумок с расширением пространства.
Но был не только обмен, несколько малых поселений предложили карты как плату за то чтобы перебраться в мое поселение, еще несколько оплатили ими поставки провизии, и так сказать попросились под мое крыло.
От более крупных поселений, среди которых и Нью-Арк был, пришли приглашения посетить их или же назначить встречу на нейтральной территории для обсуждения договора о сотрудничестве.
От всех приглашений я пока открестился, сославшись на занятость, типа постройка стены привлекает слишком много зомби, так что пока не окончиться стройка и не перебью всех зомби в приличном радиусе от своего поселения, никуда не выдвинусь.
Новых жителей после совещания со своими, было решено принять. Подчиненные зомби отправились на защиту постамента безопасной зоны.
Карты способностей, а именно мифический усилитель «Воли» и два легендарных отдал своему посоху. Мне из-за чита «Воля» не так чтобы критична, да и опять же КПД у посоха будет больше так как все очки характеристик еще не были распределены.
После вложения очков способностей в множитель «Воли» мифрилового ранга и взятия еще двух множителей на «Волю» легендарного, и вложения всех очков характеристик в «Волю», мне стало дурно! Без малого у Повелительницы немертвых вышло ДВЕ С ПОЛОВИНОЙ ТЫСЯЧИ ВОЛИ!!!!!! И это только на десятом уровне! Да с таким количеством «Воли» можно и Древнюю нежить подчинить! Ну, уровня так третьего или пятого.
Зомби правда как будто что-то почувствовали и съебались от нашего поселения подальше. Ну да, теперь стоит мне выйти в рейд, как встречная толпа зомби вместо того чтобы кидаться на людей начинает друг дружку превращать в «мешки опыта», которые еще и подносят людям и придерживают, чтобы тем удобнее было черепа колоть.
Ну и на мутантов теперь можно натравливал толпу зомби, которых собирал по пути к их логову. С обнаружением таких мест проблем не было из-за воздушной разведки.
Рух наловил своих более низкоуровневых собратьев, а я их грохнул, перепрошил души и на службу поставил. Так что по городу теперь летает десяток прокачанных невидимок. Да-да из-за наличия зомби для кача, птичек пришлось не в умертвия превращать, а воскрешать кольцом, а после прокачивать на зомби, так было эффективнее.
Но не только левых птиц качал на несчастных зомби. Те нехорошие люди, что поломали мои планы на родину Лины почему-то не стали убивать оставшихся девушек, и вообще куда-то их дели. Как после выяснилось продали в Нью-Арк. Да, вот вам и цивилизованное общество. Правда они сильно пожалели о том что так дешево их продали. Так как, когда они пришли переговорить насчет продажи им провизии, ну да, они довольно близко к парку находятся, и соответственно обратили внимание на то что там теперь растет дохрена всего вкусного, я предложил в обмен на поставки передать мне пленных из того открытого данжа, если они у них есть, мне на опыты. Да-да, я ведь гуманный человек, на НАШИХ людях опыты не провожу, только на всяких левых мобах, которые выглядят как люди.
Оказалось, что пленные у них есть, но не совсем те пленные, на которых я рассчитывал. Мне притащили вместо трех красоток, четырех полудохлых инвалидов! Они их еще не грохнули только потому что все лелеяли надежду на то что смогут их разговорить и понять куда шкафчик с несметными богатствами делся, и как его надо открывать.
Я мысленно поржал с идиотов, которые решили что исчезновение шкафа это очередная его защитная реакция, типа он стал невидим и неосязаем, но стоит сказать заветное слово и он опять появиться! Так что с пленными сидели двое кадров, которые были не то переводчиками не то лингвистами, в общем грозились выучить язык иномирцев или их человеческому научить, и узнать у них заветное слово.
Нет, определенные успехи у них были, пленные теперь на английском их посылали в далекие дали. Так что они уже готовы были их грохнуть, как тут нарисовался Я!
Для вида конечно поторговался, все же состояние у тех было — без пяти минут зомби, но все же выкупил этих четверых.
А вот дальше особо их не светил. Для всех они мобы, которые подохли во время моих экспериментов. И это была отчасти правда, они все дружно сдохли, после чего их души были перепрошиты и они были воскрешены. Но тратить на них свитки и менять внешность не стал. Для начала один из них прокачивался на зомби, которых подчинял посох и превращал в мешки опыта.
По плану этот кадр, как и остальные должен был докачаться до двадцатки, взять одну определенную способность, прокачать её до пятого уровня, а после стать фантомом. Так у меня будут четыре фантома с крутыми атакующими или защитными способностями! Да! Барьер! Я закал свиток барьера легендарного ранга! Сделаю из него карту способности, и получу потом фантома, который всегда будет прикрывать меня барьером!
Вот только к моему великому сожалению у зомби и монстров оказалось есть мозги. Зомби, которые не успели попасться мне на глаза, свалили, не все, всякая мелочь, по запертым квартирам оказывается еще много первоуровневой нежити сидит. Да и монстры поняли, что дело пахнет керосином и предпочти свалить. Ну, по крайней мере те, кого можно относительно легко грохнуть.
Да и блядская политика начала о себе заявлять. Нью-Арк, и те кто захватил открытый данж, где были рыцари, да и другие средние поселения начали бузить. Типа из-за того что вы творите — на нас зомби поперли, да и не заходите на нашу территорию. Нет, если очень хочется то конечно заходите и уничтожайте зомби и мутантов, но нам за это отстегните!
Вообще пиздец! Но, польза от этого все же была. Благодаря начавшемуся обмену информацией стало известно о ОЧЕНЬ многом! Вот точно воскрешу Вила, не пожалею свиток, и грохну урода десяток другой раз с особой жестокостью и цинизмом!
Оказалось, что многоразовое подземелье, которое мы нашли не единственное. Известно еще о двух. Первое недалеко от ОШСА, тамошние банды в нем неслабо так прокачались, о нем самом известно мало, точнее никто за просто так инфой делиться не собирался. Но то что его уже два раза зачистили, не без потерь конечно, говорит о многом.
Второе чуть ли не в шаговой доступности от безопасной зоны китайцев, которых «Триадой» нарекли. И тут не только потому, что так всю китайскую мафию называют, а потому что там реально тройка лидеров, трое братьев, которые походу были теми еще задротами, и когда все началось неслабо так поднялись. Про их данж известно только то что он есть. Даже его точное местоположение неизвестно, только приблизительное.
И вот если посмотреть на карту и отметить там еще и мой личный данж, то выходит что они расположены на углам квадрата, точнее если предположить, что есть четвертый. Точнее от данжа ОШСА до моего можно провести прямую линию, и если провести такую же линию в сторону китайцев, то как раз попадаем на так сказать примерно местоположение их секретного данжа.
Так что у меня есть чуть ли не точные координаты четвертого многоразового данжа, а также есть подозрение, что в центре квадрата тоже что-то может быть.
Вот только не я один такой умный. В Нью-Арке походу тоже вкурили закономерность, и пусть примерно, но линии провели, и засылают разведку. Так что хорошо, что не успел начать раскопки многоразового данжа.
Также от тех же личностей стало известно о территориях особо опасных монстров. Таких восточной части города было девять, но после того, как тех невидимок покрошили мои рейд-группы, стало на одну меньше. Да и я три зачистил обрушивая на логова орду подчиненных зомби. Из оставшихся к нам ближе всего, и по факту представляет угрозу в первую очередь моему поселению, и подконтрольным мелким поселениям это птичка, и паук или пауки, скорее всего последнее, потому как там весь квартал паутиной заплетен.
В северной части города также есть такие особо опасные, и среди них выделяется два мутанта. Один это слон, а второй лев. Оба до этого жили в зоопарке, как и Балу наверное, вот только у обоих ранг «Легендарный». С какого так вышло непонятно, но обе зверушки довольно быстро набрали уровень. Лев так и засел в зоопарке, а вот слон обосновался в небольшом парке, рядом с которым есть два открытых данжа, на которые ОШСА давно пускает слюни, ибо в обоих низкоуровневые, но весьма мясистые животные обитают, да и территория там весьма приличная, а и имеется много чего съедобного из растительной пищи. Один из данжей просто таки фруктовый рай. Вот только слоняра сам не прочь закусить дарами открытого данжа и очень ревностно охраняет свои харчи от посягательств двуногих и всех остальных.
Лев тоже оккупировал несколько открытых данжей, но не столь привлекательных, ибо тамошнее мясо само сожрать может неудачливого охотника.
У китайцев тоже всякое разное водилось, но большую часть они вывели, правда и потери у них были приличные. По слухам один из «триады» склеил ласты, но его вроде как воскресили, но вот уровни и способности он потерял. Но подтверждения этим слухам нет.
А так у них там остались два очага мега монстрятины, к которым никто не подходит. Первый это канарейка мутант. И нихрена не смешно! Если у тебя меньше двух сотен «Воли» туда даже подходить опасно, эта птичка по мозгам так проедет, что будешь стоять и слюни пускать пока она тебе мозг выклевывает. Второй какой-то мега зомби командир, который подчинил приличную толпу других зомби и засел в одном открытом данже и носа оттуда не кажет. Грохнуть его не могут так как проход в данж не такой чтобы большой, и этот гад этим умело пользуется.
Китайцы кстати ко мне тоже делегацию прислали с предложением совместно замочить гада, а-то слишком умный зомби это угроза всем людям.
В южной же части города твориться полный пиздец и анархия. Вышло так, что там нет крупного образования типа Нью-Арка, ОШСА или Триады зато там куча всяких средних, где в основном всякие фанатики, там же обитает и этот Зомбимен. С монстрами же там также кучно, как и с психами-фанатиками. Во-первых, там гнездо одной твари, чьего детеныша мы как-то встретили. Сейчас же там можно встретить и взрослых особей, и если очень повезет можно об этой встрече рассказать.
Во-вторых, из открытого данжа вылезли гуманоидные монстры, которые явно разумные, об этом говорит то что они нашил постамент безопасной зоны и активировали его, да и настроили так что никто кроме представителей их вида пройти туда не может.
В-третьих, там поселилась птичка, покруче того птицина, что недалеко от нас обосновался. Эта птичка легендарного ранга, а уровень по последним данным двадцать второй.
В-четвертых, там крыса мутант, с которой походу мы опять же встречались. Уровень и ранг неизвестны, так как падла на глаза не попадается, а только направляет орду своих приспешников.
Людей там не сожрали только по причине того что все дружно грызутся друг с дружкой, люди кстати в этом замесе тоже принимают участие, вместо того чтобы постоять в сторонке. Точнее часть стоит в сторонке, а часть лезет на рожон, а после те кто стоял в сторонке, стараются добить проигравших, но не всегда удачно. В общем, весело там.
Глава 23.
Первой жертвой нашего крутого кача стала птичка, что напала на Вила, когда тот решил меня кинуть и свалить в Нью-Арк. Оказалось, что тварь не сидела на жопе ровно, а активно охотилась и тем самым качалась, двадцать первый уровень внушал уважение. И именно с этим самым уважением Рух спикировал на нее с клыком василиска в лапах, а Виктория вгрызлась в горло парализованной туше.
Способность «Кража» оказалась честно говоря не такой пантовой как казалось до этого. Пусть на птичке она и сработала, но дала всего-навсего ноль семь в «Скорость». В общем, не особо то и выгодно выходит, так как перебив столько противников быстрее уровень получишь, а у Виктории это десять очков характеристик. Ох неправ оказался этот идиот, да и мы тупанули. Эта способность как раз для низкоранговых лучше подходит, так как нам за уровень очень мало очков характеристик дают, а тут можно убивая всякую мелочь сотнями набить статов и сравнять разрыв. Хотя может если прокачать до высокого уровня она даст больше?
Следующей нашей целью стал паук или пауки, в общем прежде чем идти на поиск и зачистку многоразовых данжей решил на своей территории навести порядок.


  Все же тут оказались пауки, много пауков!!! Всякую мелочь пятого-восьмого уровня особенного ранга мы даже не считали, ибо заебешься считать! А вот эпических десяток, пусть и не таких здоровых всего-то с овчарку размером, считали, и десятка четыре с лишним насчитали!!! А сколько свитков с огненными заклинаниями извести, чтобы от паутины, которой нас буквально заваливали, избавиться. Про то сколько маны потратил на призванных зомби чтобы ими тупо прокладывать путь через паутину, и там были не только целые «поля» липкой паутины, но и всякие тонкие режущее нити были натянуты, про пропитанные всяким ядом и говорить нечего! Да что там эти твари даже ямы тонким слоем паутины маскировали. И ведь ямки то были не простые, а с ответвлениями, в которых сидели еще пауки и ждали, когда к ним неосторожная жертва упадет чтобы в нее ядом и паутиной плюнуть, ну или куча режущих нитей в такой яме была натянута.
Так что становилось ясно что тут не простой мутант засел, а тварь разумная, на подобие того крысиного короля или кто там этими крысами руководит, те тоже слишком умно и слаженно действуют. Это же значило, что надо тварь кончать пока она еще больше не прокачалась, а-то потом будет поздно и она сама придет к нам в гости.
И вот тут аки босс из данжа выполз здоровенный легендарный паучара пятнадцатого левела, хорошо, что не восьмидесятого, иначе тут бы нам и пришел пиздец, а так затащили гада членистоногого. Добивала эту тварь кране живучую да еще и прочную Виктория, таранный рывок Фена совмещенный с ударом щита эту тварь только немного отбросил и дезориентировал и то ненадолго, но Виктории этого хватило. А потрошить парализованного противника одно удовольствие. Вот только у падлы оказался иммунитет к парализующим эффектам, вот только хитрая тварь об этом дала знать только когда Виктория подошла поближе и примерялась, как сподручнее добить гада.
Именно этот момент тварь выбрала для броска, и своими хелицерами умудрилась оторвать Виктории руку с кинжалом. Вот после этого пришлось вдарить из пушки дыханием дракона, а после уже добивать тварь всем скопом не обращая внимание на то кто нанесет последний удар, ибо не до того.
Стоило добить тварь, опыт как не странно получила Виктория, хотя она за откушенную руку лупила гада с особой остервенелостью, как мы немного расслабились и решили заняться лечением ран и сбором трофеев. И это стало нашей ошибкой.
Не успели мы сказать «Мяу» как Викторию и Фена сбило потоком паутины, которая моментально их прилепила к стене, а вот я лишился рук по плечи и ног чуть выше колен.
Уже лежа на полу и толком не осознавая какого хрена только что случилось, увидел как из скопления паутины на котором висели десятки коконов с жертвами, показалась арахна.
И вот что я скажу на анимешный вариант ЭТО ни разу не похоже!!! Пасть от уха до уха и восемь глаз ни разу не украшают, да остальное назвать человеческим можно было с БОЛЬШОЙ натяжкой.
Хуже всего было то что после того как тварь выбралась из своего укрытия, где она пряталась за жертвами тем самым не давая засечь себя оценкой так как жертвы были живыми, мне удалось её оценить. И результат ни разу не радовал. Двадцать шестой уровень, «Мифический» ранг, класс, пяток титулов и конечно же набор способностей. Ну и конечно же не слабый разум, и видимо садистские наклонности.
Тварь не смотря на свою «Скорость» приближалась ко мне медленно, вальяжно, чтобы я успел её оценить и осознать разницу в силах.
И я осознавал, и еще осознавал, что если ничего быстро не предпринять мне каюк. Самое забавное, что смерть от кровопотери мне не грозит, и не потому что меня убьют раньше, тут как раз тварь не собирается допускать быстрой смерти жертвы, а из-за того что я на автомате напитал вытекшую кровь маной, а после использовал на ней контроль плоти и тупо закрыл раны. Вот только это было все на что мне хватило маны.
Оказалась тварь до безобразия осторожная. Помимо тех нитей, что отрезали мне конечности, она ко мне прилепила еще другие нити, и вот те из меня выкачали ВСЮ ману и продолжали выкачивать!
Судя по роже тварь просто перлась от того что я это осознал, и понял что даже не могу себя убить каким-нибудь навыком.
Наверное потому облако черного дыма стало для нее БОЛЬШИМ сюрпризом, и тварь даже отскочила подальше.
Пока эта тварь проводила эксперименты, пыталась меня из облака вытащить за нити, но не преуспела, так как облако двигалось за мной, я активно думал над вопросом своего выживания.
Вариант со свитком телепорта отпал по причине экспериментов твари, та то и дело периодически меня дергала и не давала долго лежать на одном месте, походу ждет пока действие артефакта прекратиться. В принципе у меня был вариант ткнуть в нее когтем, и пофиг на то, что душа мне не достанется, главное этот артефакт её с гарантией грохнет.
Проблема в отсутствии конечностей и маны, также на краю сознания крутилась мысль, что как-то слишком спокойно я к потере этих самых конечностей отношусь, но была послана нах, так как не до философских рассуждений, меня сейчас бля жрать будут!!!
Благо в поясе была флаконы с маной, всего пара, лежала там еще с незапамятных времен. Как же мне пришлось извернуться, чтобы извлечь один, а после успеть его поймать ртом, а-то тварь насторожилась трепыханиями добычи, и решила подтянуть за нити.
Выхлебав флакон маны, быстро пока её не успели вытянуть через нити точным выбросом дал команду в пояс вывалить из себя все!
Из барсетки вылетели свитки, зелья, несколько кинжалов в том числе и коготь, бижутерия, карты классов и способностей. Вот в одну из таких карт я и вцепился зубами. «Тентакли», эту карту я получил давно, и честно говоря оставил чисто по приколу, хотел Хиро задарить, или вообще при воскрешении внедрить. А потому провел её оценку и знал чего от этой способности ждать.
Тентакли как способность Памелы не требовала маны, вот только в отличии от превращения она просто отращивала при активации эти самые тентакли, после их убирала. Но главное легендарные тентакли можно было не только как дополнительные половые органы использовать, но и как дополнительные конечности, которых мне сейчас ОЧЕНЬ не хватает.
Активировав способность быстро похватал восьмью отросшими тентаклями коготь, свой кинжал, пару свитков и зелий, и приготовился.
Твари надоело меня таскать туда сюда, и она начала испытывать туман на прочность и вредоносность. И сколько бы я не пытался пугать, специально между прочем, тварь все же поняла, что тот кроме как потерю видимости в своих пределах ничего не делает. Мое местоположение она легко отслеживала с помощью нитей, с их же помощью лишила меня маны, так что атаки не боялась.
Так что вскоре тварь все же решилась сунуться в туман, и стоило ей только сделать пару шагов вглубь облака, как я атаковал.
Коготь не замечая хитиновой брони вошел в центр подобия человеческой половины арахны, мой кинжал с большим трудом и то благодаря тому что попал в сочленения, тоже вошел в тело твари. Одна из тентаклей с заряженным дыханием дракона влезла в пасть, которую  тварь распахнула из-за неожиданной атаки, и активировало заклинание.
Как не странно, но этого хватило на то чтобы её прикончить. Система мигала сообщениями на периферии зрения, а я срезал паутину с себя и подтягивал свои конечности тентаклями, одновременно заливая в себя зелье маны призывая зомби, а после и получив достаточно маны вытаскивая из инвентаря свой верный посох и Костика.


  Благо, что еще одна тварь не вылезла, воспользовавшись тем, что мы расслабились после победы. Хотя после такого никто и не думал расслабляться! Особенно паранойя разыгралась у Виктории и Фена. Они вообще хотели тут все на всякий пожарный напалмом выжечь, а меня телепортировать подальше.
Но я пока ограничился тем, что зельями и свитками прилепил руки и ноги на их положенное место, благо тварь срезала их очень аккуратно и ровно, да и походу на нитях было немного яда, который приглушил боль. Походу тварь не хотела, чтобы жертва от болевого шока раньше времени померла. Что могу сказать по этому поводу — довыёбывалась!!! Ну и конечно засел в Костике.
Пока зомби собирали лут, в который входили не только кубы, но и тушки пауков, жаль что душу с легендарного паукана не удалось получить, эта падла слишком резко кинулась и я не успел освободить место в хранилище душ. Да и тушку его изрядно попортили.
С мифической тварью та же история. Души нет, башка испарилась, но вот все остальное целое, а у меня пара артефакторов и зачарователей, а мифические потроха это возможность замутить что-то мифического ранга!
Ну и сделал с нее свиток «Статуса», вставлю в рамочку и повешу над камином, а ведь у меня еще и с тушки той легендарной летучей мыши есть свиток «Статуса». Хотя нет, именно эту тварь я реально завалил сам! Так что только с нее трофей и повешу на стенку.
За убийство же этой твари мне отсыпали весьма прилично, я бы сказал ОЧЕНЬ прилично, и тут дело не только в шести уровнях, а еще и в титулах. Ага, мне дали два титула.
Первый как не сложно догадаться связан с убием твари «Мифического» ранга, а второй с тем, что я регулярно валю тварей на много рангов выше себя.

Получен Титул «Сокрушитель Мифа»:
Все основные характеристики +15.
Выгодно таких тварей валить, вот только и сдохнуть в процессе можно с большой вероятностью.

Получен Титул «Давид*»:
Удача +15.
Походу кроме как удачей победы над столь превосходящими противниками Админы или Система не считает… и я полностью согласен. Планом тут и не пахло, просто удачное стечение обстоятельств. И тут не только в карте способности «Тентакли», я мог и «Рывок» взять и с когтем зажатом в зубах нанести удар или карту со способностью оборотня использовать, тут больше сыграли повадки твари. Она могла мне сразу голову отрубить и я бы скорее всего даже не понял как умер, но ей походу я, да и остальные, нужны были живыми.
Сейчас мой «Статус» выглядит реально солидно, хотя для двадцать седьмого уровня не так чтобы…
Статус.
Имя: Алекс Крафт.
Уровень: 27.
Раса: Человек.
Ранг: Необычный.
Класс: Некромант.
Титулы: _«ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**». _ «ПервоЖмот*». «Создатель монстров***». _ «Палач зомби». «Сокрушитель Мифа». «Давид*»
Божественное покровительство: Кямох
Основные Характеристики:
Сила: 22,1
Скорость: 31,9
Выносливость: 22,2
Живучесть: 21,9
Воля: 297,2
Дух: 36,2
Дополнительные Характеристики:
Удача: 55
Интеллект: 7
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 78/46 789/324
Хранилище душ: 25/25
Очки веры: 0
Резервуар маны: 0/1 000 000
Способности:
1. — «Душелов.» Ур. МАХ.
2. — «Океан маны» Ур.1
3. — «Гейзер маны» Ур.1
4. — «Тентакли» Ур.1
5. –
6. — «Инвентарь» Ур. МАХ.
Системные Навыки:
«Захват души.» Ур. 7.
«Перенос в Хранилище душ.» Ур. 5.
«Извлечение души из Хранилища душ.» Ур. 4.
«Подчинение заточенной души.» Ур. 3.
«Установка связи с подчиненной душой.» Ур 8.
«Среднее поднятие зомби» Ур. 4.
«Малый призыв зомби» Ур. МАХ.
«Высокое изменение плоти» Ур. 1.
«Малое поднятие скелета» Ур. МАХ.
«Малый призыв скелета» Ур. МАХ.
«Усиленное изменение кости» Ур. МАХ.
«Среднее Преобразование кости» Ур. 6.
«Малое создание некро-химер» Ур. МАХ.
«Малое Преобразование плоти» Ур. МАХ.
«Хранилище душ» Ур. 1.
«Создание фантома» Ур. 3.
«Малое создание костяных некро-химер» Ур. 9.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 6.
Свободные очки способностей: 1.
Очков навыков как обычно МАЛО смог только один навык на новую ступень перевести!!! Обидно если честно.
Особенно если посмотреть на «Статус» Виктории, вот кто реально в этом рейде нахапал больше всех. Ей и титул за паукана дали, а это плюс пять ко всем характеристикам, да и уровней она набрала прилично, в итоге получив двадцать первый.
Вот тут я не стал затягивать и отдал ей карту способности «Поглощение жизненной энергии» легендарного ранга и карту класса «Карта индивидуально подбираемого класса.» и от результата малость прифигел.
Во-первых, Админы прислали ей сообщение, где в мягкой форме сказали, что она тормоз, до двадцать первого уровня тянуть со взятием класса, и распределением такого числа характеристик, да еще и такую карту по максимуму использовать. Короче накинули ей за это титул «Классовый Тормоз*»
А вот дальше идет во-вторых и в-третьих, совместно с титулом карта адаптивного класса сожрала ВСЕ её способности!!! Они либо вообще впитались, ну «мастер кинжалов» точно просто оставил после себя все навыки, а вот «Скорость света» можно сказать стала основной классовой характеристикой, и как результат Виктория получила разовую прибавку к скорости в десять единиц и у нее также остался коэффициент один к четырем при вложение очков характеристик в «Скорость». Дополнительной характеристикой стала регенерация, которая у нее и так была, и только прибавка в семь единиц в значении.
Остальные же способности порядком мутировали и стали ветками навыков в классе «Князь». Вот только это преобразование помимо того что очистило ей список способностей, еще и одиннадцать уровней у нее слизало!!! Хорошо, что не тронуло свободные очки характеристик, навыков, и даже способностей! Видимо потому что одна звездочка у титула, у других думаю будет резать. У двух звездочек, наверное оставить только очки характеристик и навыков, а у трех только навыков, а те кто без звездочек просто откат получат. С учетом того что нормальные люди все очки стараются распределить, а не солят их, то такой откат будет не страшен.
Я же от такого за голову хватался, и хотел выть!!! Ведь с одной стороны надо распределить очки характеристик, с другой если найти способности множители высокого ранга, то выхлоп будет многократно больше! Пока же решили посмотреть, что за навыки давал её класс.
И вот тут было интересно. Во-первых, у нее появилось некое «поглощение» в него походу мутировала «Кража», ветка у него только одна и на первой ступени на первом уровне вероятность украсть один процент случайно характеристики жертвы один процент. Вот только ступеней пять! Да, на первой он ничем не будет отличаться от кражи тот же один процент и десять на максимальном десятом уровне, вот только на следующей это будут два процента при тех же двух процентах вероятности срабатывания, которые на максимальном уровне станут двадцатью! Если так пойдет то полностью прокачанный этот навык будет с вероятностью в пятьдесят процентов отнимать пять процентов от случайно характеристики цели. Маны правда жрет безбожно, но это решаемо.
Во-вторых, поглощение жизненной энергии. Первая ступень первый уровень позволяет ей получать на один процент больше опыта с убитых жертв. Навык пассивный и маны не требует, что хорошо. Если прокачать будет опять же круть!
В-третьих, у нее появилась возможность обращать в монстриков, а именно упырей. Там дальше идут ответвления и есть еще одна ветвь, которую можно отнести к четвертых — контроль миньонов, в который походу мутировал кровавый договор.
По первой она может клепать упырей обычного ранга первого уровня из живых существ, дальше ответвления на увеличение уровня или ранга, а также появляется возможность клепать низших вампиров обычного ранга. Ну и дальше идет опять же разветвления, и появление еще одной ветки с просто вампирами, дальше уже высшие вампиры, ну и так же ответвления на увеличения ранга и уровня создаваемых.
Но так же есть там еще одна ветка «Обращение» тут уже интересней, но есть шанс неудачи, точнее шанс удачно обратить на первом уровне первой степени один процент. На высшей будет пятьдесят на пятьдесят.
Все это было весьма круто и необходимо было качать! Тем более с контролем миньонов хорошо, так как от клейма ей идет без малого шесть десятков «Воли», да и остального по мелочи. Так что сейчас у Виктории  «Статус» принял следующий вид:
Статус.
Имя: Виктория Блад
Уровень: 10
Раса: Носферату
Ранг: Легендарный.
Класс: Князь.
Титулы: «Перерожденная». «Первородная***». «Новая ветвь***». «Подданная Лорда Алекса Крафта». «Заслуженный донор*». «Палач гоблинов». «Сокрушитель Легенды». «Классовый Тормоз*».
Основные Характеристики:
Сила: 30,7
Скорость: 119,6
Выносливость: 31,9
Живучесть: 55,5
Воля: 92,7
Дух: 44,8
Дополнительные Характеристики:
Регенерация: 17
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 39 155/39 155/1 644
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. Поглощение жизненной энергии Ур. МАХ
2. Регенерация Ур. МАХ
3. Адаптация Ур. МАХ
4. Зачаточный метаморфизм Ур. МАХ
5. Игнорирование защиты ниже ранга легендарный.
6. Защита от способностей, навыков, и артефактов оценивающего типа ниже ранга небесный.
Системные Навыки:
«Малое Поглощение» Ур. 1.
«Малое Создание Упыря» Ур. 1.
«Малое Обращение» Ур. 1.
«Малый Контроль Миньона» Ур. 1.
«Малое Поглощение жизненной энергии» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 160.
Свободные очки навыков: 195.
Свободные очки способностей: 4.


  Кубы с пауков и арахны пока решил не вскрывать, у Алисы удачи больше, а значит и вероятность вытащить что-то более ценное выше.
После сбора тушек пуков, да и паутину тоже не забывали скатывать в рулоны, настала очередь коконов с жертвами. И вот тут почувствовал себя, как в далеком детстве, когда собирал фигурки, хотя их тогда все собирали, а один предприимчивый тип поставил рядом с магазином автомат. Вот кинул в него монетку, покрутил ручку, тебе выкатилось пластиковое яйцо, а вот что внутри будет вопрос. Да-да этот подлый типус, не только вожделенные фигурки в яйца запихивал, но и все что угодно! Могла монетка попасться, а мог камень, вот реально самый обычный камешек. Но автомат все равно пользовался дикой популярностью, так как цена была копеечной, а сами яйца еще и принимались обратно по цене за десяток использованных денюжка на один раз использовать автомат.
Вот и чувствую себя как в детстве с этими яйцами, прям азарт разбирает! Ведь там может оказаться все что угодно!
Насчет все что угодно оказался прав. В коконах обнаруживались не только иссушенные трупики людей и мутантов, но и даже живые люди и мутанты. Самым охренительным был тот факт, что попадались некоторые личности, которых захапали буквально в день после конца света!
Вот с таких реально ржал! Нет, ну а как иначе, когда эти кадры оклемались, Лина быстро все побочные действия снимала, начинали грозить полицией и исками за то что их похитили и так жестоко разыгрывают! Нет, были и те кто не грозил, а наоборот восхищался таким крутым трюкам и все искал где же скрытая камера.
Угорал я с этих кадров не один, всем поселением угорали! Ну да, коконы доставили в поселение, и вскрывали в специальном месте, на случай если попадется что-то интересное и мне будет не с руки чтобы о том что там кто-то был, узнала широкая общественность.
Вообще количество живых было весьма приличным, но с учетом способностей арахны, которая своей паутиной могла их поддерживать в таком состоянии годами и все это время тянуть ману, не удивительно.
Интересной находкой стали эльфы, только черные, ну или как и правильнее будет назвать дроу. Похоже, где-то в переплетениях паутины, есть вход в открытый данж, где эти дроу и обитали.
Так вот, всего черных ушастых насчитывалось почти две с половиной сотни, проблема была в том, что живых было всего семьдесят три, на расходник не пустишь ибо маловато будет. С обращением в умертвий тоже проблема. В живых арахна почему-то оставила подростков, ну по крайней мере на вид им было лет по четырнадцать-пятнадцать если по человеческим меркам, уровни от четвертого до восьмого. С трупами проблемы была в том, что у меня не было душ, а сами трупы довели то состояния кожа и кости из которых всю ману выпили и ничего путного из них не поднять. А вот с живыми проблема была в том, что у них была экипировка! Просто таки охренительная экипировка, пусть ранг у нее был эпический, но она была почти легендарной! Так еще и комплекты-сеты, которые давали бонусы! Проблема была в том, что там не только ограничение на расу стояло, но еще и на «Дом»! Со старших трупов сняли несколько легендарных сетов экипировки!
Без этой экипировки из них получаться не такие чтобы крутые умертвия. После анализа выходило так, что дроу нулевка в таком комплекте будет уделывать дроу умертвие пятого уровня без нее.
Так что подумав решил их всех перепрошить! Тем более будет Виктории на ком навыки прокачать, все равно для перепрошивки им разок придется сдохнуть, а так двойная польза.
К сожалению слишком много Виктория с них не получила, крохи, но хоть «Поглощение» до пятого подняла, а «Поглощение жизненной энергии» до шестого.
А вот я почти под ноль израсходовал заряд кольца-воскрешения, да и маны потратил прилично. Кстати узнал кое-что интересное. Первая перепрошитая и воскрешенная дроу спросила принимать ли ей покровительство их богини или нет?
Выходило что после смерти и воскрешения, покровитель своему бывшему слуге присылает запрос на подтверждение покровительства. То есть можно реально начать жизнь с чистого листа избавившись даже от покровительства бога.
Тут же решил, что ну на фиг эту богиню, тем более она тоже с пауками была связана из-за того они арахну и не прикончили когда та к ним приперлась, а после было уже поздно.
Пришлось конечно потратиться и сделать из свитка познания и амулета — амулет познания с сотней зарядов, разницу в рангах обошел добавлением трех расходников, хотя ранг амулета все равно остался легендарным.
Из этих семидесяти трех ушастых было только девять парней. И походу мужики у них там слабый пол, так как до того как их Виктория на зуб попробовала, просканировал и оказалась, что парней были способности поддержки или атаки на расстоянии, а вот девки по большей части грудью встречали врага!
Но это фигня, и меня честно говоря не особо волновало. Надо было легенду состряпать. Ну и состряпал, типа у них традиции, ну там долг жизни и все дела, так что после того как я их спас они все дружно попросились ко мне на службу. Ну а я чё дурак, что ли не принять семь с лишним десятков обладателей эпического ранга, пусть они все и нулевки, но это дело поправимое. Кстати еще одним пунктом за то чтобы получить живых слуг было то что они смогут качаться не только на мутантах, но и на зомби, а-то вот Фен и Рух с убитых зомби опыта не получают.
Дальше приказал им соответствовать легенде, ну там еще каких-нибудь традиций придумать. Вот только с фантазией у них было плохо, все всякую чернуху гнали, которая ни разу не сходилась с легендой о благодарных и верных слугах. Пришлось самому все придумывать, а также монетку бросить или еще как поделиться на семьи. Оказалось они вообще друг дружке не кровные родственники, ну по большей части, по крайней мере парни среди этого цветника сестер не имели. Так что приказал организовать гаремы, ну и объяснил чё там да как. В среднем по семь девок на одного парня выходило.
Они конечно прифигели от такого расклада, видать у них там было как-то по другому, но это не мои проблемы. Пацанам приказал качаться, качаться и еще раз качаться, и чтобы значит не бафы качать, а брать способности ближнего боя и мышцу подкачать! А-то их если не присматриваться, пока экипировку не стянули, думал у меня одни девки, хрен разберешь к какому полу относятся!
Да и проблем будет меньше, а-то будут всякие любители экзотики приставать, а так — занята!


  Человеки к  появлению ушастых отнеслись относительно спокойно, походу после умертвий,  Балу и Виктории их уже ничем не удивишь. Но подстраховался я не зря, так как реально любители экзотики нашлись, но были посланы куда подальше.
Самих же ушастых запихал в лес! Ну, тот что в парке Фиалка организовала. Ну а чё? Эльфы? Эльфы! А значит, хай в лесу живут! Тем более им пока сильно за границу барьера высовываться нельзя, мелкие еще, а так подкачаются на макаках, что каким-то неведомым образом почуяли наличие фруктов в открытом данже и теперь стабильно в него попадают откуда-то из-за тумана, и тогда уже и смогут выходить на зомбях качаться, да и за себя постоять смогут.
Я же решил принять приглашение от военных. Уж очень меня зацепила идея зачарованного танка до легендарного ранга. А точнее чтобы в этом танке был я! Да и не мешало бы поспрашивать насчет камней рандома да и карт способностей, а-то Виктория не то чтобы в силе сильно потеряла, но вот моя жаба не дает упустить возможность сделать из нее мега-монстро, которое будет рвать на лоскутки всех на кого я укажу.


 Организовали все, как полагается, Алиса отправила посыльных, и те согласовали время, за мной даже прибыл сопровождающий. Капитан Патрик Гарсия не впечатлял, вот вообще! Да и весь конвой, что они пригнали, впечатлял только наличием техники и оружия, люди же вводили в ступор. А все потому, что среди них самым высоким оказался третий уровень!!! И тот был у одного рядового, который место ножа таскал системный кинжал. Остальные вообще первый уровень имели, включая капитана.
Конечно же решил поинтересоваться чё за фигня такая нездоровая у них делается. Конечно не на прямую спросил, а окольными путями начал вытягивать информацию.
Гарсия был рад поделиться опытом обороны и уничтожения зомби, и рассказал, как это делают профессионалы.
Оказалось, что умные люди у них все же были, именно они обнаружили и правильно настроили безопасную зону, купол которой накрыл не только их базу, но и приличную территорию вокруг нее. К тому же метод развертывания выбрали такой, что всех зомби и мутантов выкинуло за пределы сформировавшегося купола.
А вот дальше начался идиотизм. Почему идиотизм? Да потому что командование в лице полковника не оценило порыв этой группы, и всех посадило на губу или как там у них оно правильно называется. Они типа нарушают приказ, разлагают дисциплину и еще всякое нехорошее творят.
И основная масса с командованием была солидарна, ну да, лучше же зомби пристрелить из автомата чем с мечом на него переть, особенно если на вас толпы прут. Да и на первых порах автомат себя показывал лучше способностей, ведь маны по началу на много огненных шаров или что там тебе попалось, не хватит, а у них склады с оружием и боеприпасами, стреляй не хочу!  Вот они и стреляли, нахрен выкинув системное оружие, которое через время исчезло. А так как автоматы у них ни разу не системные, то и опыт им не капал.
Но поначалу у них все было очень даже неплохо. Можно сказать, что они даже по началу очень прилично проредили ряды немертвых, да и гражданских прилично спасли, они сейчас в палаточном лагере обитают. Но вот дальше начались проблемы. Появились более прокачанные зомби и они уже от автоматной очереди дохнуть отказывались, разве что черепушку нахрен снесешь. Но бравые военные не растерялись и выкатили тяжелое вооружение, и опять все стало замечательно. Но вот дальше появились мутанты, чьи способности и скорость не давала особо реализовать техническое преимущество, точнее приходилось бить чем-то убойным или вести очень плотный огонь. А патроны чего-то не хотели размножаться делением, и начали заканчиваться. Не то чтобы под ноль, но там ответственный за это прикинул и пришел к выводу, что такими темпами они скоро будут использовать автоматы на манер дубины. Так что зачистку пришлось остановить.
Командование вообще не слишком охотно принимало решение, все ожидая, когда же придет приказ сверху. А-то ведь жахнешь чем-нибудь убойным, а потом твои звезды с погон полетят. Да еще там какой-то чиновник с проверкой на момент конца света оказался, и этому бюрократу до мозга костей было пофиг на конец света и зомби-апокалипсис.
Так что начали играть от обороны, тем более что это было легко — зомби и мутанты пройти или атаковать через барьер не могут, а вот человеки могли палить, столько сколько влезет! Ну они и палили, но опять же не из системного оружия и не способностями. Тех кого замечали за использованием этих самый способностей тут же за решетку сажали. Аргумента как по мне были бредовые. Вот какое нифиг пособничество врагу? Какому врагу? Системе что ли? Так для Админов и Системы мы не враги, так забавные зверушки.
Сейчас до них все же начало доходить, что приказов сверху не будет, да и тут как назло начали заканчиваться припасы, и не только то что успели вынести при зачистке близлежащих территорий, но и то что у них на складах было. Ну не рассчитаны те склады еще и на такое количество гражданских. Вот и начали они отправлять разведгруппы для поиска других выживших и соответственно мест, где можно провиантом разжиться.
И вроде как у них все хорошо и замечательно, со всеми договорились, и вот и со мной решили обговорить дела.
Вот только что-то в последние верилось с трудом. Думаю их в том же Нью-Арке просто нахер послали под предлогом — самим жрать нечего. А может и просто послали, а тут посреди города в парке вырос фруктовый сад, да и злаками часть парка засеяна, а урожай снимаем день через день. Благо Келли поставляет свитки с заклинанием стазиса, наложил такой на помещение и продукты там не портятся очень долго!
Правда из-за таких темпов Фиалка чуть ли не с капельницей с зельем маны постоянно ходит, но пусть отрабатывает своего воскрешение и прокачку.
Уже на самой базе убедился, что дела у них очень не очень, да и танков чё то не видать. Хаммеры есть, грузовики есть, танков не видно, да и вообще артиллерии или еще чего такого тоже не видать. Может на складах? Вот складов и ангаров тут хватает. Хотя если подумать, то базу с танками и еще чем-то таким в черте города не стали бы размещать, тут походу перевалочный пункт и склады, а местный контингент типа охранников и грузчиков. Обидно, а я уже настроился на танк. Хотя может один у них на складе завалялся, мне ведь после зачарования боеприпасы для него особо и не нужны будут.


  На нашу процессию не особо то и обратила внимания. Во-первых, Викторию и Фена пришлось оставить снаружи, купол пропускал только людей. Но у меня в инвентаре Костик и мой верный посох, да и находясь уже под куполом спокойно могу призвать зомби, так что особо волноваться не о чем, да и меня все же на переговоры позвали. Во-вторых, я держал туман под контролем. Ну и в-третьих, процессия состояла только из меня и капитана. Так что пусть мой наряд и привлекал внимание, но люди быстро теряли интерес к моей персоне.
Капитан же проводил меня до административного здания и сказал, куда идти дальше, после чего свалил по своим делам.
Это было как-то странно, и я бы сказал не очень вежливо, мог бы и до кабинета, в котором будут переговоры проводить. Хотя может реально важные дела.
На проходной меня тормознули пара шкафов в форме, которые докапывались кто такой и зачем приперся. Их попытки грозно нависать вызывали только смех. Оба идиота были первого уровня! Я до получения титула был сильнее обычного человека в два раза, а  после получения раз в пять сильнее.
Но не смотря на веселье, немного раздражения появилась. Вот реально, что не мог капитан хотя бы до сюда проводить и объяснить этим дубаломам что да как?
Перед кабинетом полковника мое раздражение взяло новую планку, а терпение лопнуло. Секретарша, а как по мне скорее секретутка, ибо нихрена она не делала кроме как ногти подпиливала, да пялилась в выключенный монитор, а на таких каблуках точно не побегаешь по базе, а значит сидит тут, ну и под столом у начальника, объявила мне, что у полковника важное совещание, и предложила мне подождать!
Ага, подождать, тут бля даже табуретки нет, чтобы присесть! Да и вообще чё за нахер? Сами пригласили, а теперь мне еще и ждать? Нет, я конечно понимаю ЧП может случиться, но можно же организовать приемлемые условия для ожидания.
И если бы не прошлые фортели, может и поверил бы в слова о срочном совещании. Да и если бы оно было какого тогда капитан на это самое совещание не пришел?
Не понимаю. Вот реально не понимаю, чего они добиваются таким отношением? Показать что они во мне не особо заинтересованы? Хм… ну может быть, типа я рядовой возможный поставщик провизии, и ничего особого во мне нет, и это я должен уговаривать их купить у меня провиант.
Да пошли они нахер! Вон китайцы делегацию присылали все нормально по человечески обговорили, никто никому не хамил. Да им пришлось меня подождать, но так их не стоять под дверями оставили, а разместили с удобством, накормили, экскурсию устроили, понятное дело ничего особо не показывали, так  чисто символически поводили. После нормально поговорили. Мне даже показалось, что они с большим уважением на меня смотреть начали, когда я сказал, что сначала у себя порядок наведу, а потом уже можно и обсудить совместные действия по уничтожению нежити.
А тут даже диванчик несчастный не поставили, и воды не предложили! Сидит эта ногти пилит, да на меня с ухмылкой коситься, как будто я какой-то посыльный. Так что пошли они в жопу!
Разворачиваюсь и под малость офигевший взгляд секретутки выхожу. На проходной меня опять задержали эти два идиота, и главное слов не понимают! На их же английском сказал — Я ухожу.
А эти — Не положено! И ни каких объяснений, да еще и угрожать начали! Получили по морде и даже толком среагировать не успели, ну да, с бижей и прочей экипировкой у меня почти четыре десятка «Скорости», а у них её пять-шесть! Да и почти три с половиной десятка «Силы» тоже весьма большой аргумент при физическом противостоянии с обычным человеком первого уровня.
Немного отойдя от здания, увидел праздно шатающегося капитана, который типа по важным делам отбыл. Тот меня тоже заметил и на морде у него было недоуменное выражение. А вскоре из здания выбежала дюжина крепких парней обещанных оружием, как новогодняя ёлка игрушками, и окружили меня.
- Вы арестованы!!! — Ну приплыли!
Глава 24.
- Вы арестованы!!! — Ну приплыли! Сами пригласили, потом ведут себя по хамски словно провоцируют… Хм, а ведь если рассматривать ситуацию с этой точки зрения то все встает на свои места. Вот только непонятно нахрена?  Точнее не из-за чего все это, это как раз таки понятно, как божий день, из-за чего они так все усложняли? Если изначально решили меня захватить, и вынудить открыть для них проход в мою безопасную зону, то какого хрена не окружили и не наставили стволы, как только отдалился от границы барьера, нафига было этот цирк устраивать? Оправдание что ли своим действия создают? Типа не мы уроды, а это некромант двинутый, мы к нему со всей душой, а он сволочь такая… вот и пришлось под замок посадить и все имущество в качестве компенсации за моральный и физический ущерб отжать.
Отмазка в стиле старого мира, да и все прекрасно понимают, что если я согласился зайти на территорию, да еще и без охраны, то явно не собирался устраивать кипишь, это ведь просто здравый смысл, а потому понятно, что это — подстава.
Вот только мне похрен на то, что там подумают другие, сдаваться я не собираюсь, тем более этим. Разговаривать с ними совершенно бесполезно, и даже вредно, только больше народу подтянут, так что начнем действовать!
Выпускаю черный туман, и резко выполняем команду упор лежа принять, и тут же перекат чуть в сторону, чтобы уйти с линии огня. Ага, сразу стрелять начали, но целятся явно ориентируясь на стоящего человека, а не оперативно уползающего. Вот только на их горе просто уползти я не собирался, а потому активировал призыв зомби.
Как же удивились солдатики, когда из тумана поперли зомби! Сколько криков и матов! А я еще и Костика вытащил из инвентаря и Повелительницу не мертвых. Последнюю в Костика запихал, и приказал продолжать призывать зомби. Совместными усилиями мы можем толпу из пары тысяч зомбей призвать и контролировать. Маны это дело конечно требует много, но у меня с этим проблем нет, мне все поселение накопители заполняет, так что я всегда с полным резервом и запасом, да и пару накопителей с собой таскаю.
Вот только мне не понятно чего это они подумали, что легко меня смогут повязать? Нет, понятно, что основные мои юниты остались за барьером, но ведь призыв никто не отменял! Стоп, или они просто не знают что если призыватель уже под куполом, то может призвать кого угодно? Возможно и не знали, или решили что с всадят в меня десяток пуль и тем самым отобьют желание призывать нежить. Возможно-возможно, да, скорее всего так и есть. Планировали всадить десяток пуль, оттащить в камеру, подлечить чутка, а там хоть призывай хоть не призывай, все равно в клетке!
Пока Костик с Повелительницей немертвых косплеили меня в режиме «Пиздец пришел!», я под прикрытием черного тумана и барьера накинул на плечи плащ невидимку и аки матерый таракан, спасибо данжу опыт есть, пополз в сторону постамента безопасной зоны.

Полковник Остин Брикман с неверием смотрел на то, что творилось за окном. Стакан с виски уже выпал из его рук стоило ему только взглянуть в окно.
Сейчас полковник просто не мог понять, как простая и идеально спланированная операция могла превратиться в ЭТО!!! Ведь это должна была быть простая операция по захвату слишком много о себе возомнившего мальчишки. Спровоцировать его на конфликт было проще простого, а после захватить под благовидным предлогом, тем самым избежав неприятностей от Нью-Арка и ОШСА.
Данные, которые собрали по этому зарвавшемуся подростку говорили, что он в основном использует подчиненных зомби, которые просто не смогут пройти через барьер. Возможность же призыва зомби внутри барьера была маловероятной, но даже если бы это было возможно с полусотней слабых мертвецов разобраться будет не сложно. Да и кто бы ему позволил столько вызвать, снайперы были на позициях и стоило ему вызвать первого зомби, как ему бы прострелили колени, а после и в плечи по пуле всадили бы если бы не одумался.
Тюрьму для сдерживания также подготовили, как и план по захвату, точнее освобождению из под гнета и тирании, поселения, которое было под его контролем.
Но в какой-то момент все пошло не по плану. Из черного тумана, из-за которого снайперы не смогли поразить цель, поперли сотни, а после уже и тысячи зомби! Следом за ними вышла просто огромная фигура закованная в полный доспех. Один взмах руки гиганта и появлялись еще зомби взамен уничтоженных, еще взмах и без того огромная армия немертвых пополнялась новыми зомби. Конечно же эта фигура стала целью номер один для снайперов. Вот только пули отскакивали от шлема как горох от стенки! Это чудовище вообще игнорировало шквал пуль, которым его осыпали.
Попытка же уничтожить его РПГ не увенчалась успехом. Чудовище показало, что может весьма быстро двигаться, и имеет дальнобойные атаки — стрелы из зелено-синей энергии убивали не зависимо от того в какую часть тела попадали.
И как будто всего этого ужаса было мало, пленка барьера исчезла, а через пару минут в небо удар луч, который достигнув определенной точки начал накрывать в полтора раза большую территорию. Вот только что-то подсказывало полковнику, что этот барьер не защищает их, а запирает внутри вместе с этим чудовищем.
В следующую секунду он услышал истошный крик-визг своей секретарши, а после дверь в кабинет была выломана и на пороге появились зомби, все на что хватило полковника это пару раз выстрелить в мертвецов, а после застрелиться самому, чтобы не стать таким же или еще хуже не попасть в лапы этого чудовища. Вот только полковник не успел исполнить задуманное. Окно за его спиной разлетелось осколками, а сам он почувствовал укол в плечо и толчок, из-за которого кулем рухнул на пол. Дальше его подняли зомби и куда-то потащили, это стало последней каплей для его сознания, которое предпочло просто отключиться.

Как-то слишком просто все прошло. Хотя если подумать то они просто оказались не готовы к такому повороту событий. Пусть Повелительница Немертвых призывала пока только «Обычных» зомби, но у них благодаря прокачанному до капа навыку был пятнадцатый уровень, а это сила даже если нет способностей и класса. Ну и конечно действие классической тактикой зомби — навалиться толпой. С учетом того, что толпа, не смотря на стрельбу, не только не уменьшалась, а увеличивалась, это действовало весьма деморализующее на живых. Также паники добавляли вопли раненных. Ну да, я отдал приказ по возможности не убивать, и нет, гуманизм у меня не прорезался, просто это не рационально. Мой посох и Костик с них опыта получит крохи, а вот Виктория потом будет прокачивать на них навык!
Так что тех кого погребла под собой волна мертвецов не умирали, им ломали руки и ноги и оттаскивали в сторону, чтобы шальной пулей не зацепило.
Конечно совсем без жертв не обошлось, но это и нереально, но с подобными потерями ничего не поделаешь.
Постамент безопасной зоны охраняли откровенно хреново, я бы сказал просто охренеть как хреново! Вот что за нафиг?! Поставить ВСЕГО ДВОИХ бойцов с оружием! Да тут даже обычный диверсант имеет шансы справиться!
Так что быстро вырубив горе охрану, перезагрузил постамент, а после и активировал по новой, опять же оставив разрешение на вход-выход только для тех на ком есть моя печать.
Параллельно с этим отдавал приказы по связи Фену, Виктории и Руху. У последнего была задача захватить местного главнюка, мне реально было интересно, с какого хрена они все это затеяли и не стоит ли за ними кто другой.


  Слушая полковника я мягко говоря охренел. Он реально собирался меня тупо захватить при любом раскладе, после чего надавать, чтобы я дал допуск его людям в свое поселение, а также передал своим, что теперь власть меняется. Меня он за угрозу не считал, думая, что стоит отрезать меня от моих юнитов и все можно брать голыми руками, хотя на всякий случай он все же подстраховался.
Цирк же реально был устроен для того чтобы оправдаться перед теми кого он считал за силу, а именно перед Нью-Арком и ОШСА. Как оказалось от обоих тут были типа наблюдатели, которым кстати ума хватило не рыпаться и сдаться зомби. Что кстати не слишком удивительно так как они видели, что зомби стараются не убивать, а только обезвреживают.
Вот только после того как их опознали эти попытались начать разводить политику, но были посланы нахер, в самом прямом смысле этого слова. Конечно они пробовали грозить тем, что у меня проблемы будет, но стоило им дойти до границы барьера, как им поплохело. Видимо оба были свидетелями, что бывает, когда активировать барьер безопасной зоны в режиме «Выдавить всех левых». Барьер ведь реально выдавливает, и скорость развертки у него приличная, а если ты в здании находишься, в общем может и по стенке размазать. Да и не только это, даже если никто не погибнет, их тупо вышвырнут на улицу из места, которое они обживали приличное время, и все ресурсы достанутся врагу! Вообще что Нью-Арк, что Триада, да и ОШСА помимо барьера безопасной зоны возвели стены, первая по границе барьера, а вторая, третья и у кого на сколько тямы хватит уже на захват новых территорий. Так что уничтожение постамента не так чтобы критично, неприятно, но не смертельно, а вот то что его могут использовать против них же неприятное открытие. Да и сам факт того что я могу перепрограммировать постамент их заинтересовало ОЧЕНЬ сильно. Ну да, тут такие перспективы открываются.
Так что они еще раз послушали меня и поговорили с полковником, и вот на сей раз были ОЧЕНЬ возмущены подобным вероломством, и всеми конечностями были за то чтобы покарать гада, ну и попросили их выпустить, чтобы они донесли о вероломстве полковника своим начальникам.
Дальше мое настроение только портилось. Пусть на складах было оружие, да и провизия была, но не слишком то и много, а вот с техникой вышел большой облом. Системные вещи эти дауны вообще не собирали, те крохи, что обнаружились у солдат, которые понимали важность таких вещей в обновленном мире, совершенно не поднимали настроения так как ничего даже «Особенного» там не было.
Самым же большим геморроем стали гражданские. Как не странно, но в лагере беженцев, когда началась заварушка, никто особо не пострадал. Я думал, начнется паника, и все разбегутся. Ага, аж три раза! Народ применил тактику — если я не вижу и не слышу, то и меня не видно и не слышно! Почти все тупо сидели по палаткам или еще куда забились и сидели тише воды ниже травы. Ну а мои зомби их реально не трогали, ибо нафиг они им сдались, у них приказ есть. Да и разобрались с солдатиками как-то слишком быстро.
А мне теперь с этим стадом что-то делать надо. И ведь не одна зараза даже не вякает о правах человека или еще чем таком и даже никто не заикнется о том, чтобы попытаться свергнуть злобного некроманта! Сволочи!
Вот реально сволочи! Прислали ко мне делегацию, оказалось эта пятерка до этого пороги у полковника обивала, пытаясь чего-то выпросить, которая мне чуть ли не ботинки вылизывать готова была. Требования? Да вы что! Никаких требований! Даже просьб и то нет! Вот реально все у них замечательно, главное чтобы зомби их не жрали, а там уж они как-нибудь сами…
Зная что мне потом Реми все мозги выест, да и остальные тоже не одобрят такого, решил взвалить на хрупкие плечи Алисы или еще кого заботу и об этой толпе.
Хотя вот этих и напрягу. Первым делом назначил их за всё и всех ответственными тут, после отдал приказ о начале переписи населения, ну и списки чего сколько есть и чего сколько надо тоже накорябать, будем смотреть. Ну и провести разъяснительные работы с людьми, и донести до них что убивать, насиловать или еще такого не будем, держать их тоже никто не держит, могут валить на все четыре стороны, но и на халяву кормить никого не будем. Скоро Фиалка оклемается, возьмет пару-тройку уровней, чтобы эффективнее работать, и будут новые поля, с которых надо будет собирать урожай. Да и другой работы найдем.
Нагрузив всех делами, решил все же проверить место, где должен быть еще один многоразовый данж, сейчас туда иду подготовленный! У меня не только свитками сумка забита, но и толпа приличная из подчиненных зомби, так что зачистим!

Адам Форд взял со стола початую бутылку дорогого бренди, но тут на него опять накатили воспоминания, и он резко замахнулся бутылкой, но рука замерла, а после медленно поставила бутылку на стол.
Осознание того что он больше не может позволить себе подобные траты еще больше опустило настроение члена Малого Совета, и он игнорируя стакан присосался к горлышку бутылки.
Уничтожив содержимое бутылки, Форд все же отправил её в полет к стене, где закончили свое существование две её товарки.
Осмотрев получившуюся композицию у стены Адам Форд резко ударил себя по щекам, встряхнул  головой и глубоко вдохнул и выдохнул. Сейчас он уже не напоминал человека, который был на грани отчаяния потеряв все, что у него было, сейчас это был человек готовый действовать!
Подобный простой ритуал Адам проводил не один и два раза, но каждый раз это помогало ему собраться и не сломаться под напором жизненных трудностей. Последний раз он поступил так когда случился конец света, и вот когда он встал на ноги, и почти осуществил свой план, жизнь нанесла очередной удар. Хотя нет, она начала наносить мелкие удары давно, и если бы он не слишком возгордился, то скорее всего обратил бы более тщательное внимание или не стал действовать слишком резко, и возможно тогда…
Но история не терпит сослагательных наклонений, можно сколько угодно рассуждать на тему «А вот если бы тогда…» вот только от этого ничего не измениться, но по крайней мере поможет сделать выводы и не совершить подобные ошибки в будущем.
Сев за стол Адам постарался вспомнить с какого именно момента его идеальный план пошел в разнос.
Началось все с относительно небольшой проблемы. Никому тогда неизвестный некромант Блэк Мист или как в последствии выяснилось Алекс Крафт, пришел в Нью-Арт и сорвал очень тонкую и давно выстроенную схему. Дерек Блер должен был подписать кровавый договор, чтобы вернуть своего брата, впоследствии и его бы подвели к подписанию контракта, а в комплекте с братьями шла целая группа весьма сильных и главное слишком перспективных людей.
Но подобное не могло уничтожить его план, ведь если бы он не учитывал подобные случаи, то никогда бы не поднялся так высоко. План имел порядочный предел прочности и мог выдержать не одну подобную форс-мажорную ситуацию.
Вот только вскоре эти самые форс-мажорные ситуации посыпались как из рога изобилия. Все кто интересовал Форда, как кандидаты на подписание кровавого договора умудрялись получать свитки в обход выстроенной схемы.
И можно было бы устранить источник проблем и все бы наладилось. Но Адам тогда затянул с устранением жрицы, решив, что лучше будет устранить посредника Блэк Миста. Для этого все было подготовлено, вот только тот и не думал возвращаться! И ладно бы, не страшно, вот только он все равно продолжал проворачивать свои дела! К тому же этот подлец брал за свои услуги не много, и… вел дела честно!!! Форд все ждал, когда же тот просто кинет всех, он даже через подставных лиц в одну партию вложил весьма много, и даже пару вещей с очень приличными свойствами не пожалел, чтобы спровоцировать его. Но ничего не вышло, ему доставили оговоренное количество свитков.
К жрице же стало не подступиться. Братья Блер организовали вокруг нее такую защиту, что он сомневался в собственном выживании при попытке убить Келли Джонсон.
Хуже всего то, что вокруг братьев Блер сформировалась оппозиция гильдии авантюристов, которую он создал. И это была не блажь как изначально думали многие, Адам изначально задумывал сделать гильдию своей личной армией, точнее отбирать в нее самых сильных и перспективных.
Его план начал затягиваться, сроки превышали все расчетные, а затраты становились все больше и больше. Остальные члены Малого Совета уже начали возмущаться и требовать поскорее решить вопрос со жрецами Скара. Но Форд затягивал решение вопроса, стараясь по максимуму воспользоваться ситуацией.
А после новости о Блэк Мисте начали распространяться со скоростью лесного пожара. Имя Алекс Крафт начало звучать чуть ли не на каждом углу, не только в Нью-Арте, но и в Нью-Арке.
«Крысы», которых привели авантюристы получившие задания собрать информацию о Блэк Мисте, организовали сильное бурление в обществе просто рассказывая как «трудно» живется под гнетом тирана некроманта.
Дальше больше, проклятая птица, которую вся стража на стенах ненавидела самой лютой ненавистью, ведь их каждый раз дрючили по первое число, когда та умудрялась незамеченной проникать в поселение, рассыпала листовки с наградой за голову некой Ханако Тибы и Вильяма Джералда. И там не просто указали награду, там было написано, за что именно за них эту награду назначили.
И все бы ничего, но Вильям Джералд пусть и был наивным идиотом, но имел довольно сильный класс и способности, который не читая подписал контракт. Тогда у Форда даже появилась мысль выманить Блэк Миста на разговор, а после приказать или даже просто внушить этому идиоту мысль о том, что некромант зло, которое надо уничтожить. А уж вложить в его руки проклятый меч или кинжал не проблема, у Форда таких собралась целая коллекция.
Но опять случился форс-мажор в лице кучки дебилов, которые не только смогли по тихому прикончить Джералда, но еще и труп его к Блэк Мисту оттащить, а тот как на зло честно с ними расплатился, и даже не выпер из поселения на ночь гляди, а устроил с комфортом.
Вот об этом комфорте и как «там» живется эти дебилы и растрезвонили на каждом углу. После этого «байки» бежавших «крыс» уже не воспринимались байками.
Массовой утечки кадров удалось избежать только благодаря контрактам и тому, что сам Алекс Крафт не особо горел желанием кого-то принимать. Но осознание того факта, что стоит ему пальцем помнить и от них побегут люди никому в Малом и Большом совете настроения не добавило.
Но если Алекс Крафт просто портил настроение, и мешался, то вот Тайвин Старк погубил все что только можно!
Появился это чрезмерно харизматичный человек перед воротами Нью-Арта с группой молодых парней и девушек, где за пять дней до прихода «крыс» в Нью-Арк. Стража как обычно постаралась снять «Статус» с весьма интересной группы, вот только те отказались. Обычная уловка, что всегда работала с новичками, дала сбой.
На слова о том, что без регистрации войти нельзя Старк только пожал плечами и развернулся уходить, конечно же тут страж как бы вспомнил что это дело добровольное. И тут теперь дело было не только в жрецах Скара, но и в других сильных образованиях, которые за перекрытие доступа к храму могли и объединиться, чтобы сравнять Нью-Арк с землей. Так что были достигнуты некоторые соглашения.
Вот только страж на свои слова получил лекцию на тему о том, что слово надо держать! Сказал — Нельзя без регистрации! Значит, держи слово! А-то сейчас нельзя, через минуту уже можно, а что через пять тогда будет?
И ладно бы он после этого просто ушел, так нет, как назло к этому моменту к воротам подошла группа авантюристов с телом товарища. И Старк к ним подрулил с предложением воскресить их товарища в обмен на помощь в покупке свитков и продовольствия. Те сначала подумали, что он свиток им продаст, но все оказалась иначе. Одна из девушек в его группе подошла махнула рукой и воскресили умершего!!!
Оказалось у нее есть способность «Воскрешение»! и не только у нее, а и у второй девушки тоже, плюс еще и исцеление. Они по факту могут раз в сутки двоих людей с того света возвращать, если те не больше суток назад умерли.
Сколько же сил и нервов пришлось тогда потратить, чтобы не дать этой группе уйти в ОШСА или того хуже в Триаду. Вот только Старк уперся и не под каким видом не соглашался идти Нью-Арт, упирая на то, что проходить регистрацию и раскрывать всем свои способности не желает. И все увещевания о том, что не обязательно проходить регистрацию, это типа дело сугубо добровольное вообще-то, ну тут просто страж идиот попался, и его уже наказали, просто игнорировал, продолжая гнуть свою линию.
А уж сколько он крови попортил своими лекциями. Теперь над воротами висит рекламный щит, на котором крупно написано, на десяти языках, что регистрация дело добровольное и необязательное. В конечном итоге эта сволочь заявила, что сюда все равно не пойдет и отправился в Нью-Арк!!!
Но за те несколько дней, что он портил кровь руководству Нью-Арта, он успел заслужить уважение и признательность у многих авантюристов. Его подопечные за свою работу брали чисто символическую плату, а чаще просили отблагодарить «опытом», да и если что могли и просто так помочь не требуя ничего взамен. Самое смешное, что им после этого в благодарность дарили такие «подарки» что хватило бы на несколько малых свитков воскрешения эпического ранга.
Конечно же Форд решил взять эту группу под свой контроль. Конечно же не он один был такой умный и предусмотрительный, а потому пришлось выдержать не слабый «бой» с другими членами Малого Совета, и кое-где в кое чем пойти на уступки.
Вот только попытка прижать лидера группы и заставить подписать контракт не просто провалилась, а обернулась настоящей катастрофой для Форда.
Миллер пригласила Старка для приватного разговора в гильдию, где намекнула на то, что надо бы вступить в гильдию, и попыталась сначала заболать гостя, чтобы тот подписал не глядя. Вот только Старк изучил контракт тщательно и предложил ей самой такой подписать. Попытка же надавить, в комнате по углам стояло четыре авантюриста, все имели пятнадцатый уровень, класс и полный набор способностей, ну и были на контракте, закончилась там что тот не думая о последствиях просто оторвал Миллер голову и спалил тело.
Катастрофой же было то что все контракты завязанные на Миллер в момент её смерти перестали действовать, а та четверка не особо была рада быть на службе, потому они не то что не напали на убийцу, а еще помогли ему спокойно покинуть здание гильдии. Вот только далеко он не ушел, а толкнул речь перед зданием гильдии. Если убрать оттуда весь пафос то сводилась она — До коли будем терпеть такое отношение от зажравшихся уродов, что так отожрали свои задницы так что оторвать их от своих удобных кресел не могут чтобы сходить в рейд на монстров и зомби. И ладно бы сидели и руководили нормально, обеспечивая тем кто рискует своими жизнями нормальные условия, так нет, стараются превратить нас в своих цепных псов, а-то и вообще рабов!
Сколько нервов и не только их, стоило Форду тогда, чтобы все это не превратилось в линчевание его и всего Малого Совета, страшно вспомнить. Хотя это точно стоило ему потери Миллер на которую пришлось повесить всех собак. Вот только Старк подметил, что если уж он не может уследить за своими подчиненными, да и подобрать нормальных людей на столь важные и ответственные должности, то может он и не годиться для руководящей должности? Может ему лучше в «поле» выйти с мечом, да зомби убивать, а руководство оставить тем кто в этом смыслит.
Попытка же поддеть тем, что не он ли в руководстве смыслит, ничего не дала. Старк на это только рассмеялся и сказал что ни за что не полезет в это дерьмо, он лучше будет уничтожать зомби и мутантов чтобы у человечества была надежда на выживание.
Этот разговор как-то перерос в очередную речь Старка, в которой он призывал качаться-качаться и еще раз качаться, ибо человечество слабо, и если не обрести силу, то оно вымрет как вид! Ну и про паразитов, которые тянут наш славный вид в бездну, не забыл упомянуть, а после организовал толпу авантюристов, что были на контракте и устроил рейд, который закончился весьма удачно. Пусть были погибшие, но их вернули, и не только вернули, но еще и помогли поднять приемлемое количество уровней вновь.
Конечно же не все бывшие контрактники присоединились к Старку, кого-то не было в этот момент в поселении, кто-то был в Нью-Арте, других контракт вполне устраивал. Но даже так три с лишним десятка человек со средним уровнем тринадцать, и минимум двумя способностями и классом это сила. Спасало только то что Старк реально открестился от главенства и вообще только и занимался тем что устраивал рейды на монстров и зомби.
Вот только остальные из Малого и Большого совета никуда не делись и не простили Форду такой провал. Договор с жрицей и выдача всего необходимого для получения свитков с аналогичными способности Миллер свойствами полностью легли на плечи Форда, а эта тварь малолетняя превзошла своего учителя в наглости, потребовав просто огромное количество ресурсов. Форд после этого остался почти нищим, а его положение очень сильно пошатнулось. Сейчас он был почти никто, с его мнением в Малом Совете откуда его чуть не исключили, благо успел подсуетиться и нужных людей посадить уже на свиток кровавого договора, уже никто особо не считался.
Это требовало пересмотреть и немного изменить план. Да и не только это, информация о наличии у кого-то способностей к воскрешению уже многое меняла, тем более она была не у одной девушки, а у двух, что означало её не уникальность, а потому монополии на воскрешение после того как избавимся от жрецов Скара не будет. И не факт, что в других крупных образованиях нет людей с подобными способностями. Да и не только способностями, есть еще и артефакты. У того же Крафта есть несколько воскрешающих колец!
Вообще  Алекс Крафт как-то слишком быстро из некому неизвестного сильного одиночки, коих довольно много, превратился в того с кем приходиться считаться большим игрокам.
Вокруг его поселения постоянно крутится минимум по одной группе наблюдателей от каждого крупного образования в городе. И интерес понятен, слишком он резво набрал силу, точнее обустроился и нашел верных людей, да и слишком у него всего много.
А вот о нем самом точной и подтвержденной информации очень мало. Точно о нем известно только то что он некромант, насчет же всего остального только предположения. Ему приписывают слишком много способностей, да и этот его черный туман, который делает то чего делать совершенно не должен, сильно сбивает с толку. Конечно очень может быть что большая часть «способностей» дают артефакты, но тогда вопрос откуда у него столько артефактов? Хотя опять же ясно, что из данжей, в которые он по донесениям ходит регулярно. Вот только чтобы добыть, что-то в данже надо обладать сильными способностями и высоким уровнем.
Его люди свято уверены, что у Крафта «легендарный» ранг и пятидесятый уровень как минимум. Но интерес к нему возник из-за того что он каким-то образом смог изменить размер барьера безопасной зоны, да и его свойства также смог изменить.
Особый интерес вызывают артефакты, которые дают увеличение характеристик другим. По словам тех же шпионов — у него их несколько, но одновременно можно надеть только один, да и получить усиление от нескольких тоже нельзя. В принципе это логично иначе бы тех же колец по несколько штук на каждый палец навешали.
Да и производство артефактов из вещей нашего мира у него тоже поставлено на поток. Нет, у Нью-Арк тоже есть зачарователи и артефакторы, да и не только у них, вот только ТАКИЕ объемы они выдавать не могут. Такое чувство, что у него их не четверо, а четыре десятка и у каждого класс минимум легендарного ранга. А может и правда ранг класса высокий. Вот только о вербовке и думать нечего, из того что рассказали «крысы» и шпионы, выходило, что из четверых с двумя он спит, третья жилы рвет и сама бы с радостью к нему в койку прыгнула, а четвертый вообще зомби!!!
Аж после того как он продемонстрировал силу желающих нахрапом переть не осталось. Тут Адам скрипнул зубами. О том, что Крафт зачистил все логова сильных мутантов на своей территории, и как после доложили шпионы, завалил тварь двадцать седьмого уровня мифического ранга. Но он об этом узнал, услышав разговор парочки из Большого совета! Тушу этой твари в поселение приволокли его зомби, а шпионы успели глянуть на нее «Оценкой», много не увидели, но уровня с рангом всем хватало за глаза.
Вот на совещании, где обсуждалось «Что бля делать?!!», и которое было посвящено исключительно Крафту, которого попытались убрать военные.
Полковника Брикмана Форд знал еще до «Обновления мира» и сильно недолюбливал, тот получил свою должность исключительно чужими заслугами, которые ему помогали присваивать, да и сам он мнил себя гением и считал что заслуги подчиненных это его личное достижение. Но не это бесило Форда, а его закостенелость и какая-то иррациональная предубежденность насчет всего, что не укладывается в его голове.
Полковник счел вчерашнего мальчишку не представляющим угрозы. Ну да, он же не сенатор, и не глава крупной компании, чего его бояться? От этой мысли Форду даже стало смешно. Мир изменился, а вот некоторые люди упорно этого не понимают или не принимают. А ведь сколько еще потеряшек можно найти если покопать в пригороде и частных секторах. Форд припомнил, что лет десять назад обещали очередной конец света, и это оказался более убедительным, так как какая-то комета слишком близко к Земле подлетела. Его тогда жена тоже доставала постройкой бункера под домом. Его знакомый, что владел строительной фирмой и вовремя подсуетился, разместив соответствующую рекламу что-то типа «Бункеры на любой конец света!», и просто таки озолотился.
Конец света понятно дело не наступил, а вот бункеры остались, и кто знает сколько людей поддерживали их в рабочем состоянии и пополняли запасы еды и воды, и теперь сидят там и пытаются что-то услышать по радио.
И как результат Крафт прибыл лично, но как рассказал посланный туда человек, полковник сам попросил наблюдателей, ему начали откровенно хамить  и провоцировать, на это он просто развернулся и попытался уйти. И вот тогда на него уже наставили оружие. Да, полковник то вообще по скотски поступил, даже если бы у него все получилось дел с ним иметь бы никто не стал. Ведь кто поверит тому кто пригласил к себе в дом для переговоров и напал. Хотя об этом уже смысла думать нет.
Крафт показал всем, что церемониться он с теми кто на него напал не будет, да и особых разбирательств и судов с присяжными тоже не будет устраивать. Его не волновало, знали солдаты о планах полковника или не знали, так же его не волновало, что они просто выполняли приказ, а в душе кипели от гнева и негодования и всячески осуждали приказы начальства, он просто всех солдат скормил своему ручному монстру.
От подобного и самому Форду стало неуютно, с таким человеком тактика — свалить всю вину на подчиненного не прокатит, этот просто разбираться не будет, а будет вырезать всех, кто имел отношение к делу.
Да и получение точного подтверждения о его возможности перезапустить безопасную зону, тоже всех впечатлило. До этого у всех все же были сомнения, и бытовало мнение о том, что он просто находил и перевозил не активированные постаменты, а после уничтожал старые и активировал новые. Вот только теперь стало точно известно о том, что он его перезапустил. Один из солдат, что охранял постамент, был человеком Нью-Арка, выгодно иметь такого на всякий случай, вот он и видел, что Крафт что-то делал с их постаментом, а не уничтожил тот и поставил на его место новый. Да и как бы он это проделал? Уже не раз были попытки запихать найденный и вырезанные постамент не активированной безопасной зоны в пространственный карман в вещмешках, но не одна не увенчалась успехом, даже мифический вещмешок не принимал постамент.
На совете так и не смогли принять конкретного решения, слишком мало информации. Если это артефакт, то замечательно, а вот если способность? Да и артефакт может быть с привязкой. Не то чтобы её нельзя было обойти, способ найти можно. Но обострять конфликт никому не хотелось. Сейчас Форд был уверен на сто процентов в том, что Гилмора прикончил Крафт, и узнать на собственном опыте как он это сделал, желания не было. Остальные же просто прикинули, что в случае обострения конфликта потери будут слишком большие, да и про Триаду забывать не стоит, они ведь могут и прийти на «помощь» а точнее добить победителя. Да и сам Крафт успеет немало крови попортить. И это если его где-то подкараулить без его свиты. Вот только тогда возникала другая проблема — сорвавшиеся с поводка монстры. У него есть гребанный легендарный вампир! Где и как он смог приручить или подчинить ЭТО, не столько важно, важно то что будет когда эта тварь освободиться от контроля?
Да и про остальных его «питомцев» забывать не стоит. Крафт просто взял и организовал поселение темных эльфов на своей территории!
Попытки захвата провалились. Как оказалось, Крафт не только угрохал монстров на своей территории, он еще из них создал зомби. Та птица, что не давала спокойно жить всем на его территории теперь не дает спокойно жить тем кто на его территории нарушает его порядки.
Посланная отправленная туда группа чудом смогла уйти и прихватить с собой тела погибших, а вот двум другим группам скорее всего от Триады и ОШСА не повезло, их полностью уничтожили, но те смогли активировать какие-то артефакты, которые уничтожили тела.
Да и не только в птице дело, эти ушастые твари, оправдывали репутацию дроу и даже при численном перевесе и равных уровнях тупо давили своих противников. Оказалось, что мало иметь легендарный меч надо еще уметь им махать. А эти умели, и пользовались этим на полную катушку.
Своим появлением и стремительным развитием Крафт нарушил установившееся равновесие, вот только пока все игроки выжидали, чтобы кинуться на того кто сделает первый ход, Крафт набрал силу и теперь уже начались размышления на тему — а не объединиться ли нам и начать дружить против Крафта?
Проблема была в том какую репутацию он себе создал. Сейчас Малый Совет просто не мог открыто выступить против Крафта без веской причины, люди просто не пойдут за ними, да что там скорее пойдут против. В ОШСА тоже ситуация такая что нет единого центра власти, там какая-то анархическая-демократия сейчас. Каждый лидер банды творит у себя что хочет, но когда припрет, они все собираются кучкой и совместно принимают решения.
Триада же скорее всего будет выжидать и возможно налаживать отношения с Крафтом, и это может стать причиной объединения Нью-Арка и ОШСА.
Вот из этой ситуации можно и постараться получить выгоду, ну и за Крафтом присмотреть, и узнать о нем больше…хотя желающих увидеть его «Статус» и без него ОЧЕНЬ много.
Глава 25.
Начать проверку предполагаемого местонахождения многоразового данжа решил с южной части города, так как там нет единого центра силы и вроде как никто не должен начать возмущаться тому, что я по их территории брожу.
Хотя все эти территории весьма условны, три основных центра силы тупо провели кружки обозначающее границы зоны, куда выбирались их отряды, и обозначили это своей территорией. Вот только даже если отряд Триады на своей территории встретит примерно равный по силе отряд из Нью-Арка, но скорее всего предпочтут сделать вид что никого не видели. Конечно могут найтись и те кто прямо жаждет мести за прошлые стычки, да и просто идиотов хватает. Но вот никаких пограничных столбов, блок постов и патрулей на границе нет, и скорее всего и не будет, ну или еще не скоро появятся.
Так что опасаться того что из-за угла выскочит «пограничник» с воплем «Стой, стрелять буду!!!» нет смысла. Сейчас на меня из-за угла даже зомби не выпрыгивают, да и мутанты держаться на расстоянии. Ну да, толпа из трех десятков зомби пятнадцать плюс, Фен, Виктория, ну и скромный я, отбиваем желание нападать у всех существ с инстинктом самосохранения.
К сожалению люди к этому типу существ не относились. Нет, на меня и толпу зомби никто не нападал, хотя это не совсем точно, вообще ситуация была из разряда «бред сумасшедшего».
В общем дело было так — идем значит плотной кучкой, я в Костике, вокруг меня коробочка из подчиненных зомби, Фен бдит, а Виктория так как ей скучно носиться вокруг и донимает Фена.
Вообще соединение души легендарного монстра и человеческих мозгов с остатками памяти, а также жизнь в человеческом обществе и то что своим старшим или родителем Виктория считает меня, породило весьма гремучую смесь. Особенно это отражалось в том, что она старалась понять людей и подражать им. Вот сейчас она подражала детям, которых видела во время игры в салки. Вообще игры у детишек сейчас своеобразные, догоняющий строит из себя зомби, а остальные жертв, которые с воплями от «зомби» убегают.
Конечно же Фен был назначен на роль зомби и его мнением при этом совершенно никто не интересовался. Понятное дело подобные игры проходили на малой дистанции, да и больше работали как приманка для спрятавшихся зомби, которые на «испуганный визг», который у  Виктории получался весьма натурально, выбирались из своих нор.
Вот только при очередном таком забеге, когда Фен уже реально хотел «поиграть», а скорее догнать и придушить, из  окна, первого этажа, выскочил пацан лет шестнадцати, с воплем «я тебя спасу!!!» и встал между толпой зомби и охреневшей от такого маневра Викторией.
Охренела кстати не только она, но и я, Фен, Костик, Повелительница немертвых и даже толпа подчиненных зомби. А после охренели повторно, так как это «чудо» пятого уровня выдало…
- Ой! А мне титул «Охреневатель 80 лвл.» дали! О! А он способность дает! Кхм… — Это перетекло в позу «крутого парня». — … готовьтесь к смерти порождения зла! Я вас… — Узнать чего он там нам сделать хотел, не удалось, из ступора вышла Виктория и ткнула клыком василиска этого чудика, а после пулей переместилась за Фена.
- А есть не будешь? — Я удивился поведению Виктории, все же разрешил ей выпить всех людей которые на нас будут нападать, а тут на те.
- Нет! — Даже как-то истерично выдала Виктория, а я повнимательнее присмотрелся к пацану, и  тут же захотел пойти побиться головой о стену.
У этого кадра была прокачанная способность «Несъедобный» мифического ранга! По факту он всему существами до мифического ранга включительно воспринимался как редкостная дрянь, которую жрать нельзя. То есть его можно закинуть в толпу зомби и те его просто обходить будут, конечно если нападет, то получит в ответ, ну или к мутантам которые защищают своего логово  сунется, тоже порвут. Но ему видимо мозгов хватало не нарываться. Теперь же у него еще одна способность появилась, ага, «Охренение 80лвл» это жуткий дебаф вызывающий ступор у существ до восьмидесятого уровня до легендарного ранга включительно на пять секунд! Маны не требует, бьет по площади, ограничений по откату нет, для активации надо только какую-нибудь хрень сотворить. Страшная способность!
- Мне пригодиться! Да и шмот лишним не будет! — Достав коготь подошел к обездвиженному телу, которое уже разоблачили призванные зомби, и зарядив в него расходник нанес удар.
И вот смотрю на кучку праха и карту мифической способности в руках и на душе радостно! Почаще бы на мою толпу придурки с мифическими пассивными способностями нарывались!
И видимо высшие силы меня услышали, так как нарисовалась толпа в десять рыл, одно рыло было запыхавшееся, видимо оно и привело остальных. Пацан кстати был реально интересный, у него была скрытность мифического ранга, а еще невидимость, но она была только эпического, но совместно с мифической скрытностью давала очень хороший эффект. Плюс плащ-невидимка, хотя скорее плащ-палатка-невидимка, там трое человек могло разместиться. И вот это было ОЧЕНЬ странно, так как подобные вещи подгонялись под носителя, а тут подгонки нет!
Судя по всему именно из-за его способностей и этого плаща, Рух и не срисовал этих двоих сидящих в засаде, а после и то, как этот метнулся за подкреплением.
Вот только подкрепление было ни разу не радо тому, что их привели. Остальные девять рыл били в диапазоне от девятого до двенадцатого уровня, и те кто достиг десятого или перешагнул десятый уровень имели классы, не то чтобы что-то особо крутое, но и не хлам. Да и экипированы они была весьма солидно, ничего ниже эпического ранга ни на ком нет.
А вот у девки мифическая оценка, она сейчас посвящала всех с помощью телепатии эпического ранга, о глубине той жопы в которую они угодили.
Ну да, один человек, за которого можно принять Викторию, оценкой вообще не читаются, что говорит о высоком уровне и соответствующих способностях или артефактах, и толпа нежити, меня в Костике, не видно, а он сам также считается нежитью, от пятнадцатого до двадцатого уровня. Все это наводит на мысли что их сейчас будут убивать, и они в общем-то правы, свидетели того как я использовал коготь мне не нужны. Да и упускать столько интересных способностей просто грех!

У Лори Нельсон было очень плохое предчувствие, когда парочка идиотов отправилась на свою очередную вылазку. Остин Кремер был полезным и адекватным, временами, когда рядом не было его братца Стивена Кремера, который был самым большим геморроем всего их поселения. Лори этого мелкого самовлюбленного недалекого идиота на дух не переносила, но проблема была в его старшей сестре, которая в недоноске души не чаяла, а после «Обновления мира» вообще головой на эту тему тронулась. Сама Аманда Кремер помимо высокого уровня обладала очень полезными для всеобщего выживания способностями и классом. Да и покровительство богини удачи для артефактора мифического ранга это большой бонус. По факту только благодаря её способности «Усиление удачи» их группа не просто выживала в этом «котле», а можно сказать жила относительно нормально.
Не только Лори не нравилось, что Аманда отдавала предпочтение этому идиоту, когда у нее откатывался таймер способности, а не тем кто своей шкурой рисковал в боях с монстрами и мертвецами. Да что там, этот идиот, и срать под бафом на удачу ходил!
И ладно бы только это, этот обалдуй постоянно таскал с собой Остина, чьи способности и экипировка очень бы пригодилась при охоте или в рейдах против копов или тех ебанутых, или… да против очень многих! Возможность незаметно подвести к лагерю двоих людей и после нанесения удара так же незаметно уйти стоит очень многого. Но из-за одного идиота, подобные трюки они проворачивали всего два раза! В остальное время Стивен утаскивал своего младшего брата по «важным» делам! Как же важным! Пара его дружков жополизов растрепала на весь их лагерь, что это чмо шастает подглядывать за голыми бабами к соседям и не только к ним!
Дункан по началу пытался убедить Аманду в том что надо бы повлиять на Стивена, но у той стоило только затронуть святого и ненаглядного Стивена, начиналась истерика и сыпались угрозы о уходе из поселения. А ухода Аманды допустить было нельзя, и тут не только её бафф, и обеспечение всех вещами, но и торговля с несколькими сильными группами, которые и поставляли большую часть материалов, благодаря которым все защитники были полностью экипированы, а все остальные накормлены.
И вот сейчас подтверждая её плохое предчувствие, прибежал Остин и начал сбивчиво вещать о том, что некросы захватили его брата-дегенерата в плен. Не только у Лори на лице читалось — ШО ОПЯТЬ?!!!
Да, этот идиот уже… тут Лори не могла вспомнить точную цифру того сколько раз это позорище попадало в плен, и не только к некромантам, да проще назвать поселения и группировки в близлежащей округе, кому он не попадался. А это значило, что теперь надо бежать, унижаться-извинятся, договариваться и платить выкуп. Лори, как и остальные уже давно холила и лелеяла мечту о том, что кто-нибудь этого идиота просто прирежет. Но мечты оставались мечтами, ведь всем было намного выгоднее получить выкуп за это недоразумение, а после попробовать его еще разок подловить, ну до этого дня.
Куча праха, и уровни нежити говорили Лори о том, что это не те некроманты, которых они ожидали увидеть. Вообще сообщество «Некрос», что обосновалось неподалеку, имело всего одного некроманта в составе, пять остальных членов имели способности завязанные на подчинение и призыв нежити. И их главный козырь призыв скелета-война эпического ранга десятого уровня нервно курил в стороне в сравнении с каждым из этой толпы. Предполагаемый некромант — девка модельной внешности с просто огромными буферами вообще не читалась оценкой, а ведь у Лори был мифический ранг!
А то каким взглядом она смотрела на них, выбило всю радость от того что одного идиота все же прикончили, ведь им тоже скорее всего сильно не поздоровиться.
- Дункан!!! — Использовав свою вторую способность Лори связала всю их группу в единую сеть, где каждый мог слышать «громкие» мысли друг друга. — Мы в жопе!
- Насколько все плохо?
- Девка вообще не читается, тот в доспехах высшее умертвие двадцатого уровня эпического ранга, остальные зомби пятнадцать плюс уровня ранг необычный-особенный, а вон то костяная химера одиннадцатого уровня и эпического ранга, но у нее просто читерский класс!!! И походу вон та кучка праха в форме человека наш «драгоценный» Стивен.
- Нет-нет-нет-нет!!!! Это не может быть брат!!!! — Остин забыв про все на свете ломанулся вперед, тем самым нарушая хрупкое равновесие, которое установилось при встрече двух групп, и тем самым отрезая возможность начать переговоры.
- Идиот!!! — За ним метнулся Натан, но не добежав пары шагов упал на землю, как и Остин секундой раньше. Только когда тела начали падать, до сознания Лори дошло, что блондинки уже нет на том месте, где она стояла пару секунд назад. Сейчас она появилась рядом с Дереком и Гаретом, которые тоже кинулись вперед на помощь Натану, и оба начали заваливаться на землю.
- ДУНКАН!!!!! — Завопила Лори и по мыслезвязи и в реальности.
- Да! — Дункан не подвел и поставил вокруг оставшейся группы сферический барьер, в который в туже секунду влетела блондинка на огромной скорости. От столкновения барьер даже пошел трещинами, но и блондинка легко не отделалась.
- Что за нахер?!! — У Лори были те же мысли, что и у остальных, потому эта фраза отдавалась эхом в голове. Блондинка стоя рядом с барьером очень быстро восстанавливала полученные при столкновении повреждения. Вот только никто не видел чтобы она пила зелье или использовала свиток или способность к лечению, те сопровождались легким свечением, тут же раны просто закрывались на глазах. Подобное они видели только у…
- Монстр… — Опять же эхом прошла озвученная и вслух мысль. Продолжить мысль у них не вышло так как в барьер на огромной скорости выставив щит перед собой влетело эпическое умертвие.

Разобраться с этой группой оказалось не сложно. Самый проблемный парень со способностью к скрытности и с плащом-палаткой-невидимкой сам кинулся к Виктории, за что и поплатился. После Виктория успела парализовать еще троих, и влетела в барьер. Да! Барьер! Наконец-то!
Правда Фену не составило особого труда его протаранить, но у него все же силы не меряно, да и он использовал рывок и удар щитом, так что не показатель, да и там был всего один слой!
Самого бесполезного из этой кучки поднял в виде нежити предварительно перепрошив душу, чтобы максимально честно ответил на вопросы.
И то что он мне поведал было… интересным. Странным, но все же интересным. Скажем так, у тех кто предоставлял мне информацию о местной кухне было либо слишком приблизительное знание, либо меня просто наебали, выдав минимум, который не слишком то и соответствовал реальному положению дел.
Пусть тут реально нет единого центра силы, но вот куча мелких друг с другом имеет договоренности на счет тех кто лезет из других частей города. Начни Нью-Арк тут устанавливать свои правила, грызня между всеми моментально прекратиться, и все дружно накинуться на общего врага.
Группировок и поселений тут оказалось как-то слишком много. Хотя лучше сказать, что тут много храмов, которые стали безопасными зонами, хотя и обратное тоже верно. Как оказалось тут даже мои коллеги обосновались, и кстати тоже храм отгрохали, пусть и маленький, но сильно не наглеют, массовых жертвоприношений не устраивают, с мутантами и зомби бьются, а потому ничем от остальных не отличаются, и их никто особо не трогает. Хотя тут все друг друга на зуб пробуют, но без особого фанатизма.
Что касается тех, что попались мне, так это оказались основные поставщики экипировки для всего юга города, а этот клоун оказался любимым братом артефакторши, и жрицы богини удачи в одном флаконе, второй с интересной способностью тоже её братец.
Так что у меня возникла дилемма. С одной стороны мне до них особого дела нет, да и свидетелей того что я всех прикончил тоже нет, так же получил с них очень много всего! Только три карты способностей мифического ранга чего стоят, да и про карту способности барьер тоже забывать не стоит, пусть она и отличается от той, что была у Маргариты. Да и вещичек собрал очень прилично.
С другой можно будет их воскресить, предварительно перепрошив души и получить себе в должники весьма ценных людей. Вот только затраты это не окупают. Помимо того что придется потратить заряды кольца, так и вещи вернуть придется, а самого главного придурка воскресить не получиться, так как выжал из него все что можно и от тела осталась только кучка праха.
А из того что мне рассказали о той артефакторше может выйти что приду весь такой хороший воскресивший почти всю группу, которая по глупости одного клоуна попала в беду, и получу вместо благодарности истерику и обвинения в том что сволочь такая не спас малыша. Так что нахер! Ничего не видел, никого не встречал! Трупы в инвентарь, шмотки прокачаю и сдам Келли!


  Стало понятно почему многоразовый данж не обнаружили. В предполагаемом месте дислокации данжа было гнездо одних очень проблемных тварей. Точнее гнездо было не так далеко от данжа, а потому желающих лезть туда не было. Это у меня есть разведка с воздуха, а теперь еще и средство перемещения!
Один из той группы оказался таким же скупердяем до распределения очков, как и Робби, точнее это касалось только очков способности, все два он сохранил, несмотря на то что все три способности уже взял. Вот только после того как использовал на нем разок коготь, то вытащил из него карту способности и освободил один слот. После чего использовал свиток телепортации и карту способности что из него вытащил, честно говоря не понимаю нафига он взял «Мастера рукопашного боя» пусть и легендарного ранга, для создания карты способности.
После вытаскивая первой карты парень был готов на все, а не только на что чтобы принять карту способности, лишь бы процедура не повторилась.
Теперь у меня есть фантом обладающий способностью к телепортации и прокачанную до третьего уровня имеющую легендарный ранг!
Дальше было делом техники, передать по связи картинку места, куда надо телепортироваться, а после пополнял по той же связи резерв маны фантома, чтобы он по откату прыгал обратно и перемещал очередную партию пассажиров.
Так что прорываться через территорию опасных мутантов не пришлось, да и не выгодно мне их вырезать, ведь стоит вырезать, как сюда припрутся всякие исследователи и обнаружат мой данж! Хотя есть еще вероятность того что меня могут вырезать, а не я их. Но на всякий случай установил в здании рядом постамент безопасной зоны, последний к сожалению, и потратив пару камней рандома все же накрыл данж. Двойная защита!
Сам же данж меня порадовал и одновременно огорчил. Радость была в том, что некроманту с мифическим классом его проходить одно удовольствие, ведь подчинение действовало на всю нежить, которая составляла сто процентов местных мобов. Печаль же была в том что для прохождения девятого этажа и десятого пришлось слить всю взятую с собой толпу зомби, чтобы высвободить ресурсы для контроля и подчинения, ну и в том что подчиненную нежить отсюда не выведешь. Еще обидней то, что опыта за все прохождение получили НОЛЬ!!!
Просто система падла такая не давала опыта за уничтожение «дружественных» юнитов, а подчиненные мобы переходили именно в эту группу. Вот только пока их всех не уничтожишь на следующий этаж не спустишься!
Лут тоже не радовал, так как его не было. «Дружественные» юниты же!!! Так что мне доставались только большие кубы, там все было точно также как и в первом многоразовом данже, разве что карты были ориентированы на нежить и силу смерти. Пара карт призыва эпической нежити была весьма интересным приобретением.
А вот финальная награда заставила удивиться и материться! «Великая книга навыка «Подчинение нежити».» легендарного ранга!!! Сия книжица могла при использовании поднять навык с начальной ступени до конечной без использования очков навыков!!! Проблема была в том, что она легендарного ранга, а значит только для легендарных классов, и этот навык у тебя должен быть открыт. Мне она бесполезна, так как нет у меня ветки, в которой есть «Подчинения нежити», да и нафига он мне если могу и так полностью верную мне нежить клепать! А у моего посоха ранг класса мифический, так что ей эта книжка тоже бесполезна.
Но хотя бы в перспективе этот данж будет полезен. С Повелительницей немертвых и её значением «Воли» проходить этот данж одно удовольствие, так что как только перезапуститься, зачищу и буду надеяться на получение полезной для меня книги. Да и информация о существовании таких книг стоит не мало.


  Дальше решил воспользоваться методом вояк. Призванные зомби приманивали к барьеру местных тварей, а я их из-за него расстреливал!
К сожалению твари оказались умными и быстро просекли фишку, и тупо не приближались к барьеру, но шипели весьма многообещающе и вообще их тут собралось по углам слишком много, видимо обиделись на то что я завалил три с лишним десятка тварей среди которых даже эпическая гадина двадцатого уровня была!
Вообще с ней пришлось повозиться, и целую стратегию выработать! Но результат того стоил, хотя и обидно что тушка пострадала сильно, и умертвие из нее не сделать, но и фантом из нее получился на загляденье! Особенно с учетом моего запаса маны, и возможности его пополнять за счет других. Так что всем сидящим в засаде стало очень печально, когда натравил на них их бывшего сородича. Нет, сначала печально было мне и моему фантому, так как те толпой его рвали за секунды, и тот успевал раз-два отмахнуться лезвиями или навык использовать, и то не всегда. Но пока у меня была мана, фантом восстанавливался и опять наносил удары, и так раз за разом, пока твари не начали уставать, да и получившие ранения начали тормозить и заставляли совершать ошибки, которые стоили им жизни. Вот тогда то и пошла веселуха! Мне даже удалось взять уровень! Пусть уровни у тварей было значительно ниже, но вот ранг выше, да и количество было приличное. Но если бы не барьер безопасной зоны, порвали бы меня как тузик грелку! Уж больно яростно эти твари защищали свою территорию.
Но и дальше безнаказанно гиноцидить тварей мне не дали, приползла троица легендарных семнадцатого уровня, и уже они начали крошить моего фантома в капусту, да еще и менялись, чтобы дать залечить пострадавшему раны и отдохнуть.
Но оставлять эту троицу было опасно, да и это говорило, о том что где-то тут засела либо очень жирная легендарная тварь, либо жирная мифическая. Последнее более вероятно, а может и вообще очень жирная мифическая тварь.
Подловить троицу удалось с помощью телепортации. Твари уже немного расслабились порядочно, молотя моего фантома и ждали пока у меня закончиться мана, и вот в этот момент использовал второго фантома со способностью к телепортации. Пусть из начальной точки телепортироваться долго, но вот прибытие происходит мгновенно. Вот он и перенес себя и Викторию с Феном, сам же полез обниматься с подранком, которого хотели подменить. Но не с пустыми руками полез, а с связкой гранат, в которые Игоръ зарядил высший свиток эпического ранга дыхание дракона. Фен тоже полез обниматься к сменщику, и стоило только того зажать, как включил свою неуязвимость. Виктория же была под допингом от зелий, а потому ткнула третьего когтем, и использовала его тушу как щит в дополнение к свитку щита.
Результат три расхреначеных легендарных твари, непригодные для поднятия в виде умертвий, но хоть на ингредиенты пойдут, две души этих же легендарных тварей, которых теперь могу в качестве фантомов использовать, новый уровень у Фена, он добил еще дергающегося гада после взрыва, три уровня у Виктории, ну и конечно лут. Ну и в довесок жуткий рев из гнезда тварей.
Я может и подождал бы еще одну партию тварей, но выжал всю ману что была в резерве и даже из накопителей вытянул, так что еще один такой марафон устроить смогу только когда заправлюсь маной под завязку, сейчас же использовав своего нового фантома-телепортера свалил на максимальную дистанцию от данжа, чтобы нос к носу встретиться с зомби!


  И ладно бы это был простой зомби, так нет, матерый, черный цвет шкуры, и костяные наросты об этом отчетливо говорили, да и то что его не раздуло и не сильно перекосило при видоизменении, говорит о высоком ранге или уникальных способностях, попадались мне недавно такие особи в данже.
Мой посох среагировал на изменения ситуации намного быстрее меня и тут же постарался подчинить зомби, вот только вышел облом, подчинить не получилось. Остальные мои юниты тоже без дела не стояли, так что Виктория выдернула меня за шкирку с пути Фена, который уже ушел в «Рывок» выставив перед собой щит.
Я же решил посмотреть на такого интересного зомби, да и чем больше знаешь о противнике, тем проще его убивать.
Статус.
Имя: Василий Николаевич Печкин
Уровень: 31
Раса: Зомби.
Ранг: Эпический.
Класс: Универсал.
Титулы: «Сокрушитель Легенды ***». «Убийца Легенд». «Палач Брондс*». «Терминатор». «Убийца Зомби». «Джаггернаут».
Основные Характеристики:
Сила: 20,9
Скорость: 19,9
Выносливость: 19,9
Живучесть: 24,9
Воля: 9999,9
Дух: 15,6
Дополнительные Характеристики:
Защита: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 1 565/1 565/127
Способности:
1. — «Ментальный щит.» Ур. МАХ.
2. — «Инь-Янь-Хрень.» Ур. 1.
3. — «Усиление» Ур. 3.
4. — «Удвоение» Ур. 3.
5. — «Двойник» Ур. 3.
6. — «Время Легенды***» Ур. МАХ.
Расовые Навыки:
1.- Пожирание. Ур. МАХ
2.- Подавление ощущений. Ур. МАХ
3.- Снятие ограничений тела.  Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Высокое Повышение силы.» Ур. 8.
«Высокое Повышение скорости.» Ур. 8.
«Высокое Повышение выносливости.» Ур. 7.
«Высокое Повышение живучести.» Ур. 5.
«Высокое Повышение духа.» Ур. 3.
Свободные очки характеристик: 210.
Свободные очки навыков: 24.
Свободные очки способностей: 0.
В статусе меня поразило больше всего имя, способности, класс и титулы меня сильно не волновали, как и гора нераспределенных очков, вон такое же чудо бегает. Да уж, вот уж точно тесен мир, встретил земляка, про которого и думать забыл, а он оказывается в зомби превратился да еще и эпического!
- Вот так встреча Вася. — Не знаю почему решил поговорить да еще и на родном языке. Хотя нет, знаю, хочу все высказать зомби что хотел, но не мог высказать в свое время живому, а после упокою! Это ведь столько опыта! Нет, лучше вытащу из трупа пару способностей. Надо будет на нем свиток использовать и получше их проанализировать, а еще лучше отдать труп Алисе вместе с очками и свитком особой оценки, пусть все о нем узнает прежде чем вытаскивать.
- Алексей? Это ты?
- … — Я подвис, а зомби перетек в более расслабленную позу, но такую из которой сможет моментально атаковать.
Говорящий зомби!!! Кхм, нет, у меня тоже есть говорящее покойники, но они умертвия, а это другая раса, и можно сказать более развитая форма, они от зомби отличаются как человек от неандертальца. Вот теперь внимательнее присмотрелся к его статусу и малость охренел с показателя «Воли». Это вообще законно? Хотя не мне о читах говорить, у самого их вагон и маленькая тележка. Теперь вот вопрос — а стоит ли нападать?
Сейчас когда стало понятно что он сохранил разум и вроде как не настроен агрессивно есть варианты решить все мирно. Нет, не будь у него СТОЛЬКО «Воли» или будь я с полными резервами маны, то особо раздумывать смысла не было, а вот сейчас наверное лучше отступить.
- Да, я. Как тебе удалось разум сохранить?
- Да также как и этим двоим. — Вася кивнул на Викторию и Фена. Вот же гад, не доверяет, или проверяет.
- Сомневаюсь. Из-за Ганса все остальные погибли… — Ну да, он же у нас лидер был, а значит он не досмотрел, да и вообще могу говорить все что вздумается, Фену на это фиолетово, главное чтобы я доволен был. — … а это вообще не Синтия, а монстр на нее похожий.
- Эм… — Вася походу такого не ожидал и малость замялся, да и на Викторию внимание перевел. -… но тогда получается ты его в зомби превратил.
- Да, но это можно исправить, потом, когда достану свитки чтобы вернуть к жизни остальных.
- Так ты сюда тоже за добычей для получения свитков воскрешения пришел, и это из-за тебя шум у Брондс поднялся.
- Угу, порядочно тварей прикончили.
- Вовремя ты свалил, уже скоро должны были «гвардейцы» подтянуться, а это легендарный ранг уровень двадцатый и выше. Кстати, а как ты это сделал? — Ага, так я тебе все и рассказал! Сам ничего о своих способностях не говорит, а спрашивает, да еще и так, как бы между делом.
- Легко. Да и подтянулись эти твои гвардейцы, троих легендарных положили.
- Серьёзно?!! — Я на это только пожал плечами, типа хочешь верь, хочешь не верь, дело твое.
- Солидно. — И перевел взгляд на Викторию и Фена. Так, это он чего меня в расчет не берет? А ведь это я положил всех троих и несколько сотен тварей до этого! Ну и хрен с ним! Буду еще переживать из-за мнения какого-то зомбака! Хм… так, он сказал «тоже сюда добычей для получения свитков воскрешения пришел…», это получается он тут тоже за этим? Хочет воскреснуть человеком.
- И много тебе еще на свиток собирать?
- Прилично. — Вася тяжело вздохнул, скорее по привычке чем из необходимости.
- А надежный человек есть, или ты кровавым договором решил воспользоваться?
- Чем?
- Кровавый договор, свитки такие, составляешь контракт с условиями, и обе стороны подписывают, в случае нарушения получают прописанное наказание. Не то чтобы стопроцентная гарантия, но лучше чем вообще ничего.
- Хм… мне о таком не говорили. — Вася задумался, а вот меня осенило!
- Слушай, а это же ты получается зомбимен. — Вася на это скривился так будто лимон вместе с кожурой сжевал.
- Вот что за люди? Вообще фантазии нет!
- Почему это? Очень даже подходит, ты и зомби и вроде как человек, так что все верно! — Василий скривился еще сильнее, а мне прям бальзам на душу!
- Спасибо за информацию, надо будет с моими знакомыми обсудить этот момент. Слушай, ты ведь и на свиток для отца собираешь. — Василий не спрашивал, а скорее утверждал, а меня прям передернуло. Я совершенно забыл о отчиме! Поначалу старался не думать чтобы не теребить душу, а после реально забыл, и когда появилась возможность вернуть человека к жизни о нем даже не вспомнил.
- Д-а, к-конечно! — Признаваться в том что забыл было очень стыдно, хватит и того что сам себя корю за то что забыл, ничего еще и левым людям мне высказывать об этом.
- Давай объединим усилия и вернем отца! Я передал уже полсотни легендарных вещей, да и карт способностей и классов с два десятка, ну и прочего тоже порядочно! Эх хорошо бы матку Брондс завалить, она «Древняя» тридцатка, но совершенно неповоротлива, вот только эти твари вполне себе разумные, они не только данжи зачищают, но и нашли постамент безопасной зоны и накрыли логово, где матка засела, да еще и настроили так что только они пройти могут. — Слова Васи о матке я слушал в пол уха, так как пытался понять — а он не ку-ку? На хрена мне объединять усилия с ним чтобы вернуть с того света его батю? Да и вообще, он же на родине остался, или следом за нами прилетел? И разве он не себя хотел убить и воскреснуть человеком?
- Вась, мы конечно земляки, но извини, мне помимо отчима еще и своих воскрешать надо, но могу помочь с получением свитка по себестоимости…
- А! Ты же не в курсе! Слушай тут такое дело…


  Вася рассказал! Да так рассказал, что Санта-Барбара нервно курит в стороне, у нас страсти покруче будут! И если этим самым страстям я не сильно удивился, то вот тот факт, что без меня все решили и распланировали, сильно обижал. Создавалась впечатление, что я малыш не разумный и по важным вопросам моего мнения спрашивать нет смысла. Мы ведь с Васей одногодки, но вот с ним отчим все обговорил и решил, а меня даже в известность не поставили. Что сложно было сказать, что у него сын нашелся и они собрались в другую страну свалить, и…
Тут ко мне пришло осознание одного еще более неприятного факта. Тот урод что убил отчима говорил что он рвался спасать своего СЫНА!!! Да, сына. Тогда он и я подумали, что речь обо мне, ведь тот урод был сопровождающим и скорее всего знал, что с отчимом есть пацан, потому и подумал на меня, когда услышал, что говорили о сыне. Вот только выясняется, что сын то у него Вася…
Теперь становиться понятно чего он так спешил, ведь до места, куда Василий со своей группой укатил было далеко, это до моего корпуса пятнадцать минут неспешного шага, так вот лететь смысла не было.
После осознания этого стало как-то обидно, но и легче. Да, легче, то чувство которое испытал чуть раньше ушло, ведь не я первый забыл, это про меня забыли, да и вообще судя по всему списали со счетов еще до начала обновления, по рассказу Васи это была отчетливо видно.
Рассказывал он о том, как планировал поступать туда куда возьмут на работу отчима и где лучше подобрать жилье, чтобы поближе к месту учебы и работы было…
Во всех этих планах мелькали его и отчима имена, а вот мне там места не нашлось. Вася же так разоткровенничался скорее всего по причине того что давно ни с кем нормально не разговаривал, тем более на родном языке, да и бытие зомби на него наверное давит. А тут я такой хороший, земляк и вроде как «не чужой» человек и не шарахаюсь от него так как сам в компании мертвых шатаюсь, вот и прорвало  его.
Про людей, с которыми он договорился насчет свитка, он тоже рассказал, и вот тут мне хотелось побиться головой о стену! Его же как лоха разводят! Он тут кукует и занимается по факту спасением всего города, так как матка выдает по пятерке легендарных тварей в месяц, после те качаются в нескольких открытых данжах где тоже живность такая что сожрать может, но эти твари действуют хитро, да и не парятся и нападают толпой, используя низших в иерархии сородичей как пушечное мясо.
Я в основном слушал, только иногда задавая уточняющее вопросы. О матке чуть больше узнал и у меня появился план, как её завалить, а также о том, что известно Васе о свитках. И вот тут было интересно. Ему выдали отредактированную брошюру, которую он мне показал. Редакция заключалась в том, что оттуда убрали один «маленький» «незначительный» момент, а именно, что уровни, способности и класс при воскрешении теряются, а также насчет того что воскрешать того кто стал зомби надо только более крутыми свитками. По их брошюре выходило, что ранг и тип только на время воскрешения влияют и состояние тела.
Походу Васю собрались кинуть по крупному, а именно принести кровавый договор и впарить типа — а давай тебя тоже воскресим! Подпишут договор с правильной формулировкой,  типа мы тебя аккуратно убиваем, а после используем свиток воскрешения!
Хм… а почему бы мне так не поступить? Только с той разницей, что я его воскрешу, пусть и в другом теле, как уже делал. Ну и тело подберу! Отчима тоже верну, все же несмотря на это он много для меня сделал до «Обновления мира». Да и вообще если бы не их «афера» остался бы на родине и там бы меня скорее всего сожрали, так как точно не оказался бы в одной комнате с такой как Синтия.
- Слушай, у меня есть с собой свитки кровавого договора, а также свитки воскрешения, или тебя бытье зомби устраивает?
- Правда?!
- Ну да, эпические не так чтобы очень дороги, да и у меня связи есть, так что получаю по себестоимости. Так что? — Вася задумался, сильно задумался, на меня иногда взгляды кидал, ну а я как стоял со скучающей миной так и стою.
- А что без договора этого никак?
- Почему можно и без него, это же не мне умереть придется. — Вася опять задумался.
- А ты так уже делал?
- Да,… шесть раз. Да, точно шесть.
- Хм… и когда?
- Да хоть сейчас, хоть через год, если не сдохнем. Если не доверяешь, могу продать тебе свитки, а там со своими друзьями договоришься…
- Нет! Я тебе верю…
- Но договор лучше подпишем, тебе же спокойней будет.
- Хорошо. А у тебя этих свитков много?
- Штук пять есть, а что?
- Хочу для начала их проверить.
- Не доверяешь… и правильно, сейчас вообще доверять опасно, мы вон один раз поверили жителям одной безопасной зоны, оставляя на их попечение девочку, а после узнали, что они её бандитам продали.
- …
Глава 26.
Да, хорошо Вася отыгрывал своего в доску парня и наивную простоту в начале нашего общения. А вот после старательно держа образ старался развести меня на информацию, при этом о себе ничего толком не рассказывал. Да еще и смотрел укоризненно, когда я предложил грохнуть кого-нибудь чтобы он смог убедиться в действительности свитков воскрешения. Благо Фен был на «связи» и быстро мне советовал, что и как говорить чтобы не выдать слишком много информации. В тот раз мне даже удалось его пристыдить, сказав, что я имел в виду убийство какого-нибудь мутанта, а не человека, ведь свитки на всех одинаково действуют. Хотя да, имел я в  виду именно человека, как по мне так намного нагляднее было бы.
Дальше дело дошло до самого контракта, и вот тут Вася и показал, насколько он мне доверяет. Из-за количества условий пришлось брать свиток кровавого договора легендарного ранга! Вася туда столько напихал условий и перестраховок что даже Фен после прочтения и шевеления всеми своими извилинами не нашел способа как-то обойти этот контракт. Хотя я и не собираюсь. Вася не знал кое какие данные, из-за которых вся его перестраховка была просто бессмысленна.
Единственный пункт, который я оспорил — это точное время воскрешения. Этот гад вписал там формулировку «сразу после убийства». После того как объяснил что такая формулировка может меня прикончить если я случайно чихну и или на секунду замешкаюсь, на что этот гад посоветовал не чихать и не мешкать. Вот на это я выдал, что продам ему свиток, и пускай ищет другого кто будет его воскрешать, ибо я из-за такой глупости помирать не собираюсь, и вообще ходи и дальше зомбаком, мне то от этого не холодно не жарко!
Вот тут уже Вася малость запаниковал, видать то что возможность снова стать человеком от него может уйти, его сильно напугала. Так что ограничение по времени сняли вообще. Я же дополнительно пояснил, что тянуть смысла нет, так как чем больше времени пройдет тем дороже будет стоить свиток для воскрешения, а по контракту не воскресить его я не могу. Но этот гад все равно внес поправки. По этим поправкам максимальный срок равнялся тому времени на какое действует имеющийся у меня в наличии свиток! То есть вот есть у меня малый легендарный свиток вот если не воскрешу его в течении пяти дней мне кирдык!
Вот только есть свитки без ограничения времени! Пусть мне и придется всегда такой свиток держать под рукой, но я то и не собирался затягивать с воскрешением.


  Когда все формальности были улажены, мы приступили к делу! Как же мне было сложно сдержать довольную улыбку, которая так и норовила вылезти на лицо, когда я готовился снести Васи башку.
К сожалению не уровня, не титула мне за убиение Васи не дали. Его же душа будет находиться в хранилище в спящем состоянии, этот вопрос я уточнял уже давно, так как переживал за душу Маргариты, но как выяснил все души, что побывали там ощущали это как будто просто спали. Хотя изначально полагал что мне тупо не хватит маны на захват его души, но видимо тут не только «Воля» играет роль, но и то что душа сама не против быть пойманной. Видимо Вася думал, что его тянет воскрешать и потому не сопротивлялся, как результат отказался в моем хранилище душ.
Зато мне досталось тело эпического зомби тридцать первого уровня! Есть у меня несколько мыслей, как не потерять столь интересные навыки и класс этого тела, ну по крайней мере часть из них. Вот только для этого придется пожертвовать частью заработанных очков навыков и поднять «создание некро-химер» на следующую ступень, а после прокачать и поднять еще на одну. К сожалению очков у меня хватит только на переход на «Усиленное». Ну и еще придется потратить кучу времени и маны на то чтобы этот навык прокачать.
Но за кое-какую информацию стоит конечно сказать Васе большое спасибо. Рух покружил над безопасной зоной, которую заняли монстры и рассмотрел, что матку практически не охраняют. В принципе это и понятно никто кроме их вида под барьер проникнуть не может, сама матка вообще с места не сдвигается. Благодаря очкам истины, закрепить их на Рухе было там еще геморроем, смог посмотреть её «Статус» пусть и не весь, но статов хватило чтобы понять что её убийство вполне возможно.
Тварь была вкачана в «Живучесть» «Волю» и «Дух» все остальные характеристики не слишком превышали таковые у обычного сильного человека. То есть тварь была донельзя живучей, но не слишком сильной и неповоротливой! Вот только она явно могла общаться со своими детишками на расстоянии и тем самым компенсировала свои недостатки в силе и скорости.
Так что план по убиению древней твари был составлен, вот только выдвигаться вот прим сейчас было глупо, у меня не восстановились резервы маны, а без нее воевать проблематично, да и свитками стоит запастись. А также не помешает встретить команду, что сотрудничала с Васей, точнее наебывала его по полной или скорее наживалась на его желании вернуть отца.
Вася так между делом о них все же упомянул, когда я послал его искать других людей для его воскрешения с такими условиями, и про место встречи и дату тоже обмолвился, сказав что неделю ждать не хочет. Хотя тут и так было понятно, что он им особо не доверяет и догадывается, что они не совсем честно с ним ведут дела, но вот особого выбора у него не было.


  По возвращению на Крабий берег, хотя люди уже достали своими просьбами о переименовании поселения, упирая на то что данж уже в периметре, да и вообще крабов то почти выбили, да и вообще не солидно как-то, в общем достали, и чем им название не нравиться, все лучше чем какой-нибудь «Нью-что-то там», а потому послал всех, и закопался прокачивать навык создания некро-химер.
Вот только все равно нормально поработать не дали. Китайцы все воют о том, что надо бы нежить засевшую у них валить пока поздно не стало, ОШСА гоняют день через день группу и просят встретиться и обсудить важные дела. Да и у себя проблем выше крыши!
Вот нахрена спрашивается загребал себе безопасную зону военных? Надо было после того как перебил всех тупо забрать постамент и свалить. Так нет, решил, что человеческий ресурс будет нужен, да репутацию поддерживать стоит, да и мои мне после воскрешения точно бы все мозги вынесли за то что толпу людей, которые реально ничего плохого мне лично не сделали, бросил на произвол судьбы.
Ну вот теперь «наслаждаюсь» результатами этого решения. Мои юниты буквально защиваются, людей на руководящих должностях катастрофически не хватает. После Вила кого попало назначать как-то не хочется, проблем будет больше в будущем. Да и как-то получилось так, что желающих податься в начальники нет.
Честно говоря меня это сильно озадачило. Но Алиса мне этот момент быстро пояснила. Во-первых, у нас тут ни разу не старый мир, и в случае чего увольнением дело не закончиться, и все это понимают. Да и этого самого «в случае чего» слишком дохрена, и вероятность не справиться с поставленной задачей и не оправдать доверие, весьма высока. А из-за во-вторых, а именно моей репутации, не оправдать мое доверие народ не горит желанием. Пусть репутация у меня человека, который держит свое слово, и без весомой причины на людей не кидается, но народ почему выделил только то, что если сказал, что за косяк накажу, что в их понимание чуть ли не хуже смерти, то и с того света достану и накажу. Угу, случай с Вилом оброс кучей жутких подробностей.
Насчет же второй разыскиваемой, пришлось согласиться с очередными охотниками за головами и подтвердить что да, это именно та девушка, а-то за последнее время притащили почти два десятка голов похожих девиц. Последнее похоже убивали жертву несколько раз, а-то у нас сразу отбраковывались те кто притаскивал головы которые принадлежали ни разу не воскрешенным людям и не имели титула, который все воскрешенные получают, и помимо получения нужного титула еще и имя в статус вписать заставили. Ну а чтобы проверить было сложнее, притаскивали только голову, а с одной головой воскрешать слишком накладно, да и нет у меня таких свитков, а если бы и были хрен бы на такое потратил.
Вот и получилось что у меня репутация очень злопамятного и мстительного человека, который не поскупиться на то чтобы превратить жизнь того человека что его разочаровал в ад.
Ну и в-третьих, из-за моего прикола все поголовно уверены в наличии у меня способности запихивать в человека «Жуткое Проклятье!!!». Вот из-за всего этого желающих и нет, не смотря на то что должность предусматривает весьма неплохие льготы. Хотя с учетом того какой бардак кругом работы будет слишком много и никакие плюсы не перевешивают минусов.
Назначение же в принудительном порядке тоже не особо себя оправдывает. Трое сбежали, одни покончил с собой, да так что не воскресишь — пошел искупаться в данже. После такого назначать как-то стремно, народ это чуть ли не как смертный приговор воспринимает.
Ну и до кучи Келли уже плешь проела просьбами посетить Нью-Арт и её тоже. И ведь не настаивает, просто в каждом письме упоминает как ей тут одиноко и страшно, и как она скучает, и как бы было хорошо если бы у меня появилось свободное время и я смог ненадолго вырваться и навестить её. И ведь реально не откажешь, и так уже сколько времени уклоняюсь от того чтобы посетить Нью-Арт, а свитки она шлет горами! Реально весь кошель, что у Руха забивает под завязку каждый раз. Так что надо заглянуть, а-то потерять такой источник халявных свитков будет полным идиотизмом!


  Нью-Арт встретил меня распахнутыми воротами и целой делегацией, которая была слишком вежливой и услужливой. С одной стороны это понятно, я стал весьма сильной фигурой, а потому все игроки теперь смотрят на меня коса и вынуждены считаться. Не то чтобы я верил в то что у Нью-Арка не хватит сил меня раздавать, как раз таки хватит, вот только из-за этого они сами ослабеют настолько что другие смогут их самих раздавить. Вот и хотят все большие дяди переманить меня на свою сторону или хотя бы убедиться в том, что я не пойду к их противникам. Так что надо придерживаться нейтралитета и стараться со всеми если не дружить, то поддерживать нормальные отношения. Именно к такому выводу пришли после мозгового штурма мои верные юниты. А им я склонен доверять, так что будем придерживаться выбранного ими курса.
После положенных расшаркиваний и трех незаметных попыток меня просканировать, а может и больше было, просто именно этих троих после просканировал очками истины уже я и обнаружил у них способности «Оценка», «Познание» и «Распознание», меня поселили в лучшем номере отеля. Вот руку даю на отсечение они даже в условиях дефицита разорились на прослушку или посадили в соседнее комнаты людей с подходящими способностями.
Вот только у них вышел облом! Нет, съезжать не стал, но вот когда прибежала слишком радостная Келли, видать сильно её тут достали, раз она чуть ли не светиться от счастья при виде меня, утащил её на улицу, где в случайном месте опять организовал посиделки за вытащенным из инвентаря столом и креслами.


 Келли слушал в пол уха, да и что там слушать то было? Одни восторги и благодарности вперемешку с жалобами на жизнь и некоторых старых пидарасов, и прочих уродов. Восторги же были из-за горки подарков, которые я приволок.
Вообще эта самая горка еще в процессе сбора подверглась проверке и жесточайшей критике со стороны Алисы, Эллы и Эммы. Я изначально собирался везти в качестве благодарности кучу еды, пару карт способности, на океан маны решил расщедрится, а также набор бижи ускоряющий восстановление маны.
Женская часть моих юнитов единогласно высказалась, что сие не подарки, а инструменты для работы! Самое страшное что Виктория стоя в уголочке на все это утвердительно кивала. ЖУТЬ!!! Надо будет отдать соответствующее приказы, а то испортят мне вампира.
Так вот, нормальная жратва была заменена на всякую фигню типа конфет пирожных и тортиков, благо в вещмешке ничего не портиться, бижа также подверглась замене, теперь там учитывался больше внешний вид, а не статы, которые бижа давала! Кошмар!!! Вот нафига её кольца на «Силу»?
Но это еще ничего! Целый ворох зачарованных шмоток, которые только и могли, что размер под носителя изменять, я вообще не понимал! Ну и на закуску выдали зачарованные ноутбук, плеер, и магофон, который зачаровали из самого понтового на момент конца света смартфона, какой-то брендовой марки. И ладно бы просто зачаровали! Они его прокачали до легендарного ранга!!!
Вот последнему подарку Келли была рада больше всего, и я честно говоря был рад что у этих аппаратов ограничение на то чтобы забить номер можно только при личной встрече, это стало отмазкой почему не прислал раньше. Но вот теперь мне придется уделять еще время на то чтобы отвечать на звонки Келли. Эх, как же хорошо было, когда Рух был за почтового голубя, хотя и тогда получал с десяток листов рукописного текста.
Основное же мое внимание было уделено одному из гомункулов, которых я создал и отправил в Нью-Арк.
Гомункул, как и многие любопытные крутился рядом, и что интересно сверкал шестнадцатым уровнем, что было весьма солидно, изображая интерес. На самом деле передавал мне по связи, которую я смог накинуть на него, информацию.
И чем больше он мне передавал информации, тем больше я охреневал. Вот даже в самых смелых мечтах не надеялся на такой результат. Думал, эта группа максимум станет авантюристами выше среднего в здешней гильдии, и будет поставлять мне информацию и возможно камни усиления, ну и возможно ценой своего существования убьет кого из полезных людей Нью-Арка.
Эти же не только убили ту тетку, что обладала способностью «Кровавый договор» и по факту из-за этого в обороте появились одноименные свитки контрактов, но еще и стали чем-то вроде оппозиции Малому Совету. Так что шороху они тут навели прилично. Возможно, именно из-за начавшихся из-за них проблем Большие Дяди из Малого Совета и не обратили на меня слишком пристального внимания, и не задавили «проблему» в зародыше.
Но главное они очень тщательно выполняли одно из моих указаний — сбор камней рандома! Они всеми правдами и неправдами за это время собрали почти пять десятков камней!!! И вроде как ведут переговоры с Малым Советом насчет покупки у тех крупной партии камней рандома. Им же навешали лапши о каком-то последователе божка, который в обмен на эти камни, в большом количестве может выдать карту со способностью воскрешения. Речь идет о двух сотнях камней за карту способности воскрешения «Необычного» ранга. А если хотят лучше то цена выше, но выше эпического ничего нет.
Вообще они собирались Малый Совет кинуть, передать через одного фанатика камни Келли, чтобы та передала их мне, а сами собирались самоуничтожиться, использовав какой-то артефакт, тем самым заметая следы.
Я передал, что нафиг надо! Точнее нафиг надо уничтожаться, сделку провернем, и может сможем на еще одну рассчитывать. За две сотни камней рандома мне не жалко будет потратить свиток, карту способности и расходники. У меня сейчас уже чуть ли не массовое производство артефактов налажено, но выше эпического сделать что-то сложно, а тут, пусть и с потерями, но можно перевести предмет на ранг более высокий чем обычными камнями усиления.
Да и в случае чего они смогут поднять бучу и помешать Малому Совету на меня наехать, да и подготовка к моему уничтожению, если Малый Совет на такое решиться, скорее всего будет ими замечена. Так, надо будет передать средство связи, только надо его замаскировать или еще что-то придумать для скрытой связи.
Да и наверное стоит сделать еще пару таких групп и отправить к китайцам и ОШСА. Пусть и там следят и добиваются высокого положения.
Но вскоре пришлось вернуть внимание к Келли. Восхищения подарками закончились и начался допрос с пристрастием насчет всех моих похождений.
Рассказ, который был составлен, отредактирован и оцензурен опять же всей толпой моих юнитов, занял порядочно времени, а ведь я в подробности особо не вдавался. Подробностей там вообще было не слишком много, а информации о том чем и как уничтожил очередную тварь вообще не было, так весьма расплывчатые и общее фразы типа «Использовал свою самую сильную способность, чтобы аннигилировать башку мифической твари!!!» понять что там за способность и как работает сложно, особенно что таких «Самых сильных способностей» у меня по ходу рассказа образовалось десятка полтора.
После типа для проверки отправил Келли сообщение, в котором предупредил о том, что барьер приватности не сильно то и работает и посоветовал не болтать лишнего.
Одну особу сидящую за кустом и конспектирующую мой рассказ срисовал Рух. По началу она не привлекала внимания, ну сидит за кустами и пишет что-то, что в этом такого? Но вот после того как Фен заметил, все что показывал Рух я транслировал по связи Фену, он более глазастый так сказать, что когда я замолкал чтобы промочить горло или что-то съесть, эта особо прекращала строчить у себя в тетради, а стоило мне начать рассказ, как и она возобновила работу. После Рух просто подлетел поближе и посмотрел, что она там пишет.
Но теперь реально стоит следить за словами, а-то рассказ составлялся с прицелом на то что Келли может разболтать, пусть и не намерено, всяких мозгоклюев или еще каких способностей по добыче информации еще никто не отменял, а вышло так что еще и прослушку вскрыли, и никакой информации не раскрыли. Но все равно напрягает!
Узнав о прослушке Келли почти не показала вида, и выдала свое изменившееся выражение лица за печаль от того что я опять уйду на неопределенный срок, и увидимся мы теперь нескоро. Отлично сыграла!
А вот дальше тупо гулял и выносил мозги тем кто за мной следил и подслушивал. Честно говоря было даже забавно идти и вдруг типа незаметно кивнуть совершенно левому стражнику, или подойти к кому-то из обычных жителей поболтать не о чем, уж вопросы о погоде  точно были полным бредом, или спросить как пройти к гильдии авантюристов, и после в качестве благодарности выдать пакет с едой или кусок рыбы или мяса завернутый в оберточную бумагу.
Как показывал Рух, народ из-за этого суетился очень сильно, а после наверное очень долго будет ломать голову над тем что и зачем я делал.
В гильдию также решил заглянуть и сделать пару…десятков заказов, среди которых будут и камни рандома.

POV  Синди Одли.
Каждый раз как начинаю думать, что жизнь начинает налаживаться, реальность преподносит очередную порцию проблем. Хотя конец света был весьма выделяющимся из моего личного списка жизненных трудностей.
В тот злосчастный день я вместе с родителями отмечала окончание учебы и удачное собеседование о устройстве на работу. И ведь с учебой не все было гладко, точнее умудрилась нажить себе проблем отшив сыночка ректора, а эта стерва очень ревностно относилась к своему чаду и старательно устраивала мне проблемы. Но в конечном итоге стоило сказать ей спасибо, чтобы не вылететь пришлось из вредности налегать на учебу, чуть ли не поселиться в библиотеке, и уж тем более избегать всех сомнительных мероприятий и авантюр, в которые меня старались втянуть, и которые обычно не заканчивались для студента чем-то серьёзней выговора, но не в моем случае. Да и не долго меня старались сжить со света, этот идиот быстро нашел новые проблемы — получил по морде от парня девушки, к которой приставал, и его мамаша переключилась на новую жертву, забыв обо мне. Но вот я это узнала не сразу и взятый темп не сбавляла до самого выпуска, как результат образцово показательный диплом и рекомендации, а также предложение пройти чисто формальное собеседование в серьёзной фирме на должность помощника, именно помощника, а не секретарши, начальника отдела, который в скором времени получит повышение!
Но один из счастливейших дней обернулся для меня адом. Родители обратились в зомби. Все что я смогла сделать это с воплями выбежать и закрыть за собой дверь, а после забаррикадировать их в комнате, а также забаррикадировать все входы в дом и забиться в угол в ожидании помощи.
Пусть не сразу, но помощь пришла, но не совсем та которую я ожидала. Благодаря привычке отца запасать продукты, а закупался он сразу на полгода вперед, я не голодала, да и с водой проблем не было, опять же из-за отца, который признавал только воду одной фирмы, и запасал её опять же в огромном количестве. Пришедшие люди оказались не спасателями или полицией, а выжившими в этом аду и организовавшими поселение в безопасной зоне названной Нью-Арк.
Принять новые реалии было очень тяжело, но привычка бороться до конца и не сдаваться позволила не впадать в депрессию, а стараться устроиться в новом мире.
По началу было трудно, очень трудно, но мне удалось устроиться на относительно престижную, по нынешним временам, и хлебную должность — работницей гильдии авантюристов. Вот никогда так не радовалась тому факту, что моей соседкой по комнате была гик повернутая на всей этой фэнтази и старающаяся и меня обратить в свою веру. Полученные от нее обрывки информации позволили выбиться вперед остальных желающих, а конкуренция была огромная!
Было немного обидно, что все труды во время учебы пошли псу под хвост, ибо тут я выполняла функции не то официантки, не то регистратора на ресепшене.
Но даже так было относительно неплохо, хотя будущее было очень туманным. Хотя в нынешнее время полной уверенности в завтрашнем дне нет ни у кого.
И вроде бы жизнь наладилась, но судьба опять подкинула испытание — меня перевели в другое отделение в Нью-Арт.
И вроде бы ничего не поменялось кроме места работы. Ну, так я думала, пока ко мне не подошел с ультиматумом главный менеджер. Предложение  у него было очень простое — либо я буду с ним спать, либо могу начинать искать себе другую работу, ибо он даст ход жалобам на меня. Понятно что жалобы липовые, но как это доказать… да и кому доказывать? Профсоюза или полиции тут нет, а сейчас такое время что никто меня и слушать не будет. И после инцидента с Миллер и её смерти, жаловаться на подобное стало некому. А после того как поговорила с другими девочками, в этом полностью убедилась, да и поняла что спать придется не только с этим уродом, а еще и с теми кто эти самые жалобы писал.
Не то чтобы все у нас были на таком вот крючке, но многие, другие как альтернативу нашли себе защиту в лице сильных авантюристов, другие ушли, кто-то даже пытался жаловаться, но вот результата от этого не было.
Выбор был невелик, ложиться под этого урода не вариант, уж лучше в бордель пойти работать там за это хотя бы платят, а этот будет пользовать за так и даже не прикроет в случае чего, на это жаловались отдельно, значит уходить и искать другую работу, и тут опять же на горизонте маячит бордель, ибо все более менее нормальные места заняты, а остается либо в бордель либо гнуть спину в полях, ну или рисковать жизнью за стенами. От одной мысли о возможности встретиться с зомби начинает трясти, и мысль о работе в борделе уже не кажется такой уж плохой. Ну и третий вариант — стать любовницей у кого-нибудь сильного авантюриста. Тогда этот урод отстанет, ведь стоит пожаловаться и ему шею свернут, ведь заменить такого как он просто, желающих толпа, впрочем, как и на мое место, а вот сильного авантюриста заменить сложно. Вот только всех приличных уже разобрали! Да и не приличных тоже. Остались либо всякие середнячки, либо такие на фоне которых наш урод смотрится святым.
И вот именно в момент, когда я уже склонялась к мысли о смене работы, в холл вошел «Мой Шанс»!!!
Блэк Мист собственной персоной! Об этом на вид молодом парне, скорее даже подростке, но в этом все сомневаются, считая, что он просто так выглядит, ходит очень много слухов. Многие из них противоречат друг другу, но вот что известно точно так это то, что силы и влияния ему не занимать. А уж то как замечательно живут люди в его безопасной зоне «Крабий берег» кажется, честно говоря какое дурацкое название, отдельная тема для разговоров, которая уже прилично времени не теряет своей актуальности. Ведь сначала были беженцы оттуда, но им не очень то и верили, ведь если там так все замечательно, то зачем оттуда бежать. Но после появились авантюристы, которые побывали там лично, и вот они рассказали еще более невероятные вещи. И если бы не очередная порция листовок, в которой объяснялось, что переселенцев не принимают, туда бы ломанулись толпы людей.
И вот сейчас он шел к стойке, и что было самое замечательное именно ко мне, так как другие были заняты с другими посетителями. Повезло!!!
- Чем могу помочь? — На лицо натянула самую милую улыбку, а не дежурную, как для остальных посетителей гильдии. Хотя от улыбки уже скулы сводит.
- Я хотел оформить несколько заказов. — Вблизи он реально выглядел как подросток, но вот ощущения от него странные, какой-то иррациональный страх или скорее чувство опасности. Похоже на то, как идешь по хрупкому мостику над пропастью, одно неверное движение и тебе конец! Если бы не привычка, то могла и не удержать лицо. В остальном же кроме серьёзного выражения лица — обычный подросток.
Хотя нет, от Джин слышала, что он сильно отличается от большинства. Она тогда также как и я сейчас принимала у него заказ и он оставил ей весьма щедрые чаевые. Но не это было удивительно для нее, а-то что при этом он не стал распускать руки. Другие авантюристы если оставили хоть один арт в качестве чаевых, то считают что имеют полное право отпустить шлепок по заднице или полапать.
Блэк Мист же оставил эти деньги в качестве чаевых с так как будто реально не хотел возиться с мелочью! Хотя с учетом того на сколько он тогда продал провизии, это реально была мелочь, и это еще один показатель его достатка!
- Конечно! Пройдемте! — Идя в один из кабинетов на втором этаже, думала, как лучше начать разговор. Не могу же вот так вот сразу сказать — не хотите ли сделать меня своей любовницей? Может просто попробовать глазки построить? Даже если он просто переспит со мной и на следующий день забудет обо мне, я все равно смогу отвадить урода. Ведь не ясно была я развлечением на одну ночь или стала постоянной любовницей, и не пожалуюсь ли на всяких, когда он в следующий раз появиться в Нью-Арте.


  Стоило нам устроиться в кабинете, решила сразу брать быка за рога, тянуть смысла не было, да и лучше сразу узнать ответ чем гадать, да и что-то мне подсказывало, что меня очень скоро попытаются заменить, ведь не одна я такая умная! Это было хорошо видно по «добрым» взглядам, которыми меня провожали коллеги.
- Можно вопрос? — На мои слова Блэк Мист кивнул. — Вам не нужна личная секретарша? — Господи что я несу?!! Наверное все же стоило иносказательно выражаться, а называть вещи своими именами. Но ведь даже до тупого дойдет, что я имела в виду. Ведь какие сейчас личные секретарши могут быть, если и раньше эта профессия имела определенную славу.
- Хм… — Впервые выражения лица Блэк Миста изменилось, на какую-то секунду там промелькнуло удивление и любопытство. А после меня внимательно осмотрели, аж мурашки по всему телу пробежали от такого взгляда! — … а опыта в этом деле достаточно? — Я от такого вопроса чуть не поперхнулась! Это…это… просто нет слов! Вот как вообще на такое отвечать?!!! Сказать что вообще нет опыта, так хрена с два кто поверит, что я все еще девственница, да и уже давно «не». А вот сказать много… да у меня язык не повернется такое сказать! Это чуть ли не кричать о том, что я шлюха!
- Не то чтобы много…но мне говорили что у меня талант! — Убейте меня! Если после такого он меня продинамит, мне только и останется что идти в бордель, тут уже работать не смогу, сгорю со стыда! Да и какого хрена под дверью собралось чуть ли не половина персонала?!!! — …И…и я быстро учусь новому!
- Хм… ты здесь на контракте?
- Э…нет.
- Хорошо, тогда ознакомься и если согласна подпиши. — Мне протянули свиток кровавого договора. И ранг у этого свитка был высокий, уж я в этом по работе разбираюсь.
Читая контракт пребывала в недоумении. Это был типовой, с поправкой на реалии «Обновленного мира», рабочий контракт. Запрещалось какими либо способами разглашать информацию, а также вредить нанимателю и тому на что он укажет, ну и честно и качественно выполнять работу.
Хотя чего это я удивляюсь? Он же не был готов к тому, что я предложу стать его любовницей, а потому готового под это контракта не имел и использовал типовой, который готовил для найма людей на работу. Ну а то что без контракта никак не обойтись понятно. У нас пусть и не весит заказ на то чтобы узнать информацию о «Статусе» Блэк Миста, но об этом задании знают все. А многие мужчины умеют привычку после этого дела поболтать и могут сболтнуть лишнего. А с учетом того какая награда предлагается за достоверные сведения о нем, то ничего удивительного в контракте нет. Хотя и напрягает то что сроков тут нет и формулировок насчет увольнения тоже. Господи во что я ввязалась?!!!
А ведь теперь назад не отыграть! Сама же предложила! А теперь выдам не хочу, не буду! Да это уже точно будет тянуть на такую жалобу, что меня со свету сживут! Да и как бы он сам меня не прибил за такие «шутки».
Но стоило дойти до следующей части контракта, как я нервно сглотнула. Мне обязались обеспечить личное жилье, квартиру или даже дом, если буду справляться с работой, с благами цивилизации. Господи! Да это вообще реально?!! У них там есть электричество!!! Да и горячая вода! И много-много чего! Да это почти тоже самое, что было до конца света!!!
И ведь это было не все! Мне обеспечивалось трех разовое питание из некого меню «А», было пояснения, что так питаются тамошние авантюристы, а эти точно голодать не будут, как и помои жрать. А также зарплата чей размер будет окончательно утвержден после того как разберутся с деньгами.
Теперь отсутствие сроков у контракта было даже плюсом! Так что пока Блэк Мист не передумал подписала контракт! Его то подпись уже стояла! Так что теперь он чтобы не получить наказание должен свою часть выполнить! Все прощай двенадцати часовой рабочий день за копейки, здравствуй счастливая сытая жизнь!!!
- Хорошо. Сколько тебе нужно времени, чтобы собрать вещи? — Блэк Мист, сейчас внимательно смотрел на меня.
- Час? — Не то чтобы у меня было много вещей, да не было у меня толком ничего! Несколько комплектов одежды, да кое какие мелочи, что успела в руках унести пока «спасатели» вычищали запасы продовольствия из моего дома и упокаивали зомби в которых превратились мои родители. На свой вопрос получила еще один кивок, и вот понимай, как хочешь!
- Через час будь у выхода из поселения, тебя заберут, устроят, и введут в курс дела. — Что? Введут в курс дела? Господи! Так тот слух был правдой!!! У него целый гарем, как у того султана из сериала!!! Господи, надеюсь все не так! Не хочу чтобы меня травила его любимая жена почувствовав во мне конкурентку. — И еще будь добра пригласи кого-нибудь кто примет заказ.
- Да! Конечно!! Сию минуту!!!
Из комнаты вылетела, и чуть не столкнулась с целой толпой. Тут был не только наш «менеджер» но и все девушки, у которых в данный момент был перерыв или они были на подмене. Последнее смотрели на меня с завистью, а вот урод со злобой и страхом. И последнего у него было намного больше. Он явно хотел что-то сказать, и возможно сделать какую-нибудь мелкую пакость, но я не дала ему такой возможности.
- Сью, иди, тебя уже ждут. — И кивнула на кабинет. Да! Как у него рожу перекосило! Ведь ОН тут, а Я отдаю приказы, игнорируя его «величество». Да и не только я! Сью даже не подумала, глянуть на этого, тут же шмыгнув в кабинет. Вот теперь все!
Развернувшись, удалилась с гордо поднятой головой. Буду я еще что-то выслушивать и просить зарплату. Ха! Да кому нужны эти копейки! Да и не в ходу они там, куда я переезжаю! Так, гордо вышла, а теперь бегом собирать вещи и к воротам!!! Тут не свидание, на которое можно опоздать.


  На воротах меня встретил хаммер, котором были две девушки, которые прямо сошли с обложки журнала. Мысли о гареме начали подтверждаться, как и возможные неприятности, вот только травить похоже не будут, просто зарежут! Блондинка на меня посмотрела как-то плотоядно! Вот прям, как я на торт смотрела, когда сидела на диете перед выпускным балом чтобы не дай бог не набрать лишние граммы и смотреться в платье идеально!
А после того как эта блондинка в одно мгновение покрошила толпу каких-то монстров, что выскочили на нас, мне вообще стало дурно. И не знаю от чего больше — от вида крови и кишок или от того что она сидела рядом со мной точа кинжал своими ногтями! Да-да именно не ногти кинжалом, а кинжал ногтями, хотя это скорее когти!!!  После такого будущее уже не казалось таким светлым.
В поселении меня с рук на руки передали еще одной девушке модельной внешности. Слишком их много! Она начала меня вводить в курс дела, точнее устроила экскурсию, показывая, что где и куда нельзя лезть, если нет желания умереть страшной и мучительной смертью. И сразу предупредила, что отмазки типа — я искала туалет и заблудилась, не прокатят, расстреляют на месте, после воскресят и устроят допрос, и если надо не раз и не два спустят живьем шкуру, «благо» есть сильный целитель, для которого и оторванные конечности отрастить не такая чтобы и проблема, не то что восстановить кожный покров.
После экскурсии меня временно, пока идет испытательный срок, устроили в комнате, которая была на порядок лучше чем то что у меня было в Нью-Арке или в Нью-Арте.
А вот дальше…
- ЧЁ?!! — Это была единственная мысль, когда меня начали вводить в курс дела. А мне после осознания захотелось провалиться сквозь землю! Меня вводили в курс дела на должность управляющего!!!
Глава 27.
— Вам не нужна личная секретарша? — Вот такого вопроса я не ожидал. Но блин, как же оперативно сработали! Да и информацию получили как-то! Хотя почему как-то, шпионов небось полным полно. Но все же как-то слишком…прямолинейно. Хотя нет, так даже проще, меньше подозрений.
Просканировав девушку очками истины, удивился еще больше — «Обычная» нулевка! Ни титулов, не дополнительных характеристик ни способностей, да и сами характеристики не так чтобы высоки. В общем, самый обычный гражданский человек. Такая точно не вызовет подозрения и опасения. Но то что она шпион это точно! Слишком все складно получается, у меня как раз проблема с квалифицированными кадрами, а тут бац и меня спрашивают насчет работы. А ведь не свернешь ей шею и не перепрошьешь душу, точнее можно, вот только у нее появиться титул связанный с воскрешением, а это точно будет заметно. Вот вроде послать её и дело с концом… но специалисты нужны, а-то тьфу-тьфу самому работать придется!
Ну а Фен по связи агитирует за то что надо брать. Во-первых, известный шпион лучше, чем неизвестный, во-вторых, через нее можно будет выявить других шпионов, в-третьих, сливать противнику дезинформацию, ну и в-четвертых, будет работать на совесть, чтобы не лишиться возможности шпионить. Надеюсь они подобрали достаточно квалифицированную шпионку, а-то если не будет справляться вышвырну!
- Хм… а опыта в этом деле достаточно? — О как дернулась! Не сильно, но все же заметно. Ку-ку-ку!!! Недооценили вы меня Большие Дяди из малого совета! Вашу шпионку на раз раскусил!
- Не то чтобы много…но мне говорили что у меня талант! — Хм… возможно со мной сейчас играют в игру — я знаю, что ты знаешь. Хм… а ведь это логично, подготовить они её не могли, скорее всего нашли подходящего человека в спешном порядке, и замотивировали по самое не могу, а она походу не горит желанием на них работать, но вот и не согласиться не может — грохнут. Интересно-интересно, можно типа перевербовать.
- Хм… ты здесь на контракте? — Вопрос так сказать двойной, для тех кто нас подслушивает, кстати тоже очень реалистично обставили слежку под обычное любопытство сотрудников, я интересуюсь о контракте с гильдией, а для нее о контракте с Большими Дядями из Малого Совета.
- Э…нет. — Угу, по заминке можно понять, что по обоим вариантам ответ нет. Видимо подстраховались, чтобы условия, которые будут в моем контракте не противоречили с уже имеющимися. Алиса уже проверяла контракты с противоречиями, и выяснила одну интересную фишку — если один контракт предположим «Необычного» ранга, а второй «Эпического» то последний может перебить противоречащее пункты. Если же равноценны то противоречия, особенно активные типа в одном «Ничего не рассказывать о себе» а во второй «Рассказать о себе все» могут убить, или какое там выставлено наказание за нарушение контрактов, да-да обоих,  сразу после подписания второго.
- Хорошо, тогда ознакомься и если согласна подпиши. — Передал на подпись уже готовый для потенциальных работников контракт легендарного ранга. Не то чтобы его вот вообще нельзя было обойти, но составили его грамотно, и с обходом придется повозиться, а это точно поможет выявить других шпионов.
Как и полагал, девушка после ознакомления контракт подписала и можно сказать «вздохнула с облегчением». Ну, примерно такое ощущение у меня создалось, или лучше будет сказать — расслабилась? Да, наверное так будет ближе. Видимо возможность провала её сильно напрягала, и сулила большие проблемы, а теперь все норм.


  Новую работницу отправил отдельно, сам пока дожидался заказов, которые обещали выполнить в просто рекордные сроки, да и мне небольшая задержка не помешает.
Алиса сообщила, что набралось два с небольшим десятка преступников приговоренных к смертной казни. Вообще полагал ждать пока сотня наберется, чтобы сразу расходник сделать, а-то ведь может попасться данж с однотипными мобами в большом количестве и что терять уже вложенные в заготовку души? А для всех подобную задержку обосновали тем, что спешить с приведением в исполнение смертного приговора слишком не будем, типа история с теми нипонками не забыта, и из нее сделали выводы.
Но в этот раз пустим приговоренных не на расходник, а на другой проект. Уж очень эффективны оказались гомункулы, что я заслал в Нью-Арк. А потому следует сделать еще несколько команд и отправить в другие крупные и не очень поселения. Конечно придется сильно потратиться, но думаю оно себя окупит. Ну и помимо групп сделаю «помощника» для шпионки. Его типа тоже тут найму и с ней в пару поставлю, а лучше двух помощников парня и девушку. Последняя на время испытательного срока будет с ней жить в одной комнате, а после парень возможно тоже будет с ней жить и соответственно будет за ней приглядывать. Надо будет еще нежити как Рух сделать, благо теперь из свитков, расходников, и карты способности, могу сделать нужные мне карты способности, точнее эффект свитка перевести в состояние карты способности. А свитки невидимости, незаметности и сокрытия в наличии есть. Вообще созданные команды получат весьма хорошие способности. Хотя девушка в гильдии на меня немного странно косилась, когда делал заказ на карты способностей «Хер Гоблина» в количестве двадцати штук в ранге от «Эпического» и выше.


  Создание гомункулов провел в тайном убежище! Хотя это просто подвал под подвалом в одном из зданий, откуда идет подземный ход на Крабий берег в дом Джона Смита моего юнита и мага земли высокого уровня и ранга. Он собственно этот ход и убежище сделал. Хотя это скорее лаборатория по проворачиваю ни очень темных делишек, а именно экспериментах на людях. Не то чтобы таким другие не занимались, но вот если всплывет суть того что я делаю, то валить меня будут всем миром не считаясь с потерями. Ну и для репутации весьма полезно то что я не смотря на то что некромант в откровенной чернухе не замечен в отличии от некоторых коллег. Для всех я с монстрами и зомби работаю, а людей стараюсь не трогать. Как говорят слухи, что гуляют по поселению, чтобы я кого-то сделал зомби надо меня капитально достать или сотворить что-то вообще жуткое и мерзкое с точки зрения морали.
Гомункулов распределил по следующему принципу: двое — парень и девушка станут помощниками шпионки, по легенде их я тоже нанял как и её, еще было три группы по пять человек в каждой, они как и прошлая пойдут по поселениям внедряться, трое одиночки. К китайцам пойдет один такой одиночка. Один потому что у меня китайцев нет! Внешность сделать то не проблема, а вот с воспоминаниями проблема, так что он будет отыгрывать китайца, что жил тут, ну а когда начался конец света, поскользнулся, упал, очнулся — тут помню, тут не помню. Но думаю из-за способностей и ранга его примут с распростертыми объятиями. Да и для остальных не поскупился, не только на карты способностей и экипировку, но и карты классов на будущее выдал. На крайняк потом пополнят мою коллекцию фантомов.


  Следующею неделю занимался подготовкой к уничтожению матки Брондс. Хотя вся подготовка сводилась к закачиванию маны в резерв и накопители. Хотя я для этого сделал себе новый некро-экзо-скелет. Назвал Батарейкой! Вложился в него очень солидно, сколько камней рандома и усиления угробил, да и карт способностей и классов, про ресурсы вообще молчу, но когда на тебя пашут тысячи людей можно себе такое позволить.
Главное мне получилось запихать способность «Магический доспех» в саму структуру некро-костяной химеры, ну и накопители встроил шестнадцать компактных накопителей маны легендарного ранга общим объемом в восемьсот тысяч единиц, тринадцать накопителей также легендарного ранга общим объемом в миллион триста. Эх, а сколько в процессе создания было уничтожено, страшно вспомнить! Но результат того стоил! Я даже выкупленную у китайцев способность пожертвовал на этот некро-экзо-скелет. Правда теперь на лут с той нежити не претендую, да и подчинять тоже нельзя, только посильная помощь в уничтожении. Но «Водопад маны» легендарного ранга того стоил.
В результате после прокачки на рыбке, такими темпами скоро всю рыбу выведем, получил вот это:
Статус.
Имя: Батарейка
Уровень: 11.
Раса: Костяная Некро-Химера.
Ранг: Эпический.
Класс: Маг.
Титулы: «Перерожденный».
Основные Характеристики:
Сила: 11,2
Скорость: 9,5
Выносливость: ?
Прочность: 14,3
Воля: 9,2
Дух: 290,4
Дополнительные Характеристики:
Мудрость: 7
Интеллект: 10
Дополнительные Параметры:
Резервуар маны: 2 100 000/2 100 000
Резерв энергии: 39 616/39 616/9 600
Способности:
0. — «Магическая броня» Ур. [1].
1.– «Водопад маны» Ур. 3.
2.– «Океан маны» Ур. 1.
3.– «Фонтан маны» Ур. 1.
4.–
5.
Расовые Навыки:
1. — Энергетическая структура. Ур. МАХ
2. — Магическое зрение. Ур. МАХ
3. — Память души. Ур. МАХ
4. — Ощущение жизни. Ур. МАХ
5. — Спокойствие смерти. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Малая Аура Духа.» Ур. 1.
«Малая Аура Скорости.» Ур. 1.
«Малое Ускорение восстановление маны.» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 40.
Свободные очки способностей: 0.
Пули, удары, да и вообще ничего в этой броне лучше не ловить — рассыплется. Но вот для моей задумки она подойдет идеально!
Уровень кстати поднимали не только броне, но и парочке убитых, а после перепрошитых и воскрешенных Брондс.
По моему гениальному плану эта парочка должна протащить в барьер камень рандома, у каждого будет свой на всякий случай, а также печать-пропуск с моим клеймом. Дальше они просто должны добраться до постамента, перезапустить его и поставить ограничение на вход только носителем моего клейма. На этом их часть выполнена, дальше уже я с командой телепортируюсь к границе новой безопасной зоны и захожу, а там фантомы двух легендарных Брондс двадцать плюс уровня, Костик, Виктория, Фен, и толпа призванной нежити начинаем месить матку Брондс.


  Операция была продумана и спланирована просто идеально! А потому она просто не могла не пройти без косяков!
Началось то все точно по плану: я с Феном и Викторией, под плащом невидимкой и кучей свитков сокрытия и невидимости, занял позицию на высотке, откуда открывался вид на безопасную зону Брондс. Рух парил над зоной и мониторил обстановку. Ну а парочка «засланцев» тащила на территорию врага туши мутантов. Их путь был выбран так, чтобы они прошли, как можно ближе к постаменту безопасной зоны.
И по началу все было нормально, остальные Брондс «засланцев» пропускали, да и вообще не особо обращая на них внимания. Вообще за барьер чуть ли не непрерывно затягивались туши монстров, зомби и иногда людей. Все это шло на прокорм матки, которая только и делала, что жрала и откладывала яйца или коконы, хрен поймешь.
Но вот стоило моим засланцам пересечь границу барьера, как матка перестала жрать и замерла. И это было сигналом, что план походу не выдержал столкновения с реальностью, ведь сколько я наблюдал за маткой она от жратвы не отвлекалась. А тут отвлеклась, и начала как-то настороженно вертеть башкой, и как бы прислушиваться и принюхиваться.
Чтобы план не накрылся медным тазом, пришлось отдать команды и немного форсировать события. Фантом со способностью телепортации начал подготовку к прыжку, если что я и остальные успеем выскочить из зоны действия телепортации и переместиться только фантом, а его не жалко, да и ничего ему не будет, уничтожат оболочку и все. Засланцы же также получили приказ. Один продолжил двигаться прежним курсом, а вот второй бросил свою ношу, смахнул башку ползущего рядом более мелкого Брондс и дал деру.
Матка на это отреагировала моментально, издав вопль-рев, из-за которого все Брондс побросали свои дела, часть из них кинулась за «беглецом» а остальные начали стекаться к ней.
Благо траектория движения второго засланца пролегала мимо постамента, и когда тот был близко, засланец совершил «Рывок».
Матка среагировала не сразу, замешкалась на какую-то секунду, сильно сосредоточившись на беглеце, да и остальные Брондс были сосредоточены на отданных им командах и не особо реагировали на то что делают другие их родственники, считая что те также выполняют приказы матки, это позволило “засланцу” выплюнуть камень рандома на постамент безопасной зоны и активировать его, но вот возвести новую тот не успел. Еще несколько Брондс совершили «Рывок» к постаменту и изрубили засланца в фарш. Но через пару секунд сработала телепортация, чью точку выхода пришлось подкорректировать. Изначально планировал выйти из телепортации на границе появившегося защитного поля, но так как новую безопасную зону засланец развернуть не успел, пришлось скорректировать точку выхода. Вот хорошо, что не использовал свиток, там после того как задашь все вводные переиграть не выйдет, а вот со способностью такое возможно.
В момент нашего появления перед постаментом, отозвал фантома-телепортера и  вызвал трех фантомов-Брондс, два из них легендарные двадцатки, а один эпическая двадцатка. Они вместе с Феном и Викторией дали мне время на активацию постамента.
Матка же в момент нашего появления издала такой вопль, что у меня барабанные перепонки лопнули! Если бы не был накачан самыми крутыми зельями и забафан свитками по самое не могу, то мог бы и вырубиться.
Купол накрыл почти такую же территорию, что и была у этой безопасной зоны до этого, вот только теперь он не пускал и не выпускал никого, у кого не было моей метки.
Находившееся в безопасной зоны Брондс просто обезумели после вопля матки, и кидались на нас не считаясь ни с чем! Благо что Фен, что Виктория были также накачаны зельями и забафаны свитками, за свитки с бафами надо будет Келли презент организовать, и при поддержке моих фантомов- Брондс, которые тоже не особо то заботились о своей сохранности, смогли удержать позиции, а после и начали теснить тварей.
Матка же продолжала вопить. И от этого вопля не только барабанные перепонки лопались, но и Брондс со всей округи вылезали из всех щелей! Когда мы закончили с уничтожением все тварей что были в барьере, под конец даже яйца-коконы лопались и на нас ползли еще не совсем сформировавшиеся Брондс, сам купол снаружи был просто облеплен тварями. Если бы не возможность видеть в темноте благодаря артефактным очкам стало бы немного проблемно, твари реально плотным слоем облепили весь купол.


 Убивали матку Брондс почти четырнадцать часов. Так долго не только потому что тварь оказалась крайне живучей с просто бешенной регенерацией и восстановлением маны, за счет которой тоже могла себя лечить, а по большей части из-за её детишек. Нет, купол они пробить не смогли, но вот их количество и настрой заставили отвлекаться от убиения их мамочки и можно сказать даже затягивать этот процесс.
Во-первых, тварей оказалось намного больше чем я полагал раньше, да и не только я, все считали что их на порядок меньше. Вася говорил что-то о десятке-полутора легендарных двадцатого плюс уровня, и это вроде как считая тех что мне удалось удить. Но я наблюдал на барьере тридцать восемь тварей легендарного ранга от двадцатого до двадцать пятого уровня и еще пятерку тридцатого. Число эпических же Брондс переваливших за полтора десятка уровней, исчислялись сотнями!!! А всех остальные тысячами!!!
И вся эта куча облепила барьер и в отличии от прошлого раза даже не думала отступать когда их начали из-за барьера безнаказанно убивать мои юниты.
Матке же её способности по просто огромной скорости восстановления маны вышли боком, она стала для меня батарейкой, из которой я тянул маны с помощью своего кинжала и меча Фена. Конечно она не лежала смирно, но у меня есть тентакли! Так что воткнул оружие и тентаклями держался за рукояти, да и остальные тентакли использовал похожим образом, взяв в каждое по оружию, и надежно зафиксировался на спине твари. Мои фантомы-Брондс постоянно подрезали ей конечности ограничивая и без того не слишком подвижную тушу. Полученную же маны направлял Виктории, Фену, Костику, Руху, Повелительнице, и Батарейке по связи, они же палили из магического огнестрела, артов, луков, и свитков по копошащейся куче, которая и не думала отступать.
И у меня было подозрение что не отступают они по причине того что матка еще жива и воздействует на них. И подозрения эти подтвердились после того как снял с нее свиток «Статуса».
У твари оказались все способности и навыки заточены на повышение регена маны и резерва, контроль и усиление своих детишек. Можно сказать матка оказалась классическим петоводом, который без своих петов ничего не может. Но стоит отдать должное её паранойе, большая часть её свиты была в резерве и никому на глаза не показывалась. Вообще увидев всю эту кучу поначалу не понимал как они полгорода не захватили, не говоря уже о том что тут ютятся и люди думают что вроде как сдерживают их. А выходило, что матка перестраховывалась.
Моих же засланцев раскусила по тому, что у нее есть что-то типа моей связи и она походу сразу подключается к вновь прибывшим детишкам чтобы получить информацию от них, а тут вышел косяк — вошло столько то, а вот подключилось вот столько-то и как результат начался поиск нарушителей. Вообще хорошо что тварь не знала о том что постамент можно перезапустить и перенастроить, в противном случае скорее всего сидела бы на нем или выставила охрану. Уничтожения же видимо боялась не сильно, ну да, мгновенно её убить нереально, а к тому моменту начнут подтягиваться ВСЕ её детишки и убийцам станет грустно, просто смертельно грустно.
Так что оставляя её подольше в живых обеспечивал прокачку своим юнитам, да и количество проблем уменьшал, а-то расползаться по городу и вылавливай их потом, или того хуже еще одна матка среди них образуется. Мне такие соседи нахрен не сдались!
Но вот сама стратегия благодаря, которой убийство матки из мега эпического квеста из разряда «Миссия невыполнима», превратилась в нудный монотонный фарм, меня заставила задуматься и напрячься.
По факту я эту стратегию придумал после подставы от военных, и она оказалась очень эффективной, вот только не стоит считать, что я один такой умный, и додумался  так использовать постаменты, пусть у меня и простор благодаря камням намного больше. Другие также могут использовать подобную стратегию против меня. Найти неактивированный постамент безопасной зоны пусть и сложно, но можно, как и выковырять его, и перенести, думаю у крупных поселений в загашнике по несколько таких есть. Так что организовать засаду, активировав постамент и выкинув моих юнитов за пределы барьера, или вообще запереть меня вместе с ними в барьере использовав два постамента. Один накроет большую площадь, а второй что будет стоять рядом с первым накроет меньшую, за одно закрыв и первый. В результате выйти не смогу, как и пробиться к постаменту.
И если на случай засады и выдавливания из барьера моих слуг я застрахован, в инвентаре есть нежить, которую можно достать, да и после призвать толпу можно, то вот если будет вариант с «матрешкой» из барьеров безопасных зон, то мне кирдык! Телепортация тут к сожалению не поможет, проверяли. Если у тебя нет доступа за барьер то при телепортации размажет по этому самому барьеру, а если есть то телепортируйся на здоровье!
Да, дилемма. Хотя выход есть. Если запрут то можно помереть, и если есть высокоранговый свиток воскрешения и тот кто его использует для моего воскрешения, то можно и помереть в случае чего.
Стоит озаботиться людьми, и свитками. И желательно чтобы это были люди на первый взгляд со мной не связанные, а-то ведь вряд ли те кто заморочится с подобным, не предусмотрят такой вариант, и не позаботятся о устранении верных мне людей.
Но это вариант на крайний случай, да и свитков пока у меня нет. С засадой все не так просто, я никому не сообщаю куда и каким путем отправляюсь, да и Рух мониторит местность. Так что засаду сделать проблематично. А вот заманить на переговоры на «нейтральной» и заранее подготовленной территории можно.
Хм… надо сделать себе двойника! Надо будет только сделать карту способности с защитой от «Оценки» и запихать в него, а после доспех души повесить, он от этого тоже защищает, пусть и одноразово. Хотя меня уже вроде задолбались пытаться «оценить» и сильно упорствовать не будут. А если и пробьют защиту, то сами же и не поверят в результаты, подумав, что я смог изменить показания «Статуса». Да что там, можно будет даже слух пустить — типа тестирую новый амулет, который позволяет видоизменять показания «Статуса», и подставить под «Оценку» двойника. Гениально!!!
На переговоры и всякие встречи буду посылать двойника, и если он попадет в засаду или ловушку не жалко!
Но и вариант со страховкой тоже забывать не стоит, помереть можно и не от засады или предательства, монстры тоже могут прибить, та паучиха меня чуть не сожрала, так что страховка нужна. Да и количество юнитов стоит увеличить, как тех что со мной так и тех что в инвентаре, да и количество одновременно используемых фантомов тоже. Уууу… как же жаба душит от того что пришлось некоторые души отпустить! Свободных под души легендарных Брондс у меня осталось только двадцать один слот в хранилище! Да и само хранилище надо бы расширить. БЛЯ!!!! Откуда на все очков навыков взять?!!!!
Но не стоит думать о грустном! Ведь решение проблемы с недостающими очками навыков стало на один шаг ближе! За убиение «Древней» твари мне дали соответствующий титул и полагающуюся к нему награду!

Получен Титул «Убийца Древнего»:
Основные характеристики +10.


   А после такого счастья вылезло еще одно сообщение, которое меня тоже порадовало, хотя если бы это было сообщение о смене ранга, было бы лучше, но и так хорошо.

Пользователем Алекс Крафт 20/Н/D — 2-254-096-859 выполнены условия для завершения скрытого квеста «Превозмогатель 80лвл».

Получен Титул «Превозмогатель 80лвл*»:
Воля + 50.
Способность — «Превозмогание» Ур. МАХ.
Вот такого честно не ожидал, но после того как просканировал титул и способность очками истины в своем свитке «Статуса» смог понять за что дали и что собственно дали. Квест засчитывается если убить в одну харю противника на ранг выше себя, на два ранга выше, три ранга выше, четыре ранга выше и пять рангов выше. И запускался это скрытый квест у всех стоило убить противника на ранга выше себя. У меня с убийством «Особенных» и «Эпический», которые меня на ранга и два соответственно выше проблем не было, «Легендарных» тварей тоже убивал с помощью фантомов, которые моя способность так что считаются, паучиха была «Мифического» ранга что на четыре ступени круче меня, ну и вот эта «Древняя» туша закончила скрытый квест.
Блин, а ведь чем выше у тебя ранг тем сложнее выполнить подобный квест, а ведь для обладателя легендарного ранга он вообще закрыт получается.
Награда тоже порадовала, хотя можно было и больше отсыпать. Способность же не занимала родной слот, а стала у меня уже седьмой, что плюс, а вот свойства у нее своеобразные. Раз в сутки могу «Превозмогать»! Так как способность у меня прокачана до «МАХ» всего у нее три уровня, видать для «первого места -*», «второго -**» и «третьего — ***» все остальные получат только полтинник «Воли», что тоже не хило так. Так вот, прокачанное до «МАХ» уровня Превозмогание позволяет раз в сутки полностью излечиться от любых ранений, даже оторванные конечности отрастают за секунду, это дает первый уровень способности. Восстановление резерва маны, в моем случае еще и резервуар до краешка заполняет, это на втором уровне способности. На третьем плюс ко всему выше перечисленному, на десять минут удваивает ВСЕ характеристики, и переводит все навыки на ступень выше, но не выше максимальной, а также снимает откат со способностей и навыков.
Короче имбовая штука, и очень неприятный сюрприз для противника, который думает, что тебя уже прикончил. Короче КРУТО!!! А ведь еще три уровня поднял за убиение этой твари! И теперь щеголяю тридцать первым уровнем!
Очки характеристик пока трогать не стал, как и очки способностей, а вот с очками навыков, которых жутко не хватает расстался. Два вложил в «Хранилище душ» получив еще десять слотов, остальные запихал в «Создание фантомов», теперь могу одновременно использовать восемь фантомов, правда из-за навыка «Извлечение души из Хранилища душ.» четвертого уровня мгновенно могу вызвать только четырех, а после минутной задержки еще четверых!!!
- ГРРРР!!!! — Злобы не хватает!!! На все это!!! «Душелов» очков навыков требует просто море! С ним просто противопоказано класс брать! Но сейчас от него пользы будет больше чем от навыков некроманта. Столько высокоуровневых фантомов-монстров будут намного полезнее чем усиленные умения по преобразованию костей и плоти…хотя могу сделать более качественное умертвие из тех же тел и душ… БЛЯ КАК ЖЕ НЕ ХВАТАЕТ ОЧКОВ НАВЫКОВ!!!!!!!!!!!!!!
Фантомов выбрал только потому, что их вызвать в случае ловушки проще, хотя часть все равно сделаю умертвиями и запихну в инвентарь, а-то паучиха доказала, что может оставить без маны и тогда от фантомов толку ноль. Хотя и из инвентаря не вытащить без маны, но у меня её все же много и если начнут выкачивать, то достать из инвентаря успею, и это в долгосрочной перспективе выгоднее, так как фантомы без подпитки быстро исчезнут.
Остальные тоже неслабо так подняли уровни. Виктория подняла девять уровней! Фен был скромнее, получил только шесть уровней, ага «только» шесть, а к ним в придачу титул «Сокрушитель легенды», а это халявные характеристики! Ну и очко способности опять вложил в свой доспех теперь увеличение идет на сто двадцать пять процентов, и это без бонуса от щита! Ну и прочность опять возросла, прибавить к этому что он и очки скорее всего раскидает в сопротивление и защиту… да, повторюсь — как ЭТО убивать?!!
Мои доспехи Костик и Батарейка взяли пять и четыре уровня. Мой посох тоже постарался и взял себе пять уровней!
Больше всех отличился Рух. Птицын взял аж одиннадцать уровней! Видать ему бонус за перевес в уровнях, и рангах, да и за то что живых мочил. Так что Рух щеголял двадцать пятым уровнем! Ну и титул его тоже стороной не обошел. Способностей он набрал себе сам, и прокачал их тоже сам, в результате его теперь вообще не видно, не слышно и даже не ощутимо! Эта сволочь как-то себе «Призрачное тело» надыбала! Теперь Руха даже препятствия не сдерживают, разве что купола безопасных зон, если они конечно против нежити настроены.
Но уровни и титулы были только половиной полученной от этой авантюры добычей. Лут и тела!!! И того и другого были просто горы! И как хорошо, что я некромант, и у меня есть навык призыва зомби, а также есть посох, который может призывать еще больше зомби! Пусть они низкоуровневые, но для вот такой ситуации лучше них никого нет!
Несколько тысяч призванных зомби занялись сбором лута и перетаскиванием и сортировкой трупов монстров. Нужно было по быстрому все тащить за барьер, а-то заварушка собрала слишком много любопытных, которые вряд ли упустят возможность поживиться, а я не намерен отдавать даже перво уровневые трупы! Все же эти твари ниже «Особенного» ранга не встречались, так что их потроха пойдут ингредиенты для зачарования и артефактов.
Вот с телами, которые пойдут на поднятие в виде нежити, было не так радужно — целых не было вообще! По большей части приходилось из трех-четырех туш, собирать одну целую. Так что из пяти легендарок тридцатого уровня в виде умертвия получилось поднять только одну, остальные будут фантомами. Вот двадцать пятых удалось собрать аж пять штук, и также четыре штуки оставил для использования в виде фантомов. Двадцаток всех что были превратил в умертвия, которых теперь шесть штук. Всех их обработал кинжалом и запихал в инвентарь.
Ну и конечно же меня сильно порадовала туша матки! На ней я использовал два расходника, на саму тушу у меня тоже были планы, так что выжимать её до предела не было смысла. Но даже так оба раза мне ОЧЕНЬ повезло! Оба раза достал карты способностей! Да еще какие! «Водопад маны» третьего уровня и «Древнего ранга», а это тридцать тысяч регена маны!!! С такой способностью я буду свой резерв за час с небольшим заполнять! А уж про то что мои фантомы под такой накачкой станут практически  бессмертными и говорить нечего! Так что эту способность сразу же взял себе. А ведь у меня еще два очка способности есть, можно и их вкинуть в эту способность… нет, пока повременим, недостатка в мане я теперь не испытываю, а там может еще какую дополнительную способность получу от титула, и  надо будет её прокачать. Так что придержим.
Вторая карта была уникальная «Оверлорд» третьего уровня. Её можно было ставить на одну полку с моим душеловом, так как эта способность также давала навыки. Тут была и «Связь», и «Усиление» и контроль подконтрольных юнитов. И усиление там было ОЧЕНЬ крутое похожее на мою личную печать лорда, благодаря рангу она давала один процент ВСЕХ характеристик носителя!!! И это на первом уровне!
Виктории эта способность подойдет идеально!!! Так что сразу же ей её отдал, и даже приказал для пробы вложить в нее одно очко способности, чтобы посмотреть какая будет прибавка на втором уровне.
Контроль слился с таковым у Виктории, подняв тот на первом уровне до «МАХ» на первой ступени, а после получения второго уровня способности, навык автоматом перепрыгнул на следующую ступень, не тратя на это очки навыков!!!
Я приказал ей вкинуть в нее одно очко способности, чтобы посмотреть что будет. Уже существующее навыки закономерно повысили уровень, а также появился новый «Обратная связь с Созданным Миньоном». И вот эта ИМБА! Носителю идет усиление от миньонов так же в один процент от ВСЕХ их характеристик!!! И опять же имба для имбы, только высокоранговый сможет полностью раскрыть эту способность ибо очки навыков!!!
Но теперь я понимаю чего это матка сидела на своей жирной жопе ровно и старалась особо внимание не привлекать — качалась сука, еще пять уровней и одно очко способности и был бы пиздец!
Но очков на эту способность надо просто море! Ведь связь отвечает не только за количество миньонов, но и расстояние, и если не хотите стоять спина к спине со своими миньонами чтобы их усиливать и получать от них усиление извольте качать навык получить же обратную связь можно только с подконтрольным и усиленным миньоном! Ах да, такая мелочь, что создать миньона можно только на пятом уровне способности. Вот только Матка это могла обойти благодаря расовым особенностям, впрочем Виктория как и она тоже подобное может провернуть. Хотя её класс из-за слияния навыков её сильно ограничил в количестве подконтрольных, хотя и не очень сильно, и дал порядочно сэкономить на очках, да кое-какие ограничения убрал. Если у оригинального навыка контроля миньона что давала способность количество подконтрольных одновременно еще упиралась в «Волю» типа да связей можешь создать сотню, или насколько там прокачаешь навык, но вот задавить «Волей» каждого надо, и чем выше уровень и чем их больше тем больше надо «Воли».
У виктории же после слияния навыков вышло, что она на малом может контролировать десяток миньонов «Обычного» ранга и пох на их уровень и количество «Воли», на среднем «Необычных» десяток, и так до высшего, на котором она может контролировать десяток легендарного ранга миньонов любого уровня!
На последнем пятом уровне этой разводиловки появился «Создание Миньона» уровня 1/5. Ага, у этого навыка всего пять уровней, но зато какие! На первом что логично можно создать миньона, в случае Виктории берем человека, ну или еще какую животинку, главное чтобы живая была, но вообще желательно чтобы гуманоид и строением организма был близок к ней, кусаем, активируем навык, вливаем дохреналион маны и бац готов миньон! Проблема в том что поменяется раса, уровень и все остальное без изменений, контроль будет идти через изменившийся навык.
Я кстати знаю, как обойти ограничение на количество подконтрольных миньонов — создам еще одну карту способности кровавый договор и передам Виктории. А там создала миньона, подчинила навыков, и заставила подписать кровавый договор, тем самым переводя контроль на другую способность!
Так, дальше на втором уровне созданный миньон получает титул — в случае Виктории это «Миньон Виктории Блад». Работает этот титул, как и тот что дает моя печать лорда, является связующим звеном для усиления и обратной связи. На третьем уровне можно увеличить основные характеристики миньона при создании, не то чтобы густо и опять связь с другими навыками, ага с усилением, чем оно более прокачано на столько процентов и можно усилить.
На четвертом уже кое-что очень интересное — можно скопировать дополнительные характеристики миньону. В случае Виктории это «Регенерация», но где её годы, еще может титул получить и добудет еще дополнительных характеристик.
А вот на пятом уровне вообще жесть! За счет собственного опыта Виктория может повысить ранг создаваемого миньона, но не выше своего, и чем ниже был и чем выше поднимет тем больше опыта жрет, а также копирует способности и навыки!
И вот опять дилемма. Можно приказать Виктории меня покусать и обратить в носферату при этом подняв мне ранг до легендарного, но спешить с этим не стоит, для начала надо проверить как оно работает, а там уже видно будет.


  Пока вызванные рейд группы добирались сюда, чтобы вывести тушки монстров, да и охрану обеспечить и вообще пошарить по окрестностям в поисках выживших Брондс, решил заняться другим своим проектом.
От слишком любопытных взглядов меня укрывала постройка, созданная с помощью свитка «Каменная стена». Хотя на постройку это тянет с большим трудом, но я же тут не жить собираюсь, так что сгодиться.
Сюда перетащили несколько туш включая тушу матки. Вот только за основу я взял труп рядового Брондс тридцатого уровня, и то не весь, башка и шея отсутствовали.
Используя его как образец, лепил из плоти и костей матки точно такую же тушку, не забывая пихать туда артефакты. На стыке где должна начинаться шея запихал тушку Васи, но порядком над той поизголялся. Ноги были превращены в еще одну пару рук, вообще переделать тазовый пояс так чтобы был похож на плечевой было сложно,  а после еще и позвоночники соединить так чтобы это было функционально… в общем помучался порядком.
Но результат выглядел прилично, такая себе нага с тремя парами конечностей, две из которых типа руки, а еще одна серповидные лезвия, да и на руках коготки будь здоров, про пасть вообще молчу. В тушку Васи тоже напихал немного требухи с матки. После чего перекрестил все это, запихал подчиненную душу матки, и врубил поднятие некро-химеры, вбухивая в нее ВСЕ запасы включая то, что было у Батарейки.
Результат моих трудов превзошел все ожидания!
Статус.
Имя: Наг
Уровень: 31
Раса: Некро Химера.
Ранг: Мифический.
Класс: Универсал.
Титулы: «Перерожденный».
Основные Характеристики:
Сила: 21,2
Скорость: 19,5
Выносливость: 23,1
Живучесть: 21,7
Воля: 18,3
Дух: 19,4
Дополнительные Характеристики:
Сопротивление: 45
Регенерация: 50
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 21 728/21 728/973
Резервуар маны: 0/250 000
Способности:
1. — «Регенерация». Ур. МАХ.
2. — «Инь-Янь-Хрень.» Ур. 1.
3. — «Усиление» Ур. 3.
4. — «Удвоение» Ур. 3.
5. — «Двойник» Ур. 3.
Расовые Навыки:
1. — Пожирание. Ур. МАХ
2. — Подавление ощущений. Ур. МАХ
3. — Снятие ограничений тела. Ур. МАХ
4. — Самовосстановление тела. Ур. МАХ
5.  — Восприятие. Ур. МАХ
6.  — Адаптация. Ур. МАХ
7. — Регенерация. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Высокое Повышение силы.» Ур. 8.
«Высокое Повышение скорости.» Ур. 8.
«Высокое Повышение выносливости.» Ур. 7.
«Высокое Повышение живучести.» Ур. 5.
«Высокое Повышение духа.» Ур. 3.
Свободные очки характеристик: 750.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
Ранг конечно упал, но что сделать, часть запчастей была от эпичного зомби, с заявкой на легендарного, так что мифический ранг это очень даже хорошо, думал будет легенда. Но главное это способности и класс!!! Из матки я много вытянул когтем, да и тушку перелопатил, а вот Василий был цел, и невредим! А с его способностям понижение ранга вообще не критично! «Инь-Янь-Хрень.» позволит перераспределять свободные очки характеристик туда куда требует ситуация. Бонус от класса удвоит вложенные очки, а способность удвоение удвоит результат. Усиление после выбранную характеристику усилит на тридцать процентов! Двойник же создает клона обладающего шестьюдесятью процентами сил оригинала! А ведь еще навыки есть, которые также повышают характеристики!
А ведь даже если просто равномерно раскидать очки то после бонуса от класса и удвоения получиться по пятьсот очков в каждой характеристике! А еще и усиление и навыки так что все семьсот может выйти! Пусть подобное усиление и не постоянное, а временное, но как по мне оно только на время боя и нужно.
Так что теперь у меня есть серьёзный такой аргумент в споре с тем, кто будет не согласен с моим мнением. Но на всякий случай мы этот аргумент, который назвал Нагом, припрячем в инвентарь.   Вот теперь можно и возвращаться и повесить на стенку свиток «Статуса» с лично убиенного мной монстра «Древнего» ранга тридцатого уровня! Солидно однако! А главное место много в отличии от башки на стенке не занимает!
Глава 28.

POV Марк Дейвис.
Как же хочется нажраться до поросячьего визга! Будь проклят это Блэк Мист!!! Каждый раз, когда этот урод появляется в поле зрения у меня добавляется проблем!
Так было в первое его появление, и те проблемы до сих пор разгрести нет никакой возможности! А теперь еще ЭТО!!! Вот сто процентов он это специально!
Он же не какой-то рядовой системщик, а птица весьма высокого полета, с кем даже Форд и другие члены Малого Совета будут говорить уважительно, но нет, этот урод взял и нагрянул без всякого предупреждения!  Вот как так можно?!!! Это же равносильно тому, что президент одной страны прилетит в другую на чартерном рейсе вместе с туристами, предварительно никого не уведомив о своем прибытии, а в аэропорту такой — вот он я!
Вот и у меня такое! Пришлось крутиться, как заведенному, чтобы в просто нереально короткие сроки подготовить приличную комнату, предварительно выгнав оттуда прежних постояльцев.
Так эта сволочь там провела ровным счетом несколько минут! А его прогулка по городу? Да меня теперь господин Форд и другие с потрохами готовы сожрать! Куча «доброхотов» и просто «ответственных» жителей доложили «куда надо» о том с кем Блэк Мист вступал в контакт. И вот тут выходило, что у нас полсотни шпионов и внедренных агентов!
И ведь кое-кто эти доносы принял на веру и напряг меня проверять! И ведь пришлось! Вот только все отнекивались и ничего не признавали. И получалось так, что вроде как Блэк Мист реально просто кивал, здоровался или спрашивал как пройти в библиотеку… у совершенно случайных людей, а не вступал в контакт со своими агентами, и отвлекал внимание от настоящих. А ведь может и быть и так что среди них есть настоящее агенты, и мы подумав, что все это отвлечение внимание пропустим настоящих… СУКА!!!!! Теперь из-за этого урода совсем нет времени на отдых!
А та сказка? По другому подслушанный одной дурой с интересной способностью рассказ назвать нельзя! И ведь теперь с ней надо что-то думать! Способность у нее очень интересная в плане добычи информации, вот только после этой сказочки, возникают сомнения в её лояльности, а точнее в том не лояльна ли она Блэк Мисту. Не получиться ли так что взяв её к себе и допустив до подслушивая секретов мы обеспечим Блэк Миста доступу к этим самым секретам?
И ведь по всем проверкам выходит, что невозможно было ему узнать о ней, так как она получила способность буквально за пару часов до его приезда, выбив куб из зомби. Этому есть несколько свидетелей, которые подтвердили, что она выбила куб и в нем была карта способности, которую та сразу приняла. Но тогда как объяснить то что он наплел? Там же вообще никакой конкретики, можно сказать эталонная «вода», когда сказал много, но так и ничего не рассказал!
А за Синди Одли меня дрючили всем миром! Сначала мой непосредственный начальник господин Форд, а после всем Малым Советом, а там уже и Большим Советом. Ведь это же надо шпионку проморгал!
А в том что Одли шпионка сомнений ни у кого не было. И всем очень хотелось выть и материться, особенно Форду, ведь она работала в гильдии вначале Нью-Арка, а после из-за весьма подозрительных причин перебралась в Нью-Арт, и как-то очень вовремя. Зная что у Блэк Миста есть возможность создавать техно-магические артефакты, всем стало дурно, ведь будучи сотрудницей гильдии она часто входила в кабинет главы принося документы и отчитываясь по некоторым миссиям. Ей ничего не стоило оставить там зачарованный диктофон или даже подслушивающее устройство, а после его забрать. Ведь все были уверены что вся подобная техника уже бесполезна, и даже не подумали проверять кабинет на её наличие.
Но как же ловко он её вывез! Обставил все так, что сотрудники гильдии долго судачили, но никто даже не подумал доложить! Ведь для всех это выглядело так будто Блэк Мист взял себе новую любовницу-содержанку. Вот только хрена с два! Любовниц-содержанок не вывозят под такой охраной в течении часа, и уж тем более не ставят на одну из важнейших руководящих должностей! Да и по информации от немногочисленных информаторов Блэк Мист с ней после этого ни разу не виделся!
И вот теперь я ночами не сплю проверяя ВСЕХ кто работает в гильдии, ведь хрен его знает сколько еще таких совершенно непримечательных агентов у него тут…
- БУДЬ ТЫ ПРОКЛЯТ БЛЭК МИСТ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

По возвращению домой меня ждала новость, услышав, которую я сел там, где стоял, то бишь на пороге дома. И нет, мне сообщили не о том, что рядом  с Крабьим берегом открылся розовый портал и оттуда выскочил Хапсиэль с воплем «УУУУУУУМММММ!!! Алешенька!!!! Я ИДУУУУУУУ К ТЕБЕ!!! УММММММММММ!!!!!!». Хотя лучше бы это был Хапсиэль!!! Элла и Эмма мне с порога заявили, что беременны!!!!
Вопрос о том кто папа даже не вставал, спали они только со мной, а прошлое их нахождение у бандитов можно совершенно не считать, они после него умерли и воскресли, и это не считая того что я еще в их телах поковырялся. Да и статистика говорит о том что при использовании свитка воскрешения воскрешает либо мать, либо ребенок. Последнее очень редко, в случаях, когда мать на девятом месяце. Так что в таких случаях рекомендуют использовать сразу два свитка…
Но сейчас не о том, а о том, что мне делать и как быть?!!!!! Я на секунду даже понял своего козла папашу, который тупо сдруснул оставив  мать одну. И вот ЭТО стало для меня чуть ли не ушатом ледяной воды вылитой на голову.
Этого козла я ненавидел чистой и незамутненной ненавистью, и у меня даже в планах попробовать провести его воскрешение крутым свитком, где только надо знать, кого воскрешаешь. Как узнала Келли, если козел сдох до «Обновления», свиток просто не сработает, а если жив распылится прахом. Так что я мог узнать, что с этой скотиной стало, ну а если он сдох после «Обновления» то я получал его в свои ручки.
И вот уподобляться этому козлу мне совершенно не хотелось, да и очень не хотелось, чтобы слова одной старой карги оказались правдивыми.
Но честно говоря до этого я как-то даже ни разу не думал о том что у меня может быть ребенок, да еще и во множественном числе. Даже мысль типа «Я не буду таким же родителем, как мой козлина-папаша!» у меня никогда еще не проскакивала. Да и кто в моем возрасте задумывался о том, что каким отцом он станет? Наверно те кому вот также сообщили о том что они отцами скоро станут.
Мелькнула правда на краю сознания рациональная мысль о аборте, но была послана к моему козлине-папаше.
Сам же я встал, собрался, даже натянул на морду радостную улыбку, а-то мои девочки стояли слишком уж напряженные. Бля, а ведь зная их фанатичную преданность, прописанную на уровне души, стоит предположить, что извели они себя капитально. Ведь они не знают как я к ТАКОЙ новости отнесусь, может буду рад, а может разозлюсь, или вообще не обращу на это внимание. Но вот расстроить и подвести меня для них нечто из ряда самого страшного греха для истово верующего. А уж умолчать и решить появившуюся «проблему» самим тоже никак, потому что утаивание от меня ТАКОЙ информации все тот же грех, да и ведь я может хочу детей! Ведь спал с ними, совершенно не заботясь о средствах контрацепции. Ага, вот тут сам дурак, думал они девочки взрослые, сами с этим разберутся, ну таблетки там или что там пьют. Хотя нет, первое время даже не задумывался об этом.
Короче сам виноват, а как любят говорить в нипонских мультиках — надо брать ответственность.
Сейчас, когда схлынул шок от ТАКИХ новостей, и просто светящееся счастьем девушки крутились вокруг меня и что-то щебетали, у меня сама собой фальшивая улыбка превратилась в самую что ни на есть настоящую. Вспомнился отчим… настроение немного упало, но после вернулось в норму, а вот желание делать Васе пакость, в виде запихивание его душу в переделанное тело кавайного трапа, которого от девочки отличить можно только если в трусы заглянуть, и то очень внимательно, пропало. Что не говори, а Иван Иванович Кузнецов был тем самым идеалом и эталоном мужа, отца и просто человека, к которому надо стремиться. Да и несмотря на все отчима я всегда уважал. Наверное именно по этой причине слова Васи вызвали столько негативную реакцию и я действовал на эмоциях, и сейчас даже начинаю жалеть о том что сделал… ладно, не очень то и жалею, а вот насчет мсти точно жалею и теперь не собираюсь её свершать.
Как же хорошо, что нарабатывал положительную репутацию! Теперь надо еще тщательнее за этим следить, чтобы…БЛЯ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
Как я мог забыть, что у меня дохрена «доброжелателей»! Точно найдется те кто захочет через детей на меня надавить. И что делать? Хм… правильно я сделал, что принял на работу эту шпионку, которая пусть пока ни на кого не вывела, но вот с работой справляется вполне нормально. Алиса сказала, что если все шпионы такие работящее и квалифицированные, то пусть шлют еще, возьмем всех!
А вообще чего это я волнуюсь? С помощью постамента безопасной зоны можно внутри своего поселения оградить участок, да свой дом и прилегающую территорию, и пусть девочки с детьми сидят там первое время, а потом…
Хм… а ведь реально что потом? Да я стремился к силе, а также хотел воскресить своих, и для этого беспокоился о репутации и создавал некий плацдарм, а вот о том что дальше как-то и не думал особо. У меня была уверенность, что стоит воскресить Синтию и остальных и о будущем переживать не придется. Синтия как всегда найдет решение всех проблем и приведет его в исполнение.
Да, Синтия… сейчас я уже как-то и не так сильно ей восхищаюсь. Может тут виновато то, что добился большего чем она, да и наша группа. А ведь как забавно получилось, будь они все живы скорее всего устроились бы в Нью-Арке, и максимум заняли бы места в Большом Совете. И то не факт, могли и разбежаться, ну или обленится, как Большие Дяди из Малого Совета. Это я жопу рву потому что без меня мои темные делишки хрен кто сможет провернуть, да и титулы мне нужны, а встречи с разными высокоранговыми монстрами очень стимулируют на поиск еще большей силы. Да и благодаря тому, что у меня есть Алиса, и другие мои юниты в чьей верности я уверен на все двести процентов, я не погряз в управлении и налаживании дел в поселении. Не будь их, то точно бы застрял тут и уже не смог бы так прокачиваться. Да кто угодно бы застрял!
Ну и Эллу и Эмму тоже стоит записать в причины по которым воспоминания о Синтии уже не такие яркие, я тупо спустил пар, и теперь когда думаю о Синтии кровь приливает к голове, а не к другой части тела.
И вот сейчас я даже не вижу возможностей остаться с ней рядом. Пусть Ганс и говорил, что она мной интересуется, да сейчас я стал выглядеть на свой реальный возраст, но быть третей она точно не захочет. Да и стоит ей узнать о том, что у меня было с Эммой и Эллой и все конец!
Хотя даже не в самой Эмме с Эллой, и тому, как к ним отнесется Синтия, дело, тут дело во мне. Я просто уже не смогу отказаться от них, привык к их безотказности и желании во всем мне угодить. И тут дело даже не в сексе, хотя про него тоже забывать не стоит, они создают домашний уют. Раньше я даже не особо это замечал, но вот сейчас задумался и осознал, что они делают для меня кучу всяких мелочей, от которых жизнь становиться легче и приятней. И ведь я не приказывал им этого, это их личная инициатива.
Вот даже сейчас, они не просто суетятся и делятся своей радостью насчет будущих детей, но и притащили мне перекусить, начали делать расслабляющий массаж, который после многочасовой бойни был очень кстати. А ведь и ванна для меня будет готова, и постель расстелена. А главное они как-то чуют или по мне определяют, когда я не горю желанием их в этой постели видеть. Вот как сегодня, заебался настолько, что ни какого секса не хочется. Про такие мелочи как убрать за собой посуду или еще чего я уже давно не вспоминаю.
И променять ВСЕ это на Синтию, которую я просто хочу… нет, без вариантов. Конечно воскрешать своих я не передумал, но вот мысли о том что у нас с Синтией что-то может быть можно выбросить. Нет, если она захочет остаться рядом, но как друг, или как там говорил Ганс «она видит в тебе своего покойного брата», то пусть как «сестра», только не как в хентае, пусть будет рядом. Захочет уйти — пускай, держать не буду. И ей и остальным обеспечу экипировку и оружие по высшему разряду, загружу свитками и зельями, а также полезными артефактами, если захотят то могут остаться жить тут, но вот к управлению никого из них не допущу. Да и в свои рейды и дела, и тем более делишки, никого посвящать не буду.
А вот отчим, ну и Вася с ним в нагрузку, думаю все же войдут в более ближний круг. Отчим такой человек что в случае чего моих детей точно не бросит, конечно если после воскрешения не выясниться, что ему на меня плевать и они с Васей не помашут мне ручкой и не свалят в закат.
Да и что-то я расслабился, подумал мифическая некро-химера тридцать первого уровня это аргумент. Хрен там!!! Я в одно рыло завалил паучиху, которая тоже мифическим рангом была, пусть и со своеобразной силой, но где гарантия, что не найдется кого-то у кого способности и класс идеально подойдут для уничтожения Нага?
Мне нужно запасти еще монстров для себя, и фантомов с разнообразными способностями тоже надо приобрести. А также создать где-нибудь в городе резервную базу, которую никто не будет связывать со мной.
В планах на ближайшее время — создать себе двойника, а еще надо с китайцами на эту их крутую нежить сходить, надеюсь это не ловушка. Так же надо посетить еще ОШСА, а точнее многоразовый данж, который должен находиться недалеко от них. Еще проверить центр квадрата, что получается если соединить линией все четыре данжа. Также надо проверить свой многоразовый данж на предмет перезагрузки. А после искать данжи по типу того города гоблинов, мне нужен титул «Убийцы или Палача кого-то там».  Не помешает и информация о разных монстрах и сильных зомби. И у меня кажется есть источник полезной информации. Правда надо будет провести пару экспериментов прежде чем его вызывать, да и отмазку насчет того почему его еще не воскресил придумать, но для этого у меня есть умные головы, вот пусть и придумают, а я пока проведу эксперименты.


  Эксперименты прошли успешно, неподчиненные души можно было запихать в фантома, а после если они не сопротивлялись можно было вернуть в хранилище. Конечно с добровольцами было не фонтан, точнее ко мне на эксперименты желающих идти вообще не было. Но благо были желающее поселиться или устроиться ко мне на службу.
Пришлось тогда весь день убить на проведение собеседований. Конечно изначально я предлагал народу помереть, а после быть воскрешенными, обосновывая это тем что опасаюсь шпионов на кровавых договорах. Большая часть конечно же отказалась, но нашлись и те кто согласился. Целых шесть человек из авантюристов низкого пошиба. Им просто повезло вначале всего этого ухватить по способности, но имея «Обычные» ранги, и не зная о некоторых деталях в прокачке классов, они сильно запороли свое развитие. И тут такой щедрый я с предложением о том, что сделаем вам релол, да еще и прокачаться поможем и карты способностей и класса выдадим, надо только в одном эксперименте поучаствовать. А-то выпал мне тут артефакт с ограниченным числом зарядов, который ранг может повысить, вот только не выше эпического, а значит мне его испытывать на себе бесполезно.
Эти шестеро чуть не передрались за возможность стать подопытными, но я взял только троих. Конечно после того как они побывали в «шкуре» фантомов, и были возвращены в хранилище душ, я их души перепрошил. Ну а ранг действительно поменял с помощью камней рандома, правда одно тело рассыпалось прахом, а потому пришлось лепить похожее из заключенного и туда запихивать душу и говорить что ничего с ним не вышло. Зато остальные два приобрели Эпический и Необычный ранги, а после получили весьма хлебные должности. Ну да, как же поставить на такие должности теперь уже полностью верных именно мне людей было разумно.  А также получено три дезинформатора для Нью-Арка. Вот только про ту шпионку они были ни сном не духом. Ну да, ладно, она под плотным колпаком, так что все норм!
И вот я готов вытащить душу Василия, чтобы пообщаться с ним за жизнь. И тут не только из-за планов на будущее, а еще и из-за того что меня надоумили мои верные юниты на то что у него точно есть заначки. И подумав над этим, был склонен согласиться, Вася не такой лох, каким хотел казаться, сто процентов он отдавал тем кадрам далеко не все, а значит надо прибрать к рукам все остальное.
- Здравствуй Василий! — Преувеличенно радостным голосом поприветствовал сформировавшегося фантома.
- Что за херня?!!! Алексей!!!! — Рожа у него в виде фантома была чем-то средним между его человеческой рожей и харей, что у него была после поднятия в виде зомби.
- Так, спокойно, я сейчас все объясню. — Для наглядности даже руки поднял в примирительном жесте и улыбку на морду лица натянул.
- Уж постарайся!!! — Интонация была такой какой учитель одаривает хронического двоечника, который уверяет что напишет следующие контрольную на отлично. Хм… может рано я отказался от идеи с кавайным трапом в качестве будущего тела для Васи?
- Брондс, оказались умнее чем ты… предполагал. Стоило мне тебя… подготовить к воскрешению, как эти твари поперли из всех щелей. Ну а когда отбился…
- Моего тела уже не было! — Вася вот прям сам догадался, хотя радости от того что решил загадку в голосе не слышалось. — И что ты теперь намерен с этим делать?
- Вообще-то я сразу начал действовать… и вот результат. — Показал Васе свой свиток «Статуса», благоразумно скрученный так чтобы ниже титулов ничего не было видно, и тыкая пальцем в недавно полученный титул «Убийца Древнего».
- Эм…как?!! Матка же из безопасной зоны не высовывалась никогда!!!
- А она и не высунулась. Ты вообще обратил внимание на то в каком виде находишься?
- Конечно! Но какое это имеет отношение к делу?
- Самое прямое. Я грохнул одного Брондс, подчинил, создал из него фантом и отправил за барьер, а там он добрался до постамента и отключил его.
- Стоп! Ты что можешь подчинять?
- Ну да.
- Ну да!
- Ага.
- И ты так спокойно мне ЭТО говоришь.
- А что? Я могу только фантомов контролировать, да и ограничений там выше крыши.
- И какие же?
- Например надо чтобы было больше «Воли» так что можешь расслабиться.
- И ты людей можешь…
- Нет, ограничение на свою расу, это как с опытом за убийство своих, не дают. И вообще фантомы это мой козырь, так что попрошу об этом не распространятся, когда воскреснешь.
- А воскресну ли?
- У нас контракт вообще-то, и если ты не забыл, то я сдохну если тебя не воскрешу!
- Там точных сроков нет, можешь и в глубокой старости воскресить!
- Вася, не будь идиотом! Какая старость в такие времена? Тут бы дожить до рождения детей!
- О!!! Обнадежил! Это же СКОЛЬКО мне ждать!
- Тебе не знаю, а вот мои месяцев через восемь, плюс минус неделя.
- Эээ…как…
- Вася, мне чего тебе действительно рассказывать откуда дети берутся?
- Нет! Стоп! Ты сказал дети.
- Ну да.
- А откуда знаешь, что двойня будет, на таком же сроке не понятно.
- Ну это я по минимуму прикинул, у меня обе девушки беременны.
- ОБЕ?!!!
- А чего это ты удивляешься? Тебе одному, что ли с двумя можно?
- Нет… но это же… спать это одно… а дети…
- Да, с таким отношением батя внуков не дождется.
- Иди ты!
- Пойду, не переживай, надо добывать предметы на более крутые свитки чтобы тебя вернуть, а-то мои дети останутся сиротами. У тебя там случайно ничего не завалялось?
- С какой целью интересуешься?
- С целью НАШЕГО выживания!!! У меня есть великий свиток воскрешения легендарного ранга, а это пятьдесят дней с момента смерти, в нашем случае уже сорок восемь дней, но вот воскресить тебя им не получиться — тело нема. И если за этот срок не добыть свиток, который может тебя вернуть — я труп, ну и ты соответственно тоже.
- Тебя могут сразу воскресить твои…
- Вася, не тупи! Хочешь сказать я пожертвую тридцать первым уровнем и своими способностями для того чтобы получить твою заначку? Ты что туда лут с божественных мутантов и зомби в промышленном масштабе складывал?
- Нет, но…
- Да иди ты!
- Что?!
- Иди нахер! А точнее на тот свет! Скоро закончиться мана вложенная в тело фантома и твоя душа отправиться… куда там сейчас отправляются души всех погибших, а я буду пахать чтобы тебя воскресить потому что подыхать и оставлять своих детей в таком «чудесном» и «дружелюбном» мире не хочу. Будем надеяться что твои «богатства» не найдут другие до того как я тебя смогу с того света вернуть. — Для наглядности я даже развернулся и направился к выходу из комнаты, где проводил эксперимент.
- Алексей! Стой! Не надо все так буквально воспринимать! И вообще поставь себя на мое место, как бы ты реагировал на такое? С моей стороны все это выглядит не очень то приглядно знаешь ли.
- Вася, ты думаешь я себе петлю на шее затянул из-за твоей заначки, о которой я толком ничего не знаю? Я бля всех Брондс перебил!!! Ты представляешь сколько там лута? Про сами туши, из которых можно сделать оружие, экипировку, арты и зелья и говорить не стоит!
- У тебя класс некромант. Какое сделать?
- Вася, у меня не одна тысяча людей в подчинении, и среди них есть кому делать, уже не первый день как научились и легендарного ранга арты делать, главное ресурсы давай.
- Тогда в чем проблема? Если у тебя всего так много мог приобрести уже свитки и воскресить!
- Вася, ты что идиот?! Если у меня тысячи людей в подчинении это не значит, что я могу забрать все для себя лично! Их тоже надо вооружить и экипировать, обеспечивать зельями и свитками! У меня артефакторы пашут наравне с умертвиями! И последнее выглядят более похожими на живых людей! Да и пока ВСЕ то что получиться с туш смогут превратить в арты, которые можно будет обменять на свитки все сроки выйдут. А у меня еще помимо этого дел навалом! Китайцы уже задолбали вопросами, когда же я пойду помогать им валить какую-то больно прокачанную и хитрожопую нежить…
- Стой!
- Что?!
- Ты что… тот самый Алекс Крафт?
- В смысле?
- Точно! Как же я сразу внимание не обратил! А почему ты имя и фамилию сменил?
- Вася, а как думаешь, как бы местные отнеслись не просто к некроманту, а РУССКОМУ некроманту?
- Кхм…вопрос снимается. Но не думал что ты тот самый! О тебе столько слухов в последнее время ходит.
- Это конечно замечательно и я бы даже послушал, но у меня на это времени нет. Бывай! — И опять направился к выходу.
- Стой!!! Скажу я, где мой тайник.
- Хорошо, но лучше сначала расскажи о сильных мутантах, открытых данжах, да и про закрытые не забудь. Ты как я слышал, успел по городу помотаться, так что должен о многом знать.
- Эм…хорошо… слушай…


 Вася рассказал ОЧЕНЬ много интересного, он и правда помотался по городу и заглянул в каждую интересную щель. Его перемещения по городу сдерживали только мутанты, да и то те еще не успели тогда набрать достаточно силы, а у него были весьма читерские способности. Да и не рисковал он понапрасну в битвах с мутантами, сосредоточившись на уничтожении высокоранговых зомби. Гребанный читер! Он мог вплотную подойти к зомби, подготовиться к битве, а после атаковать, зомби до последнего не воспринимал его как врага. Да и эффекта толпы на него не было, рядом стоящее зомби не реагировали на разборки двух собратьев.
Но это не столь важно, важно то что он реально ведь нашел кучу интересных мест, включая многоразовый данж, тот что рядом с ОШСА. Про открытые данжи и положение закрытых тоже рассказал. Тут конечно его информация была не так чтобы свежа, да и о большей части мне было известно, но и пара интересных мест в его рассказе присутствовала.
Под конец сработал трюк, который мне посоветовал Фен, я «забыл» про тайник Васи, и тому пришлось самому про него напомнить. Дальше пришлось запихивать Васю обратно в хранилище, а сие дело затратное, да и место занимает, но этот гад не в какую не хотел отправиться туда куда сейчас уходят души умерших, да еще и условие поставил чтобы я его вытаскивал иногда и отчитывался о ходе дел. Вообще охренел! Вытащу и «отчитаюсь» когда буду готов его в новую тушку запихать!


  Тайник у Васи оказался сделан по всем правилам «Обновленного мира», то есть все добро было запихано в сумку с расширением пространства, а сама сумка спрятана в уже обнесенной кем-то квартире. Что примечательно запихал он её в холодильник. Да, сразу видно опыт! Сейчас нет ни одного идиота кто рискнет открыть закрытый холодильник. Хотя нет, иногда находятся такие идиоты, а вообще даже байки про то что там не просто жуткая вонь сравнимая с оружием массового поражения, а иногда и новая жизнь зарождалась!
От разбора же самой сумки я малость ох…СИЛЬНО удивился. И теперь понимаю, чего это Вася так артачился и не горел желанием рассказывать о своей заначке, да и не одной заначке! У этого хомяка их было четыре! И еще просто сумок с расширением полтора десятка распихано по разным углам. Те же четыре были реально забыты под завязочку!
А вот со свитками «Оценки» у Васи явно был дефицит, так как большая часть добра была отсортирована по типу кольцо к кольцу, меч к мечу, а про ранги вещей он особо не думал. Так в груде колец от обычных до эпических, нашлись легендарные и даже пара мифических колечек. С картами способностей была та же фигня. Вася видимо очень активничал в первые дни пока шел эвент и получал очень прилично кубов, лут, с которых был весьма высокого ранга. Себе он их не брал так как получал все на халяву! Но это даже хорошо, так как мне больше досталось.
Но самый афиг был в одной коробочке, где обнаружились ампулы, и не будь у меня очков истины, выбросил бы их нафиг, но мой арт опознал эти ампулы как «Эликсир повышения ранга легендарного ранга». Более подробное изучение дало понять что сей эликсирчик работает как и камни усиления, то есть может с эпического ранга поднять до легендарного, ну а если его примет обладатель обычного то поднимет на один ранг. Вот только в отличии от камней принять можно было только один, при попытке принять второй — откинешь копыта. Это видимо из-за того что его сделали в нашем мире. Вообще надо будет прошерстить аптеки или лаборатории на предмет таких «сюрпризов».
Но как же мне хотелось принять эликсир!!!! Слов нет!!!!! Но логика подсказывала, что лучше поднять свой ранг титулами до эпического, а вот с него эликсиром до легендарного. Если принять сейчас, то я тупо запорю все труды, может мне до предела титулов «Необычного» ранга осталось один-два титула, а я использую эликсир и переведу свой ранг до «Особенного» и сдвину предел титулов. Нет, лучше потерпеть или использовать как козырь. Да и детишкам пригодиться, а-то еще тьфу-тьфу в меня «рангом» пойдет, нафиг такое счастье!


  Идти на встречу с китайцами было стремно. То как я расправился с маткой, и такой плотный интерес от Больших Дядей из Малого Совета, вызвали у меня приступы паранойи. Вот только времени на то чтобы склепать двойника и немного его прокачать, чтобы не загнулся от похлопывания по плечу, не было. Китайцы уже выть у меня под барьером стали! Видать сильно их та нежить достала.
Сам же рейд стал прогулкой, а я понял, что меня развели как последнего лоха. По договору я помогал, переподчинял нежить, что была под контролем той нежити, чтобы силы китайцев могли до той добраться. Вот только мне нельзя было эту нежить оставить себе, да и китайцы с улыбками на лицах мне помогали «разгрузить» мощности и уменьшить затраты маны на контроль нежити по средствам уничтожения подчиненной мной нежити. Эти хитрозадые желтомордые косоглазы тупо качаличь за мой счет! Правда не очень долго. я после первой пачки нежити пятнадцать плюс уровня психанул и вбухал в навык «поглощения душу» у своего посоха девяносто девять очков навыков тем самым догнав тот до сотни и максимума. И вот тут после поглощения характеристики можно было присваивать себе навсегда! Конечно маны это требовало ОЧЕНЬ много, но у меня теперь был такой бешеный реген, да и Батарейка была под рукой, а еще навык переработка души немного прокачали так что всякую мелочь пускали на ману, а сильные души на поглощение. Да и свое хранилище забивать не забывал, а на привалах поднимал, типа обычных мелких костяных химер запихивая в них подчиненные души сильных зомби. Эту мелочь после утаскивал Рух.
Из-за того что Повелительница немертвых жрала души хитрозадые желтомордые косоглазы получали на порядок меньше опыта, а иногда и не получали вообще так как мой посох наловчился по связи пускать микро-копье души, которого хватало для убийства зомби.
Так что лыби хитрозадых желтомордых косоглазов становились все натянутей и натянутей, один даже рискнул спросить, а чего это так опыта мало дают, на что получил ответ, что они-то валят СОЮЗНУЮ нежить, вот потому и опыта почти нет.
Но больше всего меня порадовал главный босс, коим оказался высшим личом, да еще и легендарного ранга и сорокового уровня! Я его тоже обездвижил, точнее мой посох при посильной поддержке маной от меня и Батарейки, а хитрозадые желтомордые косоглазы добили. Я на лут не претендовал по договору, но за то что пусть и явно не так как они ожидали, но прокачал за свой счет кучу их бойцов, потребовал легендарные косточки лича себе под предлогом того что пущу на артефакты.
Главнюки хитрозадых желтомордых косоглазов задумались, проконсультировались у своих некромантов, посовещались, и согласились передать мне косточки с условием, что я один из получившихся артов на некромантов передам им. На условия согласился, ведь получу я с этого товарища намного больше! Ну, а то что у него черепушка в труху, отчего мне его и отдали, не опасаясь что я это подниму и поставлю под свой контроль, не страшно. Ведь главное душа! Да и остальную тушку можно будет потыкать когтем на предмет извлечение карт способностей или их копий в кристаллах.
В результате этого рейда, который китайцы могли провести и без меня, хитрозадые желтомордые косоглазы просто решили по тихому прокачать своих бойцов за мой счет, китайцы получили не так чтобы много. Опыт им из-за того что мой посох закусывал душами шел на порядок меньше. А вот я получил прилично! Точнее мой посох, который в общей сложности нажрал двадцать очков характеристик, не то чтобы много, но ведь халява!
А вот когда добрался до души высшего лича словил ступор. Во-первых, душа, что обреталась в моем хранилище душ, была ни разу не той, которая мне была нужна. После разборок вышло, что душа лича оказалась у моего посоха, хотя должна была отойти мне.
После подчинения этой души, что было не слишком то и сложно, что говорило о том, что ранг у нее точно не легендарный, и вызова её в качестве фантома, и допроса, мне захотелось всех китайцев грохнуть!
Все это была очень хитрая ловушка! Душа принадлежала китайцу Вей Ляо, этот дедок оказался родственником тех мудаков, что образовали триаду, а точнее двоим родным дедушкой, а одну из них папой. Этот старый хрен был уже одной ногой в могиле. Ему  уже лет пятьдесят прогулы на кладбище ставят, а он не то, что помирать не собирался так еще и детей строгал! Как по мне так люди тупо столько не живут.
И тут китайцы зачистили многоразовый данж и получили карту уникальной способности «Одержимость». Как рассказал старый хер, эта способность ложила болт на разницу в рангах и количество воли жертвы, но имела свои ограничения. Первым и самым большим было количество использований — три штуки. Вторым колдуин между использованиями — тринадцать дней.
Так вот благодарные потомки взяли да поднесли карту своему родственнику, а в комплекте фотку одного прокачанного молодого парня, что состоял в рядах оппозиции. Дедушка конечно же согласился и тушку захватил. Ну а став снова молодым и здоровым, решил вспомнить молодость и с родней пошел данж громить. Вот только оппозиция Триаде не простила «переманивание», как они думали, ценного кадра и подменила результаты оценки данжа, и влетели ребята в данж к высокоуровневой и высокоранговой нежити, где за босса — ага высший лич сорокового уровня.
И если рядовую нежить китайцы с потерями, все кроме троицы  и старого хрена склеили ласты, то вот босс оказался им не по зубам. Ну и старый хрен решил собой пожертвовать и использовал способность на личе.
Вот только оппозиция не обрадовалась возвращению тройки лидеров, старого хрена благоразумно решили не светить, и одного из них грохнули. Пускай впоследствии его родичи его воскресили, но силы он при этом потерял. Вот тогда то и вылез старый хер и устроил полный и тотальный пиздец оппозиции, ну а всех «спасти» отогнав жуткую нежить смогли только два старых лидера, ну и третий из-за их спин чего-то там тоже изображал.
В общем, все вернулась на круги своя, и даже лучше, вся полнота власти попала в руки троицы. Вот только старый хрен не особо был доволен таким положением вещей. Он уже успел распробовать всю прелесть возвращения молодого и здорового тела, и тут опять оказался в не самом подходящем для радостей жизни теле.
Родственники над проблемой покумекали, старый хрен хотел не просто молодое тело, но и сильное, чтобы опять подыхать не пришлось, и обратили взор  в мою сторону. Собрав информацию, у меня теперь еще список стукачей, которые узкоглазым инфу сливали, есть, представили на суд старому хрену, и тот одобрил!
А после они вообще загорелись желанием сие провернуть, так как оказалось, что у меня очень уж дохрена ресурсов и с каждым днем становиться все больше.
По их гениальному плану, в момент смерти, что кстати было третьим условием и активатором способности, душа старого хрена полетела в меня чтобы захватить! Ну и была встречена захватом души и запихиваем в хранилище. Ну не повезло старому, я оказался его природным врагом. Вообще подобное очень частое явление, тот же Пожиратель душ природный враг Душелова, так как фантом, которых он будет создавать, будут просто едой для Пожирателя. Вот и тут вышло так, что он сам кинулся в ловушку.
Об этом плане знала только троица лидеров, все же если бы просочилась информация о том что у них есть тот кто может захватывать тела, их бы точно решили уничтожить, да и свои же помогли так как не захотели бы стать сменными «костюмчиками» для старого хрена. Для остальных план был в том, чтобы прокачать своих бойцов за мой счет, ну а отдача мне костей лича была для закрепления дальнейших дружеских отношений. Сами же родственники старого хрена полагали, что это так старый хрен начинает налаживать отношения, чтобы в скором времени Алекс Крафт присягнул на верность Триаде.
Очень хорошо! У меня есть душа, у которой еще один захват тела не растрачен! Способность старого хрена сейчас зависла в середине процесса. Так, мне срочно нужен мега крутой моб!!!! А потом буду думать что делать с Триадой.
Глава 29.
Добраться до Триады оказалось на удивление легко. Хотя у меня же есть фантом того старого хрена, который в режиме онлайн подсказывал что да как. Так что назначить тайную встречу не составило проблем, а дальше все прошло и того проще.
Самого прокачанного и опасного из них тут же захватил фантом старого хрена, а двоих других толпой завалили. И получилось это излишне просто. Хотя с учетом того что атаки они совершенно не ожидали, да и самый сильный тут же вышел из боя и удар в спину, ничего удивительного.
Вот после этого устроил им перепрошивку души, и прокачку по методе запихивания в тушки легендарной бижи, тем самым поднимая ранги обоих до «Эпического». Такие затраты были оправданы не только тем что надо было придумать отмазку для подчиненных, но и тем что они мне все эти затраты десятикратно компенсируют!
Захваченный же тип умел весьма интересный класс, я бы сказал читерский! У этого хрена был класс «Оборотень»! И в отличии от способностей этот класс давал не одну форму, а много, целый десяток! А самое главное после прокачку основного навыка открывался навык свободной формы, точнее можно было грохнуть зверушку и сделать её своей формой! Этот гад так и сделал! Но самое интересное он умудрился где-то откопать для этой цели дракона! Хотя они просто сунулись в данж где эти самые драконы были. Мы помниться тоже находили данж с драконами, кстати надо будет проверить как он там, и узнать подробности.
Так что теперь у меня вполне лояльная карманная Триада. Конечно просто вывезти все из их закромов не получиться, так как оппозиция пусть и была прорежена, но никуда не делась, да и среди людей могут найтись очень недовольные подобным делом. А сильного народа  там хватает, а теперь, когда  двое из трех лидеров порядочно потеряли в силе, может найтись много желающих их подвинуть с насиженного места.
Но даже так у меня теперь прикрыты тылы с этой стороны. А чтобы их не сильно хотели подвинуть можно устроить еще один два рейда для прокачки их бойцов, и на сей раз не буду этой прокачке мешать.
Ну и главное камни усиления!!! Ага, Триада скажет своим, что нашли выход на жрецов, и теперь можно в несколько раз дешевле получать свитки в обмен на камни усиления! А ведь у этих узкоглазых в загашниках нашлись очень даже крутые камешки! Чего только стоят два камня усиления бижи, один камень усиления оружия, и один камень усиления брони «Небесного ранга»! Да и камней усиления «Древнего» и «Мифического ранга» у них нашлось весьма солидно, не сотни конечно, с десяток древних и почти два десятка мифических нашлось. Вот тут я оторвался по полной!
Первой моей жертвой прокачки экипировки стал Фен, у него прокачал меч и щит до древнего ранга, и опять же начал задаваться вопросом о том — как ЭТО убивать?
«Щит Древнего Рыцаря Асса»
Щит.
Тип — Уникальное.
Ранг — Древнее.
Ограничения– Только для Рыцарей.
1) Сила +20
2) Выносливость +15
3) Живучесть +15
4) Сопротивление +17
5) Улучшение доспеха.
6) Скорость +15
7) Воля +10
8) Дух +10
Улучшение доспеха тут тоже скакнуло в качестве и теперь улучшало показатели уже на двадцать процентов!
«Древний Клык Рыцаря Гаруга»
Тип — Уникальное.
Ранг — Древний.
Ограничения– Только для Рыцарей.
1) Сила +23
2) Выносливость +20
3) Живучесть +15
4) Сопротивление +17
5) Поглощает ману жертвы и передает её владельцу.
6) Скорость +15
7) Дух +10
8) Воля +5
9) Игнорирование защиты у предметов и способностей ниже ранга древний.
Меч тоже порадовал прибавкой статов, а уж как он начал ману из жертвы выкачивать…ум сказка! Вообще, очень полезная способность при борьбе с монстрами типа той же матки, у нее маны было слишком дохрена, и если её не выкачивать, то хрена с два ушатаешь. Игнорирование защиты тоже очень полезное свойство, а-то был случай, когда рейд нарвался на мутанта броненосца легендарного ранга, который игнорил все атаки оружия ниже легендарок. Повезло рейду в том, что монстр ушел в глухую оборону и не стал их преследовать, а так бы всем был пиздец.
Следом черед дошел до Виктории, точнее до её кинжала! Да, я прокачал столь полезный кинжал до «Небесного» ранга и вот вообще об этом не жалею! Ведь результат заставлял капать слюной!
«Клык Небесного Василиска»
Тип — Уникальный
Ранг — Небесный.
1) Сила +35
2) Выносливость +33
3) Живучесть +32
4) Игнорирование защиты у предметов и способностей ниже ранга небесный.
5) Парализация существа ниже рангом при ранении полтора часа.
6) Скорость +30
7) Воля +25
8) Дух +20
9) Чешуя василиска.
10) Взгляд василиска.
Помимо того что он давал дохреналион статов, прибавились две способности «Взгляд и Чешуя» василиска. Пусть каждую из них можно было использовать только раз в двадцать четыре часа, но они того стоили. Взгляд давал массовый паралич по всем кого видел владелец кинжала. Конечно тут были свои нюансы, все те же значения «Воли» и ранга, но вот на толпу людей это произведет просто убойный эффект!
Чешуя, покрывала тело владельца чешуей, которая плевать хотела на любую магию до Небесного ранга включительно в течении часа. Полный бля магический иммунитет!!! Правда от физического урона она вообще не спасала, и её тупо можно было сковырнуть мечом, вообще она от ударов очень бодро отваливалась, а на открытые участки магия действовала на ура.
Ну и себя любимого стороной не обошел. Первым делом прокачал личную печать лорда, которая перешла на древний ранг, на небесный к сожалению нельзя, предел усиления достигнут, да и честно не особо то и хотелось, так как прибавился всего один слот и теперь давал усиление всех основных характеристик самой сильной на двадцать пять процентов, и самой слабой на два с половиной.
Вот кольцо «Чистый лист» порадовало, тут было не только усиление уже занятых слотов, плюс двадцать пять к каждому скопированному слоту с характеристикой, но и появление еще четырех слотов!!!
Оставшийся же камень усиления бижи небесного ранга был истрачен на относительно непримечательное кольцо, и стал заготовкой под кольцо воскрешения небесного ранга!!! Теперь стоит мне скопить на один высший свиток воскрешения небесного ранга и у меня будет СОТНЯ зарядов! А ведь эту сотню можно скопировать мои «чистым листом», пусть есть ограничение на копирование — одно свойство копируется только один раз, но это еще девяносто девять зарядов! А ведь потом можно будет сделать еще одно колечко и опять скопировать!
Еще один камень усиления бижы древнего ранга угробил на создание еще одного кольца, которое стало заготовкой под принятие свитка «Познания» из тех что с собой притащила Лина. Пусть из-за несоответствия рангов, ранг конечного продукта упал, но даже так вышло сто зарядов этого самого «познания», так что я теперь добавил в свой арсенал еще и китайский язык.
Так же с китайцами провели весьма выгодный обмен. И да, пришлось реально выгодно для них меняться, чтобы бунта не было, вот прокачаются двое новичков из Триады, вот тогда можно будет позволить себе немного вольностей, а пока так.
В обмен на три кольца воскрешения, которые были сделаны с малых свитков воскрешения эпического ранга, мне отдали шесть девушек китаянок, у которых был «Особенный» ранг.
Все шестеро были от первого до третьего уровня, и неплохо устроились в качестве наложниц у сильных обновленного мира. На поверку, после сворачивания шеи и перепрошивки души, оказались редкостными стервами, и теми еще тварями, которые не одну конкурентку на тот свет различными способами отправили.
В довесок к ним шла бижа, которая пошла на то чтобы прокачать их до эпического ранга, и как результат у меня начали показывать дно расходники для когтя, что не есть гуд. Но зато получил шесть абсолютно верных юнитов, для которых есть отличная легенда — я их тупо купил! В будущем эти шестеро прокачаются и возьмут очень нужные и полезные классы. У меня есть две карты класса зельевар легендарного и мифического ранга, флорист пусть и эпический, на остальных думаю, найдется что-то еще, теперь то у меня есть очень честные партнеры для обмена, которые даже в ущерб себе проведут обмен. Вообще решение использовать старого хрена для захвата тела одного из Триады, было принято после мозгового штурма всеми моими юнитами. Мне по полочкам разложили все выгоды, которые я получу если использую фантом старого хрена на одном из Триады, а не на сильном монстре. Ведь если просто грохнуть Триаду и перепрошить души, а после воскресить, они точно потеряют власть, а если у одного сила останется, то может и вытянут. Ну и лояльная крупное образование мне выгоднее чем сильный монстр, ресурсов с них можно больше получить, да и хрен знает какую политику будут вести те кто придет к власти на смену этой троицы. Так что вышло так.
Теперь же нужно будет устроить забег по данжам с целью нахождения еще одного источника мобов для пополнения расходников для когтя, да и уровень поднять не помешает!

POV Гомункул — Аска Вольф.
Хуже просто не может быть! Наша группа слишком поспешила и не справилась с миссией возложенной на нас Хозяином! И надо же было выжить именно мне, самой бесполезной в боевом плане единице в группе! Пусть Хозяин и тщательно подошел к моему созданию, и выбору пути развития, но без группы я совершенно бесполезна! Все мои очки вложены в характеристики влияющее на объем и скорость восполнения резерва. Мои способности «Исцеление», «Очищение» и «Перенос эффекта» также не предназначены для ведения боя. Класс — «Чародей», которому больше подошел бы «бафер» также не подходит для сражения, пусть из-за его высокого ранга, там есть ветка «дебафов», и часть из них у меня открыты, но основной упор сделан на усиление группы «Среднее увеличение: силы, скорости, выносливости, живучести, воли, и духа» на максимальном десятом уровне этой ступени мое усиление дает прибавку в тридцать процентов, на последней ступени должно дать сто пятьдесят процентов усиления! А моя третья способность позволяет переносить с себя эффект аур, которые также повышают все основные характеристики, пусть пока у меня только малые ауры, как и дебафы, которые на десять процентов снижают характеристики цели.
Так много Хозяин вложил в меня потому как рассматривал меня в качестве фантома, что войдет в его личную свиту! Конечно же если смогу прокачаться до высокого уровня и развить навыки и способности. Из-за этого у меня единственной из группы был «Эпический» ранг, остальные обладали «Особенным».
И вот сейчас я осталась одна, без группы, которая погибла из-за случайности. Пусть нам и удалось прикончить монстра, но от этого нет никакого прока! Способность что выпала из него, пусть и весьма сильная, но Хозяину будет не особо интересная, а для меня совершенно бесполезная! Мне уникальный «множитель» легендарного ранга, что вместо разовой прибавки в десять единиц дает прибавку к трем характеристикам: «Силе», «Скорости» и «Выносливости» но по три единицы совершенно бесполезен. Впоследствии же при вложении одного очка характеристик в одну из этих трех характеристик получаешь  на выходе два очка, вместо четырех для одной у стандартного множителя легендарного ранга. Нет, с одной стороны эта способность заменит три способности «множителя» эпического ранга, пусть и разовая прибавка меньше, но в перспективе она даст больше. Вот только для Хозяина такая бесполезна, и не может служить достойным поводом для того чтобы прервать миссию.
Конечно просто умереть и угробить все что вложил в меня Хозяин тоже не выход, но и добраться самой до него у меня нет никакой возможности.
Нужно будет найти того кого можно будет использовать для того чтобы доставить меня к Хозяину или даже как замену моей команды для выполнения миссии. Если смогу выполнить миссию несмотря на то что потеряла всю команду Хозяин будет мной доволен!
- Хм… а вот это интересно.
На глаза попался парень, который на фоне города выглядел очень чуждо. Если кратко описать его внешность — фермер! Вот реально классический такой образ паренька с фермы. Но еще больше бросалось в глаза то, как он все осматривал. Казалось, что ВСЕ это он видит впервые, и «Обновление мира» прошло для него незамеченным, а теперь он с неверием смотрит на все это.
- Интересно, очень интересно! Это может быть возможностью если не выполнить миссию, то добыть ценную для Хозяина информацию!
Выбравшись из здания, которое использовала как временную базу для отдыха и обдумывания дальнейших планов, направилась к парню, что с каким-то потерянным видом читал какой-то журнал найденный посреди улицы.
- Эй!!! — Парень на мой окрик отреагировал бурно, чуть ли не подпрыгнул на месте, и уставился на меня, выпучив глаза и открыв рот.
Громко окликать его не опасалась, зомби тут нет, Хозяин, когда создавал нас, использовал всех зомби, что находились поблизости, как мешки с опытом для нашей прокачки. Из-за этого мы и расслабились, и пропустили то, что на освободившуюся территорию заглянет мутант легендарного ранга, пусть и не слишком высокого уровня.
- Ты кто такой? Откуда вылез?
- Эээ…я…меня… Коннон Гудман!
- И откуда же ты Конан? — Не то чтобы он был прям как тот самый конан-варвар, хотя даже через его нелепую одежду просматривалась весьма приличная мускулатура.
- Эм… из Смолвиля.
- Что?! Серьезно?!!
- Да, а что?
- У тебя там Кенты по соседству не живут случаем?
- Эээ… нет. А я вообще где?
- В аду.
- ЧТО?!!!
- Не в прямом смысле, хотя уверенности уже давно нет, начиная с «Обновления мира».
- Это когда туман появился?
- Какой туман?
- Ну тот что отрезал Смолвиль от остального мира.
- Так… а ну как расскажи по подробнее.


  Идеально! Хозяин будет очень доволен мной! Этот парень оказался просто подарком! Помимо того что у  него легендарный ранг, что уже просто невероятно, так выходило что он из открытого данжа, который включает в себя целый город, пусть и маленький, прилегающий к нему завод и лесной массив, а также несколько ферм.
По словам Коннона это у них началась буквально несколько дней назад, а после дальнейших расспросов стало понятно, что он из другого мира. Возможно их мир также подвергся «Обновлению», ну и несколько десятков, а может и сотен городов было вырвано из него и они стали открытыми данжами для других, уже обновленных миров. Не удивлюсь, если и в нашем мире будут такие города, на месте которых будут аномалии или просто пустыри.
Плюсом было то, что вход в данж находился на подземной парковке вход, в которую заблокирован из-за аварии. А выход в данже располагается в лесу на небольшом отдалении от фермы Гудмана.
Еще одним плюсом стоит посчитать то, что парень явно заинтересовался мной. И это не удивительно! Ведь мое тело рабата Хозяина!!!
Надо будет привязать его к себе посильнее. Для начала хватит и того что я была тем кто просветил его о реалиях обновленного мира, рассказала о «Статусе», а самых грубых ошибках при развитии, о рангах способностей, и о самих способностях и классах. Попугала перспективами о том что данж может просто схлопнуться со всем своим содержимым, пусть по словам Хозяина подобного еще не происходило, но лучше жить в целом мире чем в осколке, который может когда то исчезнуть.
После моей импровизированной лекции о возможностях что дает «Статус» Коннон загорелся желанием стать сильнее. Пришлось его немного осадить, а после обрадовать тем что с такой незаменимой, с учетом того что зелья очищения и лечения падают теперь довольно редко, то да, незаменимой, спутницей у него получиться стать сильнее, а не сдохнуть после первой же стычки с зомби от пары царапин. Царапины у него кстати были, и парень чуть инфаркт не заработал, когда узнал о том что заражен и скоро умрет и станет зомби. Я конечно же вылечила его, чем еще больше привязала к себе.
А после чисто в виде формальности, предложила подписать кровавый договор с Богом! Да, Хозяина вполне могу назвать своим Создателем и Богом, а потому в одном из выданных нам свитков набросала контракт, который парень даже не читал толком, поверил мне на слово, после чего получил карту способности, что моей команде удалось выбить из мутанта, а также оружие и экипировку, которой у меня после смерти группы хватит на еще троих человек.
Вот после этого можно было приступить к выполнению нашей миссии — созданию опорного пункта и укрытия для Хозяина.


  Постамент безопасной зоны удалось найти довольно быстро, все же статистики собралось уже прилично, и понять примерное направление в котором следует искать зная местоположение открытого данжа, было возможно.
А вот дальше пришлось потратить два из трех выданных нам именно для этой цели камней рандома. Первая активация барьера безопасной зоны ни раза не накрыла местоположение открытого данжа из которого пришел Коннон, впрочем как и перезапуск, и только после еще одно перезапуска получилось накрыть то здание. Вход же в безопасную зону завязала на личную печать, которую незаметно привязала к себе.
Теперь следовало взглянуть на людей из его открытого данжа. Если они все имеют такой ранг, то будет очень полезны Хозяину. После, в не зависимости от того какой ранг будет у жителей, надо будет прокачать Коннона и поставить его во главе нового поселения, чтобы он мог стать достойным служения Хозяину!

POV Коннон Гудман. Уроженец Данжа O/H-B/15666/М-1/T-1238/B4.
Жизнь — дерьмо! Особенно если твой папаша упертый баран! Вот какого хрена? Когда в нашем захолустье решили построить завод и пришли к отцу с предложением продать землю, причем за вполне честную сумму, он послал их куда подальше! Соседи продали свои фермы, и сейчас живут в городе, наслаждаясь жизнью! Мы же Гудманы, двести лет жили на этой земле и еще столько же раз по столько же будем тут жить!!!
Но из-за его отказа никто не стал сворачивать строительство, тем более что другие участки были куплены, нас просто отгородили! Вот реально, наш участок по факту находиться в центре территории заводского комплекса, вот только обнесенный забором! После этого мы стали всеобщим посмешищем! Ну да, живем как мартышки в загоне! И если отцу на это похоже плевать, его только его «волшебный» родник интересует, а точнее его сохранность, то вот мне хоть вешайся!
Наша семья и до того была не слишком то и богата, а после конфликта с руководством компании что построила завод на котором теперь работает семьдесят процентов жителей города, стало вообще туго, люди просто не горят желанием связываться с нами и наживать себе проблемы.
Честно говоря меня даже удивляет, что они не предприняли какие-нибудь грязные методы, чтобы получить нашу землю хотя… силовые методы против отца… да, не завидую тому кто захочет угрожать человеку что может смять пятицентовую монету пальцами так как будто она из фольги сделана. Я-то тоже не далеко от отца в плане силы ушел, потому и думал о том что смогу сделать себе спортивную карьеру. Вот только отец и слышать не хочет об этом, а только по новой заводит свою шарманку о долге рода! Да будь прокляты те краснокожие, с которыми связался пра-прадед!
Вот только против мнения отца не попрешь, точнее попереть то можно, но ничем хорошим это для меня ни разу не заканчивалось, точнее заканчивалось тем, что несколько недель хлебал настои на травах и воду из этого гребанного родника. Но не отметить то, что после этого можно выздороветь намного быстрее, нельзя, да и стоит посмотреть на меня отца и на фото деда, что погиб на войне, и волей не волей начнешь верить в волшебство родника.
Но того факта что я уже три года местное посмешище, в лицо конечно мне никто ничего не говорит, после Тима и его дружков желающих нет, но того что смеются за спиной или просто игнорируют, это не меняет.
А ведь мне приходиться возвращаться домой до окончания смены на заводе, иначе охрана меня не пропустит! Тогда придется обходить, идти через лес к дальней границе нашей земли, где тоже забор стоит, но там перебираясь через него я лезу на свою землю.
И вот в очередной раз «опоздав», перся через лес, чтобы попасть домой. Солнце уже давно зашло, но сегодня необычайно ярко светила луна, так что даже заготовленный на такие вот случай фонарик остался в рюкзаке. И вот на фоне этой самой луны заметил серое пятно клубящегося тумана. Заинтересовавшись, присмотрелся к странному явлению, но стоило сконцентрировать на нем взгляд, как туман брызнул в стороны, скрыв на секунду луну из вида, и я уже было плюнул на странный оптический феномен, как в десяти метрах от меня из земли выросла скала!!!
Вот тут уже достал фонарик и осмотрел явно не оптический феномен, так как на ощупь камень был самый, что ни на есть настоящий. С противоположной стороны этой скалы нашелся проход, и вот тут я долго бродил вокруг скалы, и чесал затылок.
Этого просто не могло быть!!!! И тут не только то что скала выросла из земли, а то что сколько бы я не светил в проход, то что я видел на другом конце тоннеля, который был метров десять, а скала сколько бы я шагами не мерял не была больше трех, не исчезало! А там явно было какое-то помещение, скорее всего гараж, так как разглядел машину. Но этого просто не могло быть! Ведь пусть даже я неправильно определил длину тоннеля, но с другой стороны точно не было ничего!!! Хотя… может туннель уходит под землю, а из-за темноты я этого не замечаю, и мне кажется, что он идет прямо! Да! Точно! Именно так и есть!!! Вот только того факта что проход находиться в скале, которая выросла из под земли, да так что кажется что она тут с начала времен, это не отменяет.
Плюнув на все «волшебство», отправился домой, где ни словом не обмолвился о том, что видел, ведь отец может и пойти проверять, а вдруг эта скала так же как выросла, «утонет» и отец ничего не найдет? Вот! Нафиг мне такие проблемы! За такие «шутки» отец всыплет так, что опять буду месяц на настойках сидеть.


  Новый день порадовал меня массовой паникой. Ну как массовой, рабочие на заводе, жители города все они паниковали, а вот отцу было пофиг. Он уже настучал по паре буйных голов, которым в эти самые головы пришла какая-то хрень, и сейчас сидел на веранде и попивал пиво.
Все относительно успокоилось только на следующий день, и вот тогда я смог узнать, что же случилось. Началось все с того что отправленный с завода грузовик выехал на трассу, пересек какую-то черту и оказался на той же трассе только повернутый к городу. После пары попыток уехать, тот связался с начальством, которое его обвинило в пьянстве и употреблении наркотиков и велело оставаться на месте, пока не прибудет сменный. Ну а за компанию они еще и в полицию позвонили и те отправили патрульную машину. Вот только на месте и сменщик и полицейские убедились что нихрена тут не пьяный бред, а какая-то мистическая хуета.
Патрульные отправились докладывать, а вот водители зарулили в город, а точнее в бар и там все рассказали. Им конечно не поверили, но нашлись те кто решил проверить, и вот скоро в баре стало больше людей, которые уверяли о том что твориться лютый пиздец, вскоре нашлись еще люди пожелавшие во всем убедиться лично, и вот наступила паника.
Полиция и охрана с завода смогли навести порядок, а после начать разбираться с тем, что происходит. И выяснили, что во-первых, связи с остальным миром нет, вот в пределах Смолвиля все работает, а вот за этой странной границей из серого тумана уже ничего не выловить не в каком диапазоне. Методом тыка выяснили, что сия аномалия окружает город и приличный кусок леса, и мы тут заперты.
Вот после этого объявления был очередной приступ массовой паники, и на этот раз беспорядков было на несколько порядков больше. Как я слышал, полиция даже применила огнестрельное оружие и с десяток человек пристрелили. Преувеличивают скорее всего, но дыма без огня не бывает.
Самое замечательное, что занятия в школе не отменили!!! У нас тут не то конец света, не то вторжение инопланетян, не то СССР испытывает на нас свое секретное оружие, а занятия в школе будут идти согласно графику!
Именно тогда я вспомнил о своей находке. Вот только это могло оказаться как базой инопланетян или Советов, так и тайным гаражом какой-нибудь большой шишки из правления завода. А-то что вход-лифт стилизован под скалу… так у богатых свои причуды, слышал, что некоторые ванны или даже бассейны наполняют шампанским, по сравнению с этим создание такой фигни, что попалась мне на глаза, выглядит очень даже нормально.
Именно по этой причине решил сначала разведать все сам, а уже после рассказывать всем, а-то прибегу в город и начну кричать о том, что нашел базу инопланетян, а это окажется гараж, а я стану еще большим посмешищем чем раньше.


  После прохода по тоннелю, который все же был прямым или уклон был настолько плавным что я его не почувствовал, констатировал что это все же тайный гараж, а не база инопланетян. Но чертовы богачи! Нафига построили такую махину под лесом?!!! Да и тут стояло десятка полтора машин, очень странных, но даже на вид жутко дорогих машин.
Рассматривая машины, заметил слоняющегося вдалеке человека. Вот только походка у него была ломаная. Посветив в ту сторону фонариком, увидел, что выезд из этого гаража перекрыт перевернувшимся автобусом, а человек, который ковылял ко мне, был весь в засохшей крови и ранах. От его вида меня даже передернуло, так как он был очень похож на зомби из фильма, который я посмотрел на днях и именно из-за этого задержался в городе.
Но чем ближе этот…человек подходил, тем отчётливее я мог его разглядеть, и понять что это не человек, это самый настоящий зомби!!!! Ведь люди с такими ранами не то что ходить, они жить не способны!!!
Мертвец же подойдя на расстояние нескольких метров, утробно зарычал и бросился на меня. Чисто на рефлексах выставил перед собой фонарик и тем самым не дал зубам зомби сомкнуться на своем горле, но от толчка все же повалился на землю.
Меня сильно потряхивало от начавшегося отходняка, пусть я не раз и не два дрался, но вот чтобы так проломить фонариком череп…
Но моим противником был не человек, а живой мертвец, но даже знание этого не помогло удержать завтрак, меня вырвало. Хотя может не столько из-за убийства, а от запаха.
Хорошо что догадался прихватить с собой пару бутылок с водой, теперь смог немного отмыться, и промыть царапины что оставил на мне этот зомби.
А вот дальше стал вопрос — что делать? Логично было вернуться в Смолвиль и обо всем рассказать, но… это же…это… как будто я стал главным героем фильма!  Да, прям как в том фильме, совсем обычный парень попал в место где поднялись мертвые и он был вынужден спасать мир от них, и в процессе спасения мира, он встретил главную героиню, с которой у него завязалась любовь!
Кхм… не то чтобы я тоже хотел… нет, очень даже хочу! Но мне больше осточертело быть деревенским дурачком и посмешищем, хотелось стать кем-то особенным! И вот он мой шанс, ждет за завалом!
Если же я поступлю логично и просто вернусь и обо всем расскажу, меня просто подвинут в сторону, разведают все сами, а когда все закончиться, обо мне просто забудут, ведь будут те кто во всем разобрался и всех спас, а про местного «дурачка» Коннона Гудмана никто и не вспомнит.
Нет уж! Я сам во всем разберусь!! Я буду Героем!!! С такими мыслями начал пробираться через завал.


  Стоило выбраться, как осознал что нихрена это не тайная база Союзов, на которой проводили тайные эксперименты, и там случилась авария, из-за которой Смолвиль и накрыл этот туман, что не давал выйти последствиям во внешний мир, вокруг меня был город!!!
И если нахождение под лесом подземного гаража еще как-то можно было объяснить, как и странности с расстоянием, то вот нахождение города буквально в сотне метров от входа что находился в лесу — было совершенно невозможно!!!
После мне попался на глаза журнал. Первое что вызвало шок — дата. По ней выходило, что я нахожусь в будущем! Но чем больше я листал журнал, и читал, тем отчётливее понимал, что если это и будущее, то прошлое тоже слишком сильно изменилось. Многие названия и имена были совершенно не такими!
А потом я увидел ЕЁ!!! Ангела во плоти! Самое настоящее совершенство, и это совершенство заговорило со мной!
Понял я не все и далеко не сразу, но когда до меня дошло, стало страшно, и одновременно волнующе-захватывающе!!! Магия!!! Тут была самая настоящая магия!!! И её действие я испытал на себе!!!
Аска Вольф, как представилась моя спасительница, рассказала мне СТОЛЬКО, что это с трудом укладывалось в голове, а уж когда она дошла до перспектив, как хороших, так и весьма плачевных, я вообще впал в состояние транса, слыша все как-то отстраненно.
Но чуть позже я осознал — все это не случайность! Это уготовано мне Судьбой!! И я не ошибся!!! Аска сказала, что могу заключить договор с богом, да, оказалось, что в этом мире есть бог и даже не один, и чудеса происходят чуть ли не по десять раз на день. Слышать, КАК она говорит о своем БОГЕ, было немного неприятно, но это же бог, он где-то там далеко, а я вот тут рядом!
После подписания договора, о котором нельзя было вообще никому говорить, она отдала мне карту способности, которая сразу сделала меня сильнее, а в перспективе сделает очень сильным!
Следующим шагом стало нахождение некоего постамента безопасной зоны, с которым Аска возилась довольно долго, но в конечном итоге объяснила то что он нам давал, и это было просто нереально!
А вот дальше начался АД! Я убивал, убивал и еще раз убивал! Зомби, монстры, мутанты, все что попадалась нам на пути и было нам по силам убивалось.
И Аска выкладывалась очень сильно! Оказалась, что она может не только лечить, но и делать других сильнее! Благодаря этому я смог подняться до десятого уровня не растрачивая очки характеристик. Как до этого объяснила Аска те кто смог сохранить больше очков, после получения класса получают довольно серьёзное преимущество перед теми кто все вложил до получения класса.
Вот только ничего подходящего нам не попалось. Те несколько карт, что нам все же попали были забракованы Аской, вот несколько карт способностей, над одной из которых она поколдовала, мне подошли, они были почти такими же как и та что я принял первой — «множители».
Но дальше тянуть с распределением было нельзя, или точнее глупо. Мы перебили ВСЕ, что можно было перебить с моим уровнем сил, всего остального приходилось убегать или прятаться. И вот когда я уже сам начал злиться на то что Аска постоянно говорит мне подождать еще немного, мы наткнулись на очень похожую на ту что привела меня в этот мир скалу, только в ней был не открытый тоннель, а ворота.
Аска тут же сказала что это точно знак от Бога и пройдя это испытание я смогу получить нужные мне силы. Но так как это испытание для меня то и пройти его я должен сам!


  Я чуть не сдох!!! Причем не один раз! Если бы не пара десятков зелий, то точно бы помер в этом лабиринте!!! Но стоит признать, награда действительно была огромной.
Как только прикончил главную тварь, появились сообщения, в которых говорилось о выполнении скрытых квестов, и о повышении награды за одиночное прохождение.
За квесты получил карты «адаптивного класса», которую сразу же принял, а также титул «Кровавый берсерк», который дал мне способность «Кровавое усиление». Честно говоря стремная способность, ведь чем сильнее я заляпаюсь в крови тем сильнее буду. Там все даже в цифрах приведено — покрыто десять процентов тела кровью характеристики вырастают на десять процентов, и так до сотни, но это надо чуть ли не искупаться в крови. Да уж, на героя я точно не буду похож, скорее на маньяка-психопата. Класс же помимо того что дал приличную разовую прибавку аж к трем характеристикам вместо одной, так еще и множители дал для этих трех характеристик просто бешенные! Целых пять! Если суммировать с моей первой способностью и двумя другими, то при вложении одного очка в «Силу» получу девять единиц! В «Скорость» вообще одиннадцать, а «Выносливость» семь!
Вот только была другая сторона, в «Живучесть» теперь вкладывать очень не выгодно, потому как вместо вложенной единицы получу прибавку в ноль два. Так же зелья и лечение действуют на меня в пять раз слабее. В общем, я сильный, быстрый выносливый, но стоит хорошенько ткнуть — загнусь!
Аска тому, что я получил, не грамма не удивилась, так как будто четко знала, что так оно и будет… хотя может реально знала. Но расспросить о подробностях и все «посчитать» и «взвесить» не забыла.
Как она после сказала мне нет смысла вкладывать в «Живучесть», как и брать способности, что компенсируют действие класса. После подсчетов она сказался, чтобы я вложил все очки способностей в свою первую способность, после до максимума прокачал в навыках «множители», и открыл ауры усиления, и специальные навыки, и только после этого вкладывал очки характеристик равномерно распределяя их между «Силой», «Скоростью» и «Выносливостью».
После этого она сказала — Твоей живучестью буду я!
Именно из-за этого она вложила свои очки способности в «Исцеление», чтобы нивелировать воздействие моего класса. А ведь до этого планировалось развивать её третью способность, чтобы она могла переносить свои «ауры» на большее количество людей, сейчас же она может перенести их только на одного человека — меня.
Я от таких заявлений малость потерялся… ведь подобное… выходило…что мы будем… вместе… всегда!
Пока я пребывал в ступоре, Аска собрала вещи и сказала, что нам пора наведаться с Смолвиль, а там уже будем смотреть по ситуации.
С отцом объясниться вышло довольно легко, хватило всего одного удара, а после Аска его откачала, чтобы он поверил, осознал, проникся и… ЭТОТ ЧЕРТОВ СТАРИК!!!!!!!!!!!!!
Он тут же начал называть Аску дочкой!!! И повел показывать наш волшебный родник, и я уже был готов повторно прибыть этого старого гада… вот только Аска… начала называть его папа, и попросила обращаться к ней только по имени, а-то с фамилией…
Как-то так вышло что без меня, меня женили… и я честно говоря был совершенно не против!!!
А вот дальше начались странности. Аска в нашей компании сходили в город, который претерпел сильные изменения за время моего отсутствия, и посмотрела на жителей, после чего выглядела задумчивой. А вот ночью меня… «изнасиловали».
У отца же утром рожа была такая, как будто это он всю ночь с такой красавицей провел, а не я. Дальше же Аска попросила отца устроить общее собрание жителей Смолвиля, ну и выдала ему много чего из своих запасов. Оказалось у нее есть еще несколько комплектов брони и оружия. Также она сходила и притащила сюда мелкого мутанта, которого убил отец, после чего она дала ему карту способностей, что выпала из убитого монстра.
Отец и до этого был тем еще монстром, а после получения «Стальной кожи», вообще превратился во что-то запредельное. Ведь раньше его в теории можно было застрелить, а вот теперь хрена с два! Аска это кстати наглядно продемонстрировала, достав пистолет и выпустила в отца всю обойму.


  На собрании, куда людей согнали те кто находился у руля, и кому отец продемонстрировал свои новые способности, и сказал что все ответы на появившиеся вопросы те получат на собрании всех жителей Смолвиля и чем быстрее они его организуют тем быстрее получат ответы, Аска начала толкать речь.
И вот тут я чуть не разбил себе лицо ладонью. Нет, Аска начала рассказывать о «Обновлении мира» о том что наш город оказался в так называемом открытом данже и о многом другом… вот только рассказывала она совершенно монотонно совершенно не обращая внимания на выкрики из толпы и вопросы, да и повышать голос из-за начавшегося гула они не стала.
Поначалу думал, что люди просто не будут это слушать, но спустя пару горячих голов, по которым настучал отец, народ понял, что чтобы что-то узнать надо заткнуться и слушать.
Но даже после наступления порядка и робких просьб повторить кое что, Аска не отвлекалась и продолжила свой рассказ.
В его завершении она поставила всех перед фактом, хотя там типа был выбор, но в том то и дело что ТИПА был, они признают меня главным и безоговорочно выполняют все приказы или не признают, но тогда это их проблемы.
Конечно же нашлись те кто был с этим категорически не согласен. Понятно, что эти были те кто оказался теперь у власти. Вот только Аска сказала, что их деньги и связи сейчас пустой звук, в новом мире имеет значения только сила, и я на данный момент здесь самый сильный и только под моим руководством они смогут выгрызть свое право на жизнь в обновленном мире, ведь только с сильным будут говорить, слабых же слушать не будут.
Конечно же на это возразили мэр и директор завода которые и взяли власть в свои руки. Аска же сказала — Я сейчас буду вас убивать, а также тех кто станет на вашу защиту, а теперь остановите меня используя свои «деньги» и «связи». И просто двинулась с коротким мечом на мэра и директора завода. Охрана как-то быстро рассосалась в стороны, как и люди, после демонстрации, когда Аска всадила в себя обойму из пистолета, который отобрала у одного из полицейских, все понимали что стрелять по ней дело бесполезное. И когда она дошли до побледневших «лидеров» те подняли руки и выдали что типа — ну да, все поняли, признаем, погорячились, давайте все обсудим и придем к соглашению…
Это были их последние слова, так как Аска взмахнула коротким мечом и снесла обоим головы, после чего сказала — Со слабыми не договариваются, а словами в Обновленном мире лучше не разбрасываться, сказала — убью, значит убью.
От подобной демонстрации народ сначала был в ступоре, ведь не только я подумал, что это будет просто демонстрация с устрашением, а многие, включая охрану и полицию, а после началась паника, вот только нападать на Аску никто не спешил.


  После небольшого скандала, заткнули меня быстро и так что я теперь чувствую себя очень виноватым, отправился утверждать свое главенство посредством взятия под контроль полиции и подразделения охраны с завода, а Аска с отцом отправились в тот мир, чтобы теперь прокачать отца. Мне же предстояло не только запугивать, а еще рассказать о перспективах. Да, исцеление всех болезней, это доступно уже сейчас, возвращение молодости и продление жизни, это если повезет найти карту класса целитель высокого ранга, но если ты силен можно и договориться с обладателем этого класса, и даже воскрешение мертвых, пусть и со своими ограничениями.
- Эх, лучше еще раз в тот лабиринт к монстрам!
Глава 30.
Мега рейд по данжам прошел на ура! Не без проблем конечно, но если бы все было вообще гладко, то заподозрил бы какую-то подлянку.
Во-первых, в тот самый данж с драконами, который проверяла Синтия, зайти оказалась не судьба. Закинутого туда зомбака встретил дракон пятидесятого уровня легендарного ранга, и это типа рядовая ящерка, что поставлена вход охранять. Хотя может он там один сидит. С одной стороны можно было выдернуть Алису, чтобы посмотрела, но вот с другой она и так зашивается, и потеря нескольких часов на поездку сюда, осмотр и возвращение точно сломает ей график. Да и не горят мне эти драконы, так что подожду.
Из трех следующих было два, в которых удалось пополнить количество расходников для когтя, пусть и не так шикарно как в городе гоблинов, но даже один расходник с одного и два с другого данжа большой плюс.
А вот следующий данж вызвал у меня желание побиться головой о стенку. Сопротивление закинутый зомби не встретил, и прошел весьма приличное расстояние прежде чем встретить обитателей этого данжа. Вот только агрессии опять ноль! А после получения результатов оценки, даже думал туда не заходить ибо толку мне от существ «обычного» ранга первого уровня, разве что только на расходник. И вот после того как зашел, благо умертвие додумалось себе башку оторвать, а-то данж был бы занят, очень хотел материться.
Начать стоит с того что тут были кошко-девочки! Ага, вот прям, как их в нипонских аниме рисуют, ушки, хвостик, а все остальное красотка человеческого вида. И они судя по аксессуарам: металлические браслеты-кандалы с несколькими звеньями цепи, и такой же ошейник, рабы. Видимо создатели данжа не парились и выдернули откуда-то и запихали в данж, а там крутитесь как хотите. А то что их было ровно девяносто девять штук было как издевательство!
За босса у этих недоразумений, которые вообще драться не хотели, а только жались к стенкам и дрожали, была кошко-девочка с пятым уровнем и размером все также обычного ранга.
Их способности отдельная тема с тегом «18+». У босса две способности «Мастер пайзури» уровень МАХ легендарного ранга, и «Мастер анального секса» уровень МАХ легендарного ранга. Остальные тоже были мастерами эпического ранга в разных направлениях.
И вот что с ними было делать? Нет, будь их сотня понятно что — расходник! А так не туда не сюда. Точнее убить то их все равно придется, так как без этого из данжа не выйти. И вот тут открылась вся подлость этого данжа! Они вообще не сопротивлялись! Ревели, строили жалобные глазки, но не сопротивлялись.
У меня проснулась, казалось было почившая смертью храбрых совесть и начала меня грызть. Да что там меня даже у Фена, а он бля нежить, и то рука подрагивала, когда очередную шею сворачивал.
Вот для успокоения проснувшейся совести, перепрошивал души всем убитым, с хранением разобрался разделив души со своим посохом, которому пришлось пожертвовать очки на прокачку хранилища душ, а после угробил кольцо воскрешения чтобы их всех воскресить. Заодно еще один язык добавил себе в коллекцию. А вообще этих можно было не прошивать, разницы до и после заметно не было. Вообще после десятой свернутой шеи язык выучил, а после одну воскресил, и объяснил, что только убив их и после воскресив можно забрать из данжа. После этого было не так стремно им шеи сворачивать. Хотя нет, тот факт, что они покорно на подобное выстроились в очередь, проняло сильно.
И вот я смог себе совесть заткнуть тем, что их воскресил, а вот что делать другим, кто туда попал бы? Тут либо останешься и сдохнешь в этом данже вместе с эти кошко-девочками, так как еды и воды там почти нет, либо крышей потечешь после того как их всех перебьешь. В общем данж с подлянкой.


 «Счастье» Алисы, когда я сгрузил на нее еще и вопрос «что делать с почти сотней кошко-девочек с навыками элитных проституток» не знало границ, ну до тех пор пока она на их способности не посмотрела. После этого вопрос отпал сам собой.
Как оказалась, борделя у нас не было, вот совсем. Вообще выходило так что с демографией было не фонтан, на одного мужика в среднем приходилось три женщины примерно того же возраста. И объяснялось это очень просто — мужики чаще гибли защищая женщин. Да и «спасатели» отдавали предпочтение женскому полу. И подобная ситуация наблюдалась не только у нас, в Нью-Арке и Триаде было тоже самое.
Вот только там бордели были, у нас же они не возникли по причине того что для получения минимума для относительно нормального существования достаточно было просто сдавать ману. А как бизнес такое не катило по тому что те у кого было что тратить, хотя с нашей валютой все еще разбираемся, без того были загружены вниманием противоположного пола, а те кто также сидел на пайке от сдачи маны тупо не могли чем-то заплатить за услуги. Да и нафига в общем то платить, если и так свободных женщин, которые тоже не прочь скинуть стресс много. Тут скорее у женщин возникали проблемы.
Но уровень жизни у нас постепенно растет, после того как Вил свалил, растет ударными темпами, появились вакансии на уборку и переработку выращиваемых нашим флористом овощей, фруктов, и прочего. Также ударными темпами идет зачистка и ограждение территории вокруг основной стены и барьера безопасной зоны. По планам там будет что-то типа внешнего кольца, где будет сосредоточено все для торговли с представителями других поселений, туда же после планировалось выпереть всех дармоедов, ну тех кто на пайку живет, и не на что-то больше не зариться. А все потому что благодаря работе артефакторов и зачарователей, чуть ли не все жилые дома в пределах барьера получили электричество, отопление и горячую воду. Так что дальше было либо тормозить с благоустройством, либо переселять тех кто благ цивилизации не достоин.
Вот во втором кольце и планировалось поставить бордель, в котором будут работать кошко-девочки.
Вообще оказалось, что все развивается семимильными шагами и без моего «мудрого» руководства, да так что вернешься с очередного рейда, и думаешь не ошибся ли поселением. Да и артефакторов, зельеваров, зачарователей, и прочих крафтеров у нас добавилось без моего непосредственного участия. Нашелся даже обладатель класса «Начертатель» что мог свитки рисовать, причем легендарного ранга! Вот только его личный ранг подкачал, но сам парень оказался бойкий, он вообще рвался в рейд-группу, но попал на глаза Алисе, ну а она приметила что он пускал слюну на моих ручных дроу. Ну а дальше, опять была проявлена инициатива — Алиса пообщалась с парочкой дроу пофигуристей, применила убойный аргумент «Это на благо Хозяина!!!», и те построили ему глазки в ответ, ну а после «пофыркали» типа не катит, вот если бы ты обладал полезным производственным классом или способностью, тогда бы…
В общем теперь парень корпит над свитками, и вроде как не сильно жалуется на жизнь. С другими «крафтерами» было проще, большая часть из них нашлась в мелких поселениях, где их способности не особо были нужны, а желания у них сражаться с зомби не было. Некоторые из них уже имели класс или способность, а некоторые имели карты, которые припрятали, и только после этого шли на переговоры. Кто-то карты продавал, а кто был поумнее договаривались о том что их прокачают до нужного уровня и они потом будут отрабатывать.
Образовывались и так сказать стихийные группы по охоте на зомби и монстров. Одна такая группа умудрилась найти закрытый данж и неплохо там поживиться, как опытом, так и лутом.
Да, оказалось, что есть высокоуровневые и высокоранговые данжи, которые проходятся просто играючи! Этим вот попались какие-то легендарные слоупоки десятого уровня. Твари медлительные даже по меркам обычного человека до обновления мира, но бронированные и живучее, а также с неприятными способностями — одна царапина или даже прикосновение и все паралич, и тебя будут медленно-медленно кушать живьем. С учетом того что дело происходит в замкнутой пещере то не так то и легко, но те нашли слабое место в броне тварей, а после реально играючи их прикончили.
Правда просуществовала эта группа не долго, ровно до следующего данжа, в который они залезли уверившись в собственной исключительности.
Были и те кто не уверился в своей исключительности и особо не рисковал, среди них было несколько одиночек, один из которых считал себя самым хитрожопым. Да, у парня была уникальная способность, но как и любая уникальная способность имела свои заковырки. Но да, способность была стоящая — «Жадность Норла» на первом уровне способность давала плюс десять процентов к шансу выпадения лута и вероятность в два с половиной процента на то что выпавший лут будет на ступень выше. По расчетам Алисы на пятом уровне лут он будет получать с каждого второго, а повышенный ранг лута с каждого восемнадцатого.
Проблема была в том, что кушала способность немало, если на первом уровне это была тысяча маны, то вот на пятом уже шестнадцать тысяч.
Вот только у парня был «обычный» ранг, и я по себе знаю какая там жопа с маной, а ведь еще надо чтобы было чем завалить того на ком использовал способность. Да, еще одна заковырка, чтобы сработало надо жертву обработать, а после завалить в одно лицо, если же кто-то другой хоть иголкой в пальчик ткнул — все пиши пропало — ничего не сработает!
Но этот умник вместо того чтобы продать такую способность и жить как король, по нынешним меркам, решил что он самый умный и всего сам добьется. И не сказать что у него не получалось, по крайней мере пятый уровень он до того как попасть на глаза Алисе взял, и второй способностью «Океаном маны» обзавелся. С тех пор он у нас под колпаком.
Пришлось по просьбе Алисы сделать целый отряд невидимок-некро-химер, которые за ним таскались и страховали, ну и следили, чтобы не свалил никуда. Вот прокачает он способность до пятого уровня, мы с ним пообщаемся, расходники на то чтобы из него вытащить все, что можно заготовлены, Алиса «Удачу» качает, так что как только так сразу! Ну или фантома из него сделаю если вытащить способность не выйдет.
Вообще на близкое знакомство с когтем Астард было отмечено более десятка человек, не все они страдали хитрожопостью, и пока не страдали, знакомство откладывалось, но за ними присматривали. Другие же не знакомились по причине того что еще не нагуляли «жирок». Ведь была вероятность получить кристалл способности, да и выгоднее будет изъять карту, в которую уже вложили пять очков способности.
Но все это была не столько важно, а вот действительно важным было то что Келли прислала сообщение о том что накопила достаточное количество очков веры для получения семи великих свитков воскрешения небесного ранга.
Также она писала, что её все окончательно достало, и слезно просила её оттуда забрать, а пока прислать Руха, чтобы она нагрузила ему еще свитков со склада, и желательно не раз.
С одной стороны терять доступ к храму не хотелось, но вот чуйка подсказывала что если начать отмазываться от того что её заберу, то доступ потеряю сто процентов. А вот если сделаю так как она хочет будет пусть и малый но шанс на то что позже доступ можно будет получить. Хм… а ведь верно, до храма проведу её лично, за мной теперь есть немалая сила в лице Триады, да и сам я тоже весьма серьёзный товарищ, а в самом храме пусть попробуют не допустить, тем более я Келли прокачаю уровня так до пятнадцатого и способностями обеспечу, ей-то не сильно принципиально в «Дух» вкладываться, может и физические статы прокачать и тогда хрен ей кто что сможет запретить в храме. Ведь остальные уровень не качали, а долбануть свитками это типа нападение, и их самих из храма выкинут, а вот просто придержать и не пустить силенок не хватит.
Так что теперь в планах посещение Нью-Арта. Хм… а ведь вывезти её оттуда можно будет тайно. Про свитки телепортации никто не в курсе. Они хоть и появились в реестре давно, но вот первожрец о них никому не говорил, и в обороте их никто не видел, хотя запасы их делаются приличные. Почему о них не говорят понятно, я до того как Келли мне передала эти свитки думал чего это первожрец такой борзый. А оно вот как дела обстоят. Большие Дяди из Малого Совета уверены что жрецы заперты в храме и когда у них отпадет надобность в том чтобы цены были высокими и можно было под кровавый договор подвести побольше народа, то они смогут устроить блокаду и жрецам придется либо продавать за ту цену которую они установят либо вылететь из храма, а там их будут ждать «благодарные» прихожане. Но теперь понятно, что жрецы во время блокады тупо будут телепортироваться и продавать свитки тем самым соблюдая правила, и блокада им будет до одного места. А у Дядей из Малого Совета запасы свитков не бесконечные и рано или поздно закончатся и тогда все амба, поползут на поклон к первожрецу, который может еще больше цены задрать.
Если все пойдет именно так, то забрать на время оттуда Келли будет очень даже выгодно, ведь потом Большие Дяди из Малого Совета сами будут меня просить, чтобы Келли заглянула в храм и взяла там свитков по старым ценам.


 Моё очередное посещение Нью-Арта прошло почти также как и прошлое, хотя лыбы встречающих были еще более фальшивыми и натянутыми, а во взглядах так и читалось «Чтоб ты сдох!!!».
По старой схеме погулял немного, поздоровался и поспрашивал дорогу у совершенно левых людей, после чего созвонился с Келли, и продолжил прогулку уже с ней.
В ходе прогулки объяснил ситуацию так, как я её вижу и к чему все это может привести. Конечно акценты сместил в правильную сторону. Главное что Келли была со всем и на все согласна, и готова была сваливать хоть сейчас. Вещей как таковых у нее не было, только то что на ней надето и сумка что я подарил. Оказалось, что в храме все же были недовольны тем, что она делает и начали травлю. Никакого физического насилия они не применяли, но вот испортить вещи или посреди ночи облить водой это чуть ли не регулярно. Ну и словесно оскорбить не забывали. Понятно было, что её провоцировали, на то чтобы она кого-нибудь попробовала прибить и тем самым вылетела из храма. Вот только Келли на словесные выпады слала их в еще более далекие дали, а после нескольких побудок перебралась в гостиницу.
Первожрец от этого как бы устранился, точнее он типа осуждал плохое отношение и призывал к миру и урегулированию конфликта. Вот только делал он это фальшиво, ну или Келли просто не поверила в искренность и послала его в очень далекое пешее эротическое путешествие, и добавила что теперь пусть сами ходят за периметр. Последнее она сказала уже с другой стороны барьера, сопроводив неприличными жестами и высказываниями в адрес конкретных личностей.
Конечно перед этим она слила все очки и взяла нужные мне свитки, ну и вычистила под чистую склад, Рух кстати задолбался туда-сюда летать.
Я после этого даже как-то по новому посмотрел на Келли, которую считал наивной жалостливой дурочкой, а она оказалась не такой наивной и жалости к людям поубавилось, да конкретно так, один проситель выдавший слезливую историю был послан куда подальше, а когда он не расслышал адреса мне пришлось ему пендалем задать направление, и Келли на это отреагировала очень положительно.
Так что мы уже второй день просто отдыхаем, точнее отдыхаю я, а-то забег по данжам вышел все же напряженным, и после этого следовало отдохнуть. К тому же с Келли было забавно, она очень бурно восхищалась моими подвигами, и это было приятно. Конечно мои тоже восхищались, но они вообще всему в моем исполнении восхищаются, так что немного не то, хотя тоже приятно.
Сваливать я собирался через несколько дней, насчет же Келли все было просто, она должна была свалить через несколько часов после меня из номера отеля. Она уже перемещалась с фантомом в подготовленную мной точку для телепорта недалеко от Нью-Арта. Так что, как только я покину это гостеприимное поселение, она подождет немного времени и отправиться в точку телепортации, где я её заберу и отвезу на Крабий берег. Ну пока еще «Крабий берег», народ во главе с Алисой уже придумал десяток вариантов нового наименования и выдал на одобрение, но я пока тяну время, привык блин так называть и все тут!


  Во время очередной прогулки Келли предложила сходить к храму и посмотреть на «цирк». Да, то что происходило у храма кроме как цирком назвать нельзя. Накануне к нам, точнее к Келли, наведались из гильдии и пригласили для разговора. Я конечно по её просьбе пошел с ней. И вот там глава местного филиала очень вежливо, а как же еще, если на диване рядом сидит «добрый» некромант тридцать плюс уровня, известный тем что может призывать тысячи зомби, интересовался у нее сроками восстановления поставок свитков. Келли на это ответила, что она свои обязанности по перетаскиванию свитков и платы за них передала Стивену, и почему он их не выполняет не в курсе, так что все вопросы к нему.
Глава филиала еще более вежливо поинтересовался, когда она вернется к исполнению своих обязанностей, на что получил ответ что ОЧЕНЬ не скоро, и все вопросы по поставкам и оплате к Стивену или первожрецу.
Думаю не будь меня рядом разговаривали бы с ней по другому, да и она скорее всего подобный фортель не выкинула бы, ну а так имеем что имеем.
И вот из-за этого перед барьером стоит толпа из гильдии с рупором и орет в сторону храма «Стивен, выходи!! Выходи, подлый трус!!!». Вот только не смотря на все их крики и зазывания на переговоры, никто не чешется выходить.  И это не смотря на то, что орут эти посланцы не переставая днем и ночью!
Келли видимо хотела увидеть момент, когда терпение коллег по храму лопнет и кто-то выйдет решать вопрос. Ведь даже если они могут покинуть храм с помощью свитка телепортации, то вот надолго задерживаться за его пределами не выйдет. Пусть у них с собой и есть свитки, но одних свитков мало, что зомби что мутанты, что монстры, что повылазили из открытых данжей обладают значительно более высоким уровнем чем те кто все это время сидел взаперти, и у них может тупо не хватить реакции, что среагировать на атаку твари. Вообще сейчас найти зомби первого уровня почти не реально, разве что задаться целью и начать вскрывать запертые квартиры. В городе же ниже пятого уровня найти зомби сложно, хотя и можно, с мутантами та же беда и даже хуже ниже пятого уже никого давно не видели, разве что детёнышей. Так что надолго пойти погулять не выйдет, ведь можно и не вернуться, про то чтобы остаться вне безопасной зоны на ночлег вообще говорить не стоит. Хотя, у них есть свитки барьеров, так что могут, возможно они так и делают, потому и не реагируют на весь этот шум.
И вот когда мы уже собирались уходить, из барьера на огромной скорости вылетело три тени, которые на поверку оказались телами, которые здорово поломало и перекрутило при встрече с землей.
Вот только надолго такими они не остались. Все три тела начали шевелиться, стонать и хрустеть вправляемыми на место костями. Выглядело это как в фильме про какого-нибудь бессмертного или мутанта со способностью к регенерации. Уже через минуту с земли поднялись трое людей, в которых я опознал остальных троих студентов, что были в храме.
Но причины того почему они вылетели из храма и уж тем более как смогли после такого приземления собраться в нормальное состояние были неизвестны.
Троица же оправившись от приземления метнулась обратно к барьеру. Переведя взгляд на храм увидел что оттуда вышел первожрец, он неспешно шел и остановился не доходя метров десять до барьера.
- Профессор, впустите нас быстрей!!! — Закричал Стивен Булман. На его крик Самуил Блер только покачал головой. — Профессор?
- Прости Стивен, но это не входит в план. — Самуил попутно доставал из своего балахона свиток, по виду которого было видно, что он сильно отличается от рядовых свитков.
- Профессор!!! — Хором завопили все трое, но первожрец на это не отреагировал, продолжая совершать манипуляции со свитком. Находящееся же здесь люди из гильдии пришли в себя и метнулись к троице с явно недобрыми намерениями.
- Отвалите!!! — Взвизгнула девушка из тройки и достала свиток, который после активации выдал цепную молнию. Атака достала всего двоих из десятка нападавших, остальные успели среагировать и кто куда убраться из зоны поражения. Остальные бывшие жрецы Скара поняв, что профессор их пускать не собирается, а вот авантюристы очень даже хотят выпустить им кишки наружу, присоединились к девушке в деле отстреливания авантюристов.
Наблюдал за всем этим уже из облака черного тумана, которым накрыл приличное расстояние, как только начался переполох. Похоже, что тут происходит, что весьма нестандартное. То как первожрец возиться с свитком указывает на то что это свиток телепортации. Вот только вид у него уж больно крутой, легендарные выглядели проще. Вообще по внешнему виду можно было навскидку определить тип и ранг свитка. Тот что был в руках первожреца выглядел «богаче» чем высшие небесные свитки воскрешения, что говорило о том что у него свиток повыше рангом.
Вскоре манипуляции закончились и началась подготовка к телепортации, и она сильно отличалась от того что я видел до этого. Пленка-граница зоны телепортации разошлась во все стороны и слилась с барьером защищающим храм, сам барьер стал видим, и начал сиять и слегка гудеть, и через положенное время произошла вспышка после которой на месте храма и территории что накрывал барьер безопасной зоны, остался котлован полусферической формы.
Вот подобного охренели все! Ну да, первожрец не просто сбежал, он сбежал с храмом!!! Меня же посетило осознание одной простой истины — Келли осталась единственным жрецом Скара в городе. Ведь сомнительно, что первожрец просто в другую часть города переехал, там его достанут, а вот в другом городе нет. Да и не факт что в городе, божественный высший свиток мог и на другой континент забросить! Вот же старый жулик! Переместиться вместе с храмом туда где нет храма Скара и начнет торговлю по новой, а после того как выжмет все что можно повторит фокус!
Но хрен с ним, надо срочно решать вопрос с Келли. Так как она единственный жрец, то построив храм она получит титул «первожрец». Постамент для того чтобы сделать его алтарем нового храма у меня есть, да и ресурсов для прокачки храма хватит, а это значит что у меня будет собственный храм Скара!!! Хм… только надо будет наверное его сделать тайным и отправлять туда только своих юнитов для торговли.
В голове даже созрел план, как сделать так чтобы никто не спохватился и ничего мне не предъявил.
- Келли?
- Д-а? — Пусть Келли уже и была пару раз в черном тумане откуда её телепортировал фантом чтобы показать нужное для телепортации место, все равно чувствовала себя в нем очень не уютно.
- Сейчас тебе телепортируют в то место где ты уже была, будь там и никуда не уходи, я решу некоторые вопросы и сразу приду к тебе.
- Х-хо-ро-шо.
Пока фантом готовился к телепортации, готовил обманку. Для этого очень пригодилось сделанная мной когда-то копия тела Келли из тушки русалки. Парочка призванных зомби быстро одевали труп в одежду. Очень хорошо, что у Келли своей не было, ну кроме этой их рясы, а потому выдал ей несколько комплектов из запаса зачарованной одежды. И очень хорошо, что когда обносили магазин просто сняли с вешалок однотипные наряды разных размеров, который после зачарования уже не имел особого значения. Так что точно такая же одежда у меня была.
План же был прост — поднять зомби из трупа русалки-Келли, приказать тому бежать из моего облака тумана, из которого сформировал четыре драконьих башки на длинных шеях, и когда та убежит на приличное расстояние, и её заметят, пальнуть по ней из свитка «дыхание дракона» замаскировав это под действие одной из туманных голов дракона. Потом скажу что типа — Упс! Автоматическая защита сработала или еще как отбрешусь.
После же можно будет Келли свернуть шею, и поменять имя и внешность. Конечно же предварительно спросив её согласия и объяснив что это надо для маскировки! Благо «Покровительство» со смертью не слетает, от его вообще можно избавиться только нарушив какие-то запреты или правила, это кстати тоже дает титул, вот только действие у него негативное и отличается от бога к богу. По крайней мере известно о четырех случаях и у всех эффект был разный. Хотя может тут не от бога а от того насколько серьёзное было нарушение? Хотя пофиг, главное то что Келли не потеряет покровительство и можно будет ей не только внешность поменять, но и ранг повысить до необычного или даже особенного, это будет даже более лучшей маскировкой чем смена имени в «Статусе» и новая внешность.
Пока занимался подготовкой, подтянулись новые авантюристы, да и вообще толпа собралась серьёзная, все же когда такой массивный объект как храм исчезает это заметно, троицу бывших жрецов, которые оказались очень не просты, у всей троицы если верить очкам истины была способности «Бессмертие», и «Восстановление» и походу ранг у них был очень высокий, пусть и с потерями и не раз приложив чем-то убойным, все же скрутили.
Вот теперь пора запускать зомби-Келли и уничтожить тело, а после оперативно свалить!

После исчезновения храма Скара к месту, где шел бой сбежались почти все авантюристы поселения Нью-Арт, и все они притормаживали, когда выбегали на площадь, ведь в другом её конце раскинулось облако черного туманы, из которого торчало четыре похожих на драконьи головы на длинных извивающихся шеях. Все сразу понимали, что это такое, вернее кто — Блэк Мист, некромант о котором ходило очень много слухов один невероятнее другого, а некоторые из этих слухов имели под собой вполне материальные доказательства, а потому желающих связываться с тем кто в одиночку перебил несколько тысяч вооруженных солдат никто не горел желанием. Но видя, что Блэк Мист не оказывает поддержки бывшим жрецам Скара, о чем очень переживали начавшие нападения авантюристы, и не нападает на них, а просто стоит на месте, хоть и готовый к бою или скорее уничтожению всего что попробует на него напасть, смелее присоединялись к битве, но все равно нет-нет, но поглядывали в сторону черного тумана.
И вот когда бывшие жрецы, которые на удивление оказались слабы, стоило закончиться свиткам, как они стали не опаснее обычных людей, разве что не умирали, когда их резали или сжигали или еще каким-то способом атаковали, были скручены и зафиксированы, из облака тумана выбежала всем известная жрица Скара. В следующую секунду произошло то чего никто не ожидал, из толпы вылетела золотая вспышка и пролетев по ломанной траектории, обогнув несколько препятствий на своем пути, угодила точно в грудь убегающей жрице оставляя там сквозную дыру размером с кулак взрослого мужчины. Тело жрицы по инерции сделало еще несколько шагов и упала плашмя на землю. Головы туманной гидры резко развернулись в сторону толпы, отчего всем резко стало сильно не по себе.
- Блэк Мист… — Из толпы вышел хорошо знакомый всем человек Адам Форд. -… к вам у нас никаких претензий нет! — Форд в примирительном жесте поднял руки. — Только к ним… — Форд указал на лежащих на земле бывших жрецов Скара. -… и  этой женщине! Она на ряду со своими сообщниками обирала людей наживаясь на их горе! Она просто не достойна жизни!!!  — На слова Форда головы туманной гидры пришли в движение и немного подались в стороны от центра облака, в котором зажглись два больших круглых красных огня.
- Я вас услышал. — По площади разнесся искаженный с металлическими нотками замогильный голос из облака черного тумана.
- Кхм… — Форд прокашлялся. — …конечно же мы понимаем что у вас были дела и планы на эту женщину… но мы просто не можем позволить ей жить за те преступления что она совершила… НО… — Как-то слишком резко выкрикнул Адам когда головы гидры опять пришли в движение, да и все облако всколыхнулось и пошло волнами. — … мы компенсируем вам ваши затраты! — И сказал уже тише стоявшей недалеко от него девушке — Иди! — И подтолкнул её в спину, после чего продолжил переговоры. — Мы передаем вам в качестве компенсации семь высших свитков воскрешения Небесного ранга!!!
Девушка не смотря на толчок в спину шла не спеша, и чем ближе подходила, тем медленнее становился шаг, и вот когда до черного тумана оставалась всего несколько метров и она почти замерла на месте, из облака появились туманные щупальца, которые устремились к девушке что застыла на месте как кролик перед удавом. Щупальца же обвили свитки, развернули впавшую в ступор девушку и отвесили той шлепок по заднице чем придали той приличное ускорение.
А вот все наблюдающее в этот момент подумали об одном «Бля, если эти щупальца материальны, то значит и головы тоже!!!». Взгляд всех находящихся на площади был прикован к четырем головам туманной гидры, которая как оказалась не так чтобы туманна.
- Хорошо. — Голос снова разнесся по площади. — Я с вами согласен, эта женщина не будет жить. — Одна из голов гидры развернулась к телу жрицы Скара и раскрыла пасть, из которой, под маты всех собравшихся, вырвался плотный поток белого пламени что в считанные секунды испепелило тело не оставив от него даже пепла, и расплавив землю на месте, где то лежало. Все кто имел дело с высокоранговыми свитками, могли сравнить результат этого выдоха с действием высшего свитка «Дыхание дракона» легендарного ранга. — Никаких претензий.
- Да… — Улыбка на лице Адама Форда стала еще более натянутой. — … никаких.
- Хорошо. — Тут головы туманной гидры распались туманом, а сам туман пошел рябью и через долю секунды втянулся в одну точку и полностью исчез, оставив пустое место.
- … — Несколько секунд на площади стояла гробовая тишина, благодаря которой каждый смог расслышать тихое бормотание  Адама Форда.
- ФАК! ОНО еще и телепортироваться умеет!!!

Адам Форд с одной стороны был доволен, а вот с другой нет. Когда ему сообщили о исчезновении храма и о том что троица жрецов больше не может войти в храм, он очень быстро продумал как это можно использовать на благо себе. По дороге он отдавал указания своим людям так чтобы предвидеть самые маловероятные варианты развития ситуации и подстраховаться от них.
И его перестраховка была не зря. Проклятый некромант сориентировался также быстро. Форд не сомневался в том, что тот собирался убить убегающую девчонку и после её воскресить, чтобы использовать в своих целях. Он собирался сделать тоже самое, но решил его опередить, все же была вероятность, что тот собирался получить её тело или кровь в момент убийства, а не озаботился этим, когда та была в тумане. Но даже на этот случай он подстраховался. Когда Блэк Мист получил свои свитки, он с помощью артефакта отдал приказ на использование воскрешающего свитка небесного ранга на образец крови Келли Джонсон. Блага её кровь была в наличии после стольких то убийств, хотя и заготавливалась совершенно для другого.
Блэк Мист же на прощание все же сделал «гадость» уничтожив тело и тем самым увеличил затраты на воскрешение Джонсон. Адам тогда ели сдержался, чтобы не рассмеяться ему в лицо за показательную детскую пакость. Он даже был ему благодарен за это, ведь теперь к нему будет меньше вопросов от других членов Малого Совета. И сейчас очень хотел увидеть лицо этого некроманта, что посчитал себя самым умным! Не дорос еще сопляк! Хоть и его план не был лишен смысла, и если бы Адам не подстраховался, то все могло и получиться. Но каков наглец! Уничтожить тело, скорее всего имея кровь для использования свитка воскрешения и тут же телепортировался, и скорее всего тут же использовал свиток. Вот только облом!!! Джонсон должна была быть воскрешена до его ухода!
- Г-го-с-по-дин Фо-рд. — В кабинет вошел Тэйлор Джимсон, который и отвечал за воскрешение Джонсон.
- А Тэйлор, проходи, девчонку уже перевели?
- Гос-по-дин Форд, нам… нам не удалось воскресить её!
- Что?
- Нам не удалось воскресить её.
- Что значит не удалось!!! — Форд подскочил из-за стола так, что стул отлетел к стене. — Есть кровь, есть свиток, что сложного?!!!
- Мы…мы использовали малый свиток воскрешения небесного ранга, но…но…он рассыпался прахом не дав результата! Я предположив что убита она была с использованием какой-то способности воздействующей на душу, взял на себя смелость использовать один из двух высших свитков воскрешения божественного ранга… но…результат был тот же.
- … — Адам Форд сел там где стоял. Мысли метались в голове с огромной скоростью. Тут у него в голове отчетливо прозвучали слова «Я с вами согласен, эта женщина не будет жить.», и Адама затрясло. Не было показной детской пакости, было сообщение или скорее предупреждение для него и других «Я могу вас убить окончательно» гласило оно.
- Я его слишком сильно недооценил… — Пробормотал себе под нос Форд. — … Джимсон!
- Да господин Форд?
- Всех кто в курсе о провале… НЕМЕДЛЕННО СЮДА!!!!!!!!!!
- ДА! — Джимсон моментально исчез из кабинета.
- Нельзя чтобы информация о том, что этот монстр способен убивать окончательно просочилась, тогда будет просто нереально натравить на него кого бы то ни было, ведь никто не захочет умирать окончательной смертью.

POV Самуил Блер.
Все прошло по плану. Управлять этими глупыми подростками было даже слишком просто, вот водить за нос Малый Совет было сложно, и пришлось идти на некоторые уступки и дать иллюзию того что они могут его в случае чего прижать.
Теперь осталось только избавиться от покровительства Скара, который дал все что мог. И тут не столько свитки сколько информация!
Скар если сделать подношения отвечал на вопросы, и тут нужно было задать правильные вопросы и сделать правильные выводы из полученных ответов.
Именно так узнал о том, что Система Обновления Мира растянула свои сети на сотни тысяч, а может и миллионы миров. Точно ответить Скар не мог, так как миры добавлялись постоянно, даже в момент когда подключилась Земля, подключилось еще несколько миров аналогичных ей, или если быть точным то параллельных миров.
Именно тогда появились первые наброски «Плана», и чем больше получал информации, тем больше «План» обрастал плотью.
И вот сегодня самая сложная его часть выполнена! Склад забит свитками, которые якобы делались про запас, комплекты экипировки на все случае жизни также подготовлены, как и карты способностей и класса, пусть на «обычном» ранге они будут больше помехой, но для того и были заготовлены свитки. С их помощью получить сначала нужное количество титулов для перехода на «Необычный» ранг будет не сложно, вот до «Особенно» будет сложнее, но все еще возможно, для эпического уже вряд ли, но если знать и задаться целью, то возможно, а там достичь сотого уровня. Первому представителю расы в мире кто этого добьется, сразу поднимут ранг на одну ступень, а вот остальным занявшим второе и третье предложат расстаться со своими уровнями, второму при этом можно будет сохранить значения основных характеристик, но очки будет получать только в количестве разницы между прошлым и нынешним рангом. Способности и класс пусть и сохраняться, но будут заморожены до достижения уровня, на котором можно их взять. Третий получит откат по характеристикам, и начнет с нулевого уровня но с новым рангом и базовые характеристики будут соответствовать среднему значению для его вида этого ранга. Способности и класс также сохраняться и будут заморожены. Остальные же могут получить полный релол — все откатиться до первого уровня, но вот ранг будет выше.
Если первое место еще куда не шло, то вот остальные просто издевательство! Ведь тот кто докачается до сотого наживет кучу врагов, которые обязательно воспользуются падением сил.
Да и это всего одно повышение, а мои планы простираются намного дальше — Становление Богом!!! Для этого обязателен божественный ранг! И я смогу его получить!
Ведь в отличии от других я буду начинать «сначала» не тогда когда вокруг толпы монстров, а когда все только началось!
А ведь это было так просто! Ответ был на поверхности — указать конечными координатами телепортации, координаты своей точки старта! Но чтобы пробить межмировое пространство и скорректировать попадание, введя дополнительные требования к точке выхода, нужен высший свиток телепортации божественного ранга!
Их запас столько, чтобы хватило после каждого достижения сотого уровня отправляться в новый мир, где только-только началось «Обновление мира».
Жалко конечно отказываться от покровительства Скара, но к сожалению первожрецы не получают предложение о изменении ранга по достижению сотого уровня.
Положив камень рандома на алтарь, активировал его. Как бы это было не смешно, но перезапуск стирает даже то что постамент стал алтарем одного из богов. Меня же за подобное лишат покровительства, но это не страшно, ведь у меня огромный запас свитков, и своя крепость коей стал храм, которую можно будет после переместить в новый мир!
Что же, дело сделано, теперь можно поработать «мессией-спасителем» для некоторого числа людей, все же нужны те кто будет выполнять рутинную и грязную работу. Но для начала возьмем свитков со склада, и если уж наберу слуг, то стоит самые ценные свитки со склада изъять. До этого приходилось все отправлять туда чтобы не вызвать подозрения у этих тупиц…
- ЧТО?!!!!!!!!! ГДЕ?!!!!!!!!!!!!!!!!!!

Самуил Блер взирал на полностью пустой склад свитков, который был вынесен под чистую одной обиженной девушкой, которая решив переехать, прихватила компенсацию морального ущерба, в который вошли и заготовленные свитки божественного ранга телепортации, очищения и омоложения, ну и тысячи других свитков на все случае жизни. На складе остались только пустые полки, от вида которых Самуила Блера хватил удар, ставший следствием проклятья полученного им от своего бывшего покровителя за предательство.
Глава 31.
Стоило телепортироваться в подготовленное место, выдохнул с облегчением. Спасибо той трусишке что плелась до меня как улитка, благодаря ей хватило времени на то чтобы фантом отправленный с Келли вернулся и начал подготовку к новой телепортации.
Но как я его, а?! Развел как последнего лоха! Хотя реально лох! Вот чего так бурно реагировать на убегающую? Или это рефлекс сработал? Хотя скорее всего убил потому что считал что я за Келли впишусь и тут же начал про преступления и компенсацию. Кстати о ней родимой, свитки скорее всего «скопированные», а потому использовать их стоит только стандартным способом, рисковать кольцом небесного ранга что-то не хочется. Ведь как может быть — все пройдет нормально, и получи кольцо с зарядами, как это происходит с оригинальными свитками, а может все рассыпаться прахом из-за того что это копия. Так что пока не получу свиток-копию более низкого ранга и не протестирую, никаких экспериментов с полученными в качестве компенсации свитками воскрешения.
Но главное следы замел, свидетелей смерти Келли вагон и маленькая тележка, её личность подтвердила какая-то местная большая шишка, а главное ко мне претензий нет! Но все равно в Нью-Арте и Нью-Арке лучше не появляться, да и незачем теперь это.
Теперь надо решить вопрос с Келли, её прям от любопытства распирает, но пока стоит в сторонке не мешает мне отдышаться. Все же перенервничал там, пришлось даже тентакли окруженные туманом использовать, чтобы не выходить из тумана и не показывать своего волнения, забрать свитки.


  Рассказ не занял много времени, пусть событий было много, но случились они в очень короткий срок. Ну и конечно я немного приукрасил рассказ, свое запыхавшееся состояние объяснил тем, что на коленке в окружении толпы авантюристов ваял из зомби подделку похожую на Келли. Ну не говорить же ей, что у меня копия её тела, изготовленная из трупа монстра, уже хрен знает сколько времени в вещмешке лежит, может неправильно понять.
Теперь же надо было переходить к самой сложной части — предложению умереть.
- Келли, для всех ты умерла, но если тебя кто-то увидит…
- Я понимаю, буду сидеть тихо и никуда не выходить. — Было видно что подобная идея ей не очень то и нравиться, но последствия того что о ней узнают ей не нравились еще больше. А она их после моего рассказа о пламенной речи большой шишки, представляла прекрасно.
- Есть еще один вариант, который позволит тебе жить не скрываясь. — Келли тут же уставилась на меня с надеждой и верой во взгляде. — Как ты поняла, я могу изменять внешность, но только мертвых…
- А! Понятно. Хорошо, я согласна! — На предложение умереть она ответила как-то слишком быстро, и даже облегченно, что ли.
- Кхм… пожелания насчет новой внешности будут? — Ну как не спросить, а-то сделаешь, а тебе потом тонну претензий выдвинут.
Келли задумчиво окинула себя взглядом, открыла рот, тут же закрыла, не сказав ничего, задумалась, опять порывалась что-то сказать, опять задумалась. Подобное продолжалось минут сорок, после которых был выдан вердикт, после которого мне стоило огромных усилий сохранить невозмутимость и не отпустить себе фейслап.
- Сделай красиво. Полагаюсь на твой вкус. — И тут же замерла, закрыв глаза.
Состроил скорбную мину и помявшись для вида, а-то вдруг подглядывает, подошел к Келли и резким движением свернул шею, после чего облегченно выдохнул. Вот теперь можно заняться делом.
Первым делом изменил рост, не на много, но уже вполне себе заметно, не слишком сильно изменил черты лица, заменил её глаза, на глаза зеленого цвета, увеличил грудь, с учетом того что там до этого был только намек на нее, то третий размер был просто огромным изменением, чуть-чуть увеличил бедра, свел или передвинул родинки, убрал пару мелких шрамов. Можно было сказать, что работа была закончена, но решил еще и волосы вернуть, а-то Келли почему-то продолжала ходить стриженной под ноль.
С помощью донорского материала от трех тел, навыка, тонны маны получилась реально грива густых волос до  колен длиной. Вот только так как донорский материал был не однородный, решил использовать результат экспериментов Игора.
Вообще этот маньяк экспериментатор получив доступ к горе ресурсов, проводил зачарование всего и вся, ну и закрепление результата. Так на свет появилась краска для волос, точнее она ей и была, только была самой обычной, что стоит на полках магазинов, но вот после зачарования и закрепления результата вышло нечто своеобразное. Краска от ранга «Обычный» до ранга «Особенный» меняла цвет волос, на срок от года до пяти лет, по крайней мере такой вердикт вынесла Алиса после того как рассмотрела её. «Легендарная» уже на всю жизнь, мифическая закрепляла этот цвет в ДНК, божественная же делала его доминантным до седьмого колена потомков.
Кстати пара пузырьков краски для волос божественного ранга у нас теперь есть. Как оказалось краска при использовании самых простейших ингредиентов уже получает ранг на ступень-две выше использованного ингредиента, краска «Обычного» ранга получается просто после добавления зелья маны. У нас же валяется целая туша «Древнего» ранга, мои зомби оттуда все вынесли, всю вытекшую кровь собрали и куски мяса, что летели во все стороны при её убийстве тоже, вот кровушку и кусочки плоти Игоръ и использовал.
Правда Алиса после того как осмотрела предоставленные образцы забраковала рецепт по статье — бесполезная трата ресурсов!!! Но образцы остались, мне вот все с легендарного ранга передали.
Краска конечно была не единственным экспериментом Игора, он по той же схеме моющее средство до божественного ранга прокачал, да-да прокачал используя камни усиления в схеме. И именно что прокачал. В одном из магазинов нашли пузырь, который мутировал без посторонней помощи. Это было какое-то мега новое крутое средство которое должно было поступить в продажу на днях, и купить его можно будет только у нас… ну в общем стоял рекламный постамент с одной бутылкой этого средства. Нашли и проверили его только потому, что после нахождения препарата в заначке Васи рассказал об этом Алисе, а та выгнала рейд-группы снабженные очками истины, ну копией, на осмотр аптек, да и вообще осмотреть все на предмет нахождение еще изменившихся самостоятельно вещей или точнее веществ нашего мира.
И прогресс в этом деле был, пусть и не большой, но найдено было несколько весьма интересных вещей. Например бутылочка соуса табаско, которая навсегда поднимала уровень способностей или навыков связанных с огнем, таблетки которые единоразово добавляли единичку «Силы» при приеме, клизма что единоразово повышала «Волю» при использовании на три единицы, и прочее в подобном духе.
Алиса же даже нашла закономерность между этими вещами — редкость или малое количество, а точнее единственное количество в наличии. Клизма так просто завалялась на складе, а вот таблетки были просто мега дорогие и их просто завезли видимо на заказ потому и оказались в единственном экземпляре, соус же тоже оказался единственным на полке в окружении других, которые были в огромном ассортименте.
Так вот, чистящее средство, прокачанное до божественного ранга чистило ВСЕ, как посмотрела Алиса оно могло и «Статус» вычистить, то есть очистить слоты способностей.
Так что поиски подобных вещей велись пусть и активно, но тайно, всех кто причастен, посадили на кровавый договор о неразглашении и не утаивании находок.
Для Келли использовал краску легендарного ранга, вот только надо было внимательнее читать описание.
- Ну, не зеленые, и ладно! — Да, волосы были не зеленые, а ярко красные. На секунду возникла мысль еще увеличить грудь для полного сходства с одной демонической особой, но решил не впадать к крайности.
Когда с косметической частью закончил, можно было приступать к внедрению бижи на косточки, что впоследствии приведет к повышению ранга при воскрешении.


  Результат моих трудов Келли вроде как понравился, перед зеркалом, ну да, завалялось у меня ростовое зеркало в инвентаре, после того косяка со своей внешностью на который указал Ганс, периодически осматриваю свою тушку, и результаты осмотра мне нравятся, она крутилась долго. После конечно зависла, когда полезла в «Статус» поменять себе имя, обнаружив там изменившийся ранг. Я быстро пояснил, что использовал один эликсирчик, которым разжился по случаю в одном данже, не раскрывать же ей технологию, ведь проболтаться может.
Дальше Келли опять зависла, решая какое новое имя себе выбрать. Я посоветовал брать распространённые имя и фамилию, чтобы не вызывать подозрений. Так меня и послушали!
Нет, имя она выбрала нормальное, но вот фамилия… на кой она взяла ту же, что себе придумал я?!!!
Хотя нет, нормально, можно сказать даже отличная идея! Все решат что она моя родственница, сестра там или кузина, так что, то что я её приведу и сразу выделю отдельный дом, все возможные блага, и ускоренную прокачку, хотя уровня так до пятого надо будет поднять до прибытия, не вызовет ни у кого вопросов.
А вот дальше Келл… теперь Сабрина, впала в прострацию. Ну да, у меня домик обставлен по последнему слову техномагической техники, Игоръ и Алиса тащат сюда самые крутые новинки и тут же заменяют «устаревшие» образцы, и как по мне сильно перегибают палку. Нет, против зачарованного унитаза я ничего не имею против, удобно, но вот его прокачка до легендарного ранга это уже перебор!
Но я быстро сбагрил Сабрину на руки Эмма и Эллы, которые обнаружились в доме, предварительно представив их друг другу, и намекнул на легенду «Келли», после чего смотался нагружать Алису поиском домика по соседству с моим для «Келли», и местом под храм Скара. Последнее было приоритетнее, так как Келли может и у меня некоторое время пожить, а вот если кто получит покровительство Скара и замутит храм, то я упущу огромные возможности!

POV Келли Джонсон ныне Сабрина Крафт.
ДУРА!!!!!!!! Какая же я дура!!! Напридумывала себе всякого, а теперь сгораю от стыда! Да и на что вообще рассчитывала? Конечно же у него должна была быть девушка! А то что их две оказалась по нынешним временам и для такого сильного и влиятельного, в чем очень быстро убедилась после устроенной мне экскурсии, человека это даже мало! И это единственное что вселяет надежду.
Поговорив с Эммой и Эллой, которые оказывается ждут детей от Алекса, поняла что те не то что не против появления у него еще одной или нескольких девушек, а очень даже за. Меня же они раскусили на раз и быстро обрисовали все расклады. Третьей мне не быть, это место уже застолбила некая Алиса, которая вообще самая полезная и вообще чуть ли не главная, так как на ней чуть ли не все в поселении держится.
Также меня очень быстро просветили на счет Виктории, которая вообще оказалась монстром! Ну и сразу сказали что Алекс ей в подобном плане не интересуется, и вообще в отличии от многих парней налево не ходит, спит только с ними.
Для меня вообще стало шоком то что многоженство стало чуть ли не нормой, но появившаяся Алиса, быстро все объяснила, просто показав результаты переписи населения с окончательным числом женщин и мужчин.
А после мне прямым текстом сказали что для того чтобы быть с Алексом мне надо быть полезной! И объясняют они мне это только потому, что свою полезность я уже показала, передавая свитки, а если бы нет, то и шансов у меня бы вообще не было! Ведь конкуренция из тех кто просто может греть постель Алексу просто огромная! И тут даже экзотика такая есть, что закачаешься! Вот кто мог предположить, что тут самые настоящее эльфы есть! И девушек среди них слишком много, и опять же у них принято многоженство. Да и про «кошек» которых теперь люто ненавидят чуть ли не все женщины в поселении забывать не стоит, они чуть ли не специально были созданы для того чтобы ублажать мужчин.
Поэтому за возможность стать первожрецом нового храма Скара, ухватилась обеими руками. Место под него уже выделили, и постамент, который можно использовать как основу для алтаря поставили, мне осталось только его правильно активировать, после чего начать улучшать, чтобы он достиг того же уровня что и тот что был, а может и большего!

К сожалению, сделать храм тайным не вышло, точнее это можно было сделать, но вот тогда о чем-то серьёзном можно было забыть. Хотя если еще точнее то возможность была, но на свою реализацию она требовала много времени и ресурсов, в основном маны и работы нашего штатного мага земли. Но этот вариант был отброшен из-за доклада засланных мной в Нью-Арк команды гомункулов. Они даже рискнули засветить нашу связь из-за этой информации. Все дело в том, что в Нью-Арке открылся ларек, в котором продавали свитки, и все бы ничего, если бы в гильдии авантюристов свитки воскрешения не пропали из оборота, а тех кто хотел продать ставший резко дефицитным товар не карали моментально. Делалось это по очень простой причине — чтобы продавец получил покровительство Скара. И стоит ему его получить, в Нью-Арке будет храм Скара и монополия на свитки окажется в руках Малого Совета.
Так что тянуть с храмом было нельзя. Алиса оперативно выгнала людей с насиженных мест, и оградила место под храм. Благодаря своей способность она смогла примерно оценить границу купола, который появиться после активации и благоразумно убрала всех кто попадал в радиус действия.
После же началось улучшение храма, который жрал ману и ресурсы как не в себя, я даже начал подозревать Скара в родстве со своим покровителем.
Алиса же предоставила мне отчет по полученным от «Келли» свиткам, и вот там было много чего интересного. Также Алиса взяла на себя смелость провести расследование того что случилось с храмом Скара, точнее то чего там намудрил первожрец. Она даже телепортировалась на одну из точек вблизи Нью-Арта, а после пробиралась в поселение, где такой крутой охраны как раньше уже не было, можно было сказать что поселение постепенно загибалось.
Так вот, благодаря свой способности, она поняла, что сделал первожрец — он телепортировался в другой мир! Точнее сказать в параллельный мир, где только-только началось «Обновление мира».
Вот же хитрый жук! Хотя то что «Келли» оказывается перед тем как уйти выгребла все из хранилища радует, хотя ему не так чтобы много времени потребуется чтобы восстановить запасы, устроит тот же лохотрон, что и тут и восстановит, но все равно приятно!
Но главное Алиса выяснила, как он это сделал, и то, что у нас есть пять высших свитков телепортации божественного ранга, так что можно свалить в другой мир! Тут конечно есть свои нюансы, но страховка на крайний случай весьма хорошая.
Пока строился и развивался храм, сам занимался очень важными делами. Во-первых, сделал воскрешающее кольцо небесного ранга с сотней зарядов и восьмидесяти процентной вероятностью, что у воскрешенного сохраняться уровни и способности!
Во-вторых, занялся своим двойником. И вот тут вышла очень интересная штука! Алиса внимательно изучила те самые свитки «Познания», что удалось умыкнуть с родины Лины, и выдала результат, что они помимо знания языка еще много чего передают. Но то именно те трофейные свитки, кольцо на которое я один из них угробил, потеряло в ранге и позволяло только язык выучить. А вот свитки еще и знания передавали, конечно они по большей части фильтровались, так чтобы не переписать на место использующего личность жертвы и не одарить его личной шизой. Но вот если такой свиток использует созданный гомункул, у которого личность чуть ли не стерильно чистая, можно реально клон личности создать. И это было весьма удобно! Двойник не будет тупить и сможет отлично заменить меня!
На создание самого двойника раскошелился доведя его ранг до легендарного, да и начальные характеристики после того как вся запиханная бижа прижилась были весьма впечатляющими. Уровень до двенадцатого тоже подняли относительно быстро, наведавшись в перезапустившийся многоразовый данж, который как оказалось, уже давно перезапустился. Правда в этот раз уникальных карт классов не получили, только легендарные, но тоже неплохо.
Игоръ и Алиса сделали робу похожую внешне на мою, так что внешне отличить меня от двойника было невозможно.
Класс же он получил — «Доппельгангер». Благодаря легендарному рангу прокачал навыки, и мог закосить под некроманта, скопировав некоторые мои навыки.
Так что на всякие переговоры, и там где меня возможно будет ждать засада, буду посылать двойника, тем более его душа прошла через перепрошивку, и у меня с ней есть связь, пусть расстояние и не такое чтобы большое, но чтобы с безопасного расстояния через двойника вести переговоры хватит.
Про себя и своих юнитов тоже не забывал. Себе прокачал целых три уровня, хотя лучше бы четыре, чтобы ровно тридцать пятый получить, но очки способности мне сейчас не горят, а очков навыков все равно на все, что хочется не хватит даже если подниму десяток уровней, а потому больше делал упор на своих юнитов. Но даже так стал сильнее не побрезговав, воспользоваться находками, и пусть на единичку другую, но поднял характеристики. Очки характеристик как обычно вложил в «Волю», а очки навыков распределил между «Хранилищем душ» так как его объема начало не хватать и количество одновременно призванных фантомов до десятка увеличил, а потому и связь пришлось прокачать до десятого уровня. В результате получил вот это…
Статус.
Имя: Алекс Крафт.
Уровень: 34.
Раса: Человек.
Ранг: Необычный.
Класс: Некромант.
Титулы: _«ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**». _ «ПервоЖмот*». «Создатель монстров***». _ «Палач зомби». «Сокрушитель Мифа». «Давид*». «Убийца Древнего». «Превозмогаетель 80лвл*».
Божественное покровительство: Кямох
Основные Характеристики:
Сила: 33,1
Скорость: 42,9
Выносливость: 33,2
Живучесть: 32,9
Воля: 470,2
Дух: 47,2
Дополнительные Характеристики:
Удача: 55
Интеллект: 7
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 50 884/ 50 884/50 384
Хранилище душ: 25/45
Очки веры: 0
Резервуар маны: 1 000 000/1 000 000
Способности:
1. — «Душелов.» Ур. МАХ.
2. — «Океан маны» Ур.1
3. — «Гейзер маны» Ур.1
4. — «Тентакли» Ур.1
5. — «Водопад маны» Ур. МАХ.
6. — «Инвентарь» Ур. МАХ.
7. — «Превозмогание» Ур. МАХ.
Системные Навыки:
«Захват души.» Ур. 7.
«Перенос в Хранилище душ.» Ур. 5.
«Извлечение души из Хранилища душ.» Ур. 4.
«Подчинение заточенной души.» Ур. 3.
«Установка связи с подчиненной душой.» Ур 10.
«Среднее поднятие зомби» Ур. 4.
«Малый призыв зомби» Ур. МАХ.
«Высокое изменение плоти» Ур. 1.
«Малое поднятие скелета» Ур. МАХ.
«Малый призыв скелета» Ур. МАХ.
«Усиленное изменение кости» Ур. МАХ.
«Среднее Преобразование кости» Ур. 6.
«Усиленное создание некро-химер» Ур. 1.
«Малое Преобразование плоти» Ур. МАХ.
«Хранилище душ» Ур. 5.
«Создание фантома» Ур. 10.
«Малое создание костяных некро-химер» Ур. 9.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
В арсенале фантомов у меня один фантом-телепортер, который только на телепортацию и годиться, один легендарный лич сорокового уровня, четверка Брондс легендарного ранга тридцатого уровня и четверка Брондс эпического ранга двадцать пятого уровня.
Ну и конечно в инвентаре хранятся умертвия Брондс легендарного ранга: шесть штук двадцатого уровня, пять двадцать пятого, и одно тридцатого уровня. Ну и конечно моя «Прелесть» Наг мифическая некро-химера тридцать первого уровня, которая благодаря своим способностям даст прикурить древним того же уровня.
Виктория взяла двадцать шестой уровень, и взвыла насчет распределения очков и взятия способностей. С последним мудрить особо не стали, «Метаморфизм» который достался от одного из рыцарей, как и «Блик» были легендарного ранга, а вот «поглощения жизненной энергии» и «Воскрешение» сделал из свитков использовав не особо нужные карты способностей, честно говоря способности были стремными, но зато мифического ранга. Воскрешение кстати прокачалось до максимального пятого уровня, и один раз из четырех воскрешенный не терял свои уровни и способности. На прокачке Виктории это сказалось очень положительно. Одному бедняге не повезло и рандом выдал так что он семь раз подряд воскресал без потерь попадая в эти двадцать пять процентов. Ну и очки она раскидала по каким-то своим соображениям. В результате вышло МОНСТРО!!!
Статус.
Имя: Виктория Блад
Уровень: 26.
Раса: Носферату.
Ранг: Легендарный.
Класс: Князь.
Титулы: «Перерожденная». «Первородная***». «Новая ветвь***». «Подданная Лорда Алекса Крафта». «Заслуженный донор*». «Палач гоблинов». «Сокрушитель Легенды». «Классовый Тормоз*».
Основные Характеристики:
Сила: 82
Скорость: 602,9
Выносливость: 84,1
Живучесть: 107,4
Воля: 151,1
Дух: 48,8
Дополнительные Характеристики:
Регенерация: 67
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 93 452/93 452/6 517
Способности:
1. — «Оверлорд» Ур. МАХ.
2. — «Воскрешение» Ур. МАХ.
3. — «Поглощение жизненной энергии» Ур. 1.
4. — «Метаморфизм» Ур. 1.
5. — «Блик» Ур. 1.
Расовые Навыки:
1. Поглощение жизненной энергии Ур. МАХ
2. Регенерация Ур. МАХ
3. Адаптация Ур. МАХ
4. Зачаточный метаморфизм Ур. МАХ
5. Игнорирование защиты ниже ранга легендарный.
6. Защита от способностей, навыков, и артефактов оценивающего типа ниже ранга небесный.
Системные Навыки:
«Связь с Миньоном» Ур. 5.
«Усиление Миньона» Ур. МАХ.
«Обратная связь с Созданным Миньоном» Ур. 5.
«Создание Миньона» Ур. МАХ.
«Высокое Поглощение» Ур. 4.
«Высокое Создание Упыря» Ур. 5.
«Высокое Обращение» Ур. 1.
«Высокий Контроль Миньона» Ур. 2.
«Великое Поглощение жизненной энергии» Ур. 9.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 182.
Свободные очки способностей: 0.
Свиту она так себе и не создала, всех кого делала упырями или миньонами либо сама убивала, так как они были чисто для прокачки навыка, либо отправляла на убой в очередной атаке против тварей из данжа.
Фена реально дотащили до тридцатого, зато результаты радовали.
Статус.
Имя: Фен Рир
Уровень: 30.
Раса: Высшее Умертвие.
Ранг: Эпический.
Класс: Рыцарь.
Титулы: «Перерожденный***». «Джаггернаут». «Подданный Лорда Алекса Крафта». «Сокрушитель Легенды».
Основные Характеристики:
Сила: 113,5
Скорость: 101,5
Выносливость: 67,5
Живучесть: 39,7
Воля: 142,8
Дух: 37,5
Дополнительные Характеристики:
Сопротивление: 55
Защита: 60
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 20 100/20 100/695
Способности:
1. — «Сила Огра». Ур. 1.
2. — «Магический доспех Ургара.» Ур. 7.
3. — «Рывок». Ур. 1.
4. — «Укрепление». Ур. 1.
5. — «Мастер одноручного меча» Ур. МАХ.
Расовые Навыки:
1. — Пожирание. Ур. МАХ
2. — Подавление ощущений. Ур. МАХ
3. — Снятие ограничений тела.  Ур. МАХ
4. — Самовосстановление тела. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Усиленное Повышение духа.» Ур. МАХ.
«Великое Повышение скорости.» Ур. 2.
«Великое Усиление брони.» Ур. 2.
«Усиленная Несокрушимость.» Ур. МАХ.
«Усиленный Удар щитом.» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 4.
Свободные очки способностей: 0.
Конечно смотрится не так круто как у Виктории, но стоит припомнить о том что его броня теперь стала еще прочнее, и теперь повышает на сто пятьдесят процентов, а еще есть усиление от щита, а под всеми своими бафами, плюс «Защита» с «Сопротивлением»… расковырять его нереально!
Вот с кем лоханулся так это со своим посохом. Добыл уникальный «множитель» на «Волю» да и у китайцев еще одни «Мифриловые яйца» выменял, в итоге получился какой-то бешеный множитель при вкладывании очков характеристик в «Волю» что-то вроде один к пятидесяти двум, ну это после того как два очка способности в уникальную способность множитель забросили, а для этого дотащили мой посох до двадцать пятого уровня. Ну и я на радостях приказал все скопившиеся очки характеристик в «Волю» закинуть, а это сто пятьдесят очков! В результате «Воля» застыла на «9999,9» и дальше подниматься не желала. А я ведь, когда видел это у Васи, думал это ограничение для эпического ранга, а у легендарного перевалит за десять тысяч, но нет, получите индейскую национальную избу. Получилось, что часть очков ушла в никуда. С горя приказал распределить очки навыков и прокачать по максимуму все что можно. В результате получил оружие массового поражения.
Статус.
Имя: Повелительница Немертвых
Уровень: 25.
Раса: Высший Демо-лич.
Ранг: Легендарный.
Класс: Некромант.
Титулы: «Перерожденная». «Ставшая Легендой*».«Подданная Лорда Алекса Крафта». «Прирожденный Некромант*» «Сокрушитель Легенды».
Основные Характеристики:
Сила: 57,4
Скорость: 57,6
Выносливость: ?
Прочность: 49,8
Воля: 9 999,9
Дух: 81,8
Дополнительные Характеристики:
Интеллект: 17
Удача: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 48 884/48 884/4 064
Резервуар маны: 55 000/55 000
Хранилище душ: 29/30
Способности:
0. — «Водопад маны» Ур. [2].
1. — «Сильная Воля» Ур. 3
2. —  «Стальная Воля» Ур. 1
3. — «Мифриловые яйца» Ур.1
4. —  «Воля Диара» Ур.4
5. — «Мифриловые яйца» Ур.1
6. — «Пожиратель душ» Ур. МАХ.
Расовые Навыки:
1. — Энергетическая структура. Ур. МАХ
2. — Магическое зрение. Ур. МАХ
3. — Память души. Ур. МАХ
4. — Ощущение жизни. Ур. МАХ
5. — Спокойствие смерти. Ур. МАХ
Системные Навыки:
«Захват души.» Ур. 3.
«Перенос в Хранилище душ.» Ур. 3.
«Доспех души.» Ур. 10.
«Копье души.» Ур. 2.
«Переработка души.» Ур. 10.
«Поглощение души.» Ур. МАХ.
«Великое Подчинение нежити» Ур. МАХ.
«Великий Контроль нежити» Ур. МАХ.
«Великий призыв зомби» Ур. МАХ.
«Великий призыв скелета» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 16.
Свободные очки способностей: 0.
Ну да, именно оружие массового поражения, так как призыв сотни, зомби или скелетов двадцатого уровня легендарного ранга — это пиздец какое оружие массового поражения, ну или толпа в десять тысяч обычных зомбей двадцатого уровня. Конечно такой фокус провернуть можно только потому что я могу по связи передавать ману, и то что у меня её дохрена, а так бы на своих мой посох только четверку двадцатых легендарок осилил, и добавлял по одной раз в полтора часа. Но вот в моих руках, когда у меня полный резерв и резервуар, да еще Батарейка под боком, мы МОГЕМ!!!!
После подобных подвигов решил капитально расслабится, и отдохнуть на полную катушку! Отдохнул, расслабился, … пить больше не буду! Хотя могло быть хуже, намного хуже! Вместо Алисы под боком мог оказаться Балу или того хуже Виктория.
Хотя чего это я, давно же думал, что можно и её в койку уложить, вот только как бы она тоже не залетела. Вот кому-кому, а ей нельзя! У нас же тут все развалиться! Или того хуже мне придется всем этим заниматься!!! Нет, нафиг, я качаться и решать ОЧЕНЬ важные вопросы, а вот всякую мелочевку — не царское это дело!!!
Но на всякий случай заместителя подыскать стоит…
Мои мысли прервал голос и текст перед глазами, и не такой какой бывает при получении титула или еще чего такого, а такой какой был в тот самый первый день!

Переход Мира в завершающую фазу «Обновления мира».
В связи с переходом мира в завершающую фазу «Обновления мира» будут введены следующее изменения:
1.- Купала безопасных зон переходят на внешние источники питания.
2.- Распределение опыта при убийстве будет производиться с учетом вклада каждого индивида участвующего в убийстве цели.
3.- Получение титулов за уничтожение существ ранга «Легендарный» и выше будет возможно только при самоличном убийстве цели.
4.- Закрытые данжи после трех неудачных попыток зачистки открываются.
5.- Снимается территориальный ограничитель.
Удачного вам выживания в Обновленном Мире.


 Первые четыре пункта заставили сильно задуматься, и осознать, что халява закончилась, и в данжи теперь просто так не сунешься, точнее если сунуться какие-нибудь идиоты суицидники, то потом может стать очень грустно уже всем.
Пятый же пункт был словно удар пыльным мешком по голове. Я резко осознал, что капитально тупил в плане своего местонахождения, да и не один я! Еще, когда Синтия и другие были живы, да даже в самом начале каждый сам придумал себе объяснение чтобы не кинуться спасать своих, которые находились за пределами города. И если с теми, кто был из другой страны, еще было понятно, то вот тот же Робби мог и попытаться, если не сразу, то позже попробовать добраться домой. Но нет, он не то забыл, не то забил на это. Да и после было столько разговоров о том, что в городе большая концентрация зомби, и лучше будет свалить куда-то в менее густо населенные районы, да и лучше обосноваться на какой-нибудь ферме, так как скоро встанет вопрос  продовольствия. Но вот дальше разговоров дело не зашло, точнее, всегда находились какие-то поводы уход из города отложить.
И ведь не только люди были привязаны к территории города, зомби и мутанты тоже сидели в городе, не разбредаясь!
Вот только снятие этого ограничителя пусть на пару секунд, сняло и другое воздействие. Да, в ту секунду как оно исчезло, стало заметно, что оно было. Мой класс, да и способности влияли на меня, не так чтобы вообще перестроили личность под себя, но определенное воздействие оказали. Класс некромант притупил брезгливость, чувство жалости, разжег исследовательский интерес, да и паранойю подкрепил. И не сказать, чтобы так сильно было воздействие, скорее он действовал как тихий советчик, который просто давал совет о том, что в данной ситуации можно поступить еще и вот так…
Тоже самое делал «Душелов», да даже тентакли и то оказывали на меня воздействие! Взять ту же возню с кошко-девочками, внутренний голос тогда негодовал, о том что таким мобам можно найти лучшее применение чем просто свернуть шею. И наверное не будь у меня класса некроманта, и не будь душелов не так прокачан, а тентакли наоборот прокачаны, то я скорее всего решил что гарем из кошко-девочек мне пригодиться! А может, и нет.
Сложно сказать точно после того как все заработало снова и больше нет той слабости и сомнений. Да, именно «слабости» способности и класс сделали меня сильнее, не только физическом плане, но и духовно!
Что «Некромант» что «Душелов» располагают к командованию подконтрольными существами, а чтобы повелевать, нужно немного раздуть ЧСВ.
Сейчас, когда меня отпустило, начал еще больше ценить то, что выбрал именно этот класс и развил эту способность. Ведь не возьми я их, и чтобы было? Прокачай я класс целителя. Стал бы целитель убивать бандитов? Сомнительно. Но даже если бы изловчился, то уж точно не смог бы обзавестись собственной базой. Да и многое другое не смог или не стал бы делать. Хотя не факт, на примере Лины можно видеть, что класс из нее добрую душу не сделал, скорее также что-то раздул и усилил из имеющегося. А из этого следует, что класс и способности не изменили и подстроили меня под себя, а просто усилили то, что и так было, но спало из-за ненадобности.
Вот только теперь встает вопрос — А как к подобным изменениям во мне отнесутся отчим, Синтия и остальные? Вася например меня знал только шапочно, и то успел достать своими нравоучениями, а ведь он и десятой части из того что я делаю не видел. Ему интересно титул «Совесть» не дадут по воскрешению? Уж больно он был на нее похож в те моменты, когда запихивал его душу в фантома.
Отчим же может полезть с советами и заботой, да и остальные могут прицепиться, да и насчет Ганса… а вот это действительно проблема. Да и Синтия, она может «обидится» из-за Эммы, Эллы и Алисы, и уйти, а она знает о моей способности «Душелов» да и остальные тоже знают, пусть и не все нюансы, но не думаю что Скар один единственный бог, который может отвечать на вопросы. Найдутся и другие, а зная о чем спрашивать, можно получить ответ, и вот тогда мне будет очень «весело».
Не воскрешать? Нет! Их воскрешение стало в свое время той целью, которая не дала забиться в темный уголок и начать жалеть себя, да и просто стоит быть благодарным, ведь если бы не они подобного бы не добился даже чудом! Да и манера «держать слово» которая по началу была придумана просто для красоты, сейчас уже въелась в личность. Ну и раздутое ЧСВ коробит от того что данное самому себе слово нарушу.
Так что воскрешать без вариантов! Но чтобы не нажить себе проблем можно же будет использовать один из свитков телепортации хитрожопого первожреца, и отправить их в другой мир! Это будет даже лучше, там у них будет фора, здесь, особенно после наступления второй фазы прокачать их на мешках опыта уже не получиться, точнее можно, но КПД будет просто ужасный! Так что можно считать, что это для их же блага! Значит с этим не стоит затягивать!


  Путь до того самого здания был пройден быстро. Конечно в поселении в связи с сообщением была шумиха, но умертвия быстро навели порядок, а после за дело взялась Алиса. На нее же повесил задание разобраться, что там с барьером безопасной зоны и чем нам это грозит, а сам с видом «Иду спасать мир!» укатил из поселения на хаммере.
Стоя на той самой крыше, показалось, что это будет весьма символично, осматривал дело рук своих. А поработал весьма конкретно. Все тела прошли прокачку бижей, так что ранг минимум до «Эпического» при воскрешении получат, экипировку, оружие, бижу тоже подогнал и не абы какую, а сплошь легендарное, кому то даже повезло получить специализированные классовые вещи. В вещмешок напихал еды, свитков, зелий, полезных бытовых артефактов, включая магофоны, да и про инструкцию к ним не забыл, пусть Синтия и может «посмотреть» но я-то помню в каком она после этого состоянии бывает.
Не забыл и про Васю. Все же достал он меня! Так что план страшной мсти был выдернут из пучин небытия, куда я его запихал. Тело аля-трап было создано! За основу взял Гаспера Валди из старшей школы демонов, вот точно эталон трапа! Я для него даже прокачку до легендарного ранга не пожалел с помощью эликсира из его же запасов и бижи, и экипировку! Игоръ и Алиса неделю не спали, использовали шкуру «Древнего» монстра и паутину мифического, и даже Викторию на кровушку развели, чтобы намертво привязать комплект получившейся мифической шмотки, которая обладала просто охренеть какими крутыми статами и способностями, но по виду была один в один форма академии Куо… женская форма.
Вот теперь можно было приступить к воскрешению. После каждого использования кольца тут же накладывал «Сон» из свитка, а-то не хватало, чтобы проснулись раньше времени и начали задавать вопросы.
Свиток телепортации активировать должно было умертвие, которое потом должно было самоуничтожиться. Пока шла активация решил провести еще один эксперимент. Взял один из тех свитков что мне выдала большая шишка из Нью-Арта, взял камень усиления, камень рандома, расходник, и сделав из всего этого пирамидку пустил ману и активировал свиток и тут же вспомнил рыжую и назвал её имя — Клэр Эртон!
Спецэффектов было прилично, луч света ударил с неба, а после на месте где лежал свиток, из света сформировалось тело Клэр, голенькое тело.
Кинул умертвию еще комплект шмоток, да и «набор на случай смерти» состоящий из пяти карт способностей и карты класса, а-то ей единственной не повезло, и сохранить уровень и способности не вышло.
Покинув зону действия свитка телепортации, стал ждать окончания процесса. Яркая вспышка и все спящее тела пропали из этого мира, чтобы через час очнуться в другом мире, где только час назад началось «Обновление мира».
- Эх, жаль только не увижу морду Васи! Зато он себя рассмотрит, не зря же я свое ростовое зеркало ему пожертвовал! А теперь домой, дела не ждут!!!
Глава 32. Эпилог.

Финальная фаза Обновления мира начиналась в момент насыщения ядра Мира магической энергией настолько, что оно прошло эволюцию и начинало вырабатывать её самостоятельно, в объёмах не меньших чем её в него закачали. Одновременно с этим происходило насыщение магического фона за счет различных существ получивших силу, а также открытых и закрытых данжей. Смерти существ обладающих силой также насыщали магический фон мира. И в момент, когда две этих величины пришли к определенному значению, случился резонанс, который вывел общую насыщенность мира на новый качественный уровень. Волны магической энергии прокатились по планете, образуя аномалии, источники, изменяя и образуя новые элементы, и порождая мутации, которые впоследствии дадут рождение уникальным существа с уникальными возможностями, которые впоследствии станут материалом для новых «Обновлений».

Волны магии пройдя по планете не только изменяли, но и выступали катализатором для скоплений магических энергии особой полярности. Так в местах скопления искусственной нежити образовалось скопление некроэнергии, что привело к спонтанному поднятию нежити.
Подобная участь не обошла музеи, к которым у людей особого интереса после обновления мира не возникло, и нежить там не уничтожалась. Сейчас же в древних костях, которые были любезно собраны людьми, зародилась нежизнь, порождая нежить «Древнего» ранга.
В отделе посвященном истории древнего Египта зашевелились мумии, в чьих пустых глазницах загорелись зеленые огоньки.
Мощный удар скинул крышку саркофага, из которого сверкая потусторонним светом из пустых глазниц поднялся Фараон, тот кого при жизни почитали как бога, после же смерти и восстания из мертвых он оказался в одном шаге от божественности, и он это осознавал, и собирался сделать этот шаг.
Подобное происходило повсеместно, кладбища и древнее захоронения, семейные склепы, морги. Мавзолей сия участь также не обошла стороной, породив легендарную, и очень деятельную нежить, осознавшую, что при живых пролетариях коммунизм не построить, то ли дело мертвые, вот оно истинное равенство и братство!

Нью-Арк. Зал заседания Большого Совета.
- … получение опыта при убийстве зафиксированного зомби дает на девяносто процентов меньше опыта чем раньше. Но авантюристами было выяснено, что убийство монстров или зомби пострадавших при естественных причинах воспринимается «Системой» как «Удача», и опыт получается в полном или даже увеличенном объёме. — Закончив свой доклад, мужчина отошел в сторону, уступив свое место следующему докладчику, коих было много, да и само заседание проходило уже не первый час.
- Мистер Фергусон, что с барьером безопасной зоны? — Не успел докладчик начать, как ему уже задали совершенно глупый вопрос. Глупость этого вопроса была в том что он специально вышел для того чтобы отчитаться, о результатах проверки постамента и барьера. Но он предпочел сдержать свое негодование, зная что «начальство» любит показать свою значимость, особенно в последнее время, когда та самая значимость сильно упала.
- У постамента появились новый функционал, к которому мы к сожалению доступа пока не имеем.
- Что за функционал? — Докладчик, да и не только он поморщились, так как вопрос опять был не нужен, но нового главу Малого Совета это не волновало.
- Возможность перенастроить пропускную способность барьера, изменить его размер. Для этого требуется, чтобы постамент был закреплен за неким индивидуумом. — Последнее докладчик проговорил быстрее, предупреждая очередной «своевременный вопрос» от уже было открывшего рот главы Малого Совета, но тот не оплошал.
- И что нужно сделать для закрепления постамента?
- Мы нашли несколько вариантов: первый посвятить его какому-либо богу, второй — при активации поставить на постамент оттиск личной печати, третий — привязка кровью.
В данный момент все постаменты находятся режиме «ожидания», который продлиться двадцать четыре часа, за которое можно внести изменения. Если изменения не будут внесены в этот срок, старые настройки будут сохранены.
Касательно самого барьера — теперь защита перестала быть абсолютной, прочность барьера вполне себе фиксирована. У нашего барьера она составляет десять миллионов единиц. Также выяснилось, что в постаменте есть основной и резервный накопители маны на десять и пять миллионов единиц маны. За их счет барьер может восстанавливать полученные повреждения в пропорции один к десяти, то есть за одну единицу прочности барьера надо будет отдать десять единиц маны. Атака типа «Огненный шар» из малого свитка «Обычного» ранга отняла у барьера одну единицу прочности, высший свиток «Дыхание дракона» «Легендарного» ранга снес десять тысяч единиц прочности барьера.
- Получается, единовременный залп из тысячи таких свитков снесет барьер. — На сей раз говорил другой член Большого Совета и скорее бормотал себе под нос, но так как докладчик взял паузу, а все сохраняли молчание, усиленно обдумывая полученную информацию, его отчетливо услышали.
- Нет, хватит единовременной атаки шести сотнями подобных свитков. Наши специалисты смогли узнать, что если снести более пятидесяти процентов прочности барьера одной атакой или каскадом атак в короткий период времени, где-то от трех до пяти секунд, то барьер лопнет. Его восстановление потребует всю энергию из основного накопителя и это только на установку, прочность же будет зависеть от того сколько энергии в резервном. В самом лучшем случае защита нового барьера будет составлять пятьсот тысяч единиц.
Зарядка накопителей постамента происходит двумя способами: первый — естественный, за счет энергии разлитой в атмосфере. У нашего постамента она составляет пятьдесят тысяч единиц в час. Этого достаточно для почти моментального восстановления прочности от постоянно мелкого ущерба.
- Какого еще постоянно мелкого ущерба?
- Атаки зомби, мутантов… идиотов. Даже просто пролетающая птица, что врежется в барьер, нанесет урон. Идиоты же… обязательно найдутся те кто захочет «постучать по барьеру».
- … — Все в Большом Совете промолчали, так как у каждого мелькала мысль «А не сходить ли к барьеру и стукнуть своей самой крутой способностью, чтобы узнать — насколько я крут!».
- Вторым способом является наполнение накопителей людьми, тут точно также как с передачей маны в накопители, которые раньше использовали для передачи маны в храм Скара.
Возвращаясь к дополнительному функционалу, увеличение площади барьера, без улучшение самого постамента, приведет к понижению прочности, возможно и обратное, при уменьшении площади увеличивается прочность. Но существует ограничение, как на увеличение площади, так и уменьшение — это двадцать пять процентов от изначальной площади.
Проводить улучшение возможно только в случае появление «Хозяина» постамента. В случае если постамент посвящен богу ситуация понятна, если же это будет разумный, инструкция будет предоставлена ему после подтверждения прав в течении двадцати четырех часов. Но это касается только уже активированных постаментов, не активированные выдадут запрос при активации.
У меня все. — Закончив доклад, докладчик удалился. Некоторое время стояла тишина, многие обдумывали полученную информацию. С одной стороны то, что защита перестала быть абсолютной плюс, некоторых особо наглых выскочек, что засели в своих безопасных зонах и крутили неприличные жесты из-за барьера теперь можно будет выковырять оттуда и за все спросить, с другой же их и самих теперь могут выковырять. Точнее можно было не опасаться атак зомби и мутантов, сейчас же они могут проломить барьер и перебить все мирное население, а это не есть гуд. Но плюсы все же перевешивали минусы, так как Нью-Арк давно готовился к отражению атак людей, да и свои границы сильно расширил за пределы барьера.
- Кхм… — Место занял очередной докладчик. — …моя команда занималась исследованием так называемого «Территориального ограничения», что является крайне интересной…
- Мистер  Гастман, ближе к делу! — Зная докладчика, один из членов Малого Совета решил его поторопить, а-то вступление может затянуться не на один час.
- Да-да, простите… кхм… мы пришли к выводу, что данный «запрет» имел своей целью формирования «центров силы» не давая всем просто разбрестись по территории.
- Хотите сказать, что это было для выживания людей?
- Нет, точнее не только людей, да и людям было бы не так просто, если бы все решили разбежаться. Ведь логично же что город в долгосрочной перспективе не лучшее место для того чтобы тут обосноваться. Но тем не менее никто не ушел в аграрные районы, а упорно остался здесь и в результате мы получили то что имеем. Но если предположить что подобного ограничения не было бы, зомби также не стали бы сидеть в городе, а сплошным потоком направились как раз в эти самые аграрные регионы, которые на данный момент могли окрепнуть и возвести хоть какую-то оборону. Да и миграции сильных мутантов из одного города в другой это также предотвратило. Все знают о открытом данже с пустыней, где был обнаружен «Песчаный червь» колоссальных размеров «Древнего» ранга девяносто восьмого уровня. Всех нас спасает только то что наш климат ему не подходит…
- А разве не его размеры?
- … нет, что вы! Размеры ему совершенно не мешают, у него имеется способность позволяющая на время превращаться в песок. Его и обнаружили, когда он покинул пределы открытого данжа, но ему тут не понравилось, и он вернулся назад.
Не стоит исключать, что в другом городе открылся данж, где было существо сравнимой силы, но вполне приспособленное к нашему климату, и если бы оно решило начать миграцию в первые дни после начала Обновления?
- Как будто теперь у нас есть возможность нечто ТАКОЕ убить! — Высказавшийся член Большого Совета был одним из тех кто лично видел «Песчаного червя».
- Ну Блэк Мист же как-то в одиночку Древнюю тридцатку завалил. Чем мы хуже? — Это самонадеянное высказывание принадлежало новому члену Большого Совета.
- Если уж речь зашла о… Блэк Мисте… — Это прозвище глава Малого Совета скорее выплюнул. — … то хотелось бы послушать что нам скажет мистер Форд. — Адам Форд на это скривился, мало того что его идеальные планы летели в бездну один за другим, так еще и из Малого Совета его подвинули, а теперь там образовался «глава», которым был заклятый друг Форда.
- Если вас интересует инцидент во время исчезновения храма… — Начал Адам с гордым видом, но был перебит.
- Да, нас ОЧЕНЬ интересует, с чего это ТЫ отдал этому выскочке СЕМЬ высших свитков воскрешения «Небесного» ранга!!! Да и о провале твоей «гениальной» идеи по получению подконтрольного адепта Скара, тоже хотелось бы услышать, а-то столько свитков было отдано задаром.
- Выскочке… — Форд как бы попробовал слово на вкус. Изначально он хотел сохранить полученную информацию в тайне, ведь Блэк Мист мог стоять за барьером и поливать всех огнем из пастей туманной гидры, сейчас же ситуация изменилась, и его основной козырь — абсолютная защита безопасной зоны перестала быть таковой. Да и смысл от этой тайны если он потеряет свое положение, лучше быть тем кто первый раскроет тайну чем вторым. — … а хватит ли ТЕБЕ духу сказать ему это в лицо? — Глава Малого Совета поперхнулся воздухом от такой наглости, но видя довольную рожу своего заклятого друга, решил не пороть горячку, только благодаря своей осторожности он в отличии от Форда занимает сейчас место главы.
- И что же ТЕБЯ так напугало в этом выскочке, что ты стараешься натравить на него других вместо того чтобы расправиться самому? — Форд внутренне скривился, но решил не продолжать «обмен любезностями».
- Этот «Выскочка» обладает способностью убивать… окончательно. — Видя, что не до всех дошел смысл его слов, да и остальные еще только осмысливали, пытаясь сообразить, правильно ли они поняли или нет, решил продолжить. — Если он использует «Дыхание туманной гидры» на теле, то воскрешение с помощью свитка будет невозможно… даже если это высший свиток воскрешения «Божественного» ранга.
- … — На зал собрания опустилась напряженная тишина. Все здесь понимали, что подобными словами просто так разбрасываться никто не будет, и пусть положение Форда было не самое лучшее и стабильное, но не до такой же степени, чтобы опускаться до подобного вранья.
- Это точная информация? — Все же нашелся человек, что отошел от шока, и решил уточнить. А шок испытали все поголовно, ведь с появлением свитков воскрешения страх смерти сильно притупился, и сама смерть даже своя собственная начала восприниматься не так что-то ужасное и конец всему, а как проблема, пусть и весьма серьёзная, но «не смертельная». Ведь у каждого из присутствующих была «страховка» — человек на кровавом договоре, который должен был воскресить в случае чего. У этого же человека была заначка с картами способностей, и класса, и экипировка с оружием, в общем все что может понадобиться для того чтобы в кратчайшие сроки вернуть себе свое положение если вдруг не получиться возродиться со своими способностями и уровнем. Конечно же существовала договоренность о воскрешении среди членов Совета, но работала она только благодаря тому что у каждого была своя собственная «страховка». Информация же о том, что появился тот кто может убить «так» что все будет как в «старые добрые» когда те кого убивали не возвращались с недовольными мордами и не выражали свое недовольство, а тихо кормили червей или еще кого, там как «повезет», их сильно напрягала.
- Да, изначально план по получению лояльного жреца Скара был рассчитан на Келли Джонсон…
- Которую ТЫ убил. — Опять влез заклятый друг Форда.
- … было необходимо обеспечить ей защиту, а лучшей защиты, чем считаться мертвой, нет. По договоренности после прилюдного убийства, и дальнейшего уничтожения тела, её должны были воскресить мои люди, что они и попытались сделать… но не вышло.
- Возможно, она просто не была мертва?
- Исключено, моя способность без промаха уничтожает сердце, а после её тело было полностью сожжено.
- А не мог ли Блэк Мист воскресить её раньше?
- Также исключено, воскрешение свитком, где не участвует тело воскрешаемого, сопровождается лучом света с неба. Пока он был на площади, этого не было, а мои люди провели попытку воскрешения до его ухода.
Насчет же моего якобы провала… задача, которую на меня возложил Совет, была изначально невыполнима. Блэк Мист был готов заранее, у него была своя последовательница Скара, которую он умело ото всех скрывал.
По моей информации некую девушку с красными волосами его группа оставила на попечение в одном поселении, которое впоследствии стало его основной базой, но ту после отдали бандитам, что было весьма странно. После этого он якобы отправился её спасать, но не спас, при этом все бандиты и те кто участвовал в «продаже» девушки умерли. И вот стоило всем жрецам Скара исчезнуть или перестали таковыми быть или же умереть окончательной смертью, как в поселении появилась девушка с красными волосами по имени Сабрина Крафт, которая является последовательницей Скара, и тут же возводит храм.
- Считаете, что он уже тогда это планировал?
- Это его группа в свое время принесла информацию о храме, не удивлюсь, что первожрец в обмен на это провел процедуру «принятия» с кем-то из их группы. Да и слишком тесные отношения у Блэк Миста были с Джонсон.
Я считаю, Блэк Мист изначально хотел использовать Джонсон для уничтожения остальных жрецов Скара, историю же с похищением и смертью от рук бандитов Сабрины Крафт разыграл для того чтобы убедить Джонсон в том что она незаменима и от нее не избавятся. Действия же первожреца заставили его действовать по другому плану — устранить Джонсон так чтобы она больше не мешала, а дальше «чудесным образом нашлась» Сабрина Крафт.
- Мистер Форд, вы считаете, что этот мальчишка всех обвел вокруг пальца?
- А вы уверены, что это именно мальчишка? Мы все с вами видели и держали в руках свитки омоложения, да и без этого хватает способов и способностей выглядеть по другому.
- Если так, то не может ли быть Сабрина Крафт этой самой Келли Джонсон? Возможно, у него тоже люди были наготове и просто сработали раньше ваших людей?
- Я об этом думал, а потому проверил. Мои люди смогли рассмотреть «Статус» Сабрины Крафт, ничего общего кроме Покровителя у нее с Келли Джонсон нет, и если уровень и способности еще можно приобрести по новой, то вот увеличить свой ранг с «Обычного» до «Особенного»… сомнительно. И её ранг также говорит в пользу того что эта именно та девушка, что была оставлена Блэк Мистом в том поселении. Те немногие из выживших местных могли вспомнить только цвет волос, и то, что ранг у нее был высоким.
- И ты решил подарить тому, кто прокатил нас с монополией на свитки, больше свитков?
- Нет, я решил выиграть время и усыпить бдительность. На тот момент устранение Блэк Миста было невозможным… сейчас же оно возможно… но сопряжено с большими потерями… окончательными потерями с нашей стороны.
- Не обязательно же идти лично, можно… — Подал голос член Большого Совета, которого не прельщала перспектива умереть окончательно, когда он только-только обрел силу и высокое положение в обществе.
- Не выйдет. Низкоуровневых пользователей Системы на него кидать бесполезно, а самыми высокоуровневыми являемся мы.
- …
- Стоит заключить союз…
- Триада отпадает, они уже слишком тесно спелись с Блэк Мистом, да и теперь у него собственный храм Скара, найти союзников будет сложно, наши запасы даже с возможностями копирования свитков не бесконечны.
- Стоит поискать союзников за пределами города. Думаю ближайшее соседи могут иметь храм Скара, да и могут найтись те, кто недолюбливают некромантов.
- Согласен, но информацию о том, что Блэк Мист способен убивать окончательно, лучше не распространять.
- Не факт, что это было не действие одноразового артефакта. Мне встречались похожее, но проклятые, которые использовать себе дороже или с жесткими ограничениями.
- А можно ли использовать такие артефакты против Блэк Миста?
- К сожалению все это отправилось к Скару на алтарь… но поискать стоит, если один раз выпали то выпадут и во второй.
- Хорошо. Теперь по вопросу снабжения продовольствием…

Крыша высотного здания в одном параллельном мире, где как час началось «Обновление мира».
- Я жив? — Робби Хейг осмотрел себя. Последнее, что он помнил это то, что на них напала какая-то жуткая тварь, против которой они ничего толком не смогли сделать.
- Я жива? — Мануэла Лима также с неверием осматривала себя и других.
- Я…
Удивленные возгласы погибших на этой самой крыше слышались еще некоторое время по мере того как люди приходили в себя.
- Клэр? А что ты тут делаешь? — Памела Тэйлор смотрела на девочку, которая была немного не с ними, все же умирала она не самым мягким способом, да и до этого испытала шок от предательства. — А вы кто?
- Я Иван Иванович Кузнецов. — Ответил высокий накачанный мужчина, который также как и остальные не мог понять, как оказался жив и как попал сюда.
- Папа! — Рядом очнулось еще одно тело.
- Эм… девочка, ты ошиблась.
- Девочка? — Тело спросонья, использовался высокоранговый свиток сна… два штуки, не поняло, что это ему и огляделось по сторонам. Так как кандидаток  на «девочку» хватало, тело успокоилось, но край сознания зацепился за то что голос, то у него какой-то не такой. Подозревая о том что то что он увидит ему не понравиться  Василий выдохнув осмотрел себя.
— СУКААААА!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! АЛЕКСЕЙ СУКА ГОЛОВУ ОТОРВУ!!!!!!!!!!!!!!!!!!
- Девочка, с тобой все в порядке? — Кузнецов проявил беспокойство о психическом здоровье ребенка. И на взгляд всех присутствующих именно о психическом здоровье стоило переживать. Так как «девочка» подскочила на ноги, задрала юбку и оттянула свои трусы, и внимательно начала разглядывать то, что они скрывали.
- Ух! — «Девочка» с облегчением выдохнула. — Могло быть хуже! Но все равно найду, причиндалы оторву и в задницу засуну!!! — Богатая фантазия находящихся на крыше людей уже нарисовала непотребные картины, как «девочка» продолжила, и сломала не только нарисовавшиеся картины, но и картину мира в целом. — Пап, это я Василий. И вы, это учтите я вообще-то парень!
- 0_0 …
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