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Аннотация
Берлин – пройденный этап, игра перезагрузилась и теперь кажется, что никакой опасности больше нет. Но как же ошибочно это впечатление.


Раскол


Глава 1

Телепорт, переношусь на каменный карниз и смотрю за беснующимся внизу боссом локации, который ярко вспыхнул и в очередной раз заполнил все там пламенем. Вот и на хрена я полез сюда один, возись теперь с ним? Как же, могу в одиночку проходить локации своего уровня, когда все остальные ходят отрядами... Надо было хотя бы Сержа с собой взять, так нет, тот первый успел умотать куда-то.
Да и вообще, мир словно сошел с ума, точнее игроки в нем. Стоило системе перезагрузиться, как многое вернулось на круги своя: снова заработали данжи, снова система начала работать в полном объеме и главное — перестали происходить прорывы, ну или я про них не слышал просто, хотя в чате тоже тихо по этому поводу. И игроки тут же рванули в игровые локации, отрываясь всласть. Да и многие уже слишком привыкли постоянно сражаться, отбиваясь от монстров из прорывов, а тут тишина, спокойствие.
Вот и меня не минула сия участь. Первый день после возвращения отдыхал, если так можно назвать допросы военных, которые пытались выпытать любую деталь. А потом еще мозговынос от родителей, ведь с того момента как убыл в Берлин уже прошел аж целый месяц. И это было чуть ли не самой большой неожиданностью. Я-то думал от силы недели две прошло, а тут целый месяц.
Но все же отбился от них, сказав, что не планирую влезать в ближайшее время никуда особо и вообще со мной все хорошо, вот живой и здоровый стою перед ними. Дед же отреагировал более-менее спокойно, сказав лишь что, когда прошло две недели, он начал собирать отряд, чтобы попробовать пробраться в город. И ведь собрал же! Только опоздал, чему я несказанно рад. Когда они уже начали выдвигаться, Берлин исчез с лица Земли.
Вот тогда все сильно переполошились. Но система упорно твердила что мы живы, так что относительно быстро успокоились, начав просто ждать. Тем более, что стоило Берлину исчезнуть, растворившись во взрыве, как и прорывы пошли на спад. Хотя удивительно что система хоть что-то выдала на запросы людей, учитывая ее состояние тогда...
Выныриваю из воспоминаний и бросаю взгляд вниз. Не, посижу еще, а то там до сих пор беснуется пламя, не охота лезть в это пекло. Возвращаюсь к вспоминанию того как я докатился до жизни такой.
Отдохнув и промаявшись от безделья сутки, все же решил последовать примеру остальных и зайти в данж, тем более что там начали снова падать сферы нужные для прокачки характеристик. Учеба в университете все равно пока отложилась на неопределённый срок, так что со спокойной душой пошел в первое подземелье. Потом во второе... третье... с каждым разом выбирая все более и более сложные, чтобы награда была вкуснее. Вошел во вкус, что тут еще можно сказать.
Жалко, что ни с кем другим из знакомых не получилось состыковаться: отряд Альтзара, к которому я все еще остаюсь приписан, начал ходить раньше, в итоге я все время попадал на их откат, с Сержем тоже не срослось, а ждать пока они смогут... Последний же отряд под командованием Баса вообще куда-то услали, если правильно понял, то куда-то в Америку зачем-то. И пока что-то они не возвращаются, хотя списывались регулярно с ними, гоняют монстров по местным лесам. А может уже и вернулись, нужно будет написать им, когда выберусь отсюда. Меня же почему-то вместе с ними не отправили. Без понятия как отбирали их, они же по сути один отряд только на время Берлина были, а так...
Меня вообще не дергали после возвращения. Даже странно как-то это... словно про меня забыли. Да и если по-честному — не особо хотелось, чтобы дергали. За месяц, что нас не было, ничего особенного в мире не произошло, были все те же прорывы, но ничего серьезного и масштабного как перед нашим уходом.
Все основные события пришлись как раз на наше возвращение. И нужно сказать — они знатно всколыхнули всех. Странно, но тогда вырубило только нас, недавно прибывших на Землю, а остальные перезапуск системы перенесли на ногах и в сознании. Интересно из-за чего так? Но больше, сколько ни общался и по себе смотрел, никаких отличий от тех, кто был тут, не заметил, как и каких-либо изменений в прибывших.
С одной стороны, все вернулось в первоначально состояние — в реальном мире с большего тишина, а игроки отрываются в локациях, и все же что-то изменилось, причем сильно. Грешил на пэкашеров, но и они как-то притихли, особо не мелькая. Но все равно, ощущается какое-то напряжение, словно в мире скоро опять разразится буря, в очередной раз нарушив наше спокойствие.
Все, хватит копаться в воспоминаниях! Вон как раз пламя опало, открывая взгляду слегка покоцанного босса этого подземелья, выглядящего как передвигающийся сплошной кусок скалы около пяти метров в высоту. Ну а что я хотел — голем же.
Пора с ним уже разделаться и у меня тогда как раз должно будет хватить игровой валюты, с продажи ненужных трофеев, на обновление своей бижутерии, давно пора сменить мое старье. Ну и еще одна мелочь: должен буду наконец-то добить трехсотый уровень. Ерунда же, но хочется...
Единственное что хреново в этих игровых локациях — теперь вообще невозможно предполагать что-то по времени: ты можешь вернутся в реальный мир как через десять минут, проторчав в самой локе хрен знает сколько часов, так и с тем же успехом можешь выйти из нее через десятки часов, пробыв там от силы часик-другой. Раньше как-то такой ерунды не было, особенно после обновления перед тем как система ушла в несознанку, тогда можно было выйти не позже чем через день примерно, а сейчас видел, как парень жаловался в чате, что вышел только через три дня, хотя пробыл внутри полдня максимум. Ну хоть перерывы между посещениями остались примерно такие, как и раньше, а может даже и меньше стали.
Так, опять меня унесло в глубины размышлений. Нахожу взглядом босса и проверяю его идентификацией, а то вдруг что-то поменялось, хотя вряд ли, но все же...


				Древний голем, 340 уровень

				Здоров. Агрессивен.

Не-а, ничего нового. Ну ладно. Хотя странно что здоров, я все же уже успел опробовать на нем молнии и вакуумный удар, ну и поковырять мечом, но на это и не надеялся особо.
Бросаю взгляд на руку, в которой зажат клинок. Ну что ж, пора еще раз опробовать новый приемчик. Телепорт, возникаю прямо над големом. Проваливаюсь в боевой транс. Взмахиваю клинком и накладываю на него основу луча разрушения.
Улавливаю момент, когда поравнялся с головой противника. Тот еще даже не сообразил, что вот он я. Напитываю луч энергией. Удар, и ярко сияющий клинок опускается вниз, а из него бьет ослепительный луч. Выхожу из боевого транса. Еще миг, и мои ноги коснулись пола пещеры, а передо мной рухнули две ровненькие половинки голема, знатно сотрясши округу.
А не плохо вышло. Внимательно рассматриваю дело рук своих. Голема разрезало лучом ровно пополам, как и было задумано. Но все же перестарался, слишком много энергии вбухал в атаку, луч прошил как его, так и прошелся по пещере за ним, оставив глубокую проплавленную полоску. Нужно в следующий раз не сливать всю энергию в один удар, что-то я слегка переоценил врага. Хотя, пока не спеша проберусь дальше, там как раз и энергия восстановится.
Окидываю взглядом груду камней, лежащую передо мной. Буквально на глазах тело голема рассыпается, превращаясь просто в отдельные камни. Кручу головой и смотрю по сторонам. Нет, не обойти. Ну и ладно, не буду париться, нашел повод... словно это проблема.
Прыжок. Оказываюсь высоко в воздухе. Сосредотачиваюсь взглядом на пещере за завалом и перемещаюсь туда телепортом. Ну вот и все... Окидываю окружающее пространство взглядом. Ничего интересного, кроме того, что в дальней стороне пещеры открылся проход дальше, которого раньше точно не было. Хм-м, а я-то надеялся, что это уже будет конец.
Убираю клинок в инвентарь, лучше, что бы руки были свободными, а то мало ли, все равно одним мечом тут мало кому навредишь, и иду в открывшийся проход, все равно больше некуда.
Та-ак, и что тут у нас? Окидываю взглядом открывшуюся после короткого туннеля пещеру: узкая каменная тропка, ведущая к пяточку твердой поверхности, а внизу везде сплошная лава. Поднимаю голову, неба не видно, где-то метрах в шести, а может и немного больше, каменный свод.
Присматриваюсь к каменному пяточку. Там возвышается пьедестал, на котором сияет мутная сфера — вот и награда за прохождение. После перезагрузки системы получение награды тоже изменилось, теперь ее нужно забирать в самом конце. Главное не пропустить, а то не факт что выйдешь, ведь покинуть локацию предлагает только после того как забрал награду.
Может где-то и по-другому, я-то все эти разы ходил в простенькие по типу зашел — всех убил, стараясь не влезать ни в какие другие, ну их. Хорошо, что теперь на карте помечается какого типа локация. Хотя, может и стоит будет сходить в «сюжетную», там говорят гораздо лучшие награды падают, да и интереснее они, а по времени выходит примерно так же.
Ц-ц, ну вот не нравится мне эта узкая тропка. Вот чувствую в ней некий подвох. Внимательно осматриваю ее, потолок, стены. Ничего, что могло бы насторожить. Может в лаве что-то? Подхожу к самому началу каменной тропы и смотрю вниз. И там ничего подозрительного...
Так, сомнения в сторону, награду все равно нужно забрать! Обновляю на себе защитный кокон и начинаю медленно идти вперед, вслушиваясь и всматриваясь в окружающее пространство. На всякий случай перевожу броню в изолированный вариант, лишним не будет, а то мало ли...
На середине тропы замираю и настороженно смотрю вниз. Мне же ведь не показалось и там что-то плеснулось? Или все же показалось? Нет, ничего не видно, лишь спокойная лава, никаких разводов или пузырей, или чего-то другого подозрительного.
Продолжаю идти дальше, но уже не сводя взгляда с лавы. Неа, все же там никого нет, показалось. Поднимаю взгляд и захожу на каменный пятачок, возвышающийся посреди огненного озера. Оказавшись около пьедестала, замираю, еще раз окидывая все вокруг взглядом.
Нет, все же я паранойю, вокруг все спокойно. Слегка расслабляюсь и протягиваю руку к мутной сфере передо мной. Успеваю заметить как что-то мелькнуло где-то сбоку. Пытаюсь отпрыгнуть в сторону, но понимаю, что уже оказался в воздухе, снесенный кем-то с прежнего места. Еще миг, и все вокруг скрылось в непроглядной темени.
Пытаюсь пошевелиться. Ничего не выходит, что-то крепко держит меня, и это что-то большое раз я туда поместился целиком. Бросаю взгляд на индикатор энергии. Тот медленно уменьшается. Ага, значит защитный кокон еще держится. Хотя скорее это на него просто не сильно давят.
Так, какие варианты что это за хрень? Единственное что приходит в голову — мне не показалось и в лаве на самом деле кто-то был. О, кстати! Применяю идентификацию наугад, просто перед собой.


				Каменный страж, 360 уровень.

Как же много мне это сказало... Уровень внушает, а остальное не понятно, знать бы еще как выглядит этот страж. Еще раз пытаюсь пошевелиться. Неа, бесполезно. Такое чувство, что меня зажали в огромной пасти. Кхе, как-то мне стало слегка страшно, когда представил размеры ее владельца.
Так, что-то я создаю опять себе лишние сложности, у меня же работает телепорт, а я... периодически как-то забываю об этом. Интересно, а можно ли телепортироваться, будучи зажатым в пасти или вообще проглоченным? Нет, все же скорее зажатым в пасти.
Ну вот и сейчас проверю. Мысленно прикидываю обстановку, если можно так сказать, и активирую телепорт, желая переместиться на два метра в сторону. Вверх или вниз не рискнул, а то вдруг еще глубже попаду, но вот в бок...
Еще не успел сработать телепорт, как обстановка резко изменилась. Ничего не успев понять, я оказался посреди лавы. Краем глаза замечаю, как индикатор энергии начал стремительно сокращаться, а вокруг меня вспыхнула тонкая энергетическая пленка — это защитный кокон еще держится под напором окружающей агрессивной среды.
Телепорт куда-то вверх, особо не выверяя расстояние, и я оказался над лавой. Снова прыжок телепортом, поднимаясь еще выше. Рывок, и приземляюсь на каменный пятачок, крутя головой в попытках засечь врага. Ну вот и где он? Вокруг опять все спокойно. Только теперь я точно знаю, что он есть.
Бросаю взгляд на шкалу энергии. Та стремительно заполняется, похоже совсем недавно побывав на нуле. Опускаю взгляд на броню. Оу! Автоматически взмахиваю рукой и сбиваю с себя огненные капли лавы. Только сделав, осознаю, что именно. Рукой стряхнул капли лавы... Да-а, хорошо, что я в экзоскелете, еще и в придачу в изолированном режиме, испытание лавой он выдержал достойно, во всяком случае пока что не ощущаю ничего охренительно горячего внутри.
Быстро еще раз окинув взглядом лаву внизу, присматриваюсь к броне, особенно к местам где были капли. Ничего, вроде бы нигде не оплавилась — отлично, даже не верится как-то. Улавливаю раздавшийся где-то внизу всплеск. Тут же рывком смещаюсь в сторону, на каменную тропку и настороженно кручу головой.
И снова ничего. Мимолетом смотрю на сферу с наградой, что-то мне подсказывает что не успею я ее взять. Хотя, если телепортом туда и обратно, то вполне можно успеть, даже если противник тут же выпрыгнет из лавы, но все равно же придется биться с этим неведомым стражем, иначе не выпустят отсюда.
Нет уж, попробую вначале выманить этого стража. Выстреливаю серией вакуумных ударов прямо по лаве, будоража ее. Но в ответ никакой реакции: из нее никто не выскочил, лишь огненная гладь разошлась слегка в стороны в местах ударов. Не прокатило...
Ладно, буду тогда ловить на живца. Проваливаюсь в легкий боевой транс и начинаю двигаться в сторону сферы с наградой. Стоило мне сделать лишь несколько шагов, как из лавы взметнулось нечто. Сразу же врубаю боевой транс на полную, рассматривая противника.
М-м, даже сложно с ходу сказать на кого он похож. Длинный каменный червяк? Да, наверно это будет самым близким к увиденному. Из озера лавы ко мне взметнулся огромный каменный червяк с не менее огромной пастью, которая занимает чуть-ли не всю его голову, никаких лап или чего-то подобного в потоках стекающей лавы не видно. Так что буду считать его каменным червяком-переростком, метров ндцать в нем точно будет, одна та часть что сейчас видна мне уже на пяток потянет. А сколько еще в лаве скрыто, он же все продолжает выскакивать?
Рывок вперед, прямо на каменный пяточек. Выхожу из транса. Еще мгновение, и мимо пронеслась огромная туша стража, снеся собой часть тропы. Секунда, и он скрылся в лаве, только его длиннющий хвост мелькнул над остатками каменной тропы.
Да-а, метров двадцать в нем точно есть. Проводив его взглядом, не расслабляюсь и жду, когда он пойдет на новый заход. Раз каменный, то буду бить проверенным способом — попробую порезать его на кусочки лучом разрушения.
И враг оправдал возложенные на него ожидания. Всего лишь несколько секунд, и он по новой выскочил, летя прямо на меня. Взмах рукой, и с нее сорвался луч, пересекая пасть приближающуюся ко мне. Телепорт, оказываюсь на остатках каменной тропы. Противник же цапнул пастью пустой воздух и недовольно заскрежетав полетел дальше. Успеваю ударить еще раз лучом разрушения, в этот раз уже целясь на кончик хвоста и собираясь укоротить его.
Замах, удар. Еще мгновение, и на самый край каменного пяточка рухнул солидный каменный обломок, метра два в длину. Срезал этому червяку самый хвост. Не успеваю порадоваться успехам, как явно разозленный противник пошел на новый заход, выпрыгивая из озера лавы.
Проваливаюсь в транс, ускоряя восприятие, и присматриваюсь к морде врага. Ту всю пересекает полоса расплавленного камня, но что-то не видно, чтобы это причиняло ему неудобство. Снова взмахиваю рукой и бью в него лучом, слив в него всю накопившуюся энергию.
Прыгаю в сторону, ускоряясь рывком, и выхожу из транса. Замечаю, как моя атака буквально разрезала переднюю часть монстра, а то, если серьезно, я как-то сомневаюсь, что у него есть морда, ведь там почти все занимает пасть, а глаз или чего-то другого не видно, только камень. Миг, и он пронесся мимо почти на четверть разрезанный.
Хм-м, интересно, вот я обозвал его червяком, а не будет ли у него такой ерунды, что отрезанные части вполне себе ничего так живут и по отдельности? Бросаю взгляд на отрезанный кончик хвоста. Лежит, вроде обычный камень, во всяком случае пока не проявляет особых признаков того что собирается зажить самостоятельной жизнью.
Телепортом перемещаюсь к нему на каменный островок и быстро осматриваюсь. Что-то притих этот страж. Неужели я его убил? Как-то слабо в это верится. Секунда-другая, но вокруг все тихо и спокойно. Ну и ладно, мне же лучше. Дотрагиваюсь рукой до сферы с наградой и мысленной командой желаю ее забрать.
Стоило это сделать, как поверхность под ногами дрогнула, начав осыпаться. Телепортом прыгаю на самое начало каменной тропы. Оборачиваюсь и вижу, как из лавы снова метнулся этот каменный червяк. Живой зараза... Что за хрень?! Удивленно смотрю на его пасть, точнее на то чем она сейчас является: все то место что я разрезал лучом превратилось в пасть, полнейшую острых каменных зубов-шипов.
Еще удар сердца, и эта пасть пролетела мимо, а сам каменный островок начал медленно, но неотвратимо, оседать вниз, прямо в лаву. Зашибись, он же теперь на четверть состоит из пасти...
По идее, если наблюдения не врут, то надо этого стража резать поперек, а не вдоль, хвост же пока не ожил его, лежит себе спокойно и вместе с островком погружается в лаву.
Мысленно тянусь к кольцу и начинаю брать из него энергию, восполняя свои запасы. Все же новая привычка — сливать в него энергию, оказалась просто шикарной, за прошедшее время в нем накопился солидный запас.
Что ж, поперек так поперек. Только гад он, этот страж, не хочет что-то вылезать, когда я тут стою. Торчу в самом начале каменной тропы где-то минуту, за это время уже островок успел скрыться в лаве, а этот паразит все не выскакивает. Так хрен бы с ним, но и система не предлагает покинуть сие гостеприимное место. Вывод один — нужно замочить этого червячка.
Окончательно прикинув план действий, приступаю к его воплощению в реальность. Неспешно направляюсь к краю каменной тропы, готовясь в любой момент прыгнуть телепортом в сторону.
Стоило оказаться лишь на середине тропы, как враг не выдержал и снова перешел в атаку, выскакивая из огненного озера. Перемещаюсь телепортом в воздух максимально далеко, насколько позволяют размеры этой пещеры, и активирую боевой транс.
Ну-с, приступим к разделке... Взмах рукой, и к каменному стражу направляется первый луч разрушения, нацеленный на границу между пастью и остальным телом. Взмах второй рукой, и к нему уносится следующий луч, который должен располовинить оставшееся тело. Вырубаю транс.
Миг, и все вокруг понеслось вскачь. Еще мгновение, и каменный червяк развалился на части, обрушиваясь на тропу, оказавшуюся как раз под ним. Успеваю вовремя спохватиться и поднимаюсь повыше телепортом, а то еще не много и оказался бы снова в лаве, как-то я засмотрелся на противника.
Перемещаюсь на самый край тропы и внимательно смотрю на лежащие там обломки, даже проверяю их идентификацией, но та молчит в отчет. Неужели все, победил? Что-то тут не то, система не предлагает выйти. А значит...
Внезапно интуиция начала бить тревогу. Телепорт вперед, и оборачиваюсь. Вижу, как на то место, где я только что был, обрушился этакий каменный мини-жучок. Ну как мини... метра два с половиной в длину и где-то метр в ширину, а может и немного больше. Рефлекторно применяю на нем идентификацию.



				Каменный страж, 100 уровень

Тю, всего лишь сотый — не страшно. Взмах рукой, активация луча разрушения, и новоприбывшего врага разрезало пополам. Откуда же он взялся? Только собираюсь приблизиться к нему, чтобы рассмотреть по ближе, как все каменные обломки червяка задрожали. Отскакиваю еще дальше назад, и смотрю на то как у них отрастают лапки, появляются головы...
Буквально несколько секунд, и на каменной тропе оказалось еще пять жучков, как-то неуверенно переминающихся с лапы на лапу и осматривающихся. Снова проверяю их идентификацией. И результат для всех одинаков:


				Каменный страж, 100 уровень.

М-да, когда думал, что части того червяка будут продолжать жить, я же совершенно не предполагал, что они будут превращаться в кого-то другого. Кстати... частей червячка же было две, а жучков пять. Получается, они еще больше раздробились. Хорошо, что хоть уровень у них мелкий.
Так, мысли в сторону, а то эти каменные тараканы все как один повернули головы ко мне и смотрят своими алыми глазницами. Удар сердца, и они сорвались с места, толкаясь и мешая друг другу. Смотрю за этим, и почему-то хочется начать смеяться. Ну вот как тут удержаться, когда из пяти бежавших, на тропе осталось только двое, а остальные улетели вниз, спихнутые другими?
Два быстрых взмаха, два луча разрушения и напоследок сильный вакуумный удар, и четыре ровненькие половинки отправились вниз в лаву. Замечаю, две головы появившиеся над краем тропы. А вот и сброшенные вернулись.
Несколько быстрых атак, и они отправились вслед за остальными. Надеюсь, они снова не поделятся и не оживут. Стоп, должен же быть еще пятый! Кручу головой, пытаясь его найти, но что-то нигде не видно. Прохожусь по тропе, смотря вниз. Ну нет его нигде!
И где мне его искать? Что-то он не горит желанием приползать ко мне... Осмотрев в очередной раз лаву внизу, раздраженно встряхиваю головой. В момент, когда она оказалась задранной вверх, замечаю пропажу. По своду пещеры медленно и не спеша карабкается этот жучок, каким-то чудом, удерживаясь там. Вот, он оказался как раз надо мной и отвалился вниз, летя прямо на меня. Ять!
Срочно отскакиваю в сторону телепортом, а на каменную тропу обрушилась туша мини-стража, обваливая ее. Сам же враг резво прыгнул в сторону и оказался на стене, шустро рванув по ней ко мне. Телепортом поднимаюсь повыше, выигрывая себе секунды. Нужно заканчивать с ним, а то тут стоять уже негде.
Удар лучом разрушения поперек его туловища, и в лаву отправились две его половинки. Все? В очередной раз телепортируюсь повыше. Все или нет, но уматывать отсюда нужно — это точно. Нахожу взглядом проход назад. Кажется, у меня большие проблемы: проход оказался завален, и смогу ли я пробиться через него — тот еще вопрос.
Словно отвечая на него, все вокруг вздрогнуло, а уровень лавы начал очень быстро подниматься. Похоже подразумевается ответ — нет. Но хрен вам, я так просто не сдамся!
Прыгаю к заваленному проходу и начинаю осыпать завал вакуумными ударами, стоя на коротеньком обломке каменной тропы. Блин, бесполезно, такое ощущение, что это не просто завал, а монолит какой-то. Ладно, тогда по-другому сделаю.
Примерно прикидываю глубину прохода и пытаюсь прыгнуть телепортом дальше, туда где по идее должно быть свободное пространство. Ну а попаду в камень, думаю — ничего страшного, запас воздуха в экзоскелете есть, а там потихоньку выберусь телепортами. Вот только одно но — на попытку активации телепорта, никакой реакции, вот не переносит меня и все, словно там какая-то защита от телепортации стоит теперь. Несколько раз попробовав, и получив все тот же результат, возвращаюсь к прошлому варианту, только сменяю вакуумные удары на луч разрушения и пытаюсь проплавить себе выход.
В какой-то момент, так и не достигнув особых успехов в разрушении завала, замечаю, что индикатор энергии начал сокращаться даже тогда, когда я ничего не делаю. Опускаю взгляд и вижу, что пятками касаюсь лавы. Прямо под взглядом, та как-то рывком поднялась, заключая в себя ногу уже по колено.
Срочно удираю под самый свод пещеры телепортом. И что мне делать?! Как вообще предполагается проходить эту локацию? Цепляюсь руками за какой-то выступ на своде и зависаю, отчаянно пытаясь придумать выход из этой задницы, в которую превратилась пещера.
Осыпаю стенки и свод вакуумными ударами, надеясь, что тут есть скрытый проход. Вот только что-то он пока не спешит открываться. Грустно бросаю взгляд под себя. Похоже все же я тут помру, лава уже где-то в полуметре от меня.
Очередной ее рывок, и я оказался полностью погружен в нее. Может выход внизу? Даже как-то замираю, от внезапно пришедшей мысли. Но уже через секунду прихожу в себя и шустро переношусь телепортом в самый низ и начинаю ощупывать все вокруг себя пространственным контролем.
Нет, и все же здесь ничего нет, сплошной камень. Грустно смотрю на сокращающийся индикатор энергии. Больше нет смысла продлевать агонию, отсюда выхода нет, быстрее помру — быстрее воскресну.
Десяток секунд, и защитный кокон пропал, выжрав всю энергию, а лава обволокла меня. А экзоскелет отлично держится. Блин, его же, наверно, на сутки хватит минимум, или на сколько у меня там воздуха осталось, и он будет герметичным. Что-то мне не охота тут торчать в таком состоянии такое время. Но вот и сгорать заживо тоже не хочется. И что делать? Да и вот что-то внутри жарковато как-то начинает становится...
Уже почти решаюсь убрать броню в инвентарь и быстренько обратиться в пепел, если от меня вообще что-нибудь останется при таким температурах, как перед глазами выскочило системное сообщение:


				Желаете покинуть игровую локацию?

Не может быть... неужели?!
— Да! — радостно ору в голос, не сдержавшись.
Миг, и все пропало в долгожданной вспышке. Еще секунда, и я оказался стоящим в переулке в городе.
— Хух. — облегченно наслаждаюсь свежим воздухом.
Что-то в этот раз локация оказался слабо проходимой. Как ее можно пройти, если в конце обязательно умрешь, если нет брони подобной моей, ну или гигантского запаса энергии, чтобы поддерживать все это время защиту?
Окидываю улицу взглядом. Замечаю, что уже начало темнеть. Автоматически, по уже выработавшейся привычке, смотрю на часы, проверяя дату. Тот же день, когда и ушел. Тогда нормально, уходил в обед, а сейчас уже поздний вечер.
Кстати, еще один странный момент, который как-то случайно обнаружился совсем не давно и которому никак не могут придумать объяснение: не смотря на то что часы как бы переносятся со мной, по возвращению они все равно показывают правильное время реального мира.


				Внимание, посещение новой локации возможно только через 5 часов.

Пробегаюсь глазами по высветившемуся сообщению. Пять часов — не так уж и много, раньше давали намного больше перерыв. Смахиваю его взглядом и открываю карту. Нахожу там свою квартиру и прыгаю туда телепортом, все равно уже вечер, делать особо нечего, Серж и остальные наверно еще в игре, а у родителей недавно был.
Оказавшись дома, открываю чат и ищу где там у меня диалог с Басом, нужно написать и узнать, как там у них дела.

				— Проведешь меня сейчас? — пришло неожиданное сообщение от Лизы, перекрывая все.

				— А Андрей? — удивленно пишу в ответ, пытаясь переварить сие внезапное событие.
Как-то вот неожиданно все это: то все тихо и спокойно, про меня даже не вспоминала, хотя сколько уже тут дней, и тут нате вам... Не сказать, что я против провести ее, но после Берлина только раз попытался встретиться, но не удачно.

				— Если хочешь, я могу написать ему. 

				— Нет не нужно. Сейчас буду. Ты где? — опомнившись, отвечаю ей. Упускать такую возможность будет просто... глупо, ведь я так давно добивался этого.

				— В тренажерном зале, в том в котором мы с тобой встречались. Жду.
Быстро закрываю чат. Окидываю себя взглядом. Нет, нужно переодеться. Подавляю первый порыв броситься к шкафу и начать там рыться в поисках чего-нибудь. Открываю инвентарь и быстро переодеваюсь через него в джинсы с рубашкой и кроссовки.
Внезапно, в голове снова раздался звон пришедшего сообщения.

				— Прыгнешь ко мне сейчас? — читаю сообщение, которое оказалось от Инессы.
Смотрю на него о чем-то думая. Чего смотрю? О чем думаю? Решение-то я принял сразу.

				— Не сейчас. — отсылаю короткий ответ и закрываю чат.
Открываю карту, нахожу там нужный тренажерный зал и прыгаю телепортом. Оказываюсь почти у самого входа. Отшатываюсь в сторону, пропуская мимо какого-то мужика, которого я чуть не сбил, появившись. Тот лишь в ответ что-то не злобно пробурчат и пошел дальше.
Захожу внутрь и сразу же вижу Лизу, сидящую на диванчике около администратора. Когда осталась половина пути до нее, она поднялась и пошла ко мне на встречу.
— Как-то быстро сегодня стемнело. — произнесла она, поравнявшись со мной.
Быстро? Уже вообще-то почти десять вечера, пора как бы темнеть.
— Пошли? — спрашиваю у нее и киваю на выход.
Она же в ответ обогнула меня и направилась к нему. Буду считать это за ответ. Разворачиваюсь и догоняю ее.
— Пройдемся пешком, прогуляемся? — предложила Лиза, когда мы оказались снаружи.
— Давай. — соглашаюсь с ней.
Можно конечно и подъехать на транспорте или вообще телепортнуться с ней. Но я и сам не хочу приближать окончание встречи. Стоило увидеть ее, как во мне что-то перевернулось, будоража кровь и заставляя сердце гулко биться. Что-то не помню такого в Берлине.
Неспешно идем по ночному городу, который отдыхает от дневной жары. На улицах почти нет машин, как и людей. И чем дальше мы идем, тем пустыннее становятся улицы, если еще в центре около тренажерного зала попадались редкие прохожие, то теперь их почти нет.
Только сейчас обратил на это внимание, раньше не обращал как-то. Город словно вымер с наступление ночи. Еще год назад, или даже меньше, просто до того момента как игра пришла в наш мир, нельзя было такое и представить.
Что-то наше молчание затянулось, идем молча уже не первую минуту. Нужно о чем-то поговорить, но вот только в голову ничего нормального не приходит как на зло. Да и Лиза тоже молчит, не пытаясь как-то нарушить окружающую нас тишину.
Собираю мысли в кучку и решаюсь нарушить тишину. Только открываю рот, чтобы что-нибудь ляпнуть, как путь дальше перегородили два парня, быстро выскочившие откуда-то со стороны смазанными тенями.
Окидываю их взглядом. Внешне, похожи на каких-то гопников: спортивные костюмы, кроссовки, даже кепки есть. Только один худой и длинный, а вот второй пониже и гораздо шире, но жира не видно.
— А вы знаете что гулять после наступления темноты не безопасно? — произнес один из них пробежавшись по нам взглядом, особенно долго задержавшись на Лизе.
Второй лишь криво ухмыльнулся на произнесенное. Странные они какие-то. Что им нужно? Неужели серьезно какие-то гопники? Так сейчас небезопасно цепляться к людям, кто знает, что может скрываться под мирным внешним видом.
— Девушка, а бросайте вы этого неудачника и айда с нами! — произнес первый и попытался ухватить Лизу за локоть. Та же шустро нырнула за меня.
— Парни, давайте мирно разойдемся! — выставляю перед собой руки и пытаюсь еще решить дело миром.
— Слышь, закройся, не с тобой говорим! — влез уже второй гопник.
Ц-ц, вот так испоганить хороший вечер... Проверяю обоих идентификацией.


				???, 312 уровень

				???, 389 уровень

Какие-то странные гопники пошли нынче. У обоих уровни больше чем у меня... И ники у них скрыты. Серьезно, им нужно доколупаться до нас? Да это все выглядит как полный бред! Тогда, что им нужно?
— Привет хотите передать? — спрашиваю у них, словив определенную ассоциацию от сложившийся ситуации. Вот только, откуда Андрей узнал где я сейчас? Или он приставил этих двух в виде охраны для Лизы, чтобы отваживали ухажеров? Нет, что-то сомневаюсь. Чувствую, что тут другое...
— Привет? — неподдельно удивился худой гопник, даже как-то сбавив напор.
— Ну да, от Боксера? — отвечаю ему, решив дожать версию до конца и внимательно следя взглядом за вторым, который начал смещаться в сторону.
— От какого Боксера? Да че ты нам зубы заговариваешь! — зло произнес второй нападающий и рванул ко мне.
Вскидываю в его сторону руку и отшвыриваю вакуумным ударом назад. Приседаю, пропуская над собой мерцающий нож худого и пробиваю ему в живот рукой тоже с вакуумным ударом, откидывая и его назад.
Поднимаюсь в полный рост и слежу за обоими. Худой согнулся пополам и медленно-медленно разгибается, а вот второй ничего так, бодрячком, неспешно идет ко мне постоянно смотря на худого. Похоже он главный в их паре.
— Может все же миром? — спрашиваю в очередной раз.
В ответ худой наконец-то разогнулся и сплюнул на землю. Еще миг, и он, скрывшись в легкой дымке, облачился в кожаные доспехи с металлическими вставками. Понятно, миром не выйдет. Эх. Бросаю взгляд на второго и вижу, что тот тоже переоделся, только в отличии от первого, в массивные латы. Так, все понятно с ними, наверно. Один — танк, второй ловкач. Не тянут они на гопников... а вот на пэкашеров — вполне. Но странно, они же вроде притихши были, да и что-то не слышал я про них в нашем городе.
А где Лиза?! Резко поворачиваю голову в ту сторону где она должна быть. Нету! В легкой панике рыскаю взглядом. Почти сразу замечаю ее в стороне: стоит на самом краю улицы и с интересом смотрит прямо на меня. В ее взгляде так и читается вопрос — что же я сделаю.
Поворачиваюсь обратно. Хм-м, такое чувство что эти двое ждали пока я закончу свои дела. Даже странно как-то. Стоило мне повернутся, как худой тут же сорвался с места, размываясь тенью.
Проваливаюсь в боевой транс. Не буду пока светить экзоскелет и копье, попробую решить все магией. Накладываю на себя защитный кокон — хоть какая-то защита, раз решил скрыть тип брони у себя. Ну что ж, отыграем роль мага!
Взмах рукой, и по ногам ловкача ударяет замораживающий луч. Следом использую каменную хватку. И напоследок выстреливаю в него серией огненных шаров, каждый хорошенько разогрев и напитав энергией. Бросаю взгляд на второго противника. Тот еще далеко, да и по внешнему виду не скажешь, что он шустрый, а значит... выхожу из боевого транса.
Еще миг, и худой нападавший рухнул на землю хорошенько обгорев и громко вопя. Как-то слишком просто вышло. Целую секунду смотрю на него, даже как-то не веря, ну вот не тянет он на трехсотый уровень, совсем, слишком легко спекся, причем, судя по всему, в прямом смысле.
Неожиданно, интуиция начала подавать тревожные сигналы. Рывок вперед к стонущему врагу, разворот. Успеваю заметить, как мимо пронесся второй противник, выставив перед собой огромный меч. А он оказался шустрее... хотя, рывок как раз ожидаем от него был, все же это классическое умение физовиков.
Придаю ему дополнительное ускорение вакуумным ударом, впечатывая в стенку дома, стоящего рядом. В тот момент, когда он врезался в стену, применяю каменную хватку, полностью заковывая его в камень. Нет, этого будет мало, камень сразу же начал трещать и осыпаться под рывками врага.
Недолго думая выстреливаю ему в голову замораживающим лучом. Еще несколько секунд дерганий, и он затих. Дожидаюсь, когда там все покроется добротным слоем льда и прерываю луч. Вроде все.
Бросаю взгляд на первого противника. Тот все еще лежит подмороженный и поджаренный на земле. Как-то все слишком просто вышло, чувство что они не воспринимали меня всерьез. Странно все это как-то. Пробегаюсь взглядом по округе.
Стоп! Резко поворачиваю голову и смотрю в переулок. Мне показалось или там кто-то есть? Никого не видно, но это ничего не значит. Активирую сканер и проверяю им пространство. Пусто, никого не обнаруживает. Ну вот не отпускает меня ощущение что там кто-то есть, а ощущениям я уже привык доверять.
Прикрываю глаза и врубаю пространственный контроль, прощупывая им все вокруг. На самой границе засекаю кого-то или что-то, но еще миг и оно пропало. Рывком увеличиваю радиус покрытия, но уже никого. Открываю глаза и смотрю туда, внимательно рассматривая все кустики, деревца и клумбы.
Вздрагиваю, от раздавшегося рядом особенно громкого стона поджаренного. Что-то я слишком сильно отрешился от реальности, сконцентрировавшись на поиске неведомого врага. Оглядываюсь. Оба противника пока в том же состоянии в котором я их и оставил.
Останавливаюсь на Лизе, которая смотрит на меня с какой-то скукой. Раз так, тогда нечего больше нам тут делать. Разве что ждать пока еще какие-нибудь гопники заявятся...
Подскакиваю к ней, хватаю за локоть и активирую телепорт, прыгая прямо к ее дому, хорошо, что я знаю где он. Ну ее эту пешую прогулку, что-то больше нет у меня такого желания. Стоило перенестись, как Лиза пошатнулась и начала жадно хватать воздух ртом. Похоже, у нее такие же последствия от моего телепорта, как и у Сержа.
— Сейчас пройдет, так было быстрее и безопаснее. — говорю и накладываю на нее исцеление.
Где-то минута в тишине, нарушаемой глубокими вдохами, и она вроде бы пришла в себя, во всяком случае дыхание стало гораздо спокойнее.
— У меня сейчас дома никого нет, поднимешься? — спросила она, спустя еще минуту ночной тишины.
Как же тут можно отказаться? Однако что-то в глубине меня робко прошептало — не нужно. Но как прошептало, так быстро и замолкло.
— Конечно.

Глава 2

Сладко потягиваюсь, сидя в своем любимом кресле и глядя на то как на улице медленно появляется солнце. Не смотря на то что ночью почти не спал, сейчас спать не хочется совершенно. Домой получилось вернуться буквально полчаса назад, затянулось как-то провожание Лизы домой.
Нужно заняться теперь чем-нибудь полезным, например, залезть в интерфейс оценить изменения характеристик и наконец-то разобраться с умениями. Ну и про добычу с локаций нужно не забыть, особенно про сферы, их должно уже было немного накопиться за все посещения данжей. Я же ведь ничего не тратил, только собирал. И вот пришло время... Но в голове постоянно всплывает прошедшая ночь, все время отвлекая. Такое ощущение, что стоит мне подумать сейчас про Лизу, как мозг сразу же отключается. Странная какая-то реакция, никогда такого не было, вроде бы.

				— Встретимся сегодня вечером? — отправляю Лизе сообщение в чате, а то мы как-то не договорились о следующей встрече.
Несколько минут сижу и тупо смотрю в чат, ожидая ответа, которого все нет и нет. Хотя, что-то я рановато написал, все же еще только восход.
Все, хватит! Встряхиваюсь, приходя в себя. Пора заняться полезным делом. Можно конечно и сразу в локацию рвануть, как раз уже откат на посещение закончился, но стоит все же раскидать очки, и так затянул с этим. Пора уже возвращаться в нормальное состояние, а то что-то совсем...
Так, все! Выбрасываю Лизу из головы и открываю панель персонажа. Первым делом смотрю на свой уровень. Взял или нет трехсотый? А-а, гады! Двести девяносто девятый уровень. Ну вот как это называется? Такое чувство, что система решила поиздеваться надо мной, ведь по всем подсчетам я должен был как минимум получить трехсотый и даже выше. Ладно, что уж тут.
Опускаю взгляд ниже и смотрю на свои основные характеристики.


				Сила — 1058

				Ловкость — 1001

				Выносливость — 1024

				Интеллект — 1515

				Воля — 1496

Ну-у, и опять-таки все ожидаемо: интеллект и воля больше всех остальных, ведь я упорно продолжаю в основном воевать магией. Да-а, как-то незаметно для себя, я все же стал почти чистым магом, очень редко применяющим ближний бой, а ведь начинал как чистый физовик, почти. Сейчас мне проще отскочить телепортом или рывком и издалека продолжить осыпать врага магическими ударами. Остальные параметры хоть и подросли, но совсем немного. Но что не может не радовать глаз так это то что все они перевалили за тысячу.
Хм-м, ловкость даже как-то слишком сильно подросла, хотя я же ничего такого не делал, странно как-то. Около минуты сижу и усиленно пытаюсь вспомнить из-за чего она могла подрасти почти на семьдесят пунктов. Ну не было ничего такого! Ай, ладно, подросла и отлично.
Смотрю дальше, на сопротивления, давно в них не заглядывал что-то.


				Общее сопротивление магии — 6.00%

				Сопротивление магии огня — 0.01%

				Общее сопротивление физ. урону — 27.00%

				Сопротивление урону от животных — 17%

				Общее сопротивление урону от холодного оружия — 1%

				Сопротивление морозу\холоду — 5%

				Сопротивление высоким температурам внешней среды — 5%

				Общее сопротивление боли — 50%

Быстро пробегаюсь по ним взглядом. Ну-у, э-эм, сопротивление магии подросло аж на процент, сопротивление физическому урону на целых два процента, а остальное хрен его знает, может тоже на процент-другой или вообще на десятую или сотую часть. Да и с чего бы им расти, если я почти всегда старался действовать на расстоянии, не подставляясь под удары?
О, еще сопротивление урону от животных выросло на два процента, это наверно из-за того, что в одной из локаций меня все же слегка погрызли. Но вот что странно, грызли то не совсем меня, а экзоскелет... Так же с сопротивлением высоким температурам, которое тоже подросло на два процента, это точно из-за последней локации и моего нахождения в лаве. Но опять-таки, я же был в экзоскелете, да, там уже начинало припекать и внутри, но...
Нужно будет как-нибудь попробовать взяться за прокачку сопротивлений, ведь в перспективе они дадут интересный результат, наверно. Вот только как-то меня не вдохновляет мысль сражаться условно голым, без брони, и то что меня будут грызть, резать, поджаривать и многое другое.
Прерываю размышления, все равно сейчас они ни к чему не приведут, нужно будет попробовать проверить на практике. Но что-то мне подсказывает, что рост сопротивлений, когда я в броне — это условности системы, скорее всего если без доспехов, то они будут расти гораздо быстрее, вот и все.
Смотрю на оставшуюся строчку, где дополнительные характеристики. Там все без изменений.


				Поглощение энергии — 26

Ну что ж, раз с этим закончено, то пора приступать к самому интересному — умениям. Лишь один вопрос — сначала оценить текущую ситуацию или сразу лезть в новые умения. Нет, все же гляну что там у меня сейчас, чтобы знать от чего отталкиваться.
Перехожу на панель умений и начинаю с активных умений. И в самом начале идут связанные с холодным оружием.


				Холодное оружие:

				Добивающий удар — 15 уровень (знание, уязвимые точки)

				Колющий удар — 20 уровень (мастерство, чутье, ускорение, усиление)

				Дробящий удар — 4 уровень.

				Режущий удар — 6 уровень. (кровотечение)

				Блок — 9 уровень (контратака)

Та-ак, совершенно неожиданно для меня колющий удар повысил свой уровень и даже получил эволюцию. Мысленно кликаю на нее, желая узнать, что за она.


				Колющий удар — 20 уровень (мастерство, чутье, ускорение, усиление)

				Усиление — в момент нанесения удара есть вероятность что он будет усилен и будет обладать большей силой.

Чет какая-то мутная эволюция в этот раз. Типо я могу сильнее ударить чем обычно? Да и как он будет усиляться, магией? Или просто при ударе я могу теперь автоматически приложить большие усилия? Нет, бредово как-то звучит. Значит тут что-то другое. Мудрит система.
Еще раз прочитав список, замечаю новое умение, которого раньше точно не было — режущий удар. Наверно его дали из-за того, что часто орудую клинком, другого объяснения, откуда оно у меня, нет. Кстати, оно же аж шестого уровня и обладает эволюцией. Что за она?


				Режущий удар — 6 уровень (кровотечение)

				Кровотечение — при нанесении удара есть повышенный шанс вызвать кровотечение у атакованного противника.

Вот эта, в отличии от прошлой, уже более понятная эволюция. Хотя опять же непонятно как именно будет реализован этот повышенный шанс вызвать кровотечение. Так, что-то я сегодня много доколупываюсь до системы, раньше меня такие моменты как-то не особо смущали, ну есть и есть, что уж теперь.
Дали — отлично, будет срабатывать — просто шикарно, а как именно... да не важно это! Да, возможно если сильно заморочиться, то логичное объяснение найдется, у системы на все есть логичное обоснование, даже если оно таковым не кажется. В этом же случае... скорее всего я теперь буду подсознательно бить так чтобы зацепить какую-нибудь артерию или вену, если они вообще есть у противника.
С этим вроде разобрался, можно двигаться дальше. И следующей идет атакующая магия. Надо подумать, буду брать что-то новое сюда или пока хватает этого набора и можно просто посмотреть новые версии умений.


				Атакующая магия:

				Управляемая усиленная молния — 112 уровень (цепная молния, экономия, усиление ур10, защитная аура, контроль ур6, алгоритмы, количество ур2, отражение)

				Вакуумный удар — 55 уровень (форма, экономия ур3, контроль ур2, усиление ур4, слияние)

				Огненный шар — 69 уровень (температура ур2, форма, контроль ур3, управление, экономия, количество, плотность, усиление ур3). 

				Замораживающий луч — 34 уровень (время заморозки, скорость ур2, регулируемая прочность ур3)

				Метеор — 77 уровень (разделение, усиление ур7, материал, основа, контроль ур2, экономия ур3)

				Каменная хватка — 57 уровень (прочность ур5, самовосстановление, конструктор ур3, экономия)

				Луч разрушения — 60 уровень (площадь ур2, мощность ур3, основа ур6, моделирование)

Пробежавшись глазами по блоку атакующей магии, слегка зависаю и тупо смотрю в окно. Это что за хрень я только что прочитал? Че там за дичь в эволюциях?
Перевожу взгляд обратно на системное окно и еще раз читаю список умений. Нет, мне не показалось, теперь рядом с эволюциями стоят некие уровни. Знать бы еще что это значит. Вот сейчас и попробую узнать.
Сосредотачиваюсь на умении молнии и желаю узнать описание усиления десятого уровня. Не факт, конечно, что цифры и буквы после него обозначают именно уровень, но ничего другого смотря на них мне в голову не приходит.


				Управляемая усиленная молния — 112 уровень (цепная молния, экономия, усиление ур10, защитная аура, контроль ур6, алгоритмы, количество ур2, отражение)

				Усиление ур10 — повышается эффективность умения

Быстро пробегаюсь глазами по высветившемуся описанию. Это все прекрасно, но ответа что за уровень я так и не получил. Пытаюсь нажать именно на него, может так сработает.
Несколько минут тщетных попыток добиться от системы ответа. Не знаю, что тут еще можно придумать. Эта зараза никак не реагирует на мои попытки узнать, что это за новшество такое. Ладно, буду считать уровнем эволюции, все равно ничего другого не приходит на ум.
Возвращаюсь обратно к списку умений и снова просматриваю этот блок, а то пока пытался узнать, что с эволюциями приключилось, все остальное совершенно вылетело из головы.
Итак, по порядку. Молния получила где-то десяток уровней, в ее эволюциях произошла непонятна хрень. И главное — такая хрень теперь же везде! Замечаю, что у молний появилась и новая эволюция — отражение. Мысленно кликаю на нее.


				Отражение — молния способна отражаться от поверхностей, следуя желанию мага.
Хм-м, занятно... Только применение не приходит в голову, ведь управлять ею я и раньше мог. Надо будет попробовать, возможно пригодится если нужно будет выбивать врагов, спрятавшихся за укрытиями и которых я никак не могу достать напрямую и нужно именно рикошетом.
С этим все понятно, вроде. Смотрю дальше. А дальше у меня вакуумный удар, который апнулся уровней на пять и кроме прогресса эволюций получил и новую. Фокусируюсь на ней взглядом и вызываю справку.


				Слияние — вакуумный удар способен сливаться с другими совместимыми умениями, усиливая их.

А интересно звучит. В голову даже сразу пришел вариант такого слияния с огненным шаром. Вот эта выглядит гораздо перспективнее чем у молнии новая. Жалко, что выбора вообще нет, система сама решает куда и что давать. Эх, где же те времена, когда можно было выбирать? Хотя, может я и поторопился, нужно будет проверить, качнув что-то очками. Раньше же при автоматическом росте умения, эволюции так же давались системой, как и сейчас.
Отрываюсь от вакуумного удара и смотрю дальше, на огненный шар. Вот здесь ничего нового, ну кроме такой же хрени с появлением уровня у эволюций. Сам же шар подрос уровней на девять, кажется он был шестидесятого при прошлом просмотре.
Так, замораживающий луч, тут тоже ничего интересного, уровни и еще раз уровни у эволюций. Сам он подрос неплохо, больше десяти уровней прибавил, был кажется двадцатого раньше. Тэк-с, смотрим дальше.
А, стоп! Замечаю новую эволюцию, которой раньше точно не было. От обилия изменений в виде кучи циферок рядом с эволюциями как-то упустил ее, нужно привыкнуть, а то пока слишком глаз режут, непривычно.


				Регулируемая прочность ур3 — вы можете контролировать прочность создаваемого умением льда.

Ну-у, можно было и не лезть в описание, из названия все было и так понятно, но вдруг, мало ли... вот и решил проверить, кто знает эту систему. Занятно, что новая эволюция уже аж третьего уровня.
Нужно заканчивать тормозить и по пять минут рассматривать каждое умение, а то я так опять весь день угроблю на это. Опускаю взгляд ниже. И ниже идет мой любимый метеор. Сразу видно, что любимый, апнулся аж на двадцать семь уровней. Что-то мне подсказывает, что больше всего он прокачался после того как я стрельнул им по замку тех фанатиков в другом мире. А, ну я же еще им и по ордам тварей хорошо пострелял. Вот и набежало столько уровней.
Смещаю взгляд, смотря на эволюции. Так, все то же новшество с уровнями... замечаю, что появились аж две новые эволюции: контроль и экономия. Ну-у, с экономией все понятно, а вот по контролю есть вопросы.

				Контроль ур2 — позволяет вам контролировать полет метеора.

				Экономия ур3 — уменьшается расход энергии на применение умения

Контролировать полет метеора... как-то я сомневаюсь в этом, он же движется с огромной скоростью, особенно если бить на близкие расстояния. Да там моргнуть не успеешь, как он уже достиг цели. Хотя... вот если бить с неба вот там да, там времени хватает. Только вот зачем мне контролировать его полет? Задал направление основой, выстрелил и забыл.
Где-то еще минуту обкатываю в голове различные варианты и идеи применения этой эволюции. Нужно будет попробовать, но все равно как-то сомневаюсь в ее полезности. Смещаю взгляд ниже. Осталось только два умения.
Первым идет каменная хватка, которая получила аж двадцать семь уровней. Охренеть! Откуда столько? Задумавшись, сразу же нахожу ответ. Скорее всего это из-за того, что при помощи этого умения строил каменные стены. Ведь умения тщательно я смотрел еще до исхода из Берлина, а за прошедшее время успел уже не мало чего натворить.
Останавливаюсь взглядом на новой эволюции, звучащей даже как-то интригующе — конструктор.


				Конструктор ур3 — вы можете изменять первоначальное умение, используя его по своему усмотрению. Например, для возведения строений, укреплений, укрытий.

Понятно, и это тоже результат того что я страдал строительством. А вообще, неплохо. Жаль, что постфактум, так сказать, ничего нового для меня, это я успел опробовать еще раньше. Ну, зато теперь оно официально отражено, если так можно сказать.
Ладно, что у меня там осталось еще? Смотрю на последнее умение в этом блоке. Луч разрушения. Тут прогресс скромнее, всего лишь десять уровней. Ну и в довесок к ним, новая эволюция. И читая ее что-то ничего в голову не приходит. Ну вот что я могу моделировать этим умением?!


				Моделирование — возможно моделирование вариантов применения умения и выбор наилучшего варианта.

М-м, как-то не впечатляет. Нужно, конечно опробовать, но пока выглядит абсолютно бесперспективным. В нынешних схватках мне проще ударить, а если не достиг цели — ударить еще раз. Знать бы еще сколько времени будет занимать это моделирование, ладно если доли секунды, но, если долго... Да и вообще, как-то слабо представляю, как сие будет работать.
Так, этот блок умений закончился. Грустно вздохнув, продолжаю оценивание изменений. Как-то слишком много их, этих изменений. Больше всего с толку сбивают появившиеся уровни эволюций. И главное — они как-то незаметно появились, не было же никаких объявлений от системы об обновлениях. И в чате ничего такого не мелькало. Прошло пока я был в последней локации? Похоже на то. Но почему не было системного оповещения, когда вышел? Как-то фоново прошло это обновление.


				Защитная магия:

				Защитный кокон — 45 уровень (прочность ур2, отражение, источник, сегментированность, поглощение ур3, ментальная защита)

				Рунный щит — 13 уровень (прочность, самовосстановление)


				Лечение:

				Исцеление — 60 уровень (экономия, усиление ур5, восстановление, временный эффект, массовость ур3, дистанционность)

				Воскрешение — 2 уровень.


				Баффы:

				Усиление — 50 уровень

				Восстановление — 50 уровень

				Ускорение — 50 уровень


				Обнаружение\опознание:

				Идентификация — 22 уровень (по площади, дальность, точность определения ур2)

				Сканер — 25 уровень (движение, карта, память, радиус, точность)


				Перемещение:

				Телепорт — 68й уровень (экономия ур6, дистанция ур4, карта, барьер, пространственный контроль)

				Рывок — 57й уровень (нематериальность, управление, экономия ур5, ускорение, усиление ур3)


				Остальное:

				Боевой транс — 39 уровень. (глубина ур4, экономия ур2, контроль)

Пробежавшись по списку умений глазами, грустно вздыхаю. И здесь такая же хрень с эволюциями. Ладно... возвращаюсь к началу этого блока умений и начинаю рассматривать по порядку, оценивая произошедшие изменения.
В защитной магии только кокон прокачался на пять уровней, что логично, ведь рунным щитом я не пользовался от слова совсем. Новых эволюций в коконе не видно, только некоторые старые получили уровни.
Опускаю взгляд дальше на раздел «Лечение». Возрождение осталось такого же уровня, как и было, и это понятно, ведь я его не применял, даже как-то слегка опасаюсь делать это. А вот исцеление получило два уровня, став шестидесятым и разжилось новой эволюцией «дистанционность», остальные же изменения, как и везде — добавились уровни к уже имеющимся эволюциям.
Взглядом кликаю на новую эволюцию, желая узнать ее описание.


				Дистанционность — позволяет применять исцеление находясь на расстоянии от цели.

Угу, понятно, это оно отобразило то что я уже и так опробовал, когда на Лютого накладывал исцеление еще в Берлине. Больше ничего, что бросилось бы в глаза. А значит... двигаюсь дальше.
О, бафы, родимые мои. Поднялся лишь уровень самого умения в них. И никаких эволюций, ничего больше нового. Даже как-то слегка странно они выглядят на фоне остальных умений, слишком короткие строчки.
Следом за бафами идут телепорт и рывок. Оба этих умения подросли в уровнях. Телепорт на тринадцать уровней, а рывок только на семь. И это вполне понятно, ведь дорвавшись до телепорта после Берлина, я до сих пор его использую по максимуму, иногда и заменяя им рывок. В эволюциях здесь ничего интересного или нового, лишь изменение старого.
Смотрю ниже. Остался лишь боевой транс, получивший девять уровней, ну и как почти везде изменения в имеющихся эволюциях. Чего-то нового не добавилось.
Уф. Откидываюсь в кресле и смотрю сквозь системное окно на деревья снаружи. Остался финальных рывок и с осмотром имеющихся умений будет покончено, можно будет приступить к самому вкусному — выбиранию новых.
Возвращаюсь взглядом в панель умений и смотрю дальше, туда где должны быть пассивные умения. Ну и что тут у меня?


				Пассивные умения:

				Владение холодным оружием (древковое) — 36 уровень (мастерство, чувство оружия, уязвимые точки)

				Владение холодным оружием (клинок) — 39 уровень (уязвимые точки, чувство оружия, двурукий)

				Крепыш — 57 уровень (усиленный скелет ур2, усиленные связки ур2, укрепленная кожа)

				Ловкач — 46 уровень (растяжка, эластичность мышц, усиленное крепление)

				Регенерация — 51 уровень (запас ур2, мелкие раны, реактивное восстановление, средние раны)

				Мастерское владение энергией — 123 уровень. (энергоканалы ур3, контроль, разветвленная энергетическая система ур4, увеличенная пропускная способность ур5)

				Знание системного языка — 26 уровень. (ускоренное обучение, лингвоанализ)

				Дополнительный полноценный магический источник — 89 уровень (двойное ядро, объем ур3, повышенная плотность ур4) 

				Ночной взор — 19 уровень

				Чутье — 33 уровень. (предчувствие ур3)

				Эквилибрист — 58 уровень (координация ур2, чувство пространства, равновесие ур2)

				Ментальная защита — 20 уровень.

Ну-с, ничего сверхестественного, я даже большего как-то ожидал. Новым уровням в эволюциях даже уже и не удивился, ожидал их увидеть. Владение клинком подросло уровня на два, все же я слегка им успел по сражаться за это время. А остальное... большинство пассивок подросло буквально на пару уровней, а основные изменения коснулись эволюций — те по получали уровни.
Только владение энергией прибавило солидных двадцать два уровня, но вот эволюции новой не получило, все ушло в повышение уровней уже имеющихся.
Как ни странно, ее получило знание системного языка, в котором теперь красуется некий лингвоанализ.


				Лингвоанализ — вы способны анализировать незнакомый язык, ускоряя его освоение.

Занятно, но мне ни о чем не говорит. Есть и есть — хорошо. Опа, а я пропустил-то еще одну эволюцию, которая появилась в регенерации. Проверю что за она.


				Средние раны — вы способны моментально заживлять раны средней тяжести, при наличии соответствующего запаса.

А вот это очень и очень неплохо, главное, чтобы запас этот был. Просматриваю весь список умений, проверяя не пропустил ли я что-нибудь. Нет, вроде бы все изменения заметил, больше ничего интересного или нового.
Теперь можно приступать и к долгожданным новым умениям. Только мысленно навожусь на мерцающий плюсик, чтобы перейти на вкладку новых умений, как в голове раздался громкий звон. А, что?
Секунду туплю, не понимаю откуда он, но потом доходит — это же в чате мне кто-то написал. Неужели Лиза ответила?! Быстро открываю чат.

				— Сегодня? — читаю короткое сообщение от Инессы.

				— Сегодня не могу. — пишу в ответ.
Не Лиза... Что же она мне не отвечает? Бросаю взгляд на часы. Там уже восемь утра. Переключаюсь на чат с ней.

				— Лиза, ответь мне. — отправляю ей сообщение, надеясь неизвестно на что. Если на прошлое не ответила, скорее всего просто не прочитав его, то и на это не ответит.
Минуту смотрю в чат, но там все тихо, никаких новых сообщений. Выбрасываю все мысли о девушках из головы и возвращаюсь в панель умений. Тыкаю в мерцающий плюсик и смотрю на высветившийся список.
Да вы охренели! Где новые умения, что это за хрень такая?! В очередной раз просматриваю список доступных новых умений и с трудом сдерживаю порыв вскочить и хорошенько треснуть что-нибудь. Ну вот что это за издевательство? И никак иначе назвать у меня не поворачивается язык. По сути, новых умений нет. В списке почему-то теперь только умения вроде «Огненный шар v2» и такие все.
Закрываю глаза и глубоко дышу, успокаиваясь. Взял новые умения, как же... Успокоившись, возвращаюсь в список новых умений и жмякаю на первое попавшееся, желая его получить, все равно не возьму лишнее — здесь только новые версии тех что у меня уже есть.
Читаю табличку, выскочившую перед глазами. Понятно, новая версия умения стоит десять очков. Соглашаюсь, и получаю новую версию метеора. Уже спокойно, без эмоций и шока просматриваю список доступных умений. Все же я погорячился, здесь почему-то только все атакующие магические умения, телепорт, исцеление и все, больше никаких нету.
По идее мне на них все должно хватить очков, а раз так... Выделяю все позиции в списке и желаю их получить. Итого, если не ошибся, минус девяносто очков суммарно, остаться должно еще сто пятнадцать.
Так, а где дальше? Смотрю на пустое окошко. Нужно как-то его обновить? Потыкавшись в разные кнопки, но так ничего не добившись, просто закрываю его и открываю заново.
О, вот теперь изменения есть. Просматриваю новый список. Хм-м, сейчас тут появились все оставшиеся мои умения, без тех что уже улучшил. Странно, неужели система почему-то вдруг решила ограничить разнообразие моего развития, отрезав меня от новых умений?
Ну-у, все равно в данный момент ничего не могу поделать, так что... Нахожу взглядом сначала две самые важные для меня пассивки связанные с энергией и беру их. Следом улучшаю крепыша, ловкача и регенерацию. Так, осталось еще шестьдесят пять очков. Апну-ка я еще боевой транс и рывок. Пытаюсь найти еще воскрешение, но его в списке нету, а жаль.
На оставшиеся сорок пять очков беру новую версию эквилибриста, защитный кокон и обе версии владения холодным оружием. Вот и все, осталось лишь пять очков которые и ни туда и ни сюда.
Замечаю, что ментальной защиты в списке тоже нет. Закрываю этот список и пробегаюсь взглядом по своим умениям. Интересно... Если не ошибаюсь, то раньше при взятии новой версии умения, общий уровень его откатывался то ли на пять, то ли на десять, а сейчас же остался неизменным. Что-то глобальное система тут накатила, а игроков не известила. Знать бы еще, изменения только этого коснулись, или она еще что-то поменяла?
Нужно потом будет обязательно залезть на форум, посмотреть там, сильно сомневаюсь, что это все прошло незаметно для других игроков или что это я один такой везунчик оказался. А сейчас нужно раскидать оставшиеся очки умений, улучшив имеющиеся умения.
Немного подумав, вкидываю пять очков в вакуумный удар, доводя его до шестидесятого уровня, одно очко в огненный шар, восемь в молнию, три в каменную хватку, двадцать три в метеор, делая его сотого уровня.
Бросаю взгляд на счётчик, это у меня еще осталось двенадцать очков. Вкладываю два очка в телепорт, а оставшиеся десять в дополнительный магический источник. Ну вот и все, закончились очки.
Так, а где эволюции? Куча умений достигла необходимого уровня, а новой эволюции нет ни у одного, даже уровень эволюции нигде не повысился, наверно. А нет, прямо под взглядом, список умений словно поплыл, а спустя секунду стал четким, слегка изменившись. Вот теперь изменения есть: изменились уровни эволюций, но новых не добавилось все равно.
Странно как-то система теперь работает. Даже посещают сомнения, что она перезагрузилась и работает нормально, больше похоже на то что она продолжает глючить, только теперь маскируется зараза, делая вид что все нормально.
Ладно, нужно развеяться, а то как-то утомило меня это копание в умениях и новые сюрпризы системы. Как раз нужно опробовать измененные умения. Закрываю системную панель, висящую перед глазами и залажу в карту. И куда мне прыгнуть? А рвану я на свою любимую стройку неподалеку, уже не первый раз буду там опробовать умения.
Сказано — сделано, еще миг, и все вокруг скрылось в легкой вспышке, а я оказался босиком на верхнем этаже недостроенного дома. Ну да, зачем одеваться? Быстро залажу в инвентарь и надеваю обувь через него, а то босиком не удобно как-то.
Стоило обуться, как стало сразу как-то лучше, комфортнее. Окидываю окружающее пространство взглядом. Никого не видно, лишь далеко за забором проходят редкие люди. На всякий случай проверяю и сканером, но результат тот же. Ну и отлично, никто не будет мешать. Шустро спускаюсь ниже на этаж.
И с чего начать? Проверю-ка я молнию, точнее ее новую эволюцию. Для начала просто выстреливаю лёгонькой молнией, смотря как она себя поведет и что изменилось с новой ее версией. Да ничего особо, может немного легче стало ее создавать, чувствовать и все, больше ничего такого не ощущается.
Разбив об стенку пару десятков слабеньких молний, но так и не заметив особых изменений в них, приступаю к следующему этапу. Итак, отражение... бью молнией, желая, чтобы она отскочила от стены и улетела за угол. Вышло, как ни странно с первого раза. Молния, следуя моему желанию отскочила от стены и резво унеслась за угол, словно это был какой-то мячик, а не собственно молния. Повторяю еще несколько раз, для окончательного осознания порядка действий. Попробовал даже бить вслепую, ориентируясь по сканеру. Ну, ничего сложного, все оказалось даже проще чем думал.
Чтобы еще опробовать? Точно, у меня же у метеора контроль появился. Создаю маленький метеор, делая его максимально рыхлым, чтобы случайно не пробил бетонную стену, и выстреливаю им в нее.
Что-то слишком быстро, я даже толком среагировать не успел, как он уже разбился об стенку. Ладно, попытка номер два. Стоило метеору сорваться с рук, как тут же проваливаюсь в боевой транс. А вот теперь нормально. Сосредотачиваюсь и мысленно желаю, чтобы метеор полетел слегка в сторону.
Чувствую, как из меня потекла дополнительная энергия, но и метеорчик вильнул в сторону, следуя моему желанию. Забавно. Выхожу из транса, метеор тут же врезался в стенку, оставив после себя солидное пятно копоти. Все это круто, но что-то мне подсказывает, исходя из дополнительно расхода энергии, что на нормальный, крупный метеор повлиять не выйдет, тупо энергии не хватит.
С метеором все в целом понятно. Что бы еще опробовать? Приседаю и хлопаю по полу, применяя каменную хватку и желая активировать конструктор. В этот же момент все вокруг замерло, а перед глазами появилось системное окно. Погружаюсь в него, пытаясь разобраться.
А удобная штуковина, этот конструктор, позволяет продумать, распланировать и разместить все необходимые элементы, а потом разом и реализовать их. Выныриваю из него. Мгновение, и передо мной на бетонной плите вырос миниатюрный каменный полый квадрат. Строительство облегчает значительно, но и только, в бою в целом бесполезен, удобнее применять в стандартном виде умение.
Поднимаюсь на ноги. Помнится, у меня там еще в замораживающем луче новшество появилось. Бью им в стенку, желая, чтобы лед был максимальной прочности. Несколько секунд, и на бетонной стене расползлось огромное ледяное пятно. Прерываю луч, слегка поворачиваюсь и снова бью ледяным лучом, но в этот раз желая, чтобы лед был хрупким.
Дождавшись, когда и тут образуется пятно льда, прекращаю бить лучом и подхожу к ледяным пятнам. Хотя результат и так виден уже: при хрупком льде, он даже толком не хотел создаваться, постоянно ломаясь и осыпаясь на пол. Но все равно, подойдя, ударяю рукой поочередно по ним. И если первое пятно почти никак не отреагировало на удар, то второе тут же осыпалось на пол. Возвращаюсь к оставшемуся крепкому льду и пытаюсь его снова сбить.
И все же я сбил его. Правда предварительно постреляв в него огненными шарами, но все же... крепкий вышел, даже очень. Думаю, из него можно даже укрепления строить Хм-м, а если совместить его и каменную хватку? Может выйти очень интересно... основа каменная, а поверх идет крепкий лед.
Отвожу взгляд от закоптившейся стены. Вроде бы все, делать мне тут больше нечего, что хотел — уже испытал. А нет, стоп, надо же еще попробовать совместить вакуумный удар с чем-нибудь и проверить его эволюцию.
А чего долго думать? Проверяю сразу же пришедшую в голову идею: совмещаю удар и огненный шар. Мгновение, и в стенку унесся обычный, на вид, шар. Еще миг, и он достиг ее. Охренеть, вот это жахнуло! Стоило огненному шару врезаться в стену, как сработал вакуумный удар, создавая огромное огненное облако.
Повторяю эксперимент еще несколько раз, пробуя разные варианты огненного шара. Попробовал еще совместить молнию и вакуумный удар, но вышла какая-то хрень. Ну не совсем хрень, но такое себе... просто электрический вакуумный удар. С огненным шаром меня больше впечатлило, только остался вопрос с убойностью, и это нужно проверять на реальных противниках, а не стенках. Совмещать с метеором и лучом разрушения как-то не рискую, не могу даже представить, как он может совместиться. Хотя вот с метеором как раз-таки только что в голову пришел вариант — возможно будет просто усиленная ударная волна после достижения цели. Нужно будет опробовать, но не здесь.
Или все же здесь? Появившийся исследовательский зуд, отчаянно отказывается гаситься. И все же поддаюсь ему, после недолгой борьбы с ним. Отхожу в угол комнаты и выстреливаю в противоположную стенку маленьким метеором, совмещенным с вакуумным ударом. Еще миг, и меня вбило в стену сильным порывом воздуха.
Встряхиваю головой, приходя в себя, а то приложило не слабо так-то, и иду в сторону стены, об которую должен был разбиться метеор, вот только... он не разбился. Подойдя, замечаю небольшое круглое отверстие в ней, как раз примерно по размеру созданного метеора. Ну да, бестолочь, размер то я сделал небольшой, но вот изменить плотность материала забыл, оставив стандартный.
Надеюсь он не вылетел за пределы недостроенного дома, все же на его пути должно быть еще не мало стен, а энергии в него я вложил всего-ничего. Наклоняюсь и смотрю в дырку в стене. Сквозная, через нее видно соседнее помещение. Не отрывая взгляда, использую телепорт и прыгаю туда.
Появившись, осматриваюсь. Почти сразу же нахожу дырку в соседней стене. Заглянув в нее, вижу, что и она сквозная. Блин, тут остается стены две до улицы, если мой метеор пробил их все и влетел куда-нибудь — будет как-то не очень.
Перенесшись в соседнюю комнату телепортом, моментально натыкаюсь взглядом на метеор. Дальше он не пролетел, впечатавшись в стенку и создав нехилую выбоину в ней. М-да, на такой эффект я никак не рассчитывал. Нужно повторить эксперимент, для чистоты результатов.
Отхожу к самой крайней стене, и снова выстреливаю метеором с вакуумным ударом, направляя его к центру дома. Только в этот раз тут же проваливаюсь в боевой транс, сразу как запитал метеор энергией.
Внимательно смотрю за тем как он появился в реальности, начиная свое движение в заданном направлении. Еще миг, и воздух вокруг него разошёлся в стороны, словно метеор преодолел звуковой барьер, все выглядит как на видео, когда самолет преодолевает его уходя на сверхзвуковые скорости, если я ничего не путаю. А если и путаю, то все равно выглядит впечатляюще.
Прыгаю телепортом в самую первую комнату, где по идее метеор должен прекратить свой полет. Выхожу из транса. Мгновение, и что-то врезалось в стенку, чуть не пробив ее и оставив здоровенную выбоину. Подойдя, вижу в центре выбоины свой метеор, слегка деформировавшийся, но тем не менее вполне узнаваемый.
Нехило, похоже эффект от слияния вышел совсем не тот который пришел мне в голову: вакуумный удар как-то ускоряет метеор на старте, превращая его в вообще чудовищное оружие. Интересно, а с большим метеором прокатит? Это я точно не будут здесь проверять, не хватает еще для полного счастья случайно разнести пол квартала или пол города...
Так, вроде бы все проверил что хотел? Не-ет, тороплюсь. У меня же еще осталось моделирование в луче разрушения. И как его использовать? Стоило задуматься об этом, как мир вокруг замер и изменился, став черно-белым. Это еще что за хрень?
Ничего не предпринимаю. Так, наверно это моделирование включилось. Судя по наблюдениям, время и тут замедляется, точнее ускоряется мое восприятие, этот вопрос снят. Осталось понять, как им пользоваться. Мысленно представляю куда хочу ударить лучом разрушения. Картина окружающего мира тут же дрогнула, изменяясь и подсвечиваясь различными цветами.
Занятно... Побаловавшись с этим моделированием минут десять, выхожу из него. Еще миг, и окружающий мир отмер и приобрёл все краски. Фух, а то, когда черно-белый это как-то угнетает. Подводя итоги можно сказать что интересная штуковина это моделирование, позволяет смоделировать различные варианты применения луча и последствия, которые отображаются в виде наложения различных цветов на черно-белый мир. Причем просчитывает оно любые варианты, даже самые дикие, к примеру, в виде огромного луча, ударившего в дом с неба. Жалко, что с другими умениями не взаимодействует, тогда вообще было бы круто.
Подхожу к оконному проему и смотрю наружу. Наверно все, больше мне делать тут больше нечего, пора возвращаться домой. Оборачиваюсь и окидываю взглядом этаж. Слегка закоптил стены, пара новых выбоин и дырок в стенах, но в общем ничего такого особого, сложно понять, что тут резвился игрок, а остатки метеоров в выбоинах хрен кто опознает. Открываю карту и прыгаю обратно в свою квартиру.
Появляюсь точно над своим любимым креслом, изворачиваюсь и приземляюсь в него задрав ноги, нечего в уличных кроссовках топтаться по ковру. Ц-ц, сглупил, хорошо, что появился на не большой высоте, а то рухнув из-под самого потолка мог бы и поломать кресло. Убираю обувь в инвентарь. М-да, такими темпами я скоро вообще отвыкну раздеваться и одеваться нормальным способом, ручками...
Что мне еще осталось сделать? С очками разобрался... Значит остался только инвентарь: разобрать в нем добычу, скинуть ненужное на аукцион, а самому закинуться сферами. Открываю инвентарь и первым делом достаю сферу награды.
Мгновение, и в моих руках возникла белая, мутная сфера размером где-то с баскетбольный мяч. Слышал, что сферы эти бывают разных цветов. И белый — самый распространённый, ничего особо редкого в таких не бывает. Но вот в других цветах... только вот никто еще не вывел четкую зависимость награды от цвета сферы. А мне другие, кроме белых, и не попадались, не могу ничего сам сказать про цветовую градацию.
Легонько сжимаю ее, желая получить награду. Еще миг, и она развеялась легким дымком, а в инвентаре прибавилось лута. Ну вот что за слегка дебильная система, почему нельзя сразу давать добычу после выхода из локи, как и раньше было?
Возвращаюсь обратно в инвентарь, осматривая его содержимое. Угу, как и думал, ничего полезного не накопилось, для меня. Пара мечей, топоры, один лук, три комплекта брони, гораздо хуже моего экзоскелета по параметрам, еще парочка колец, но что-то они мне не особо нравятся, лучше продам все это, а потом куплю именно то что западет в душу, ну или хотя бы будет радовать глаз и не вызывать сомнения.
Быстро закидываю все это на аукцион, добавив и старые запасы, отложенные для продажи, и отдаю ведение торгов системе. Ну вот и все, осталось ждать пока кто-то купит, или если этого никто не сделает, то система сама по средней цене через сутки выкупит, а потом по дешевке скинет крафтерам, чтобы те разобрали ее на ингредиенты. Немного странная экономика, но вполне работает и все довольны.
Снова возвращаюсь в инвентарь. Тут сразу как-то пустовато стало: реальные вещи лежат в своем углу, а игровых у меня почти и не осталось, не считая старого комплекта брони, который стоит все же заменить уже, а то перерос же давно его. Нет, не буду сейчас продавать его, может потом. Нахожу взглядом сферы. Их у меня накопилось две сотни и называются они теперь «Крупная сфера развития».
Подумав несколько минут, прихожу к итогу и начинаю процесс их применения. Использую сорок две на силу, доводя ту до тысячи ста, четыре в дух, добивая его до полутора тысяч, и все оставшееся вкладываю в интеллект, а остаться должно было сто пятьдесят четыре штуки.


				Вы уверены, что хотите использовать крупные сферы развития?

Даю утвердительный ответ и прислушиваюсь к своим ощущениям. Вырубит меня или нет? Еще несколько секунд, и по телу прошла словно огненная волна, а перед глазами все поплыло. Однако еще секунда, и все пришло в норму. Неужели пронесло? Даже не верится в то что меня не отключило. Осторожно поднимаюсь с кресла и прохожусь по комнате.
Все нормально, даже как-то удивительно. Падаю обратно в кресло, вспомнив что у меня есть еще же одна штуковина, с которой давно уже пора разобраться. Открываю инвентарь и нахожу там модификатор. Мысленно жму на него, вызывая описание.


				Модификатор — мифический.

Опять то же самое пишет, что и раньше, ничего нового. Ладно, не прокатило узнать побольше про него. Достаю его из инвентаря и легонько сжимаю в руке, если не ошибаюсь, то именно так я активировал его в прошлый раз. Он тут же рассыпался на мелкую пыль и всосался в кожу.


				Выберите направление модификации:

				Физическое

				Энергетическое

А вот тут надо хорошенько подумать. В прошлый раз я выбрал физическое направление, желая скомпенсировать перекос в своем развитии. Сейчас же... выберу, пожалуй, энергетическое, раз я все больше маг, то стоит и продолжать усиливаться на этом поприще, тем более что именно магических сил мне часто и не хватало.
Только дал ответ системе, как внутри меня словно образовался какой-то шарик, быстро расширяющийся и охренительно больно жгущийся. Буквально мгновение, и все заполнила жуткая боль, а сознание начало куда-то уплывать. И все же меня вырубило...
С трудом открываю глаза, морщась от раздающегося откуда-то звона.


				Модификация успешно завершена.

				Модификации подверглись:

				Энергетическая система — повышена проводимость энергии, увеличена пропускная способность;

				Магический источник — повышен объем накапливаемой и вырабатываемой энергии.

				Созданы дополнительные энергоканалы.

				Изменена структура энергоканалов, магического источника.

				Увеличен общий объем энергии.

				Увлечена скорость выработки энергии.

Прочитав сообщение системы, закрываю его и пытаюсь найти источник звона, которой ввинчивается прямо в голову, окончательно мешая собрать мысли в кучу. Это не телефон... С трудом, но все же доходит что это оповещение чата, как-то совсем туго соображаю, никак не могу отойти от последствий применения модификатора. Открываю чат.
— Артур, к нам пришла в гости твоя девушка, Инесса. Срочно дуй сюда! — читаю сообщение от деда и медленно охреневаю.
Инесса? Что она там забыла?! Подрываюсь с кресла, смотря на время отправки сообщения. Прошло только пять минут. Фух, можно немного выдохнуть, прошел не час и не два. Открываю карту и срочно прыгаю к дому родителей. А обуться-то я опять забыл...

Глава 3

Буквально взлетев по лестнице, замираю около двери в квартиру. А ключи-то взять я забыл, сообщение деда совершенно выбило из колеи. Прыгнуть обратно? Нет уж, время только зря терять. Уже собираюсь прыгнуть телепортом внутрь, как останавливаю себя. Нет, не стоит, могу напугать родителей. Кстати, а кто там сейчас в квартире, ну дед и Инесса — это понятно, но кто еще?
Активирую сканер, задав ему четкое направление охвата. Внимательно смотрю на высветившуюся перед глазами карту. Итак, в квартире три человека, скорее всего дома еще мама, отец по идее должен быть на работе в это время, и это хорошо. И судя по всему они все в одной комнате, гостиной: двое находятся рядом, а оставшийся чуть в стороне, если не ошибаюсь там как раз должно стоять кресло.
Отключаю сканер и стучусь в дверь. Долгие секунды ожидания, и вот она распахнулась и из-за нее показалась голова деда.
— Артур, а ты быстро, я же только недавно тебе сообщение отправил. Боялся, что ты можешь быть в локации. — удивленно прошептал он.
— Что она сказала? — так же шепотом спрашиваю у него.
— Папа, кто там к нам пришел? — раздался звонкий голос мамы. И все же именно она дома, а не отец.
Услышав его, дед отошел в сторону, пропуская меня внутрь.
— Пошли — произнес он, кивнув вглубь квартиры.
Проскакиваю мимо него и прямиком направляюсь в комнату где должны быть мама с Инессой. Оказавшись там, сразу нахожу взглядом Инессу. Она сидит на диване, одета нормально, даже скромно как-то: довольно строгое платье, застегнутое на все пуговицы до самого верха и... все как бы. И главное — свою магию, вроде бы не использует. Облегченно вздыхаю, убедившись в том, что тут ничего страшного не происходит.
— Артур, ты? — произнесла удивленно мама, смотря на меня.
Хорошо, что я успел переодеться и обуться в нормальные вещи через инвентарь, а то представляю ее эмоции вломись я в одних спортивных штанах. А так, джинсы, футболка, кроссовки — нормальный вид.
— Что ты здесь делаешь? — накидываюсь на Инессу.
— Тебя несколько дней не было, я волновалась. Вот хотела у твоих родных убедиться, что с тобой все в порядке. — ответила та с абсолютно невинным видом.
— Убедилась? Все в порядке. Пойдем, я провожу тебя.
— Артур, я не узнаю тебя. — раздался мамин укоряющий голос. — Сбегай лучше за тортиком.
— Нет, мама, Инесса спешит, она уже уходит.
— Я не спешу. — ответила мне Инесса, продолжая невозмутимо сидеть на диване.
— А как же твои занятия? — на ходу сочиняю повод почему она спешит.
— Занятия? — переспросила Инесса, наморщив свой носик и явно не горя желанием подыгрывать мне.
— И чем вы занимаетесь? Вы что-то изучаете? — тут же влез в беседу дед.
— Немецкий, разговорный, в интернете, через живое общение. Но вот что-то мой партнёр отменил сегодня встречу и поэтому я никуда не спешу. — ответила та.
— Инесса, может тебе стоит проверить, вдруг партнер передумал и занятие состоится? — не оставляю свои попытки.
— Да, ты прав, стоит проверить. — ответила она, все же сдавшись.
Еще несколько секунд посидев, и похоже колеблясь уходить ей или еще по сопротивляться моим попыткам, она все же поднялась с дивана.
— Рада была с вами познакомится. — как-то искреннее произнесла она. Это даже на нее не похоже.
— Артур, приходи к нам почаще, лучше вдвоем. — произнесла мама, провожая нас к выходу.
— Постараюсь. — отвечаю ей и выпихиваю Инессу в подъезд.
Стоило двери за нами закрыться, как тут же прижимаю Инессу к стене.
— Ты зачем приходила?
— А ты не догадываешься? Познакомиться с твоими родными, жалко папы не было. Ты же знаешь, чего я хочу.
— И что ты им сказала?
— Что ты влюблен в меня, что мы спим вместе, что ты мне тоже нравишься, что скоро мы поженимся ... — начала перечислять она.
В шоке перевариваю услышанное. Это же теперь мама с меня живого не слезет...
— Расслабься Артур, ничего этого я им не сказала. Только то, что встречаемся с тобой. Я скромная девушка, которая очень хотела понравится твоим родителям. — произнесла она, поправляя высокий воротник платья.
— Инесса, нам нужно серьезно поговорить. — говорю и утаскиваю ее этажом ниже, подальше от входной двери.
— Поехали ко мне. — предложила она.
— Нет, у тебя мы точно не поговорим. Инесса, ты красивая, умная, сексуальная, мне очень хорошо с тобой, но...
— Стой! Не говори больше не слова. Так говорят, когда хотят расстаться. Я поняла, ты не хочешь жениться, но встречаться-то мы можем? — остановила она меня, прижав свой палец к моим губам.
Киваю в ответ.
— Но секс без магии. И мы остаемся свободными. — вношу свои дополнения.
За время нашего разговора, руки Инессы успели переместиться от головы, гораздо ниже, забравшись ко мне под футболку и перебрав кубики пресса направились выше.
— Инесса, убери магию. — настойчиво произношу, чувствуя, что начинаю терять над собой контроль.
Не дождавшись от нее реакции, пытаюсь самостоятельно включить ментальную защиту, не активируя кокон. Долгая секунда на грани потери над собой контроля и стало гораздо легче. Кажется, получилось.
— Ну вот, ты опять! — Инесса недовольно поджала губы. — Ладно, я убрала, ты тоже тогда убирай свою защиту.
— Пообещай мне, что ты больше не будешь приходить к моим родным.
— Одна, но с тобой-то можно?
Киваю в ответ. Но, если честно, то что-то мне не очень хочется еще раз оказаться у своих родных с Инессой и каждую минуту ждать что же она выкинет.
— Уговорил. Поедем, наконец, ко мне или ты хочешь прямо в подъезде?
— Нет, в подъезде я точно не хочу.
Может в юношеских фантазиях я когда-то и представлял секс в подъезде, но только не сейчас. Кажется, Инесса начала сердиться.
— Глупо все вышло, прости. Прекрасная девушка предлагает мне провести с ней время, а я выдвигаю какие-то условия.
Целую ее. Неожиданно дверь одной из квартир открылась и на площадку вышел сосед с мусором в руках. Увидев нас, он почему-то тут же развернулся и вернулся обратно в квартиру, шустро захлопнув за собой дверь.
— Может не будем смущать твоих соседей?
— Конечно не будем. — отвечаю ей и расстёгиваю верхнюю пуговицу ее платья. — Так привычнее.

Лежу расслабившись, только палец руки легонько дотрагиваясь до кожи Инессы бежит по ее груди, животу, бедру. Та же не обращает на него никакого внимания. Она внимательно смотрит на мое лицо, словно раньше не видела его.
— Ты спал с другой? — вдруг произнесла она.
Мой палец остановился на ее бедре. Вопрос или утверждение? Непонятно. Скорее вопрос.
— С чего ты взяла?
— Я почувствовала это сразу, когда ты ...
— И чего сразу не спросила?
Оказывается, Инесса может почувствовать, что я спал с другой. Может мало времени прошло после встречи с Лизой? А если больше, может и не почувствует? С другой стороны, я ведь не обещал Инессе быть верным. У нас с ней вообще странные отношения, в которых ни хрена не понятно.
— Не хотела тебя останавливать — продолжила Инесса. — Кроме того, приятно было.
Поднимаюсь с кровати и начинаю одеваться.
— Кто она?
Продолжаю молча одеваться.
— Это Лиза? — Инесса перевернулась на живот и приподнявшись на локтях смотрела как я одеваюсь. — Ты все-таки трахнул ее. Артур, она не будет с тобой. У тебя нет того, что нужно ей. А что нужно мне — есть.
Закончив одеваться, подхожу к кровати и наклоняюсь, собираясь поцеловать ее в макушку, но она резко повернулась и в итоге чего промазав попадаю куда-то в щеку. Выпрямляюсь и иду к входным дверям.
Конечно, можно и телепортнуться. Но не хочу. Специально тяну время, ожидая что скажет Инесса. И она сказала, но совсем не то что я ожидал.
— Соскучишься приходи. — донеслось мне в спину.
Закрыв за собой дверь, останавливаюсь на лестничной площадке. Почему Инесса так спокойно восприняла, что я спал с другой? Неужели ей это совершенно безразлично? А чего я хотел, сам же поставил ей такие условия?
Внезапно в квартире раздался грохот и звон чего-то разбитого. Нет, не безразлично. На душе стало даже как-то легче. Отвлекаюсь от прислушивания за происходящим в квартире на раздавшийся звон чата.

				— Я так не могу. Реши я или Лиза. Будешь спать с ней, ко мне не приходи. — пришло сообщение от Инессы.
Улыбка сама собой наползла на мое лицо. Хотя, наверно, нужно наоборот расстроиться. Придется же теперь решать Инесса или Лиза. Погружаюсь в размышления.
Один секс с Инессой перевешивает все остальное. И главное — с ней легко. Но в Лизе есть что-то такое, что притягивает меня к ней. Решение упорно отказывается находиться, вот не могу решить и все. Надо встретиться с Лизой и расставить все точки. Потом окончательно решу, после встречи. Стоило принять такое промежуточное решение, как стало сразу как-то легче.
Резво спускаюсь по лестнице и выхожу во двор дома. Та-ак, пока был с Инессой день как-то незаметно подошел к своему концу. Домой двинуть? Не, не охота, недавно только из него же выбрался, да и делать там нечего. А значит... пора нагрянуть в какую-нибудь локацию и опробовать свои возросшие силы.
Открываю карту и просматриваю доступные для меня локации. Может в этот раз выбрать сюжетную, а то простые по типу: зашел и всех там убил, как-то надоели уже? Отфильтровываю локации, оставляя только сюжетные.
Внезапно, в голову ворвался звон чата. Неужели Инесса еще что-то написала? Слегка с опаской открываю чат. А нет, не от нее сообщение. Выдыхаю задержанный воздух и переключаюсь на него.

				— Привет, не хочешь сходить в локу? — читаю присланное Басом сообщение.

				— Привет. Как ты вовремя, как раз думал про это. Куда и кто идет?

				— Идем я и Лучник. Сюжетная лока, случайно на нее наткнулись, она почему-то не отображается на карте, скрытая. Слышал я про такие.

				— А где остальные, почему только двое?

				— Да разъехались все сразу по домам после того как нас из Америки вернули.

				— О, точно. А давно вы вернулись?

				— Да вчера еще.

				— И что, остальные отказываются собираться, даже Ромашка?

				— Представь себе! Они хотят, как минимум пару дней еще отдохнуть, а я боюсь, что лока может пропасть. Читал, что такие скрытые самые вкусные. Так, что ты с нами?
Скрытые локации? Что-то не натыкался на упоминание таких. Но в любом случае — за.

				— С вами. — отправляю ответ.

				— Отлично. У тебя есть еще один надежный человек, а то там минимальная граница на вход — отряд из четырех человек?
Надежный человек? Надо подумать. Почему-то в голову сразу приходит Серж. А почему бы и нет. Он в самый раз подойдет. Альтазара дергать нет смысла, нужен же не отряд, а только один человек. Но уточню на всякий случай, они ребята нормальные, надежные.

				— Сейчас поищу. Нужен только один или больше можно?

				— Лучше одного, если награда общая будет, придется на меньше частей делить. — пришел моментально ответ.

				— Хорошо.
Переключаюсь на вкладку чата с Сержем. Надеюсь он вернулся уже и откат закончился, а то будет грустно если не получится взять его. Кого тогда другого брать? Деда? Кто еще надежный? Шныря взять или кого-то другого любого из отряда Альтазара, да хоть самого Альта? Ну или Басу придется искать кого-то, хотя, судя по тому, что он спросил у меня про знакомых — его варианты закончились.

				— Привет, ты свободен? Не хочешь сгонять в одну локу со мной, Басом и Лучником? — отправляю сообщение Сержу.

				— Здарова, да свободен. Что за лока? — пришел ответ где-то через минуту, когда я успел медленным шагом выйти со двора.

				— Без понятия. Бас говорит, что скрытая, на карте не отображается. И вроде как награда должна быть вкусной.

				— Скрытая? Не слышал про такие. Ну да ладно, я в деле. Я дома, забирай и погнали.

				— Ок, скоро буду. — отвечаю ему.

				— Я нашел человека. Это Художник, помнишь такого? — отправляю сообщение Басу.

				— Помню. Ничего против него не имею. Дуйте к нам, метку на карту кинул. Когда будете?

				— Ну-у, сейчас заберу его и к вам. Вы там уже?

				— Да, ждем.
Закрываю чат и открываю карту. Нахожу там дом Сержа и прыгаю прямиком к нему. Появившись во дворе, сразу замечаю его стоящего у входа в подъезд и подкидывающего что-то в руке.
Подойдя ближе вижу, что это нож, который я ему подарил.
— Готов? — спрашиваю, оказавшись около него. — А ловко ты с ним. Рад видеть тебя.
— Ага. Мне даже дали владение холодным оружием за него. — ответил он и поймав нож на излете убрал в инвентарь. — Полетели?
В ответ хватаю его за плечо и открываю карту, ища там метку Баса. Наконец-то найдя ее, а то она оказалась в пригороде, а искал я в городе, перемещаюсь по ней телепортом.
Перенесшись по метке, сразу оглядываюсь. Ну и как сюда занесло Баса? Вокруг частный сектор, а конкретно этот участок вообще какой-то заброшенный, дом даже слегка начал разваливаться. Внимательно осматриваюсь, пытаясь найти Баса и Лучника.
— Ну и где они? — тихо спросил Серж. — И вообще, как-то не вдохновляет меня такой вход в локацию, особенно учитывая, что входы в локации располагаются на чем-то схожей местности, как и в самих локациях.
— Ну да, лучше если бы он на песке был? Я в пустыню не хочу, лучше уж руины.
— Сюда! Мы здесь — показалась голова Лучника из-за угла дома. — Идите за дом.
Осторожно протискиваю по узенькой тропке возле самой стены, стараясь не попасть под цепкие колючки какого-то кустарника, дико тут разросшегося. Наконец-то повернув за дом, оказываюсь на относительно пустом пространстве. Сразу же замечаю Баса с Лучником стоящих около какого-то сарайчика.
— И где ваша локация? — спрашиваю у них, подходя.
В ответ Бас просто отошел в сторону от входа в сарай и кивнул в него. Осторожно заглядываю. Вход замечаю сразу, сложно не заметить мерцающее марево, висящее прямо посреди воздуха под солнечными лучами. Слышу, как за спиной здороваются друг с другом Серж и Бас с Лучником.
— Какого уровня она? — спрашиваю, отходя назад.
— Без понятия, на карте же не отображается, а по-другому никак не посмотреть. — ответил Бас.
— Блин, вам не кажется, что это как-то глупо лезть вчетвером хрен знает куда? А вдруг там полная жопа?
— Да ладно тебе Студент, ну сольем в крайнем случае по одному возрождению и вернемся сюда.
— Ну-ну, как бы не так. — тихо пробурчал Серж.
Н-да, у нас-то есть опыт такого попадания в локу, где просто возрождаешься в ее начале. Буду надеяться, что тут не такое.
— Да ладно, чего вы? Я читал в чате про такие локации, ничего страшного не должно быть. Просто особенная локация, немного отличающаяся от всех остальных с более хорошей наградой. Вроде, если ее долго не будут находить, то она появится на карте, став обычной. — продолжил убеждать нас Бас.
— Ладно, хрен с тобой. — сдаюсь под его напором. Ну в самом деле, чего это я? Словно сам в задницу не забирался за лучшими плюшками, а про Сержа и говорить нечего.
— Тогда принимайте приглашение в группу.


				Внимание, игрок Бастион приглашает вас в отряд.

				Принять?

Утвердительно отвечаю системе. А на границе зрения, под моими индикаторами появились новые, занимая всю сторону. Присматриваюсь к ним, и они тут же увеличиваются. Угу, простенькая иконка, никнейм и индикаторы каждого игрока в отряде. Прикольно, вот только раньше такого и близко не помню.
— Это выходит мы раньше не в группе были?
— Ага, бегали просто как куча игроков. Да и не было такого раньше, это штуковина появилась после перезагрузки системы, раньше максимум было в виде договоренности между игроками и негласного объединения системой их в отряды, а теперь вот так. — ответил мне Лучник.
— Прям как в играх... — протянул Серж.
— Ну что, заходим? — спросил Бас, зайдя в сарайчик и остановившись у самого входа в локацию.
— Погнали. — ответил ему Лучник.
Я же только кивнул в ответ.


				Вы желаете войти в локацию ???

Вот не нравятся мне эти вопросики. Помнится, когда я в последний раз сунулся в подобную локацию, там было очень весело. Утвердительно отвечаю системе, словив выжидательные взгляды всех остальных. Еще мгновение, и все вокруг померкло.
Несколько долгих секунд, и по ушам ударил шум дождя. Еще миг, и появилась картинка вместе с ощущениями. Провожу рукой по глазам, смахивая ручьи дождевой воды и пытаюсь осмотреться, но вокруг кромешная темнота. Так, почему я без экзоскелета, раньше он всегда автоматически надевался при переходе?
Мысленная команда, для облачения в экзоскелет. Не понял... тот почему-то не занял положенное ему место. Вздрагиваю, от оглушительного раската грома. В яркой вспышке от молнии, замечаю остальных членов отряда, которые оказались рядом друг с другом, один я как-то на отшибе появился.
Срываюсь в их сторону, проскальзывая по жидкой грязи. Ну и перенеслись же мы... Пара секунд, и оказываюсь рядом с остальными, которые мужественно стоят под дождем и дожидаются меня, пытаясь хоть что-то рассмотреть вокруг.
— Странная тут темнота. Почему ночное зрение не работает? — прокричал Лучник, стараясь перебить шум ливня.
Пытаюсь еще раз экипировать экзоскелет и опять ничего. Психую и открываю инвентарь вручную. Открылся, работает. Нахожу броню и пытаюсь ее надеть. Она же пропала на мгновение и тут же вернулась в свою ячейку. Ну и что это за хрень?
— У меня броня не вытаскивается из инвентаря! — кричу остальным.
Серж же в ответ тут же материализовал свой ножик. Ну вот что за... дискриминация? Замечаю, что и Бас с Лучником в доспехах и при оружии, один я стою в обычной одежде. Ладно... потом разберусь, все же не это главное мое оружие.
Во время очередной вспышки от молнии пытаюсь хоть что-то рассмотреть вокруг. Ничего, вокруг какое-то поле и все, никаких построек или чего-то иного выбивающегося из общей картины.
— Куда идем?! — прокричал Серж.
— А хрен его знает! Кому-нибудь система написала задание? — спросил Бас.
Отрицательно качаю головой. Все же вблизи немного видно, такое чувство что ночное зрение постепенно начинает работать, правда на небольшое расстояние.
— Нет — донесся ответ Лучника.
-Тогда идем вперед, там вроде виднеется лес какой-то! — принял решение Бас, опять взяв на себя роль командира.
Никто ему не возразил, всем, как и мне, без разницы куда идти, лишь бы убраться из-под проливного дождя. Срываюсь с места следом за ним. На бегу повторяю попытку облачиться в экзоскелет, но снова неудачно. Да что б вас! Поскальзываюсь и влетаю прямо в грязюку, покрываясь ею с ног до головы.
Зло бурча, вскакиваю и продолжаю бежать, быстро нагоняя товарищей. Внезапно, до ушей донесся какой-то странный свист.
— Это еще что такое? — спросил замерший на месте Лучник и пытающийся понять откуда он доносится.
Тоже останавливаюсь и прислушиваюсь.
— Воздух! — раздался крик Сержа, а сам он отпрыгнул в сторону.
Еще секунда, и прямо по центру нашего отряда рухнуло нечто. Взмахиваю рукой, создавая огненный шар, чтобы лучше рассмотреть этот объект, а то сейчас видны лишь общие контуры, а подходить ближе как-то не особо хочется, кто знает, что за оно. Удивительно, шар возник без всяких проблем, ну хоть что-то работает нормально. Подвожу его к хрени рухнувшей с неба.
— Это что за...? — удивленно произнес Бас.
В свете огненного шара стало видно, что оно за такое. Внешне больше всего похоже на какой-то огромный снаряд, где-то в полметра длиной. Прямо на глазах он дрогнул и на его поверхности появилась куча отверстий. Еще миг, и из них повалил какой-то газ.
— Бежим! — заорал Лучник.
Поздно, слишком поздно. Еще буквально мгновение, Лучник даже не успел сделать и шага, как газ вспыхнул, загораясь и расходясь вокруг сияющей волной. Миг, и нас расшвыряло в стороны.
Пытаюсь пошевелиться. Не выходит, не чувствую тело. С трудом кое-как приоткрываю глаза. Вижу, как рухнувшая хрень ярко сияет, а вокруг валяются остальные члены отряда. Яркая вспышка, и сознание сдуло, напрочь вырубая меня. Успеваю лишь заметить высветившееся системное сообщение.


				Задача — выжить.

Кажется, мы ее уже провалили.

Глава 4

Сознание вернулось резко, так словно меня взяли и просто включили. Не спешу открывать глаза и прислушиваюсь к своим ощущениям. Ничего особо не болит, судя по всему я сейчас где-то сижу оперевшись на что-то спиной, и это что-то довольно твердое, задница затекла не слабо. Уши же никаких звуков не улавливают. Точнее не так, не улавливают ничего подозрительного: слышен лишь щебет каких-то птиц и скрип дерева.
Открываю глаза и осматриваюсь. Первое что попадает под взгляд — это каменная стенка напротив, освещенная солнечными лучами, падающими прямо на нее. Пробегаюсь по ней взглядом. Ничего интересного, обычный камень и массивная деревянная дверь в ней. Судя по всему, мы все еще в игре.
Продолжаю осмотр, поворачивая голову влево. Замечаю там небольшое окошко, через которое и попадают сюда ранее замеченные солнечные лучи, если так можно назвать дырку в стенке забранную решеткой. И все, больше на той стене ничего интересного.
Повернув голову еще немного, замечаю Баса, сидящего на полу и прикованного к каменной стене цепями. Цепями?! Вскакиваю на ноги, дергая руками. Еще миг, и те замерли в воздухе сдерживаемые натянувшейся цепью. Поворачиваюсь и почти носом утыкаюсь в металлическое кольцо, вбитое в камень, через которое и продета цепь.
Как-то слишком знакомо выглядит такое пробуждение... Оглядываюсь по сторонам. Все остальные тоже прикованы, а кроме нас тут больше никого и нет. Замечаю, что посадили нас не на голый каменный пол, а подстелили какого-то сена. Заботливые какие... только что-то мой организм совершенно этого не оценил. Кстати, обращаю внимание на тот факт, что броню ни с кого не сняли, заковали прямо в ней.
Окидываю себя взглядом. М-да, ну и поросенок... почти весь покрыт слоем засохшей грязи. Возвращаюсь обратно к кандалам, все равно все остальные еще без сознания. Как-то не выглядит это кольцо особенно крепким, вон слегка проржавело.
Упираюсь ногами в стену и натягиваю цепь до придела, становясь почти горизонтально полу. Руки замерли где-то на уровне головы, сдерживаемые цепью. Резко выпрямляю их, преодолевая сопротивление цепи. Еще миг, и я рухнул на пол, а железное кольцо буквально выстрелило из стены, оставив после себя глубокую выемку в ней.
С этим разобрался. Крепление оказалось никаким, похоже рассчитано на обычных людей, а не на игроков. Поднимаюсь на ноги и хватаюсь за металлические браслеты, которыми цепь крепится к рукам. Магией или так? А попробую для начала так, а то мало ли, вдруг местные как-то отслеживают ее применение, прибегут сюда, а тут я один такой красивый в сознании и буяню.
Просовываю пальцы под полоску металла и пытаюсь разорвать ее. С удивлением смотрю на то как тот проминается прямо под пальцами. Пара секунд, и на пол упали смятые кандалы. Встряхиваю свободными руками и залажу в инвентарь, нужно переодеться. Быстро сменяю одежду, которая без всяких проблем появилась в реальности и останавливаюсь взглядом на экзоскелете. Оденется или нет? Пытаюсь экипировать его и о чудо он наделся!
Вот теперь гораздо увереннее себя чувствую, а то до этого словно голый был, слишком привык в броне разгуливать уже. А теперь пора оценить обстановку. Сосредотачиваюсь на левой границе зрения, где висят индикаторы членов отряда. Почти все полные, значит ничего страшного, просто без сознания. Тогда исцеление использовать не буду, во избежание обнаружения.
Пройдясь по комнате и засунув нос в каждый угол, останавливаюсь под окошком и пытаюсь что-нибудь рассмотреть снаружи. Высоковато, ничего кроме голубого неба не видно. Подпрыгнуть, уцепиться и посмотреть так? Нет, что-то не внушает мне доверия эта решетка на нем, сорвется еще под моим весом.
Двери я уже тоже проверил — заперты, а ломиться через них пока не стоит, как и просто прыгать наружу телепортом, чтобы проверить что там, пока все члены отряда не пришли в сознание. Конечно, велико искушение попробовать осмотреться сканером, но... вдруг местные следят за применением магии?
— М-м — раздался чей-то стон.
Оборачиваюсь и вижу, как Бас зашевелился, открывая глаза. Несколько секунд он крутил головой приходя в себя и оценивая обстановку.
— А как ты...?
— Да просто дерни, они на соплях держатся. — отвечаю ему.
Он тут же выполнил сказанное, богатырским рывком выдрав кольцо из стены, правда вместе и с камнем, к которому то крепится.
— Ну-у, так тоже не плохо. — говорю ему, смотря за тем как он в два быстрых движения разорвал железные браслеты.
— Что тут? — спросил он, поднимаясь на ноги.
— Ничего. Я очнулся совсем не давно. Дверь заперта. Окно высоковато, ничего не видно. — отвечаю ему.
Стоило закончить говорить, как одновременно зашевелились Лучник с Сержем.
— Надо освободить их. — говорю Басу. — А то они же не физовики.
Тот в ответ кивнул и подскочил к Сержу, одним рывком выдирая крепление цепи из стены. Подхожу в Лучнику и проделываю тоже самое с его цепью. Сейчас в экзоскелете сопротивления вообще не ощущается: легкий рывок, и кольцо крепления оказалось в руках, легонько надавил на железные браслеты и те раскололись.
— Народ, я один хочу жрать? Причем не есть, а именно жрать? — спросил Лучник, когда все пришли окончательно в себя и обследовали нашу темницу.
Хотя, по поводу темницы возникают сильные сомнения в ее надежности. Думаю, стоит хорошенько стукнуть в дверь, и та вывалится, открывая нам путь на свободу, вот только... нужно ли нам туда.
— Может сначала выберемся отсюда и потом поедим? Так-то есть тоже хочется, что слегка странно, но вполне терпимо. — спросил Серж.
Прислушиваюсь к своим ощущениям. И в самом деле — хочется есть, причем довольно сильно. Я уже как-то и позабыл это чувство, максимум был легкий голод, но, чтобы сильный...
— Не, предлагаю здесь подождать наших пленителей. Тогда и узнаем кто они, зачем нас схватили и так далее. — отвечаю Сержу.
— Согласен, подождем лучше. — поддержал мою идею Бас.
— Ну раз так, тогда я жрать, а вы, как хотите. — произнес Лучник, тут же материализовав какое-то покрывало, бросил его на сено и начал заставлять едой.
Подсаживаюсь к нему и вношу свой вклад тушёнкой и сладостями. Еще несколько секунд, и рядом приземлились Бас с Сержем, тоже выставив свои запасы на общий стол.
— Можешь разогреть? — спросил Бас, протягиваю мне банку консервы.
— Наверно. — отвечаю ему, беря ее в руки.
А, это что-то вроде завтрака туриста: каша с мясом. Держа одной рукой, создаю ровно под банкой небольшой огненный шар. Вот сейчас и проверим следят ли местные за применением магии. Десяток секунд подержав над огнем, возвращая банку обратно владельцу, а сам, сперев у Сержа ломоть хлеба, приступаю к тушенке.
— У тебя что запасы еще с Берлина? — спросил Серж, кивнув на мою банку тушёнки. — Не испортились еще?
— Неа — отвечаю ему. — Немецкое качество. Там еще срок годности ого-го.
— Я думал это только к машинам относится. — задумчиво произнес Бас, уничтожая свою кашу с мясом.
Наевшись до отвала, откидываюсь спиной на каменную стенку и медленно потягиваю воду из бутылки, задумчиво смотря на деревянную дверь. За магией здесь все же не следят, иначе ничем не объяснить то что уже прошло минут десять и сюда никто не заявился.
— Уф, я все. — произнес Бас и последовал моему примеру, тоже откинувшись назад. — Давно так не нажирался.
Только у него-то за спиной, в отличии от меня, не было стенки... вот и растянулся он со всего размаху на полу. Внезапно, именно в этот момент, когда Бас оказался на соломе, раздался скрежет за деревянной дверью и она быстро распахнулась.
Резко оборачиваюсь в ее сторону. Замечаю какого-то мужика, стоящего в проходе и круглыми глазами смотрящего на нас, причем глаза с каждой секундой все округляются и округляются. Хотя куда еще больше? Вот, он, окинув взглядом все помещение, дошел до Лучника, сидящего крайним и завис, смотря на него. Еще несколько секунд, и он перевел взгляд на следующего.
Его словно переклинило: переводит взгляд по кругу проходясь по нам и завершая круг на покрывале с едой, причем на ней он задерживается особенно долго.

				— Что это с ним? — написал Бас в чате, все еще лежа на полу и не рискуя подняться.

				— Может у него программу переклинило?

				— Не смешно, мы же не в привычной игре, сделанной на Земле. Я с таким не сталкивался, да и даже близко про такое не слышал, все же тут всегда было как реальный мир, пусть и со своими особенностями.

				— Все, меня задрало, я сажусь. — написал Бас и рывком поднялся.
Вошедший же почти никак не отреагировал на это, лишь его взгляд дернулся, перескочив на Баса, а потом опять пошел по кругу. Такое чувство, что он не знает, что с нами делать и чего ожидать, слишком уж сильно из колеи его выбила картина того что мы освободились и сидели нагло ели.
Внимательно прохожусь по нему взглядом. Простенькая тканная одежда, поверх которой надет кожаный клепанный доспех, а вот оружия в упор не вижу, даже захудалого ножика. Может где-то за спиной у него висит, но из-за плеча не видно никакой рукояти? Улавливаю момент, когда он снова посмотрел на расставленную еду. Мне показалось, или в его взгляде мелькнул голод?
— Проходи, садись, поешь. — предлагаю ему в слух, внимательно следя за его реакцией. Понял ли он вообще, что я сказал?
Тот же вздрогнул, стоило моему голосу раздаться и перевел взгляд на меня.
— Встать, на выход! — громко произнес он свою первую фразу, наверно где-то за полминуты что тут стоял, и сделал шаг, отходя к двери.
Медленно поднимаюсь на ноги, стараясь не делать резких движений. Хотя, со стороны вошедшего никакой агрессии не видно, такое чувство что он даже как-то расслабился, перестав пристально за нами следить.

				— Я заберу еду и покрывало? — написал в чат Лучник.

				— Потом, не свети наши способности, будешь уходить последним постарайся незаметно убрать все. — ответил ему Бас.
— За мной! — приказал наш конвоир, когда мы все оказались на ногах, и развернулся выходя.
Странно, мы тут пленники или кто? Ну вот как конвоир может так безалаберно подставлять нам спину? Похоже мы чего-то сильно недопонимаем или не знаем.

				— Да нас же вообще не воспринимают как угрозу! — написал Серж в чат, видимо тоже не выдержав.

				— Я забрал все. — отписался Лучник, когда все остальные уже прошли через двери.
Кручу головой пытаясь что-нибудь рассмотреть, но смотреть то не на что особо кроме длинного коридора, обложенного старым осыпающимся камнем, а обзор вперед перекрывает спина Баса. И никого больше, только мы и конвоир, если он вообще конвоир. Как-то это меньше всего похоже на тюрьму, скорее на просто какое-то старое строение, которое почему-то стали использовать под нее.
Резко поворачиваю, ныряя следом за Басом в поворот, за которым оказалась лестница, ведущая вверх. Смотрю на нее, точнее на открытое небо за ней, пытаясь рассмотреть, что там находится. А ничего не видно, кроме неба. Ну и еще звуки стали доноситься. Правда странные они какие-то: скрип металла, тяжелые шаги, отзвуки речи. Хм-м, судя по всему снаружи полно людей.
— Охренеть! — удивленно прошептал Бас, оказавшись первым на поверхности.
Выйдя следом за ним, замираю на миг, крутя головой. Вокруг шатры и еще раз шатры. Или палатки? Да не суть. Разных размеров, от маленьких на пару человек до огромных, на сотню, а то и больше, они занимают все пространство куда не посмотреть, оставляя лишь узенькие улочки между собой.
— За мной! Не отставать! — раздался крик конвоира, когда тот заметил, что мы замерли осматриваясь.
Перевожу взгляд на него и замечаю, что оружия и на спине у него нет. Вообще безоружный? Глупость какая — спускаться к пленным и конвоировать их без оружия. Или нас за таких не считают, но чем тогда объяснить то что приковали цепями к стене?
Подталкиваю легонько Баса, чтобы он уже начал шагать и не загораживал проход, а то все стоит и крутит головой, словно никогда не видел палатки. Тот тут же опомнился и резво зашагал дальше. Сам же оглядываюсь, бросая взгляд назад. Позади же небольшой каменный прямоугольник огораживающий спуск вниз и все, а вокруг палатки и еще раз палатки.
Чем дальше идем, тем больше у меня складывается впечатление что мы попали в какую-то армию. Но тогда вопрос — куда и зачем нас ведут? Не похоже, что на расстрел, да и как-то слишком безалаберно относятся к процессу конвоирования, при желании мы уже раз сто могли сбежать.
Вокруг между палатками туда-сюда снуют люди, совершенно не обращая на нас внимания. По их внешнему виду сложно сказать куда именно мы вляпались, лишь точно можно определить, что тут скорее всего средневековье, если определять по одежде, никак не современное время. А больше ничего понять не выходит, шатры перекрывают весь обзор, просвещать же нас не спешат. Единственное что как-то нарушает картину средневековья — то что все, кого видел, не вооружены и то что периодически почва под ногами особенно сильно вздрагивает, словно по ней шагает кто-то очень тяжелый.
Палатки резко закончились, и мы вышли следом за нашим проводником, все же конвоиром сложно его назвать, на открытое пространство. Окидываю его взглядом. Похоже лагерь закончился: палатки видны только позади, а вот спереди их не видно, только пустое поле. Кстати, а не там ли мы появились, как-то знакомо выглядит силуэт леса впереди? Ну и еще тут полно людей, на глаз наверно несколько тысяч будет, если не больше, которые выстроились в кривые шеренги чего-то ожидая. Или кого-то? Стоило нам выйти сюда, как наш проводник резко ускорился, переходя на бег, и подскочил к мужику, стоящему перед шеренгами.

				— Линяем? — спросил Лучник.

				— Нет, подождем, посмотрим, что будет. Пока идем к шеренгам, нам наверно туда. — отвечаю ему.
Обгоняю остальных и возглавляю наш небольшой отряд, продолжая идти к шеренгам. По пути внимательно их осматриваю. Как-то не внушают они мне доверия: большинство какие-то помятые, оборванные, замученные... Чем ближе подходим, тем больше меня посещают сомнения в правильности принятого решения. Может ну его, сейчас рванем в лесок, а там уже разберемся?
Замечаю, что наш проводник что-то быстро сказал мужику, расхаживающему перед шеренгами, и шустро рванул к нам после ответного кивка того.
— В шеренгу! — крикнул он, оказавшись около нас.
Без возражений пристраиваюсь в самую первую шеренгу. Рядом со мной тут же пристроился Бас, а Лучник с Сержем стали за спинами. Проводник же наш сразу же испарился куда-то, скрывшись за рядами палаток.
Поворачиваю голову и начинаю рассматривать мужика, расхаживающего перед нами и грустно окидывающего всех нас взглядом. Вроде мужик как мужик, но что-то в нем меня смущает, как-то странно он держится, ходит. Такое чувство что одна нога не его, но и не похоже на простейший протез — двигается как живая. Такое же ощущение и вызывают некоторые другие части его тела — например одна из рук. Но не протез же, он ею только что почесал голову! А рассмотреть не выходит, он полностью одет, а кисти скрывают перчатки.
Неожиданно, он резко остановился и развернулся к нам, вперив в шеренги свой взгляд. Редкие шепотки, гулявшие по рядам, тут же стихли.
— Вы отбросы, которые посмели дезертировать и предать оказанное вам доверие! Вас всех поймали вон на том поле, когда вы пытались сбежать! — оглушающе произнес он, махнув рукой себе за спину. — Но вы служили в армии Империи, а не в затрёпанном королевстве или каганате, так что вам дан второй шанс! Вы можете искупить свою вину кровью!

				— Вот это мы попали... — пришло сообщение в чате от Сержа.
— Сейчас, сегодня, вы получили такой шанс! Вперед! — буквально проревел он.

				— Куда вперед? В лес? Что они там забыли?


				Задача — пережить бой

Удивленно читаю сообщение системы с обновленной задачей.

				— Вот и узнаем.
Бросаю взгляды по сторонам. Что-то никто особо не рвется откликаться на призыв этого непонятного хрена. Все как стояли, так и стоят, только сейчас уже словно чего-то ждут. А где оружие, броня или тут воюют голыми руками? Даже если здесь сплошные дезертиры и прочие подобные элементы, не должны же их бросать в бой с пустыми руками?
— Эй, вы как тут оказались? — раздался шепот рядом со мной.
Оборачиваюсь и вижу, как мужик из второй шеренги наклонился и тихо говорит, обращаясь к Сержу.
— Вы странные какие-то. Откуда вы здесь?
— Да случайно оказались, вон на том поле нас словили. — ответил Серж ему.
— Вы из ордена? — задал странный вопрос мужик, почему-то пристально смотря на мою броню.
— Не... — начал отвечать Серж, но его слова заглушил грохот.
Поворачиваю голову в ту сторону, с которой он вроде бы донесся. Вижу, как на поле со стороны лагеря медленно входит огромный... робот. Шагоход? Как его назвать? Как подобные конструкции обозвали наши фантасты?
На поляну неспешно вошел огромный хрен поймешь кто на четырех лапах. То, что это не зверь видно сразу — состоит целиком из метала, да и поскрипывает иногда, это если не учитывать торчащие кверху трубы из которых валит белый, то ли пар, то ли дым.
Еще сколько-то секунд, и следом за первым на поле вышли и другие роботы, какие-то такого же размера, а какие-то поменьше. И если первый вышедший размером где-то с трех-четырехэтажный дом, то самые мелкие метра три в высоту максимум. По формам же здесь такое же разнообразие, как и по размерам, есть условно похожие на животных — на четырех лапах, а есть и человекоподобные — на двух ногах, такие здесь самые мелкие. И вся эта братия медленно выстраивается в линию и направляется к лесу.
— Вперед! — раздался опять крик местного командира, агитатора или кто он там.
В этот раз, шеренги уже дрогнули, переходя на бег и устремляясь вперед. Замечаю, как прямо на бегу абсолютно все касаются широких браслетов на своих руках, которые я как-то не замечал раньше, почти у всех они были скрыты под рукавами. Еще миг, и коснувшиеся начали покрываться броней. Несколько секунд, и все оказались закованы в разнообразные латы, ни одного одинакового комплекта не попадается на глаза. А вот с оружием не все понятно, если все оказались в латах, то многие продолжили бежать с пустыми руками, только малая часть вооружилась мечами и щитами.
— Побежали? — спросил Бас.
— А есть выбор? Система четко дала понять, что нам не отвертеться. — ответил ему Лучник и бросился следом за всеми.
Еще мгновение, и первые бегущие поравнялись с шагоходами, подстраиваясь под их скорость и не обгоняя. Ввинчиваюсь между бегущими и занимаю свою место в первой шеренге. Все почему-то значительно замедлились, словно чего-то ждут.
Всматриваюсь в лес, пытаясь рассмотреть нашего противника. Ведь он оттуда должен появится? Не просто же так мы к нему бежим? Но там лес как лес, ничего и никого подозрительного.
Внезапно, над головой раздался жуткий грохот, похожий на орудийную канонаду. От неожиданности чуть не отпрыгиваю телепортом подальше. Поднимаю взгляд и вижу, как в сторону леса устремились десятки выстрелов местной техники. Еще больше поднимаю взгляд, чтобы рассмотреть стреляющих, я как-то у шагоходов не заметил ничего похожего на пушки.
А вот теперь они есть: вся техника от мала до велика ощетинилась дулами орудий и не переставая палит по лесу. Опускаю взгляд обратно. С кем тут воевать, от леса такими темпами скоро ничего не останется?

				— Зашибись, мы попали в стимпанк какой-то. — написал в чате Бас.
— За мертвый легион! — раздался оглушительный крик сотен глоток, и все, кто тут есть, бросились вперед.
Там же, из леса, кто-то показался, проскакивая сквозь взрывы и несясь к нам. Ну вот и враги. И что-то как-то слабо они похожи на людей.

Глава 5

— Не лезем на рожон! — кричу своему отряду, замедляясь и пропуская остальных бегущих вперед.
— А нас за это потом того... повторно дезертирами не объявят? — спросил Лучник, тормозя около меня.
— Тебя это сильно волнует? — спросил у него Бас, уже успевший достать свой щит и меч.
— Неа. — ответил ему тот.
— Вот и бежим медленно-медленно, смотря во все глаза.
Перевожу взгляд вперед, на лес, который усиленно утюжат падающие снаряды. Шагоходы тоже не остались на месте и не спеша двинулись следом за бегущими людьми, продолжая стрелять на ходу. Еще немного и бегущие люди столкнутся с теми, кто выбежал из леса. И я даже как-то затрудняюсь определить кто они такие. Больше всего похожи на каких-то монстров, но не люди точно, да и на механизмы не особо похожи. А значит... пойду по простому пути и буду считать их монстрами.
— А какая у нас вообще цель? — спросил Лучник.
— Ты что системное сообщение не читал?
— Нет, я про вообще, что нам тут нужно сделать в этом сражении? Пробиться в лес? Просто всех удержать? Не дать врагу прорваться в лагерь?
— А хрен их знает. — пожал в ответ Серж плечами.
— Значит будем ориентироваться на местных. — подвел итог Бас.
Слегка вздрагиваю от особенно громкого залпа почти за самой спиной. Еще миг, и пространство перед бегущими озарилось взрывами, выкашивающими несущихся там тварей. Мгновение, и бегущие люди столкнулись с ними.
— Э-э! — раздались звуки удивления со стороны Сержа.
Н-да, по-другому и не сказать. Еще больше притормаживаю от увиденного, стараясь не упустить ничего. Если бойцы с мечами и щитами не особо удивили, ну подумаешь одним ударом разрубают монстров, а ударом щита отшвыривают их на добрый десяток метров. То вот те, кто бежал с пустыми руками... в какой-то момент их руки окутались легким сиянием и в них появилось разнообразное оружие, стрелковое. Из которого они тут же начали палить, только не пулями, как ожидал, а какой-то энергией, вырывающейся из стволов миниатюрными сферами и оставляющей после попадания в телах монстров здоровенные дырки.
— Чистый стимпанк. — раздался голос Лучника.
— Не, не катит, вот если бы они стреляли пулями, пусть и при помощи энергии — тогда да, а так... — возразил ему Серж.
Вот только не смотря на всю убойность местных штрафников, монстров все еще слишком много. Они спокойно обогнули сражающихся и несутся дальше, прямо на нас. Оглядываюсь назад. А там ничего нового, все тот же лагерь, живущий своей жизнью и ни одного солдата, даже того командира не видно.
Нас что оставили на произвол судьбы? Где регулярная армия? Где хоть кто-то? А если мы сейчас тупо сбежим? Сомневаюсь, что из этих шагоходов успеют пристрелить всех, если им вообще есть до нас дело. В странное место мы попали...
Размышления прервал новый звук, буквально оглушивший. Встряхиваю головой и задираю ее вверх. Замечаю, как от шагоходов к бегущим монстрам протянулись длинные очереди выстрелов, только не пушечных, а пулеметных что ли, или чего-то в этом роде. И они стреляют не пулями, а снова энергией, правда тут она немного другой формы: выстрелы более длинные и вытянутые, со стороны выглядит словно обычный пулемет стреляет трассерами. И издает при этом жутко противный пищащий звук.
— Вы как хотите, а я побежал, этот писк... — говорю своему отрядику и срываюсь с места, устремляясь прямо на встречу все еще живым монстрам.
Рывок, влетаю в бегущего врага. Хватаю его за морду и со всей дури впечатываю в землю. Э-м? удивленно смотрю на противника, который как-то взял и сдох от, по сути, легонького удара. Пожимаю плечами и резко развернувшись впечатываю кулак в очередного противника, подбрасывая его высоко вверх.
Ух, как же я соскучился по старой доброй драке, без магии и подобных штучек, даже без копья или клинка! Удар кулаком, и монстр отлетает в сторону, где в его голову оперативно разряжает свой пистолет местный дезертир. Вот только они похожи на кого угодно, но никак не на дезертиров. За время, что предаюсь тут драке, успел заметить, что местное стрелковое оружие требует время на перезарядку, у каждого оно свое, как и мощность выстрелов, но есть у всех.
Как-то незаметно, отдавшись куражу боя, оказываюсь перед самым лесом, от которого осталось-то немного чего, почти все ближайшие деревья переломаны взрывами. Понимаю, что монстров впереди не видно. Оборачиваюсь и замечаю рядом с собой остальных членов отряда, которые не сильно отстали от меня и остались рядом. А Бас неплохо порезвился, вся броня заляпана кровавыми ошметками, а вот по Сержу и не скажешь, что он вообще сражался, может и просто так бежал.
— Мог бы и не давить их собой, щит вообще-то предназначен не совсем для этого. — не выдержав, произнес Лучник.
— Кто бы говорил, ты их вообще своим луком забивал до смерти.
Ого, сколько всего интересного я упустил. Отвлекаюсь от зарождающейся не злобной перепалки и смотрю дальше назад. Там поголовье оставшихся монстров стремительно сокращается, активно вырезаемое и отстреливаемое. Как-то так получилось, что мы вырвались сильно вперед и только сейчас редкие солдаты догоняют нас. Шагоходы же перестали почему-то палить из пушек, лишь пулеметы изредка постреливают, зачищая пространство около них.
— Неужели все? — спросил Серж.
— А хрен их знает. Система новую задачу не поставила — значит бой еще не закончен, да и эта армия не спешит возвращаться обратно, собственно как и бежать с поля боя. Странные тут дезертиры, у них есть прекрасная возможность удрать, а они... — высказался Бас.
Еще несколько минут, и с монстрами было окончательно покончено, а шагоходы вместе с наземными силами снова направились в сторону леса. Оборачиваюсь в его сторону. И кого мы ждем? Для чего собираемся? Как ни присматриваюсь, но рассмотреть кого-либо в этом месиве из деревьев не выходит.
— И что дальше? — спросил Серж, став рядом.
— А хрен его зна... — начал отвечать ему Лучник, но его прервала орудийная канонада. И била она не с нашей стороны.
— Берегись! — разнесся крик над полем.
Еще мгновение, и из-за леса вылетели сотни слегка сияющих снарядов. Складывается впечатление, что летят они как-то неспешно. Прослеживаю за ними взглядом. А нет, это просто я в легкий боевой транс провалился. Замечаю, как наши шагоходы, буду считать их все же нашими, начали окутываться мерцающими сферами. Миг, и первые снаряды достигли их, заполняя все вокруг пламенем.
Вырубаю транс и наблюдаю за тем как все поле погружается в пламя, из которого периодически вылетают пешие бойцы, выброшенные взрывной волной. О, а они вполне живые остаются после такого полета. Это они такие крепкие или взрывы слабые? Нет, все же больше похоже, что они крепкие.
Оборачиваюсь обратно, среагировав на громкий треск. Там же из леса показались огромные шагоходы, оставляющие за собой целые просеки, и во всю палящие по нашим.


				Задача — уничтожить тяжелую технику противника.

— Она издевается? — раздалось тихое бурчание Лучника. — Никогда же не было настолько подробных задач, в этот раз система чуть ли не за ручку нас ведет!
Не отвлекаюсь на него и продолжаю смотреть на технику врага. С каждой секундой из леса показывается все больше шагоходов. Почему их не было видно раньше, да и не слышно? Сейчас же тут стоит жуткий грохот от орудийной канонады и треска ломающихся деревьев. Оглохнуть можно!
— Есть идеи? — прокричал Бас, стоя на месте и не спеша нестись вперед.
— Неа. Надо пробовать. — ответил ему Лучник, накладывая сияющую стрелу на свой лук.
Миг, и та сорвалась в сторону самого ближайшего противника. Еще мгновение, и его передняя часть скрылась во взрыве. О, похоже Лучник решил сразу с козырей начать. Однако толку как-то не очень много от взрыва: шагоход как шел, так и идет, только пушки навелись на нас.
— Берегись! — кричу и выбрасываю руку перед собой, выстреливая навстречу вылетевшим снарядам сильным вакуумным ударом. Секунда, и тех буквально сдуло, снося обратно, хоть большая часть сразу же рванула, но пару штук вернулось к отправителю.
Смотрю на рассыпающийся шагоход от попадания своих же снарядов.
— Да-а, думаю им такое не могли присниться и в кошмаре. Ты его грохнул его же снарядами! — прокричал Серж. И по голосу не понять, то ли он на самом деле радуется, то ли просто стебется с ситуации.
— Ладно, давайте шевелиться, пора разобрать на запчасти эти железяки.
Словно отвечая на мое решение, откуда-то из-за спины в сторону врагов устремились орудийные выстрелы. Ну наконец-то и наши проснулись. Оглядываюсь, быстро оценивая там обстановку. Вся пехота собралась под техникой и медленно движется прикрытая их щитами. Сами же шагоходы упорно идут вперед, осыпаемые выстрелами противника и огрызаясь в ответ, но стреляют почему-то гораздо реже чем раньше.
Часть энергии необходимой для стрельбы уходит на защиту? Похоже на то. Но они же стреляют обычными снарядами... Ну ладно, пусть и не совсем обычными, но снарядами же, в отличии от ручного оружия или пулеметов где точно чистая энергия без всяких пуль. Так, что-то меня снесло в не нужные размышления.
Пока строил догадки, мелкие человекоподобные шагоходы империи ускорились, вырываясь вперед и паля из всех стволов, которых у них не так уж и много по сравнению с гигантами, рванули прямо на нас, точнее, скорее всего, на противника.
Оборачиваюсь обратно. Тут же никаких изменений, кроме того, что техники врага стало больше. И они почему-то не укрываются за щитами, принимая все выстрелы на броню.
— Знаете, я наверно тут постою, подожду пока появится более подходящий противник для меня. Вон еще Художника посторожу — раздался голос Баса.
Оборачиваюсь к нему. Тот воткнул свой щит в землю перед Сержем, что-то усердно рисующим, и активировал защитное умение, тут же проявившееся в виде полусферы, закрывающей воткнутый щит спереди.
— Хорошо, я тогда погнал порезвлюсь.
— Давно пора, Лучник вон уже умотал, а ты стоишь и башкой крутишь все.
И в самом деле, что-то Лучника не видно рядом. Оглядываюсь обратно и замечаю небольшую фигурку, которая уже успела забраться на один из шагоходов врага и сейчас оттуда активно обстреливает соседнего, применяя каждый раз новые виды стрел.
Пора и мне внести свой вклад, заодно проверю как тут работают умения. Кстати, а враги-то явно теснят наших, да и численное превосходство у них тут минимум уже в два раза, и это же еще не все вышли из леса. Это, не говоря про превосходство в массе и огневой мощи: у врагов сплошь гигантские шагоходы, когда у имперцев почти половина мелких, человекоподобных.
Накладываю на Баса с Сержем защитный кокон и сваливаю телепортом отсюда. Появившись в небе над шагоходами, замечаю, как на их спинах дрогнули орудия наводясь на меня. О, ей. Срочный телепорт в сторону, и уже пустой воздух прочертили длинные выстрелы местных пулеметов. Не, чет не хочу я пока в воздух, не любят меня тут. Удираю телепортом от очередной пулеметной очереди и появляюсь на земле, почти на прежнем месте. Попробую отсюда.
Взмах рукой, и в сторону врага унеслась молния. Уже через миг бессильно скользнув по броне и уйдя в землю. Ну-у, это было ожидаемо, но проверить стоило. Следующее что делаю — это начинаю осыпать ближайший шагоход огненными шарами, экспериментируя с их температурой и плотностью.
И тут тоже ничего, даже самые горячие не смогли проплавить броню. Максимум чего получилось добиться — это разогреть ее до красного цвета. Хм-м, а может мне просто зажарить сидящих внутри? Ага, если они там вообще есть. Да и задолблюсь я столько бить огненными шарами. Нет, не продуктивно. Эх, остается опять мой любимый метеор с лучом разрушения. Каменную хватку и замораживающий луч даже не проверяю, и так понятно, что толку от них будет не много.
Луч или метеор? Несколько секунд подумав, и пару раз прыгнув телепортом в разные места, избегая взрывов, а то по мне почему-то начали палить прямо из главного калибра. И чем я так им помешал? Останавливаюсь на метеоре. Быстрый взмах рукой, десятая часть энергии в сам метеор, и вот уже сияющий болид, вспыхнув в небе, стремительно понесся к своей цели.
Пока есть пара секунд до того, как будут получены результаты эксперимента, проваливаюсь в боевой транс и оглядываюсь. Так, Бас с Сержем стоят все там же, Лучник резвится, прыгая по шагоходам. О, да он же как минимум завалил уже двух! Нужно срочно догонять его.
Армия же... а хрен ее знает, имперская почти дошла до нас под прикрытием своих шагоходов. Те стреляют по врагу, мелкие человекоподбные почему-то уже не спешат лезть ближе, а судя по всему носятся вдоль фронта активно стреляя. Люди же терпеливо чего-то ждут, никуда не уходя, хотя, как по мне, они сейчас только мешают, особенно технике. Из лагеря подмоги не видно. И все же здесь творится какая-то дичь, ну не должны так происходить сражения! Хотя, что я знаю про сражения... особенно про местные?
Возвращаюсь обратно к своему метеору. Вот это я вовремя, он уже почти достиг цели. Выхожу из транса. Миг, и все вокруг озарилось вспышкой. Еще несколько секунд, и уже можно увидеть результат атаки. Ну-у, неплохо: шагоход в который попал метеор вообще разметало, соседние просто поломало и оплавило, а вот те, которые были где-то метрах в двадцати от эпицентра остались почти целыми, во всяком случае продолжают стрелять и идти, а оплавившийся металл похоже особых проблем не доставляет.
Ну что ж, пора опробовать второй вариант и решить какой лучше. Телепорт, появляюсь перед ближайшим шагоходом в воздухе и тут же бью по нему лучом разрушения с рук, предполагая разрезать его вертикально. Или лучше горизонтально? Нет, все же вертикально, меньше резать нужно будет, а значит меньше энергии потрачу, в высоту корпус гораздо меньше чем в ширину.
Эм-м, слегка удивленно смотрю как уже две половинки одного шагохода рухнули на землю. Как-то легко вышло, луч встретил сопротивление лишь в самом начале, на броне, а стоило ее проплавить, как потом все пошло словно по маслу, даже дальше броня резалась на раз. Остановлюсь, пожалуй, на луче, с ним будет проще.

				— Лучник, дуй к Басу, я сейчас буду сокращать тут поголовье этой техники. — отправляю сообщение в чат, а сам прыгаю телепортом к следующей жертве.
Телепорт, удар... Никаких проблем, эти шагоходы даже не успевают среагировать на мое появление, как оказываются разрезанными. А в таком виде они как-то не особо способны функционировать. Главное — не попасть под выстрелы своих, которые продолжают упорно палить по быстро сокращающемуся в своей численности противнику. Ну хоть под конец они стали стрелять явно аккуратнее.
Дорезаю последний шагоход и оглядываюсь, провалившись в легкий транс и находясь прямо в воздухе. И что тут у нас? Да ничего, ровные ряды имперцев, которые почему-то навелись на остатки леса, и все. Присматриваюсь к штрафникам, стоящим под шагоходами. Если на глаз, то в результате всей этой пальбы из них никто не погиб. Интересно... Телепорт, возникаю около своего отряда.
— Ну и гад же ты. — попенял мне Лучик, стоящий рядом с Басом. — Я только во вкус вошел!
— Да ладно тебе, чего растягивать.
— Интересно, а чего мы теперь ждем? — подал голос Серж, продолжая что-то рисовать.
— А хрен их знает.
Замечаю, как орудия шагоходов зашевелились на кого-то наводясь. Мгновение, и они дали залп по лесу. В этот раз обращаю внимание, что снаряды имперцев не сияют в отличии от снарядов их противников. Знать бы еще почему и что это мне дает? Почему — догадка есть, у противников снаряды больше слиты с энергией, в отличии от имперцев, у них они похоже вообще без нее, визуально.
Перевожу взгляд на лес. Из-за завалов никого не видно. И по кому они там стреляют, причем стреляют куда-то подальше, не по самому краю? Где-то еще пол минуты, и ответ был получен — из остатков леса выбежали живые силы противника. Не в смысле что живые, а в смысле что не шагоходы, а люди в доспехах, наверно.
Присматриваюсь к ним. Выглядят почти точно так же, как и имперцы, только сама броня внешне отличается, больше в ней каких-то звериных черт, в отличии от имперской которая больше похожа на броню древнего Рима: анатомические особенности, сглаженные линии... Вот пехотинцев врага отличить от имперцев просто, а с шагоходами все посложнее: визуально они очень похожи — такая же металлическая хрень на ногах, отличающаяся лишь в мелких деталях, не запутаться помогло только то что они были в разных сторонах.
-За мертвый легион! — раздался громогласный крик.
Оборачиваюсь. Там, все кто был сорвались вперед, стремительно сокращая расстояние до врага. А вот противник же как-то затормозил, похоже не ожидав увидеть, что от их техники тут ничего не осталось и сейчас растерял свой запал.
— Я сбегаю? — спросил Бас, сделав невинный вид, но все равно видно, как же он заскучал, пока мы сражались с шагоходами.
— Дуй. — коротко отвечаю ему. — А я тут пока постою, мне и шагоходов хватило, хочу со стороны посмотреть на что способны местные. Ну и если что смогу прикрыть их магией.
Конец фразы я уже говорил спине Баса, который пулей понесся вперед, уже через несколько секунд врезавшись в ряды противника и устраивая там вакханалию с отлетающими во все стороны телами. Не сильно от него отстали и штрафники: какой-то десяток-другой секунд, и они присоединилась к веселью, окончательно превращая сражение в дурдом, с туда-сюда отлетающими противниками от ударов. Местные явно сильнее обычных, привычных людей, во всяком случае те, кого вижу, ну не может обычный человек отбрасывать противника ударом на несколько метров, а то и десяток.
Не, не полезу. Жажду банального мордобоя уже утолил с монстрами, а там и так неплохо справляются.

Глава 6

Неделя... целую неделю мы уже в этом стукнутом мире. Надеюсь, что на Земле прошла не неделя и игровые условности сработают сполна, а то если время один к одному, то это никуда не годится.
И мир этот реально стукнутый — мягко говоря. Где мы только не побывали за это время, ведь нас приняли за членов некого ордена, известных своей силой, про который все знают, но ничего не говорят. И на членство в котором можно прекрасно списать все наши особенности. Чтобы мы не сделали — все списывается на орден. Можете использовать магию? Так в ордене есть такие, вы же оттуда. Можете вчетвером разнести армию? Так про орден и не такие легенды ходят... Как же это бесит, и все попытки узнать подробности разбились об молчание местных.
И раз мы якобы из этого хрен поймешь какого ордена, то значит нами нужно затыкать разные дырки. Нужно отбить неожиданное нападение — кидают нас туда, причем одних. Нужно совершить диверсию — ну правда, почему же не использовать так удачно подвернувшихся орденцев? И главное — мы пикнуть ничего против не можем, гребанная система тут же обновляет задание, не оставляя выбора.
Зла не хватает на эту локацию. Бас уже даже стал как-то ныкаться от нас, ведь как оказалось именно он на нее наткнулся, а то мы начали бросать на него кровожадные взгляды, после того как он проговорился об этом.
Эх, все это конечно бесит, но мир сам по себе интересный. Жаль, что мы пока смогли узнать его совсем немного. Но даже из этого складывается впечатление что это полноценный мир, куда нас забросила система, ловко вписав в местные обстоятельства.
К сожалению, все время сражаясь, узнать получается не так уж и много, особенно когда никто не горит желанием просвещать и приходится собирать информацию по крупицам. Из глобального вышло узнать, что мы сражаемся за силы Империи. Вот просто Империи, без никакого названия. А противник — Союз Диких Кланов или коротко СДК как их тут обзывают. Что за СДК и почему они воюют с Империей — узнать так и не вышло, никто не говорит, отмахиваясь мол это всем и так известно. Еще вышло узнать, что вокруг полно других государств, которые пока никак не лезут в эту заварушку.
Ну и в придачу ко всему тут реально оказался своеобразный стимпанк, правда основанный не на пару, как мне почему-то пришло в голову, а на энергии. И на этой энергии тут построено все, от банального освещения в городах до шагоходов, которые являются основной военной ударной техникой.
И шагоходов тут просто куча видов: от совсем мелких чуть больше размера обычного человека, который надевается как обычная броня и до просто огромных, в которых помещается чуть-ли не городок небольшой, удалось такой увидеть издалека однажды. Ну и применяется это все разнообразие не менее разнообразно: от строительства, до войны. А вот привычных машин на колесах что-то не удалось увидеть, хотя, судя по вытянутой информации из местных, такие есть, хоть и в малом количестве.
Удалось нам пару раз побывать и в местных городах, то еще зрелище — захватывающий гибрид средневековья и высоких технологий, которые совершенно не ожидаешь тут встретить. Вот идешь по простому средневековому городку, а тут бац тебя чуть не сносит с ног частный шагоход, которые очень и очень шустрые, если небольшого размера. Почему-то, чем больше шагоход, тем медленнее он тут.
Или поднимаешь голову, чтобы посмотреть на небо, а там пролетают местные летательные аппараты больше всего похожие на земные дирижабли, только без шаров и полностью из металла и дерева. И это не говоря про сами особенности городов, которые особенно сильно становится видны с наступлением темноты.
Зато удалось полностью разобраться с поведением штрафников в первом бою. Во всем оказались виноваты местные устои и правила. Выйдя на бой, они тут же автоматически искупили свою вину, и все, потом они уже опять полноценные члены армии, а не «мертвые легионеры», как их тут называют, отсюда и название, и клич, который кричали тогда в бою. Тут это даже стало своеобразным развлечением среди тех, кто жаждет острых ощущений. Ага, только вот нас как-то забыли спросить, чего мы хотим и записали в армию, по полной припахав.
Выныриваю из слегка грустных мыслей и окидываю взглядом наш шатер, который как-то сам собой закрепился за нами. Ничего нового или интересного. Ну вот сколько нам тут еще куковать?
Натыкаюсь взглядом на рисунки Сержа, развешанные по всей стенке шатра. Да-а, рисовать он стал гораздо лучше, теперь все рисунки выглядят словно живые. Вот на одном на меня смотрит один из монстров СДК, которых они используют в качестве боевого мяса, выпуская первыми в атаку. А вот тут уже нарисован один из бойцов, который в своей броне похож на медведя. По этой куче рисунков наверно можно изучить состав армии как империи, так и кланов, а также все мало-мальски впечатляющие места, которые встретились нам на пути.
— Командующий зовет вас к себе. — раздался голос посыльного, неожиданно откинувшего полог закрывавший вход в наш шатер.
— Сейчас будем. — ответил тому Бас.
— Чтоб этот командующий поперхнулся своим вином. — пробурчал Лучник, заканчивая возиться со своей броней и поднимаясь с лежака.


				Задача — прибыть к командующему армией Империи.

Быстро пробежавшись глазами по обновленной задаче, скрываю ее. Система словно издевается, прописывая каждый шаг. Боится, что мы куда-нибудь не туда влезем?
— Ну что, айда на очередное задание? — радостно спросил Бас, но тут же стушевался, наткнувшись на три многообещающих взгляда.
— Не, ну серьезно, откуда я мог знать, что там будет? — попытался возмутиться он в очередной раз.
— Бас, смирись, ты козел отпущения. Надо же нам мечтать кого-нибудь побить, когда мы выберемся и узнаем сколько времени прошло?
— Только мечтать? — с надеждой спросил Бас.
— А это зависит от того сколько прошло времени. — отвечаю ему, кровожадно оскалившись, и выхожу наружу. Надо заканчивать шугать его, а то еще в самом деле начнет думать, что мы захотим побить его.
Оказавшись на улице, оглядываюсь. Вокруг ничего нового: все те же шатры, палатки. Забавно, но за все прошедшее время лагерь не сдвинулся ни на метр, оставшись на том же месте что и в день нашего пробуждения тут, и это несмотря на то что линия фронта сдвинулась гораздо дальше. Как понял, местным просто лень переезжать на новое место, пока они и так успевают относительно быстро добираться до нужных позиций на фронте. Кто бы мог подумать — ленивые военные...
Дождавшись, когда все остальные члены отряда тоже выйдут, последним вылез Серж, который каждый раз, если есть шанс что нас ушлют далеко и надолго, собирает свои рисунки обратно, направляюсь в сторону шатра местного командования.
Несколько минут по извилистым тропкам между палатками и впереди показался шатер командующего. Его не пропустишь, вон как возвышается над остальными. Да и разве можно пропустить вот эту яркую и пестрящую хрень? Тяжело вздыхаю и направляюсь к нему. В какую дыру в этот раз нас зашлют?
Может показаться что передвигаться по такому лагерю сложно. И да, правильно покажется, но только не для местных, они в этих тропках перемещаются с ужасающей скоростью. Такое чувство что здесь не узкие проходики где и двое, в некоторых местах, с трудом разминутся, а какие-то автобаны.
Выбрасываю лишние мысли из головы и захожу внутрь, откинув входной полог в сторону. Стоит только шагнуть за него, как тут же оказываешься в одной огромной комнате, условно разделенной на несколько поменьше рядами шкафов, заваленных всем чем только можно.
Окинув взглядом, натыкаюсь на командующего сидящего за столом. И да, это оказался тот самый мужик что разорялся перед нами в самый первый день. И мне тогда не показалось, что с его рукой и ногой что-то не так, ведь их заменяют хитрые протезы, собственно, как и почти половину его тела. А если вдруг кто-то решит, что он легкий противник, то его ждет большой сюрприз... наткнулись мы как-то на момент, когда вот этот индивид успешно раскидал чуть-ли не полсотни местных бойцов. Впечатлились тогда — это мягко сказано, и это был только тренировочный бой, а не настоящий, где по слухам, он превращается вообще в машину смерти. Даже и не знаю, если что, сможем ли мы справиться с ним.
— Проходите. — раздался тихий голос командующего, когда мы замерли напротив входа.
Отмираю и подхожу ближе к столу. Останавливаюсь, не дойдя нескольких метров.
— У меня для вас задание. — произнес он и сделал паузу, ожидая реакции от нас.
— Какое? — спрашиваю у него, уже изучив его эту привычку.
— Разведка узнала, что кланы решили провести собрание глав, чтобы обсудить последние изменения на фронте, связанные не в последнюю очередь с вами.
— И? — снова спрашиваю у него, уже догадываясь каким будет задание, а то что-то Бас молчит.
— Вы должны пробраться туда и уничтожить там всех.
— Где будет происходить собрание? — задал вопрос Бас, наконец-то ожив.
— Почти на самой границе текущего фронта, в небольшом городке, что располагается там неподалеку.
Хм-м, пока звучит не сильно сложно, но нужно уточнить несколько моментов, все же мирное население убивать не очень хочется, даже если относиться ко всему вокруг как к игре... Хотя так будет само просто — стрельнул метеором и прощай город.
— Ограничения, условия?
— Город не должен сильно пострадать.

				— Блин. А я так наделся что все будет просто. — пришло тут же сообщение в чате.
— Понятно, еще что-нибудь? — спросил Бас.
— Нет, до нужного места вас доставит воздухолет. У выхода из шатра вас будет ждать человек, он проводит вас куда нужно и заодно сообщит подробности. Все, свободны. — произнес командующий и махнул рукой, отпуская нас, а сам же погрузился в какие-то бумаги на своем столе, словно полностью забыв про окружающий мир.

				— Уху, мы прокатимся на воздухолете!

				— Да, это безусловно радует, хоть посмотрим на них изнутри, а то все снаружи да снаружи. И это несмотря на то сколько мы уже путешествовали тут!
Разворачиваюсь и направляюсь к выходу, вместе со всеми.

				— Не знаю, как вас, но меня задолбала уже эта локация. Если это будет не последнее задание... — отправляю сообщение в чат.


				Финальная задача — уничтожить глав Диких кланов.

				Текущая задача — встретиться с доверенным человеком командующего.

Прочитав сообщение системы, стараюсь не заржать, уж слишком вовремя оно появилось, и еще эта пометка про то что задача финальная.

				— Студент, ты похоже напугал систему. — пришло сообщение от Лучника.
Перевожу взгляд на него и вижу, как его спина легонько подрагивает. Ржет гад!

				— Если бы... — пишу ответ и прохожу на улицу.
— Прошу за мной. — тут же раздался чей-то голос. — Командующий приказал вас сначала запустить в арсенал, а потом уже вести к воздухолету.
Оборачиваюсь в ту сторону и замечаю молодого парня, подошедшего к нам. Без вопросов начинаю идти следом за ним.

				— Он сказал арсенал? Нас пустят в местный арсенал?! — пришло восторженное сообщение от Сержа.

				— Похоже на то, главное — чтобы он не оказался пустым. — охлаждаю его пыл ответом в чате.
На самом деле, арсенал — это очень круто. Ведь местное оружие остается для нас некой диковинкой, про которую еще и узнать вышло не очень много чего. На данный момент известно, что оружие, как и броня тут полностью индивидуальны и воспользоваться не владельцу им не выйдет. И как бы странно это не звучало, они растут, развиваются вместе с хозяевами, поэтому зачастую тут их дают еще совсем детям.
Пять минут по местным переулкам, и мы вышли к неприметному шатру. И хрен бы мы поняли, что нужен именно он, если бы наш проводник не замедлился и не свернул к его входу. И это арсенал? На вид такой же шатер, как и сотни других. А нет, поспешил с выводами. Подойдя, проводник что-то сделал и по шатру пробежала едва уловимая рябь, словно с него сняли какую-то защиту.
— Проходите, я буду снаружи. — произнес парень, отойдя в сторону от входа.
Бросаю взгляд на Баса, ожидая его реакции, все же он официально у нас командир. Он же, замерев на миг, быстро двинулся ко входу в шатер. Ну что ж, приступим к интересному, надеюсь арсенал все же будет не пустой.
Попав внутрь, сразу осматриваюсь. Стоило нам тут оказаться, как под самым потолком шатра вспыхнул светильник, освещая тут все. Столы, стеллажи и куча всего на них. Подхожу к ближайшему столу и начинаю разглядывать лежащее там.
Несколько деревянных коробочек с какими-то кольцами, по одному в каждой, и коробочки побольше, в которых лежат уже металлически наручи. Отвлекаюсь от лежащего на столе и пробегаюсь взглядом по остальному тут. На вид везде такие же кольца и наручи, как и на столе передо мной.
— Здесь везде что ли все одинаковое? — раздался голос Лучника.
— Похоже на то. — ответил ему Серж.
Возвращаюсь к тому что находится на столе передо мной. Подхватываю коробочку с кольцом и подношу поближе к глазам. Если с наручами мы уже знакомы — они основа местной брони и оружия, то вот про кольца я вообще ничего не слышал.
— А что за кольца-то, кто-нибудь знает? — спросил Бас.
— Неа. — отвечаю ему и слегка наклоняю коробку в руках ловя отблеск от светильника на грани кольца.
Мне показалось, или по внутренней стороне словно пробегает маленькая молния? Применяю идентификацию на кольце, желая узнать, что за оно. Но в ответ, не смотря на мои ожидания, ничего.
— Блин, мы так не договаривались! — забывшись, ругаюсь вслух.
— Что у тебя там? — тут же среагировал Бас.
— Да я идентификацией хотел посмотреть, что за кольцо, не беря его в руки, так не сработало. — жалуюсь ему, аккуратно извлекая кольцо из его коробки.
Стоило ему оказаться в руке, как замираю, прислушиваясь к ощущениям, а то, кто знает, чего от него можно ожидать. Ну, вроде током не ударило, да и вообще ничего не сделало. Кручу его, рассматривая. На вид ничего особенного: тонкая полоска непонятного металла, по внутренней стороне которого идет узкая бороздка. Применяю снова на нем идентификацию.


				Кольцо-заготовка.

				Тип: кольцо, легендарное.

				Описание: после надевания подстраивается под владельца, принимая законченный вид.

Та-ак, интересно-интересно... Кладу его обратно и достаю второе. Проверив идентификацией, убеждаюсь в том, что оно точно такое же. Возвращаю его на место и достаю наручи. А что здесь сообщит система?


				Наручи-активатор комплекта брони и оружия, заготовка.

				Тип: легендарное.

				Описание: после надевания подстраивается под владельца, принимая законченный вид.

Ясно одно — нужно надеть и только потом станет понятно полезное или хлам. Бросаю взгляд на остальных членов отряда. Все что-то задумчиво крутят в руках и ходят вдоль стеллажей и столов. Только сейчас прикидываю сколько же здесь таких комплектов. Да тут же можно экипировать целую армию!
Возвращаюсь взглядом обратно к наручам в руках. Не, сначала кольцо проверю. Беру то, и сняв с первого попавшегося пальца кольцо и надеваю на его место новое. Оно тут же вспыхнуло и поплыло, меняя свои очертания.
Несколько секунд таких изменений, и оно приняло окончательную форму. Теперь это довольно широкое и массивное кольцо, по ширине почти с сантиметр, и странного тёмно-синего цвета. Шевелю рукой с кольцом на пальце. Замечаю, что на нем появилась еще какая-то гравировка, по которой в момент движения пальца пробегает какое-то сияние. Само оно сидит как влитое, не соскакивает и не мешает. Ну-с, посмотрим, что за колечко.


				Личное кольцо

				Тип: кольцо, легендарное, развивающееся.

				Параметры:

				Улучшает контроль энергии

				Повышает скорость регенерации на 25%

				Повышает скорость восстановления магической энергии на 15%

				Все основные параметры повышаются на 5%

				Описание: кольцо развивается вместе с владельцем. В ходе развития могут появляться как новые параметры, так и изменяться старые.

				Экипировать можно только одно кольцо.

Развивающееся — это что-то новенькое, никогда раньше с таким не сталкивался. Были масштабируемые вещи, но вот чтобы именно развивающиеся... Интересно, в чем разница? Ну, это я сейчас вряд ли выясню. А так, колечко весьма и весьма интересное, особенно учитывая, что у него нет требований, а само оно может еще улучшаться. Жалко только, что можно лишь одну штуку надеть, а то здесь же хватает заготовок...
Так, а вместо чего я его надел? Поднимаю старое кольцо и смотрю его описание.


				Кольцо призрачного щита

				Тип: кольцо, редкое.

				Требования: Интеллект — 5

				Параметры: дает возможность использования активного умения «призрачный щит» раз в десять минут

О, я про него уже и забыл как-то, особенно про умение, даваемое им. Меняю, не жалко. Убираю его в инвентарь и беру в руки наручи. Ну-с, рискну.
— Студент, что там с кольцом? — раздался голос Баса.
Оборачиваюсь на него и вижу, что все стоят и внимательно смотрят на меня. Вот же ж засранцы, ждали пока я на себе проверю...
— Ничего страшного, вроде бы годная штука, параметры хорошие дает. Жаль, можно только одно надеть. — отвечаю ему.
Стоило мне договорить, как все, словно сговорившись, синхронно надели кольца себе на пальцы. Усмехаюсь увиденной картине и возвращаюсь обратно к наручам. Пора посмотреть, что за броня получится. Сами же наручи пока простенькие на вид: чистый металл без всяких украшений и несколько фиксаторов для закрепления на руке.
Несколько секунд, и наручи заняли положенное им место. Только затянул последний фиксатор, как они ярко вспыхнули и начали изменяться. Буквально пара мгновений, и она сжались до размеров широких браслетов, так и остановившись на этой форме. Миг, и сияние окутывающее их пропало.
Подношу руку ближе к глазам и начинаю с интересном разглядывать обновку. Браслеты остались металлическими, правда, что металл, что сам вид разительно поменялись. Теперь они состоят из матового материала, словно поглощающего падающий на него свет, и все покрыты мельчайшей гравировкой, которая в противовес материалу наоборот слабо мерцает. Отвожу руку дальше. Занятно, мерцание гравировки видно только совсем вблизи, когда держишь почти вплотную к глазам.
Внимательно осмотрев оба наруча, хотя теперь это скорее просто широкие браслеты, задумываюсь. А как активировать броню?
— Ну что? — тихо спросил Серж.
— Ничего пока. Сами проверяйте, а то хитрые какие, ждете что со мной будет. — отвечаю ему, продолжая смотреть на наручи.
Оба абсолютно одинаковые. Никаких кнопок или чего-то подобного на них нет. Хотя это и глупая мысль была, но мало ли. Ага, вот только и застежек теперь тоже не видно. И как я буду их снимать? Ладно, сейчас не это важно. Нужно как-то активировать броню и оружие.
Так, как это делали местные? А хрен их знает, вроде бы просто касались наручей. В очередной раз дотрагиваюсь до них, но в ответ никакой реакции. Хм-м, как-то по-другому? Снова дотрагиваюсь, но теперь желая, чтобы появилась броня. И опять ничего. Гр-р!
А что если...? Дотрагиваюсь, посылая через пальцы немного энергии и желая активировать броню. Миг, и от браслетов вверх по рукам рвануло сияние. Замираю, не дыша и боясь шевельнуться. Замечаю, что сразу за сиянием появляется и сама броня. Десяток секунд, и доспех полностью проявился.
Подождав еще пару мгновений, на всякий случай, отмираю и начинаю себя осматривать. Эх, мне бы зеркало сейчас... Из того что вижу, сложить полноценную картину как-то не выходит. Какой-то слегка странный доспех у меня получился.
Отодвигаю полу то ли мантии, то ли плаща, и смотрю что под ней. А под ней на ногах штаны, сплетенные из какого-то очень странного материала, металлические наколенники и такие же сапоги, которые как ни странно никакого дискомфорта не причиняют. Возвращаю край плаща обратно и присматриваюсь к нему. Он тоже не из ткани, больше похоже на кольчужное плетение, только очень уж мелкое. На руках же красуются металлические перчатки, которые ощущаются максимум как тонкие кожаные, а начиная от запястья и до самого локтя идут монолитные наручи. На локте же какая-то странная гибкая вставка, по толщине не особо уступающая остальным «тонким» частям доспеха, а уже от локтя и до плеча идет длинный составной наплечник.
Опускаю взгляд на грудь. Угу, плащ и тут идет. Заглядываю под него и натыкаюсь на довольно массивный нагрудник полностью закрывающий как грудь, так и живот, и там внизу соединяющийся уже со штанами, которые от пояса и ниже дополнительно еще образуют этакую защитную юбку.
Закончив с осмотром, начинаю ощупывать себя. Так, шея тут тоже закрыта чем-то твердым на ощупь. Наклоняю голову. Странно, а голове совершенно не мешает. Блин, ну ни хрена же не понятно так!
— У кого-нибудь есть зеркало? — спрашиваю, не особо надеясь на положительный ответ.
— Есть. — раздался голос Лучника, а уже через мгновение перед ним появилось огромное ростовое зеркало.
Подхожу к нему и начинаю разглядывать себя. По цвету доспех такой же как и наручи — матово черный. И выглядит со стороны довольно круто. Если так смотреть, то возникает чувство что на доспех надет плащ. А вот то что они одно целое — хрен увидишь. Голову же накрывает капюшон из такого же материала, как и сам плащ.
Замечаю, что на руках появились рукава плаща. Их же не было, когда я рассматривал! Броня слушается моих желаний? Мысленно желаю убрать плащ. Еще мгновение, и он подернувшись темной дымкой бесследно пропал. О как, круто!
Поворачиваюсь разок вокруг своей оси, внимательно смотря на отражение. Итак, что по итогу: вся верхняя половина туловища скрыта под сплошным составным доспехом, который судя по всему никак не сковывает мои движения. От пояса и ниже идут штаны из странного плетенного материала, словно кольчужные. Колени защищают наколенники, идущие вниз и соединяющиеся с металлическими сапогами. Ну все, больше ничего нового, остальное уже и так рассмотрел.
Возвращаю мысленной командой плащ обратно. Замечаю, что теперь появилась и защитная юбка от пояса и до колен, ну и капюшон-шлем на голове. Интересно — интересно, выходит плащ сам по себе еще неслабая дополнительная защита, наверно. Так, пора глянуть описание брони.
— А круто смотрится твоя броня — раздался голос Сержа, сбив меня с задуманного.
— Ага, давайте, меряйте свои. А я пока посмотрю системное описание. — отвечаю ему и подгоняю остальных. Прохиндеи какие, ждут пока я вынесу вердикт — можно или нет. Нашли подопытную мышку, блин.
Так, все, смотрю описание. Взглядом фокусируюсь на части брони и применяю идентификацию.


				Личный доспех.

				Тип: броня, легендарное, развивающееся.

				Параметры:

				Увеличивает силу, выносливость и ловкость на 30%

				Увеличивает интеллект и волю на 20%

				Самовосстановление — броня способна восстановиться из любого состояния пока существует владелец или наручи-основа.

				Прочность — броня и плащ обладают повышенной прочностью. Плащ способен выдержать стандартный удар мечом.

				Скользкость — плащ брони обладает повышенной скользкостью.

				Магическое отражение — плащ способен отразить направленную на него магию с вероятностью 25%

				Энергопроводимость — броня и плащ способны проводить энергию владельца.

				Описание: броня развивается вместе с владельцем. В ходе развития могут появляться как новые параметры, так и изменяться старые.

Ух-х, а он мне нравится! Его или экзоскелет пока оставить основным? И все же решаю оставить экзоскелет, а этот будет на замену вместо моего старого доспеха. А вот когда экзоскелет достигнет предела развития, тогда можно будет посмотреть и возможно поменять их местами, эта-то броня не ограничена в развитии, да и так выглядит очень и очень неплохо. Хотя к экзоскелету я как-то привык, даже слишком уже.
Так, мне осталось еще оружие проверить. Интересно, что будет? Меня-то мое копье вполне устраивает, менять на что-то другое не особо охота. Отвлекаюсь от размышлений и оглядываюсь. Все вокруг возятся сейчас со своей новой броней. Потом рассмотрю их.
Касаюсь того места где должны быть наручи-основы и выпустив немного энергии в них, желаю воплотить оружие. Так-то тут не очень много вариантов: будет или холодное или стрелковое. Еще миг, и мои руки окутало сияние. Мгновение, и в них начало что-то появляться. Рефлекторно сжимаю кисти, чтобы не уронить это нечто.
Э-э? Удивленно смотрю на то как сияние не остановилось и начало сливаться в одно большое. Удар сердца, и в моих руках оказалась увесистая винтовка. Ц-ц, а я даже и не знаю, что мне делать с ней. Ну вот на кой она мне? Мне дистанционно и магии хватает. Ну да, хотел же, чтобы не нужно было менять копье, вот и держи.
Кручу новинку в руках. Массивная такая, больше всего похожа на снайперскую. И такого же цвета, как и броня. Ради интереса прикладываю ее к плечу, смотря туда, где, как мне показалось, находится прицел.Секунда, и перед глазами все дрогнуло, увеличиваясь, а по центру появилось перекрестье, смотрящее на стенку шатра.
Стоило убрать голову, как все вернулось в нормальное состояние. Это все прекрасно, но где мне использовать снайперку?! У меня же совершенно другой стиль сражения! У меня — обстрелял магией, ворвался, снова побил магией и, если кто-то выжил, добил в рукопашную. Куда здесь вставить снайперскую винтовку?
Ладно, потом решу, а пока пора посмотреть ее описание, может в нем будет ответ и на мой вопрос.


				Личное оружие

				Тип: оружие, легендарное, развивающееся.

				Параметры:

				Повышает основные параметры в зависимости от формы оружия на 10%

				Игнорирование магической защиты с вероятностью 15%

				Игнорирование брони противника с вероятностью 35%

				Оказывает разрушительное воздействие при попадании в противника на его энергосистему

				Способно трансформироваться в любую форму по желанию владельца. Для трансформации затрачивается энергия владельца.

				Параметры изменяются в зависимости от формы оружия.

				Описание: оружие развивается вместе с владельцем. В ходе развития могут появляться как новые параметры, так и изменяться старые.

Хм-м, может изменять форму по моему желанию? Все остальные параметры неплохие, но эта строчка больше всего зацепила мое внимание. Сосредотачиваюсь и желаю, чтобы винтовка превратилась в клинок. Но никакой реакции.
А, точно, забыл же энергию дать! Направляю на нее поток энергии и желаю, чтобы та превратилась в клинок. И снова ничего. Да блин. А если в другое стрелковое?
Повторяю процесс, только теперь желаю чтобы снайперская винтовка превратилась в дробовик. Миг, и она окуталась дымкой, а ее очертания поплыли. Еще несколько секунд, и в моих руках оказался этакий дробовик, наверно.
То есть в меч оно не хочет, а в другое стрелковое — пожалуйста? Пытаюсь снова превратить его в меч, но никакого результата. Для пробы пытаюсь еще в копье и щит, но итог один и тот же. Ну раз так... пробую превратить дробовик в автомат. И на этот раз все проходит успешно. Эх, жаль, что только в стрелковое можно, но и так неплохо, шире выбор. Превращаю обратно в дробовик и применяю на нем идентификацию.


				Личное оружие

				Тип: оружие, легендарное, развивающееся.

				Параметры:

				Повышает основные параметры в зависимости от формы оружия на 10%

				Игнорирование магической защиты с вероятностью 100% при расстоянии до цели не более пяти метров.

				Игнорирование брони противника с вероятностью 50% при расстоянии до цели не более пяти метров.

				Оказывает разрушительное воздействие при попадании в противника на его энергосистему

				Способно трансформироваться в любую форму по желанию владельца. Для трансформации затрачивается энергия владельца.

				Параметры изменяются в зависимости от формы оружия.

				Мощность выстрела зависит от количества затраченной энергии.

				Описание: оружие развивается вместе с владельцем. В ходе развития могут появляться как новые параметры, так и изменяться старые.

Опа, а дробовик-то похоже убойная штука на коротких дистанциях. Ну хоть какая-то радость. Правда, как вплести его в свою стратегию боев — пока слабо представляю, там тупо нет места для стрелкового оружия. Ладно, потом буду думать.
Мысленный приказ, и броня вместе с оружием исчезли, только браслеты-основы остались на руках. А вас как снять? Пытаюсь переместить их в инвентарь, но ничего не выходит. Не понял... это еще что за шутки? Хватаюсь за них и пробую снять так. Но и физически сниматься они напрочь отказываются.
Эм-м, мне теперь все время в них ходить что ли? Попытавшись еще несколько минут как-то снять их, бросаю эту затею. Ну вот не хотят они сниматься и все, хоть ты руки отрубай, но так далеко заходить не хочу, они мне не так уж и сильно мешают.
Поднимаю взгляд от своих рук и оглядываюсь на остальных. Те, судя по всему, уже во всю осваиваются с обновками. Быстро осматриваю их по очереди. У Лучника оружие превратилось в лук, то что это не старый сразу понятно, у этого тетива сияет мягким светом, да и вообще по форме совсем другой. Броня же теперь у него смесь кожаной и кольчужной, слегка странное визуально сочетание, но тем не менее выглядящее очень даже, и это не говоря про ее характеристики.
Перевожу взгляд на Баса. У того тяжелая латная броня, наверно самая массивная что видел тут, теперь он еще больше соответствует своему никнейму. А в качестве оружия ему достался... эмм, щит? Не понял. Присматриваюсь, пытаясь понять щит или меч. И все же щит. Тот прямо под моим взглядом покрылся дымкой и слегка изменил свои очертания.
Так, а что Сержу досталось? Смотрю на него. Тот же теперь одет в броню из странного материала, который больше всего похож на очень тонкий металл, и такая вся броня. Сама же она внешне похожа на строгий костюм тройку, даже жилетка видна внутри.
Осознав это, со всех сил стараясь не заржать. Серж, и в костюме... кому сказать — никто не поверит. В его руках замечаю новый альбом, в котором он прямо ножом, что я относительно недавно подарил, что-то рисует. Ну охренеть просто. Картина — полный сюр.
— Ты у нас теперь настоящий сэр? — не удержавшись подкалываю его.
— Ой, не сыпь мне соль на раны. Мне этот вид брони поперёк горла просто, ты же знаешь, как я отношусь к костюмам. Но вот параметры у брони этой просто закачаешься, перевешивают все ее минусы. — ответил он, отвлекшись от своего занятия, а альбом в его руках начал меняться, превращаясь в небольшую доску для рисования.
— Ну что, все освоились? — громком спрашиваю, возвращая всех остальных в реальность.
— Ага. — откликнулся Лучник, развоплотив свое оружие. — У меня вот вопрос нарисовался. А на хрена нас сюда пустили, если у местных все это есть чуть ли не с детства?
— Хороший вопрос... — задумчиво протягиваю в ответ. — Блин, я без понятия. И в самом деле зачем?
На долгие секунды вокруг установилась тишина — все усиленно пытаются найти ответ на заданный вопрос.
— Да хрен с ними. Кто их знает. Пустили и ладно. Может у Ордена нет этого всего или заметили, что у нас нет. Да тут все что угодно может быть.
— Ладно, давайте закругляться тут. А то наш проводник там уже заждался наверно. — решил Бас.
— Стоять, куда?! Не будем наглеть, и так непонятно почему нас сюда пустили. — останавливаю Лучника, который уже заграбастал несколько коробок и собирался кинуть их в инвентарь.
— Ну ты че, оставить все это тут? Крутые же штуки! — возмутился Серж, который тоже уже протянул свои руки к местным богатствам.
— Нет, а если они засекут и потом объявят на нас охоту? Оно нам надо? — поддержал меня Бас, грустно смотря на стеллаж, заставленный коробочками.
— Ну может по одной каждого вида хотя бы? — сделал еще одну попытку Лучник.
Блин, как же заманчиво звучит. Ведь это был бы или крутой подарок кому-то или можно будет выгодно обменять на что-нибудь другое.
— Ладно, давайте по одной, но не больше. Надеюсь никто не заметит и ничего страшного не произойдет. — Сдаюсь на их уговоры, ну и под натиском внутреннего хомяка.
Быстро хватаю коробку с наручами и более маленькую с кольцом. Еще миг, и они без всяких проблем исчезли в недрах инвентаря.
— Ну что, на выход? — спросил Серж, уже убрав новую броню и оставшись в обычной повседневной одежде.
Киваю ему и подпихнув Лучника в спину, а то в нем что-то проснулся жадный игрок, направляюсь на улицу.
— Все, к воздухолету? — спросил наш проводник, стоило нам выйти всем наружу.
Краем глаза замечаю, что как только входной полог шатра опустился на место, по его ткани тут же пробежала рябь, словно там активировалось какое-то силовое поле.
— Да. — коротко ответил ему Бас.
Еще минут восемь передвижения по лагерю, и мы вышли к стоянке воздухолетов, которая располагается в самом тылу лагеря. Притормаживаю, осматривая ее. Воочию видеть еще не доводилось, только слышал от местных про нее. Ведь до этого нас все время перебрасывали шагоходами или вообще своим ходом отправляли.
Ровные ряды летательных аппаратов, между которыми снуют люди. Замечаю, что чем дальше, тем больше по размеру аппараты становятся и в самом конце стоит просто гигант, способный, наверно, вместить чуть ли не четверть всех, кто находится в этом лагере.
Опоминаюсь и ускоряюсь, а то все остальные уже успели уйти вперед. Где-то минута неспешной ходьбы, кажется наш проводник специально не спешил, давая нам возможность оценить виды, и мы подошли к небольшому воздухолету. Выглядит интересно: корпус весь из металла, плавные контуры, орудийных люков не видно. Все указывает на то что он создан для развития максимальных скоростей.
— Прошу на борт. — произнес проводник, и хлопнул рукой по корпусу машины.
Та же в ответ как-то вся дрогнула и в ее боку появился проход, в который первым нырнул и сам парень. Бросив взгляд по сторонам, залажу следом. Внутри все оббито деревом, а по бокам стоят длинные лавки. Минимум удобств, максимум функциональности.
Усаживаюсь на лавку и жду пока остальные займут свои места. Стоило последнему усесться, как проход тут же закрылся, а сам воздухолет дрогнул. Бросаю взгляд в маленькое окошко, больше похожее на бойницу. Да, он оторвался от почвы и начал медленно набирать высоту.
— Ваша цель — уничтожить глав кланов. По возможности мирное население не должно пострадать. На место прибудем ближе к вечеру. Высадим вас в стороне от города, внутрь проникайте сами. Собрание будет происходить в крепости, что в центре городка. Все основные силы кланов будут стоять за городом, в самом нем будет необходимый минимум. — ни с того ни с его начал говорить парень-проводник. — Ну-у, на этом наверно и все. Больше мне добавить нечего. Я буду с пилотом, если будут какие-то вопросы — задавайте.
Закончив свою фразу, он тут же поднялся и уверенно стоя на ногах направился к передней части воздухолета. Подойдя к стенке, он хлопнул по ней и там открылся проход, в который он быстро и прошмыгнул.
— Вот прям с пилотом он будет...
— Да это скорее всего система так перевела нам, а он сказал что-то свое. — отмахнулся от Баса Серж.
— У нас есть вопросы какие-нибудь? — спрашиваю у них.
— А хрен его знает. Вроде нет, все нужное знаем, а там на месте уже будем определяться.
— Как мы будем определять кто глава?
— Хм-м, и в самом деле. Что-то я сомневаюсь, что они ходят с табличкой, на которой написано «Глава клана». Скорее всего хрен мы их как-то определим, только если нарвемся, когда они все вместе будут на собрании этом. — ответил мне Лучник.
— Надо будет узнать, может наш проводник еще выйдет до прилета. Ну а нет, сами постучим к нему. — подвожу итог.
Замолкнув, смотрю через маленькое окошко на быстро проносящиеся верхушки деревьев. А с неплохой скорость летит этот воздухолет и в придачу довольно высоко. Неожиданно в голове раздался звон чата. Удивленно открываю его.

				— Приходи сегодня в девять вечера в Starway. Лиза тоже придет. Будет весело. — пришло сообщение от Инессы.
Стоп, не понял! Как оно могло прийти, когда в игре же нельзя обмениваться сообщениями с реальным миром, только наблюдать? Я что-то пропустил?
Залажу в общий чат. Тут все по-старому. Никаких четких дат, ничего к чему можно было бы привязаться для определения времени. Возвращаюсь обратно к сообщению Инессы.
Тут-то второй раз меня и торкнуло. Инесса и Лиза... мне точно нужно там быть. Да и это ее: «Будет весело», как-то сильно настораживает. Так, сегодня вечером — это когда, какое сейчас время? Вряд ли тот день, когда я только ушел, вечер уже тогда наступал, сомневаюсь, что все так быстро организовалось... Думай, думай! Если Инесса только написала, и система оперативно доставила сообщение, то время должно быть еще. Не успею же...

				— Инесса, я в локации, могу не успеть. — отправляю ей ответ, сильно сомневаясь, что он уйдет.
Но странно, он взял и отправился. Время, как мне узнать сколько сейчас времени? Дубина! Конечно же спросить у кого-то кто на Земле сейчас! Ага, знать бы еще доходят до них сообщения из игры или нет.
Перебрав в уме знакомых, открываю чат с Альтазаром:

				— Привет. Сколько сейчас времени? Я просто в локе застрял.

				— Здорова. Давно тебя не было слышно. Сейчас час дня. Помощь нужна? — пришел почти сразу же ответ.

				— Спасибо, пока не нужна. — автоматически отвечаю ему, витая мыслями уже совсем далеко.
Закрываю чат с ним. Ответ же от Инессы еще не пришел. Итак, время еще есть. Блин, мог же еще узнать какое число сейчас. А-а, ладно...
— Мужики, как угодно, но мне сегодня нужно выбраться из локации.
И желательно живым, а то награду профукать-то не хочется.
— Как будто мы против этого. — донеслось в ответ.
Ну да, тоже верно. Осталось не накосячить и быстро разобраться с этими главами кланов.

Глава 7

Примерно два часа спокойного полета, нарушаемого лишь моими паническими мыслями на тему того что могла задумать Инесса, как отсек пилотов открылся и оттуда вышел наш проводник.
— Как нам отличить глав кланов от остальных? — сразу задал ему вопрос Бас.
— Эм. Никак, они не носят отличительных знаков. Хотя... это же будет официальное собрание. Ищите в крепости тех, на ком будет куча странной брони с кучей украшений. — ответил парень.
— Уже лучше. Больше никого в подобной броне там не будет? — уточняю на всякий случай.
— Нет, не должно, та броня показатель статуса и если вдруг будет кто-то лишний в ней, то это смерть для самозванца. Так, что я хотел сказать? Сбили вы меня своим вопросом. — ответил на мой вопрос наш проводник и задумался. — А, я чего к вам вышел. Через минут десять подлетим к нужному месту. Мы вас высадим в лесу, неподалеку от городка. Дальше будете двигаться уже сами, подлетать ближе слишком опасно, нас могут и засечь. Ворота в город должны будут быть все время открыты, из-за собрания. Проблем с тем чтобы зайти внутрь у вас не должно возникнуть. А вот дальше...
— Понятно. Еще что-нибудь скажете?
— Нет, у меня все. Разве что — удачи. — ответил он, и скрылся обратно в отсеке с пилотами.
Проводив его взглядом, встряхиваюсь, прогоняя назойливые мысли про Инессу и клуб, сейчас не до этого, нужно сосредоточиться на другом.
— У меня вот вопрос, а почему отправили нас, а не своих спецов, думаю у Империи хватает их? — спросил Серж.
— А кто их знает, наверно потому же почему и раньше нас посылали куда только можно. Не парься, послали и послали, мы все равно ничего не можем изменить. У кого-нибудь есть идеи как нам проникнуть в город и на сходку этих глав? — спросил Лучник.
— Ну-у, можно попробовать прикинуться путниками, по одежде клановцы не сильно отличаются от имперцев, это уже в броне сильные отличия, а так... вполне можем сойти за своих, особенно в темноте. А вот как нам попасть в крепость — это уже без понятия, будем смотреть на месте. — отвечаю ему.
— Еще варианты? — спросил Бас.
Но в ответ лишь тишина и задумчивые взгляды.
— Ну раз других нет, будем пытаться действовать как предложил Студент. У всех же есть местные наряды?
Киваю в ответ и залажу в инвентарь, ища там нужную одежду, а то так-то мы ходили в смеси земной и местной, чтобы было и удобно и глаза окружающим не резало. Нахожу нужное и облачаюсь полностью в местный наряд, состоящий из свободный матерчатых штанов, кожаных сапог, тканой рубахи и легкой кожаной куртки.
Выныриваю из инвентаря и бросаю взгляд на остальных. Переоделись уже, хорошо. Разворачиваюсь и присматриваюсь в окошко, пытаясь хоть что-то рассмотреть снаружи. А видно мало чего, снаружи уже наступили сумерки, удается лишь уловить проносящиеся силуэты деревьев. Да это уже почти полноценная ночь, а не вечер, к которому мы должны были прилететь. Замечаю, что в какой-то момент деревья перестали двигаться и начали наоборот приближаться.
— Похоже мы снижаемся. — оповещаю всех о замеченном.
Еще где-то полминуты и воздухолет легонько дрогнул и почти сразу в нем открылся проход наружу. Поднимаюсь и, бросив взгляд туда где должны быть пилоты, схожу на землю. Проводник наш больше так и не вышел, почему-то, как мне показалось, начав избегать нас.
Вдыхаю прохладный воздух и отхожу в сторону от прохода, чтобы не мешать остальным. Стоило последнему члену отряда сойти на землю, как воздухолет тут же дрогнул и начал стремительно подниматься в воздух. Несколько секунд, и он скрылся в ночном небе, став в придачу ко всему еще и почти невидимым, активировав какую-то маскировку.
— Ну что, пошли? — спросил Бас.
— Пошли. Осталось только определиться в какой стороне город. — отвечаю ему, крутя головой по сторонам и пытаясь хоть что-то рассмотреть посреди окружающих нас деревьев.
— Вон там есть отблески какие-то. — произнес через пару секунд Лучник, указывая в нужную сторону рукой.
— Там так там. Идем туда. — произнес Бас и двинулся в указанном направлении.
Благодаря умению ночного зрения, вокруг не так уж и темно, но из-за деревьев, окружающих поляну, на которой нас высадили, ничегошеньки не видно дальше ее края. И густой же этот лес, словно джунгли какие-то: дерево на дереве, а между ними еще какие-то кусты.
Минут пять ушло на продирания через местные заросли, и мы буквально вывалились на дорогу, скатившись с крутого склона, который был абсолютно не виден из-за кустов.
— Зашибись начало приключения. Я уже чувствую, что дальше будет не менее весело. — пробурчал Лучник, поднимаясь с земли и стряхивая с одежды нацеплявшийся мусор.
Не согласиться с ним трудно. Поднявшись и приведя одежду в порядок, осматриваюсь. А не слабый такой склон, с которого мы свалились, он почти отвесный и в высоту метра два точно будет. Отвожу взгляд от него и смотрю дальше.
— А это мы удачно вывалились. — говорю вслух, увидев прямо впереди по дороге огни города.
— Да что ты говоришь. — возмутился Серж.
— Смотри! — говорю ему, хлопнув по плечу и разворачивая в нужную сторону.
— Оу. — раздалось с его стороны.
Оглядываюсь назад, но там никакого намека на город нет. Значит нам вперед.
Чем ближе подходим, тем больше он становится. Где-то полчаса, и мы почти добрались до него. Город впечатляет. Когда командующий сказал, что будет приграничный городок, то почему-то подумалось что он небольших размеров. Ага, щас, за высоченной каменной стеной скрывается не менее огромный город, который вполне бы потянул на звание столицы в каком-нибудь средневековье. Ну-у, зато проблем с проникновением в него не должно быть: на дороге напротив ворот растянулась солидная очередь желающих попасть внутрь.
— У кого-нибудь есть более подробный план? — спросил Серж, когда до городской стены осталась примерно сотня метров.
— Проходим внутрь, проблем с этим вроде возникнуть не должно, а потом идем к крепости, по возможности не привлекая внимание. — произнес Бас, окидывая изучающим взглядом очередь и направляясь в ее хвост.
Как же медленно двигается это столпотворение. Прошло уже минут десять, и от ворот нас остались отделять только две группки местных: одна какая-то семья похоже, а вот вторая уже торговцы с двумя груженными до нельзя шагоходами.
— А нас не спалят? — спросил в очередной раз Серж.
— Кто их знает. Но чисто так — не должны, они же даже не проверяют входящих и не берут у них плату за вход, просто тупо стоят и смотрят. — отвечаю ему.
— А если...
— Да что на тебя нашло?! — Не выдерживаю я. — Засекут, будем прорываться, ну что ты как маленький.
— Разволновался что-то, тоже надоела локация, хочу, чтобы быстрее все завершилось уже. — слегка стушевавшись, ответил Серж.
В ответ только тяжело вздыхаю и поворачиваюсь к воротам. Осталось уже не много, только семья, торговцы, пока мы говорили, уже прошли. Проходя мимо стражи, стараюсь сделать обычный вид и особо на них в наглую не глазеть, но краем глаза внимательно слежу за ними. Замечаю, как один из стражи как-то особенно долго задержал свой взгляд на нас, пристально что-то высматривая, но все же перевел его на людей, идущих за нами.
Облегченно выдыхаю и смещаюсь на самый край мощенной камнем улицы, чтобы не мешать потоку мимо проходящих.
— Вроде бы пронесло, но как-то слишком пристально этот стражник на нас смотрел. — тихо произнес Лучник.
— Смотрел и смотрел. Главное, что ничего не предпринял. — ответил ему Бас, оглянувшись на стражу.
— Двигаем дальше, не мельтешим. — говорю отряду, заметив, что на нас почему-то начали коситься некоторые прохожие. С чего бы, спокойно же стоим никого не трогаем или тут нельзя стоять?
Плотной группкой вливаемся в общий поток людей, который, не смотря на темноту тут ну очень плотный, такое чувство что мы попали в час-пик. Вряд ли конечно, что-то мне подсказывает что все это связанно с собранием глав. Кручу головой, смотря по сторонам. Сплошь каменные дома, работающие уличные фонари, и кучи людей. Они ходят туда-сюда, такое чувство что город превратился в какой-то разворошенный муравейник. Но паники или чего-то подобного не видно, скорее похоже на праздничную суету.
Несколько крупных перекрестков, рыночная площадь, и основная масса людей как-то сама собой рассосались, оставшись позади. А вокруг остались лишь редкие прохожие, идущие куда-то по своим делам. Поднимаю взгляд выше и утыкаюсь им в стену крепости.
— Почти пришли. — тихо говорю, так чтобы услышали только свои.
— У меня такое чувство что за нами следят, с рыночной площади минимум, а то и раньше. — произнес Лучник.
Следят? Оглядываюсь, пытаясь засечь кого-то подозрительного. Никого, прохожие как прохожие. Уже почти повернулся обратно, как глаз зацепился за одинокую фигуру, стоящую слегка в стороне у дома и смотрящую прямо на нас. Пробегаюсь по ней взглядом. Одета, как и все, но все же что-то насторожило меня в ней.
— Ты чего замер? — спросил Серж, притормаживая рядом.
— Иди. Я догоню. — коротко говорю ему, не сводя взгляда с подозрительного человека.
Что меня в нем насторожило? Отхожу в сторону, чтобы не тупо стоять посередине улицы. Одет, как и все, ничего выбивающегося из общей массы.

				— Что случилось? — пришло сообщение от Лучника.

				— Насторожил один человек. Сейчас пойму, что именно в нем меня зацепило и догоню вас. — быстро набираю ответ, смотря сквозь системное окно на нужного человека.
Закрываю чат, и проверяю заинтересовавшегося меня персонажа, который даже и не думает отводить от меня взгляда, идентификацией.


				Игрок Крыс, 354 уровень

Только дочитав высветившийся перед глазами результат срабатывания умения до конца, до меня доходит... Игрок? Это игрок?! Еще секунду перевариваю тот факт, что тут есть игроки помимо нас.
— Он игрок! — кричу на русском языке, а сам мысленной командой облачаюсь в экзоскелет, почему-то предчувствуя сражение.
Еще миг, и Крыс, сделав неуловимое движение, вооружился. Мгновение, и в мою сторону оказался направлен пистолет монструозного вида. Бросаюсь в сторону, уходя рывком. Не успел. Успеваю заметить яркую вспышку сбоку, а затем в меня что-то врезалось, открывая от земли и куда-то снося. В полете замечаю, как остальные члены моего отряда облачились в броню и развернулись в мою сторону. А затем что-то возникло на пути моего полета и все вокруг поглотила тьма.
Открываю глаза и пытаюсь понять где я собственно нахожусь. Перед глазами какой-то деревянный потолок. Приподнимаю голову и сразу замечаю пролом в стене здания, через который я похоже сюда и попал. Начинаю подниматься на ноги, как грудь прострелила сильная боль.
Опускаю взгляд и от ужаса перестаю дышать. Экзоскелета на груди больше нет, теперь там огромная оплавленная дыра, а в ее глубине виднеются торчащие ребра и обгоревшая кожа, прямо на глазах становящаяся розовой. Ни хрена себе тот мудак в меня стрельнул!
Преодолевая боль, рывком поднимаюсь на ноги и использую на поврежденной груди исцеление. Стоило оказаться на ногах, как сразу стало видно происходящее снаружи дома. И что-то мне оно не сильно нравится. Остальных членов отряда явно теснят, прижимая к крепостной стене. Противников всего лишь пятеро, но и этого вполне хватает для того чтобы Бас не выглядывал из-за щита, укрываясь там от непрерывного потока дальнобойных атак, а Лучник носился как угорелый уклоняясь от своей порции. Серж же поступил само хитро и спрятался за Баса, что-то там рисуя.
Дергаю рукой, планируя ухватиться за край пролома, но экзоскелет как-то жалобно заскрипел и заискрился. Ну вот, он выдерживал такие передряги, а какой-то долбанный выстрел привел его в негодность. Убираю его в инвентарь и активирую новую броню. Вот и пришло время испытать ее в бою.
Встряхиваю руками, привыкая к новым ощущениям, а то после усиления от экзоскелета в полтора раза всех физический параметров чувствую себя слегка тяжелым и тормозом. Еще секунда, и организм пришел в норму, адаптируясь к новым реалиям. Ну-с, пора и мне вступить в бой, а то что-то противники совсем забыли про меня, полностью сосредоточившись на остальных членах отряда. Это они зря...
Но сначала внимательно осматриваю происходящее на улице, пока меня не заметили. Все напавшие оказались дальнобойными игроками, не рискующими подходить к Басу близко и усердно обстреливающие его с расстояния. Только двое атакуют чистой магией, а вот оставшиеся стреляют из разнообразного оружия, накладывая на выстрелы различные магические умения.
Трое бьют по Басу, а оставшиеся двое заняты Лучником, который успевает еще и стрелять в ответ, но к сожалению, без особого результат, все враги укрылись за магическими щитами, которые спокойно выдерживают его редкие выстрелы.
Вот, Бас резко рванул вперед, похоже намереваясь банально размазать противника щитом об стенку дома, но тот в последний момент успел удрать. Серж же оставшись без укрытия рванул в сторону, но по нему особо и не стреляли. Еще миг, и доска для рисования в его руках вспыхнула, а его самого накрыл сияющий купол. Он же удовлетворённо кивнул и начал снова что-то рисовать, уже спокойно стоя под созданной защитой. На купол тут же посыпались атаки неприятеля, но все они бессильно разбиваются об него.
Возникшей сменой приоритетов у нападающих тут же воспользовался Лучник, перейдя к интенсивному обстрелу. Бас же опять укрылся за своим щитом, ни до кого так и не добравшись. Снова сражение зависло в шатком равновесии, когда никто никого не может достать.
И все это произошло за считанные секунды, даже полминуты не прошло. Что ж, пора и мне начать действовать. Тем более что и первую жертву себе присмотрел уже — тот самый Крыс со своим странным пистолетом, он как раз стоит слегка позади всех остальных.

				— Лучник, я сейчас постараюсь убрать самого дальнего от вас противника, который с пистолетом. — отсылаю сообщение в чат отряда.
Как бы мне не промазать... Примеряюсь и создаю небольшой метеор, совмещенный с вакуумным ударом, вот и посмотрю сейчас насколько убойная эта смесь. Мгновение, и на моей руке вспыхнула основа метеора, а в сторону намеченного врага унесся сам метеор. Успеваю провалиться в глубочайший боевой транс, до того, как он достигнет своей цели. Вокруг все замерло, даже метеор движется еле-еле.
Сосредотачиваюсь и начинаю корректировать траекторию полета метеора, а то я все же слегка промазал, если ничего не сделать, то он пролетит мимо головы врага. Несколько мгновений концентрации и напряжения и он слегка сместился в сторону, теперь направляясь как раз в голову Крыса. Ну вот и отлично. Выхожу из транса.
Миг, яркая вспышка магического щита, и голова игрока разлетелась кровавыми ошметками, а на меня навалилась слабость. Это еще что такое? Карем глаза замечаю, что индикаторы энергий пойти на нуле, что физической что магической. Ну ни хрена себе, я же всего лишь подправил полет небольшого метеора! Или дело еще в том, что летел он очень уж быстро?
Мысленно тянусь к своему кольцу с резервом и беру из него энергию, восстанавливая свой запас. Стоило сделать это, как сразу стало лучше самочувствие. Замечаю, что за это время и физическая энергия успела восстановиться слегка. Выныриваю из себя и смотрю на происходящее на улице.
Там же Лучник сполна воспользовался заминкой, возникшей среди противников после моей атаки, и успешно вывел двух из боя, превратив одного в ледяную статую и во второго, судя по всему, стрельнув своей любимой разрывной стрелой, ничем другим ту кучу ошметков объяснить не могу. Стоп, а их защита?
Перевожу взгляд на оставшихся двух и вижу, что теперь уже они носятся без защиты, уклоняясь от выстрелов Лучника и рывков Баса. Натыкаюсь на довольно улыбающегося и снова что-то рисующего Сержа. Кажется, я понял куда делась их защита — Серж что-то сотворил.
А шустрые эти выжившие противники. На вид классические маги, но бегают очень быстро, однако почему-то не спешат удирать от нас окончательно, упорно продолжая носиться по улице, не убегая слишком далеко. Ладно, пора заканчивать эти догонялки.
Телепорт, возникаю перед одним из игроков. Вакуумный удар ему на встречу, и его, так ничего толком не понявшего, сносит в стенку дома. Применяю каменную хватку, и противник начинает погружаться в быстро наползающий на него камень. Взмах рукой, и в сторону его головы унесся обычный маленький метеор. Еще мгновение, и голова игрока дернулась, а в ней появилось новое отверстие прямо во лбу.
Оборачиваюсь к оставшемуся противнику. Тот же замер на месте и укрылся в мерцающем куполе. Очередной взмах рукой и выстреливаю в него метеором. Яркая вспышка, разводы по куполу, но тот все еще стоит. Не понял, метеор почему-то не пробил защиту, бессильно отскочив от нее бесформенным комком.
Еще секунда, и к процессу уничтожения противника присоединился Лучник, посылая стрелу за стрелой. Стою и наблюдаю за его попытками. Все как-то безрезультатно, купол упорно выдерживает все атаки по-разному зачарованных стрел.
Оглядываюсь, смотря вокруг. Все тихо и спокойно: замороженный противник признаков оттаивания не проявляет, а мирные жители как-то незаметно исчезли. Смотрю дальше назад. Там все по-старому — толпы людей, идущих по своим делам, единственное новшество то что в нашу сторону вообще никто не идет. Ну и ладно, солдат не видно и хорошо. Осталось разобраться с оставшимся игроком и можно двигаться дальше. Поворачиваюсь обратно и начинаю осыпать купол различной магией: начиная от огненных шаров и до метеоров с лучами разрушения.
Ничего, купол как стоял, так и стоит. Устало упускаю руки, смотря на результат от применения луча разрушения в который слил почти весь запас энергии. И он никакой результат этот, купол продолжает стоять. Задумчиво окидываю его взглядом. И как нам прибить игрока, за спиной оставлять его точно не стоит? Купол же выдерживает как физические атаки, так и магические. Разве что большой метеор не пробовал, опасаясь применять его тут, да и попросили же, чтобы город остался целый с большего. На физические его проверил Бас, подойдя и незамысловато попытавшись пробить мечом.

				— Есть идеи как его пробить, я все уже перепробовал? — пришло сообщение от Лучника.

				— Неа. Художник, у тебя как? — пишу в ответ и перевожу взгляд на Сержа.
Тот все стоит под своей защитой и что-то упорно рисует. Но вот, стоило мне только начать переводить взгляд обратно, как он вскинул дощечку вверх и с нее сорвался тёмно-зелёный луч в сторону купола.
С надеждой перевожу взгляд на купол, укрывающий противника. Но тот упорно продолжает стоять.

				— Нет у меня идей. Та что была не сработала. Буду думать. — пришло сообщение от Сержа, а сам он снова погрузился в рисование, только теперь рисуя ножом, оставляющим за собой светящийся след, прямо в воздухе.
Опять оглядываюсь. Слишком долго мы торчим тут и пытаемся пробить купол, заметить по любому должны были. Обращаю внимание на то, что обстановка позади нас слегка изменилась, стало там как-то меньше людей, но и заметно настораживающее шевеление. Присматриваюсь и успеваю заметить промелькнувший доспех солдата клана.
— Нужно торопиться, они подтягивают солдат. — донесся голос Лучника.
Бросаю на него взгляд. Он смотрит, в отличии от меня не назад, а вперед. Прослеживаю за его взглядом и замечаю, как далеко впереди показались солдаты, почему-то пока особо не спешащие к нам.
— Уходим? — спросил Бас, продолжая упорно ковырять защитный купол игрока своим мечом.
Защитный... в голове словно что-то щелкнуло. Мой дробовик! У него же стопроцентный игнор магической защиты с близкого расстояния. Телепортируюсь к куполу и призываю дробовик. Стоило мне появиться и приставить оружие к сияющему куполу, как глаза противника, который оказался молодым худощавым парнем, начали расширяться, заполняясь осознанием чего-то. Понять бы еще самому чего именно...
Нажимаю на спусковой крючок и чувствую, как из меня высосало чуть-чуть энергии, просто мизер по сравнению с привычными тратами. Еще миг, и со ствола дробовика сорвался пучок энергии, разлетающийся в разные стороны и беспрепятственно проходя через купол. Мгновение, и в животе противника образовалась огромная дыра, проделанная выстрелом.
— Гребанная локация! — прохрипел парень, падая на землю.
Подхожу в плотную к нему, готовясь добить, но почему-то медлю. В первый момент, мне показалось что это обычные пэкашеры как-то попавшие в локу, но сейчас, после фразы этого игрока, мне больше кажется, что он обычный игрок.
— Вы откуда тут? — спрашиваю у него.
— Лока, скрытая лока. — прошептал он, пытаясь зажать дыру в животе, которая даже и не думает заживать у него.
— Совсем без регена? — спрашиваю у него, мучительно думая не подлечить ли его.
— Там мизер, не на такое. Добей, зелье тратить жалко, все равно все слились.
— А как же воскрешение? — не совсем понятно спрашиваю у него.
— Никак. По условию локации при смерти мы воскреснем, не потеряв его, но и не получив награду. И это... Сёму добейте тоже, а то он материться в чате, достал. — ответил он, вполне поняв про что я.
— Один вопрос. Вы за кланы? Какое задание?
— Да, за кланы... задание — защищать собрание.
Киваю в ответ и взмахиваю рукой, выпуская луч разрушения и срезая голову игроку. Поворачиваюсь к ледяной статуе.
— Кончаю его? — спросил Бас, стоящий около нее и похоже слышавший наш разговор.
Киваю ему и смотрю дальше. Ох, дерьмо! Солдаты резко активизировались и несутся к нам со всех сторон. Быстро наклоняюсь и развоплотив дробовик хлопаю по земле руками перекрывая как путь назад, так и улицу дальше вдоль стены крепости высокими каменными стенами, сливая во все это всю имеющуюся энергию.
Снова обращаюсь к запасу в кольце и, не отрывая руки от земли, поворачиваюсь к крепостной стене. Мысленное усилие и земля около нее дрогнула, поднимаясь и превращаясь в этакий пандус, идущий непосредственно к ней.
— На стену, мои стенки на долго не задержат солдат.
Неожиданно, по ушам ударил хруст расколотого льда. Оборачиваюсь туда, и вижу, как Бас отходит от расколотой ледяной статуи, которая как-то совершенно вылетела у меня уже из головы, вытесненная картиной кучи бегущих солдат.
Первым к крепостной стене бросился Лучник, следом за ним Бас, а вот Серж что-то застрял, внимательно смотря на созданные мной стены.
— Не тормози! — поторапливаю его, подскочив к нему.
— Сейчас. — ответил он и взмахнул своим кинжалом что-то выписывая в воздухе.
Еще миг, и в сторону первой каменной стены унеслась мерцающая... эм, руна? На привычный рисунок это не похоже совершенно. Достигнув стены, она тут же впиталась в нее, а сама стена вспыхнула. Поднимаю взгляд и замечаю первого, самого шустрого солдата в воздухе, который уже почти перемахнул ее. Неяркая вспышка, и над стеной возник словно еще какой-то энергетический барьер, в который со всего размаху и врезался солдат, тут же отпружинив и полетев обратно.
Перевожу взгляд на вторую стену и вижу, что она точно так же сияет.
— Минут на десять должно хватить. — раздался голос Серж.
Хватит то хватит, теперь лишь бы солдаты не поперли через дома. Поворачиваюсь и хватаю его за руку, тут же переносясь телепортом на крепостную стену. Появившись, чуть не врезаюсь в Лучника, который стоит на самом ее краю и что-то высматривает внизу.
— Перекрой ворота. — бросил он, указав рукой в нужном направлении.
Посмотрев туда, вижу там медленно открывающиеся ворота. Ну это мы сейчас быстро. Дотрагиваюсь рукой до зубца стены и применяю каменную хватку, буквально вмуровывая ворота в камень. Несколько секунд, четверть запаса энергии, и дело сделано.
— Отлично. Вон там главный вход у них. А там, кажется вход для слуг. — произнес Лучник, показывая рукой на входы.
— Есть идеи как будем искать этих глав? — спросил Серж.
— Предлагаю для начала войти, а там посмотрим. Думаю, они должны быть в каком-нибудь торжественном зале. — отвечаю ему.
— Погнали! — крикнул Бас и тут же сиганул со стены вниз.
Следом за ним, не долго раздумывая отправился и Лучник. Смотрю на Сержа. Тот же как-то с сомнением смотрит вниз.
— Не будем проверять выдержишь ты падение или нет. — говорю ему, подхватывая его и отправляясь следом за остальными членами отряда.
Короткий полет, и мы оказались на земле. Выпускаю Сержа на свободу, а сам снова хлопаю по земле и заключаю в камень не вовремя забредших сюда слуг, оставляя их носы свободными, чтобы могли дышать.
— Вперед. — коротко приказал Бас и метнулся к неприметной двери в каменной стене донжона.
Подскакиваю к приоткрытой двери и невольно оцениваю ее толщину.
— Ее же когда она закрыта хрен выломаешь. — озвучил мои мысли Лучник.
— Повезло что открыта. Заходим.
Распахиваю рывком дверь, а Лучник заскакивает первым держа наготове замораживающую стрелу, но внутри никого. Заскакиваю последим и прикрываю за собой дверь, оставляя ее примерно в том же состоянии что и до нас. Хотя может стоит и захлопнуть ее? Нет, не буду зря привлекать внимание, а то мало ли, вдруг через нее куча народу ходит или тут есть какая-нибудь система, следящая за закрытием дверей и тд, этот мир по большей части остается для нас загадкой.
Проделав все это, разворачиваюсь и догоняю всех остальных, которые значительно замедлились, уже не несясь на пролом. Окидываю взглядом коридор, в котором мы оказались. Ничего особенного: голые каменные стены, уже привычные светильники и все, даже дверей поблизости не видно, только значительно дальше по коридору заметны.
Дергаю дверь со своей стороны, но она заперта. Внезапно, дверь, где-то в метрах пяти от нас, распахнулась и из нее вышли двое. Миг, и стрела Лучника промчалась мимо меня, настигая свою жертву и сковывая ее льдом. Я же использую рывок и впечатываю второго в стенку, зажимая его рот рукой.
Оказавшись вплотную понимаю, что это не второй, а вторая, причем смотрящая на меня безумно перепуганным взглядом.
— Жить хочешь?
Она же в ответ активно затрясла головой.
— Тогда ответь на вопрос. Где проходит собрание глав и где они сами?
Она снова начала кивать головой. Медленно убираю руку, готовясь в любой момент вернуть ее обратно.
— Выйдете с этого коридора, попадете в главный. Идите по нему вперед до упора, там будут большие двери. Вам нужно за них, там собрание. — быстро протараторила девушка и замолкла с надеждой смотря на меня.
— Будешь жить. — говорю ей и хлопаю рукой по стене позади нее.
Мгновение, и ее почти полностью сковал камень, оставив свободными лишь нос и глаза. Оборачиваюсь к подмороженному слуге и вижу, как под слоем льда шевелятся его глаза. Не знаю, как, но он живой.
— Идем, теперь мы знаем куда нужно. — говорю остальным членам отряда и направляюсь дальше по коридору.
Буквально секунда, и меня обогнал Бас, становясь первым и готовясь принимать неожиданные атаки на себя.
— Я смотрю ты решил поменять способ склеивания девушек? — раздался голос Сержа над ухом. — Не ну что, неплохо. Это была уже вся твоя.
Бросаю на него укоряющий взгляд и молча продолжаю идти дальше.
Несколько минут аккуратного передвижения по коридорам, и мы оказались перед массивными двухстворчатыми дверями, больше похожими на небольшие ворота.
— Странно как-то, почему мы никого больше не встретили? Где солдаты, стража? — тихо спрашиваю вслух, оборачиваясь и смотря на абсолютно пустой центральный коридор.
— Согласен, странно, но нам же так лучше. А то что никого нет... мало ли, вдруг у них такие правила что при собрании никого постороннего не должно быть поблизости. Все что угодно может быть. — ответил мне Лучник, внимательно осматривая дверь.
Что его в ней так привлекло? Дверь как дверь. На всякий случай присматриваюсь тоже к ней. Осмотрев еще раз, но так ничего не найдя, перевожу взгляд на Лучника, который даже достал нож и зачем-то поковырял доску двери.
— Открывается внутрь. — произнес он, убрав нож обратно и отходя слегка назад.
— Заходим? — спросил Серж.
В ответ подхожу и легонько толкаю дверь, предполагая ее открыть. Только вот что-то она даже не шелохнулась. Налегаю сильнее, но результат тот же — дверь заперта. Ударить вакуумным ударом?
-Давай я. — раздался голос Баса.
Отхожу в сторону. Бас же отбежал назад, развернулся и рванул к дверям выставив перед собой щит, на последнем метре уходя в рывок. Еще миг, и он врезался в двери. Те же в ответ вздрогнули и жалобно затрещали, но устояли на своем месте.
Подхватываю падающего назад Баса, который чуть ли не отпружинил от дверей. На всякий случай накладываю на него исцеление, а то треснулся он не слабо. Мгновение, и он пришел в себя, твердо становясь на ноги.
— Ну-у, если про нас не знали, то теперь знают, такой грохот не заметить сложно. — прокомментировал произошедшее Лучник.
— Только что-то не видно никакой реакции. — ответил ему Бас, снова подскакивая к многострадальным дверям и ударяя по ним ногой.
В ответ же раздался громкий треск дерева, и двери распахнулись где-то на половину, не открывшись до самого конца. Осторожно прохожу следом за Басом, который выставил щит перед собой и буквально крадется. Что-то не так, слишком тихо. Да и Бас резко затормозил в проходе, перекрывая собой весь обзор.
— Что за... пиздец. — прозвучал голос Баса полный недоумения.
Выглядываю из-за его спины, пытаясь рассмотреть что-нибудь в узкую щель между его броней и створкой двери. Пиздец — по-другому и не сказать. Весь немаленький зал залит кровью, а на столе, стоящим полукругом по центру зала, лежит куча тел.
— Не тормози. — говорю и подпихиваю Баса.
— Что там? — спросил Лучник, которому вообще ничего не видно за нами.
Бас же наконец-то отмер и сделал несколько шагов вперед, освобождая нам проход. Протискиваюсь мимо него и внимательно осматриваю зал. Кровь и снова кровь, тут все залито ею. Но следов боя не видно. Главы кланов, а это они, судя по броне, свалены на столе, ничего не успели сделать.
— Кажется нас опередили. — раздался голос Сержа.
— Угу, но вот только задание-то не обновилось.

Глава 8

Несколько раз осмотрев зал, подхожу к столу. Спрятаться здесь особо негде, в зале минимум лишней мебели и украшений. Так, и что тут у нас? Присматриваюсь к сваленным телам, пытаясь понять, как их убили и откуда столько крови, что зал в ней почти весь.
Что-то не пойму. Открытых ран не видно, но тем не менее они мертвы и все в крови.
— У меня вот маленький вопрос, а куда делся тот, кто убил их, если двери были заперты изнутри? — задал резонный вопрос Бас, пройдясь по периметру зала.
— Хороший вопрос... — протягиваю в ответ и активирую сканер. Хотя следовало это сделать еще в самом начале, когда только вошли сюда.
Удивленно смотрю на карту, выданную умением. А там-то пусто...
— Нет никого живого тут или он как-то скрывается от моего сканера.
Краем глаза замечаю, как Лучник заскочил на стол и присел рядом с грудой трупов.
— Зачем кому-то понадобилось сваливать их всех на стол? — задумчиво спросил он, похоже больше сам у себя.
Еще раз пробегаюсь взглядом по залу, только теперь не ища кого-либо, а пытаясь заметить какие-нибудь странные мелочи. И такие почти сразу нахожу. Вот на стене кровавое пятно в виде человеческого силуэта, словно кто-то стоял, а потом вся кровь из него выплеснулась на стену. Продолжаю осмотр, запоминая все детали.
Кровь, все странности связаны с кровью. Теперь могу точно сказать, что скорее всего главы кланов успели среагировать, но почему-то даже не пытались сражаться, а бросились убегать. Правда это их не спасло, до дверей никто не добежал. Судя по следам, самые быстрые успели преодолеть половину пути до них. Некоторые же бросились наоборот вглубь зала или просто к стенам, судя по всему стараясь максимально удалиться от стола. Похоже именно там появился напавший.
Подмечаю, что тела не тащили по полу, иначе остались бы кровавые разводы, которых тут нет. Ну или в трупах уже не было крови, чему противоречит их текущий вид: они так перемазаны, что точно оставили бы следы. Кто-то, кто бы он ни был, сносил тела, а не тащил. Вывод — он обладает не малой силой.
— Нет, не понятно, как их убили, ран никаких не вижу в упор. — раздался голос Лучника.
Оборачиваюсь обратно в сторону стола и вижу, что он уже вытащил несколько тел из общей кучи и внимательно осматривает их.
— Броня не пробита, а на открытых частях тел ран нет, даже мельчайших царапин.
— Магия? — спросил Бас.
— Наверно или какие-то другие способности. — отвечаю ему, а сам приседаю и достав из инвентаря ненужную бумажную салфетку касаюсь ею крови на полу. Салфетка тут же намокла, становясь алой. — На полу кровь еще не высохла, свежая.
— Странно, на телах она уже высохла. — произнес Лучник.
— Народ, может ну их, свалим отсюда от греха подальше? Ни хрена же непонятно что тут произошло. — спросил Серж.
Поднимаюсь на ноги и задираю голову, пытаясь понять, как неизвестный мог оказаться посреди стола неожиданно. Потолок тут высокий и там хватает массивных горизонтальных балок, одна из которых как раз проходит над столом. Так, с этим наверно понятно, напавший просто спрыгнул с балки.
Проверяю пространство на всякий случай еще раз сканером. Но снова ничего. Ну и куда он мог деться, не испарился же?
— Идеи? Система нам не сменила задание, так что мы до сих пор должны убить этих глав. — спросил Лучник, спрыгнув со стола.
— Эм-м, может я и ошибаюсь, но стульев тут стоит двадцать, а трупов насчитал девятнадцать. Где двадцатый? — неожиданно подал голос Бас.
На несколько секунд установилась полнейшая тишина — все бросились считать стулья и трупы.
— И в самом деле... — задумчиво протягиваю.
— С чего вы взяли что стульев должно быть ровно по числу присутствующих? — задал вопрос Серж.
— А ты посмотри, за столом хватает еще свободного места, но стульев только двадцать. Думаю, лишние убрали.
— Круто, тогда ищем двадцатого. Может это он перебил тут всех?
— Возможно. Или он успел куда-то заныкаться.
— И до сих пор не вылез, никак не проявил себя?
Бросив взгляд в коридор и убедившись, что там пусто, солдаты почему-то не спешат сюда, начинаю снова обходить зал по периметру, периодически проверяя все вокруг сканером.
Голая каменная стенка и больше ничего. Уже даже посмотрел в нескольких шкафах, что тут стоят и даже за ними — ничего, все забиты какими-то книгами. Остальные члены отряда обшаривают свои стенки, как-то само собой так вышло, что я взял себе правую стену, Бас ту где дверь, Серж самую заднюю, а Лучнику досталась левая.
Отхожу слегка назад и еще раз окидываю ее взглядом: голая каменная стена, шкаф, опять стена, снова шкаф и... гобелен. Гобелен? Останавливаюсь на нем взглядом. Сколько смотрел, как-то не замечал его. Какая-то маскировка что ли?
— Ты чего залип на стенку? — спросил Серж, подойдя и пихнув меня в бок.
— Там гобелен.
— Где...хм-м, и в самом деле гобелен. Но там же ничего не было!
Вот именно, интересно... Сомневаюсь, что такое будут вешать просто так. Подскакиваю к нему и начинаю осматривать. Сразу же замечаю, как из-под него сочиться кровь. Хватаюсь за край и откидываю его в сторону.
— Вот и нашелся двадцатый.
За гобеленом оказалась ниша, в которой в данный момент полулежит-полусидит труп главы клана, весь покрытый кровью. Смотрю ниже и вижу, что там образовалась под телом здоровенная лужа алого цвета, которая буквально хлынула наружу, стоило мне отодвинуть гобелен.
Отхожу на несколько шагов назад, чтобы на попасть в расплывающуюся на полу лужу крови. Кто бы не убил его, напугал он его просто до усрачки — на лице главы клана застыло выражение дичайшего ужаса.
— А задание-то все равно не обновилось... — донёсся тихий голос Лучника из-за спины.
— Хрен с ним, заданием. Меня больше волнует кто их всех тут убил. Сильно сомневаюсь, что главы кланов были слабыми. Думаю, минимум, на уровне среднего бойца должны быть, а на что они способны мы с вами видели. — прозвучал уже голос Баса.
— И они просто пытались сбежать, даже не вступая в бой...
Неожиданно, по ушам ударил грохот захлопнувшейся со всего размаха двери. Двери? Резко оборачиваюсь к единственной двери в этом помещении. Вижу, что ее створки теперь почему-то плотно закрыты. И еще, пока поворачивался заметил, что все члены отряда стоят рядом, а значит...
— Это еще что за...
— Хе-хе-хе — прокатился по залу чей-то звонкий смех, перебив Баса.
Озираюсь, пытаясь заметить источник смеха, и отхожу в плотную к своим. И где он? Внизу никого не видно, на балках тоже. Тогда где он может находится или это чья-то шутка? Активирую сканер, пытаясь засечь этого шутника. И опять ничего.
— К стене. — тихо приказал Бас. — Роли стандартные, я танкую, Лучник дамажит, Студент на подхвате, Художник чем может. Действуем по обстановке.
Отхожу назад и прижимаюсь спиной к стене, надеюсь из нее противник не вылезет. Минута проходит за минутой, а в зале ничего больше не меняется, лишь иногда звучит смех. И выявить его источник не выходит, такое чувство что он идет отовсюду.
— Может нас надурили? — спросил Лучник, которому надоело уже быть в напряжении, в ожидании атаки.
— Ну да, а главы сами померли и залили тут все своей кровью. — ответил ему Бас, криво ухмыльнувшись.
— Нет, я не про это, может напавший уже давно ушел, оставив вот этот сюрприз.
— Который нас так перепугал, что мы уже минут пять трясемся тут у стены.
— Ну-у прям трясемся, скажешь тоже... — влезаю в их беседу.
— Ладно, надоело, двигаемся к дверям. — приказал Бас, начиная медленно идти к ним держа перед собой щит, приготовившись к внезапной атаке.
Обновляю на всех защитный кокон и баффы, а то не помню, когда накладывал их.

				— Стоп! — пишу в чат, не рискуя кричать в голос, когда мы оказались на середине зала.
— Что такое? — тут же спросил Серж.
Закрываю ему рот рукой и киваю головой на самый центр, где стоит стол. Там что-то слабо различимое метнулось с потолочной балки и замерло на столе, приобретая очертания человека.
Еще миг, и Бас сместился вперед, прикрывая нас, Лучник же стал сбоку, натянув свой лук и создав там стрелу. Становлюсь по другую сторону от Баса и готовлюсь ударить магией.
Несколько секунд, и на столе полностью появилась фигура паренька, однако различить черты не выходит, они все еще слегка размытые. Проверяю его идентификацией.


				???, 500 уровень

— Нам трындец, у него пятисотый уровень. — как-то растерянно произношу, переводя взгляд с высветившейся таблички на молодого парня.
Да, это оказался парень, очень худой, какой-то субтильный, кажется дунешь на него, и он сломается. Сейчас, когда непонятная рябь вокруг него развеялась, это вполне видно.
— Хе-хе-хе! — снова разнесся уже надоевший смех, а парень запрокинул голову, содрогаясь всем телом.
— Это точно он... смех тот же — произнес Серж, достав ножик с дощечкой и начиная рисовать.
Бросаю взгляд назад на дверь. А там задница...
— У нас проблема. — оповещаю об обнаруженном.
— Какая у нас еще может быть проблема кроме того, что перед нами на столе стоит хрен знаешь кто пятисотого уровня? — с пробивающимся нервным смешком спросил Лучник.
— Дверь закрыл странный барьер. Теперь нам не сбежать отсюда.
— Тогда у нас теперь один путь — сражаться. — не весело произнес Бас.
Внимательно смотрю на противника, ожидая его действий, а он просто стоит и смотрит на нас. Но вот, спустя несколько секунд, он взял и улыбнулся. Только от этой улыбки что-то по спине пробежал табун мурашек, ведь она была больше похожа на оскал, а учитывая, что зубы у него похожи больше на акульи чем человеческие, то...эффект оказался тот еще.

				— Может попробуем проломить дверь? А то его улыбка что-то мне не очень нравится. — пришло сообщение в чате от Лучника.

				— Не успеем.
Еще миг, и противнику надоело стоять, смотря на нас, и он метнулся к нам. Выбрасываю в его сторону руки и бью молниями, наращивая мощность каждой последующей, которые бессильно разбиваются об него, не оказывая никакого эффекта. Мгновение, и в него устремилась стрела Лучника. От которой враг просто отмахнулся, отшвырнув ее в сторону стены, где она тут же взорвалась.
Удар сердца, и Бас сорвался ему навстречу, уходя в рывок. Сменяю молнии на вакуумные удары и заряжаю по пареньку серией ударов, стараясь сбить его или хотя бы как-то замедлить. Но он несется к нам не замечая их, а ведь массивный стол, что оказался за ним, уже отбросило к задней стене зала.
Еще секунда, и противник отшвырнул Баса в сторону даже не замедлившись в своем рывке. Что он за монстр такой?! В Басе с броней не одна сотня килограмм скорее всего, а он взял и отбросил его словно там пушинка какая-то.
Снова сменяю тип магии и выстреливаю лучом разрушения, сливая в него весь запас. Миг, и с рук сорвался сияющий луч, уносясь навстречу несущемуся к нам врагу. Да блин! С удивлением смотрю, как этот хрен знает кто продолжает бежать прямо в луче, а тот бессильно разбивается об него.
Нельзя допустить его до Лучника с Сержем. Обрываю луч. Телепорт, рывок, сшибаю паренька, который не успел среагировать на мое появление, и, снова активировав рывок, вбиваю его в стенку, вложив в удар всю силу.
Телепорт, отскакиваю назад и выстреливаю в него метеором с вакуумным ударом, слив в него всю восстановившуюся энергию. Вспышка основы на руке, и в груди врага появилась огромная дыра. Тут же начинаю тянуть энергию из кольца, восстанавливая срочно запас.
— Хе-хе-хе — снова раздался этот уже бесящий смех, а вокруг противника появилось алое сияние.
Быстрое движение рукой, и к нему устремились красные потоки откуда-то из-за моей спины, впитываясь в него. Оглядываюсь. Зашибись... кровь, щедро разлитая по залу, испаряется и в виде алой дымки устремляется к нему. Поворачиваюсь обратно и ударяю вакуумным ударом.
Никакой реакции. Дымка как текла, так и течет, никак не среагировав на порыв воздуха, а враг и так был вбит в стену. Замечаю, что дыра в его груди начал стремительно зарастать. Ять, нужно добить его пока он не восстановился!
Только принял решение и начал сливать энергию в метеор, планируя покончить одним ударом с врагом, как тот взмахнул рукой, и алая дымка изогнулась, устремляясь ко мне. Срочно выпускаю метеор на волю и пытаюсь удрать телепортом из-под удара.
Не успел... Миг, и дымка достигла меня, когда еще метеор только покинул основу, а на телепорт переключиться не успел. Сильный удар, словно в меня ударил не дымка, а что-то ну очень твердое, и меня оторвало от пола, снося в сторону, в придачу ко всему еще и полностью парализовав.
Длинный полет через весь зал и жесткое приземление об стену. Скатываюсь по стене на пол и замираю там, не в силах пошевелиться. Пытаюсь применить исцеление, но не выходит, энергия застыла, не желая подчиняться мне.
Бросаю взгляд вперед, смотря туда где должен быть противник. На том месте же лишь огромная вмятина в стене да потрескавшийся камень, но самого врага не видно. Ну-у, я хотя бы попал в него, жаль, что похоже без особого результата. Продолжаю шевелить глазами — это почему-то единственное что слушается меня, и ищу этого гада.
Параллельно с поисками погружаюсь в себя и пытаюсь расколошматить энергию, чтобы она начала хоть немного двигаться. Натыкаюсь взглядом на Баса, который медленно встает на ноги и тут же размывается в рывке. Перевожу взгляд дальше и нахожу врага, который окутанный алым сиянием парит в воздухе и при помощи такой же алой дымки пытается поймать Лучника, отчаянно носящегося по залу и отвлекающего внимание от Сержа. Плохо, что все выстрелы Лучника перехватывает алая дымка, буквально вырываясь из общего облака и ловя стрелы на подлете, а стоит им попасть в нее, как они бесследно растворяются.
Еще мгновение, и Бас влетел во врага, сшибая его своим щитом и приземляя. Не успел он занести свой меч для удара как алая дымка, кружащая вокруг, рванула к нему, облепив.
— А-а! — разнесся его крик, полный боли. Дымка же начала медленно проникать внутрь него.
Давай же! Отчаянно пытаюсь заставить энергию снова перемещаться, но та пока лишь колышется словно желе. Ладно физическая парализация, но энергия... она нужна мне, причем срочно.
Отвлекаюсь от попыток расшевелить энергию и выныриваю из себя, присматриваясь к происходящему. Там же Лучник перешел в наступление, засыпая парня сияющими стрелами, которые теперь взрываются, образуя облака льда и прочее, на расстоянии от противника, не давая тому их перехватить. И это приносит свои плоды.
После очередного взрыва стрелы, враг раздражённо дернул головой и Баса швырнуло в стенку, а алая дымка взбесилась, и вся рванула к Лучнику, по пути испаряя еще оставшиеся лужи крови. Мгновение, и алый поток врезался в Лучника, который даже и не пытался отскочить, лишь выпустив еще одну стрелу. Длинный полет через весь зал и Лучник врезался в стену, начав сползать по ней оставляя за собой кровавый след.
Нет, нет! Беспомощно смотрю на то, как враг неспешно идет к нему, снова окутавшись алой дымкой. Лучник же нетвердо оперся рукой об пол и пытается подняться, второй рукой заливая в себя зелье, но почему-то все время промахивается мимо своего рта, проливая его мимо. Гребаная энергия, шевелись давай! Тут сейчас весь отряд порешат, а я валяюсь беспомощным мешком.
— Хе-хе-хе — разнесся противный смех этого парня, когда до Лучника осталось несколько метров, а алая дымка вокруг врага начала как-то закручиваться.
Внезапно, ему в спину ударил ослепительно сияющий голубой луч. С надеждой смотрю на то как он продавливает дымку и касается тела парня.
— Ра-а-а! — разнесся злой рык, полный боли по залу, а сам враг молниеносно развернувшись рванул к Сержу, который и создал луч.
Миг, и он оказался около него. Мощный удар алого дыма и защиту вокруг Сержа, которую он как-то успел поставить, снесло. Очередной молниеносный рывок, и Серж оказался схвачен за шею и поднят в воздух. Он тут же начал наносить удары своим ножиком куда попало, особо не целясь. Кровосос же этот, буду так его называть, все же чем-то сильно похож на вампиров или что-то подобное, не обращает никакого внимания на удары и продолжает держать его за шею одной рукой, внимательно смотря ему в лицо.
Не знаю, что он задумал, но точно что-то нехорошее. Бросаю взгляд на Баса, но тот лежит грудой металла там же куда его бросил этот вампир. Лучник же что-то копошиться, упорно пытаясь влить в себя зелье. Такое ощущение что тело тоже перестало его слушаться, но он хотя бы может двигаться, в отличии от меня. Скашиваю взгляд и смотрю на индикаторы отряда: все показатели Баса почти на нуле, но он еще живой, у Лучника же здоровья осталось где-то десятая часть, а вот физическая энергия скачет туда-сюда.
— А-а-а! — ударил по ушам отчаянный крик.
Возвращаю взгляд на Сержа. Сука, отпусти его! Долбаный вампир зачем-то впился ему своей пастью в шею, теперь держа его самого алым дымом. Нет-нет! Он жрет Сержа прямо на моих глазах, а тот в ответ все еще продолжает бить своим ножом, но все реже и реже, а индикаторы его стремительно скатываются к нулю.
Как-то само собой проваливаюсь в глубочайший боевой транс. В ушах застыл крик Сержа, а капли крови с его шеи зависли в воздухе, еще не превратившись в дым. Надежды нет, никто не поможет. Голова кристально чистая, а мысли проносятся с ужасающей скоростью. Что я могу? Ничего. Мне нужно вернуть под контроль тело, энергию. Закрываю глаза, отключаясь от окружающего мира и погружаюсь в себя. Нужно расшевелить это болото.
Сколько я так уже? Кажется, что целую вечность. Но на самом деле скорее всего прошло только несколько секунд. Энергия упорно отказывается слушаться. Максимум чего удалось добиться — заставить ее медленно-медленно течь, словно густую смолу. Только этого мало, с ней в таком состоянии я ничего не смогу сделать. Чувствую, что времени осталось не много, еще пару секунд реального времени и меня выбросит из транса.
Сдаться? Нет, не так просто, да и не в моем стиле это. Хе. Раз вариантов больше нет, буду проверять самый безумный и сумасбродный. Тянусь мысленно к кольцу-накопителю и начинаю брать из него энергию. Не знаю, что выйдет из такого смешения...
Несколько мгновений, и появилось ощущение словно я шарик, который надули. Не выходит, старая энергия отказывается перемешиваться с новой, а та скапливается, не имея возможности двигаться по заполненным энергетическим каналам.
Что делать, снова тупик, а транс подходит к концу? А что если...? Будь что будет, времени на другие варианты больше нет. Ударяю свежей энергией по старой. Еще миг, и они смешались. Мгновение, и вся энергия во мне словно вспыхнула, а тело пронзила жуткая боль.
Распахиваю глаза и вываливаюсь из транса. Боль болью, а тело-то снова чувствую! Вскакиваю на ноги. Телепорт, появляюсь рядом с тварью-кровососом. Тот же успел как-то среагировать и обернулся в мою сторону, ощерив свою кровавую пасть, оторвавшись от Сержа.
Держи сволочь! Впечатываю кулак прямо в распахнутую пасть. Замечаю, что рука моя почему-то сияет. Чуть опускаю взгляд и вижу, что сияю я весь, словно горя. Вырываю кулак из пасти вместе с обломками зубов противника. Сам же он как-то удивленно смотрит на меня, словно не до конца веря в происходящее.
Не даю ему опомниться и ударом ноги в живот отшвыриваю подальше от Сержа. А его самого подхватываю и осторожно укладываю на пол.
— Я... — что-то попытался он прохрипеть, но с наполовину сгрызенным горлом говорить как-то сложно. Чудо что он вообще еще жив! Сыграло свою роль то что он игрок, а не обычный человек.
— Потом. — говорю ему и накладываю на него исцеление.
Неожиданно, вместо привычного зеленого свечения с рук сорвалось нечто разноцветное и тут же впиталось в Сержа. И что это было? Замечаю, как края раны начали стягиваться, да и сам он стал лучше выглядеть, пропала смертельная бледнота. Что бы это ни было — работает и хорошо.
— Хр-р. — донесся до слуха то ли хрип, то ли рык со стороны куда улетел вампир.
А вот сейчас и тобой займусь. Вскакиваю на ноги и поворачиваюсь в ту сторону. Рывок, влетаю в приближающегося противника и начинаю осыпать его ударами. Сознание как-то странно работает, словно фрагментами воспринимает реальность.
Вот я со всей дури осыпаю ударами светящихся кулаков, а он пытается отбиться от меня своим алым дымком, который почему-то при приближении ко мне бессильно рассеивается в моем сиянии. Провал в восприятии.
А вот я вмял кровососа в стенку и пробил ему грудь рукой. Он еще пытается как-то сопротивляться. В ответ на его удар рукой, который распорол нагрудник брони и плащ, словно они бумажные, перехватываю его руку и одним движением ломаю, выплескивая из себя в этот момент энергию. Стоило той попасть в его рану, как с ним начало происходить что-то странное, словно там не энергия, а кислота какая-то. Очередной провал, будто мозг отключил органы восприятия, не выдерживая возложенную на него нагрузку.
Новый просвет. Я стою, пробив руками грудь парня, а по ним в него хлыщет моя энергия. А тот уже и не сопротивляется, безвольно обвиснув на моих руках. Еще мгновение, и он начал обугливаться, начиная от мест где мои руки в его груди и расходясь в разные стороны, осыпаясь пеплом. Несколько секунд, и от врага остался лишь пепел.
Опускаю руки. Свечение от меня начало угасать. Внезапно, перед глазами все поплыло, а самого меня повело в сторону. Миг, и тело снова стало чужим, только в этот раз от жуткой слабости. Удар — голова со всего размаха встретилась с каменным полом. Темнота — сознание ушло в небытие.
Прихожу в себя от того что кто-то пытается разжать мой рот. С трудом открываю глаза. Ничего не вижу, все мутное, плывет. В теле дикая слабость. Смотрю туда где должны быть индикаторы. Мои все почти пустые, а вот у соотрядовцев дела гораздо лучше, пустых нет.
— Да открой ты рот уже! — донесся до меня раздраженный голос Лучника.
Возвращаю взгляд обратно. Да, вижу мутный силуэт перед собой. Сосредотачиваюсь и со всех сил пытаюсь открыть рот. Наверно удачно, не знаю, не чувствую как-то. Мгновение, и в глотку хлынула какая-то жидкость. Рефлекторно проглатываю ее. О, судя по вкусу — зелье здоровья.
Еще несколько секунд, а может и гораздо больше, не знаю, сложно, сознание все время норовит снова удрать в небытие, и перед глазами начало проясняться. Прислушиваюсь к ощущениям. О, теперь начинаю чувствовать.
Дергаюсь и неуверенно поднимаюсь на ноги, держась за стену.
— Наконец-то! — прозвучал рядом полный облегчения голос Сержа.
Отвожу взгляд от стены, на которую все время пялился, словно на спасательный круг, и осматриваюсь. Первым кого замечаю — это Лучник, сидящий рядом на полу и держащий уже пустую бутылку из-под зелья. Чуть дальше вижу Баса, лежащего прямо на полу и смотрящего в нашу сторону. И самым последним — Сержа, сидящего привалившись к стене. Останавливаю взгляд на нем и смотрю на его шею. Та уже целая, только дыра в доспехе и розовая, свежая кожа указывают что его шея была разгрызена в самом деле, а не примерещилась мне.
Снова поворачиваю голову, только теперь уже ища противника. И где он? Осмотрев зал, так и не нахожу его, только небольшую кучку пепла заметил, но какая-то она слишком маленькая.
— А где...? — спрашиваю, отрывая руку от стены и неопределённо взмахивая ею.
А вот это я зря сделал. Стоило оторвать руку, как меня тут же повело в сторону. Приваливаюсь к стене, оставаясь стоять на ногах.
— Так вон он, все что осталось. — ответил мне Лучник, взмахнув рукой в ту сторону где кучка пепла.
— А как он... превратился в такой вид? — снова спрашиваю, пытаясь уже упорядочить воспоминания, но те какие-то слишком дырявые, кусками, ощущение что я вырубался периодами.
— Ты его так. Не помнишь? — удивился Лучник
— Плохо, смутно. — отвечаю, а сам достаю по зелью каждого вида и начинаю пить их, а то что-то организм сам по себе как-то не особо спешит восстанавливаться.
— Я не все видел, после того как тот упырь меня стукнул своим алым дымом, тело плохо слушалось. Рассказать кому, не поверят — я не мог попасть горлышком бутылки себе в рот. Из того что видел: ты валялся под стеной на полу, а потом вдруг весь вспыхнул и вскочил на ноги. Ну и налетел на этого вот. Отбросил его от Художника, а потом начал избивать. Причем бил как-то странно, при каждом ударе часть свечения вокруг тебя уходила вместе с ударом и дымка гада этого на тебя не действовала, погасая в твоем сиянии. Да и двигался ты странно, на мой взгляд. Слишком идеально что ли? Ощущение, что ты превратился в идеальную машину для убийства. Не в упрек, но в обычном состоянии тебе далеко до того что ты творил. А, еще, двигался и бил ты гораздо быстрее и сильнее чем обычно, даже когда в другой своей броне был.
— Вот как... А я почти ничего не помню. Вот как вскочил, налетел на него, отшвырнул от Художника — помню, а дальше все провалами. — отвечаю, осмысливая услышанное. Интересно, это как я его так? Что со мной вообще произошло?
Отталкиваюсь от стены руками и пытаюсь поймать равновесие, но что-то слишком сильно штормит меня. Долгие секунды, и вот наконец-то удалось твердо стать на ноги, не норовя все время рухнуть на пол. Достаю очередную порцию зелий и выпиваю по очереди, а то прошлых как-то не хватило.
Что-то не так, зелье магической энергии уходит словно в никуда, индикатор совсем не спешит заполняться, в отличии от остальных, которые добрались до половины. Мысленно тянусь к кольцу-накопителю и пытаюсь взять энергию из него.
Не понял? Повторяю попытку еще раз, но снова ничего не выходит, такое чувство что кольцо пустое. Да быть этого не может, там же было энергии уже до хрена, мягко говоря! Я что, всю ее потратил? Ладно, потратил и потратил, хотя тот факт, что я умудрился потратить ее всю, а был там как минимум стократный объем моего собственного запаса, вводит меня в ступор.
Вопрос, а куда деется энергия из зелья тогда? Прислушиваюсь к своим ощущениям, точнее энергии в теле. О, как, занятно. Мысленным усилием обрываю еще один канал с кольцом, через который и уходила вся получаемая энергия. Хм-м, если она уходила в него, почему я только что не смог ее взять обратно, там как минимум энергия двух зелий должна быть?
Не, нафиг, не буду сейчас забивать голову и так еще не до конца пришел в себя. Главное — стоило оборвать канал с кольцом, как энергия тут же начала восстанавливаться. Заливаюсь очередным зельем и накладываю на всех исцеление. В этот раз оно уже выглядит нормально, а не так как запомнилось, когда накладывал на Сержа в прошлый раз.
— Ты как? — спрашиваю у Сержа, поворачиваясь к нему.
— Нормально. — ответил он — Но ощущения, когда тебя грызут заживо те еще.
— А вы как? — оборачиваюсь к Басу с Лучником.
— В норме. — ответил Бас, подняв руку и помахав ею. — Вот сейчас только позвоночник окончательно срастётся и будет вообще супер.
— Позвоночник?
— Ну да. Когда меня этот урод швырнул, я переломал себе все что только можно, поэтому и валялся кучей металлолома. Еще эта дымка потрудилась, растворяя меня живьем.
— Я тоже нормально, похоже отделался легче всех. У меня всего лишь нарушило координацию. — ответил Лучник, дождавшись, когда Бас закончит.
Неуверенно подхожу к Басу и еще раз накладываю на него исцеление. Окидываю взглядом зал. Да-а, порезвились мы в нем тут знатно: от мебели остались только обломки, а от трупов лишь скелеты. Хм-м, а дверь почему-то до сих пор заперта и закрыта барьером, хотя его создателя уже прибили. А еще на стенах полно вмятин и глубоких выбоин, очень похожих на следы от кулаков. Это все я сделал?
— А задание-то не обновилось. Что делать будем? — прервал мой осмотр голос Лучника.
— Без понятия. — отвечаю ему, направляясь к кучке пепла на полу неподалеку.
Останавливаюсь около нее. Н-да, как-то не много осталось от такого грозного врага. Знать бы еще как именно я его убил... Ударяю легонькой ногой по этой кучке, разбрасывая пепел.
Отшатываюсь назад, прикрывая рукой глаза от яркого света, ударившего по ним. Слегка отодвигаю руку, смотря краем глаза вперед. Там же прямо в воздухе сияют четыре оранжевые сферы, взявшиеся из ниоткуда. Они же... очень похожи на сферы наград, только не привычного для меня белого цвета.


				Внимание, вы покинете локацию через 10 секунд.

— Быстрее! — кричу и касаюсь одной из сфер, забирая ее себе.
Оглядываюсь на Баса, который кряхтя медленно поднимается с пола. Не успеет же, если остальные шустро подорвались и несутся сюда, то вот он... Телепортом прыгаю к нему. Стоило применить магию, как тело пронзила тянущая боль. Стараюсь не обращать внимания на нее и подхватываю Баса, снова переносясь телепортом.
Появляюсь прямо перед последней оставшейся сферой и буквально швыряю Баса в ее сторону. Не успеваю увидеть взял он ее или нет, как все вокруг пропало.
Вдыхаю свежий воздух и понимаю, что уже нахожусь не в локации. Открываю глаза, которые я почему-то успел закрыть, и осматриваюсь. Мы появились в сарае, из которого и переходили в локацию. Быстро выхожу наружу.
Опа, а тут-то уже темно... Срочно смотрю на руку где должны быть часы. Двадцать один час тридцать три минуты. Так, а дата какая? Если не ошибаюсь, то это мы вернулись на следующий день после ухода. И значит я еще не особо опоздал в клуб, наверно.
— Мужики, я погнал, опаздываю. — кричу своим на прощание, а сам открываю карту, ища там нужно место. — Спишемся потом. Если что зовите.
— А-а... подбросишь меня до дома? — спросил Серж, выбравшись на улицу.
— Нет, не могу, каждая секунда ценна.
— Ладно, сам доберусь. — слегка печально произнес он, когда я уже активировал телепорт. — Удачи!

Глава 9

Быстро захожу в клуб и замираю, осматриваясь. И где искать Инессу с Лизой? На танцполе вряд ли будут, наверно. А значит... мне нужно наверх, туда где стоят столики, да и оттуда обзор лучше будет, а то отсюда толком ничего не видно, кроме того, что уже в это время танцующих людей тут хватает.
Поворачиваюсь и шустро взбегаю по лестнице. А тут, наверху народа существенно меньше, почти сразу же нахожу взглядом столик, за которым сидит Инесса вместе с Лизой и Андреем... Да-а, как-то я совсем забыл про него. Направляюсь к ним, перестав торчать у лестницы и перегораживать людям проход.
Хорошо, что хоть самочувствие с большего стабилизировалось, прошла странная боль при использовании магии, которая меня даже как-то пугала. Поправляю пиджак, в который успел переодеться через инвентарь. Так, соберись...
— Привет. — здороваюсь, подойдя к столику.
В ответ Инесса слегка кивнула головой и с безразличным видом повернулась к Андрею. Не понял, а где же выставленные для поцелуя губки? Не привычно даже как-то. Но может так и лучше. Лиза тоже игнорирует меня. Сговорились они что ли?
Может развернуться и уйти? Нет. Зря я что ли из локации так рвался? Протягиваю Андрею руку, чтобы поздороваться. Тот прерывает свой увлеченный рассказ о чем-то и встает с диванчика, пожимая ее. Инесса же повернулась в мою сторону и немного удивленно смотрит на меня.
Наконец-то какое-то эмоции по отношению ко мне.
— Андрей нам про Берлин рассказывает. Послушаешь? — спросила она и не дожидаясь ответа повернулась обратно к нему.
Свободное место за столом одно — рядом с Инессой. Сажусь рядом с ней на небольшой диванчик. Однако она продолжает меня упорно не замечать. Наверно все еще сердится на меня. А Лиза-то чего? Пытаюсь поймать ее взгляд, но бесполезно. Что, тоже сердится? А ей-то чего сердиться? Возможно не хочет, чтобы Андрей узнал про ночь, проведенную со мной. Поговорить бы с ней...

				— Лиза, почему ты мне не отвечаешь? — пишу ей в чате.
Жду ответа. Но ничего, секунда проходит за секундой, а никакой реакции нет.

				-Не хочешь со мной больше встречаться? — посылаю новое сообщение.
Чувствую, что прочитала ведь, но ничего не отвечает. Инесса задает Андрею какие-то вопросы. Но я не слушаю их, витая в своих мыслях. Начать проявлять интерес к Лизе и получить в морду от Андрея? Нет, я-то его не боюсь, просто жаль, он же мужик хороший. И кажется мне совершенно не все равно то что это еще больше рассердит Инессу.
Неожиданно Инесса резко повернулась ко мне и не отрываясь начала смотреть на меня.
— Что? — спрашиваю ее взглядом, не совсем понимая причины такого пристального взгляда.
Слышу, что Андрей замолчал, как-то резко оборвав разговор. Смотрю на него. Его взгляд... Похоже я догадываюсь что сейчас произойдет. Еще несколько секунд посидев, Андрей резко прижал Лизу к себе и начал целовать ее, с каждой секундой все более страстно. А Лиза? Она же что-то шепчет ему между его поцелуями и отвечает на них.
— Зачем ты делаешь это? — спрашиваю Инессу, которая продолжает смотреть на меня.
— Почему нет? Он тоже хочет ее. А она... совершенно не против этого. Ты что, не видишь? Если бы Лиза хотела быть с тобой, она не целовалась бы сейчас с Андреем.
А ласки Андрея тем временем становятся все откровеннее и откровеннее, такое ощущение что еще не много, и он Лизу прямо тут... А она же не сопротивляется этому, похоже что ей это даже нравится. В памяти всплыло то чувство, когда забываешь про все окружающее и хочется только одного... Умение Инессы — страшная вещь. Остановить сейчас Андрея можно только вырубив его.
Так, нужно прекратить это, пока все не зашло слишком далеко. Вскакиваю с диванчика и обхожу столик, под взглядом Инессы. Та неотрывно смотрит на меня. Хватаю Андрея за плечо и отрываю от Лизы.
— Отвали! — недовольно произнес тот и отмахнулся от меня рукой.
Перехватываю руку и дергаю на себя, сбрасывая ее владельца с дивана. Шаг в сторону, и мимо пронесся кулак Андрея, который моментально оказался на ногах. Удар ногой, и его отбросило на спинку дивана. Слишком медленно он двигается, не всерьез словно. Может это так умение Инессы действует, побочный эффект?
Подскакиваю к нему и со всей дури заряжаю ему кулаком в голову, не сдерживая силу, не маг не помрет от такого удара. Отхожу назад, а под ноги валиться бессознательное тело Андрея. Не перестарался ли? Да не должен был, все же он физовик, еще и не маленького уровня, но как-то он слишком быстро вырубился.
Приседаю и пытаюсь прощупать пульс на его шее, конечно, проще и быстрее было бы идентификацией, но вот захотелось именно так. Живой, пульс прощупывается.
Поднимаюсь и вижу, что Лиза как-то странно смотрит на Андрея. Не-ет! Инесса переключила свою магию на нее. Та ловко соскочила с диванчика и бросилась к Андрею, принявшись приводить его в чувство, целуя и лаская. Странный способ вернуть человека в сознание... или кажется, не пытается привести его в чувство?
— Перестань! — говорю Инессе, которая наблюдает за происходящим с безразличным видом.
Но в ответ получаю лишь пожимание плечами. Как же мне не хочется этого делать, но это единственное что приходит мне в голову. Нужно как-то остановить Инессу.
— Остановись! — подскакиваю к ней и схватив ее за плечи трясу.
В ответ же получаю только слабую улыбку. Чувствую, как сознание начало становиться мутным. Гр-р — где в глубине меня вспыхнула злость на происходящее, на Инессу, на то что она не хочет остановиться и упорно продолжает использовать умение, уже включив и меня в его цели.
— Хватит! — рычу ей в лицо, борясь с ее умением.
Словно в ответ, давление умения стало еще сильнее. Только странное оно в этот раз: не вызывает желание кого-нибудь трахнуть, а просто мутит сознание, подавляя волю к движению. Врубаю ментальную защиту, поняв, что сам не справлюсь, но почти сразу же ощущаю, как она начала продавливаться, не справляясь. А Инесса, похоже, не плохо прокачалась.
— Прости. — коротко произношу.
Быстрый удар рукой, и Инесса отлетела в сторону, перекувыркнувшись через диванчик за ее спиной. В этот же момент давление на сознание спало. Перемахиваю через диван и вижу там лежащую на полу Инессу. Тут же накладываю на нее исцеление, убирая последствия удара. Да уж, меньше всего мне хотелось бить ее.
Замечаю, что Инесса начала шевелиться, приходя в сознание. Подхватываю ее, помогая подняться. Краем глаза вижу, что Андрей с Лизой пришли в себя, и сейчас Андрей, держась одной рукой с свою голову, обнимает Лизу.
Стоило Инессе стать на ноги, как она тут же отпихнула меня.
— Ты ударил меня! — прокричала она мне в лицо
— Извини, я не знал, как тебя по-другому остановить, ты не слышала меня! — отвечаю, пытаясь обнять ее и успокоить. Но она сердито отпихивает мои руки.
Замечаю, как к выходу пошла Лиза. Следом за ней двинулся и Андрей.
— Это ты сделала? — спросил он, оказавшись рядом с Инессой.
— А разве тебе не понравилось? — сердито ответила она ему.
Андрей же только покачал головой в ответ и быстро пошел догонять Лизу, которая уже сбежала с лестницы вниз. Улавливаю момент и обнимаю Инессу, прижимая к себе.
— Я не прощу тебе того что ты ударил меня. — тихо прошептала она, уткнувшись в мою грудь.
— Инесса, это же было все не серьезно.
— Не серьезно?! — снова закричала она и, ударив своими кулаками меня в грудь, вывернулась из объятий и бросилась к выходу.
Да блин... Лучше бы я опоздал и вообще не попал сюда. Срываюсь следом за ней. Спускаясь по лестнице, притормаживаю, прислушиваясь к доносящимся звукам с улицы. Что-то не нравятся они мне: какие-то крики, грохот... От неожиданного грохота взрыва даже слегка приседаю. Что там такое происходит?
Гигантским прыжком слетаю с лестницы и бросаюсь к выходу, по дороге активируя свою новую броню, экзоскелет-то все еще слишком поврежден, дыра в нагруднике никуда за прошедшее время не успела деться. Выскочив на улицу, пытаюсь понять, что тут собственно происходит: кто-то куда-то бежит, горит машина... из-за которой мое ночное зрение как-то сбоит, не давая мне увидеть то что находится дальше в темноте. Кстати, почему темно, тут же было нормальное освещение?
Кручу головой, ища Инессу, которая точно выскочила сюда, и Лизу с Андреем, которые тоже скорее всего где-то здесь. Еще несколько секунд, и я прозрел — зрение наконец-то адаптировалось и заработал ночной вариант. Ох, блин!
Вскидываю руку перед собой и создаю рунный щит. Вовремя, только он появился, как об него тут же ударилась стрела, бессильно отскочив в сторону. А впереди же... прямо из окружающей двор клуба темноты выходят все новые и новые игроки, и судя по их настрою — пэкашеры. Что они забыли тут? В клубе же полно народа, не сомневаюсь, что и игроков там хватает тоже. Справиться со всеми нами будет ой как не просто.
Замечаю Инессу, затесавшуюся в группу каких-то парней, которые все повально оказались бойцами ближнего боя и в данный момент замерли, приготовившись в любую секунду вступить в сражение. Переведя взгляд на другую сторону двора, вижу там и Андрея с Лизой, вместе еще с какими-то людьми. Андрей тоже готов к бою, переоделся в броню, а Лизу задвинул к себе за спину. А больше тут во дворе никого и нет, все кто были рассосались по этим двум группам, только я в одиночестве торчу у входа.
Перевожу взгляд обратно на пэкашеров. Те подошли ближе и почему-то остановились, не спеша нападать. Смещаюсь в сторону, и не упуская их из вида накладываю на всех нормальных игроков баффы. Чего они ждут? Почему не нападают?
Замечаю, как из клуба начали выскакивать люди. В первые моменты они тормозят у входа, но быстро опоминаются и отходят в сторону. Обращаю внимание на то, что все выскакивающие — игроки, нет ни одного человека из тех что игнорируют игру. Накладываю и на них баффы, лишними не будут.
Применяю идентификацию по площади, охватывая всех видимых пэкашеров. Ну-у, не совсем жопа, уровни у них от двухсотого и до триста восемьдесят второго максимум — никого по идее сверх сильного, если исходить из уровня, а вот по реальным возможностям...
— А-а-а! — внезапно закричали пэкашеры и бросились к нам.
Что за бред тут происходит? Вот это вот нападение пэкашеров? Да это комедия какая-то! Ну вот на хрена они бегут и кричат? Хотят напугать нас? Взмахиваю руками и выстреливаю молниями навстречу бегущим. Это удачно я зарядил — молнии попали в пэкашеров и начали скакать между нами, каждый раз переходя на новую цель. Хотя урона особого не видно, но при каждом попадании противник дергается от попавшего разряда, а защиту от магии на них как-то не наложили.
Создаю еще огненную стену, сделав ее максимально горячей, чтобы она хоть какой-то урон нанесла, и толкаю ее им на встречу. Все, больше ничего массового сделать не успею. Стоило мне создать огненную стену, как игроки здесь присутствующие резко оживились и рванули вперед. И оказалось их тут уже немало, и все преимущественно ближнего боя. Вот вся эта собравшаяся толпень полностью молча рванула следом за моим огнем, шустро перехватывая и обрабатывая выскакивающих из него пэкашеров.
Отвожу от них взгляд и смотрю что происходит поблизости. А ничего интересного: Инесса продолжает стоять все там же, только парней вокруг нее не видно, унеслись вместе со всеми, и вдоль стены клуба стоит человек десять различных стрелков и магов, терпеливо ждущих пока пропадет моя огненная стена и будет видно врага, а палить вслепую, судя по всему, опасаются, могут легко своих задеть.
Ну и все... а нет, еще Андрей с Лизой стоят в стороне. Такое чувство, что Андрей разрывается между желанием защищать Лизу и вступить в бой вместе со всеми. Замечаю яркую вспышку среди сражающихся. Оборачиваюсь туда, успеваю увидеть сияющую сферу, несущуюся в мою сторону. Еще миг, и она разбилась об вспыхнувший щит, накрывший всех стоящих у стены.
Моя же стена огня опала, открывая прекрасный, хотя на самом деле не особо из-за темноты, вид на свалку игроков, иначе и не назвать то что там происходит. Прыгаю телепортом подальше назад за них, нужно проверить что там происходит.
Перенесшись сразу осматриваюсь. Ага, с одной стороны виднеется освещенная улица, а вот с другой беззащитные спины магов и стрелков, активно атакующих кого-то около клуба и пока совершенно не заметивших меня. Ну это они зря так беззаботно стоят. Интересно, как пэкашерам удалось вырубить освещение только в этом дворе, везде дальше-то оно есть?
Не важно, нужно не тормозить и воспользоваться такой прекрасной возможностью. Прикидываю сколько тут примерно дальнобойных противников. А не так уж и много, человек двадцать-тридцать, не больше. Телепорт, возникаю с самого края прямо за спиной стоящих пэкашеров. Выхватываю свой клинок-копье из инвентаря и приступаю к процессу вырезания противника, магией лучше не пользоваться пока, она слишком заметна в темноте будет.
Удар клинком, и голова первого попавшегося мага отделилась от тела. Разворот, удар в грудь его соседа, который среагировал на разделение его соратника на части. Быстро выдернуть меч, добивающий удар в голову. Нет, не успею, многие уже начали реагировать, если срочно не ускориться, то скоро все опомнятся и мне станет очень грустно. Проваливаюсь в боевой транс и срываюсь дальше, начиная свою кровавую жатву.
Удар за ударом, не останавливаясь двигаюсь вперед, щедро срубая головы врагам, чтобы уж наверняка, а то они же игроки и от удара в другое место — не факт, что помрут. Ускоряюсь, стараясь как можно больше успеть за оставшиеся мгновения транса.
Все, больше никак. Бросаюсь в сторону и вываливаюсь из транса, а мимо проносится светящаяся звезда, выпущенная одним из магов, успевшего среагировать на меня. Рывок, подскакиваю к нему и вгоняю ему в сердце клинок, а второй рукой бью в голову, выпуская через нее молнию.
Отскок назад. Взмахиваю клинком, рефлекторно пытаясь отбить несущийся ко мне белый шар. Удивленно смотрю на то, как клинок отбил летящий шар и тот понесся назад. А точно, у клинка же есть отражение магии с какой-то там вероятностью!
— А-а! — раздался крик, а стрелок в которого угодил отразившийся шар ярко вспыхнул, моментально сгорая.
Не упускаю такой момент, когда на горящего обернулись все рядом находящиеся, и снова бросаюсь в бой. Оказываюсь рядом с каким-то стрелком и бью клинком по шее, одновременно с этим вскидывая руку и создавая на ладони основу луча разрушения. Еще мгновение, и создавшийся луч прожег сквозную дыру в голове мага, который пытался что-то наколдовать.
Телепорт, смещаюсь назад, среагировав на сигналы интуиции, а то место, где я только что был, скрылось во взрыве, который зацепил и самих пэкашеров. Какая прелесть... пользуюсь предоставленной возможностью и добавляю туда огромный огненный шар, совмещенный с вакуумным ударом. Сам же прыгаю порталом к оставшейся тройке дальнобойных пэкашеров.
Удар ногой с наложенным на нее вакуумным ударом, и стрелок подлетел высоко в воздух выпустив наложенную стрелу куда-то в сторону. Взмах свободной рукой, и одного из магов прошил луч разрушения, на миг задержавшись на вспыхнувшей защите. Дергаю рукой вверх, разрезая противника почти пополам, а то он что-то отказывается умирать.
Резко приседаю, а над головой проносится сияющий посох оставшегося мага. Ну это он зря полез в рукопашную. Рывок, удар клинком, и обезглавленное тело рухнуло на асфальт. Внезапно, интуиция снова начала бить тревогу.
Прыгаю в сторону, а воздух где я был секунду назад пронзила ярко сияющая стрела. Провожаю ее взглядом, радуясь, что убрался с ее пути, а то она что-то все летит и летит, пробивая все препятствия на своем пути. Оборачиваюсь в ту сторону, откуда она прилетела. А, это стрелок, который отправился в полет, уже приземлился и сейчас опять накладывает стрелу на свой лук.
Телепорт к нему в плотную, быстрый удар меча, и с ним тоже все покончено. Бросаюсь в сторону, пропуская чей-то топор мимо своей головы, а то как-то не охота, чтобы этот прием с разделением тела и головы провели и со мной. Блин, это за меня принялись уже пэкашеры ближнего боя.
Разрываю дистанцию и оцениваю складывающуюся ситуацию. Что-то одному против пятерых мне как-то не очень хочется сражаться, особенно учитывая тот факт, что они все переливаются какой-то магической защитой, успевшей появиться неизвестно откуда, ведь магов вроде всех я уже прирезал. Наверно какой-то артефакт или шмот дает им ее?
А что если... Нагибаюсь и хлопаю рукой по асфальту активируя конструктор каменной хватки. Почему бы мне не попробовать внести неразбериху в ряды противника, временно обездвижив его, пусть, в худшем случае, только на секунду-две? Это как раз даст возможность игрокам быстро разобраться с ними и позволит завершить уже этот бой, если, конечно, у пэкашеров в соседнем дворе не припрятано подкрепление.
Оказавшись в конструкторе, выделяю в нем всех пэкашеров, стараясь не перепутать и случайно не захватить нормальных игроков, и применяю на них стандартный вариант каменной хватки, если делать без конструктора, то хрен успею всех быстро обездвижить и не зацепить случайно своих, а так...
Возвращаюсь в реальный мир. Еще миг, и все враги замерли на месте и судя по растерянным лицам некоторых — они абсолютно не поняли, что произошло, а камень тем временем начал забираться все выше и выше, к моей радости совершенно игнорируя мерцающую вокруг них защиту. Мгновение, и игроки, которые тоже замерли, не понимая, что происходит с их противниками, бросились в бой, пользуясь предоставленной возможностью.
Десяток секунд, и сражение закончено, даже то что некоторые успели вырваться из сковывающего их камня, не спасло ситуацию, большая часть пэкашеров оказалась перебита в первые секунды, а оставшиеся уже не смогли оказать серьезного сопротивления при значительно численном перевесе игроков.
Отвожу взгляд от Инессы и осматриваю весь двор. Да-а, способности Инессы — это что-то с чем-то, теперь, когда увидел ее в реальном бою, даже стало как-то... не по себе. Трое пэкашеров, которые как-то прорвались к ней, не попав под мою каменную хватку или просто первыми освободившиеся из нее, так и не смогли добежать до своей цели: один упал на землю без сил, а второй набросился на третьего, почти сразу зарубив его, ведь тот совершенно не ожидал такой подлянки от своего.
Отхожу от впечатлений и все же приступаю к осмотру двора. Пэкашеров тут больше не видно, а разгоряченные боем игроки начали возвращаться обратно в клуб, лишь несколько быстро выскочило за пределы двора, но почти сразу же они вернулись обратно уже спокойным шагом.
Нахожу взглядом Лизу с Андреем, которые быстро уходят, полностью поглощенные друг другом. Замечаю, как Инесса тоже направилась прочь, правда в противоположную сторону, к другому выходу со двора.
— Тебя подбросить? — спрашиваю, перенесшись телепортом к ней.
— А ты сделал выбор? — спросила она в ответ и обогнув меня подошла к своей машине.
Выбор? А я выбрал? Да... наверно, сложно. Грустно смотрю как машина Инессы завелась и ударив светом фар по глазам рванула по дороге. Проводив ее взглядом смотрю на клуб. Нет, не охота, лучше домой, настроения никакого нет.
Внезапно, что-то в кармане джинсов завибрировало. Точно, я же туда телефон свой сунул! Кому я там понадобился? Быстро достаю и смотрю на высветившийся номер. Незнакомый какой-то. Ладно, отвечу.
— Ало.
— Студент? Это Капитан. — раздался в ответ знакомый голос.
— Да, это я. Что-то случилось?
— Я слышал на вас около клуба напали пэкашеры?
— Да, было такое, но мы уже справились.
— Что-нибудь странное заметил во время сражения?
— Нет, вроде бы. Не считая того что само это нападение было странным.
— Чем? — коротко спросил Капитан.
— Да не знаю. Какое-то оно... не всерьез словно. Вот зачем нужно было стоять и ждать, потом еще бежать крича?
— А еще что-нибудь странное?
— Нет... ничего больше. Мы быстро их перебили, никаких проблем не было.
— Понятно... А раньше на тебя не нападали?
Раньше? Начинаю перебирать последние дни в уме.
— Нет вроде бы. А хотя... — замолкаю, вспомнив про странное нападение, когда шел вместе с Лизой. Его же можно отнести к нападению пэкашеров? -Было. Дня два назад, на меня двое напали. Тоже странно было, они словно не воспринимали меня всерьез, слишком легко победил, а по уровням они были выше, да и чувствовалось, что они как-то...
— А еще странное было что-нибудь?
Странное... Почему его так интересует что-то странное? И что он понимает под странным?
— Я не уверен. Мне показалось, что тогда за боем кто-то наблюдал, а когда я попытался его засечь тут же бесследно исчез. А что случилось? С чего такой интерес?
— Случилось... Последнее время, где-то дня четыре, начали умирать игроки.
— В смысле? — переспрашиваю, не совсем поняв. Ну умирают и умирают, тут сейчас часто умирают.
— Ты не понял. Начали умирать совсем.
— Это как? — ошарашенно спрашиваю у него. Система же... возрождения...
— А вот так. После некоторых нападений пэкашеров обнаружились мертвые тела игроков и те уже нигде больше не возродились. И нам удалось узнать, что как минимум у нескольких из них были еще возрождения на тот момент.
— Понятно... Нет, при мне ничего такого не было. Обычное игровое сражение, все игроки живы, большая часть вернулась обратно в клуб. А причина смерти игроков, от чего они умерли?
— Неизвестно, там всегда были бои, так что понять, что именно послужило причиной окончательной смерти не удается, слишком много различных ран на телах.
— А магия там какая-нибудь? Попробовать воскресить, поднять некромантией?
— Нет, ничего не работает, тела слишком поздно к нам попали.
— А какие-нибудь совпадения в нападениях, после которых игроки умирают есть?
— Если и есть, то мы их не нашли. На первый взгляд, да и на второй тоже, игрок может умереть при любом нападении, никаких привязок ко времени, месту или личностям игроков найти не удалось. Ладно, если вдруг что-то подозрительное заметишь пиши или звони мне. — произнес Капитан и отключился.
Ошарашено сую телефон обратно в карман и открываю карту, чтобы прыгнуть телепортом домой. Найдя нужное тут же переношусь туда. Появившись, как-то растерянно оглядываюсь, пытаясь осмыслить только что полученную информацию. Игроки умирают окончательной смертью...

Глава 10

Утро-утро, день чудесный. Разлепляю глаза и смотрю в окно. Как-то я неплохо храпанул, давненько такого не было, солнце уже светит во всю. Кажется, на счет утра я погорячился. Вскакиваю с кровати и первым делом смотрю сколько же сейчас времени.
Одиннадцать утра — терпимо еще. Проверяю заодно входящие звонки на мобильном телефоне, но там пусто, как и в игровом чате, никому не нужен я. Ладно... тогда буду по порядку: сначала завтрак, а потом уже все остальное.
Уже почти прикончив омлет, понимаю, что система почему-то не сообщила мне, что у меня закончился откат на посещение локации, должен же уже был. Стоп, а должен? Что-то я вообще не помню сообщения системы о нем. Или я так спешил в клуб что отмахнулся от него не глядя? Возможен и такой вариант. Потом проверю. Или не переться сегодня в локации? А чем тогда заняться? Сходить что ли в тренажерный зал и ради интереса потягать там железо...
Проглатываю последний кусок омлета, который так и держал в ложке, отвлекшись на мысли. Может для начала заглянуть в панель персонажа? Точно, а еще посмотреть, что там за награду дали, а то опять влезу куда-нибудь и хрен знает, когда посмотрю.
Закончив с завтраком и уборкой последствий оного в виде грязной посуды, направляюсь в зал, но по пути останавливаюсь у зеркала, смотря на свое отражение, как-то давно я не смотрелся в него. Что-то изменилось. Пробегаюсь взглядом по отражению пытаясь понять, что именно. Я стал как-то меньше?
Убираю штаны и футболку в инвентарь. Охренеть, вот это меня высушило. Теперь в отражении видна каждая мышца, каждое волокно. Опускаю взгляд и смотрю на себя. И не сказать, что прям совсем сухой стал, просто мышцы стали как-то слишком рельефными, начав сильно выделяться под кожей.
Возвращаю взгляд обратно на отражение. И да, я стал как-то меньше в ширину, словно слегка усох. Сейчас даже может и интересней выгляжу чем раньше, тогда в самом начале игры я начал превращаться в какой-то шкаф по габаритам. А теперь вернулся обратно к более нормальным размерам, если так можно назвать нынешнюю мою форму. Занятно, буквально сантиметр-два разницы в ширину и такой эффект. Похоже количество начало переходить в качество.
Одеваюсь и усаживаюсь в свое любимое кресло. Как-то не обращал внимания на происходящие изменения, все время же в броне бегал, некогда было рассматривать себя. Поднимаю руку и сжимаю ее в кулак, смотря на то как сокращаются мышечные волокна, перекатываясь под кожей. Так, ладно, пора приступить к задуманному.
Ну-с, начнем. А нет, стоп, залезу-ка я для начала на форум, поищу про то что вчера Капитан говорил, такое событие никак не могло пройти мимо остальных игроков. Все же окончательная смерть игроков в текущих реалиях — это ого-го.
Открываю игровой форум и погружаюсь в него, сразу же перейдя с основной страницы на второстепенные, чтобы не потеряться в том потоке сообщений что там сейчас идет и не отвлечься от цели. Та-ак, просматриваю последние популярные темы, вынесенные в отдельные страницы. О, вот оно наверно. Перехожу на заинтересовавшую меня страницу и погружаюсь в ее содержимое.
Минут двадцать копания в информации и выпытывания ее у случайно откликнувшихся на мои вопросы игроков, и более-менее целостная картина произошедшего составлена. Как и думал, такое мимо игроков не прошло, взбудоражило их по полной, только я все прозевал, как обычно, торча в локации.
Игроки в самом деле погибли окончательно. Не то чтобы я не поверил Капитану, но все же какое-то сомнение затаилось где-то в глубине. И погибли они в результате нападения пэкашеров. В общем-то, ничего нового особо узнать не удалось, Капитан рассказал все что известно на данный момент, ничего не утаив, а если и утаил, то этого все равно нет в общем доступе.
Настораживает, то что никому так и не удалось установить от чего погибли те игроки, да и вообще, как это произошло. А занимались этим не только военные, но и сами игроки. Что только не применялось, от некромантии и до высшей целебной магии, но все безрезультатно, как и сказал Капитан — тела слишком поздно находили. Почему-то, так получалось, что все нападения происходили так, что вокруг не оказывалось игроков, которые могли бы прийти на помощь или обнаружить трупы быстро.
Тут судя по всему нападали или вообще на одиночек, хотя, если правильно понял, такое произошло только один раз, или на отряды, вырезая их подчистую какого бы они размера ни были. Странно... Задумчиво тру лоб рукой. Это выходит, что пэкашеры специально собирались так чтобы иметь численное превосходство, не говоря про преимущество в силе, ведь они почему-то никому не давали сбежать, хотя нужно признать, что чаще всего игроки и не пытались, отчаянно сражаясь. Только раз игрок попытался сбежать, вот тогда и выяснилось, что пэкашеры не дают удрать, бросаясь в погоню.
Что-то не то, такого никогда не было. Что-то изменилось что они стали такими, но что? Какой смысл им окончательно убивать игроков? Раньше же как было — удрал и удрал, заканчивали бой и разбегались. Сейчас же... хрень какая-то происходит.
Выныриваю из размышлений и возвращаюсь к форуму, просматривая простыни сообщений и проверяя не упустил ли чего. Что тут еще есть? Так... игроки создали отряды, реагирующие на сигналы о нападениях. Точнее не столько создали, сколько возродили старые, которые затыкали прорывы. Так, военные... то се. Больше ничего интересного. Прищучить пэкашеров пока не выходит. Было только одно нападение, после того как игроки забили панику и создали отряды реагирования, но к нему никто не успел — пэкашеры почти моментально вырезали отряд и исчезли, в этот раз никого окончательно не убив. Хреново что нападения и смерти происходят по всему миру, а не локально.
М-да, теперь нужно быть в двойне осторожным, не угадаешь сможешь ли возродиться или нет. Плохо, что непонятно чего именно опасаться. Какого-то оружия или магии, или вообще неизвестной способности? Установить бы от чего именно погибают игроки...
Перехожу на основную страницу форума, гляну там что сейчас будоражит умы игроков и буду заниматься своими делами. Не понял... отвожу взгляд в сторону, зажмуриваюсь, открываю глаза и снова смотрю в чат, пытаясь понять, что там происходит. А происходит там какой-то лютый срач, по-другому и не назвать. Все дико ругаются со всеми, и причина происходящего как-то ускользает от меня.
Промотав чутка выше, кажется начинаю понимать: разразилась вариация извечного спора прямые руки против доната, правда в данном случае, кажется против уровня. Кто-то куда-то... не, нафиг, меня это не касается, хотят спорить — пусть, это их дело. Правда, слегка удивляет то что это вызвало такой ажиотаж.
Только собираюсь закрыть чат, как в голове раздался звон, а перед глазами замигала иконка входящего сообщения. Тыкаю на нее и попадаю в чат с Сержем.

				— Привет, ты не сильно сейчас занят?

				— Ну-у, в принципе не особо, а что? — отвечаю ему.

				— Да помощь твоя нужна.

				— Что случилось?

				— Нужно чтобы ты захватил меня и смотался со мной в Сахару.

				— На кой?

				— Надо там надрать задницу двум мудакам.

				— Так, а я тут причем? — спрашиваю у него, а где-то на задворках сознания начинает зарождаться смутное подозрение.

				— Понимаешь... тут долгая история. Если вкратце, то на форуме вышел спор по типу прямые руки против уровня...

				— И? — подгоняю его, а то что-то замялся он, не спеша писать дальше.

				— Ну и я туда влез. Слово за слово... как-то так вышло, что повернуть назад у меня уже не было шансов... — продолжил как-то мяться Серж.

				— Короче.

				— Короче, так вышло что я должен взять еще кого-то с прямыми руками и выйти против двух мажоров-хайлевелов.

				— Ты охренел?!

				— Артур...

				— Что Артур? Ты мне ответь — ты охренел? Где твои мозги? Мы даже и не близко топы, да нас они размажут как нехер делать. Тут же не тупая онлайн дрочильня, где можно влить бабла, купить перса и ты в шоколаде, тут мажор не мажор, а если топ то набил уровень своими силами! Даже если предположить, что его как-то паравозили, то он в любом случае будет уметь обращаться со своими способностями, а они у него на их уровнях будут очень сильные, пусть он их и так хреново прокачал, но очками за уровни запросто поднимет очень неслабо. — пишу ему гневное сообщение, не сдержав эмоций.

				— Артур... мне больше некого попросить. С другими меня прибьют на раз, а с тобой есть хоть какой-то шанс.

				— Снова ты меня втягиваешь в какую-то жопу. — отвечаю ему, уже отходя. И вот не лень же топам заниматься такой хренью как сражением с неизвестно кем. — У тебя есть план?

				— Нет. Я даже не знаю точно с кем придется сражаться.

				— Просто зашибись. Когда бой?

				— Как мы туда прибудем. 

				— Награда?

				— Нет, ничего.

				— Жди. 
Закрываю чат и откидываюсь на спинку кресла. Ну вот что за человек? Шансов против топов у нас мизер. Единственная надежда, если это в самом деле окажутся какие-нибудь изнеженные мажорчики, которых пропаравозили и которые толком не умеют использовать свои способности. Только что-то в это слабо верится.
Ладно, что есть, то есть. В чем-то это сражение будет и полезным — проверим свои силы против топов. И вот как Сержа занесло в тот спор, он же обычно тихий более-менее?
Заглядываю в инвентарь и материализую экзоскелет на полу перед креслом. Проверяю его нагрудник. Вроде бы восстановился — значит буду в нем сражаться. Убираю его обратно в инвентарь и облачаюсь в него. Ну что ж, пора, не буду тянуть зря.
Открываю карту и прыгаю к дому Сержа. Появившись, замечаю того, сидящего на лавочке во дворе.
— Ну что, полетели? — спрашиваю, подойдя к нему.
— Угу. — ответил он и тут же облачился в свой новый доспех.
Хватаю его за плечо и пока не забыл накладываю на нас баффы и защитный кокон.
— Скинул тебе координаты куда нам нужно. — раздался голос Сержа.
Киваю в ответ и открываю карту. Так, нам нужно куда-то в Сахару. Уменьшаю масштаб карты и смещаю ее на нужную пустыню. Ага, вижу метку, она ровно в центре пустыни. Интересно, допрыгнем за одни раз или нет?
Сосредотачиваюсь на нужном месте и активирую телепорт. Вспышка, и мы оказались посреди моря песка. А хватило энергии, правда в ноль почти ушла, но все же... чувствуется что запас стал гораздо больше, раньше приходилось в городе за несколько раз прыгать, сейчас же вон на другой континент допрыгнул. Перевожу экзоскелет в режим скафандра, чтобы избавиться от жары, и осматриваюсь.
Вокруг же полно игроков, стоящих и ходящих по песку, но гораздо больше них в небе дронов, то просто забито ими. Кажется, наше сражение хотят превратить в шоу.
— Нам туда. — произнес Серж и кивнул в сторону центра своеобразного кольца из игроков, где виднеются две фигуры.
Киваю ему и двигаюсь следом за ним, по пути продолжая осматриваться. Это хорошо, что местом для сражения выбрали безлюдную пустыню, так мы случайно в пылу сражения никого не прибьем, ну это если не считать игроков вокруг. Дроны же продолжают кружиться над нами. Интересно, как столько игроков успело сюда добраться, если правильно понял, спор же произошел относительно недавно?
Где-то минута, и мы подошли. Окидываю взглядом наших противников, вряд ли тут будет кто-то другой стоять. Один точно специализируется на ближнем бое, это понятно по доспехам и его фигуре — здоровенный детина под метра два ростом, если не больше, а вот со вторым все не так очевидно. Скорее всего все же стрелок, не маг. Хотя, это все поверхностные выводы, а как оно окажется на самом деле кто знает.
Стоило нам подойти, как мужик в доспехах окинул нас слегка презрительным взглядом. А вот стрелок наоборот разглядывает с легким интересом. Проверяю обоих идентификацией.


				Страйер, 503 уровень

				BuR, 546 уровень

Пятисотые уровни... нам хана. Когда игроки успели набрать их? Да-а, давно я не заглядывал в топ. Если стрелок еще пятьсот третьего уровня, то вот второй... я не представляю, как нам с ними сражаться. Разница в двести уровней — это просто пропасть. Так, спокойно...

				— Без шансов, оба выше пятисотого уровня. Ты не мог влезть в какой-нибудь другой спор? — отправляю Сержу сообщение в чате.
Но тот никак не отреагировал.
— Пришел все же. Я думал сдрейфишь. — произнес Страйер. — Тогда как договаривались, бой до смерти или сдачи?
— Да. — ответил Серж тому.
— Хорошо. Тогда начинаем. За пределы пустыни не выходить, если кто-то выйдет — это автоматическое поражение.
Серж же в ответ только кивнул, показывая, что услышал собеседника. Тот еще несколько секунд посмотрел на нас, а потом развернулся и начал отходить. Следом за ним двинулся и его напарник.
— Чего это они?
— Бой начнется на расстоянии, типо фора для нас.
— У тебя же есть план как нам победить? — с надеждой спрашиваю еще раз.
Но в ответ молчание.
— Может тогда обкатать на них самые сильные атаки и сдаться?
— Нет уж, будем до самого конца. — ответил он, голосом полным решительности.
Эх, не прокатило, а так не хочется сливать зря возрождение. Ладно, поборемся еще! Начинаю пятиться назад, следом за Сержем, не рискуя поворачиваться спиной к противникам.
— А что будет сигналом к началу боя?
— Ты поймешь. — отмахнулся он от меня.
Ох уже мне эти загадки, вот сейчас мог бы и нормально сказать. Пройдя еще сколько-то метров, замираю, заметив, что Серж затормозил. Быстро оглядываюсь. За спиной в метрах ста тусуются игроки, не спеша убираться подальше, а вот дроны поднялись повыше.
— Потяни время, я попытаюсь что-нибудь нарисовать. — бросил Серж мне и повернулся в сторону наших противников.
Потяни время... легко сказать. Как-то эта ситуация слишком похожа на ту когда он меня выдернул в локацию, где были каменные тролли еще. И вот что с ним сделать? Ну не бросать же в беде, тем более, что в данном случае мне и самому немного интересно сможем ли мы что-нибудь против топов или нет.
Сейчас нас с противниками разделяет где-то две сотни метров. С одной стороны, кажется, что немалое расстояние, а с другой, игроки могут же пересечь его почти мгновенно.
— Чего ждем? — спрашиваю у Сержа, когда прошло еще несколько минут, а бой так и не начался.
— Дроны. — коротко ответил тот.
Дроны? Поднимаю голову и вижу, что те разлетаются в разные стороны, равномерно покрывая все небо.
— Бой! — разнесся громогласный крик по пустыне, стоило только дронам замереть.
Тут же бросаюсь в сторону, смотря на врагов. Серж же рванул в противоположном мне направлении. И все же Страйер оказался лучником, он вскинул лук и в мою сторону понеслась сияющая стрела. Телепорт на двадцать метров, а то место где я был недавно скрылось во взрыве.
Прыгаю по пустыне, уклоняясь от стрел лучника и выигрывая нам время. Пока Страйер не показывает ничего мне не известного, подобные атаки видел и в исполнении Лучника, тут они лишь помощнее. Подозрительно то, что второй противник не спешит что-либо делать, а просто стоит. Ждет пока его напарник разделается с нами?
Замечаю, как стрелок повернул лук в сторону от меня. Бросаю туда взгляд. А вот это плохо, в том направлении Серж находится. Все, хватит бегать, пора и ударить в ответ.
Удар рукой по песку, и я оказываюсь в конструкторе каменной хватки. Нужно испортить видимость Страйеру, а то сейчас мы как на ладони перед ним. Заполняю пространство между нами кучей различных каменных стенок, особо прочными не делаю, чего зря тратить энергию, все равно скорее всего он их с одной атаки прошибет.
Выхожу из конструктора, еще миг, и пустыня начала меняться, заполняясь непривычными для здешних мест элементами. Вижу, как Серж тут же нырнул за быстро растущую каменную стену и под ее прикрытием начал двигаться дальше.
А вот Страйер даже как-то затормозил, держа сияющую стрелу на тетиве лука. Похоже не был готов к таким резким изменениям поля боя. Но вот, секунду помедлив, он выпустил стрелу на волю. Провожаю ее взглядом. Задумка работает, Серж уже далеко от места приземления стрелы.
Теперь мой ход. Взмах рукой, и в небе возник метеор, совмещенный с вакуумным ударом и сожравший почти весь мой запас энергии. Доли секунды, и он достиг земли, попав ровненько между стоящими противниками. Ой, кажется я перестарался — в месте падения образовался огромный огненный гриб и начал расходиться в стороны.
Снова хлопаю по песку и создаю перед собой небольшую каменную стену максимальной прочности, на сколько хватает моих остатков энергии. Ныряю за нее. Еще миг, и мое убежище содрогнулось, а вокруг стало ничего не видно из-за поднятого ударной волной песка. Замечаю, как что-то пролетело мимо, но что именно не понятно, песок помешал рассмотреть. А следом пришла и волна пламени
Вроде бы все. Надеюсь Серж не улетел и не прожарился до хрустящей корочки. Выглядываю из-за остатков своего укрытия. Да-а, от стены осталось не много чего, всего лишь метровый оплавившийся огрызок. Вокруг же... куда не посмотреть везде расплавленный песок, стремительно застывающий и превращающийся в стекло.
Стоп, а где игроки? Оглядываюсь. Замечаю фигуры откуда-то выползающие далеко отсюда. Ну да, логично, их же сдуло наверно всех. Поднимаю взгляд на небо. А вот дроны почти все остались, не знаю, как, но они все еще продолжают висеть на своих местах. Это все хорошо, но где Серж и наши противники? Я, конечно очень надеюсь, что их прибил метеор, но как-то сомневаюсь в этом, во всяком случае в том, что погиб боец ближнего боя.
Еще раз окидываю взглядом поле боя, но кроме стеклянной глади ничего не вижу. От каменных стен, что создавал недавно для Сержа ничего не осталось.

				— Ты живой? — отправляю сообщение Сержу.
Сам же в это время активирую сканер. Есть контакт, засек кого-то живого. Телепорт, возникаю рядом с тем местом где должен находиться обнаруженный, по идее где-то здесь был Серж до моего удара метеором. Осторожно подхожу и останавливаюсь над местом где должен быть игрок. Раз его нет над, значит он под расплавленным песком.
Еще раз проверяю пространство сканером, но больше никого не обнаружив, наклоняюсь и пытаюсь рассмотреть лежащего. Ничего не видно, только темный силуэт под стеклянным слоем. Кто бы там ни был добраться до него нужно или чтобы спасти, или чтобы добить. Размахиваюсь и со всей дури опускаю стальной кулак на стекло.
Ы-ы, придурок! Осторожно поднимаю руку и окутываю ее исцелением, хоть на вид броня и выдержала, но в самой кисти раздался какой-то подозрительный хруст. А вот стеклу хоть бы хны, только мелкие трещины пошли от места удара. М-да, какой же оно тут толщины получилось, что у меня не вышло его пробить?
И как мне добраться до того, кто там внизу? Задумчиво оглядываюсь, но вокруг ничего нового, лишь игроков вдалеке прибавилось, но подходить ближе они не спешат. А что если опять использовать каменную хватку?
Снова погружаюсь в конструктор, заключая лежащего в этакий каменный полусаркофаг с острыми гранями и растущей под ним колонной, чтобы выпихнула его наверх. Ну, пробую. Сливаю в получившееся хрен поймешь что всю энергию, чтобы хватило с запасом и выхожу из конструктора.
Поднимаюсь и отхожу в сторону на всякий случай. Несколько секунд ничего не происходит на сторонний взгляд, но вот потом... поверхность под ногами дрогнула, а передо мной стекло как-то начало выгибаться, образуя этакий холмик. Это вообще как? Удивленно смотрю на происходящее.
Еще мгновение, и стекло лопнуло, разлетаясь веером осколков и выпуская созданную мной конструкцию на волю. Не знаю как, но моя идея сработала. Радуюсь, что наложил на себя защитный кокон, который принял на себя осколки и мне не придется их выковыривать из брони, даже удивительно что он пережил огненную бурю.
Лежащий же человек слабо зашевелился, предпринимая попытки занять вертикальное положение. Мысленный приказ, и острые грани саркофага рассыпались, открывая моему взгляду лежащего, а то до этого были заметны только его мелькнувшие руки, которыми он попытался ухватиться за края.
По броне понимаю, что это Серж. Подскакиваю к нему и вытаскиваю наружу, накладывая заодно на него исцеление, а то что-то у него вид совсем потрепанный.
— Ты мог предупредить что так жахнет? — спросил он тихим голосом.
— Да я сам не знал.
— Не знал он... ты не представляешь, что я пережил! — пробурчал Серж. — Мало того, что меня сдуло вместе с твоей стенкой за которой прятался, так потом еще прожарило и это не говорю про то где я затем оказался. Знаешь ли это так весело оказаться заключенным в стеклянную ловушку в которой ты даже пошевелиться не можешь!
— Да ладно тебе. Живой же. — говорю ему, отпуская его. С тем же успехом я могу напомнить ему про то почему мы тут оказались. Но зачем? Ну нужно ему побурчать, унять нервы — пусть. — Нужно проверить как там наши противники.
Серж в ответ только кивнул головой и достал ножик из инвентаря. Активирую сканер, постепенно увеличивая его радиус охвата. Никого и опять никого. Да где же они? Ну вот не верю, что оба взяли и погибли от метеора. Еще больше расширяю зону покрытия умения. О, есть сигнал, только далековато он что-то, наверно сдуло противника. Стоп, а не захватил ли я игрока-зрителя? Смотрю в нужную сторону. Нет, не видно там никого, а значит — нужный сигнал.
— Нашел. — бросаю Сержу, а сам перемещаюсь телепортом поближе к обнаруженному врагу.
Еще раз сверяюсь со сканером. На нем только одна отметка живого существа и находится она в нескольких метрах передо мной. Начинаю осторожно идти в том направлении, готовясь в любой момент отскочить телепортом. Лучник или физовик? Скорее всего физовик, у него больше шансов было выжить.
Внезапно, когда до того места, где как показывает сканер кто-то находится, остался буквально метр, что-то пробило стекло. Среагировав на движение тут же использую телепорт, отскакивая на добрый десяток метров. Присматриваюсь, пытаясь понять, что же там происходит.
О, да это же чья-то рука! Еще миг, и рука согнулась, упираясь в спекшийся песок. Мгновение, и проломив стекло, показался и сам владелец руки.
— Тебе хана карапуз пузатый! — разнесся крик Бура, буду так называть его.
— Эм, а почему карапуз? — кричу в ответ, внимательно следя за ним и пытаясь оценить его состояние.
Метеор его неплохо зацепил: броня вся оплавлена и сам он тоже неслабо закоптился, только вот что-то пока не видно, чтобы это особо мешало ему.
— Да потому что мелкий! — раздался злой крик в ответ, а сам противник сорвался с места в мою сторону.

Глава 11

Снова отскакиваю телепортом, даже еще толком не рассмотрев движение противника, а просто среагировав на изменение обстановки. Охренеть Бур быстрый! Появившись на новом месте оборачиваюсь и смотрю как, он тормозит там, где я только что был, а ведь не прошло и секунды. Мощный у него рывок.
Вот, он обернулся и посмотрел на меня. Ять! С трудом успеваю отпрыгнуть в сторону, а мимо пронеслась сияющая полоса. Ну круто, он еще и маг. Так, в нормальном состоянии я ничего с ним не смогу сделать, просто не успеваю толком реагировать, а значит нужен боевой транс.
Проваливаюсь в легкую форму транса, чтобы на дольше растянуть его, а то если глубже, слишком быстро закончится. Нахожу взглядом врага. Тот же смотрит куда-то в сторону. А вот это плохо, посмотрев туда же замечаю медленно бегущего прочь Сержа. Очень плохо, учитывая, что Бур начал разворачиваться в том направлении и замахивается своим мечом. А чего Серж так медленно бежит? А, точно, я же в трансе.
Телепорт к нему, вакуумный удар и снова телепорт, не дожидаясь результатов своей атаки. Оказавшись на более-менее безопасной дистанции смотрю на противника. Тот же медленно поднимается с песка. Чуть дальше от него замечаю длинный след из разломанного стекла. Прослеживаю его путь. Повезло, он проходит в нескольких метрах от Сержа, который тоже почему-то шлепнулся на песок, но уже вскочил и рванул дальше.
Возвращаюсь к врагу. Он уже на ногах и смотрит в мою сторону. Быстрый взмах меча, уже вполне уловимый, и с него сорвалась сияющая полоса. Рывок в сторону, и она пронеслась мимо. Пора уже и мне начать отвечать, а то что-то все убегаю да убегаю.
Начинаю с простого и выстреливаю в него парой молний. Слабо уловимое движение, даже при нахождении в легком трансе, и молнии разбились об выставленный щит. Яркая вспышка щита, и в мою сторону что-то рвануло. Не рискую пытаться узнать что за оно и сбегаю телепортом, еще больше разрывая дистанцию между нами.
Появившись на новом месте, успеваю заметить что-то мелькнувшее сбоку. Тут же рывком смещаюсь дальше, став нематериальным. Это я вовремя, еще миг, и все вокруг утонуло в яркой вспышке. Продолжаю нестись вперед, выжимая из себя все силы и не рискуя становиться материальным, а то, кто знает, что это за хрень вокруг такая и как долго я протяну в ней.
Наконец-то, вокруг появилась уже привычная пустыня. Выхожу из рывка и без сил падаю на песок. С трудом достаю из инвентаря зелье физической энергии и заливаю его в себя, одновременно с этим пытаюсь понять, что это вообще такое было.
Натыкаюсь взглядом на Бура, стоящего на прежнем месте и держащего перед собой подозрительно мерцающий щит. Слегка смещаю взгляд и замечаю огромный разлом перед ним, идущий как раз в мою сторону.
Охренеть! Поднимаюсь на ноги и подхожу к его краю. Не знаю, что применил Бур, но после его удара тут остался огромный разлом со спекшимися в стекло стенками глубиной метров в двадцать. Как же хорошо, что я так долго протянул в рывке и не попал под его удар.
Вдруг по ушам ударил какой-то грохот. Сразу же смотрю в сторону противника, но тот не атакует, а наоборот укрылся за щитом, прячась от сферы, летающей вокруг него. И что она такое делает? То, что это Сержа работа даже не сомневаюсь, больше некому просто.
О, понятно теперь — она выстреливает порцию сфер поменьше которые тут же пытаются попасть в цель. Правда пока безрезультатно, все они разбиваются об вовремя подставленный щит, с какой бы стороны не пытались зайти. Но и он не может ничего сделать со сферой: прямо под моим взглядом он взмахнул своим мечом и выпустил сияющую полосу, однако та просто прошла сквозь сферу, никак не повлияв на нее. Хм-м, это же такая прекрасная возможность, пока он занят обороной...
Нужно только решить, чем ударить, чтобы наверняка, сомневаюсь, что он даст мне время для новой попытки. Но для начала, осложню ему жизнь. Взмахиваю руками и начинаю засыпать его огненными шарами разной температуры и плотности, сам же в это время не спеша двигаюсь к нему.
Шустрый какой... и непробиваемый в придачу: большую часть огненных шаров он банально игнорирует, принимая на доспех, и не заметно чтобы они доставляли ему какое-либо неудобство. Ладно, пора пробовать другое. Применяю на нем каменную хватку, надеясь ограничить его подвижность.
Угу, щас, чтобы его сдержать, нужно что-то гораздо мощнее — он просто не заметил формирующийся камень. Та-ак, а если по-другому? Снова применяю каменную хватку, но уже в ином виде, пытаясь заключить его уже целиком в камень.
Ну-у, вышло лучше, чем в прошлый раз: каменная темница успела сформироваться. Только безрезультатно все, один мощный удар, и она рассыпалась, а мне достался злой взгляд, но больше ничего, так как Буру тут же пришлось прятаться за щит, отбиваясь от новой порции сфер.
Короче, понятно — сковать не вариант, его же хрен удержишь. А из атакующей магии остается только луч разрушения и метеор, в ближний бой мне что-то совсем не охота лезть, он же меня там переломает как котенка.
Подгадываю момент, когда должна появиться новая порция сфер Сержа, кстати, заметил, что основная сфера как-то меняется, словно он ее продолжает дорабатывать, и прыгаю телепортом за спину Буру.
Тут же проваливаюсь глубже в боевой транс и выстреливаю лучом разрушения в его сторону. Как же медленно он летит... Вот он наконец-то достиг спины врага, доспех под ним сразу же начал раскаляться, становясь алым. Молниеносное движение противника, и под лучом оказался щит.
Выжимаю из себя всю энергию, но понимаю, что не получится, щит даже и не думает пробиваться. Да он даже не раскалился! Тянусь к своему уже любимому кольцу и начинаю брать из него энергию, что-то же должно было накопиться за прошедшее время.
Резко обрываю луч и смещаюсь телепортом в сторону. Это я правильно сделал, стоило мне появиться в реальности, как в глаза тут же бросилась яркая вспышка щита Бура и широченный луч выстреливающий из него. Теперь понятно, как образовался тот разлом.
Миг, и враг, поняв, что меня на прежнем месте нет, тут же прекратил свою атаку. Еще мгновение, и он обернулся ко мне, каким-то образом узнав где именно я нахожусь. Вот как он так быстро двигается, учитывая, что я уже почти на предельном уровне транса, да тут даже песок продолжает висеть в воздухе, не говоря про сферы Сержа, от которых он снова успел отбиться щитом?! Долбаный монстр, топ.
Стоило ему посмотреть на меня, и он тут же размылся в рывке. А вот хрен тебе, не буду удирать, задолбал! Вскидываю руки, которые почему-то так медленно-медленно движутся, и создаю основу метеора на ладонях совмещенного с вакуумным ударом, задавая ему максимальную твердость. Сливаю в него всю доступную энергию и вываливаюсь из транса.
Ярка вспышка, громкий хлопок и все, больше ничего. Открываю глаза, промаргиваясь после вспышки. Я все еще жив — это получается, что попал? Несколько мгновений, и зрение пришло в норму, и первым что увидел — это Бура, стоящего на песке и очень удивленно смотрящего на дыру в своей груди.
Ого, это я пробил еще и его щит — тот валяется в стороне тоже с огромной дырой.
— Гребаный карапуз. — прохрипел Бур, хотя я не совсем понимаю, как ему это удалось, и рухнул на песок, тут же обращаясь в пепел.
Облегченно выдыхаю воздух — сражаться дальше с ним не придется, а то, кто знает вдруг он смог бы и в таком состоянии продолжать. Не знаю как, но метеору удалось пробить щит и броню противника, хотя учитывая его уровень я как-то особо не надеялся на это.
Отвожу взгляд от того места где исчезло тело игрока и осматриваюсь. Замечаю сферу, продолжающую парить над песком, но больше никого не атакующую, а дальше и самого Сержа. Прыгаю к нему телепортом.
— Ты как? — спрашиваю, окидывая его взглядом.
— В норме.
— Ты почему так долго тянул?
— Тянул... как же, его ничего не брало, и так пришлось извращаться, создавая вот эту сферу — она единственное что у меня получилось.
— А почему ты не мог просто ударить в него чем ни будь, по типу моего метеора?
— У меня не совсем так работают умения. В целом мог, но не получилось бы создать достаточной мощности, толку не было бы. А дебаффы его не брали, как и простенькие прямые рисунки.
— Ладно, победили и отлично. — говорю ему, внимательно осматривая пустыню.
— Ага... Кха-ха! — внезапно Серж захрипел, не договорив.
Оборачиваюсь к нему и вижу, как из его груди торчит стрела, еще чуть выше и она пробила бы шею. Все же выжил этот Страйер! Легким толчком бросаю Сержа на песок, спасая от новой стрелы, которая пролетела в нескольких сантиметрах от его головы, и окружаю нас со всех сторон каменными стенами.
— Сейчас, потерпи! — говорю ему, примеряясь к торчащей стреле.
Хватаюсь за торчащий наконечник и обламываю его, переворачиваю Сержа на бок и выдергиваю саму стрелу. Сразу же накладываю исцеление. Пара секунд, и рана затянулась.
— Ты как?
— Уже нормально, вроде — ответил он, осторожно поднимаясь и прижимаясь к стене. — Только странные ощущения, словно на стреле был яд, и он сейчас начал разъедать меня.
Серж тут же принялся что-то рисовать, а спустя десяток секунд его окутало сияние. Я же в это время пытаюсь засечь противника сканером, но ничего, видимо тот слишком далеко от меня.
— Вот теперь точно нормально.
— Отлично. Ты можешь засечь его?
— Хм-м, попробую, дай мне пару секунд. — ответил он, снова погружаясь в рисование.
Я же начинаю создавать новые стены, чтобы сбить с толку врага, а то он начал стрелять какими-то пробивными стрелами, запросто дырявящие мои стенки. А вот его взрывные особо урона не нанесли, один раз он такой стрельнул, но то ли она не долетела, то ли что-то другое, взрыв произошел за стеной и особого урона не нанес.
— Есть, засек. Кидаю метку тебе на карту. — раздался голос Сержа, когда я осторожно выглядывал из-за только что созданной стены, пытаясь визуально обнаружить врага.
— Отлично. — отвечаю и открываю карту, тут же замечая метку там.
— Кажется он не двигается особо, все это время что наблюдаю за ним продолжает находиться на одном месте, плюс минус метр в погрешности.
Вдох-выдох, погружаюсь в глубокий боевой транс и активирую телепорт. Перенесшись, сразу же вижу противника, тот еще даже не среагировал на мое появление, так и застыл с натянутым луком. Обращаю внимание на то что он не стоит, а как бы полулежит. Это чего он? Опускаю взгляд ниже и получаю ответ — ног ниже колен у него нет, сейчас там культи, которые судя по всему отрастают обратно. Замечаю, как его глаз дернулся и начал медленно двигаться в мою сторону.
Ладно, пора заканчивать тут. Поднимаю руку и создаю на ладони основу метеора, рисковать и атаковать чем-то другим не хочу, нужно наверняка пока есть такая возможность. Прицеливаюсь в голову врага и задаю максимальную прочность атаке. Выпускаю метеор на волю и выхожу из транса.
Миг, и Страйер дернувшись всем телом рухнул на песок. Медленно подхожу к нему, ожидая в любой момент какого-нибудь сюрприза, а то мало ли вдруг он может дальше сражаться с пробитой головой. Но нет, оказавшись вплотную замечаю небольшое отверстие от метеора и пустой взгляд в небо. А почему тело не исчезает?
Стоило задаться этим вопросом, как оно тут же обратилось в пепел, разлетаясь над пустыней.
— Бой окончен! — разнесся громкий голос по округе.
Отлично, наконец-то! Быстро нахожу взглядом Сержа и прыгаю к нему телепортом.
— А ты не верил, что мы победим! — сразу же прокричал он, как только я появился рядом.
— Ну да, не верил и сейчас не верю. Такое ощущение что я сплю, а все это мне снится.
— Да нет же, мы реально вынесли двух топов!
— Ага, только что-то мне подсказывает что нам очень сильно повезло.
— Ты про что? — сбавил обороты радости Серж.
— А ты типо не заметил их отношение к нам? Да они нас всерьез не воспринимали, вот и все, смотрели как на каких-то букашек, особенно этот Бур! Это их и сгубило.
— Ну-у, может и было что-то такое. — согласился со мной он, выпадая из реальности и зачем-то погружаясь в интерфейс.
Пока он занят, оглядываюсь. Дроны начали разлетаться в стороны, игроки тоже расходятся. Да-а, неплохо мы тут порезвились: теперь в центре пустыни огромное пятно стеклянной поверхности, на которую уже наметается песок и которая перечерчена страшными ударами, оставившими после себя глубокие разломы. Наверно неделя-другая, или даже меньше, и все это исчезнет под песком, приняв снова первозданный вид — сплошное море песка.
— Ну что, домой? — спрашиваю у Сержа, повернувшись к нему.
— Нет, у меня тут одно свидание нарисовалась. Закинешь к ней? Сейчас координаты сброшу.
— Хорошо.
Вот, похоже, и первые плоды трансляции сражения. Открываю карту, ожидая координат от Сержа.
— Скинул. Помнишь Инессу, мы у нее еще на вечеринке как-то были?
Замираю. Помню ли я Инессу? Еще бы...
— Так вот, она ни с того ни с сего только что позвала меня к себе. А я ведь столько раз к ней подкатывал, но все время безрезультатно.
Что сделала Инесса?! Сдерживаю первый порыв, сотворить что-нибудь с Сержем лишь бы он не прибыл по месту назначения. Так, что я могу сделать без членовредительства? Судорожно пытаюсь что-нибудь придумать, но на ум ничего не приходит. Просто отказаться? Нет — не вариант.
— Артур, ты чего? — прозвучал голос Сержа, выводя меня из ступора.
Так, спокойно. Мы друг другу ничего не обещали, у нас вообще свободные отношения... Подхожу к Сержу и хватаю его за плечо, прыгая по присланной метке, которая указывает на хорошо знакомый мне дом.
Перенесшись, отпускаю его.
— Спасибо, я побежал пока она не передумала! — крикнул мне Серж, уже рванув в сторону подъезда.
Смотрю ему вслед, на уже закрывшуюся дверь подъезда. Нет, не могу! Срываюсь с места, но тут же торможу. Ну вот чего я, а? Р-р, это чувство где-то внутри... Промаявшись еще наверно где-то минуту или две, все же бросаюсь в сторону подъезда.
Резко торможу от раздавшегося в голове звона чата. И какой-то этот звон не такой, слишком громкий, яростный. Кому я там понадобился? Открываю чат и растерянно замираю. Десятки, сотни сообщений, как от знакомых, например, Баса, так и от совершенно неизвестных мне людей. Поздравления и еще раз поздравления с победой. Вот и меня настигла популярность. Проскальзив по ним взглядом и не заметив ничего важного, выделяю все и отмечаю прочитанными.
Секунда-вторая, но больше новых сообщения не приходит, такое чувство что система собрала их все, а потом вывалила на меня скопом. Все, мне не до этого сейчас. Выхожу из чата и срываюсь к дому.
Быстро поднявшись по лестнице, замираю под дверью. Что же они там делают? Активирую сканер. Смотрю на две точки, обозначающие живых существ, совсем рядом друг с другом. Если не ошибаюсь там у Инессы стоит диван...
Не выдержав, телепортируюсь внутрь квартиры. Появившись, первым делом смотрю вперед, туда где должны быть Инесса с Сержем. И что я вижу? Те сидят на диване рядом друг с другом и что-то смотрят в каком-то журнале, а в стороне лежит какая-то картина.
Еще миг, и они подняли головы, смотря на меня.
— Артур? — удивленно спросил Серж.
Инесса же ничего не произнесла, лишь слегка улыбнулась, и как мне показалось улыбка была довольной.
— Что делаете, я вот решил тоже в гости зайти?
— Да Инессе тут картину подарили, и она хочет узнать про нее, я помогаю ей в этом. — как-то даже слегка грустно произнес Серж.
— Узнали? — спрашиваю, подходя к нему.
— Нет, мы только начали...
— Да, все что хотела я узнала. — произнесла Инесса, перебив того.
— Но я...
— Отлично, я сейчас закину его домой и вернусь
— А... — попытался снова что-то сказать Серж, но я подскочил к нему, схватил и тут же активировал телепорт к его дому.
— Захвати по дороге мороженного — слышу голос Инессы за мгновение до телепорта.
— Пока. — говорю Сержу, смотря на его ошарашенный вид.
— Стой. Что это было?
— Потом.
— А-а... пока.
Прыгаю телепортом к ближайшему магазину. Затарившись мороженным, взял на всякий случай несколько видов, возвращаюсь обратно в квартиру Инессы.
— Это я. — говорю, появившись там.
Только в ответ почему-то тишина, а в комнате никого не видно и не слышно.
— Инесса? — зову ее еще раз, но результат такой же.
Проверяю сканером квартиру, результат не изменился — никого больше в тут нет. Так, я не понял, куда она делась, меня же всего ничего не было? Что же сегодня за день такой дебильный, то Серж, то вот теперь Инесса?

Глава 12

Обойдя всю квартиру, возвращаюсь обратно в гостиную, в которой и появился первоначально. Инессы нигде нет, хотя это и так было понятно после проверки сканером, но все же... Еще и в чате не отвечает, хотя написал уже несколько раз.
Прохожу в коридор и проверяю дверь. Та заперта изнутри. Так, вот теперь я вообще ничего не понимаю. Куда Инесса делась, и главное, как? Никаких умений вроде моего телепорта у нее, кажется нет. Тут же такой замок, что дверь не захлопывается, а закрыт он точно изнутри.
Снова возвращаюсь обратно и внимательно осматриваю комнату. У меня пока что есть только несколько вариантов: Инесса решила меня проучить, и она все еще зла на меня, но вот только как-то мне не показалось так, эта ее улыбка, отправка за мороженным, создалось впечатление что она уже отошла.
Второй — она решила так развлечься, хочет, чтобы я поискал ее. Но вот верится мне в это почему-то меньше всего. Третий вариант — произошло неизвестно что. Что именно, даже теряюсь предположить. Ее похитили? Система куда-то забросила? Может быть все что угодно, даже самое бредовое.
Опа, замечаю мобильный телефон, лежащий на столике под открытым журналом. Еще один факт за третий вариант, сильно сомневаюсь, что она сама бы ушла без телефона.
Так, а если все же первый вариант? У кого бы мне узнать... у ее подруг, но если Инесса решила меня проучить, то те хрен мне что-либо расскажут, нужен кто-то кому они все выложат. А кто у меня есть такой? Хм-м, да как-то общих знакомых у нас и нет, если только Андрей, он вроде бы с Инессой знаком.
Написать или позвонить? Ага, позвонить, как же — я же его номера не знаю.

				— Привет, нужно поговорить, скинь номер телефона. — пишу ему, найдя по-игровому нику. Все же лучше позвонить, так будет проще попробовать уговорить его помочь.
Несколько минут ожидания, во время которых я продолжал строить догадки куда делась Инесса, но ничего вменяемого больше в голову не приходит, и пришло ответное сообщение с номером мобильного телефона.
Набираю присланный номер и жду ответа.
— Ало. — раздался хриплый голос.
— Это я, Артур.
— Чего надо? — неприветливо спросил он, а где-то на фоне раздался звон стекла.
— Тут такое дело, ты же знаешь Инессу?
— Ну, и? — спросил он и откуда-то донеслось журчание.
Стоп, он там что бухает?
— Что у тебя случилось? — спрашиваю у него, впрочем, не особо надеясь на ответ. Похоже привлечь его к поискам Инессы не выйдет.
— Ты прикинь, она ушла от меня.
— Кто? — не сразу понимаю про кого речь.
— Да Лиза! Она взяла и ушла к другому, главное — сказала же к кому, еще так в открытую.
— Ого, и к кому?
— К Бергусту. Она ни с того ни с сего взяла и ушла, все было нормально, как обычно!
— К пэкашеру? — удивленно спрашиваю у него.
Ведь это имя хорошо известно наверно всем игрокам. Бергуст — один из первых пэкашеров и глава крупнейшего клана, который с самого начала и до сих пор ведет активный набор игроков в свои ряды.
— Ага.
— Она что решила стать пэкашером?
— Издеваешься? Какой из нее пэкашер. Ты не понял, она ушла именно к нему, а не просто в их ряды.
Охренеть — это единственное слово, которое может описать мои эмоции от сделанного Лизой. Что-то здесь не стыкуется. К Бергусту... как она могла уйти к нему, когда вообще никто не знает, как он выглядит?
— Что я могу сказать. Держись. — пытаюсь как-то поддержать его, дав ему возможность выговориться.
— Ладно, что там у тебя произошло?
— Инесса куда-то пропала. Мы виделись с ней буквально несколько минут назад у нее в квартире, потом я отлучился за мороженным, а когда вернулся тут уже оказалось пусто. Входная дверь заперта изнутри. В чате она не отвечает.
— А ты тупо позвонить ей на мобильный не пробовал?
— Он лежит тут на столе. Ты знаешь ее подруг? Можешь позвонить им узнать, может они знают где она.
— А чего не сам?
— Так я их не знаю никакого, да и мы с Инессой последнее время немного поругались что ли, предполагаю, что она может таким образом пытаться проучить меня.
— А-а, бывает, чего только в отношениях не встретишь.
— Стоп, а ты откуда знаешь?
— Да мне Лиза еще сразу после Берлина рассказала про вас. Так, я сейчас позвоню паре подруг Инессы, попробую узнать у них что-нибудь. — произнес Андрей и отключился.
Опускаю руку с телефоном. Лиза еще тогда знала про нас с Инессой. Зачем она тогда со мной переспала? Не знаю, у меня нет ответа. Ее действия я вообще перестаю понимать. Взяла и бросила Андрея, хотя раньше за него, вроде как держалась руками и ногами, да и вообще он ее из Берлина вытащил. Голый расчет? Нашла кого-то перспективнее и ушла к нему?
Вздрагиваю от раздавшейся телефонной трели. Это не мой. Оборачиваюсь на звук и вижу, как кто-то звонит на телефон Инессы. Подхожу ближе и присматриваюсь, на экране высвечивается женское имя. Что имя, что сам номер — оба незнакомы мне. Наверно, одна из подруг Инессы.
Еще пять минут непрерывных звонков, почти каждый раз звонил кто-то новый, и телефон замолк, но вот ответа от Андрея почему-то все еще нет. Наконец-то, спустя еще сколько-то времени, когда я уже окончательно потерял надежду на ответ и собрался набрать один из тех номеров, что звонили Инессе, как раздался звон чата.

				— Я обзвонил всех известных мне ее подруг, ни одна не знает куда делась Инесса. Все они удивились что она вообще куда-то делась. — читаю долгожданное сообщение от Андрея.

				— Плохо.

				— А ты не пробовал посмотреть запись с камеры у ее подъезда?
Камеры? Это он хорошо придумал, только вот как мне заполучить запись с нее?

				— Ага, кто же даст мне ее посмотреть, у меня таких знакомых нет.

				— Зато у меня есть. Скину тебе на телефон сообщение, там будет адрес электронной почты, напишешь туда и обрисуешь свою проблему, человек должен помочь. Я с ним сейчас свяжусь, чтобы он тебя не послал. Напишешь, что от Боксера, он поймет.

				— Спасибо. — искренне благодарю его.

				— Да не за что. Тогда все, ищи Инессу.
Закрываю чат и еще раз окидываю взглядом комнату. Увы, чуда не произошло, и Инесса тут не появилась. В кармане завибрировал телефон, сигнализируя о присланном сообщении. Открываю карту и прыгаю домой, наверно будет лучше написать с компьютера и на нем же посмотреть запись, если сбросят, а то на телефоне не так удобно.
Быстро запустив компьютер и отправив сообщение со своим вопросом на присланный Андреем адрес, сижу и в нетерпении жду ответа. Минута проходит за минутой, а его все нет и нет. Так, нужно чем-то заняться, а то сидеть и ждать...
Только решаюсь сдвинуться с места и перестать пялиться в монитор, как динамики тихо пиликнули, оповещая о новом сообщении. Быстрый тыкаю на него мышкой. Да! В письмо вложена ссылка на облако и судя по приписке, там будет запись за весь текущий день.
Еще раз просматриваю письмо, но ничего про оплату услуг не нахожу. Ну и хорошо. Перехожу по ссылке и оказываюсь на облаке. Тут же нажимаю на видеозапись, начиная скачивать себе на компьютер, а то с облака не хочет воспроизводить.
Подождав всего лишь несколько минут и порадовавшись что у меня быстрый интернет, а то иначе пришлось бы ждать гораздо дольше, запускаю загруженный видеофайл.
Хм-м, как-то ничего интересного. Промотав запись до конца, возвращаюсь примерно к тому моменту как я подбросил Сержа к Инессе и начинаю смотреть медленно, стараясь не упустить ничего.
Вот Серж забежал в подъезд. Вот я мнусь и мечусь туда-сюда. А вот я уже тоже рванул внутрь. И все, больше ничего подозрительного, Инесса из подъезда не выходила, только один раз в него зашел какой-то мужик, почти сразу следом за мной. Досмотрев запись до конца на ускоренной перемотке, опять возвращаюсь к моменту, когда я вошел в подъезд. Что-то меня тут смущает, но вот что...
Посмотрев запись еще несколько раз, останавливаюсь на отрезке буквально в десяток секунд, на котором мужик, вошедший почти сразу следом за мной, появляется словно из ниоткуда. Вот, было одно дерево, случайно попавшее в самый край кадра, а вот в следующую секунду за ним появился мужик, постоял немного оглядываясь, дождался, когда я войду, и тоже пошел.
Странный он какой-то, не нравится мне. Это его появление, оглядки... Узнать бы у кого-нибудь про него. Вот только у кого? Снова Андрея просить, у меня-то нет никаких знакомых кто может помочь в данном вопросе? Нет уж, он и так много сделал, не стоит еще беспокоить, пусть заливает горе от расставания с Лизой, а то и так я тут со своими проблемами влез.
Хм-м, у меня же есть Капитан, думаю, помочь в моем вопросе вполне ему по силам. Его попросить? Ну-у, почему бы и нет, попробовать стоит. Возвращаюсь обратно к видео и вырезаю лицо мужика, смысл мне кидать ему весь файл, возникнут еще лишние вопросы...
— Добрый день, Капитан, нужна ваша помощь в одном вопросе. — отправляю Капитану сообщение в чате.

				— И тебе привет, звезда интернета. Что случилось? — почти сразу же пришел ответ.

				— Нужно узнать про одного человека: кто он, чем занимается. У меня есть его фото.

				— Зачем тебе? Вообще-то это закрытая информация.

				— Пропала знакомая девушка из своей квартиры, входная дверь закрыта изнутри, сама она умением по типу телепорта вроде бы не обладает. А в ее подъезд в период, когда она исчезла, заходил только этот человек.

				— Хорошо, сейчас пришлю тебе адрес электронной почты, сбросишь на нее картинку. Я даже не буду спрашивать откуда она у тебя.

				— Спасибо.

				— Пока еще не за что.
Пробегаюсь глазами по присланному Капитаном адресу электронной почты и набираю его на компьютере, отправляя по нему изображение мужика. Откидываюсь на спинку кресла и в нетерпении замираю, смотря на монитор — теперь все зависит от Капитана, от того как он быстро сможет достать информацию и что у него выйдет узнать.
Спустя буквально десяток секунд, может немного и больше, мой телефон разорвался громкой мелодией сигнализируя о входящем звонке. Подхватываю его и вижу, что это звонит Капитан. Тут же отвечаю на звонок, прикладывая телефон к уху.
— Ты как с ним пересекся? — прозвучал голос Капитана, сразу же как я поднес телефон.
— Так я же уже все написал вам. Я его случайно заметил на камере у подъезда девушки моей, когда пытался понять куда она делась. А кто это такой, что вы так переполошились?
— Это... известная личность в узких кругах. Наемник берущийся за почти любые заказы: от охраны и до убийства. Профи высокого уровня. По нашим данным последнее время работает в команде Соларма. Сам известен под позывным Хантер, игровой ник неизвестен.
Хантер — как оригинально... Хотя кто бы говорил, сам же Студентом обозвался.
— А он игрок или обычный?
— Игрок, после прихода игры сразу же изменил стиль работы, начав во всю применять новые методы. В каком именно направлении развивается точно не известно. По разрозненным данным обладает умениями, позволяющими ему перемещаться в пространстве, по типу телепорта, но это не подтверждено точно. Относится к лагерю пэкашеров.
Что такая вот персона могла делать во дворе дома Инессы и тем более в ее подъезде? Зато теперь понятно, как именно он появился, мне не показалось тогда.
— На запись камеры попало его появление, похоже он прыгнул телепортом за дерево во дворе дома и оттуда уже пошел нормально.
— Мы пробили, в нашем городе он больше нигде ни разу не попал в камеры сегодня. Похоже он прыгнул именно к дому твоей подруги и никуда больше не ходил. Запись камеры уже у нас, изучаем. Судя по всему, у него был заказ на кого-то в доме, других причин появляться ему тут не вижу.
— Но... зачем ему Инесса?
— Инесса? Не та ли это девушка, у которой весьма специфические способности, что она может, мягко говоря, полностью одурманить человека и заставить его делать то что ей нужно.
— Ну да, в принципе так. — соглашаюсь с его характеристикой ее способностей.
— Тогда у меня возможно есть ответ. Тем более, что больше ничего экстраординарного в этом доме не произошло.
— И?
— Уже как дня два, начали пропадать игроки с необычными способностями. Кто именно и для чего их похищает — неизвестно. Но мы только что обнаружили интересное совпадение — почти всегда рядом мелькал Хантер этот. Правда не так в наглую, как сейчас, просто удалось засечь что он был где-то рядом каждый раз, но, чтобы самолично заходил к жертве, такого не было. Так что похоже он приходил именно за твоей подругой и почему-то сделал это в открытую, если все это не дичайшее совпадение. Подозрительно как-то, зачем он это сделал? Уверился в своей неуловимости или потерял бдительность?
Может быть... а может он зачем-то оставил явный след.
— Так, а что еще известно про него? Можно как-то подобраться к нему, узнать куда они дели ее?
— Ха-ха — раздался искренний смех в ответ. — Если бы это было так просто, то мы давно бы внедрили к ним своего человека, а так...
— А если не просто? — спрашиваю, приняв решение. Бросать Инессу в беде — это не для меня, вот вытащу ее, а потом уже разберемся, да и кто ей поможет если не я. Еще неизвестно для чего именно ее похитили и что с ней будут делать.
— А если не просто... За последние дни в среде пэкашеров произошел странный раскол, сора — не знаю, как правильно назвать, у нас еще слишком мало информации. Известно, что они по сути раскололись на две части, причина этого нам не известна. Но теперь они чуть-ли не непримиримые враги. Так вот, у них похоже намечается прямая конфронтация и всем нужны сильные бойцы. Единственный вариант — это засветиться как сильный боец, что тебе не так уж и сложно, учитывая то как ты недавно вынес со своим другом двух топов, и показать, что тебе пути назад в мирную жизнь нет.
— И как мне это сделать? — спрашиваю, уже вполне поняв какой скорее всего будет вариант.
— Тебе нужно уйти ярко, прибив кучу игроков, можно и военных.
— Военных?
— Да, я предлагаю тебе разнести военных, но это мне нужно вначале согласовать с начальством. Если все выгорит, то мы будем на тебя официально охотиться и соответственно тебе будет только один путь — к пэкашерам.
— Но как мне попасть к нужным? — спрашиваю, даже не сомневаясь в своем решении. Вперед и только вперед, а что будет потом... Надо только подготовить деда, чтобы он позже сказал родителям, сразу говорить им не стоит, могут все испортить. Наверно еще Сержа предупрежу, и все.
— О, это будет не так уж и сложно, предполагаю, что Соларм не сможет пропустить твой яркий уход и сразу заинтересуется тобой, ему как никогда сейчас нужны сильные игроки, ведь его отколовшаяся группа в меньшинстве. Люди Бергуста тоже заинтересуются тобой, они всегда набирают сильных игроков, тут не угадаешь кто первым попытается тебя завербовать.
— Стоп, так только Соларм что ли откололся?
— Нет, точно не знаю, но там вроде бы несколько крупных групп ушло из общей массы, группа Соларма одна из самых крупных.
— Вы уверены, что это сработает?
— Нет, ни в чем нельзя быть уверенным. Если не выгорит, будем думать, как вернуть тебя к нормальной жизни. А подругу твою и так начнем искать, вместе с остальными пропавшими игроками, но они пока нигде не всплывали.
— Хорошо.
— Так ты согласен?
— Согласен. Что мне нужно делать?
— Пока ждать, мне нужно еще с начальством разобраться. Думаю, несколько часов у тебя точно есть, если не больше. Все, отбой, будь на связи.
Отнимаю телефон от уха и растерянно смотрю в монитор компьютера. Вот как я только что за несколько минут умудрился пустить свою жизнь под откос? Какие пэкашеры? Куда я лезу? Подавляю вырвавшуюся панику и беру себя в руки. Нужно вытащить Инессу, а потом все остальное. Даже если допустить мысль что она ушла добровольно, все равно нужно найти ее и лично выяснить. Но если это окажется так...
Написать деду и Сержу сейчас? Нет, лучше потом, когда будет точно известно. Чего зря их пугать, особенно если ничего не будет? Час-два — с одной стороны уйма времени, а с другой ничего толкового сделать не успею. Разве что заняться тем чем и планировал утром.

				— Решение принято. — пришло сообщение от Капитана.
Так быстро?! Он же говорил, что у меня есть час или два.

				— Так скоро?

				— Да, ситуация просто не стандартная плюс есть прекрасная возможность реализовать ее. Через два часа тебе нужно будет быть на месте, координаты которого я тебе сейчас сброшу. Там будет проходить конвой, тебе будет нужно напасть на него и разбить. В охране будут только военные, без гражданских. Единственная проблема — те могут подтянуться на звуки сражения, все же окраина города.

				— А что ценного он везет?

				— Комплект кристаллов для защитного купола. Пэкашеры давно хотят их заполучить, но никак не выходит. Ты должен будешь перебить охрану и забрать ящик с ними.

				— Все это хорошо, но на кой мне это? То я примерный игрок, то вот уже громлю военный конвой, не стыкуется как-то.

				— Все будет ок. За пол часа до этого, на окраине нашего города тебя попытаются убить военные. Разобравшись с ними, прыгнешь по присланным мной координатам и там разберешься. После такого тебя пэкашеры никак не смогут пропустить.

				— И не жалко комплект кристаллов?

				— Мы их сейчас срочно модернизируем слегка, будут с сюрпризом. Официальная причина нашего нападения на тебя будет то что ты скрывал от нас информацию и начал ослушиваться приказов. Вот мы и попытаемся тебя проучить, запугать.

				— У меня полтора часа на то чтобы закончить свои дела?

				— Да. Связь держи со мной через чат, никаких больше телефонов и компьютеров. Мы начали уже процесс слива информации о твоем ослушании.

				— Понял.
Выхожу из чата. Так быстро... Осталось всего лишь полтора часа, а потом моя жизнь радикально измениться. Да уж, никогда не думал, что перейду на сторону плохишей. Все как-то быстро, сумбурно: утром еще все было нормально, а сейчас уже вот...

				— Дед, ты дома? Один? — отправляю тому сообщение в чате.

				— Да. А что?

				— Никуда не уходи, сейчас буду.
Закрываю чат и перехожу на карту. Найдя там нужное место, прыгаю телепортом.
— Привет. — здороваюсь с дедом, появившись в квартире.
Тот же сидит в кресле и слегка удивленно смотрит на меня.
— Привет. Артур, что-то случилось?
— Да. Долго объяснять. Для начала, возьми вот это. — говорю и протягиваю ему кольцо и наручи из последней локации. — Это крутое развивающееся кольцо и такая же броня с оружием. Для брони и оружия активатор — наручи. Думаю, разберешься.
— Спасибо... — протянул дед, внимательно смотря на меня и принимая подарок.
— Дед, чтобы в ближайшее время не случилось, и чтобы про меня не говорили — все не так. Помнишь Инессу?
— Да, милая девушка.
— Кажется она попала в беду и для того чтобы попытаться помочь ей мне придется сделать то что сделаю. Успокой потом родителей.
— Что произошло, я могу помочь?
— Нет дед, береги родителей и не пытайся меня найти.
Он же в ответ только кивнул, не сводя с меня взгляда и явно порываясь еще что-то сказать или спросить.
— Все мне пора, я побежал. — прощаюсь с ним, снова активируя телепорт, но на этот раз уже домой к себе.
Вернувшись, снова сажусь в свое кресло. Осталось предупредить Сержа.
— Привет. — пишу ему в чате.

				— Привет. Как Инесса, расскажешь, что там у вас?

				— Потом, все потом. Инесса пропала, скорее всего ее похитили.

				— Кто?

				— Наемник из пэкашеров. Чтобы попробовать ее вытащить, мне придется рискнуть внедриться к ним. Так что ничему не удивляйся что увидишь и услышишь в ближайшее время.

				— А может я с тобой?

				— Нет, я сам.

				— Тогда удачи и возвращайся скорей. Если будет нужна помощь — пиши. Кого-нибудь еще предупреждать о тебе?

				— Нет, никому не слова. Деда я предупредил, а остальным не нужно знать.

				— Хорошо, я понял.

				— Если вдруг что, можешь попробовать узнать информацию у Капитана, я буду с ним держать связь, и он в курсе всего или попробуй связаться через чат, получится или нет — не знаю, я уже ни в чем не уверен.

				— Понял. — пришел краткий ответ от Сержа.
Вот и все, все необходимые дела сделал. Разворачиваюсь и смотрю в окно. Там солнце уже клонится к закату. Осень, что сказать... темнеет рано теперь.
Выныриваю из накатившей тоски. Нужно воспользоваться оставшимся временем с пользой. Открываю инвентарь и ищу взглядом там сферу награды, интересно что в ней будет.
Внезапно, в голове раздался звон чата. Уже? Еще же полтора часа не прошло! Бросаю взгляд на часы и вижу, что прошло только пол часа. Открываю чат.

				— Собирайся. У тебя где-то пять минут, затем будь готов срочно начинать действовать. Необходимо ускориться, мы выяснили что через час в городе где ты должен будешь напасть на конвой будет правая рука Соларма. Упустить такую возможность будет глупостью. А нужно успеть сделать все запланированное, чтобы было не подкопаться. — читаю сообщение Капитана.
Ну вот, уже в который раз я не успеваю посмотреть, что в сфере награды. Уже даже и не буду пробовать, на потом оставлю, когда будет больше времени, а то сейчас спешить... в таком деле этого делать не стоит.
Последний раз откидываюсь в кресле и окидываю взглядом комнату. Теперь неизвестно, когда я тут окажусь в следующий раз.

				— Пора, метки на карту тебе кинул. — пришло очередное сообщение от Капитана, спустя всего лишь четыре минуты.

Глава 13

Открываю карту и собравшись с духом прыгаю по первой метке, которая находится на окраине города, не совсем заброшенный район, но и не там, где жизнь бьет ключом, после нападений монстров те места довольно сильно опустели, сомневаюсь, что за прошедшее время их успели заселить обратно.
Перенесшись, осматриваюсь. Да, места явно несильно оживленные, но редкие прохожие все равно встречаются.
— Сейчас пройдешь дальше, делая вид что ничего не подозреваешь. В тебя выстрелят из винтовки — это будет сигналом к началу боя. Дальше, когда разберешься, а ты должен разобраться, прыгай по второй метке. Там ты должен будешь появиться в стороне от трассы по которой пойдет конвой. — пришло новое сообщение от Капитана.
Надеюсь стрелять мне будут не в голову сейчас... Решаюсь и начинаю идти дальше, готовясь в любой момент отскочить телепортом в сторону и облачиться в броню. Так, нужно расслабиться, а то слишком напряжен. Пытаюсь сделать беззаботный вид и устремляюсь вперед по улице.
Выстрел раздался неожиданно, даже не смотря на то что я готовился к нему. Миг, и плечо разорвала боль, а спереди разлетелся небольшой веер алых капель, попав как раз под мой взгляд.
Тут же телепортом ныряю за угол ближайшего дома, укрываясь от стрелка. У-у, больно! Присматриваюсь к своему плечу. Ну ни хрена себе, у меня там дырка, в которую пальца два спокойно пролезут сейчас! Накладываю на многострадальное плечо исцеление, а сам облачаюсь в экзоскелет.
Вот так гораздо лучше. Выглядываю из-за угла дома, но никого снаружи не замечаю. Ц-ц, Капитан же не говорил, что все будет просто, все должно выглядеть достоверно. Врубаю сканер и проверяю им ближайшую округу.
А вот теперь противники как на ладони. Угу, это вас две группы и еще трое поодиночке засели в домах дальше. Ориентируюсь по карте, пытаясь понять где кто. О, так это вы ко мне сами идете, те кто в группах, а вот одиночки сидят неподвижно, наверно стрелки, ждут, когда я высунусь.
Бросаюсь к противоположной стороне дома и выглядываю из-за его угла. Моментально замечаю отряд военных быстро идущих ко мне. Прячусь обратно, пока те вроде бы меня не заметили, ну или сделали такой вид. Занятно, они даже в военной форме и с оружием, нормальных игроков в этом отряде не видно.
Пора. Снова выглядываю из-за угла дома. Э-э, а где военные? Ныряю назад, а воздух где только что была моя голова пронзило несколько пуль. Кажется, эти военные не совсем в курсе что должны просто помереть. Ну да, логично же — все должно выглядеть достоверно.
Активирую сканер, пытаясь отследить военных. Не понял, как вы так быстро туда добрались и главное — мимо меня? Судя по карте отряд, который я заметил недавно, сейчас оказался совсем в другой стороне и заходит на меня спереди. Остальные же особо не шевелятся: одиночки продолжают находиться на все тех же позициях, только второй отряд медленно обходит меня стороной.
Разворачиваюсь и перемещаюсь телепортом к соседнему дому, за которым сейчас как раз должен быть отряд военных. Ныряю за его угол, выскакивая на встречу отряду и стараясь успеть покинуть простреливаемое пространство до того, как по мне опять пальнут.
Рывок, проношусь по улице и влетаю в отряд военных. Вакуумный удар, и все они разлетаются в разные стороны, а я сам ныряю за угол дома, убираясь с простреливаемого пространства. Разворот, удар рукой по направленному на меня автомату и очередь уходит мимо.
Шаг вперед, хватаю солдата за шею и со всей силы вбиваю в стенку многоэтажки, за которой сейчас и нахожусь, дополнительно выпуская в него добротную молнию. Все, готов, он прямо в моей руке обратился пеплом, только вмятина на стене напоминает о том, что он был на самом деле, даже автомат его исчез.
Использую сканер. Вижу, что остальные члены отряда окружают меня и по не понятной для меня причине до сих пор не попытались нашпиговать пулями, хотя, судя по сканеру, я в прямой видимости для них. Проваливаюсь в боевой транс, а то что-то дожидаться пока во мне попытаются наделать лишних дырок не сильно хочется, и разворачиваюсь.
А вот это я вовремя. И теперь даже понятно, чего они ждали, наверно. В данный момент все они вскидывают свое оружие, а то начинает наливаться алым светом. Взмах рукой, и между нами образуется вакуумный взрыв. Пока он еще не сработал полностью, выстреливаю по добротному огненному шару в каждого противника. Сам телепортируюсь вверх на уровень крыши здания. Выхожу из транса.
Миг, и я появился в воздухе, а внизу раздался мощный воздушный взрыв и донесся звук разбитого стекла. Еще секунда, и пространство заполнилось криками боли. Еще раз использую телепорт, возвращаясь обратно на землю. Ну-у, неплохо вышло, хотя могло бы быть и лучше: воздушный удар сильно разбросал военных, но все они живы, а огненные шары практически не попали ни в кого, а если и попали, то не критично, пока вижу только одного с обожжённой ногой.
О, ё! Рывок к ближайшему противнику, удар ногой, закованной в ботинок экзоскелета, ему в грудь, и содержимое его черепушки отправилось в свободный полет после встречи головы и удачно подвернувшегося бордюра.
Резко бросаюсь в сторону, среагировав на отчаянные сигналы интуиции. Не подвела родимая, через мгновение, воздух где я был совсем недавно прошила очередь опасно сияющих выстрелов. Толчок ногами — подлетаю в воздух, рывок, отталкиваюсь от стены дома и разворачиваюсь в воздухе, снова видя своих врагов.
Телепорт к самому шустрому, который уже опять прицеливается в меня, удар ногой ему живот и добивающий удар рукой с огненным шаром. Все, этот готов, сильно сомневаюсь, что он сможет продолжать создавать мне проблемы с огромной дырой в голове.
Неожиданно, что-то ударило в спину. Рывком ухожу в сторону и оборачиваюсь. Тормоз, совсем упустил из внимания остальных. Вижу, как оставшиеся два солдата вскинули свои автоматы и во всю стреляют по тому месту где я был только что. Как-то они медленно реагируют, да и похоже в придачу ко всему их пули не пробивают мой экзоскелет.
Проверив их идентификацией, удивленно перевариваю результат. Они всего лишь двух сотых уровней. Как-то слабо. И это по мнению Капитана — достоверно? Нет, я явно упускаю что-то.
Отвлекаюсь от мыслей и возвращаюсь к реальности, в которой я вот-вот вывалюсь из рывка. Став материальным тут же прыгаю телепортом за спины солдатам, доставая из инвентаря свой клинок. Два быстрых удара, и оба обезглавленных тела рухнули на асфальт. Готово. Убираю клинок обратно.
И тут интуиция забилась в истерике. Еще не совсем понимаю угрозу, но замечаю, что я вылез на простреливаемое пространство, увлекшись вырезанием солдат, никак по-другому это не назвать, к сожалению. Еще мгновение, и меня снесло с ног.
— У-мм! — вырвался из меня стон.
Поднимаюсь на ноги, держась рукой за грудь и пытаясь остановить хлещущую оттуда кровь. Охренеть тут стреляют. Отнимаю руку и опускаю взгляд, пытаясь рассмотреть рану. Ни хрена не видно. Маленькая дырочка в нагруднике брони, а кровь чуть-ли не фонтаном бьет. Кажется, в этот момент я понял, что значит повышенный шанс вызвать кровотечение.
Окутываю себя исцелением и проверяю округу сканером. Зашевелились гады... оставшийся отряд резво движется в мою сторону. Бросаю взгляд на свои индикаторы. Здоровье снизилось на четверть и убывать пока перестало, как и кровь вытекать из моей груди. Уже хорошо.
Дожидаюсь, когда, судя по сканеру, отряд окажется буквально за углом дома, почему-то продолжая двигаться одной кучей, и выстреливаю туда вакуумным ударом, напитав его энергией от души. Сам же прыгаю телепортом к ближайшему одиночному стрелку. Пора избавиться от этих снайперов.
Перенесшись, вижу спину лежащего у окна человека и высматривающего что-то в прицел снайперской винтовки. Только начинаю делать шаг к нему, как слышу громкий щелчок. Оборачиваюсь в ту сторону откуда он раздался, проваливаясь в боевой транс.
Вижу, как в воздух медленно-медленно подлетает граната, очень уж подозрительно мерцающая. Опускаю взгляд. Блин, да здесь же стояла классическая растяжка. Только странно как-то, она же зацепит и самого снайпера. Поднимаю на того взгляд. Он уже вскакивает на ноги, оборачиваясь в мою сторону. Не успеет, без шансов, скорее всего. Ухожу телепортом на этаж выше.
Стоило выйти из транса, как подо мной раздался оглушительный взрыв, а сам дом вздрогнул. Возвращаюсь вниз телепортом.
— К-ха — донесся до меня хрип.
Окидываю небольшую комнату взглядом и нахожу снайпера. Живой еще, лежит у окна весь нашпигованный осколками гранаты.
— Добей...- прохрипел он, остановив свой взгляд на мне.
Киваю ему и сношу огненным шаром его голову. Врубаю сканер, оценивая обстановку вокруг. Ага, остальные стрелки на своих местах, а вот отряд бежит в эту сторону. Ну, это они зря, у меня же телепорт. Выбираю следующую жертву и прыгаю в дом напротив нее. Что-то больше мне не хочется лезть к ним.
Осторожно выглядываю из окна, но противник даже не смотрит в мою сторону. Судя по всему, он пытается меня высмотреть на позиции уже убитого снайпера. Ради интереса, пока есть возможность проверяю его идентификацией.
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А вот этот игрок солидный, теперь даже не удивительно что меня так просто дырявили. Видимо снайпера у них высоких уровней, а солдаты в отрядах послабее. Снайпера ранят и убивают, а отряды добивают, если первые не успевают сделать свою работу.
Прицеливаюсь и ударяю по окну со снайпером метеором, создав тот в небе и направив прямо по диагонали в окно, и задав тому максимальную поражающую способность, а то промажу еще и метеор просто прошибет дом. Толку мне от этого?
Секунда, и огненный болид достиг своей цели, разнося половину здания минимум. А не перестарался ли я? Ну-у, зато, наверно, точно убил. Проверяю дом сканером, но тот больше никого живого там не видит. Остался последний.
Опять использую сканер, но в этот раз уже на больший радиус. Отряд ожидаемо бежит в мою сторону, а вот что неожиданно, так то что оставшийся стрелок тоже зашевелился. Слежу за его перемещениями, постоянно обновляя сканер.
Все, нужно сваливать с этой позиции, а то отряд уже совсем близко. А, стоп. Чего это я, все равно с ними же нужно будет разобраться? Переношусь на крышу дома и подскакиваю к ее краю. Стоило посмотреть вниз, как враги оказались словно на ладони передо мной. Зря вы так в наглую бежите по улице. Особо не церемонясь создаю основу метеора, совмещенного с вакуумным ударом, на своих ладонях и примерно прицеливаюсь в сторону бегущих. Задав среднюю твердость материала, выпускаю умение на волю.
Мгновение, и с моих рук сорвался сияющий шар, почти сразу исчезая из поля зрения. Еще миг, и улица внизу скрылась в пламени, а крыша на которой стою вздрогнула. Спрыгиваю вниз. Короткий полет, и я оказался на земле. Интуиция опять начала подавать тревожные сигналы.
Не успеваю среагировать, как грудь снова что-то пробило. А-а, долбанный снайпер! Рывком проношусь через улицу и прячусь за домом. Вот откуда он там взялся? Последний раз, когда смотрел сканером он был далеко от этой улицы.
Зажимаю очередную дырку в броне рукой и использую исцеление. Похоже я второй раз подряд попадаю под одного и того же снайпера, во всяком случае раны просто один в один, даже кровь, бьющая фонтаном. Шевелю рукой, прислушиваясь к ощущениям, терпимо, а то в этот раз пуля прошла почти через плечо.
Ну и где ты? Просканировав округу несколько раз, с удивление отмечаю тот факт, что мой противник похоже обладает умением вроде моего телепорта, иначе ничем другим не объяснить то что почти при каждом применении сканера он оказывается на новой позиции.
Прыгаю телепортом вглубь ближайшего дома и забиваюсь в ванную какой-то квартиры, надеюсь стены простреливать он не сможет. Почти каждую секунду использую сканер, следя за оставшимся противником, а отряд военных, в который я выстрелил метеором, судя по сканеру умер в полном составе.
Так, а вот это интересно. Спустя минут пять постоянного движения, снайпер наконец-то остановился на одном месте. Выжидаю еще немного, но он так больше и не двигается. Отлично, значит теперь моя очередь двигаться. Присматриваю удобное место на карте в виде крыши многоэтажки, которая должна быть выше чем все рядом стоящие и переношусь на нее.
Оказавшись на новой позиции, осматриваюсь, но вокруг пусто. Отлично. Итак, судя по сканеру стрелок засел в соседнем доме. Подхожу к краю крыши и смотрю на дом, который ниже моего на несколько этажей. Снова смотрю на результат, выдаваемый сканером. Дом пустой, кроме снайпера там больше никого нет, а сам он засел где-то в его глубине. Странно ... он прячется что ли? Нет, не похоже как-то. Замечаю, что противник начал двигаться, смещаясь к внешней стене дома.
Что-то не хочется мне лезть к нему, а значит не буду бороться с собой и просто ударю метеором. Прицеливаюсь и создаю метеор высоко в небе, совместив его с вакуумным ударом. Да-а, крутая штука в итоге выходит, чистый метеор я уже почти и не использую. Оставляю умение со стандартной твердостью и поражающим эффектом и выпускаю на волю, слив только четверть запаса энергии энергии — мне же не нужно разнести весь квартал, а только один дом, пусть и надежно.
Удираю телепортом подальше от места приземления метеора. Фух, успел. Проваливаюсь в боевой транс и оборачиваюсь, заставая тот момент, когда метеор касается крыши здания, проламывая ее. Завораживающее в чем-то зрелище: огромный объятый пламенем шар медленно-медленно погружается в дом, проламывая этаж за этажом.
Выхожу из транса. Удар сердца, и дом скрылся в огненном облаке, которое начало стремительно расходиться в стороны, поглощая все новые и новые дома. Кажется, я все же перестарался. Успеваю заметить, как дом сложился, превратившись в груду обломков.
Стою на краю крыши многоэтажки и смотрю на надвигающуюся стену пламени. Дойдет до меня или затухнет раньше? Ну, зато, очень надеюсь, что снайпер тот не выжил. И все же огонь дойдет до здания где я укрываюсь.
Прыгаю телепортом на этаж ниже и заскакиваю в комнату без окон, закрывая проход за собой каменной стеной. Снова я прячусь, второй раз уже за этот бой... Дополнительно перевожу экзоскелет в изолированный режим. В принципе можно было и не прятаться, броня и так должна выдержать пламя, лаву же вполне сдерживала.
Замираю и прислушиваюсь к происходящему вокруг. Ничегошеньки не слышно. Вой пламени? Ага, если бы. Пытаюсь услышать хоть что-нибудь, но ничего, или я так хорошо замуровался или... я даже не знаю, что предположить. Подожду лучше еще. А пока активирую сканер.
Теперь в радиусе квартала, а то и всего района пусто, ни одной живой души. Ну-у, снайпера я все же достал — это хорошо. Немного странно, что тут вообще больше никого нет, ведь в начале и середине сражения на границе радиуса действия сканер почти всегда кого-то засекал. Надеюсь их не прибил мой последний метеор, который получился какой-то уж слишком сильный. Странно как-то вышло на самом деле, может там дом был какой-то не такой?
Вроде бы время выждал, пламя должно было пройти мимо уже. Прыгаю телепортом на крышу здания. Н-да, ну и вид теперь отсюда. Вокруг чистейший апокалиптический пейзаж: ни одного целого здания и все оплавленное, обгорелое. Делать мне тут больше нечего, пора на следующую точку.
Открываю карту и ищу метку, присланную Капитаном. Спустя пару минут усиленных поисков нахожу искомое, правда оказалось оно совсем не там, где я предполагал, а аж в другой стране. Смущает меня это. Ладно еще у нас, верю, что наши военные могли так быстро организоваться, но договориться с иностранцами... И главный вопрос — что там забыл конвой наших военных? Так, пути назад у меня все равно нет.
Дожидаюсь, когда моя энергия восстановится до конца и прыгаю по метке куда-то в Польшу. Кручу головой пытаясь понять куда мне нужно. Капитан говорил про трассу, по которой должен идти конвой. Ага, кажется вижу такую. Поворачиваюсь в ее сторону и начинаю неспешно идти к ней, по пути внимательно все рассматривая.
Похоже это место тоже слегка забросили: видны следы запустения и разрушений. А вот дальше уже вполне современный и обжитый город, даже звуки машин доносятся.

				— Капитан, я на месте. Что дальше? — на всякий случай пишу тому в чате, а то мало ли вдруг что-то изменилось за прошедшее время.

				— Уходи оттуда.

				— Что? — удивленно пишу в ответ, не понимая происходящего.

				— Сваливай оттуда, быстро! 
Замираю на месте, еще раз осматриваясь, но вокруг все по-старому.

				— Что случилось, я же только прибыл?

				— Беги оттуда идиот!
Бежать? Применяю сканер. Что за хрень?! Тот показывает, что меня окружают неизвестные, и с каждой прошедшей секундой их становится все больше и больше. И что-то они совершенно не похожи на конвой, который должен следовать по дороге ничего не подозревая.

				— Тебя решили слить!

				— Что значит слить? За что? Кто? — спрашиваю, внимательно следя сканером за округой. И готовясь свалить телепортом отсюда.

				— Я без понятия. Я вообще не должен тебе писать и предупреждать!

				— Но предупредили.

				— Предупредил. Ты парень нормальный, а тут творится какая-то хрень. Не знаю почему и за что, но тебя решили схватить, приказ пришел с самого верха. Умирать тебе тоже нельзя, дома на точке возрождения тебя ждут. Все переигрывается буквально на ходу.

				— С чего вы взяли что она там?

				— Это ожидаемый ход. Не понимаю, что у нас тут происходит, попытаюсь выяснить. Знай, тебя будут пытаться схватить не только военные, кто будет еще я не совсем понял, но это кто-то посторонний, не наш.
Вот же ж... Смотрю на то как в небе возник купол, накрывший и меня и нападающих вокруг. Вот и дождался, придурок. Активирую телепорт, прыгая на другой конец города.
Миг, и я со всего размаха врезался в купол, вывалившись в реальный мир высоко в воздухе. Ну вот просто зашибись, нужно было еще дольше потупить и подождать. Телепорт, оказываюсь на земле, за спинами нападающих. Хотя пока и не известно кто они, но не верить Капитану у меня причин нет.
Что тут вообще происходит? Кому я так умудрился перейти дорогу, что ради меня устраивают такое?!

Глава 14

Попробовав несколько раз купол на прочность, заканчиваю скакать телепортом. Мне не выбраться от сюда, пока что. Еще раз активирую сканер. Итак, сейчас под куполом находится, не считая меня, тридцать живых существ. Буду относить всех к своим врагам, что видимо не так уж и далеко от реальности.
Выбираю группу по меньше и прыгаю к ним, пора оценить их. Хреново, что эти в отличии от прошлых военных не ходят поодиночке вообще, минимум отряд из трех, а максимум вообще из десяти. И что-то на самый большой отряд мне нарываться пока не хочется.
Выглядываю из-за дома, за которым вышел из телепорта, и смотрю на выбранных жертв. Но жертвы ли они... Вижу трех человек стоящих на улице и беззаботно о чем-то разговаривающих. Судя по внешнему виду все дальнего боя: один точно стрелок, а остальные маги.
Проверяю их идентификацией.


				???, 348 уровень

				???, 432 уровень

				???, 376 уровень

М-да, ну тут у них и разнообразие. Разнообразие разнообразием, но все выше меня уровнем, а это говорит о многом. Как минимум о том, что сюда за мной похоже согнали отнюдь не слабых игроков, а кого-то поближе к топу.
Убедившись, что поблизости, относительно, врагов больше нет и можно спокойно нападать, начинаю действовать. Выглядываю из-за угла дома. Вижу, как все трое повернулись в мою сторону и смотрят прямо на меня, а один из магов даже указывает рукой. Как? А-а, идиот, словно только у меня есть обнаруживающие умения!
Бросаюсь обратно, но поздно. Рука мага вспыхнула, а в следующее мгновение угол дома вместе со мной тупо сдуло. Сбрасываю с себя крупный обломок и выбираюсь наружу из-под образовавшегося завала.
Да блин... Первое что увидел, выбравшись — это уже знакомая троица, идущая в мою сторону. И маг опять замахивается своей рукой в мою сторону. А вот хрен тебе. Бью на опережение вакуумным ударом. Еще миг, и мы все разлетелись в разные стороны, снесенные пришедшей волной воздуха.
Приземляюсь об удачно подвернувшуюся стенку дома и тут же бросаюсь в сторону, а об стену разбивается огненный шар противника. Только шар этот непривычный какой-то, не такой как мои. Осматриваюсь, оценивая диспозицию, заодно проверяю и сканером.
Вот же ж... жопа, все тридцать игроков стягиваются сюда. Останавливаю взгляд на маге, который театрально выставил перед собой руку, медленно создавая на ней очередной огненный шар. Краем глаза замечаю, как стена, в которую попал прошлый вся стала какой-то не такой, словно ее разъедает кислота.
Быстро нахожу взглядом остальных членов этого отряда. Второй маг бредет издалека, хорошо его мой вакуумный удар отшвырнул, а стрелок перелазит через окно дома. Сейчас! Проваливаюсь в боевой транс, именно в тот момент, когда маг решил наконец-то швырнуть свою атаку в меня. Ну держись.
Телепорт к нему. Бью кулаком объятым пламенем ему в грудь. Тот проходит через нее, не встречая особого сопротивления. Разжимаю руку, выпуская пламя в разные стороны и буквально сжигая противника изнутри. Резким движением вырываю кулак и прыгаю телепортом ко второму магу.
Только замахиваюсь рукой, собираясь приласкать его молнией, как он вскинул руки, которые ослепительно вспыхнули уже через миг, а в меня что-то ударило, отбрасывая прочь. Как он успел, я же в трансе?!
В этот раз торможу об легковушку, стоящую под одним из домов. Сразу же скатываюсь с нее, а ее прошивает стрела. Да чтоб вас! Вскакиваю на ноги и ухожу телепортом за спину стрелку, прямо в дом. Выбрасываю руку вперед и хватаю его за шею, не стоило ему оставаться стоять около оконного проема. Рывок на себя, и он повис на моих руках. Резкое движение, хруст позвонков, и он обмяк. Не останавливаюсь на этом и на всякий случай прожигаю его голову, накрыв ее жидким огненным шаром.
Ой, ёй! Замечаю, мага, показавшегося напротив, и что-то не нравится мне то как он сияет. Ухожу в рывок и несусь прямо через стену в призрачном виде. Вроде успел, не останавливаясь продолжаю двигаться дальше, выжимая все силы, лишь бы убраться подальше от того места, в которое превратился дом, а превратился он в нечто пылающее и втягивающее в себя все вокруг. Не знаю, что за игроков сюда пригнали по мою душу, но этот маг впечатляет, даже слишком.
Становлюсь материальным и тут же прыгаю телепортом за спину магу, который все еще стоит на том же самом месте и продолжает держать сияющие руки над собой. Кажется, он думает, что я все еще в доме. Ну-у, это его проблемы, не мои. Взмах рукой с лучом разрушения, активированным в нужный момент, и голова мага покатилась по земле отделенная от тела. Вот и все.
Поднимаю взгляд от земли и успеваю заметить что-то летящее ко мне. Сильный удар в грудь, и я отправился в очередной полет. Что-то в этот раз я слишком часто летаю. Пропахав пару метров по асфальту, торможу. Успеваю заметить, как с моей груди взмыл молот и куда-то унесся. Как-то знакомо он выглядел...
Моментально оказываюсь на ногах и прыгаю телепортом на другой край зоны ограниченной куполом. Появившись, сразу же осматриваюсь сканером. Угу, осталось двадцать семь меток. И все они стянулись к месту где был я раньше. Ох, как же хочется сейчас ударить метеором...
Хм-м, а зачем противиться этому желанию, тем более что они так удобно для меня скомпоновались? Создаю модернизированную версию метеора и сливаю в него всю имеющуюся в наличии энергию, чтоб жахнуло так жахнуло. Прицеливаюсь и выпускаю метеор на волю. Мгновение, и высоко в небе вспыхнула огромная основа умения, а из нее выметнулась сияющая точка, почти моментально обрушившаяся на землю.
Все это прекрасно, особенно стена пламени, расходящаяся в разные стороны от места падения, но что делать мне, она-то доберется и сюда. Буду надеяться, что экзоскелет выдержит это испытание. Хотя... бестолочь я, что еще сказать. Зачем ждать и попадать под пламя, когда можно прыгнуть телепортом туда где оно уже прошло? Как-то сильно туплю.
Выжидаю еще несколько секунд и прыгаю туда куда должен был упасть метеор. Угли, оплавленный остов машины, каркас дома — это первое что попалось под взгляд. Земля тут еще пышет жаром, но пламени уже нет. Экзоскелет вполне выдерживает. Начинаю карабкаться вверх по воронке оставшейся после падения моего метеорита.
А вот это хреново. Оказавшись на краю воронки, вижу, как пламя отразилось от купола и пошло обратно.
— Ну просто зашибись! — слышу раздраженный крик откуда-то со стороны.
Оборачиваюсь туда и вижу одинокого игрока, похоже только что выбравшегося из-под обвалившегося дома.
-Да не говори. — кричу ему. Зачем? А хрен его знает, просто захотелось.
В ответ получаю злой взгляд, но больше ничего, игрок тут же бросился обратно под обвалившееся здание, ловко исчезая между рухнувшими перекрытиями. Ну а мне ничего не остается кроме того, как опять прыгнуть телепортом.
Пять раз. Долбанных пять раз пламя почему-то отражалось от купола и шло на новый заход, упорно отказываясь исчезать. В очередной раз прыгнув телепортом, смотрю на то как огонь угасает, бесследно пропадая. М-да, теперь тут ничего не осталось от того городского района что был раньше: ни машин, ни улиц, ни даже домов. Теперь здесь все едино — серая расплавленная масса. Места где были дома можно определить по небольшим холмикам, и все.
Активирую сканер. Да они издеваются... Тот показывает, что в живых тут осталось двадцать противников. Весь этот огненный ад смог прибить только семерых. Как-то боюсь представить, что нужно сделать чтобы прибить всех. Еще раз ударить метеором, тем более что энергия у меня уже восстановилась? Нет, что-то я уже не уверен, что этого будет достаточно. Тяжело вздыхаю и прыгаю телепортом к крупнейшему скопления врага, оставив остальные три поменьше на потом.
Перенесшись, оказываюсь перед небольшим защитным куполом. Что находится внутри — непонятно, он непрозрачный. Хотя сканер четко говорит, что там находится десяток игроков. Ладно, хрен с вами, сидите пока под защитой. Нахожу по сканеру следующее скопление и перемещаюсь к нему.
Да что ж это такое, все попрятались под защитными куполами! Причем, судя по всему это не чье-то умение, а от каких-то предметов. Ну а чем еще объяснить то что они все одинаковые внешне? Разве что только кто-то один всех укрыл. Может и такое быть, но как-то сомневаюсь... но и не стоит отбрасывать такой вариант.
Нахожу на сканере оставшегося не проверенным противника, который вообще одиночка, и активирую телепорт к нему. Ага, это тот который прятался под обломками. Как ни странно, но он вполне живой, даже без защитного купола выжил.
— Живой гад. — удрученно произнес он, стоило мне появиться рядом с ним.
— Аналогично. — отвечаю ему, срываясь в его сторону.
Вакуумный удар, и его отшвырнуло на остатки здания, не дав вытащить меч из ножен. Выстреливаю серией огненных шаров, но все они уходят в молоко, противник оказался на редкость прытким, сумев успеть вскочить на ноги и увернуться от всех посланных шаров.
Телепорт, оказываюсь прямо перед ним. Удар ногой, и он отправляется в полет назад. Взмах рукой с создаваемой основой луча разрушения, и противник остался без головы, срезанной сияющим лучом.
Резко оборачиваюсь, отреагировав на вопль интуиции. Не успел. Еще мгновение, я только закончил поворачиваться, и в мою грудь снова что-то врезалось, отправляя меня в свободный полет.
Приземляюсь на то что когда-то было зданием и вскакиваю на ноги. Однако тут же падаю обратно, пропуская над головой сияющий луч. Если правильно вижу, то основной отряд решил выйти из-под своей защиты и разобраться со мной.
Отталкиваюсь от земли и скатываюсь в сторону, а рядом все скрывается в огненной вспышке. Удираю телепортом, не поднимаясь на ноги. И снова вовремя, появившись позади отряда, вижу, как то место где я был недавно весело полыхает.
Со всеми десятью разом мне не справиться. Опять призываю метеор, только в этот раз обычный, в придачу делаю его не сильно твердым, мне нужно чтобы он только загнал их всех снова под купол, ну или хотя бы часть.
Стоило метеору показаться в небе, как враги бросились собираться в кучу около одного из магов, совершенно не обращая на меня внимания. Проваливаюсь в глубокий боевой транс и внимательно слежу за происходящим, выгадывая нужный мне момент.
Вот оно, купол еще только начал формироваться, но еще окончательно не готов. Вакуумный удар по самому краю, и выхожу из транса. Еще секунда, и купол засиял, укрыв находящихся под ним, вот только мой вакуумный удар успел выбить троих из общей кучи.
Ничего не делаю, а только прячусь за очередным холмиком, оставшимся от здания, намереваясь переждать там последствия метеора, а уже потом заняться теми, кого выбил из-под защиты, если они, конечно, переживут удар.
Переждав слабенький огненный шквал, выскакиваю из своего убежища и на всех парах несусь к сияющему куполу противника, по пути выискивая взглядом тех трех. Так, одного вижу, вылетел он не удачно и сейчас прожарился по полной, а вот остальных двух что-то незаметно.
Применяю сканер, заодно смотря где оставшиеся два отряда. Те что-то не спешат приближаться сюда, а наоборот отходят к самой границе. Замечаю и двух потерявшихся. Ах какие хитрые, решили на меня засаду устроить, укрывшись за остатками здания!
Ну-у, решили так решили. Телепорт к ним за спину. Удар кулака, закованного в экзоскелет в челюсть одного, успевшего среагировать на мое появление, и мини метеор с вакуумным ударом в голову другого, который ничего так и не понял.
Хватаю того которого треснул и пропускаю через него не очень сильную молнию.
— Кто вы такие? Что вам нужно от меня? — спрашиваю у него, не забывая отслеживать округу сканером. — Ну?!
— Да пошел ты! — вяло ответил тот.
Зло встряхиваю его как тряпичную куклу и снова выпускаю в него разряд молнии, для стимулирования мозговой деятельности. Возрождение возрождением, но от боли может и сломаться, выложив все что мне нужно. Упс, кажется перестарался, тот почему-то обратился пеплом. Я же совсем слабенько бил...
Да задолбали! Выскакиваю из-за холмика, опять создавая метеор, а то те сбросили свою защиту и расходятся, даже скорее разбегаются в разные стороны.
Что за? Как-то так вышло, что под метеором остался лишь один маг, тут же укрывшийся под своей защитой. Вот же ж... сообразительные гады, хотя, здесь не раскусил бы мой план только тупой. Ладно, тогда по-другому буду. Телепорт к ближайшему. Сбиваю его с ног на землю и вбиваю ему в голову кулак с молнией. Готов, хилый оказался маг.
Не поднимаясь, прыгаю к следующему. Пока они поодиночке у меня есть прекрасная возможность разобраться с ними. Бздынь — наверно именно с таким звуком встретилась моя голова с молотом противника, который словно только и ждал того момента, когда я появлюсь около него. На рефлексах еще раз прыгаю телепортом, даже толком не осознавая сделанного.
А-а, моя голова! Не будь на ней шлема экзоскелета, то все, умер бы. Ох, как же он подловил меня... Откуда только гад такой знал с какой стороны я появлюсь? Поднимаюсь на ноги, держась рукой за голову и применяя на ту исцеление. Только легче что-то становиться не спешит: голова как раскалывалась, так и раскалывается, да и перед глазами все плывет.
Использую сканер. Хреново дело. Собираюсь и встряхиваю головой приходя в себе. Стоило картинке перед глазами обрести четкость, как стали видны и нападающие, не спеша идущие в мою сторону, все шестнадцать человек. И что это за показуха?
Присматриваюсь к мужику с молотом. Слишком знакомо он выглядит. Не тот ли это пэкашер который давным-давно пытался ограбить военный конвой, а я ему помешал? Остальные выглядят незнакомо. Проверяю, пока есть время, всех тут присутствующих сканером.
Никнеймы скрыты, но вот уровни вполне доступны. И у того с молотом самый высокий — пятьсот второй. Усердно отгоняю назойливую мысль, но та все равно упорно лезет. На кой я сдался пэкашерам? И как военные связаны с ними?
Нарушаю установившуюся идиллию, когда все просто стояли и смотрели друг на друга, и удираю отсюда телепортом, на прощание вызывая модернизированную версию метеора, создав на минимальной высоте, чтобы у врагов было меньше времени среагировать.
С трудом удерживаюсь на дрогнувшей земле, и так в голове все до сих пор плывет, так еще и почва норовит удрать из-под ног. Оборачиваюсь и смотрю на расходящуюся стену пламени. Эх, здравствуй прожарка номер два. Похоже мне можно уже подрабатывать на сносе зданий, районов, городов...
Пока есть время достаю из инвентаря свой клинок, что-то мне подсказывает что одной магией мне не справиться, пора начинать использовать все свои возможности. Дождавшись, когда стена огня окажется совсем рядом, прыгаю телепортом за нее, тут же осматриваясь сканером.
Снова телепорт, и я появляюсь около одинокого противника, похоже отброшенного от всех остальных моим метеором. Не даю ему времени опомниться и обезглавливаю ударом клинка. Он даже ничего не понял, вот пытался подняться на ноги, весь обгоревший, а вот его голова уже катиться отдельно от туловища.
Играть в благородство у меня нет ни времени, ни желания, тем более очень сильно сомневаюсь, что кто-то из присутствующих тут дал бы мне подобную возможность. Ай ладно, чего я себя оправдываю? Нашел время для рефлексии.
Итого осталось пятнадцать противников, наверно. Смотрю на то что показывает сканер. А нет, ошибся. Последний мой метеор удивительно удачно попал, сканер сейчас показывает только семерых живых противников. Хм-м, почему тот маг не укрыл всех своей защитой, он же был среди них? Сработала задумка с минимальной дистанцией? Он тупо не успел среагировать? Что бы ни было, главное — оно сработало.
Еще раз сверяюсь со сканером. Не обнаружив никого поблизости, переношусь к тому месту куда должен был ударить метеор. Оказавшись там, замечаю воронку в земле, а вокруг нее тела. Какие-то дальше, какие-то ближе, но все безусловно мертвые, сомневаюсь что то, что лежит может ожить, тем более что все они похоже уже отправились на возрождение.
Странно даже, не верится как-то, что все так удачно вышло. Похоже самым первым погиб маг, который ставил защиту, его тело, вернее остатки брони, лежат вплавившись в землю около воронки. Остальные же лежат гораздо дальше. По всему выходит, в живых остались самые живучие.
И где вы там? Ц-ц, плохо, они собрались снова вместе, хотя и не в один отряд, но точно находятся в прямой видимости друг друга. Умные гады... Поднимаю голову и с надеждой смотрю вверх, вдруг там пропал купол. Эх, хрен там, как стоял, так и стоит, смотаться отсюда не выйдет. Нужно разобраться уже с оставшимися и потом буду думать, что делать с куполом.
Разворачиваюсь в ту сторону где они должны быть. Отсюда их не видно, обзор перекрывают остатки зданий. Бросаю взгляд на свои индикаторы. Те полные. Отлично, значит можно выкладываться полностью. Надоел мне уже этот бой, пора заканчиваться. Вообще день мне этот надоел.
Глубоко вдыхаю полной грудью и прыгаю к противникам. Миг, и я появился сбоку от них. Активирую боевой транс, и осматриваю врагов. Кто бы сомневался, среди них оказался тот с молотом, закопченный, в оплавленной броне, но вполне живой. Остальные не лучше его выглядят. Ну, не считая единственного в их компании мага, у которого даже пятнышка на одежде нет. Итого один маг, трое ближнего боя и двое стрелков. И все они сейчас разворачиваются ко мне, уже успев среагировать на мое появление. Н-да, явно не полные профаны, реакция на должном уровне.
Хлопок рукой по земле и активация каменной хватки на всех врагах. Следующим вызываю мой безумно любимый в этом сражении метеор и направляю его на противников. Отпрыгиваю телепортом на противоположную сторону и выхожу из транса.
Ого, неожиданно. Маг в последний момент успел вскинуть руки и поймать мой метеор, поглотив его энергию. Правда, в следующую же секунду его просто растворило вырвавшееся сияние. Однако факт остается фактом — он смог спасти остальных, пусть и ценой своей жизни.
Пока враги полностью не освободились от моей каменной хватки, которая как ни странно вполне нормально сработала и сковала их, решаюсь перейти в ближний бой. Телепорт, боевой транс, появляюсь около одного из стрелков и быстро бью клинком ему по шее. Успел, хоть тот и попытался уклониться, вполне среагировав на меня в боевом трансе, но камень на ногах помешал ему.
Рывок к следующему. Успеваю заметить направленную в мою сторону мерцающую стрелу и проношусь дальше в нематериальном виде, появляясь за спиной врага. Удар наотмашь клинком, и тот проходит через броню, не замечая ее и разрубает цель почти пополам.
— Ах ты...! — донесся до меня злой крик, но дослушивать его я не стал, прыгнув телепортом в сторону.
Появившись в стороне, оцениваю ситуацию. Осталось только трое врагов, но все они ближнего боя и уже освободились от камня. Задумавшись, создаю в руке небольшой метеор и подбрасываю его туда-сюда, как мячик. Осознав, удивленно смотрю на него. Это я как умудрился? От греха подальше размахиваюсь и запускаю его в сторону врагов, а он моментально ускорился, срабатывая привычным образом. Те тут же бросились в разные стороны. Миг, и метеор врезался в уже пустую землю.
Пытаюсь еще раз повторить проделанное, но не выходит, метеор все время вылетает из основы, никак не желая оставаться в руке и слушаться меня. Ну и хрен с ним, не до него сейчас, позже буду пытаться понять, как у меня это вышло.
На мужика с молотом лезть пока желания никакого нет, значит буду разбираться с остальными. Нахожу их взглядом. Все трое медленно обходят меня, судя по всему планируя окружить и одновременно напасть. Но почему они упускают из виду мой телепорт? Или не упускают? Не попробую — не узнаю.
Прыгаю к крайнему и выстрелив серией огненных шаров налетаю на него с клинком. Ох ты ж... какой быстрый! Несмотря на боевой транс, тот двигается с не меньшей скоростью, а то и большей, но самому проваливаться глубже в транс не хочу — слишком быстро выдохнусь тогда. Пытаюсь удержать заданный темп обмена ударами и не уступить противнику. Повезло, что он вооружен тоже только мечом.
И все же с профильным игроком ближнего боя мне не тягаться, сильно ощущается то что ближний бой я развиваю кое-как. Разрываю дистанцию и выстреливаю замораживающим лучом ему в голову. Всего лишь мгновение, и та покрылась добротным слоем льда, напрочь перекрывая ему обзор. Рывок к нему, удар по руке с оружием, и та летит на землю. Следующий удар, и голова противника отправляется следом за рукой.
С места прыгаю вперед, а мимо пролетает молот. Фух, успел, спасибо интуиции, а точнее пассивному умению. Оборачиваюсь в ту сторону откуда он прилетел. Пэкашеры, или кто там они, снова объединились: рядом со знакомым мужиком с молотом, стоит еще один с двуручным мечом. Проверяю его уровень.
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По сравнению со своим соседом выглядит даже как-то не серьезно. Криво ухмыляюсь пришедшей в голову идее. Ну не сработает такой бред. Но проверить стоит, мало ли...
Хлопок по земле, каменная хватка на обоих, телепорт вплотную к мечнику и луч разрушения ему в грудь, телепорт обратно, пока до моей головы не добрался молот. Удивительно, оно сработало — мечник стоит и пытается зажать руками огромную дыру в своей груди. Меня больше удивляет, что его броню так легко проплавил мой луч.
— А ты все такой же, полный сюрпризов. Я вспомнил тебя. — раздался голос молотоносца, а его удар отправил напарника на возрождение, прервав муки того. — В этот раз тебе не удрать от меня.
Эх, а вариант был бы не самый худший.
— А кто сказал, что я буду убегать? — устало спрашиваю, решив выложиться по полной и что будет то будет, моральных сил и желания бегать и растягивать бой у меня уже не осталось.
Проваливаюсь на максимальный уровень транса и разрываю дистанцию телепортом. Оказавшись в реальности, создаю несколько модернизированных метеоров с разных сторон и направляю на противника, слив в них почти весь запас энергии.
Замечаю, что хоть тот еще не среагировал, но вот-вот сделает это, и сильно сомневаюсь, что тогда он будет медленнее меня, а то и быстрее. Чувствую, еще немного и меня выбросит из транса. В последний миг успеваю наклониться и хлопнуть рукой по земле, применяя каменную хватку, пусть только на секунду, но задержать должна.
Еще мгновение, и я упал на землю без сил, а все вокруг понеслось вскачь. Каменная хватка сработала, дав нужную секунду метеорам, а те уже потом дружно рухнули на свою цель. Вскидываю руки, прикрывая голову, и пытаюсь со всех сил уцелеть, оказавшись в воздухе, отброшенный ударной волной. Хорошо метеоры ударили...
Активирую телепорт прямо в воздухе и шлепаюсь на землю, бессильно растягиваясь на ней. Дрожащей рукой достаю зелье физический энергии и выпиваю его. Нужно будет обновить свой запас зелий через аукцион, благо он анонимный.
Так, что там с моим противником? Поднимаюсь на ноги и поворачиваюсь в сторону где он был раньше. Успеваю только заметить несущийся мне в грудь молот. Удар, короткий полет, и я снова на земле. Поднимаюсь и смотрю на врага. В этот раз он решил не швырять свой молот, а лично ударить. И да, потрепала моя атака его знатно: от брони на нем почти ничего не осталось, а то что есть окончательно оплавилось и впеклось в его тело — жуткое зрелище, однако не видно, чтобы это особо мешало ему, вон как резво чешет ко мне и замахивается своим молотом.
Рывок в сторону, и тот пролетел мимо. Разворачиваюсь и выстреливаю в ответ лучом разрушения, не жалея энергии. Как?! Непонятным образом молот снова оказался в руках врага, причем он не прилетел, а просто возник из воздуха, и этим молотом он тут же прикрылся от моей атаки.
Смотрю на то как мой луч поглощается его молотом. Вот блин, у него же есть поганая способность... Только вспомнил о ней, как оружие противника ярко вспыхнуло, выпуская из себя поглощённую атаку, в придачу еще и усиленную, кажется. Миг, и меня настиг широкий луч, разошедшийся во все стороны от молота. Не успеваю что-либо сделать, как меня почему-то снесло с ног. У моего же луча разрушения нет такого эффекта!
— Блин, лучше бы меня убило. — хриплю, пытаясь перебороть боль.
Медленно сгибаюсь, садясь. М-да, хана экзоскелету, во всяком случае пока что, после ответной атаки непонятно чем из молота, а на мой луч это было похоже постольку-поскольку, от брони остался лишь оплавленный каркас. Мысленной командой убираю его в инвентарь, а сам целиком окутываюсь исцелением, ведь и телу досталось не слабо, ожоги видны во многих местах.
Внезапно, где-то совсем рядом раздался хруст щебня или чего-то подобного. Вскакиваю полностью на ноги и оборачиваюсь. Вижу там пэкашера, который, кажется, пытался тихо подкрасться ко мне.
— Ну вот, опять не вышло. И как мне качать скрытность? — недовольно пожаловался он вслух.
Ему и скрытность? Это шутка такая? Впрочем, раздумывать мне об этом некогда. Пригибаюсь, пропуская над собой молот и бью в ответ клинком, сокращая дистанцию и подходя почти вплотную. Главное — не попасть под удар, без экзоскелета он будет последним, а активировать запасную броню нет времени.
Длительный обмен ударами, и кажется, я даже побеждаю, во всяком случае на теле соперника есть уже несколько порезов, пусть и не особо опасных, а по мне он ни разу еще не попал. Улавливаю момент, и решаюсь на рискованный шаг, если повезет, то закончу этот бой одним ударом.
Не повезло. Уже почти завершив задуманное, понимаю, что меня обыграли. Быстрое движение молотом, и мой клинок отправился в полет, выбитый из моей руки. Тычок в грудь, и я отлетел на землю.
— Ну вот и все. — раздался голос неприятеля надо мной.
Да что ж в этот раз такое, все время летаю, все время швыряют меня... Поднимаю взгляд и вижу надвигающегося мужика с молотом. А он стал выглядеть гораздо лучше, регенерация прокачана не слабо у него. Пытаюсь удрать телепортом, но ничего не выходит, тот просто на просто не активируется. Да блин!
Бросаю взгляд на индикаторы и вижу, что в магической энергии у меня остались совсем крохи и восстанавливаться она не спешит. Перевожу взгляд обратно на надвигающегося противника. Тянет время гад, позер хренов. Рыскаю взглядом вокруг, пытаясь найти свой клинок. Ага, вот он, только слишком далеко от меня, не добраться. Рывком пытаться не буду, помню, как в прошлую нашу встречу он выбил меня из него.
Перебираю в уме варианты, но ничего подходящего нет: на нормальную магию энергии не хватит, а физически мне с ним не потягаться, зелье тоже выпить не успею, а из кольца энергия почему-то не берется. Неужели успел всю уже потратить?
Крохи энергии... я совершенно забыл про дробовик, моей энергии как раз должно хватить на несколько выстрелов. Незаметно изменяю положение тела, чтобы можно было быстро вскочить и уклониться от удара. Затаиваю дыхание, затравленно смотря на врага и делая полностью беспомощный вид, тем более что индикатор здоровья, замерший на четверти и мой обгоревший вид, вполне соответствуют ему.
Сейчас! Подныриваю под молот и оказываюсь за спиной противника. Мысленная команда, толика энергии, и в моих руках оказался дробовик. Еще немного энергии, и выстрел пробил огромную дыру в груди врага, продырявив остатки брони и тело как бумагу.
— Как? — удивленно прошептал он, обернувшись в мою сторону.
Добиваю его выстрелом в голову, напрочь снеся ту. Вот и все. Развоплощаю дробовик и бросаюсь к клинку все еще лежащему на земле. Подхватив его и убрав в инвентарь, замечаю, что моя энергия начала восстанавливаться. Похоже до этого я был под каким-то очень гадким умением, блокирующим восстановление энергии, даже и не знал, что такие есть.
Поднимаю голову и смотрю на небо. Хреново, то все еще закрыто куполом. И как мне выбраться отсюда? Может кто-то выжил? Активирую сканер, но тот никого не обнаруживает. Наращиваю радиус умения, проверяя местность. Никого. Плохо. И что мне делать?
Накладываю на себя исцеление и переодеваюсь в целую одежду, не спеша активировать броню. Внезапно, сканер засек кого-то приблизившихся к куполу. Еще секунда, и купол пропал, а неизвестные начали пересекать его границу.
Не дожидаюсь того что будет дальше и активирую телепорт, прыгая на другой конец этого города. Вспышка перехода, и я вывалился в реальность. Вот только почему-то оказался почти у самого купола, правда по другую его сторону, что не может не радовать. Смотрю на свои индикаторы. Такой небольшой перенос выжрал всю энергию. Не знаю, что это за хрень, но лучше отсюда убираться. Срываюсь с места и бросаюсь со всей доступной мне скоростью прочь, потом буду пытаться прыгнуть телепортом, а пока стоит просто убраться отсюда подальше.
Переулки, улицы — все слилось воедино, бегу почти не разбирая дороги, лишь бы оказаться как можно дальше от гребаного купола, который до сих пор продолжает стоять. Так, пора перейти на шаг, а то привлекаю слишком много внимания, людей-то тут уже немало, обжитые места как-никак.
Заворачиваю в переулок и останавливаюсь, переводя дыхание.
— Так вот ты какой, Студент. — прозвучал тихий голос совсем рядом.
Отпрыгиваю в сторону и оборачиваюсь. Там же тень от здания дрогнула и из нее показался силуэт, через секунду ставший мужчиной. Насторожено смотрю на него. Это еще кто такой?
— Занятно-занятно. — произнес он, пробежавшись по мне взглядом. — Думаю ты сейчас не откажешься от помощи, а то на тебя объявлена такая охота...?
Помощь? Проверяю незнакомца идентификацией, но ничего кроме уровня не узнаю, и тот у него не слабый — четыреста девяносто второй.
— Да, не помешала бы. — отвечаю ему. Кто бы он ни был, хуже уже не будет, а так... вдруг это тот человек про которого говорил Капитан?
— Тогда прошу за мной. — сказал он и протянул мне руку.
Бросив подозрительный взгляд на него, берусь за протянутую руку. Мгновение, и он дернул меня на себя, а все вокруг поглотила тьма.

Глава 15

Появившись в каком-то коридоре, пытаюсь вдохнуть воздух, но легкие отчаянно отказываются заполняться. Судорожный вдох, преодолевая боль, и воздух наконец-то попал в меня. Ох, такое чувство что меня сжали, выжали, а потом расправили обратно — мерзкие ощущения.
— Это что было? — спрашиваю, поднимаясь на ноги и оборачиваясь к тому, кто затащил меня сюда.
Кстати, а сюда это куда? Бросаю взгляд по сторонам. Мы оказались в каком-то длинном коридоре. И по нему совершенно ничего не понятно — обычный коридор.
— Мое умение. В первый раз только так хреново, а потом привыкаешь. — донесся ответ. — Пошли.
— Куда? — спрашиваю, следуя за ним.
— Пока отведу тебя в гостевую комнату, побудь там. Нужно решить, что нам с тобой делать, а то слишком уж неожиданно я на тебя наткнулся.
Что со мной делать? А может не надо ничего делать? А то что-то смущает меня как-то это место, слишком уж оно похоже на какой-то замок. Но откуда замок у пэкашеров? Заметавшиеся мысли держу при себе не озвучивая ни одной.
— А где мы?
— На нашей базе. Тебе сюда. — остановился мой конвоир у двери, все же на провожатого он не тянет.
Толкаю предложенную дверь и прохожу внутрь.
— Я скоро за тобой зайду, а пока отдохни, у тебя был тяжелый день. — донеслось мне в спину. А следом раздался щелчок закрывшейся двери.
Ради интереса разворачиваюсь и пытаюсь открыть ее, но ничего, та даже не шелохнулась. Ну, это было ожидаемо. Поворачиваюсь обратно и приступаю к осмотру временного жилища. Итак, одна комната с кроватью, столом, парой кресел и стульев, и ванная комната со всеми удобствами. И больше ничего, минимально, но вполне комфортно. Подхожу к единственному окну в помещении и выглядываю наружу.
Так, а вот этого я не понял. За окном раскинулся снежный пейзаж. И судя по нему мы где-то в горах. Интересно... Открываю карту. Э-э, мы так не договаривались! На карте отображен лишь короткий путь, пройденный мной по этому сооружению и все, больше ничего, вокруг сплошная темнота. Уменьшаю масштаб, надеясь увидеть разведанные территории.
Хрен там, вокруг только темнота. И о чем мне это говорит? А о том что мы не на Земле. Но как? Как пэкашерам удалось создать базу в игровой локации, другом мире? Никогда о таком не слышал, даже и близко! И главное — у них же, судя по всему, есть постоянный доступ к ней. Немыслимо, только что мои знания об игровом мире значительно пошатнулись.
Отхожу от окна и возвращаюсь к двери. Может получиться выбраться отсюда телепортом или рывком? Особо не надеясь на удачный результат применяю телепорт, целясь в коридор. И ничего, я появился у стены, а перед носом вспыхнула радужная пленка. Так, а рывок? Активирую умение и тут же упираюсь во всю ту же пленку.
Ну охренеть просто! Мы тут гордимся нашими кристаллами, защитными куполами, а у них вон уже что есть. Сажусь на кровать и растерянно смотрю на дверь. Вляпался так вляпался. Просто по самые уши. Что-то мне подсказывает, что меня просто так отсюда уже не выпустят, хватит того что я уже увидел... Зато теперь понятно почему игрокам никак не удается найти базы пэкашеров. Хотя кланов множество, но если у самых крупных есть подобные базы, расположенные в локациях или где они там находятся, главное — не на Земле, то ничего удивительного. Стоит такой информации просочиться, и она просто взорвет форум. И судя по всему она пока что как-то не просочилось, уж такое я бы не пропустил, наверно.
Кстати... форум. Открываю чат. Да чтоб вас! Перед глазами возникло абсолютно пустое окно, без единого сообщения. Щелкаю по вкладкам, но везде одинаковая картина. Весело, тут еще и доступа к общему чату нет, а в каких-либо местных я не состою.
Хм-м, а умения у меня вообще работают? Должны по идее, сомневаюсь, что пэкашеры будут строить базу где не работают умения. Или тут система свой-чужой? Создаю над рукой небольшой огненный шар. Ура, работают. Уже легче, если что смогу еще повоевать.
И чем мне заняться? Заниматься инвентарем что-то не тянет, не та обстановка и настроение. А значит... буду тупо отдыхать, все же день был трудным. Растягиваюсь на кровати, закрывая глаза. Интересно, а что покажет сканер?
Активирую его. Занятно, умение выдало карту перед глазами, но без единого живого существа. Постепенно наращиваю радиус умения, но результат такой же — голая карта без обозначений живых существ. Не верится мне как-то в это, по моим прикидкам я тут уж где-то квадратный километр просканировал и все одно и тоже. А замок впечатляет, столько этажей, уровней, комнат и вообще всего-всего. Хм-м, а на нормальной карте новые данные отобразятся?
Открываю карту. Да, хоть что-то получилось! На той появилась отсканированная карта замка. Вот только зачем она мне? Ну-у, лишней не будет, может пригодиться. Особенно учитывая то кому он принадлежит, высока вероятность что мне придется уматывать отсюда, причем возможно с боем.
— Вставай, хватить дрыхнуть. — вырвал меня из дремы, в которую я незаметно для себя провалился, знакомый голос.
Подрываюсь на кровати и смотрю на вошедшего. Да, все тот же неизвестно кто ходящий тенями. Поднимаюсь и направляюсь к нему.
— Что вы решили? — спрашиваю у него.
— Старшой хочет посмотреть на тебя. На такого уникального человека, за которым в один день объявили охоту как вояки, так и пэкашеры.
— Пэкашеры, чем им я-то насолил?
-Ага, они самые. Только не все, а Бергуста, остальным до тебя пока нет дела.
— А вы к каким относитесь? — спрашиваю, смещаясь к краю коридора по которому мы уже идем.
— Не к Бергусту, не волнуйся.
— Но пэкашеры?
-Это да, тут нечего возразить. Но ты не волнуйся, ты, если так можно сказать, гость, я тебя пригласил. Если ни к чему не придем я просто верну тебя в любое место на Земле, и все. Ну а дальше как сложится, жизнь непредсказуемая штука. — беззаботно ответил тот.
— Как мне тебя звать?
— Пока не парься, толку представляться, если ты может быть уже через час будешь далеко отсюда, и мы больше никогда не пересечёмся?
Трудно не согласиться с его логикой. Отвлекаюсь от разговора и мыслей, и смотрю по сторонам. Мы вышли из коридора и оказались в большом зале. Пробегаюсь по нему взглядом. Впечатляет, тут поместится не одна сотня человек. Обычно в фильмах в таких проходят пиры или собрания какие-нибудь. Но этот оказался практически пустым, только два человека сидят у стены за столом и чем-то занимаются, отсюда точно не разобрать. Хотя само убранство зала очень даже, думаю некоторые короли ему бы позавидовали.
Однако цель нашего пути располагалась не тут. Быстро пройдя через зал, мы снова оказались в коридоре. Мы дойдем когда-нибудь или нет? Куда вообще мы идем?
Стоило мне задаться последним вопросом, как идущий передо мной пэкашер резко свернул в сторону и толкнул дверь, заходя внутрь. О, кажись пришли. Захожу следом за ним и замираю у дверей.
К-хм, сказать, что я был ошарашен увиденным — это не сказать ничего. Меньше всего я ожидал увидеть тут кабинет, обставленный современной техникой и его хозяина, сидящего за ноутбуком. Как? Как им удалось такое провернуть? Все больше мне кажется, что я сейчас валяюсь где-нибудь в отключке и мне все это снится. Слишком уж увиденное за последние часы выбивает из колеи: обжитые замки-базы в локациях, современная техника там... сколько еще нового я тут узнаю? М-да, а стоило всего лишь угодить к пэкашерам.
Меня мучает пока что только один вопрос — зачем они охотились на кристаллы для защитного купола, когда у них есть такое? Значит я еще чего-то не знаю, не понимаю. Скорее всего именно такие базы — редкость, пусть даже они и научились как-то укрепляться в локациях, но вот строить там замки... Наверно именно для этого им так нужны защитные купола. Хотя, как по мне, и не сказать, что они уж прям жаждут получить их, как-то вяло идет охота за ними. Ну или военные просто скрывают сколько именно у них уже сперли кристаллов.
— Так вот ты какой, Студент. — вырвал меня из мыслей голос хозяина кабинета. Кхе, он издевается? Ведь точно такую же фразу произнес мой конвоир, когда вышел из тени.
Перевожу взгляд на него. Ничего особенного, мужик как мужик, лет тридцать-сорок, не больше. На чем специализируется... а хрен его знает, по внешнему виду не понять. Замечаю, что он тоже рассматривает меня.
— Я представлял тебя как-то по-другому. Более опасным, здоровым, не знаю даже. Вот смотрю на тебя. Ну не производишь ты впечатления человека, который совсем недавно вынес двух топов, вырезал несколько отрядов военных ликвидаторов, а потом закусил тридцаткой пэкашеров.
Решаюсь и применяю идентификацию на хозяине кабинета.
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— Какой есть. — развожу в ответ руками.
— Какие планы, куда подашься?
— Без понятия, как-то слишком быстро моя жизнь пошла под откос. Вроде вчера еще был на хорошем счету, жил привычной жизнью, а сегодня меня, похоже, хотят прибить почти все. Кстати, вы не знаете, чего на меня ополчились пэкашеры? Когда я успел перейти им дорогу так сильно?
— Не все, только те кто под Бергустом. А почему, этого не знаю. Слушай, у меня к тебе есть предложение, а не хочешь к нам?
— К пэкашерам? Как-то не представляю себя в ваших рядах, без обид.
— Да ничего, какие обиды. Я не предлагаю тебе резать мирных игроков. В связи с некоторыми нашими внутренними событиями, нам сейчас не помешают сильные игроки. Думаю, ты не откажешься слегка по отправлять на возрождение других пэкашеров? Тем более тебе все равно мирной жизни не будет, что военные, что Бергустовы выкормыши от тебя не отстанут. А мы тебе предоставим убежище.
— Заманчивое предложение. — задумчиво протягиваю, на самом деле давно уже решив все. Во-первых, он прав: мирной жизни мне не будет ведь по не понятной причине, кажется, военные на самом деле ополчились на меня, и Капитан уже не спасет, как он сам сказал. А во-вторых, поиски Инессы никуда не делись. Ну и в-третьих, мне тупо интересно тут, столько всего нового...
— Согласен?
— Да — отвечаю и киваю головой.
— Вот и отлично. Тогда если ты не против, сейчас проверят твои возможности, чтобы мы знали на что можем рассчитывать, а то из наблюдения за последствиями от твоих боев все же складывается не полная картина. Кроме того, что ты можешь разнести все вокруг мало чего понятно.
Вижу, как мой проводник, конвоир или кто он там, кивнул головой в ответ и направился к дверям.
— Слушай, а чем ты так вояк разозлил? — донесся голос Соларма мне в спину, когда я уже развернулся чтобы выйти в коридор.
— А хрен их знает. Послал несколько раз, слегка исказил информацию, когда докладывал о своих приключениях. Много чего по мелочи, кто же знал, что они так взбесятся.
— Да, не повезло. Еще один вопрос. В недавнем сражении с ними, почему ты не ушел телепортом, у тебя же он есть и защиты тогда никакой не стояло от него?
— Хороший вопрос. Не знаю, если честно. Может потому что военные мне поднадоели и захотелось надрать им задницу, а может потому что не привык бежать от боя.
В ответ Соларм кивнул, показывая, что услышал мой ответ, и уткнулся в экран ноутбука. Разворачиваюсь и все же выхожу из кабинета. В коридоре сразу же натыкаюсь на проводника.
— Ну и как мне тебя называть?
— Зови Теневиком. — ответил он и пошел дальше по коридору.
Теневик? Слегка странное прозвище, хотя, чего только не встретишь в современном мире. Тем более что оно вполне подходит ему. Из интереса еще раз применяю на нем идентификацию.


				Теневик, 492 уровень.

Прикольно. То ли я вижу его никнейм из-за того, что он его мне сам назвал, то ли из-за того, что меня как бы приняли в их ряды. Вопросы-вопросы... для начала мне стоит не облажаться на предстоящем испытании. А потом нужно как-то выяснить про Инессу. Но вот как это сделать, да еще так чтобы не вызвать сильные подозрения, ведь любой прямой вопрос скорее всего вызовет их?
— Ты чего завис? — донеся до меня голос Теневика.
Выныриваю из мыслей и шустро нагоняю его, а то что-то в самом деле завис.
Где-то пять минут по длиннющим коридорам этого замка, и спустившись куда-то вниз, мы оказались в огромной пещере. Окидываю ее взглядом. Тут полно других людей, а ее центр занимает не менее огромная арена.
— Нам туда. — хлопнув меня по плечу, сказал Теневик.
Опоминаюсь и иду в указанную сторону, а то что-то зазевался, полностью погрузился в осмотр пещеры. Наверное, это самое популярное место в замке, сколько ходим, только тут столько людей встречаю. Да и сама пещера тоже оставляет несгладимое впечатление: эти стены уходящие вверх и свод пещеры теряющийся в темноте. Как бы эта пещера не оказалась по размерам больше самого замка.
— Залезай. — подпихнул меня Теневик, когда мы остановились у ограждения арены. — Бей в полную силу, не бойся убить.
— А? — удивленно оглядываюсь на него. — А как же возрождения, не думаю, что у кого-нибудь они лишние.
— Не парься, арена не даст умереть.
Продолжаю смотреть на него с немым вопросом.
— Эта арена особенная, те кто находятся на ней не могут погибнуть, остается единичка здоровья и их выбрасывает за ее пределы, а там ими уже занимаются целители. — развернуто ответил он мне и кивнул на группу людей, стоящих слегка в стороне.
Ага, значит это целители, если правильно понял. Кивком благодарю его за ответ и перелажу через ограждение. Осталось решить, что мне демонстрировать им. Нужно что-то заныкать, но вот что. Магию не выйдет, про нее и так всем известно, пусть и в разной мере. А значит нужно оставить про запас что-то такое про что никто толком не знает. И из такого у меня только дробовик и новая броня. Хотя с броней как раз есть маленький затык: экзоскелет-то мой еще не восстановился. В чем мне сражаться, не голым же?
Оказавшись на песке арены иду к ее центру. Так, буду отыгрывать роль мага, тем более что я уже по сути им и являюсь. Ближний бой попробую припрятать, хотя это и просекут сразу, но так будет логично, только полный идиот будет выкладывать сразу все карты. А так... все будет вполне достоверно, а то что за ближним боем я спрятал еще что-то, надеюсь никто не догадается.
Накладываю на себя баффы и защитный кокон. Ну-с, и с кем мне придется сражаться? Нахожу взглядом Теневика, тот общается с каким-то мужиком. Еще раз осматриваюсь. Почти все присутствующие люди собрались вокруг арены и что-то оживленно обсуждают, или кого-то.
Спустя еще несколько минут, когда вокруг арены собралось еще больше народу, разговоры стихли и установилась чем-то пугающая тишина, слышно лишь дыхание тут присутствующих. И? Как-то пугает такое внимание к моей персоне. Стараюсь не нервничать в ответ на пристальные взгляды тут собравшихся, а то так чешутся руки зарядить метеором или стеной огня и удрать от греха подальше.
— Ну что ж, начнем. Кто желает испытать нашего новичка? — раздался голос Теневика.
Ну какой я вам новичок? Он так говорит словно я согласился вступить в их ряды. Хм-м, а ведь так по сути и вышло, пусть и с условиями с моей стороны, но я вступил в их ряды. Хотя, что я, что Соларм прекрасно понимаем, что стоит улечься охоте за мной и я тут же покину их ряды. Но тем не менее... я теперь пэкашер.
— Я! — вызвался молодой парень и начал пробираться к арене.
Пара секунд, и он перелез через ее ограждение. Окидываю его взглядом, заодно проверяя и идентификацией.


				Сатрап, 389 уровень

Просмотрев выданную информацию, проверяю и всех остальных. Неплохо, ниже трехсотого уровня ни у кого из присутствующих тут нет, а в максимуме у кого-то аж пятьсот сорок пятый уровень. Н-да, надеюсь он не захочет проверить меня в бою, а то что-то не горю желанием еще раз встречаться с игроком такого уровня.
Возвращаюсь обратно к Сатрапу, который не спешит нападать. Пока только достал свое оружие — длинное копье, но все еще без брони, остается в обычной одежде. Раз он ближнего боя, то судя по его внешнему виду вкладывался в ловкость, но никак не в силу, слишком уж он худощавый.
— Начали! — прозвучала команда и отдана она не Теневиком, а незнакомым голосом.
Замечаю, что ограждение арены засияло и ее накрыл купол. Опять купол... что-то я ненавижу последнее время купола. Перевожу взгляд на своего противника. Увидев, что я смотрю на него, он кивнул и приглашающе взмахнул своим копьем. Что ж, начнем.
Создаю огненный шар и легонько подбрасываю его в руке, наблюдая за реакцией соперника. Тот же внимательно следит за летающим вверх-вниз шаром. Резкое движение, и огненный шар устремился к своей цели. Молниеносное движение копья, и огненный шар оказался разбит на облако искр.
— Неплохо! — кричу Сатрапу и выстреливаю целой серией шаров разных размеров и плотности.
А он шустрый, даже слишком. Чувствуется что ловкости у него до хрена и больше — он умудрился отбить все посланные в него огненные шары, а от тех, которые были слишком жидкими и превратились в капли после разбития, просто уклонился.
Переключаюсь на молнии и начинаю с их помощью гонять его по арене, не давая ему и секунды передышки. Попадать — не попадаю, слишком быстро противник скачет, а проваливаться в транс лень, да и не хочу пока его светить. Зато сейчас у меня есть прекрасная возможность освежить свой опыт владения молниями.
Чего только не делаю с бедными молниями: и заставляю изгибаться, следуя за целью, и задаю им программу действий, во всю используя эволюцию алгоритмы. Даже попробовал отразить их от песка, но ничего хорошего из этого не вышло, все же песок не лучшая поверхность для отражения, скорее худшая, что вообще-то логично. Ну да ладно, попробовать стоило.
Что-то я совсем загонял своего противника. Только сделал передышку в атаках, как тот чуть не растянулся на песке без сил. Вон стоит весь потный оперевшись на свое копье. Даже не думал, что игрока можно так загонять.
Даю ему передышку в несколько секунд, а сам думаю, что использовать следующим. Молниями не достать этого шустрика, нужно что-то другое. Возвращаюсь к реальности и смотрю на противника. Он уже вполне пришел в себя и сейчас стоит, насторожено смотря на меня. Пора заканчивать с ним.
Очередная молния, но своей цели она так и не достигла, ударившись в песок, а сам парень снова сорвался с места, оббегая меня, но почему-то не пытаясь приблизиться. Взмах рукой, и его окружили огненные стены, медленно надвигаясь на него. И что теперь он предпримет?
Забавно, почему-то у меня сейчас такое ощущение что испытывают не меня, а я этого парня. Очередной взмах рукой, и с нее сорвался луч разрушения, пронзивший огненную стену перекрывающую противника. Попал или нет?
Легкое усилие, и энергия покинула огненные стены. Сразу замечаю парня, замершего на месте. М-да, все же промазал слегка, планировал попасть в грудь, а срезал руку и плечо. Встречаюсь с ним взглядом. Тот полон боли, но отчаяния нет. Замечаю легкий кивок. Прикрываю глаза в ответ. Я вполне понял его просьбу. Разряд молнии, и противник исчез во вспышке, чтобы уже через миг оказаться в стороне от арены среди целителей, которые сразу же занялись им.
Встряхиваю руками, словно сбрасывая накопившееся напряжение прошедшего боя и жду следующего противника, в том, что он будет как-то и не сомневаюсь. И тот не заставил себя долго ждать. Полминуты отдыха, и через ограждение и стенку купола перемахнула очередная фигура. Присматриваюсь к ней. О, это девушка?! Да ну, вряд ли, ошибся наверно.
Смотрю внимательнее. И все де не показалось, это точно девушка, а не парень. Проверяю ее идентификацией.


				Лирея, 401 уровень

Интересный ник у нее. И на чем же она специализируется? Стоило возникнуть в ее руках луку, как вопрос отпал сам собой. Отмашка к бою будет или он уже как бы идет?
Упс, отскакиваю в сторону, а мимо пролетает стрела. Бой уже идет. Легкий хлопок по песку арены и передо мной выросла каменная стена, тут же принявшая на себя следующую стрелу. Сканер. Стрелок стоит на месте и не спешит двигаться. Слегка вздрагиваю от раздавшегося грохота, теперь понятно почему стояла, готовила взрывную стрелу.
Рывок в сторону, смотрю туда где должна быть моя стенка. А нету ее уже, разлеталась на груду обломков. Ох ты ж! Срочно удираю телепортом, а воздух где я был только что пронзила опасно сияющая стрела. Появляюсь около лучницы и выстреливаю в нее замораживающим лучом.
Эм-м, как-то слишком просто вышло. Десяток секунд работы замораживающего луча и передо мной оказалась ледяная статуя. Лирея даже толком не среагировала на мое появление и атаку, не говоря про то чтобы убраться из-под луча. Похоже кое-кто не воспринимал меня всерьез. Ее проблемы, не мои. Ударяю раскрытой рукой по льду, в момент касания активирую вакуумный удар.
Миг, и все вокруг скрылось в облаке ледяной крошки. Выставляю руку вперед, пытаясь коснуться тела девушки, а то так ничего же не видно, но неожиданно натыкаюсь лишь на пустоту. Еще мгновение, и в голову прилетел неслабый удар.
Вываливаюсь из облака. Разворот, перехватываю занесенный лук для очередного удара по моей голове. Это она хорошо придумала. И ведь пережила заморозку. Думал она там уже все, а она... Дергаю лук на себя вырывая из рук владелицы. Та же подалась следом за ним, в итоге оказавшись вплотную ко мне.
Слегка улыбаюсь ей. А она ничего такая, вблизи. Получаю в ответ слабую улыбку. Ладно, пора заканчивать с ней, пока она не опомнилась и не выкинула что-нибудь, сильно сомневаюсь, что докачавшись до четырехсотого уровня у нее нет сюрпризов в запасе.
— Извини. — тихо говорю и хватаю ее за голову рукой.
Сильный разряд молнии и она скрылась во вспышке, пропадая из моих объятий. Замечаю ее, появившуюся среди целителей. Ну и кто следующий? Обвожу взглядом людей, стоящих вокруг арены.
Минута тишины и спокойствия, которое к сожалению, было нарушено новым желающим испытать меня. Забравшись на арену, молодой парень приветливо кивнул. Отвечаю ему тем же и проверяю идентификацией.


				???, 423 уровень.

О как, а у этого никнейм не читается. Почему так? Нужно будет попробовать узнать потом. А этот выглядит опаснее чем все до него. Вот вроде бы и просто стоит, взяв в руки свой посох, но вот как-то тихо ноет моя интуиция.
Забавно, только сейчас дошло, что в противники мне достались игроки каждого направления: воин, стрелок и сейчас маг. Совпадение? Нет, вряд ли. Приглашающе взмахиваю рукой, показывая, чтобы тот первый начинал. Получаю в ответ ухмылку.
Насторожено замираю, стараясь ничего не упустить. Улавливаю движение посоха и рывком ухожу в сторону. Успел, с посоха сорвалась волна сияния, чуть не зацепившая меня. Выстреливаю в ответ огненными шарами, но все они разбиваются об вспыхнувший сферообразный щит.
Даже замираю на месте от пришедшей в голову идеи. А что если попробовать совместить каменную хватку и вакуумный удар, и замораживающий луч с тем же ударом? Конечно, велик шанс что ничего путного не выйдет, но попробовать однозначно нужно.
Не откладывая на потом, совмещаю каменную хватку и вакуумный удар, воплощая получившегося кадавра в реальность. Миг, и в сторону мага унесся рой каменных обломков. А не плохо вышло. Повторяю, атаку, только в этот раз пытаюсь задать форму в виде стрел или хотя бы просто заострить их.
Как ни странно — вполне вышло. Жаль только, что все это разбилось об щит. Перемещаюсь телепортом на новое место и продолжаю эксперименты. Каменная дробь, каменные стрелы, каменные дротики — чего только не придумал, но лучше всего на мой взгляд летают дротики, хотя тут многое зависит от ситуации.
Смотрю на противника. Почему он почти не атакует, а практически все время сидит за своим щитом бездействуя? Но нужно признать, если бьет, то довольно сильно, хорошо, что хоть долго готовится, успеваю удрать.
Пора переходить к другому умению. Совмещаю замораживающий луч с вакуумным ударом. Мгновение, и вокруг меня образовалось облако из ледяной пыли. Замечаю, что все вокруг начало покрываться ледяной коркой. Срочно прыгаю телепортом и сбиваю с себя нарастающий лед. Бр-р, опасно вышло.
Смотрю туда, где был раньше. Там лед все разрастается и разрастается, поглощая все новое пространство. А защита мага выдержит или нет? Перевожу взгляд на того. О, он как раз готовится к новой атаке. Переношусь вплотную к нему и снова ударяю ледяным облаком.
Выскочив из него, останавливаюсь в стороне и наблюдаю за происходящим. Вот, из облака вырвался сияющий луч и вонзился в то место где я был недавно. Замерзло там уже все или нет? Решаюсь поддаться любопытству и с помощью вакуумного удара сдуваю ледяное облако, которое само по себе совсем не собиралось куда-то деваться.
Замерзло. Прыгаю телепортом вплотную и рассматриваю получившийся ледяной купол. А маг-то внутри все еще держится. Повозиться с ним? Нет, не охота. Прикладываю руку к ледяному куполу и активирую сканер, чтобы обнаружить где именно находится мой противник, а то сквозь мутный лед точно не рассмотреть. Обнаружив его, создаю небольшой максимально плотный метеор, совмещенный с вакуумным ударом, и вливаю в него чуть ли не треть запаса энергии, чтобы наверняка пробить защиту.
Мгновение, и ледяной купол рассыпался, ну собственно, как и сам магический. Вакуумный удар, чтобы отогнать поднятое облако пыли. Стоило воздуху очиститься как стал виден и мой соперник, стоящий и держащийся за свою грудь.
— Силен — прошептал он и исчез во вспышке.
Так, а вот этого я не понял. Там же рана пустяковая была, почему он улетел к целителям? Все вложил в магическое развитие, а здоровья всего-ничего?
— Испытание окончено! — Громко разнеслось над ареной.
Отлично, а я ведь даже не показал всю магию, главный козырь — метеор, по сути остался не показанным, а физические возможности вообще не раскрывал, ну не считая рывка. Как-то слишком просто прошло это испытание, не серьезно что ли. Такое ощущение что меня всячески раскручивали на показ различных умений, а вот сами не спешили светить ими.
Оглядываюсь. Натыкаюсь взглядом на Теневика, который тут же махнул головой подзывая к себе. Прыгаю телепортом к нему.
— Пошли. — бросил он.
— Куда? — спрашиваю, когда мы вошли в коридор.
— Отведу обратно в твою комнату тебя. Сейчас ночь уже, делать больше нечего до утра.
В комнату? Все же опять запрут, не доверяют. Логично — это стоит признать. Сколько они меня знают? Да нисколько.
— Слушай, а у вас тут есть бойцы посерьезнее, может маги с необычными способностями? — спрашиваю у него, пока идем. Пытаясь так вскользь узнать и про Инессу.
— Есть, как не быть. Только им сейчас не до тебя. Да и это же были бои не на смерть, просто прощупывали друг друга. Находишься еще на арену, это самое популярное место тут.
— Слушай, а Хантер среди вас обитает?
— Хантер?
— Ну да, наемник-профи, читал про него как-то на форуме. Мол охренительно крутой чел, который был супер спецом до игры, а после ее прихода вообще монстром стал. Вроде как говорили, что он среди вас, пэкашеров. Интересно было бы потягаться с ним. — отвечаю ему, слегка исказив информацию, полученную от Капитана.
— Пришли. — вместо так ожидаемого ответа произнес он и толкнул дверь.
Быстро как-то. Заглядываю внутрь. Вроде та комната. Да, она, вон кровать помятая слегка, после того как я на ней дрыхнул.
— Я тебе открыл доступ к нашему общему внутреннему чату, чтобы ты совсем не заскучал. Отдыхай. — произнес он и захлопнул дверь перед моим носом, когда я перешагнул через порог.
Эх, раз нет других занятий, тогда буду изучать местный чат, вдруг там что-то интересное выловлю. Да и Теневик не ответил на мой вопрос про Хантера, переведя разговор на то что мы пришли. Главное не сильно спешить и не наломать дров.
Падаю на кровать и открываю чат, погружаясь в него.

Глава 16

Открываю глаза и смотрю на потолок. Кажется, я так и уснул вчера прямо в чате. Жалко, что ничего интересного выяснить не получилось, а в общем чате оказался только треп отдыхающих людей, в придачу ко всему еще абсолютно не горящих отвечать на какие-либо вопросы.
Ну-у, зато послушал чем живут местные обитатели. И что-то особых отличий от трепа обычных игроков не заметил. Да, свои особенности, аля хвальба кто сколько отправил на возрождение игроков, но и все. Не заметил я тут как-то чудовищ, желающих убивать окончательной смертью.
И вот как мне узнать нужную информацию? Пытался вчера задавать наводящие вопросы, так меня вообще проигнорили, кажется им пока сказали не просвещать меня. Иначе почему почти все моим вопросы остались без ответов, даже самые безобидные? Что делать? Про Хантера Теневик точно что-то знает, даже если тот не с ними, то он знает где тот. Слишком уж ловко он соскочил с темы разговора.
Поднимаюсь и сажусь на краю кровати. За мной еще не пришли, а значит можно заняться своими делами. Залезу-ка пока еще раз в локальный чат. Открываю оный и погружаюсь в его содержимое.
И опять ничего интересного. Сейчас тут даже вообще почти никого нет, новые сообщения появляются очень редко. Ловить мне тут нечего. На всякий случай просматриваю то что написали за то время пока спал, а сообщений оказалось не так уж и много. Ничего важного, какой-то личный треп, понятный только посвящённым в тему. А совсем старые сообщения, которые были тут до моего подключения к этому чату посмотреть не удалось, ограничение системы, что можно читать только с того момента как ты в чате.
Уже собираюсь закрывать чат, как замечаю одну странность. А ну-ка. Присматриваюсь к самому краю панели чата. Там что-то слегка мерцает. Никак не могу понять, что это такое. Сильно похоже на угол какой-то кнопки, которая находится за пределами края системного окошка. Это какой-то баг или что?
В нерешительности посмотрев на мерцающую точку еще десяток-другой секунд, решаюсь и мысленно жму туда. Замираю боясь шелохнуться и ожидаю реакции на совершённое. Ничего? На всякий случай осматриваюсь, но нахожусь все там же, ничего вокруг не изменилось, как и в интерфейсе.
Это просто визуальный баг и больше ничего? Пробую еще раз для успокоения совести. Что за херня? Шокировано смотрю на появившееся перед глазами системное окно в котором непрерывно бежит какой-то текст. Это еще что такое?
Внимательно всматриваюсь в бегущий текст, пытаясь разобраться в нем. Абсурд какой-то, ничего не понятно. Язык не знакомый, все идет сплошняком. Куда я умудрился влезть?
Хм-м да это же код! Точнее не совсем он, больше похоже на какие-то логи. Ну или еще на что-то подобное. Но понаблюдав за ним, я начал различать одинаковые команды, слова. Не знаю точно, что это такое, но похоже я как-то умудрился влезть в изнанку системы, в ее техническую составляющую. Понимать бы тут еще хоть что-нибудь, а то пытаться влезть наугад страшно, очень.
Посмотрев еще минут пять на движущийся текст, закрываю системное окно. Ну его, все равно ничего не понятно, кроме того, что он не полный бред. Закрыв, присматриваюсь туда, где раньше мерцало. Увы, сейчас ничего. Эх, профукал такую возможность прикоснуться к тайнам системы. Ага, как прикоснулся бы, поменял бы какой-нибудь параметр и все заглючило бы. Вот это было бы весело, просто обхохочешься. Конечно, по идее система не должна быть такой хрупкой, но кто ее знает... после всех произошедших событий я уже ни в чем на ее счет не уверен.
Ладно, пока есть время и раз больше нечем заняться нужно разобраться с собой, а то давненько не заглядывал в свои параметры и умения. Открываю панель персонажа и начинаю постепенный осмотр произошедших изменений. Только дошел взглядом до своего уровня, как раздался звук отпираемой двери. Вот серьезно, опять начинает та хрень, когда я вечно не могу заняться собой? Я же даже свой уровень посмотреть не успел, заметил только, что он наконец-то, перевалил за триста. Закрываю все системные окна и смотрю на вошедшего.
— Собирайся, есть задание. — произнес Теневик.
Вот же ж шутник, как будто мне есть что собирать. Соскакиваю с кровати и оказываюсь около него.
— Что нужно делать? — спрашиваю у него, когда мы вышли из комнаты.
— О, тебе понравится. — загадочно ответил он.
Что-то я не уверен в этом... Несколько минут ходьбы по коридору, и судя по моей карте мы оказались у внешней стены этого замка. Еще пара секунд, и мы вошли в какой-то зал, где нас уже ждет несколько человек.
— Все в сборе? — спросил Теневик.
— Теперь да. — ответил ему неизвестный мне воин.
Проверяю всех идентификацией. Имена, как и ожидал, скрыты, а вот уровни от четырехсотого и до четыреста пятидесятого. Солидные игроки тут собрались, один я тут словно малыш.
— Хорошо, выдвигаемся. Задание все знают?
— Да — хором ответили Теневику.
Какое задание? Куда мы выдвигаемся? А-а, хоть что-то расскажите, гады!
— Вперед. — приказал Теневик, а по центру зала вспыхнул портал. В который тут же начали входить присутствующие.
Вхожу в него подталкиваемый Теневиком. Ну и куда меня в этот раз занесло? Вокруг шум, гам, высокие здания и незнакомый язык. Вижу, как пэкашеры оперативно рассасываются из подворотни где мы появились. Тут остались только мы с Теневиком.
— Может просветишь меня о нашей цели и о том где мы?
— В Японии мы. А цель наша один крайне нехороший человек. — ответил Теневик и замолчал.
— И про нехорошего человека мне говорит пэкашер? Что же он такое сделал, что заслужил такую характеристику?
— Мудак он. — усмехнувшись ответил тот. — Ну а если конкретнее, то он повадился обнулять игроков.
— Обнулять? — спрашиваю, уже догадываясь что скрывается за этим термином.
— Да, он охотится за игроком, убивая его раз за разом и так пока у того не закончатся возрождения. Мы же такое не одобряем, у нас в приоритете фан и специально убивать людей окончательной смертью мы не стремимся, даже стараемся избегать этого, чтобы не перешагнуть ту тонкую грань, когда на совести повиснут реальные трупы.
Ого, вот это монолог. Не знал, что у них такие принципы что ли, во всяком случае у этих. Похоже я попал не совсем к отбитым отморозкам, эти ребята больше ценят драйв и веселье, правда не особо разбирая его источники, в итоге чего и относятся к пэкашерам. А я-то всегда всех пэкашеров считал одинаковыми, законченными уродами, а у этих-то оказывается есть какое-то принципы, причем на мой взгляд весьма неплохие.
— Ого, согласен — мудак. Но с чего вдруг вам им заниматься, мне казалось это дело других игроков или военных?
— Он режет всех подряд. — мрачно ответил Теневик.
О как, если честно, то не думал, что пэкашеры занимаются отстрелом совсем уж мудаков, пусть он и их зацепил, я так понимаю, но все равно...
— И каков план?
— Мы знаем кто он, знаем где он примерно должен быть сейчас.
— А какой толк от этого всего, ну убьем его, так он возродится и продолжит дальше безобразничать?
— Э нет, не так все просто. У него осталась только одна точка возрождения, на которой его уже с нетерпением ждут. Наша задача его отправить на возрождение, а дальше уже не наша забота.
— А кого, военных что ли?
— Ага.
— Так вы сотрудничаете с ними?
— Бывает, иногда.
Слегка удивленно перевариваю услышанное. Сколько же новых открытий...
— Слушай, у меня не по теме вопрос. Почему у некоторых ваших ники скрыты, а у некоторых открыты. Да и вообще, как вы это делаете?
— Это потому что они или сами тебе представлялись, как я, например, или отключали эту пассивку.
— Пассивку? А как ее получить?
— Тебе пока никак. Это особое умение пэкашеров и отдельных классов выдаваемое системой.
— Понятно. Тогда вернемся к нашим реалиям. Что нужно делать?
— Идти за мной и быть наготове. — ответил он, развернувшись к выходу из переулка.
Идти так идти. На всякий случай обновляю на себе баффы и защитный кокон. Стоило нам выйти из переулка, как я замер, глазея по сторонам. Япония... как много в этом слове. Все вокруг рябит от кучи светящихся вывесок, особенно эффектно выглядящих в окружающей нас темноте. И в придачу к этому нескончаемые потоки людей. Судя по всему, мы оказались в каком-то мегаполисе.
— Не теряйся. — донесся до меня голос Теневика.
Оу, что-то я засмотрелся. Нагоняю его и больше стараюсь не отставать. Еще где-то минут пять неспешного продвижения через толпы японцев, спешащих по своим делам, и мы кажется пришли. Во всяком случае мы замедлились. Тут или потерялись, или пришли, вариантов не так уж и много.
— Вроде пришли, он где-то тут должен быть. — произнес Теневик.
— Что от меня требуется? — спрашиваю у него, понимая, что это скорее всего мое испытание делом. Иначе смысла меня брать сюда нет, слишком уж я не вписываюсь по уровням в подобранную команду.
— Смотри в оба глаза, если заметишь этого гада, бей без раздумий.
— А как мне его отличить?
— Если увидишь чудика в самурайских доспехах, то это он.
— Но мы же в Японии...
— Поверь, тут мало кто так ходит. А если вдруг это будет дичайшее совпадение... Ну что поделать, мы же пэкашеры. — ответил мне Теневик и нырнул в переулок, моментально растворившись в тени, хотя скорее в темноте, ведь тут стоит ночь, а переулок крайне слабо освещен.
Останавливаюсь у входа. Начну с разведки. Активирую сканер, но почти сразу же отрубаю его. Слишком уж тут много людей вокруг, голова моментально заболела. Не прокатило... Ладно, значит будет разведка боем.
Собираюсь с мыслями и медленно вхожу в переулок, внимательно смотря и вслушиваясь в окружающее пространство. Где-то раздался крик и звон разбитого стекла. Оборачиваюсь в ту сторону, но утыкаюсь в бетонную стенку дома.
Задираю голову и смотрю вверх. Вроде бы все окна целые с этой стороны. Только подумал об этом, как внутри дома что-то взорвалось, а из окна вылетело тело. Отскакиваю назад, чтобы оно не упало прямо на меня.
О, это же один из команды. Еще живой, правда весь изрубленный. Бросаю взгляд вверх, но там никого не видно. Наклоняюсь и касаюсь раненного, применяя на том исцеление. Слышу, как в доме опять раздался грохот и крики. Похоже наша цель не желает легко сдаваться.
Продолжаю двигаться дальше, выходя на своеобразный перекресток. Вокруг слишком тихо. Где звуки сражения, которые так хорошо доносились последние минуты? Почему они пропали? Останавливаюсь и смотрю по сторонам.
Замечаю несколько тел, лежащих на земле. Телепорт к ним. Еще совсем свежие, только что убили их, они еще не успели обратиться в пепел. Улавливаю движение за спиной. Телепорт обратно на перекресток. Странное дело, никого в упор не вижу.
Знаю же ведь что он где-то рядом. Решаюсь, и снова активирую сканер, тут народа поменьше, от оживленных улиц слегка в стороне, может и не переклинит меня.
Обошлось, сканер почему-то вообще никого не обнаруживает. Где жильцы домов или их всех уже убили? Но тут же жилые дома, скорее всего у многих точки возрождения в квартирах... странно.
Засек, сканер показал две метки. Резко оборачиваюсь в ту сторону. Вижу двоих. Точнее, скорее всего уже только одного живого, а второй разрублен пополам. Вот он, наша цель. Теневик был прав, ошибиться сложно: эти самурайские доспехи, словно из какого-то фильма, и катана.
Шустро хлопаю рукой по стене дома, применяя каменную хватку. Ох уж эта мне необходимость контакта с землей. Хотя... что-то туплю я же и так стою на ней, нужно будет попробовать позже. Миг, и камень начал сковывать свою цель. А тот почему-то как-то растерялся.
Пока есть момент проверяю его идентификацией.


				???, 499 уровень

Снова почти топ. Н-да, может и я там уже подбираюсь к четырехсотому уровню, кто знает. Замечаю, что камень начал покрываться трещинами. Пока противник еще полностью не освободился выстреливаю в него молниями.
Даже удивительно, те все попали в цель, только особого эффекта не вижу. А вот камень уже почти рассыпался. Не придумываю ничего лучше, чем выстрелить во врага замораживающим лучом. Стоп, удерживаю готовый сорваться луч. Сделаю по-другому. Совмещаю его с вакуумным ударом и воплощаю в реальность около цели.
Мгновение, и там все скрылось в ледяной пыли. Сканер. Противник находится на том же месте. Вижу, как лед стремительно покрывает собой все в радиусе облака.
— Ха-ха, глупый-глупый маг. — донесся до меня хриплый голос.
Бью слабым вакуумным ударом, чтобы сдуть ледяное облако, а то ничего в нем не видно. Облако тут же снесло ко входу в переулок, открывая моему взгляду ледяную статую. И как он говорил, он же полностью во льду? Где-то тут подвох.
В чем подвох понять я так и не успел. Спустя всего лишь секунду ледяная статуя дрогнула и медленно шагнула в мою сторону. Стоило ей сделать шаг, как лед тут же начал трескать и осыпаться. Взмах рукой с катаной, и лед окончательно осыпался, открывая моему взгляду противника.
Да он позер, явно красуется выйдя под свет одинокого фонаря и остановившись там. Что-то мне последнее время прям везет на подобных. Взмах катаной в мою сторону и... ничего не сорвалось с нее.
— Ха-ха — зашелся противник в смехе, смотря на то как я уже почти рванул в бок, уклоняясь от предполагаемой атаки. — А ты смешной, тебя я буду убивать медленно. Беги.
Стою и просто смотрю на него. Ну что ж, бой так бой. Экзоскелет пока доставать не буду, а то забыл его проверить, но он скорее всего не восстановился. В крайнем случай использую новую броню.
Замечаю воздух, дрогнувший за спиной противника и на мгновение появившийся там силуэт, но тут же исчезнувший обратно. О, да это же Теневик. Но почему он не ударил?

				— Отвлеки его, а то у него дикая чуйка, не подобраться. — пришло сообщение в чате.
Отвлечь? Это я легко, сейчас все будет. Не дождавшись атаки от этого недоделанного самурая, начинаю первым. Вакуумный удар, и его отшвырнуло на стену дома. Хм-м, такое чувство что противник не ожидал моей атаки. Он ждал что я буду убегать и просить о пощаде? Странно, но все указывает на это.
Следом накрываю его очередью огненных шаров, но тот уже опомнился и ловко отбил все. Опять... почему все игроки ближнего боя высоких уровней так любят разбивать их своим оружием? Потому что могут себе позволить это?
— Я же сказал, беги! — буквально прорычал враг.
Срываюсь с места. Вот только не от противника, а наоборот к нему. Быстрое движение рукой и к нему устремился пучок молний, переплетенных между друг другом и в итоге создавая одну очень толстую молнию. Не совсем понял, как у меня это вышло, как-то автоматически, но вышло и вышло, нет времени разбираться.
Рывок, проношусь сквозь врага. Разворот, посылаю ему в спину рой каменных дротиков, задав им максимальную твердость. Мгновение, и те прошили свою цель насквозь. Отлично вышло, даже не ожидал такого результата.
Да какого хрена?! Прямо на глазах дырки, оставшиеся от дротиков, начали стремительно зарастать. Какая же у него регенерация? Медленно шагаю назад, не сводя взгляда с того как его раны исчезают. Посылаю еще один каменный рой.
Он так же, как и первый с легкостью пробивает цель, уносясь куда-то дальше. Однако не заметно чтобы новые дырки причинили серьезное неудобство врагу, тот даже начал идти в мою сторону, припадая на пробитую ногу.
Да ты помрешь когда-нибудь или нет?! Создаю еще один рой и превращаю противника окончательно в решето. Как? Как чтоб его он до сих жив и продолжает регенерировать, на нем же нет ни одного целого места? Начинаю готовить метеор, чтобы окончательно разнести его голову.
— Ты думал меня будет так просто убить, маг? — спросил он.
Замечаю, как за его спиной дрогнул воздух и там появился Теневик. Самурай тут же начал оборачиваться, но дырявое тело подвело его. Еще секунда, и его голова покатилась по асфальту, отделенная быстрым ударом от туловища.
— Еле успел. Дело сделано, можем уходить. — произнес Теневик, подходя ко мне.
— А остальные?
— Так не осталось больше никого, он всех перебил. Неожиданно сильным оказался, гад. Недооценили мы его.
Сильным? Что-то я этого не заметил. Живучим — да, но сильным... И действовал он странно. Не буду забивать себе голову лишним, победили и отлично.
— Куда мы сейчас?
— Нам нужно в тот переулок, где мы сюда перенеслись. — ответил он, обойдя меня и идя дальше. — Не отставай.
Нагоняю его и иду рядом, стараясь случайно не потеряться в этих нескончаемых потоках людей, движущихся по своим делам.
— Слушай, мне тут нужно отскочить по своим кое-каким делам. Подождешь минут пять? — спросил он и остановился рядом с каким-то парком, около которого мы незаметно для меня оказались, идя по другому маршруту, а не так как вначале.
— Без проблем. — отвечаю ему и усаживаюсь на первую попавшуюся лавочку.
Он же моментально растворился в темноте, использовав свое умение. Как удачно все сложилось. Стоило ему исчезнуть, как я тут же открыл чат. Даже странно как-то, ни одного нового сообщения. Ладно, сам напишу.

				— Капитан, какие новости? — пишу тому.

				— Хреновые. — пришел ответ, спустя примерно минуту.

				— Чего так?

				— Я арестован. Узнать ничего не вышло по поводу тебя. Я не понимаю, что у нас тут происходит. И говоря про нас, я имею ввиду всю армию и все ее подразделения. Что-то происходит, кого-то смещают, новых назначают. Все это похоже на кадровые чистки, но чем они вызваны для меня большой вопрос.

				— За что вас арестовали?

				— Не знаю, ничего внятного мне не предъявили, однако сижу в камере. Пообщался с другими своими коллегами, те тоже ничего не понимают и толком не знают, а доверять слухам... У тебя как успехи?

				— Терпимо. Сейчас в группе Соларма. На этом успехи заканчиваются, ничего ни про Инессу, ни про Хантера не узнал.

				— Понятно. За мной пришли, потом еще свяжемся.
Закрываю чат с Капитаном. Написать Сержу с дедом? А почему бы и нет, стоит успокоить их. Коротко пишу обоим что со мной все нормально.
— А вот и я. — раздался голос Теневика. — Пошли, я свои дела закончил.
Закрываю чат и, поднявшись, иду за ним. Зачем нам идти пешком, когда до нужного места я бы мог нас обоих забросить телепортом? А-а, они же, наверно, не знают, что я могу еще кого-то с собой брать.
— Ты вчера спрашивал про Хантера. — как-то неожиданно произнес Теневик, остановившись и повернувшись ко мне.
— Да, спрашивал. — не отрицаю очевидное.
— Зачем он тебе?
— Так я же вчера...
— Можешь не вешать мне эту лапшу на уши.
— А-а?
— Мы проверили тебя
— И?
— И начну с того что ты ну никак не мог слышать в общем чате про него. Он личность известная только в узких кругах, и те кто знают его предпочитают держать язык за зубами.
— Но...
— А еще мы все про тебя узнали.
Смотрю на него, ожидая продолжения.
— Отпираешься до последнего — это хорошо. Можешь не волноваться, ваше соглашение с Солармом все еще в силе.
Продолжаю молча смотреть на него.
— Мы знаем, что ты с подачи военных попал к нам, план был хорош — признаю. И все было бы как задумано, но в последний момент у тех началась непонятная движуха, а тебя приказали схватить на самом деле.
— И что теперь? — Грустно спрашиваю.
М-да, недолго моя легенда продержалась. Походу у военных течет, причем очень сильно. Но откуда они узнали, ведь про это в курсе только Капитан был? Просто сопоставили факты? Или Капитан сдал? Нет, вряд ли тот так бы поступил, как-то иначе выяснили они.
— Да ничего. Так зачем тебе Хантер?
— Хочу задать ему несколько вопросов.
— На тему?
Молчу в ответ.
— И все это только ради того, чтобы что-то спросить у Хантера?
В ответ же только тишина.
— Ладно, не суть. Мы тебе попробуем помочь в твоих поисках.
— Зачем? — удивленно спрашиваю.
— А этот гаденыш переметнулся от нас к Бергусту.
— Понятно... А к чему ты завел разговор про него, не для того же чтобы сообщить мне что вы уже раскрыли мою легенду?
— Нет, не для этого. После завтра Хантер возможно будет в одном месте, там ты сможешь перехватить его и попробовать узнать ответы на свои вопросы.
— Это же отлично.
— Не радуйся, Хантер не из тех кто отвечает на чьи-то вопросы.. Точно уверен, не передумал?
— Да.
— Если ему не понравятся твои вопросы, то по полной ощутишь на себе его возможности. Все равно хочешь встретить его?
Киваю в ответ.
— Хорошо. Но помогать с ним мы тебе особо не будем, это ваши дела, нам пока не стоит светиться. Хватит того что снабдим информацией. И никто про это не должен знать, только ты, я и Соларм. Нам не нужно обострение, а ты человек новый, тебя толком никто не знает из посторонних и с нами не свяжут, а проучить его стоит.
— Хорошо.
— Тогда все, пошли, пора возвращаться на базу.
— И не опасаетесь после всего выясненного пускать меня туда?
— А куда ты денешься? Как уже не раз было сказано, у тебя особого выбора нет: или с нами или бегать, боясь даже заснуть. Да и я уже сказал, что твоя договоренность с Солармом в силе. Все или еще вопросы?
— Все.
— Тогда идем. — произнес он и двинулся дальше.
Да уж, кто бы мог подумать, что все так обернется. Поворачиваюсь и иду следом за Теневиком. Он прав, выбора у меня особого нет, да и морковку в виде Хантера засветил же передо мной. Зацепил на крючок по полной, главное, чтобы подсечь не захотел.

Глава 17

— Бей его, бей!
— Ну куда ты?!
— Держи щит, держи чтоб тебя!
Слегка морщусь от оглушительных криков, окружающих меня. Теневик не соврал, арена замка оказалась ну очень популярным местом. И стоило мне прийти сюда после нашего возвращения, как я попал в разгар местного веселья. И да, теперь мне разрешено ходить самому, без сопровождения. Когда мы вернулись, Теневик что-то быстро сказал, из разряда — занимайся пока чем хочешь, и исчез. Вот я и пошел в единственное известное мне тут место, где можно пообщаться с другими людьми и скоротать время.
Сейчас же стою и наблюдаю за сражением происходящим на арене. Нужно заметить, что оно тут уже пятое за то время пока я здесь торчу, арена не пустует и минуты, всегда находятся желающие по сражаться на ней. В данный момент на ней свои силы пробуют воин и маг. И маг теснит своего соперника, засыпая дальнобойными атаки, а тот лишь прячется за своим удивительно прочным щитом и отчаянно пытается сократить дистанцию.
А еще тут есть тотализатор, где делают ставки на сражающихся. И в качестве ставок принимаются две вещи: игровая валюта и сферы развития. И если вторые я тратить совершенно не собираюсь, даже не смотря на возможность увеличить их количество, то вот игровую валюту вполне согласен потратить на такое дело. Эх, жалко, что нельзя поставить на самого себя, если только сговориться с кем-нибудь...
Отвлекаюсь от мыслей и возвращаюсь к происходящему на арене. Там же удивительные изменения: воин как-то умудрился сократить дистанцию и в данный момент крутится вокруг мага и осыпает его ударами. Неожиданный поворот, все указывало на то что победа будет за магом, а оно вон как повернулось. Очередной удар меча, мага окутало сияние, и он исчез с арены.
Самому что ли поучаствовать? Нет, пожалуй, пока постою в сторонке и понаблюдаю. Присутствующие тут люди особого внимания на меня не обращают, вроде.
— Эй, новенький, не хочешь выйти на арену? — раздался мужской голос совсем рядом. Ну вот...
— Нет, я пока лучше постою и просто посмотрю, мне вчерашнего испытания хватило, да и сегодня уже на сражался. — отвечаю, обернувшись на голос.
— Да что там вчера было, баловство одно, не серьезно все. Да пошли! — продолжил меня уговаривать мужик лет сорока. Внешне — чистый физовик: здоровый как шкаф, у него рука наверно, как моя нога и это учитывая, что я сам отнюдь по размерам не маленький.
Отрицательно качаю головой.
— Ладно, если надумаешь, то буду рад. — сдался он и скрылся в толпе.
Смотрю ему вслед и удивляюсь как ему это удалось, он же чуть-ли не на голову выше почти всех вокруг, а растворился в ней бесследно. Может я погорячился с определением его принадлежности к классу? А и хрен с ним, нашел чем голову забивать, вот если решу откликнуться на его предложение, тогда да, стоит внимательнее присмотреться к нему.
Внезапно, пол под ногами дрогнул. Это еще что такое? Бросаю взгляд на арену, но там сейчас никого. Поднимаю голову и вижу, как со свода пещеры сыпется мелкая пыль.
— Нападение?
— На замок напали!
Крики вокруг формально оглушили. Напали? Но кто и как? Слабо понимая, что происходит смотрю за тем как все присутствующие тут бросились прочь из пещеры, кто-то, у кого есть, уходят различными умениями, а у кого нет то те бегут привычным способом.

				— На нас напали, все к внешней стене! — пришло сообщение в общем чате этой локации, перекрыв все остальные.
Открываю карту. И куда именно нужно? Внешняя стена не маленькая и мест куда можно перенестись хватает. Останавливаюсь взглядом на том месте, откуда уходили порталом на задание. Прыгну туда. Активирую телепорт и переношусь в намеченное место.
Появившись в помещении, хватаюсь за стену, пытаясь удержаться на ногах, а то все вокруг так дрожит, словно вот-вот замок начнет рассыпаться. Что же с ним такое делают, раз такие эффекты?
Как только прекратило трясти, отлипаю от стены и стряхиваю с себя нападавшую пыль.
— Теневик, что происходит? — кричу тому, заметив его спешащего куда-то дальше.
— Давай за мной. — крикнул тот, скрываясь за поворотом коридора.
Телепортом догоняю его и стараюсь не отстать.
— На нас напали.
— Кто и как?
— Кто — еще неизвестно. А на счет как, так просто взяли и напали, сейчас долбят замок снаружи, продавливая его защиту. Еще немного и та сдастся, слишком уж сильны нападающие.
— Это местные? — спрашиваю, как-то, не задумавшись раньше что они тут вообще могут быть.
— Не похоже, скорее игроки.
— Но как они вас нашли? Я же правильно понимаю, что этот замок в локации?
— Да. Как нашли без понятия и как попали сюда в обход нас тоже не знаю. Да я вообще ни хрена не знаю, спал я, а тут э то нападение!
— А как вы вообще умудрились тут укрепиться, я про такое и близко не слышал? — спрашиваю, решив утолить свое любопытство.
— Долго объяснять. Если коротко — мы нашли особенность локации, ее баг и благодаря этому смогли тут закрепиться. Если интересно, позже подробнее расскажу, все равно никто другой этого повторить не сможет.
— Я думал у многих ваших кланов такие базы... — протягиваю в ответ.
— Правильно думал, но все это сделано благодаря всего лишь паре человек. Все, не сейчас, позже. Дуй на стену! — крикнул Теневик, когда мы резко вышли из замка и оказались в его дворе.
Сверяюсь с картой. Хм, я двор принял за пустое пространство, а оно оказалось совсем не пустым. Нахожу взглядом высоченную стену, окольцовывающую замок, и переношусь на нее телепортом.
Ох ё. Отшатываюсь от края стены. Никогда не боялся высоты, но вот сейчас, взглянув вниз со стены стало страшно. Ведь там, почти сразу за ней идет обрыв на сотню метров минимум, если не больше. Крутой замок отхватил себе Соларм и ко. Если я не ошибаюсь, то нормальных подходов к нему нет, только по воздуху или магией.
Так, а где тогда нападающие? Поднимаю взгляд и смотрю дальше, на соседние горы. Замечаю, как из разных мест на защиту накрывающую замок обрушиваются различные магические атаки.
Ого, не слабо, если правильно рассмотрел, то атакуют почти со всех подходящих гор вокруг. И пока занимался осмотром возник один вопрос — а почему мы не отвечаем? Все время что торчу на стене в ответ не полетела ни одна атака, во всяком случае со стороны где я. Да и на самой стене не сказать, что много людей, гораздо меньше чем было в пещере арены.

				— Теневик, почему мы не отвечаем? — пишу тому в чате, как единственному кого тут знаю.

				— У нас некому отвечать.

				— Серьезно? Ни магов, ни стрелков?

				— И те и те есть, только для стрелков слишком большое расстояние, а у магов не хватит масштабности. Тех же у кого хватает масштабности сейчас нет тут. Слушай, помнится ты неплохо так по площадям работал, можешь ответишь?
Еще раз осматриваюсь, но уже с вполне конкретной целью.
— Мне нужны игроки способные передавать энергию. И ее мне понадобиться много.

				— Сейчас пришлю, жди. 
Закрываю чат и продолжаю наблюдать за происходящим. Чем-то завораживающее зрелище. Вот ты стоишь и смотришь на огромный огненный шар, который летит на тебя, а вот он уже разбился об вспыхнувшую защиту и бессильно растекся по ней. Судя по моим наблюдениям, противник бьет простыми, но мощными атаками, в основном это различные вариации огненных шаров, накачанных энергией по самое не могу. Никаких метеоров или чего-то подобного пока не заметно.
— Мы от Теневика, он сказал нам нужно батарейками побыть. — раздался рядом голос.
Бросаю взгляд в ту сторону и вижу группу магов из десяти человек.
— Все верно. Я сейчас начну, и вы сразу же начинайте накачивать меня энергией.
В ответ говоривший кивнул. Поворачиваюсь обратно и начинаю создавать обычные метеоры, улучшенную версию решил пока не светить, а использовать что-то другое нет смысла. Вливаю в каждый по трети своего запаса и выпускаю на волю. Стоило первому проявиться в реальности как в меня тут же хлынул поток энергии.
Закончив создавать последний из запланированных метеоров, продолжаю просто стоять и смотреть за результатами своей ответной атаки. Ну что можно сказать. Горы вокруг замка проутюжил я хорошо, даже сам прошелся по замковой стене по кругу, чтобы не пропустить ни одного врага. В итоге сейчас окружающий вид безнадежно испорчен. Если раньше это был красивый снежный горный пейзаж, то сейчас горы закоптились от пламени, а почти весь снег растаял.
— А ты силен. — прозвучал голос Теневика. — Я конечно видел на записях эффект от применения, но чтобы такой...
— Для такого мне нужно очень много энергии, вон всех тех, кого ты прислал высушил почти до нуля. В одиночку мне такое не потянуть. — отвечаю ему, слегка приврав про то что в одиночку не смогу, благодаря кольцу с запасом очень даже смогу, ну или огромному запасу зелий.
— Да уж. — только и ответил он, смотря на тлеющий склон отдаленной горы.
Внезапно, все вокруг заполнило яркое сияние, а по ушам ударил жуткий звон. Поднимаюсь с камней стены, на которые упал, зажимая голову.
— Что произошло? — хрипло спрашиваю, голос почему-то не хочет слушаться меня.
Замечаю, что мерцающей защиты над замком больше не видно.
— Эти суки пробили защиту. Это все был один большой отвлекающий маневр. Они сейчас пробиваются снизу! — зло прорычал Теневик, начиная растворяться в воздухе прямо под солнцем, без тени. — Иди вниз, твоя помощь нам там очень понадобиться.
Ох, моя бедная голова. Чем же они таким ударили что защиту смело за один присест? Не уверен, что даже мой метеор так смог бы, хотя все зависит от количества вложенной энергии. Но вот что странно, никакого физического урона, только защита исчезла.
Вижу, что все, кто был тут снаружи: на стене и во дворе, бросились в сам замок. Открываю карту. Смотря на нее, у меня возник вопрос — а снизу это откуда? С арены? Блуждаю взглядом по карте, пытаясь решить куда же прыгнуть телепортом. Стоп, нужно сделать одно дело до этого.
Заглядываю в инвентарь и материализую на себе экзоскелет. Плохи дела, тот все еще сильно поврежден, хотя уже и значительно восстановился, но к бою все равно не годен. А значит... убираю его и воплощаю новую броню. Теперь главное — чтобы меня случайно ни с кем не спутали и не захотели прибить. Подумав, мысленной командой убираю плащ, в коридорах замка он может помешать. А если вдруг что, верну обратно.
Прыгну все же в пещеру с ареной, а там буду смотреть по обстоятельствам. Нахожу на карте нужное место и переношусь туда. Стоило появиться, как по ушам ударили крики, звон клинков и грохот магии. Похоже я попал именно туда куда нужно.
Оборачиваюсь, а то я почему-то перенесся лицом к стене пещеры, и осматриваюсь. Сразу же замечаю три огромных портала из которых все выходят и выходят новые нападающие, а обитатели замка пытаются со всех сил на дать им пробиться дальше и пробуют вообще затолкнуть их обратно. Однако что-то у местных пэкашеров пока ничего не получается, лишь кое-как сдерживают напор нападающих.
Лезть в то месиво самому смысла никакого нет. Да и не пролезть туда сейчас, слишком плотно там все забито сражающимися. Остается только дистанционно пытаться помочь. Но как? По прямой бить не получится, весь обзор перекрывают спины сражающихся. И так судя по всему думаю не один я, тут сейчас почти нет дистанционных игроков, только ближнего боя.
Использовать снова метеор? Что-то опасаюсь его применять тут. Оставлю на самый крайний случай. Остаются только луч разрушения и молнии со своим отражением. Пожалуй, вот их и использую. Не попасть бы еще по своим, если так можно назвать местных пэкашеров.
Примерно прицеливаюсь и начинаю бить молниями в район одного из порталов, отражая их от потолка пещеры. Надеюсь зацеплю только врагов, свои должны быть подальше.
Послав несколько десятков молний, прекращаю это занятие. Если эффект какой-то и есть, то очень уж он незаметный, максимум что заметил — это то что после первой моей атаки атакующие слегка дрогнули и защитникам удалось их почти выдавить обратно в портал. Но вот именно что почти, те совсем скоро пришли в себя и вернули утраченные позиции уже не отступая назад даже под моими непрерывными атаками. Как больше не старались защитники, повторить сделанное совсем недавно у них никак не выходило.
Мне бы обзор получше... Поднимаю голову и смотрю на свод пещеры. Слишком ровный, мне там будет не за что ухватиться. Зажмуриваюсь от яркой вспышки, скрывшей один из порталов. Это еще что? Спустя секунду после вспышки по ушам ударил громкий свист.
Поочередно осматриваю три портала и не понимаю, что произошло. На первый взгляд все так же как было и минуту назад. Внимательнее присматриваюсь к тому порталу около которого была вспышка.
Какого хрена?! Прямо под моим взглядом часть защитников взяла и рассыпалась пеплом. В этот же момент нападающие рванули в созданную брешь. Не успеют. Остальные защитники никак не успеют отбросить их обратно.
Взмах рукой, и перед прорывающимися врагами возник вакуумный удар, в который с перепуга вбухал четверть запаса энергии. Миг, и их всех снесло обратно, чуть ли не в портал. Правда зацепив и всех рядом находящихся и разбросав их в стороны, но главное — противники не прорвались. Посылаю им вдогонку огненную стену. Но к сожалению особого результата это не принесло, нападающие бросились прямо через нее, не обращая внимания на огненную преграду.
Смотря на все равно прорывающихся неприятелей, ничего лучше в голову кроме того, как ударить лучом разрушения не приходит. Воплощаю пришедшую мысль в реальность. Мгновение, и к врагам устремился сияющий луч, максимально сжатый и вытянутый, чтобы как можно больше зацепил врагов. Еще секунда, и передо мной образовалась просека среди сражающихся. Луч отработал на отлично, разрезая все встречающееся на своем пути, а так как пустил я его на уровне пояса... то почти всех располовинило.
Не успеваю обрадоваться успеху, как из портала появились новые действующие лица. Или это старые? Не важно, главное то что еще немного и в мою сторону опять понесутся игроки со вполне определенными желаниями. Нужно как-то закрыть портал. Но как, к нему же не подобраться толком?
Замечаю, что один из перешедших через портал указывает прямо на меня своей рукой. Ну и где защитники, где их носит?! Как ушли на возрождение так их места и пустуют, а остальным не до этого — они и так со всех сил пытаются блокировать нападающих из других порталов.
Телепорт вверх под самый свод пещеры. Изворачиваюсь и вгоняю свой любимый клинок в свод, предварительно достав тот из инвентаря. Кажется, пока что держусь. Опускаю взгляд вниз.
Плохо дело. Стоило мне удрать оттуда, как враги больше никем и ничем не сдерживаемые начали заходить в тыл хозяевам замка. Бросаю взгляд на индикатор энергии. Мало. Открываю канал с кольцом и беру оттуда запас. Вот теперь лучше, когда резерв полон, то можно и снова подгадить нападающим.
Метеор все еще опасаюсь использовать, все же пещера, как рванет... боюсь обвала. Подгадываю момент, когда на прорвавшихся обратили внимание местные пэкашеры и еще больше растянувшись попытались отбить атаку в тыл.
Каменная хватка, и все помеченные цели замерли. Чем сразу же воспользовались те, кто пытался их сдержать. Несколько каменных роев по скоплениям противника, и возникшее напряжение слегка ослабло, а отвлёкшиеся защитники вернулись обратно к своим порталам.
А хорошо я так закрепился, пещера как на ладони. Использую по полной преимущество своей позиции и засыпаю нападающих каменными роями, особо не мудрствуя и задавая им форму дротиков. Чем больше пользуюсь, тем больше мне нравится это сочетание — жрет сравнительно не много энергии, а поражающий эффект очень даже, особенно против живых целей.
Несколько минут интенсивного обстрела и нападающие оказались полностью выбиты за пределы порталов. Однако несмотря на это те все еще продолжают сиять, но никто новый через них не выходит больше. Что-то не так. Неужели нападающие поняли, что не пробиться и бросили эту затею? Сомневаюсь, иначе порталы исчезли бы следом за ними. Тогда в чем дело, что они задумались?
Вижу, как защитники медленно подходят к порталам, готовые к сражению. Но из тех никто не появляется. Неожиданно порталы ярко вспыхнули, когда около них собралась большая часть из тут присутствующих обитателей замка. Еще миг, и из них вырвалось пламя, испепеляющее все на своем пути.
Открываю карту чтобы удрать отсюда телепортом, но не успеваю. Мгновение, и стена огня достигла меня, вырывая из моей позиции. В последний момент успеваю убрать клинок в инвентарь и отваливаюсь от свода пещеры вниз. Толку мне тут висеть если и так и так зажарит, а клинок потерять не хочется? Удар сердца, и все вокруг заполнило пламя, а сознание затопила боль. Не на долго сдержал защитный кокон бушующий огонь.
Вернувшись в сознание, сжимаю зубы и стараюсь не заорать от боли, раздирающей тело. Судя по всему, я все еще в пещере, иначе боли бы не было, наверно. Пытаюсь открыть глаза, чтобы осмотреться, но ничего не выходит. Кажется, у меня спеклись веки, если вообще остались глаза. Понимаю, что в придачу ко всему я нахожусь в абсолютной тишине. Похоже слух покинул меня вместе со зрением. Интересно, что там вообще от меня осталось?
Смотрю туда где должны быть индикаторы моего состояния. Магическая энергия полная, а вот здоровье с физический энергией почти на нуле. Применяю на себе исцеление, влив в него половину имеющейся энергии, нужно как можно быстрее вернуться в работоспособное состояние.
Несколько долгих десятков секунд и вернулись звуки. Не сказать, что услышанное обрадовало, но тот факт, что я уже слышу — несомненно. Еще сколько-то времени, и я смог открыть глаза. И первое что увидел — это обгоревший до состояния уголька чей-то труп, точнее доспехи, сам игрок кажется ушел на возрождение.
Пробую пошевелиться, но не выходит. Хоть боль и стала меньше, тело все равно отказывается выполнять команды. Единственное что остается — это слушать и смотреть перед собой, пытаясь по таким обрывкам составить картину окружающего пространства.
Еще несколько очень долгих минут, в течении которых единственное что я делал — так это надеялся, чтобы до меня не дошли те личности, которые проверяют все ли погибли в пещере, а если кто-то вдруг выжил, то добивают таких везунчиков.
Да, наконец-то! Почувствовав тело, первым делом активирую сканер. Отлично, в пещере всего лишь пятеро противников и находятся они довольно далеко от меня. Аккуратно сталкиваю с себя остатки чей-то брони и поднимаюсь на ноги.

Глава 18

Поднявшись смотрю туда где должны быть враги. От увиденного, забываю, как дышать. Там они раскопали какого-то выжившего и тут же выволокли его наружу из кучи пепла. Быстрый удар ножом в бедолагу, и по лезвию побежало какое-то свечение, словно высасываемое из жертвы. Несколько мгновений, и на землю упал безвольный обгоревший труп. Вот только вместо ожидаемого мной рассыпания на пепел, означающий уход на возрождение, он так и остался лежать.
Не может быть... неужели это вот то про что говорил Капитан? Это те пэкашеры? Не может быть. Падаю обратно и прикидываюсь кучкой пепла, благо внешний вид вполне позволяет: броня-то восстановилась, но вот слой копоти и сажи никуда не делся, и продолжаю внимательно следить за происходящим. Мне нужно убедиться, что все это не померещилось.
Не померещилось... Очередная полуживая жертва, очередной удар ножом, сияние, бегущее по лезвию ножа от жертвы, и вполне реальный труп, отброшенный небрежным движением. Это что же должно твориться в голове вот этого вот... даже не знаю, как его назвать, что он так спокойно реально убивает людей? Нужно срочно их остановить! Пусть убивает только один, но остальные безучастно смотрят, никак не возражая против происходящего.
Телепорт к ним за спину. Замораживающее облако на них, следом каменный рой и напоследок, чтобы точно сдохли эти твари, сжатый луч разрушения. Миг, и противники обратились в пепел, улетев на возрождение. Расслабились они, никак не ожидали нападения.
Бросаюсь к тому месту где был тот урод с ножом и пытаюсь его найти. Да, вот он. Осторожно поднимаю его из пепла. На вид нож как нож, может слегка вычурный с гравировкой по лезвию и все. Проверяю его идентификацией, но в ответ получаю сплошные вопросы в появившемся описании, даже названия нет у ножа этого. Если бы не вопросы вместо описания, то можно было принять за обычный ножик, а так... Ну не выглядит он как такое грозное оружие, способное окончательно убивать.
Хреново, что он скорее всего штука довольно редкая и за ним точно будут охотиться чтобы вернуть. И что мне с ним делать? Таскать с собой такое не сильно хочется. Отдать его Соларму? Тоже вариант не очень. Только выбора у меня особо-то и нет. Убираю его в инвентарь. Не смотря на мои опасения, переместился он без проблем.
Поднимаюсь на ноги и осматриваю пещеру. Порталов тут уже нет. Все покрывает слой пепла и копоти. Живых визуально не видно. Применяю сканер, охватывая им всю пещеру. Есть десяток живых. Накрываю всех исцелением, щедро напитав энергией и в итоге вогнав свой запас в ноль.
Полминуты и около меня собрались все выжившие тут. Путь и прихрамывающие, не до конца долеченные моим исцелением, но вполне живые и очень злые. Я же пока они собирались около меня мониторил доступный мне чат. И что-то меня не радует увиденное: ничего не понятно, сообщения в разнобой, никакой конкретики. Общение по сути точно проходит где-то в другом чате. Единственное что удалось понять из всей той мешанины сообщений — это то что бои идут на нескольких этажах замка.
— Подлечи, а? — раздался слегка знакомый голос рядом. — А то зелий не много и чувствую они еще пригодятся.
Оглядываюсь в его сторону и вижу того мужика, который звал меня на арену. Без лишних вопросов еще раз накладываю на всех исцеление.
— У кого-нибудь зелье магической энергии есть?
В ответ тут же получаю запрошенное зелье от молодого парня. И судя по внешнему виду и новому комплекту брони, он воин. Благодарно киваю в ответ и залпом выпиваю его.
— Есть идеи что нам делать? У вас есть доступ к чатам где все более понятно, чем в общем, в который меня добавили?
— Есть доступ. — ответил мой уже старый знакомый.
О точно. Пока есть такая возможность проверяю всех идентификацией. Неплохо. Самый низкий уровень из присутствующих это триста девяносто пятый, а самый высокий вообще пятисотый. И как ни странно, он оказался у того мужика, который вызывал меня на бой. Ну и ники, как и ожидал, узнать не вышло, сплошные вопросики вместо них.
— И что там? — спрашиваю у здоровяка.
— Ничего хорошего. — мрачно ответил он.
— А подробнее?
— Бои идут на двух этажах выше нас. Там открыты порталы, через которые приходят все новые и новые силы. Медленно, но уверенно они теснят нас.
— Кто это вообще такие?
— Это Бергуста люди, во всяком случае так пишут.
— Все, замок потерян? — спрашиваю у него и замечаю, что все остальные внимательно слушают наш диалог и не встревают в него.
— Я бы так не торопился. Знаю лишь малую часть, но и этого хватит чтобы сказать, что тут еще полно сюрпризов, Соларм слишком долго переделывал его чтобы сдать после одного штурма пусть и внезапного.
— Слушай, а если это пэкашеры Бергуста напали, то что это значит? Вы же вроде как все вместе пэкашеры и т.д.?
— Уже не вместе. — нахмурившись ответил он мне и судя по взгляду принялся что-то быстро читать в интерфейсе.
Вижу, как вздулись его скулы, кажется, что еще немного и зло стиснутые зубы начнут крошиться.
— Суки. — тихо прошептал он.
— Что? — переспрашиваю у него, не поняв про кого или что он.
— Нам нужно помочь им.
— Как? — спрашиваю, хотя у самого есть одна вполне неплохая идейка — ударить врагам в спину, ведь они совсем не ожидают нашей атаки, предполагая, что тут все уже зачищено. Если конечно недавно убитые мной не подняли панику, но пока что-то не видно кого-то спешащего сюда.
— Ударим им в тыл и внесём неразбериху. Это должно будет дать время нашим подтянуться. — высказался он и его идея совпала с моей.
— Кстати, у меня вопрос — я что-то не заметил, чтобы наши погибшие возродившись прибыли обратно сюда, еще когда мы порталы сдерживали, где они?
— Точка воскрешения не тут стоит, Соларм перестраховался, что сейчас создало дополнительные проблемы. Ну да ладно, не суть, нам нужно выиграть время и тогда и те, кто улетел на возрождение и те, кто просто по своим делам отсутствовали в замке, вернутся.
— Тогда вперед? Где точно враги находятся?
— Не пропустим, тут куда не пойдем все равно наткнемся на них.
— Разделимся? — предложил один из спасенных, до сих пор молчавший.
Не спешу высказывать свое мнение, ожидая реакции остальных. Как по мне разделение — гиблая затея, нас и так мало, а еще разделяться.
— Разделимся. — согласился с ним здоровяк.
— Я тут, конечно, новенький, но зачем разделяться? — все же не выдержав спрашиваю.
— Тут по больше части индивидуальные бойцы, нам будет проще действовать самостоятельно. Я же не говорю не помогать друг другу, просто будем по отдельности, чтобы не мешаться.
— Как скажите, вам виднее.
— Ну вот и решили. Нам стоит поспешить, а то еще немного и наших сметут с этажа над нами. — произнес он, почему-то смотря на меня.
Киваю в ответ, показывая, что понял его. Увидев мой кивок, он моментально облачился в новый комплект брони и исчез в неяркой вспышке. Еще десяток секунд, и все остальные тоже бесследно растворились в коридоре ведущем отсюда.
Еще раз осматриваю пещеру, но ничего нового, все тот же пепел. Разворачиваюсь и вхожу в коридор. Применяю сканер. Жаль, тот все также ничего не показывает, точнее показывает только карту замка без обозначений живых существ.
Останавливаюсь на первой развилке и внимательно смотрю на карту. Угу, примерно понял куда нужно идти, чтобы подняться выше, а то тут чуть-ли не целый лабиринт из коридоров, не зная дороги можно легко потеряться. Поворачиваю налево и иду дальше. Врагов пока не видно, только следы прошедшего боя все время попадаются. Радует, что не видно трупов. Может у них один такой ножик был и я его прикарманил? Хорошо бы, но что-то не верится в это.
Минута блужданий, и я оказался перед лестницей. Дальше судя по доносящимся звукам будет веселее, гораздо. Обновляю на себе баффы и накладываю защитный кокон. Не хочется мне что-то подниматься наверх, но нужно. Эх.
Вздохнув, начинаю идти по лестнице, готовясь в любой момент ударить каменным роем. Оказавшись примерно на середине, замираю и прислушиваюсь, смотря вперед. Да, кто-то сюда идет, причем особо не скрываясь.
Бросаю взгляд по сторонам, но укрыться тут не где. Тогда вперед и только вперед. Ускоряюсь, чуть ли не перехожу на бег. Выскочив с лестницы сталкиваюсь почти нос к носу с группой игроков. Знакомые все лица, если не ошибаюсь это те, кого я совсем недавно отправил на возрождение.
— Это он! — крикнул один из них, но тут же захлебнулся собственной кровью, продырявленный выпущенным мной каменным роем.
Еще раз атакую, чтобы наверняка, а то что-то не спешат они обращаться в пепел. Еще миг, и все они улетели на возрождение в очередной раз. Так, я убил их совсем недавно, значит у них есть почти прямой доступ с точки возрождения сюда.
И судя по всему про потерю кинжала они пока никому не рассказали, раз пришли сами. Или их послали самих решить эту проблему или это вообще не проблема и у них такого оружия до хрена, и мы просто случайно встретились.
И если последний вариант, то это плохо, очень. Боюсь представить, что произойдет если у каждого или около того есть такое и они возьмутся за них. Правда в это как-то не сильно верится, что у них много такого оружия, ведь внизу у арены почему-то добивал только один, а остальные ничего не делали. Выходит, все же такого оружия не сильно много, наверно.
Осматриваюсь куда же это я вышел, а то до этого залип в мысли, практически отключившись от реальности и только следя за тем чтобы никто не шевелился в поле зрения. Итак, я вышел в какой-то коридор, идущий прямо и только метров через двадцать поворачивающий под углом в девяносто градусов.
Сверяюсь со своей картой. Да, все верно, так и должно быть, дальше за поворотом какой-то зал находится и звуки сражения доносятся откуда-то оттуда. Со слабой надеждой активирую сканер. Ну вдруг тот нормально сработает. Но увы, сбыться надеждам не суждено. Начинаю идти дальше по коридору, все равно же нужно двигаться куда-то, а не просто стоять на месте и ждать пока кто-нибудь соизволит завернуть сюда.
— Инесса, ты слышишь бой? Ты в замке? — отправляю той сообщение в чате, решив воспользоваться суматохой боя и тем что всем не до меня.
Если откликнется — будет просто шикарно. И если она в замке, то сообщение должно к ней дойти, по замку же чат работает. Но ответ не приходит. Закрываю чат и двигаюсь дальше.
Подойдя к повороту притормаживаю и выглядываю из-за него. Я попал в самый разгар боя. И если в ближайшее время не вмешаюсь, то защитников выбьют из зала и прорвутся в коридор, ведущий дальше. Еще замечаю портал, сияющий в углу помещения. Под что использовалось само помещение раньше — не понятно, похоже, что вообще пустовало.
Десяток секунд бездействую, просто стоя и смотря на портал. Хоть это и малый промежуток времени, но тем не менее в течении него никто не появился из портала. Раз так, тогда больше ждать не буду.
Взмах рукой, и в спину атакующим унесся каменный рой, сожравший половину моего запаса энергии и выглядящий очень внушительно, ведь в итоге так получилось, что почти все свободное пространство в его пределах оказалось заполнено каменными дротикам максимально возможной прочности, чистого воздуха почти и не осталось.
Еще мгновение, и зал наполнили крики боли, а на пол посыпались пробитые на вылет тела врагов. Шикарно вышло, просто загляденье. Следом посылаю огненный вал, чтобы добить упавших, надеюсь им этого хватит. Вижу, что как только моя первая атака собрала свою кровавую жатву, защитники шустро отступили и укрепились в коридоре, полностью тот перекрыв.
Замечаю яркую вспышку портала. Миг, и из него вышли свежие силы противника. Взмах рукой, каменный рой... и тот разбился об возникший магический щит. Эти оказались готовые к моей атаке, в отличии от прежних.
Небрежный кивок в мою сторону одного из перешедших и ко мне двинулся маг, продолжающий держать щит, а остальные направились к засевшим в коридоре. Э нет, зря вы думаете, что так просто отделаетесь от меня.
Каменный рой в надвигающегося на меня мага и следом за ним замораживающее облако на остальных, находящихся на другой стороне и не попадающих под щит. Рой, как и ожидал, бессильно разбился об защиту, а вот облако отработало на отлично, накрыв всех остальных врагов и начав сковывать их льдом.
Замечаю, как маг дёрнулся, собираясь обернуться. Даже и не думай! Выстреливаю в него опять каменным роем, чтобы он не отвлекался. Сработало, тот снова смотрит на меня и полностью сосредоточен на защите. Следом, вместо роя бью уже серией огненных шаров, начиная поиск ключика к его щиту.
Крепкий попался. Еще раз накрываю его огненной стеной, закрывая ему обзор, а сам смотрю дальше, туда где должны быть замороженные. Разобрались с ними уже. Оперативно сработали. Больше тут никого пока что нет, единственная проблема — оставшийся маг, спрятавшийся за своей защитой словно в сейфе.
Так, молнии пробовал, луч разрушения пробовал, как и заморозку. Тот вообще отказался покрываться льдом, моментально начиная светиться и растапливать его. Остается только метеор. Возвращаюсь взглядом к сияющей защите. Нужно признать, что маг попался упорный и с хорошим запасом энергии. Только он почему-то не атакует в ответ, даже не пытается. Не может? Пытаюсь поймать его взгляд, благо сейчас это не сложно, как раз огонь опал.
В данный момент его взгляд полон злости. Все, хватит страдать ерундой, а то взгляд он начал ловить... пытаться понять что там. Вскидываю руку и создаю на ней основу метеора, совмещенного с вакуумным ударом, обычным бить даже и не буду пробовать, надоело уже возиться с этим магом. Напитываю удар энергией, не жалея ее.
Еще секунда, вспышка основы на моей руке, и щит врага ярко вспыхнул, а сам тот рухнул на каменный пол с разнесенной головой. Ого, попал и даже без корректировки траектории полета. Стоило трупу рухнуть на пол, как игроки, укрепившиеся в коридоре дальше, тут же развернулись и побежали по нему.
Это чего они? Перевожу взгляд с кучи пепла, что осталась от мага, на коридор и портал. Ничего не понял. Это они наверно бросились помогать тем, кто дальше, а до этого были вынуждены торчать тут так как не знали, чем закончится наш бой. Могли бы и помочь...
Перешагиваю пепел и иду дальше. Останавливаюсь около портала. А можно ли его закрыть? Подхожу к нему и касаюсь его рукой, прислушиваясь к своим ощущениям. Кажется, можно. Ловлю нужное чувство и начинаю закрывать его.
Ох, я уже и забыл, как же это неприятно. Встряхиваю рукой, которой касался портала и отхожу назад. С этим покончено, главное, чтобы сейчас новый не открыли, вот это будет весело. Да уж, давно я не занимался подобным.
Разворачиваюсь к проходу дальше и открываю карту. Длинный коридор с кучей ответвлений с небольшими помещениями и пересечениями с другими коридорам, а в конце лестница выше, больше никаких крупных помещений подобно этому быть не должно.
Подождав несколько минут, пока с большего восстановится энергия, продолжаю движение. Где остальные из той десятки что я спас? Неужели никто больше этим путем не пошел, что я еще никого из них не встретил или это самый хреновый и не удобный путь по которому я поперся из-за незнания? Ну-у, куда поперся туда поперся, назад поворачивать поздно уже.
Вот же дерьмо! Заглянув в первое попавшееся помещение, тут же захлопываю дверь обратно. Хоть система и знатно потрудилась над моей психикой и прочим, но вид десятка зарезанных игроков хорошо ударил по сознанию.
Бросаюсь к следующей двери и распахиваю ее. Пятеро, только пятеро мертвых, но и этого достаточно. Что за уроды сюда ворвались? Возвращаюсь в коридор и закрываю за собой дверь. Они режут всех без разбора: среди убитых видел и молодую девушку. Еще на что обратил внимание так это на то что у всех рана на груди.
Встряхиваюсь, приходя в себя и становясь злым, очень злым. Нужно как можно скорее выбить их отсюда, а потом слить всю инфу Капитану. Этих тварей нужно убрать чего бы это не стоило. Да, в целом пэкашеры все убивают игроков, но только вот эти... похоже убивают специально окончательно.
Срываюсь дальше по коридору, ударами распахивая все двери, попадающиеся по пути и мельком оценивая, что там внутри. Трупы и только трупы. Не думал, что здесь так много народу... было. Как минимум полсотни осталось лежать в этих комнатах.
Пронесшись по коридору, так больше никого и не встречаю. Может и стоило свернуть в другие коридоры, посмотреть, что там, но я почему-то двигался прямо к лестнице.
Взбегаю по ступенькам и выскакиваю в огромный зал, кажется занимающий чуть ли не целый этаж. И весь он заполнен сражающимися людьми. Вижу еще два портала висящих у задней стены. Так, кто тут свой, а кто чужой? Как мне определить, все же так перемешались? Замечаю знакомую фигуру здоровяка, который перещается исчезая во вспышке, очень похоже, что телепортом. О, еще знакомый доспех, кажется из той десятки что я вылечил.
Знакомые лица — это хорошо, но как мне не ударить по своим? Рыскаю взглядом по залу, пытаясь найти решение, оставаясь пока незамеченным у входа на лестницу. Нет, не реально. Сейчас тут сотни две людей и как-то определить кто есть кто не выходит.
Тогда по-другому буду. Перевожу взгляд на один из порталов и прыгаю к нему телепортом. Вакуумный удар, и противники около него разлетелись в разные стороны. Огненное кольцо, каменный рой, и несколько врагов отправилось на возрождение.
Рывок к стене, разворот, и я оказался повернут лицом к неприятелям. Теперь понятно кого можно бить, они сами идут ко мне. Зло щерюсь, вспомнив увиденные трупы игроков. Легкой смерти не будет! Применяю каменную хватку и проваливаюсь в конструктор. Изменяю ее форму, делая так чтобы она росла с острыми шипами внутрь, разрастаясь словно корни.
Еще миг, и идущие на меня пэкашеры громко завизжали, чуть ли не переходя на ультразвук. Вижу, как сражение поблизости замерло и все смотрят на источники визга, которые бессильно корчатся под нарастающим камнем и ничего не могут сделать. Не думал, что боль их настолько парализует.
Сжатый луч разрушения, и визг стих. Мне страшно. Страшно от этого желания убивать, и не просто убивать, а максимально жестоко. Мгновение, и сражение возобновилось дальше.
Прыгаю телепортом ко второму порталу и просто вырезаю всех там лучом разрушения. Слишком просто, даже не верится, что магия на такое способна. Я только что одним ударом отправил на возрождение десяток не слабых игроков, пусть те и не особо ждали моей атаки, почему-то упустив меня из виду. Хотя мне просто повезло, что тут не попалось никого с магией или защитой от нее. Почему-то здесь в основном только игроки ближнего боя, что на мой взгляд серьезное упущение.
Внезапно по стенкам замка прокатилось сияние, а порталы друг за другом схлопнулись. Еще несколько секунд, и в зал ворвалось несколько отрядов укрытых магическими щитами и молниеносно выбивающих всех попадающихся на пути противников.
— А вот и подмога. — раздался рядом голос.
Рывок в сторону, оборачиваюсь. Вижу там здоровяка, смотрящего на прорывающиеся отряды. Вижу, что защитники резко отпрянули назад, стягиваясь к отрядам.
Всего лишь минута, и зал оказался свободен от сил противника. Даже не верится как-то. Пришедшие отряды оказались крутыми — мягко говоря, они действовали как единый механизм, просто перемалывая всех на своем пути, какой бы силы не попался враг.
— Все, мы победили. Порталов больше нет, а оставшихся скоро добьем. — Произнес здоровяк стоя рядом со мной.
— Победили, но какой ценой...
— Ты про что? — удивился он.
— Этажом ниже в комнатах полно трупов, и они уже больше никогда не воскреснут. — отвечаю ему.
Вижу, как меняется выражение его лица с радостного на хмурое.
— Не может быть... — прошептал он.
Не слышу конец его фразы, потому что сам он исчез во вспышке. Бессильно приваливаюсь к стене и сползаю по ней на пол. Какая-то моральная усталость навалилась.
— Вставай, тебя ищет Соларм. — позвал кто-то меня, вырывая из мыслей.
— А? — переспрашиваю у него, пропустив часть предложения. Сколько я так сижу уже? Явно не одну минуту.
— Пошли, Соларм ждет тебя. — поторопил меня парень.
Поднимаюсь и иду за ним. Зачем я понадобился Соларму? Несколько минут по коридорам, и мы остановились у какой-то двери.
— Я сейчас. — бросил мне проводник и скрылся внутри.
Пока есть время, осматриваюсь. Похоже в этой части замка сражения не было, во всяком случае в коридоре не видно следов боя.
— Заходи. — позвал меня парень, выглянув из-за двери.
Захожу внутрь и оказываюсь в сравнительно небольшой комнате еще с десятком человек, не включая Соларма. Прохожу и становлюсь в стороне, стараясь особо не отсвечивать. Что-то мне подсказывает что здесь собрались этакие командиры. Но зачем звать меня?
— Сегодня кроме нападения произошло еще кое-что. Как вы уже, наверно, знаете, около семидесяти человек было убито окончательной смертью. Я хочу знать, как это произошло! — громко произнес Соларм.
Среди присутствующих сразу пошли шепотки, но отвечать никто не спешит. Неужели не знают? И Соларм не знает про оружие? Не верится как-то в это.
— Как их убили? То, что у Бергуста есть нечто, которым он планировал изменить баланс сил — это не для кого не секрет, но, чтобы убивать окончательно...
— Их убили ножом. Бьют в грудь. Когда нож в теле по его лезвию бежит сияние словно высасываемое из жертвы. Все, больше ничего. Дальше только труп остается. — отвечаю на заданный вопрос, раз всем остальным нечего сказать.
— Откуда ты знаешь? — моментально задал новый вопрос Соларм, неотрывно смотря на меня.
— Я был у арены, когда они обходили выживших и добивали их так.
— Бергуст совсем спятил. — донесся до меня чей-то шепот.
— Все свободный, мне нужно обдумать новую информацию. Студент, задержись.
Терпеливо жду, когда все выйдут.
— Что ты еще видел? — спросил Соларм, стоило последнему выйти и закрыть за собой дверь.
— Ничего больше. Все что видел рассказал уже, добавить нечего.
— Как выглядит этот нож?
— Да нож как нож, ничего приметного, разве что по лезвию идет какая-то мерцающая гравировка, и все.
— Ты его подобрал?
— Нет. Не нашел его. — отвечаю не запнувшись. Отдавать его я не собираюсь, особенно пэкашеру. Да и вообще не стоит его кому-либо отдавать.
— Ладно. Еще где-нибудь видел его?
— Нет. Потом только трупы на этаже над ареной.
— Я тебя услышал. Свободен. — произнес Соларм, витая в мыслях уже далеко отсюда.
Разворачиваюсь и направляюсь к двери.
— Мы должны ответить. Это война. — донесся до меня тихий шепот, когда уже закрывал за собой дверь.
Война? Может быть. Но что-то мне подсказывает что это будет битва за жизнь. Нужно срочно сообщить военным. Гр-р, блин, совершенно забыл, что и у них непонятная хрень происходит. Тогда Капитану, пусть сам решает, что дальше делать с этой информацией. Если ничего не сможет, тогда просто в чат солью, пусть игроки хотя бы будут знать, чего опасаться. Правда они тогда будут сами скорее всего охотиться на всех подряд пэкашеров, но думаю я это последствие как-нибудь переживу.
Надо будет узнать у кого-нибудь ответ на еще один интересующий меня вопрос — а из-за чего у них произошел раскол? Судя по всему, не из-за того, что у Бергуста появилось такое оружие, иначе они бы про него знали. Но тогда почему? Если вспомнить сказанное что они знали про нечто у Бергуста которым он собирался изменить баланс сил, то... он давил на них и что-то требовал вот они и ушли? Какие-то внутренние конфликты? Хрен их знает, нужно узнать у кого-то, догадки можно строить до бесконечности.
Открываю карту и прыгаю в комнату, в которую меня поселили. Немного вздремну, а потом нужно заняться делами. В конце концов, завтра мне обещали рассказать где должен быть Хантер. Наконец-то смогу продвинуться в поисках Инессы, а то пока что все больше и больше погружаюсь в жизнь и разборки пэкашеров. Пора уже начать дальше заниматься тем ради чего я вообще и влез во все это.

Глава 19

Вроде бы вздремнул совсем не много, а спать больше не хочется. Заканчиваю вертеться на кровати и просто лажусь на спину. Жаль, что тут в замке нет доступа к глобальному чату, придется ждать пока выйду отсюда куда-нибудь и только потом смогу связаться с Капитаном.
Раз есть время, то пора заняться тем чем давно должен был — собой. Открываю панель персонажа и начинаю оценивать произошедшие там изменения.
Первым делом смотрю на свой уровень, даже как-то затаив дыхание. Триста девяносто шестой. Неплохо, очень даже. Конечно, хотелось бы уже перешагнуть за четырехсотый, но что есть, то есть. Когда-то еще совсем недавно я никак не мог добить трехсотый, а тут уже почти четырехсотый. Да уж, а ведь это на самом деле было недавно по земному времени, прошло... да не больше недели, если не меньше, а столько событий.
Смотрю дальше на свои основные характеристики.


				Сила — 1238

				Ловкость — 1112

				Выносливость — 1099

				Интеллект — 2008

				Воля — 2125

Итак, внимательно прочитав свои основные характеристики, прикидываю в уме что на сколько подросло. Сила, ловкость и выносливость прибавили каждая около сотни, плюс-минус. Хотя выносливость все же меньше, около пятидесяти пунктов. А вот интеллект и воля подросли значительно больше. На вскидку где-то на пятьсот, в одном помню было тысяча шестьсот с чем-то, а во втором полторы тысячи ровненько, при моем прошлом просмотре. Это выходит воля даже на шестьсот подросла, примерно.
Неслабый разброс в росте параметров получился: что-то еле на сотню поднялось, а что-то аж на полтысячи. Да уж, чем дальше, тем сложнее прокачивать не профильные характеристики. Вроде бы и не мало бегал, да и так нагрузок хватало, и все же только сотня. Но нужно признать, что в ближнем бою почти не сражался же. Хм-м, а может свою роль тут еще сыграл последний модификатор, который я использовал и больше не смотрел свои характеристики потом? Вполне может быть. Ладно, с этим разобрался.
Пробегаюсь глазами по сопротивлениям. Изменилось тут что-нибудь или нет?


				Общее сопротивление магии — 10.00%

				Сопротивление магии огня — 0.01%

				Общее сопротивление физ. урону — 30.50%

				Сопротивление урону от животных — 17%

				Общее сопротивление урону от холодного оружия — 1%

				Сопротивление морозу\холоду — 5%

				Сопротивление высоким температурам внешней среды — 5%

				Общее сопротивление боли — 50%

				Сопротивление магическому параличу — 5.78%

А тут сразу и не скажешь. Если ничего не путаю, то сопротивление магии выросло на четыре процента, а сопротивление физическому урону на три с половиной процента, не много, но теперь если верить цифрам я должен получать почти на треть меньше физического урона. И вроде бы все, остальные параметры остались без изменений. Даже сопротивление боли не подросло, хотя бывали моменты, когда было больно, очень.
Стоп, поспешил, пропустил новую строку — сопротивление магическому параличу. Это что за зверь такой? Что-то подсказывает что сие появилось после приключений в последней локации, когда тот кровосос обездвижил меня. Только вопрос — почему оно вынеслось в отдельное сопротивление, а не просто дало прирост в сопротивлении магии? Это какой-то отдельный вид воздействия? Получается, что так, иначе система не выделила его бы.
С этим разобрался, нужно двигаться дальше. Останавливаю порыв перейти на закладку умений и долистываю характеристики до конца, нужно уже досмотреть что там в дополнительных.


				Поглощение энергии — 30

Ну-у, поглощение энергии подросло, кажется, на четыре пункта — хорошо, что тут еще можно сказать. Вот теперь со спокойной совестью, что ничего не пропустил, перехожу к умениям. И смотреть буду опять по блокам, чтобы не потеряться в той простыне текста.
Начинаю с самого верхнего, который про холодное оружие. Хотя, думаю пропусти я его многого не потеряю, все равно толком в ближнем бою не сражался, так... только несколько раз.


				Добивающий удар — 17 уровень (знание, уязвимые точки)

				Колющий удар — 20 уровень (мастерство, чутье, ускорение, усиление)

				Дробящий удар — 4 уровень.

				Режущий удар — 8 уровень. (кровотечение)

				Блок — 10 уровень (контратака, финт)

Слегка удивленно перечитываю умения. Даже те несколько раз дали свои плоды: добивающий удар поднялся на два уровня, режущий тоже на два, а блок на один, но получил эволюцию за взятый уровень. Жму на нее, желая узнать описание.


				Блок — 10 уровень (контратака, финт)

				Финт — блокируя атаку вы способны обезоружить противника.

О как, занятно, но что-то такого пока не замечал. Ну да ладно, меня впереди ждет самое интересное — магия.


				Управляемая усиленная молния v2 — 132 уровень (цепная молния, экономия, усиление ур10, защитная аура, контроль ур7, алгоритмы, количество ур2, отражение ур3)

				Вакуумный удар v2 — 100 уровень (форма, экономия ур3, контроль ур3, усиление ур6, слияние ур3)

				Огненный шар v2 — 75 уровень (температура ур4, форма, контроль ур4, управление, экономия, количество, плотность, усиление ур3)

				Замораживающий луч v2 — 56 уровень (время заморозки ур2, скорость ур5, регулируемая прочность ур4)

				Метеор v2 — 137 уровень (разделение ур3, усиление ур10, материал ур3, основа, контроль ур7, экономия ур5)

				Каменная хватка v2 — 81 уровень (прочность ур8, самовосстановление, конструктор ур4, экономия)

				Луч разрушения v2 — 79 уровень (площадь ур4, мощность ур5, основа ур6, моделирование)

И каков мой прогресс? А прогресс ожидаемый — те умения что больше всего использовал больше и прокачались. Так, молния взяла только двенадцать уровней и улучшила эволюции, без получения новых. Вакуумный удар бесспорно радует, аж сорок уровней прибавил, это наверно из-за того, что я часто использую его в слиянии с чем-то, иначе такой рост ничем не объяснить.
А вот огненный шар качнулся меньше всех, только пяток уровней поднял. В отличии от него, замораживающий луч показывает значительно лучший прогресс — двенадцать уровней, на фоне вакуумного удара не так круто, но все же. Дальше идет мой любимый метеор и это сразу заметно, плюс тридцать семь уровней с последнего раза, когда залазил сюда.
Прогресс каменной хватки даже как-то удивляет — двадцать один уровень. Учитывая, что более часто я ее начал использовать совсем недавно в виде каменного роя, результат очень даже хороший. Ну а луч разрушения поднял девятнадцать уровней, все же в игровой локации куда меня затащил Бас я им довольно часто пользовался.
Еще раз просматриваю умения. Жаль, ни каменный рой ни ледяное облако среди умений не появились, а я надеялся. Значит, система не считает получившееся отдельным умением. Ну-у логично, в общем-то. Еще что печалит так это то что ни у одного умения нет новой эволюции, только старые улучшились. Ох уж эта система, могла бы и выдать новенькую.
А вообще, слегка странный прогресс. Все же, по-моему, слишком быстро у меня растут умения, мне казалось, что чем дальше, тем труднее их прокачать. И тут как бы и есть такое, но... Хм, может это из-за того, что чем дальше, тем больше мне приходится вливать в них энергии, что-то придумывать с ними и т.д.?
Не сравнить то как я использовал их вначале и сейчас. С одной стороны, некоторые применяю почти точно также, но количество энергии, вкладываемое в них, безусловно изменилось в большую сторону. Эм-м, прогресс зависит от того сколько я вкладываю в умения энергии? Нет, смущает меня что-то в этом умозаключении. Скорее он зависит от количества энергии, частоты использования и противников против которых они применяются. Вот тогда и ответ почему такой прогресс даже при редком использовании — противники-то у меня сейчас довольно сильные. Только тут точно есть еще множество каких-то факторов, известных только самой системе, ну или людям, которые целенаправленно занялись их выяснением.
Так, стоп, лучше буду дальше смотреть список, а то начинаю погружаться совсем в какие-то дебри, которые как бы и важные, но для меня в данный момент абсолютно бесполезные, а время потрачу.
Закончив с этим блоком умений, смотрю дальше.


				Защитная магия:

				Защитный кокон v2 — 60 уровень (прочность ур5, отражение, источник, сегментированность, поглощение ур3, ментальная защита ур2)

				Рунный щит — 13 уровень (прочность, самовосстановление)


				Лечение:

				Исцеление v2 — 76 уровень (экономия ур2, усиление ур6, восстановление, временный эффект, массовость ур3, дистанционность ур2)

				Воскрешение — 2 уровень.


				Баффы:

				Усиление — 64 уровень

				Восстановление — 64 уровень

				Ускорение — 64 уровень


				Обнаружение\опознание:

				Идентификация — 36 уровень (по площади, дальность, точность определения ур4)

				Сканер — 31 уровень (движение, карта, память, радиус ур2, точность)


				Перемещение:

				Телепорт v2 — 88 уровень (экономия ур7, дистанция ур6, карта, барьер, пространственный контроль)

				Рывок v2 — 70й уровень (нематериальность, управление, экономия ур5, ускорение ур2, усиление ур4)


				Остальное:

				Боевой транс v2 — 50 уровень. (глубина ур4, экономия ур2, контроль ур3)

				Бурление энергии— 1 уровень

М-м, какой вывод можно сделать из прочитанного? Почти все мои небоевые умения качнулись, за исключением рунного щита которым я вообще не пользовался, и воскрешения. Что-то я совсем на щит забил, нужно как-нибудь будет попробовать его приспособить под мои нужды.
Возвращаюсь к началу этого списка умений и еще раз по порядку просматриваю его. Да, уровень повысили почти все умения, эволюций новых не вижу — значит улучшились только старые: какие-то больше уровней взяли, какие-то меньше. Баффы к примеру, если не ошибаюсь, все подросли на четырнадцать уровней. А остальные... Дохожу до конца списка и замечаю, что там появилось новое умение — некое бурление энергии первого уровня.
Мысленно тыкаю на него и желаю узнать описание.


				Бурление энергии — 1 уровень.

				Умение многократно усиливает применившего его. Полный перечень эффектов зависит от применяющего, от его состояния и внешних факторов.

				Для применения и поддержания умения активным требуется минимум стократный объем запаса магической энергии применяющего.

Так вот куда делась вся энергия из кольца тогда. Теперь многое становится понятным из произошедшего во время финального сражения в скрытой игровой локации. И то что я горел, и то что двигался на безумных скоростях и много другое — все это результат активации этого умения.
Только название у него какое-то... Хотя, точно вспомнив все произошедшее тогда, словно это было несколько минут назад, спасибо высоким показателям интеллекта и отличной памяти, которая по запросу может предоставить все что нужно вплоть до самых мелочей, вынужден признать, что погорячился, название умению вполне соответствует. По-другому то что тогда произошло сложно назвать, энергия именно что бурлила во мне, чуть-ли не кипя.
Само умение очень и очень интересное, но вот смущает меня его какое-то мутное описание, слишком там много переменных, нет определенности. И количество требуемой энергии тоже не радует. Но и эффект же ого-го, на самый крайний случай — то что надо, нужно только чтобы был требуемый объем энергии, которого может и не оказаться в нужный момент.
Ну вот, теперь еще и за запасом энергии в кольце придется следить, чтобы он не опускался ниже определённого уровня. А как это сделать? Я же все время или просто сливал в него энергию или брал, особо не заморачиваясь проверкой объема в нем. А ну-ка...
Сживаю руку в кулак и мысленно тянусь к нужному кольцу. То моментально откликается, расширяя канал энергии, по которому я уже автоматически сливаю в него излишки. Прекращаю передачу энергии и прислушиваюсь к ощущениям. Снова мысленно тянусь к нему, в этот раз уже желая узнать сколько в нем собралось энергии.
Хм-м, интересный ответ. Стоило пожелать, как тот возник у меня в голове, но есть проблемка — он без четкой формулировки, просто общая расплывчатая картина. И как мне определить сколько это моих запасов? Возобновляю передачу энергии чтобы зря время не пропадало.
Поломав минуту голову, ничего лучше не придумываю, как просто взять и проверить. В один миг сливаю весь свой объем энергии в кольцо и проверяю на сколько в том увеличился запас. Судя по возникшим ощущениям, он увеличился где-то на одну сотую часть точно, если не меньше.
Логично, учитывая, что последний бой был уже относительно давно, а за это время я уже успел поспать, не закрывая канал на это время. Вот и набежало. Так что могу хоть прямо сейчас еще раз опробовать новое умение. Могу, но не буду. Чего зря тратить такое количество энергии, да и для меня самого последствия от применения не очень: в прошлый раз я сразу же потерял сознание от истощения.
В общем, с новинкой разобрался, можно двигаться дальше. Смотрю на свои пассивные умения.


				Владение холодным оружием v2 (древковое) — 36 уровень (мастерство, чувство оружия, уязвимые точки)

				Владение холодным оружием v2 (клинок) — 42 уровень (уязвимые точки, чувство оружия, двурукий, универсал)

				Крепыш v2 — 70 уровень (усиленный скелет ур2, усиленные связки ур2, укрепленная кожа ур2, усиленные мышечные волокна)

				Ловкач v2 — 58 уровень (растяжка, эластичность мышц ур2, усиленное крепление)

				Регенерация v2 — 76 уровень (запас ур3, мелкие раны, реактивное восстановление, средние раны ур2)

				Мастерское владение энергией v2 — 157 уровень. (энергоканалы ур4, контроль, разветвленная энергетическая система ур4, увеличенная пропускная способность ур7)

				Знание системного языка — 31 уровень (ускоренное обучение ур2, лингвоанализ)

				Дополнительный полноценный магический источник v2 — 129 уровень (двойное ядро, объем ур4, повышенная плотность ур6) 

				Ночной взор — 22 уровень

				Чутье — 42 уровень. (предчувствие ур4)

				Эквилибрист v2 — 64 уровень (координация ур3, чувство пространства, равновесие ур2)

				Ментальная защита — 34 уровень

Если не ошибаюсь, то тут у меня появилось две новые эволюции. Конечно, может они и раньше были, но что-то не помню их. Кликаю на заинтересовавшие меня названия, вызывая справку.


				Владение холодным оружием v2 (клинок) — 42 уровень (уязвимые точки, чувство оружия, двурукий, универсал)

				Универсал — вы одинаково владеете любым клинковым оружием.


				Крепыш v2 — 70 уровень (усиленный скелет ур2, усиленные связки ур2, укрепленная кожа ур2, усиленные мышечные волокна)

				Усиленные мышечные волокна — ваши мышечные волокна дополнительно усилены, в связи с чем могут выдерживать большую нагрузку без критических последствий.

Ознакомившись с новыми эволюциями, не сказать, что они совсем уж хрень, но и не поражают воображение, еще раз просматриваю список, останавливаясь на уровнях умений. Вроде бы все подросли. Ожидаемо, больше всех те, которые связаны с магической энергией: владение энергией на тридцать пять уровней, а источник на тридцать.
Еще глаз радуют крепыш, ловкач и регенерация — эти подняли от десяти уровней и больше каждое. Знание системного языка, чутье, взор и эквилибрист подросли меньше чем на десятку. Но нужно не забывать, что, не смотря на то что они пассивные умения, использовались не очень часто.
О, чуть не забыл про ментальную защиту. Если не ошибаюсь, то она тоже не слабо качнулась — на целых четырнадцать уровней. И когда только успела? За то время, когда Инесса в клубе глушила меня? Когда еще по мне ментальной магией били? Кровосос тот? Да нет, у него вроде бы другая была... Прокачалась и отлично.
Вроде бы все, больше ничего для просмотра не осталось. Возвращаюсь в самое начало списка умений и по новой пробегаю его глазами, проверяя не упустил ли чего. Кажется, все просмотрел, незамеченным ничего не осталось.
Ну а раз так, то пора приступать к следующему этапу. Интересно, здесь будет нормальный список умений или система снова что-нибудь выкинет, а то тут же как бы замок изолирован на сколько понял? Пока не посмотрю, не узнаю.
Жму на мигающий плюсик, переходя на вкладку новых умений. И что тут у меня? А тут здоровенный список новых умений, и это точно не та кастрированная версия, что была у меня в прошлый раз. Тут кроме новых модернизаций старых умений есть и полностью новые. И чего в прошлый раз мне система подсунула такую подлянку?
Смотрю на все это многообразие и глаза разбегаются. Вот что мне нужно? Что-то для ближнего боя? Так я в него сейчас стараюсь не вступать особо. Тогда дистанционная магия? И снова нет. Мне вроде бы вполне хватает текущего набора, а учитывая, что я про часть вообще периодически забываю то что говорить о том, чтобы взять новые умения еще дополнительно, тогда вообще буду не знать, что использовать.
Да и если по правде, то с текущим набором умений справляюсь же со всеми противниками, пусть и с некоторым трудом, но проблемы чаще возникают не из-за недостатка умений, а из-за силы врага. А так... Против одиночных целей есть? Есть. Против массовых скоплений есть? Тоже есть. Хотя в последнее время у меня что против тех что этих одни и те же умения используются, молния и огненный шар слишком редко нормально срабатывают.
И что остается? Посмотреть что-нибудь из баффов и защитных? Вот защитных мне как раз сильно не хватает: мой защитный кокон какой-то дохленький, а рунный щит давно не использую из-за его ограниченности в форме. Значит решено, надо поискать из этих классов.
Первым делом отфильтровываю баффы и смотрю что там есть. Не то чтобы мне моих не хватает, но новые лишними не будут. Баффы-то есть, но... неожиданно вылез один момент, когда я решил глянуть описание одного из них — максимум одновременно от одного человека может быть активно только ровно три баффа. Раньше такого точно не было. Как забавно получилось, мой набор ровненько под ограничение подходит, ни на один не больше.
Заменить какой-то текущий на новый? Так было бы что-нибудь тут такое особенное. Так нет, только какая-то хрень в духе — повышение точности на одну сотую процента. Не серьезно как-то. Вот если бы можно было взять и дополнительно к своим, тогда да, потратился на них бы, а так... Не стоят они того, да и мои полезнее для меня.
Тогда остается посмотреть что-то из защитной магии. Снова фильтрую умения. А вот здесь уже поинтереснее. И какого же типа мне нужно умение? На себя подвижного есть уже — защитный кокон, пусть он и не супер, но все же развивается и не особо сильную атаку может вполне поглотить. Мне нужно что-то статичное, чтобы при необходимости укрыться и перевести там дух, ну или оттуда расстреливать безнаказанно врагов, пока те пытаются пробиться ко мне.
Не то... Тоже не подходит. Терпеливо продолжаю перелопачивать умения, в поисках того самого. Пока же попадаются все какие-то не такие. То нельзя атаковать из-под него. То слишком большие ограничения, то еще какая-нибудь ерунда.
О, вот оно, надеюсь! Запоминаю его и продолжаю досматривать список, там осталось-то только пять позиций. И все же больше ничего. Возвращаюсь к присмотренному умению и снова кликаю на него, вызывая описание. Кстати, помнится мне раньше такого не было, только название доступно было, а хочешь узнать описание — сначала купи, а потом уже читай. Сейчас же система исправила это неудобство, во всяком случае в данный момент, а что будет потом хрен ее знает, от нее можно ожидать всего чего угодно.


				Защитная сфера — 1 уровень.

				Умение создает защитную сферу.

				Прочность сферы зависит от вложенной энергии. Время существования — от количества вложенной энергии. Размер устанавливаемой сферы регулируется при создании.

				Умение блокирует как физические, так и магические внешние атаки. Возможен пропуск в периметр отмеченных живых существ.

Вот прям то что мне надо, наверно. И сколько эта радость стоит? Ох ё, пятьдесят пунктов. У меня всего сто два. В принципе можно взять, хватает же. Но почему оно такое дорогое? Эх, решено, беру! Пока не передумал отвечаю системе утвердительно и разживаюсь новым умением. Полезным или нет — покажет время.
Итак, у меня осталось еще пятьдесят два пункта новых умений. Раз ничего нового брать не хочу, надо тогда улучшить старые умения. Возвращаюсь в общий список. И как мне тут отфильтровать нужное мне? Начинаю тыкаться в менюшки наугад.
Есть! Ставлю в выпадающем окошке галочку в нужном поле и передо мной высвечиваются только улучшения уже имеющихся умений. Может в прошлый раз я нечаянно ее поставил и поэтому так было? Нет, я же ничего тогда не тыкал, там сразу так было.
И что мне улучшить? Надо то что часто использую. Значит молнии и огненный шар идут в самый конец, а метеор, луч разрушения и вакуумный удар выношу в приоритет. Хм-м, надо еще к ним добавить каменную хватку и замораживающий луч, ведь они составляющие так полюбившихся мне каменного роя и ледяного облака, как же жаль, что система не вынесла их в отдельные умения, на сколько же было бы проще и удобней.
Первым ищу модификацию метеора, все же это одно из само часто используемых мной умений, и оно самостоятельное, что важно, в отличии от каменного роя. Найдя взглядом нужную модификацию кликаю на нее и смотрю стоимость. Двадцать пять? Да это же грабеж средь бела дня! Брать или не брать? Все же возьму. Нажимаю на «да» в диалоговом системном окне и получаю эту модификацию метеора. Был метеор v2, а стал v3.
Интересно, тут все улучшения стоят по двадцать пять? Наугад тыкаю в несколько умений и смотрю высветившуюся цену. Везде одинаковая цена. М-да, не весело как-то, могу взять еще только одно улучшение.
Обновить луч? М-м, нет, лучше вакуумный удар. Возможно, улучшив его я усилю в итоге модернизированную версию метеора, каменный рой и возможно замораживающее облако. Решено, беру его. Выбираю новую версию вакуумного удара и приобретаю ее.
Все, осталось только два очка новых умений за которые я тут больше ничего не куплю. Возвращаюсь обратно на панель умений, теперь нужно раскидать очки умений и повысить уровни нужным.
Сразу же вкидываю по десять очков в бурление энергии и сферу, поднимая те до одиннадцатого уровня, а то первый — это совсем не серьезно. Минус двадцать очков, еще осталось шестьдесят семь. Немного подумав, добиваю метеор до сто пятидесятого уровня, влив в него тринадцать очков. Один пункт добавляю в луч разрушения, деля тот восьмидесятого уровня. Еще девять в каменную хватку и четыре в замораживающий луч, поднимая их до девяностого и шестидесятого уровня соответственно.
После всех этих действий у меня осталось еще сорок очков. Поломав пару минут голову, равномерно распределяю эти очки между метеором, вакуумным ударом, защитной сферой и каменным роем. Каждому умению досталось еще по десять очков. Все, с этим закончил.
Просматриваю обновленный список своих умений. Замечаю, то что новые умения получили эволюции. Жму на них, чтобы узнать, что за они.


				Бурление энергии— 11 уровень (экономия, доспех)

				Экономия — затрачивается меньше энергии на поддержание умения активным.

				Доспех — выделяемая энергия формирует энергетический доспех.


				Защитная сфера — 21 уровень (мобильность ур2, прочность ур2)

				Мобильность ур2 — позволяет перемещаться вместе с активированной сферой.

				Прочность ур2 — позволяет точно регулировать прочность создаваемой сферы.

Это выходит, что сразу я не мог сразу перемещаться вместе со сферой? Упустил как-то этот момент, да и он не был описан, вот был бы сюрприз. Хотя... я же брал это умение для защиты на месте.
Теперь точно с умениями все, пора двигаться дальше. Закрываю панель умений и смотрю на входную дверь. А не опробовать ли мне сферу прямо сейчас? Нет, не стоит, да и проверить нормально не выйдет, никто же не атакует.
Откладываю идею опробования нового умения на потом и открываю свой инвентарь. И что тут у меня? А тут своего часа ждет сфера награды. Но сначала, посмотрю-ка я описание экзоскелета и копья\клинка. Нахожу свою броню и вызываю ее описание.


				Экспериментальная модель боевого экзоскелета. 297-й уровень.

				Тип: броня, легендарное, масштабируемое (до 300-го уровня).

				Требования:

				 Сила — 700

				Выносливость — 700

				Ловкость — 700

				Интеллект — 700

				Воля — 700.

				Параметры:

				Значительно увеличивает защиту. 

				Повышает силу, ловкость и выносливость в 1.5 раза. 

				Автономный источник энергии для поддержания работоспособности экзоскелета, не зависимо от энергетического запаса носителя.

				Самовосстановление — броня может восстановить повреждения самостоятельно.

				Прочность — броня обладает повышенной прочностью.

				Изолированная система воздухообмена — броня может переключаться в режим «скафандр». Запас воздуха — 24 часа.

				Возможна активация частично изолированного режима, воздух пропускается через фильтры.

				В режиме «скафандр» высокая сопротивляемость внешней агрессивной среде.

				Энергопроводимость — броня проводит энергию носителя.

				Встроенный щит.

				Встроенные клинки.

				Встроенный адаптивный визор.

				Скрыто.

				Возможна установка усилителей.

О-о, тут оказываются есть некий встроенный щит и клинки. Интересно... не помню, чтобы раньше их видел, а вот больше ничего нового не заметил в описании. Одно свойство все еще скрыто и откроется судя по всему только тогда, когда броня возьмет трехсотый уровень. Уже скоро, не много осталось, всего лишь три уровня.
Нужно посмотреть, что за щит и клинки. Экипируюсь в экзоскелет через инвентарь. Окидываю себя взглядом. Он уже с большего восстановился, только нагрудник еще не до конца. Думаю, еще пару часов и он будет полностью готов, но и в таком виде уже можно использовать.
На всякий случай поднимаюсь с кровати. Подношу руки к глазам и рассматриваю их. Откуда должны появляться клинки и щит? Единственное что приходит в голову — это из этих утолщений на предплечьях. Отвожу руки подальше от лица и даю команду на активацию клинков.
Миг, и из утолщений выскочили клинки, где-то сантиметров тридцать длиной. Взмахиваю руками, оценивая ощущения. Никакого дискомфорта не чувствуется, они словно продолжение рук.
Присматриваюсь к самим клинкам. Они выходят из верхней части утолщений и идут над кистями рук, накрывая те сверху. Переворачиваю руку и смотрю что снизу. А там ничего, все такая же броня без никаких изменений. Возвращаюсь к лезвию клинков. Те из голубоватого металла, никакой гравировки или чего-то подобного не видно, только гладкий, зеркальный металл.
На чем бы испытать их? Взгляд упал на кровать. Не, это слишком как-то, возможно мне тут еще спать придется. Подхожу к голой каменной стене и упираюсь в нее острием клинка. Медленно надавливаю, смотря за результатом.
А не плохо, стоило приложить небольшие усилия, как лезвие клинка вошло в камень на несколько сантиметров, но дальше упорно отказывается продвигаться. Ха, здесь стенки походу не простые. Выдергиваю клинок из нее. Оставленный след моментально затянулся. Интересный результат, не знаю, что тут за камень, но лезвие прошло сквозь него как через масло, пока не уткнулось в дополнительно укрепленную часть. Нужно провести испытания в бою, для получения полноценных результатов.
Отключаю клинки. Мгновение, и те бесследно втянулись. Достаю из инвентаря свой любимый клинок и тоже вдавливаю его в стену. Занятно, он даже как-то туже продвигается. Выдергиваю его и возвращаю в инвентарь. Как минимум по остроте клинки экзоскелета превосходят мой любимый клинок-копье.
С этим закончил. Отхожу назад. Осталось проверить щит. Очередной мысленный приказ, и утолщение на предплечье дрогнуло, изменяя свою форму и превращаясь в круглый щит, где-то с метр в диаметре. Пора посмотреть, что за он.
Немного поигравшись с ним, а по-другому не назвать то что делал, должен признать, что щит довольно удобный. Единственное что смущает в нем — это его толщина, слишком уж он тонкий на вид, а проверить прочность нечем, но легкий удар об стену он вполне выдержал.
Интересное у него свойство есть — можно регулировать его размер при создании. Первоначально он активировался максимального размера, который на мой взгляд все же слегка большеватый и с ним может быть не удобно. Но за таким можно полностью укрыться. Сейчас же активна уменьшенная версия где-то в шестьдесят сантиметров в диаметре, которая не такая громоздкая, но еще вполне большая, чтобы можно было принять на нее атаку.
Перевожу взгляд на вторую руку, которая пустая. А можно два щита активировать? Отдаю нужную команду, но ничего не происходит. Жалко... Тогда щит и клинок? Отдаю команду активации клинка на свободной руке.Секунда, и тот появился, как и должно. Угу, а щит и клинок на одной руке? Даже теоретически бредово, но все же стоит проверить.
Отдаю новую команду. И никакой реакции, клинок не появился, а щит никуда не исчез. Значит все же нельзя оба вместе. Убираю клинок и щит обратно. Все что нужно узнал, а остальное только в сражении станет понятно. Пока единственный выявленный возможный минус — это то что он не разъединяется с броней. Отправляю экзоскелет в инвентарь, а сам сажусь обратно на кровать.
Возьмусь-ка я сразу за сферу награды, копье подождет, да и вряд ли там что-то особенно новое появилось. Нахожу ту в инвентаре и материализую в руках. Внимательно рассматриваю ее, ведь именно такая впервые попалась. На вид, почти точно такая же, как и все те что были до нее, только цветом отличается — она оранжевая, а не белая. И на этом все отличия заканчиваются: примерно такого же размера и такая же мутная.
Легонько сжимаю ее, желая получить содержимое. Утвердительно отвечаю на вопрос системы, уточняющий у меня точно ли я хочу. Да точно-точно. Еще миг, и она исчезла. Снова заглядываю в инвентарь и сразу же замечаю новинки. Тут появилось минимум два новых кольца и еще два непонятно чего. Одно выглядит как сундучок с чем-то, а второе как мешочек. А, еще сферы развития дали, но с ними в самом конце разберусь.
Начну с колец. Материализую одно из них на своей ладони. На вид оно больше похоже на массивную печатку, выполненную из толстого неизвестного мне металла. Никаких камней, только гравировка украшает ее. Рассмотрев внешне, применяю на кольце идентификацию.


				Печатка мага

				Тип: кольцо, эпическое.

				Требования: 

				Интеллект — 1500

				Воля — 2000

				Параметры: улучшает контроль над магической энергией. 

				Увеличивает запас энергии на 75%.

				 Повышает скорость восстановление магической энергии на 25%. Ускоряет прогресс магических умений. 

				Ускоряет использование магических умений. 

Описание интересное, по сути, как раз для меня, но в то же время и слегка расплывчатое, особенно касаемо магических умений: никаких конкретных цифр или процентов. Однако его как минимум стоит надеть из-за увеличения запаса энергии и ускорения ее восстановления.
Откладываю кольцо в сторону рядом с собой на кровать и материализую второе. Выглядит необычно, состоит из кучи переплетенных между собой тончайших проволок. И в итоге создается весьма интересный эффект, словно оно какое-то воздушное. Подношу ближе к глазам, пытаясь рассмотреть, что находится там внутри, между переплетённым, но как ни всматриваюсь ничего не видно.
Проверяю его идентификацией.


				Кольцо мастера-эльфа

				Тип: кольцо, легендарное.

				Требования: 

				Сила — 1000

				Выносливость — 900

				Ловкость — 1100

				Воля — 1500

				Параметры: Повышает скорость восстановления физической энергии на 30%

				Повышает скорость регенерации на 20%

				Ускоряет прогресс любых физический навыков на 15%.

				Облегчает применение магических умений, накладываемых на оружие.

Тоже неплохое кольцо, только в отличии от прошлого заточенное под физическое развитие. Прикольно, в одной награде два таких разных кольца. Но, главное — оба вполне подходят мне. Заглядываю в инвентарь и просматриваю какие кольца сейчас надеты.
Просмотрев один раз, моментально нахожу кандидатов на замену:


				Кольцо умелого воина

				Тип: кольцо, необычное.

				Требования: Сила — 8

				Ловкость — 7

				Параметры: увеличивает скорость прогресса навыков, связанных с холодным оружием.


				Кольцо мага

				Тип: кольцо, обычное.

				Требования: Интеллект — 4

				Параметры: незначительно повышает скорость восстановления энергии.

Слишком уж эти кольца устарели для меня. Проявляю их и снимаю с пальцев, надевая вместо них новые. Сразу же смотрю на свои индикаторы, особое внимание магической энергии. И нет, тот даже на глаз не стал больше на семьдесят пять процентов, как гласит описание нового кольца. Больше стало — это да, но визуально, мой запас увеличился где-то максимум на четверть от того что было. Ну-у, так тоже не плохо. Но получается, эти значения высчитываются не от текущего, а от какого-то другого. Может от моего голого, без всяких бонусов от шмоток?
С кольцами разобрался. Все оказались полезными и нашли свое применение. Если не ошибаюсь, то теперь на мне не осталось совсем начальных колец, есть там еще парочка мелких уровней, но не настолько как те что только что сменил.
Нахожу в инвентаре некий сундучок и материализую его. Тот появляется сразу с открытой крышкой, как и отображался. Заглядываю в него и вижу два ряда небольших бутылей разных цветов. Что-то мне напоминает это. Точно, очень похоже выглядели эссенции, которые я выпил еще в другом мире, после боя с лидером тамошних фанатиков. Неужели мне снова повезло и это они?
Достаю первую попавшуюся и применяю на ней идентификацию.


				Зелье силы — эпическое.

				Увеличивает силу выпившего в 2 раза сроком на 10 минут.

Увы, это не оно. Но тоже неплохая штуковина. Уже внимательнее осматриваю бутыли. Замечаю, что там пять цветов и каждого по два экземпляра, всего десять бутылочек в сундучке.
Начинаю просматривать все остальные.


				Зелье ловкости — эпическое

				Увеличивает ловкость выпившего в 1.5 раза сроком на 10 минут


				Зелье выносливости — эпическое.

				Увеличивает выносливость выпившего в 3 раза сроком на 10 минут


				Зелье интеллекта — эпическое.

				Увеличивает интеллект выпившего в 2.3 раза сроком на 10 минут.


				Зелье воли — эпическое.

				Увеличивает волю выпившего в 2.5 раза сроком на 10 минут.

Даже так... Я почему-то подумал, что все они буду давать одинаковое усиление, но просто на разные характеристики, а тут вон оно как оказалось, хорошо хоть время одинаковое. Возвращаю все склянки обратно в сундучок и перемещаю тот в инвентарь. Зелья безусловно полезные, в бою, когда припрут к стенке, они будут самое то, чтобы устроить внезапный сюрприз врагам.
Достаю в реальность мешочек. На ощупь обычный матерчатый, а горловина его перевязана шнурком. Не, лучше сначала узнаю, что оно такое и только потом развяжу. Применяю на мешочке идентификацию.


				Порошок истинного взгляда — легендарное.

				После вдыхания позволяет видеть скрытые, невидимые предметы (любое что находится под невидимостью, скрытием).

				Рекомендуется вдыхать щепотку.

				Передозировка грозит побочными эффектами.

				Время действия одной полноценной порции — 30 секунд.

				В сутки применять не более рекомендуемого объема, иначе возможна передозировка.

				Последствия передозировки индивидуальны, зависят от объема.

После прочтения описания, первый вопрос, который возник — это какая-то дурь? Ну серьезно, что еще может прийти в голову после прочитанного. Еще и передоз можно словить... Система неплохо шутит.
Полезное или хрень? С ходу даже сложно ответить. Невидимок я и сканером могу вылавливать. Может там еще какие-нибудь эффекты дает, просто они не указаны?
Развязывают шнурок и заглядываю в мешочек. Внутри в нем находится мелкозернистый тёмно-синий порошок. На вскидку, здесь будет примерно порций сто.
Попробовать? Ха, а почему бы и нет. Вот будет смешно если это окажется какая-то очень забориста наркота и приняв ее я отрублюсь, а в это время ко мне сюда кто-нибудь заглянет...
Беру небольшую щепотку, не рискнув сразу принимать полноценную, и подношу к носу. А как ее вдыхать? Не придумываю ничего лучше, как просто распылить порошок у себя перед носом и вдохнуть его.
Ох...ренеть! Стоило вдохнуть, как мир расцвел новыми красками, правда почему-то они в основном синие, прям под цвет порошка. Медленно кручу головой. Стен больше не видно, вместо них какие-то синие мерцающие линии. И так везде: над головой, под ногами... Ба, да это я же магию вижу так! Вот чувствовал же, что будет еще что-нибудь.
Синие линии — это то самое укрепление стен, которое остановило клинок. Перевожу взгляд на руки и вижу, как по тем циркулирует энергия. Так, ладно, на руках я вряд ли что-то интересное увижу. Поднимаю взгляд и продолжаю глазеть по сторонам, просто теряясь в непривычной картине мира.
Уф, как резко изменился мир, так же резко он вернулся в привычный вид по истечении отведенного времени. Промаргиваюсь. Да уж, забористая хрень. Если бы не знал, что увиденное скорее всего правда, то подумал бы что в самом деле какая-то наркота. Завязываю мешочек обратно и убираю в инвентарь. Как буду применять — не знаю, может когда-то понадобиться.
Что у меня еще осталось? Хотел же глянуть свое копье и нужно раскидать сферы. Только собираюсь приступить к просмотру параметров копья, как входная дверь тихонько скрипнула, словно специально чтобы я ее услышал. Оборачиваюсь в ее сторону. Вижу на пороге Теневика.
— Ты не передумал встретиться с Хантером? — спросил он, смотря на меня.
— Нет.
— Тогда пошли, у тебя скоро будет такая возможность если мы не ошиблись.

Глава 20

Идя следом за Теневиком, понимаю, что мы движемся знакомым мне маршрутом. Если сейчас повернем и окажемся в небольшом помещении, то оно будет именно тем из которого мы уходили порталом на прошлое задание. Неужели у них только это помещение используется для открытия порталов? На нем стоит какая-то дополнительная защита? Иначе не вижу смысла вообще идти куда-то, могли же прямо из моей комнаты прыгнуть.
А-а, дошло, наверно, тут скорее наоборот не стоит защита, в отличии от остальных помещений. Как и ожидал, мы повернули, входя в уже знакомую мне комнату. Притормаживаю у входа, увидев находящихся там людей, которые подались нам на встречу, как только мы показались. Удивленно смотрю на Теневика.
— Ты же говорил, что никто не должен знать. — говорю тому.
— Планы поменялись, таиться больше нет смысла. Война уже начата. — мрачно ответил он.
— Поменялись так поменялись. — говорю и пожимаю плечами. Мне-то по сути никакой разницы, лишь бы до Хантера добраться.
Сам же смещаюсь ему за спину, чтобы укрыться там от взглядов остальных. Быстро материализую мешочек и выхватываю оттуда совсем маленькую щепотку порошка, насыпая на кисть руки. Глупо использовать второй раз за день, но хочу взглянуть на это помещение, чтобы понять прав я в своих догадках или нет. Ну и заодно узнаю каковы последствия передозировки, если она будет, все же я сейчас совсем мало насыпал. Надеюсь там ничего уж такого страшного, и я смогу их нейтрализовать исцелением. Ну или я же иду не один, предоставлю остальным удовольствие с Хантером разбираться, а задать вопросы и под передозировкой наверно смогу.
Убрав мешочек обратно в инвентарь, провожу кистью по носу, словно чешу его, а сам вдыхаю насыпанный там порошок. Ух! Стараюсь не пошатнуться от резко изменившейся картины окружающего меня пространства.
Первым делом смотрю на стены. Да, они отличаются от тех что у меня в комнате. Основные линии присутствуют, но нет мелкой синей пыли, которой я даже не уделили внимания в прошлый раз. Перевожу взгляд на присутствующих тут людей.
Интересно... Если не ошибаюсь, то тут два сильных мага — они полны движущейся энергии. И еще пятеро, вместе с Теневиком, судя по всему не чистые маги — в них энергии меньше и движется она как-то по-другому, не так как у первых. Выходит, обычных, не магов, тут сейчас нет, у всех имеется неплохой объем магической энергии. Хм-м, или магическая энергия есть вообще у всех игроков, просто в ком-то ее мизер? Но тут явно не мизер.
Чувствую, что со мной начинает что-то происходить: на что не посмотрю все начинает двоиться и чем дальше, тем больше. Это и есть последствия передозировки? Еще несколько мгновений, и все вокруг вернулось к привычному виду.
Фух, наконец-то, а то думал уже рухну на пол, настолько плохо стало от постоянно изменяющейся картины перед глазами. Накладываю на себя исцеление, чтобы быстрее убрать последствия. Мгновение, и все стало хорошо. А может так можно бороться с эффектом от передозировки? Сейчас вроде стало лучше, но нужно будет потом проверить именно находясь под воздействием порошка.
Ловлю на себе внимательный взгляд Теневика, который обернулся ко мне. Оу, как-то я выпал из реальности, но вроде бы больше никто на меня не смотрит.
— Кого ждем? — спрашиваю у него.
— Ждем пока портал откроют в нужное место. И это, чего у тебя глаза светились синим светом недавно?
— Светились? — удивленно переспрашиваю.
— Забей, наверно мне показалось. — ответил тот и махнул рукой, разворачиваясь обратно.
У меня светились глаза... Что-то мне подсказывает — Теневику не показалось. И я даже догадываюсь почему — еще один эффект от применения порошка, только в этот раз уже внешний. Или это последствия передозировки? Не знаю, может и что-то другое дало такой эффект. Но теперь нужно держать в уме, что от этого порошка у меня могут светиться глаза.
Отвожу взгляд от спины Теневика и отхожу в сторону, чтобы было видно всех тут находящихся. Так, вот те двое, у которых я увидел больше всего энергии, точно являются магами, их экипировка на это намекает: оба в легких вещах, особо не сковывающих движения, и один из них в руках крутит короткий жезл, а у второго руки сейчас пустые.
По внешнему виду остальных точно не понять на чем они специализируются, но вряд ли чистые маги, слишком серьезные доспехи на них: минимум кожаные, причем не тонкие, а довольно толстые на вид, и максимум — тяжелые латы.
Отвлекаюсь от осмотра игроков и перевожу взгляд на рябь, появившуюся в центре комнаты. Еще удар сердца, и там засиял овал портала.
— Вперед. — коротко приказал Теневик и сам направился к переходу.
Интересно было бы взглянуть на портал под порошком, но принимать третий раз почти подряд не рискну. Да и жалко его, он такими темпами слишком быстро разойдется, а как показала практика эффекты от его применения очень интересные.
Облачаюсь в экзоскелет, раз тот уже почти восстановился, и заскакиваю в портал. Оказавшись по другую сторону, замираю, удивленно осматриваясь. Это куда мы попали? Вокруг простилается какая-то степь или что-то в этом духе, особо крупной растительности не видно, лишь небольшие кусты иногда попадают под взгляд.
Сделав почти полный оборот вокруг своей оси, натыкаюсь взглядом на дом стоящий в отдалении. Этакое классическое ранчо из американских фильмов.
— Ты серьезно, здесь мы должны найти Хантера? — подозрительно спрашиваю у Теневика, подойдя к тому.
— Да. Хантер думает, что про это место никто не знает. Это его своеобразная отдушина.
— Но вы знаете?
— Случайность, не более того.
— Он нас уже заметил? Мы же стоим на открытой местности, тут только слепой не заметит.
— Не должен был, мы под маскировкой, особенность портала через который мы только что перешли.
О как, портал с маскировкой — удобно.
— Держи. — произнес Теневик и протянул мне какой-то куб
— Что это?
— Это блокиратор порталов, чтобы Хантер не ушел до твоих вопросов. Просто поставь его на землю рядом с домом и хлопни по верхней стороне.
— А вы?
— А мы пока побудем вокруг дома на всякий случай. — ответил он, как-то странно усмехнувшись.
Беру из его рук протянутый куб и иду в сторону дома по песчаной дороге. Замечаю, как остальные начали расходиться в стороны, беря строение в кольцо. А внутри ли вообще Хантер? Активирую сканер. Тот показывает, что в доме и в самом деле кто-то есть. Тогда еще один вопрос — а сколько продержится наложенная маскировка, а то Теневик же ничего про это не сказал?
Пока иду, открываю чат и нахожу там диалог с Капитаном. Тут же пишу ему краткое сообщение, чтобы он вышел на связь и что у меня есть важная информация, а расписывать прямо сейчас все узнанное нет времени. Но тот не отвечает. Ладно, время пока еще есть, подожду. Закрываю диалог с ним. Даже как-то странно, ни от кого нет сообщений.
Выныриваю из чата, когда до дома осталось несколько метров. Опускаю на землю врученный куб и касаюсь его верхней стороны. Вспышка каких-то символов на его гранях и дом вместе со мной накрыл купол. Поднимаюсь на ноги и продолжаю движение к намеченной цели.
Оказавшись около входной двери, сверяюсь со сканером. Тот, кто внутри, все еще там и похоже не знает про нас, во всяком случае не видно, чтобы он хоть как-то двигался.
Толкаю легонько дверь, особо не надеясь на то что она будет открытой. Странно, открыта. Распахиваю ее и заскакиваю внутрь, даже толком не решив, что буду делать дальше с Хантером. Бить его? Сковывать? Как мне добиться от него ответов? Или просто спросить?
Оказавшись в доме, моментально замечаю мужика, который был возле дома Инессы, сидящего за столом и в данный момент смотрящего прямо на меня.
— Ты еще кто такой? — спросил он, откладывая в сторону паяльник, которым он до этого что-то паял.
Проверяю его идентификацией, но в ответ получаю только сплошные вопросы, даже его уровень почему-то не определился, только три вопроса выдало вместо числа.
— Где Инесса? — начинаю сразу с главного вопроса.
— А на хрен пойти не хочешь?!
Видимо вариант с просто спросить не пройдет и Теневик предупреждал меня об этом. Замечаю, как Хантер скрылся во вспышке, но почти сразу же появился на прежнем месте, слегка удивлённо оглядываясь. Кажется, он хотел прыгнуть телепортом отсюда подальше, но ничего не вышло.
— Обложили твари! — зло выкрикнул он и рванул ко мне.
Вакуумный удар ему навстречу, и он вылетел из дома, проломив его стену. Несколько секунд полета, и он, оставив за собой в земле длинную канаву, затормозил. Что-то не так, какая-то странная у него реакция на меня, тормозит он что-то.
Шустро оказавшись на ногах, он принялся озираться. Кстати, а где остальные, не вижу их что-то? Сканер. А вот теперь вижу, видимо они под той самой маскировкой.
— Ты серьезно приперся ко мне в одиночку? — с подозрением спросил Хантер, когда, судя по всему, его оглядывания никакого результата не принесли.
— Мне нужно чтобы ты ответил на несколько моих вопросов. — отвечаю ему, пожав плечами.
— Тогда ты идиот. — буквально выплюнул он эту фразу и скрылся во вспышке.
В этот же миг смещаюсь телепортом в сторону. Успел. Перед моим прежним местом появился Хантер и нанес туда колющий удар мечом, но пронзил лишь воздух.
— Я тут. — кричу ему и машу рукой.
Замечаю чуть-чуть удивленный взгляд противника, который он переводит с меня на то место где я был. Очередная вспышка, очередной мой уход телепортом и Хантер снова промазал.
— Не один ты умеешь прыгать телепортами. — говорю его спине.
Мгновенный разворот, и он оказался лицом ко мне.
— Что ж, я хотел все быстро закончить, но раз так...
Закончив фразу, он преобразился: исчезла та обычная одежда, в которой он был все это время и вместо нее появился интересный на вид доспех: вроде бы и металлический, но сгибающийся в любых местах при движении тела. Меч же остался пока тот же — одноручный, а вот щита на второй руке не оказалось, хотя я его подсознательно ожидал увидеть в этом сочетании.
— Может все же поговорим и разойдемся, ты дальше паять, а я по своим делам?
В ответ получаю злой оскал. Бой так бой. Главное не убить его окончательно и не отправить на возрождение, а то кто тогда будет отвечать на мои вопросы? Пропускаю привычную прелюдию в виде огненных шаров и молнии, и сразу начинаю с замораживающего облака. Мгновение, и то начало трудиться по полной. Успел попасть или враг удрал?
Проверяю местность сканером. Хм-м, тот показывает, что он все еще на месте. Присматриваюсь к облаку, пытаясь рассмотреть там нужного мне человека. Зажмуриваюсь от яркой вспышки, ударившей по глазам и автоматически отпрыгиваю телепортом подальше.
Снова начав нормально видеть, первым кого замечаю так это Хантера, стоящего на том месте где я был недавно и сбивающего с себя лед. Не даю ему завершить начатое и снова накрываю замораживающим облаком. Увы, в этот раз сей гад слинял сразу же как то начало появляться.
Сканер. Обнаруживаю отступившего врага за домом. Прыгаю на ту сторону и бью каменным роем, целясь ниже пояса. Ну ни хрена себе — Хантер взял и просто отбил каменные дротики своим мечом, я даже не успел отследить все его движения.
Опоминаюсь, и посылаю очередную порцию каменной радости к нему. Очередное размытие тенью и все дротики оказались отбиты. Ладно, тогда посмотрим, что ты на это сделаешь. Начинаю его буквально засыпать роями каменных дротиков со всех возможных сторон.
Провалившись в боевой транс наблюдаю за тем как Хантер мечется, успевая отбить все до единого посланные в него каменные дротики. Он слишком быстр, я сейчас уже близок к максимальному уровню погружения, и то не всегда успеваю уследить за ним. И он же ведь двигается на таком уровне уже не одну секунду, даже не десяток, а гораздо больше. Похоже он все же больше физовик, а из магических у него только телепорт, ну или он пока что лишь его засветил.
И что мне с ним делать? Сам он что-то особо не пытается добраться до меня, только защищается. Просто не успевает? Надеюсь на это. Или проверяет мои возможности? Видимо пора переходить к чему-то более серьезному.
Уловив момент, активирую сканер. Отряд Теневика все так же окружает купол, но не вмешивается. Вот только один вопрос теребит меня — а зачем они меня одного сюда впустили? Раз в секретности больше смысла нет, то могли все вместе навалиться на Хантера и сделать с ним то что хотели, но нет, они терпеливо стоят и ждут, пока я тут довожусь. В чем подвох?
Отвлекаюсь от мыслей о подвохе и удираю рывком в сторону, а то Хантеру надоело защищаться и он перешел в наступление, перенесшись телепортом из-под каменных дротиков ко мне и попытавшись снова нанизать меня на свой меч. Неужели у него нет дистанционных атак?
Вакуумный удар ему на встречу, и он отправился в короткий полет. А удар стал сильнее как-то, энергии вкладываю немного, но результат гораздо лучше, чем раньше. Неужели в кое-то веки я заметил эффект от взятия улучшенной версии умения?
Ох ты ж, шустрый какой! Телепорт на метр вбок, и мимо промелькнул меч. Придаю Хантеру дополнительное ускорение вакуумным ударом, а следом шлю молнию, посмотрю, как она сработает. Миг, и противник вздрогнул, впрочем, без особого эффекта, мгновенно обернувшись ко мне. Реакция на молнию хоть и есть, но слишком слабая.
Огненная стена ему навстречу и следом серия огненных шаров. Замечаю краем глаза вспышку сбоку. Разворачиваюсь и вижу там Хантера. Логично, зачем идти через огонь, когда можно просто избежать его. Чувство самосохранения у него на должном уровне или он просто еще не знает до конца чего от меня ожидать, вот и избегает всего.
Не даю ему атаковать и снова выстреливаю в него каменным роем. Неяркая вспышка, и он ушел из-под него. Сканер. Обнаруживаю того за своей спиной. Сам прыгаю телепортом и оборачиваюсь. Застаю врага на моем недавнем месте.
Так с ним мне не справиться, что он что я можем бегать очень долго друг от друга, нужно как-то его обездвижить хоть на миг и ударить. Надо пробовать, главное не подпускать его к себе и успевать удирать.
Подгадываю момент, когда он попытался в очередной раз меня достать и встречаю его вакуумным ударом. Стоило ему только оторваться от земли, как тут же накрываю в придачу еще и замораживающим облаком, напоследок выстреливая простым замораживающим лучом.
Чтоб его, удрал! Поворачиваюсь к новой его позиции и вижу Хантера целым и невредимым, может только сильно подмороженным. Пользуюсь тем что он как-то не совсем отошел от моей заморозки и применяю на нем каменную хватку, влив в нее хорошую порцию энергии и сделав максимально прочной. Только камень начал ползти вверх по его ногам, как сразу же бью сжатым лучом разрушения на уровне пояса, мне его нижняя половина туловища для получения ответов не особо нужна, а без нее он так резво уже не будет бегать.
Мгновение, и луч разбился об вовремя воткнутый в землю сияющий меч. Удивленно перевариваю увиденное. Луч просто взял и рассыпался от соприкосновения с его сияющим мечом. Я понимаю если бы он укрылся от луча или тот его как-то обогнул, но вот это... Все же еще какая-то магия у него есть, вот к примеру эта, с помощью, которой он каким-то непонятным образом разбил мой луч. Камень же тем временем добрался уже до его живота. Может он хотя бы нормально сработает?
Если бы... Сияние с меча Хантера взяло и перетекло за секунду на него самого и камень начал просто отваливаться под его воздействием. Пора переходить к тяжелой артиллерии. Взмахиваю рукой и выстреливаю в противника модернизированным метеором, сделав его небольшого размера и максимально твердым.
Миг, и он устремился к своей цели, вырвавшись из основы на моей руке. Как? Как этот урод смог в последний момент отпрыгнуть телепортом?! Повторяю, атаку. Тот же самый результат: он уходит буквально из-под метеора, еще чуть-чуть, всего лишь миг и тот его бы настиг. Не прекращаю попытки его достать, но теперь добавляю и отвлекающие факторы в виде другой магии.
Профи, что тут сказать. Как бы я ни старался его загнать и достать, ничего не выходит, он всегда успевает среагировать. Один раз только прошляпил метеор, но это все равно не помогло мне, ведь он просто взял и разбил его своим мечом, окутанным магией. Правда, тот после этого раскололся на две части, но сути это не меняет, тем более что у него оказался запасной.
Как он не может ко мне подобраться, так и я не могу его достать, а подпускать его ближе... Бр-р, даже не хочу представлять что он со мной сделает если совершу эту глупость. Ко всему в добавок, мне за его реакцией не угнаться, он все же выложился на максимум один раз, ну или мне так показалось, когда я обложил его со всех сторон атаками и сберечься от метеора или луча разрушения он ну никак не мог и должен был подставиться под одно из них. А смог, начав двигаться на каких-то дичайших скоростях, что я даже, провалившись на миг в самый глубокий транс видел лишь размытую тень. Но и выбило из сил это его значительно, больше он так не ускоряется, но и не подставляется.
Как же мне его достать? Неужели придется просить помощи Теневика, который со своим отрядом до сих пор тут?
— Слушай, может все же просто поговорим, и я от тебя отстану? — повторяю попытку договориться.
— Иди... на ... хрен! — прокричал он в ответ, делая перерыв перед каждым словом.
Вот же ж упертый! Задолбал! Психую и создаю модернизированный огромный метеор с воздуха, и сливаю в него половину общего моего запаса энергии. Сам же срочно прячусь под новое защитное умение, тратя на него оставшуюся половину энергии. Удар сердца, и меня накрыл прозрачный мерцающий купол. Еще миг, и прямо на Хантера рухнул метеор, скрывая того. Что-то я уже сомневаюсь, что это его убьет, но надеюсь, что хотя бы покалечит.
Сфера первое боевое испытание выдержала на отлично. Терпеливо жду, когда огонь вокруг окончательно угаснет, а пока активирую сканер. Серьезно, он жив?! Умение выдает что впереди меня находится живой объект, и быть им может только Хантер, потому что все остальные находятся все так же подальше, охватывая купол кольцом. Кстати, а чего они вообще не сдвинулись, метеор их не зацепил что ли? Визуально вокруг ничего не видно, слишком много пыли и огня, даже купола не видно. Похрен на них, главное — Хантер.
Как только огонь почти пропал, деактивирую защитную сферу, вытягивая из нее остатки энергии и срываюсь вперед. Пробежав несколько метров, торможу на краю кратера, оставшегося после падения метеора. Я, конечно знал благодаря сканеру что противник выжил, но, чтобы на нем сгорела только броня, а сам он остался невредимым...
Замечаю слегка ошалелый взгляд Хантера, которым он осматривается по сторонам. Вот, он заметил меня. Неуловимое движение, и остатки брони исчезли, а на их месте появился новый целый комплект. Вспышка, и враг исчез.
Эй, а где он? Оглянувшись, так и не замечаю его. Ладно, сканер. Засекаю пропажу на самой границе купола. Что ты задумал?! Вижу, как к нему начали шустро стягиваться члены отряда Теневика. Прыгаю телепортом к нему.
Переместившись, вижу Хантера, стоящего на самой границе перед стеной купола и смотрящего на него. Вот, он взмахнул рукой перед собой, и та беспрепятственно прошла через купол. Еще миг, и сам Хантер шагнул через него. Эй, какого хрена?!
Пытаюсь прыгнуть к нему телепортом, но ничего не выходит, купол все еще работает. Бросаюсь к противнику обычным способом — при помощи ног. Еще миг, и тот исчез во вспышке, а я лишь выскочил из-под купола. Сразу же активирую сканер. Его здесь нет, он удрал!
Врубаю пространственный контроль и ощущаю на том месте откуда Хантер ушел телепортом, какой-то след. Подскакиваю к нему и пытаюсь понять, что за он и что я могу с ним сделать, а то он с каждой прошедшей секундой все большее рассасывается в пространстве.
— Я же говорил... — донесся голос Теневика, но дослушать, что он хочет там сказать мне не суждено.
Поняв, как использовать этот ускользающий след, активирую телепорт, но не просто так, а как-бы цепляя его на оставленный след и вливая уйму энергии. Мгновение, и все вокруг исчезло — телепорт сработал, унося меня по следу Хантера.

Глава 21

Вываливаюсь из телепорта и, не удержавшись на поехавших ногах, падаю на землю, точнее на песок. Скатившись с небольшого бархана, вскакиваю на ноги и осматриваюсь куда меня занесло. А занесло в какую-то пустыню, вокруг сплошной песок и ни одной живой души. И где Хантер?
Не найдя его взглядом, активирую сканер, постепенно увеличивая радиус охвата. Попался голубчик! Прыгаю телепортом к обнаруженному живому существу, сильно сомневаюсь, что тут окажется кто-то еще кроме него, причем довольно шустро двигающийся.
Появляюсь за спиной неспешно бегущего Хантера, а мне по сканеру показалось что он быстро движется... Хе, он даже не заметил моего появления. Вакуумный удар ему в спину, и он покатился по песку сбитый с ног. Каменная хватка, и он начал шустро покрываться камнем.
— Ты?! — крикнул он. И не понятно, чего больше в этом вопросе — злости или удивления. — Как ты, чтоб тебя, попал сюда?!
Не отвечаю на риторические вопросы и примеряюсь лучом разрушения, неудобно что Хантер лежит, но и так попаду. На вопросы тот все равно пока не настроен отвечать.
Только собрался ударить лучом, как противник весь вспыхнул, а камень, уже почти полностью сковавший его, разлетелся шрапнелью, весело стуча по броне экзоскелета. Чтоб тебя! В тот момент, когда он вспыхнул, я автоматический выпустил приготовленный луч и разумеется промазал, потому что цели на прежнем месте уже не оказалось.
Слегка поворачиваю голову в сторону и вижу там Хантера, опять доставшего свой меч и смотрящего на меня.
— Ну на хрен. — буркнул он и исчез во вспышке телепорта.
Сканер. Его снова нигде нет. Пространственный контроль. Сразу же обнаруживаю оставленный след. Подскакиваю к нему и проделываю уже известные действия. Еще миг, и вспышка телепорта поглотила меня тоже.
Появившись в новом месте, тут же отскакиваю назад, а перед носом проносится автомобиль. И где я оказался в этот раз? Быстро осматриваюсь. Какой-то ночной город, по архитектуре зданий — современный, не глухой азиатский или индийский, как и африканский. Но главное — на улицах почти нет людей, а то если бы оказалось по-другому, то все, считай потерял Хантера. Хотя я его в данный момент и так потерял.
Вряд ли он успел бы уйти очень далеко, если только не... Врубаю пространственный контроль, но следа от еще одного телепорта поблизости не обнаруживаю — значит он еще где-то здесь. Возвращаюсь в обычное состояние и активирую сканер. Есть, кто-то движется в парке что расстилается за моей спиной. Надеюсь это не какой-нибудь ночной бегун, которому приспичило побегать в нем.
Прыгаю телепортом слегка вперед по направлению движения обнаруженного живого существа. Перенёсшись, сталкиваюсь с бегущим Хантером. Что-то я не рассчитал... Кувырок в сторону, а совсем рядом пронесся меч, разминувшись с моим плечом на считанные сантиметры.
— Снова ты! — почти прорычал Хантер, бросаясь ко мне.
Рывок в сторону, и его меч перерубил ствол дерева. Уже привычно отбрасываю его вакуумным ударом, но в этот раз он тут же скрылся в телепорте. Прыгаю вперед, среагировав на взвывшее чувство опасности. Разворот, застаю Хантера, выдергивающего свой меч из земли, в которую тот вошел по самую рукоять.
Выстреливаю в него метеором. Но тот пролетает мимо, в последний момент, как обычно, Хантер умудрился уклониться от него. Еще миг, и он исчез во вспышке телепорта. Сканер. Его нигде поблизости нет. Пространственное ощущение. Моментально улавливаю оставленный след. Секунда на то что бы настроить и запитать свой телепорт энергией, и я отправляюсь следом.
Оказываюсь в какой-то темной подворотне, какого-то задрыпанного городка, во всяком случае дома вокруг не внушают доверия. Сразу же прощупываю пространство вокруг. Поблизости, буквально в метре от места моего появления, ощущается новый след от телепорта. Проделываю с ним отработанную процедуру. Еще мгновение, и новый телепорт поглотил меня.
В этот раз, не успел еще появиться, как интуиция начала бить тревогу. Падаю на землю, толком ничего не рассмотрев и не поняв, но прислушавшись к своим предчувствиям. Чувствую, как надо мной что-то пронеслось. Замечаю в поле зрения чьи-то ноги. Не разбираясь, бью вакуумным ударом по земле вокруг себя. Ноги тут же исчезли снесенные потоком воздуха.
Поднимаюсь и осматриваюсь. На этот раз я уже в каком-то дремучем лесу.
— Как ты меня задрал уже. — донесся до меня голос Хантера, а сам он вылез из какого-то куста, куда судя по всему его зашвырнул мой вакуумный удар. — Вот как ты ублюдок меня выслеживаешь? Как ты, драть тебя, это делаешь?!
Подозрительно слежу за его действиями. Что-то не так, я не вижу его меча. Что он задумал? Быстрое движение рук, и в них возник здоровенный пулемет, как показывают в боевиках, шестиствольный, или сколько там их, а на спине замечаю короб.
— Заебал! — выкрикнул он и нажал на спусковой крючок, или что там у этого пулемёта. Гашетка?
Ныряю в бок, а мимо просвистела очередь, смещающаяся ко мне и выкашивающая все на своем пути. Рывок, проношусь за спину противника. Луч разрушения в спину врагу, пока тот занят стрельбой. Ять! Тот разбился об вспыхнувшую защиту почти у самого тела Хантера.
Мгновенный разворот в мою сторону, и на меня смотрит дуло пулемета. Миг, и в мою сторону понесся рой пуль. Телепорт, успеваю удрать, до того, как меня нашпиговали свинцом, ну или проверили мой экзоскелет на прочность. Не успеваю хоть что-то придумать, как Хантер повернулся ко мне.
Не придумываю ничего лучше, как просто укрыться за защитным куполом, что и проделываю. Может у противника не бесконечный запас патронов? Вливаю побольше энергии в защиту и стою, готовый в любой момент удирать телепортом.
Сколько я так уже стою. Минут пять? Да, наверно где-то столько. Просто стою и наблюдаю за тем как пули отскакивают от купола, оставляя после себя светящиеся разводы. Только и делаю что подливаю в него энергию, а то у Хантера патроны все не кончаются. Зато, как стало понятно, у него есть умения, завязанные на стрелковое оружие, которые он применил после минуты тщетной стрельбы по моему защитному куполу. Правда, результата они особого не принесли, только энергия из моей защиты начала уходить быстрее, но тут я вполне успевал пополнять ее, хорошо, что мой запас восстанавливается быстрее чем тратится энергия в куполе.
Что ж, вынужден признать, что про отсутствие у Хантера дальнобойных умений погорячился. Те есть, только не магические, а долбаный пулемет, который выкосил уже около меня целую поляну. Повезло, что особо пробивных умений у него не оказалось. Одно, как понял, просто остужает пулемет, не давая ему перегреться, второе немного увеличивает его пробивную мощность, может и на много, но этого все равно не хватило чтобы пробить купол. Были еще два умения, которые я отличил по другому сиянию на оружии, но что они делают так и не понял.
Резко, вокруг наступила тишина. Отвлекаюсь от размышлений и смотрю вперед, где должен быть Хантер. Тот на месте, и как-то грустно смотрит на свой пулемет. Неужели у него закончились патроны, я уже серьезно думал, что там бесконечный запас?
Постояв и посмотрев печальным взглядом еще несколько секунд, он, тяжело вздохнув, причем вздох был отчетливо виден, убрал пулемет в инвентарь, а в его руках появился уже знакомый меч. Ура, с обстрелом закончено, можно начинать отвечать.
Сворачиваю защитный купол, втянув остатки энергии, и тут же выстреливаю каменным роем, а с неба дополняю небольшим обычным метеором.
Опять не успел, как он достал, попрыгунчик долбаный, теперь вполне понимаю, что ощущают мои противники, когда я так же начинаю телепортом прыгать все время. В последний момент перенаправляю метеор в сторону, а то толку от него теперь, когда Хантер слинял сразу, как только заметил каменный рой.
Сканер. Противника ожидаемо поблизости нет. Активирую пространственный контроль. Есть след. Использую телепорт по нему. Попав в новое место, оказываюсь под сплошным потоком воды. Вокруг темно, ничего не видно, только оглушительный грохот, кажется это водопад. Сканер, пусто. Контроль, есть след. В очередной раз иду следом.
Он издевается? Десять раз подряд, и это, кажется еще не конец, он непрерывно прыгает в новое место. Он решил меня вымотать? Не знаю, как на счет вымотать, но бесить он уже начал, причем сильно. В очередной раз прощупываю пространство и нахожу ожидаемый след.
Отмахиваюсь от какой-то змеюки, которая решила, что сможет прокусить экзоскелет. Какая только гадость не водится в джунглях, куда меня занесло, даже не думал, что тут столько всего. Или это мне так повезло? Наконец-то цепляю телепорт к следу, а то в этот раз след совсем слабый, слишком много потратил времени на отмахивание от местной фауны.
Вспышка, и я оказался в очередном новом месте. Сканер. Засекаю живой объект недалеко от себя, стоящий неподвижно. Быстрый осмотр. На сей раз мы оказались на окраине какой-то деревушки, и кажется иностранной, вот веет от нее каким-то колоритом таким.
— Вот упертый. Ты же не отстанешь? — раздался голос Хантера.
Поворачиваюсь к нему. Он просто стоит и ничего не предпринимает, даже меча в руках не видно. Опять за свой пулемет схватится?
— Нет.
— Зря.
Еще мгновение, и чувство опасности забилось в истерике. Прыгаю телепортом вперед, но не успеваю. Провалившись в боевой транс, вижу, как земля под ногами вспучилась, а из-под нее вырываются огненные языки. Этот гад заминировал тут все. Удар сердца, и меня поглотил телепорт вместе с частью огня и осколков.
Перенесшись, пригибаюсь, прислушиваясь ко все той же интуиции. Над головой что-то пролетело, а домик, стоявший дальше за мной, разлетелся на облако обломков.
Рывок, оборачиваюсь ко врагу. За спиной что-то грохнуло. Ну охренеть просто, у него еще и гранатомет есть. Хана деревушке. Стоп, а почему я в ней никого живого не обнаружил? Сканер, задаю ему радиус побольше. Да, в ней никого живого нет. Странно как-то. Может она для туристов или что-то в этом духе?
Блин, задумался. Рывок в сторону, а мимо пролетела очередная граната, знатно рванув где-то позади. Надеюсь у него хотя бы танк в инвентаре не спрятан, а то пулемет был, теперь гранатомет...
Замечаю сияние, накрывшее оружие и какую-то предвкушающую улыбку на лице Хантера. Не нравится мне это. Ох ё! Срываюсь рывком в сторону, удирая от непрерывной очереди из гранат. Это умение явно на скорострельность.
Выйдя из рывка, прыгаю телепортом, а то Хантер все стреляет и стреляет, разнося округу. Появившись на новом месте, ловлю грудью гранату. Взрыв, короткий полет. Откуда он узнал где я появлюсь? Ух, накрыло хорошо, в голове звенит, а перед глазами плывет. Укрываю себя защитным куполом, влив туда всю энергию, и бессильно растягиваюсь на земле.
Это явно была не обычная граната, а какая-то неведомая хрень. Вижу, как индикатор физической энергии тревожно мигает, а с меня поднимается оранжевый дымок. Хорошо хоть здоровье полное, а магическая энергия быстро восстанавливается.
Непрерывный грохот взрывов бьет по ушам, но купол стоически выдерживает все нападки на него, во всяком случае ко мне сюда пока что очередная граната не прилетела. Нахожу в себе силы и сажусь. Медленно, но уверено физическая энергия начала восстанавливаться, а дымок перестал идти из меня. Еще несколько минут, и я оказался снова полон сил.
Стоило этому знаменательному событию произойти, как купол особенно сильно содрогнулся. Вскакиваю на ноги и пытаюсь осмотреться, но за сплошной стеной огня ничего не видно. Сканер. Хантер все еще поблизости, никуда не делся.
Странный какой-то огонь, он словно ползет по моей защите, поднимаясь все выше и выше. Проверяю запас энергии купола. Тот стремительно тает, слишком быстро, такой скорости еще никогда не было. Такими темпами, еще немного и купол пропадет, а ведь я в него влил свой полный запас.
Что ж, пора проверить как эта защита пропускает мои атаки. Вакуумный удар, и пламя сдуло, оставляя только чистую слегка сияющую стенку купола. Испытания прошли успешно. Разворачиваюсь, и приступаю к дальнейшему избавлению от пламени.
Закончив, возвращаюсь в исходную позицию — лицом к Хантеру, по пути осматриваясь. Н-да, вокруг купола теперь только выжженная земля, деревне тоже сильно досталось. Не знаю, как Хантер целился, но все ближайшие дома разнесены. Сам же он стоит, держа в руках гранатомет и смотря на раскуроченный ствол, похоже тот лопнул, не выдержав всех издевательств над ним.
Резкое движение руки, и гранатомет улетел далеко в сторону, находя свое пристанище среди обломков одного из домов, а его место занял меч. Проваливаюсь в боевой транс, на самый глубокий уровень. Применяю каменную хватку, в качестве отвлекающего маневра, следом несколько каменных роев, от которых не сомневаюсь Хантер отобьется, а на закуску обычный, но очень большой по размерам метеор с малой высоты и в качестве подлянки луч разрушения в стандартном виде — с неба.
Запитав всю эту радость, и ушел на нее почти весь запас энергии, чтобы уж наверняка и по полной, выхожу из транса и перевожу экзоскелет в изолированный режим. Мгновение, и Хантер скрылся в сияющем столбе, обрушившимся на него с неба. Еще совсем немного, и туда влетели каменные дротики, а следом рухнул метеор, по размеру чуть-ли не больше Хантера.
Прикрываю по привычке лицо локтем, но в этом особой надобности нет. Шагаю вперед, прямо на встречу огненной волне, образовавшейся в результате падения метеора. Сканер. Как и ожидал, Хантер все еще жив, на счет здоров — не знаю.
Подхожу к остаткам метеора, которые так хорошо накрыли Хантера и благодаря относительно небольшой высоте падения, почти не раскололись. Останавливаюсь и разглядываю его, ожидая, когда мой противник соизволит выбраться наружу, телепортом же пока не свалил, это я регулярно проверяю, зная его привычку.
Вот, камень пробила голая рука и по нему пошла здоровенная трещина. Очередной удар изнутри и показалась вторая рука. Секунда, и камень окончательно раскололся, выпуская своего пленника наружу. Причем совершенно голого, от брони не осталось и следа.
— Второй комплект брони. — недовольно произнес он, заметив меня.
Пожимаю в ответ плечами. Я-то что, просто хочу поговорить, это он выкаблучивается.
— Ладно, что тебе нужно? — спросил Хантер, одевшись в новую броню и отойдя в сторону от небольшой воронки образовавшейся от падения метеора. — А то если я продолжу с тобой дальше сражаться, рискую в конце концов остаться голым.
— Поговорить.
— Говори. — устало произнес он, пока что не спеша хвататься за оружие.
— Где Инесса?
— Кто такая эта Инесса и с чего ты взял что я знаю где она?
— Ты ее недавно похитил.
— Да? — с сомнением спросил он.
— Да. Ты попал на запись видеокамеры.
— Похоже сильно она тебя зацепила, раз ты за мной так гонялся.
— Где она?
— Если тебе эта информация так нужна, то она чего-то стоит.
— Деньги? Сколько ты хочешь?
— Смеешься? Деньги я сам могу достать сколько захочу.
— Сферы?
— Не тупи Студент, если у меня есть деньги, то и сферы. Мне нужно другое.
Студент? Откуда он знает? А-а, балбес, разумеется у него есть аналог моей идентификации, а я не скрыт умением пэкашеров.
— Тогда что?
— Люди Бергуста недавно потеряли у Соларма одну вещицу, принеси ее мне и Инесса твоя.
— Так ты ее все же знаешь? Что за вещица?
— Да ножик один такой занятный, со светящейся гравировкой по лезвию. — ответил он, проигнорировав мой вопрос про Инессу.
— Договорились. Когда я смогу увидеть Инессу? — отвечаю ему, поняв про что он говорит.
— Он что у тебя? — удивился Хантер.
— Нет, но я знаю где он. — отвечаю так, чтобы выиграть время и пообщаться с Капитаном, да и вообще, чтобы не показать, что он у меня сейчас, а то, кто знает, чем это обернется.
— Принесешь нож — получишь свою Инессу. Место встречи тебе позже скину в чате.
— Как мне тебе сообщить что у меня все готово?
— Я сам тебе сообщу, как у меня будет получаться встретится. А вообще просто напиши, у меня открыт чат, найдешь по нику Хантер.
— Английскими буквами? — уточняю у него.
— Русскими. И все, не гоняйся за мной больше.
Русскими? Он что русский? Не успеваю задать очередной вопрос, как он исчез во вспышке телепорта. Одновременно с его уходом, в голове раздался какой-то яростный звон чата.
Заглядываю в него и вижу сообщение от Сержа.
— Мы в полной заднице, нужна помощь. Капитана убили.
Лишь после того как прочитал сообщение дважды, до меня доходит в полной мере смысл написанного, еще не до конца отошел от боев с Хантером. Что у него там происходит?!

				— Где вы? Куда прыгать? — пишу ему, молясь чтобы пришел ответ.
Минута-вторая, но в ответ тишина. Открываю карту. Я сейчас где-то в Европе, не заостряю на этом внимание и делаю карту мелкой, максимально уменьшая масштаб. Ну же, Серж, кинь мне метку.
От бессилия скриплю зубами, но сделать ничего не могу. Я просто не знаю где он! Замечаю изменения на карте. Теперь есть метка! Увеличиваю карту в нужном месте. Каким ветром Сержа занесло куда-то в Северную Америку? Перемещаюсь точно по указанным координатам.
Мгновение, и я появился в нужном месте. Пиздец — это единственное что приходит в голову, смотря на то что находится вокруг. А там какая-то разнесенная подземная база и трупы, сплошные трупы военных.
— Серж?! — громко кричу.
Но в ответ тишина. Сканер. Никого живого. Нет, только не это! Бросаюсь вперед, пробегаясь по пути взглядом по лежащим телам и боясь увидеть знакомое.
Вбежав в круглый зал, весь заставленный компьютерами, замираю как вкопанный, смотря на приваленное к столу по центру помещения тело. Это Капитан... Замечаю слегка в стороне знакомый доспех. Преодолеваю страх увидеть то что не хочу и смотрю туда.
Серж... Там среди трупов, лежит мой друг с колотой раной на груди, как и у всех тут.
— Неет! — вырвался крик отчаяния из меня.

Глава 22

Резко замолкаю, обрывая рвущийся наружу крик. Воскрешение... у меня есть воскрешение! Ловлю нужную мысль за хвост и бросаюсь к телу Сержа.
— Сработай, пожалуйста! — повторяю эту фразу как мантру, а сам падаю на колени перед Сержем и касаюсь его руками.
У меня же есть кроме своего умения, еще даваемое амулетом, и судя по всему они разные. Могу двоих воскресить? Сначала амулет. Проявляю тот над броней экзоскелета и хватаюсь за него рукой, вливая энергию.
На появившийся в сознании вопрос какое умение применить: армию мертвых или воскрешение, выбираю второе и указываю в качестве цели Сержа. Еще несколько секунд, и амулет прекратил поглощать даваемую энергию и ярко засветился. Миг, и из него ударил светящий луч точно в тело Сержа. Вижу, как этот свет обволакивает тело и словно впитывается в него.
Стою на коленях, боясь дыхнуть и с жуткой надеждой смотрю за происходящим. Примерно десяток секунд, и луч из амулета пропал. Еще примерно столько же и сияние окончательно впиталось в Сержа, убрав все раны на нем.
— Ну же, оживай! — с трудом удерживаюсь от того чтобы не начать трясти его за плечи и делать еще какие-нибудь глупости, которые никак не помогут в этой ситуации. — Что же я скажу твоим родителя?
Улавливаю раздавшийся вздох.
— Живой! — громко шепчу, не в силах сдержать эмоции.
Применяю на нем исцеление и поднимаюсь на ноги. Я могу еще кого-то тут воскресить и это стоит сделать. Останавливаюсь взглядом на Капитане. Да, он единственный тут мне знакомый. Пусть и эгоистично, и еще сто нелицеприятных слов, но лучше я воскрешу кого-то мне знакомого.
Подхожу к его телу. Точные ощущения от применения воскрешения как-то размылись в памяти, но помню, что было мне хреново, очень. Кладу Капитана на пол и касаюсь его груди руками. Собравшись с духом, активирую нужное умение.
Мгновение, и мои руки покрылись золотистым сиянием, стекающим на Капитана и впитывающимся в него. Чувствую, как магическая энергия начала стремительно утекать из меня. Замечаю, что уже весь сияю. Пара секунд, и энергия подошла к концу и в ход пошло здоровье, а вместе с его убыванием тело пронзила нарастающая боль. Может стоило подключиться к кольцу с запасом? Уже поздно.
Держусь изо всех сил в сознании и с какой-то грустью смотрю на индикатор здоровья все больше сокращающийся. Вот вроде бы значительно прокачался с прошлого применения умения, а так же хреново и так же быстро обнуляются все индикаторы — не честно как-то.
Замечаю, что здоровье перестало уменьшаться. Отвожу взгляд от индикатора и смотрю вперед. Только не вырубаться! Ну же, ты же уже аж почти четырехсотого уровня, не хрен терять сознание.
Замутненным взглядом вижу, что сияние вокруг меня пропало, а рана на груди Капитана затянулась. Ять! Заваливаюсь на бок, теряя сознание. Все-таки условия умения победили...
Первое, что ощущаю, вернувшись в реальность — это то что в меня вливают какое-то зелье. Кажется, если судить по вкусу, зелье здоровья. Открываю глаза и вижу перед собой Сержа.
— Сколько? — спрашиваю плохо слушающимися губами. Что-то не так с организмом, я его почти не чувствую.
— Десять минут. — раздалось в ответ.
Оперативно, в прошлый раз я минимум день валялся пластом, если не больше. Смотрю на свои индикаторы. Странно, те полные, но по ощущениям это совсем не так. Если верить им, то индикаторы должны быть максимум где-то на трети, если не меньше. Не слабо Серж меня накачал зельями, судя по всему.
— Давай помогу. — произнес Серж, хватая меня и помогая сесть, привалившись к стене.
Заняв более удобную позу осматриваюсь. Вокруг все точно так же, только Капитана не видно на прежнем месте. Похоже все же удалось его воскресить и сейчас он куда-то ушел, наверно.
— Серж, что у тебя произошло? — спрашиваю у того, смотря на него.
— Не знаю. Капитана держали на этой военной базе. Мы собирались его освободить.
— Мы?
— Я и военные, кажется его друзья.
— И у вас ничего не получилось.
— Почему не получилось? — возмутился Серж. — Получилось. Мы взяли базу под свой контроль, освободили Капитана.
— Тогда почему все убиты?
— Как убиты? — не понял Серж, неподдельно удивившись.
— Когда я пришел сюда после твоего сообщения здесь никого живого не было.
— Я что послал тебе сообщение? — снова удивился он.
— Серж, что случилось? — спрашиваю у него, не на шутку начав волноваться за него. Это какой-то побочный эффект от воскрешения амулетом?
— Я ничего не помню. — Серж растеряно посмотрел на меня. Но уже через секунду выражение его лица изменилось — Точно, я послал тебе сообщение! Вспомнил, все было нормально, мы были в этом помещении, а потом резко стало тяжело дышать. Я не мог двигаться.
— Как тогда, в Берлине? — спрашиваю у него, отгоняя неприятные воспоминания, вспыхнувшие в памяти после слов Сержа.
— Да, очень похоже, только зеленой хрени не было.
— Убили? — донесся голос Капитана, который появился в комнате и сейчас ничего не понимая смотрит на меня.
— Похоже на то, Капитан. — ответил ему Серж — Артур нас воскресил. Как хорошо, что ты это можешь делать.
— Сколько у тебя сейчас возрождений? — задаю ему вопрос, который наверно стоило задать самым первым.
В ответ, взгляд Сержа ушел в никуда.
— Ни одного. — ошарашено ответил он.
— Нужно возвращаться.
— Нужно. Перенеси сначала Художника, а потом меня, мне пока нужно тут кое-что проверить. — согласился со мной Капитан.
— Куда тебя? — спрашиваю у Сержа.
— Нет, сначала Капитана, а я теперь с тобой — ответил тот мне.
— Куда со мной? — не понимаю его.
— Куда ты туда и я теперь. А то кто, если что, будет меня воскрешать?
— Нет Серж, к пэкашерам тебе нельзя. — отрицательно качаю головой на его фразу.
— Почему?
Быстро прикидываю в уме, что я могу им сказать. Ну да, гонялся за Хантером, по пути случайно друга встретил и захватил того с собой. Бред. Не прокатит.
— Нет, Художник, ты не можешь со Студентом. — прервал мои размышления Капитан — Ты будешь только помехой ему. Ты должен научиться жить как до игры.
— До игры? — растеряно спросил Серж.
— Чтобы тебя не убили.
— А хотя. — в руках Сержа появился его альбом. И сам он улыбнулся — Капитан прав, я не могу все время тягаться с тобой. Давай, хватай меня уже.
— Куда?
— Типо ты не знаешь.
Раз так, тогда и в самом деле знаю. Открываю карту и нахожу там дом Сержа. Точно запоминаю место где мы сейчас, нужно же вернуться и забрать еще Капитана.
Пока говорили, самочувствие стало гораздо лучше, теперь оно вполне соответствует тому что показывают индикаторы. Поднимаюсь на ноги, хватаю Сержа за плечо и переношусь телепортом.
— Никуда не лезь. — говорю ему, когда мы оказались перед его домом.
— Тебе легко говорить, я же как бы на службе, как пошлют куда-нибудь. Я тогда тебе сразу писать буду.
— Конечно. Но в замке у меня нет доступа к общему чату.
— В замке, как красиво звучит. — Серж что-то совсем загрустил.
— Но ты все равно мне пиши. Каждый день.
— Что писать?
— Что ты жив. Когда у меня будет доступ я прочитаю. Я может недолго в том замке буду
— Спасибо что воскресил меня. — сказал Серж и неожиданно обнял меня. Хлопаю в ответ его по спине.
— Мне пора. — прощаюсь с ним, когда он все же разжал свои объятия. Видимо до него только сейчас дошло в какой именно он ситуации побывал.
— Пока, не пропадай! — крикнул он мне в ответ и пошел к своему подъезду.
Убеждаюсь, что он зашел в него и открываю карту. Найдя нужное место, перемещаюсь туда. Появившись, вижу, как Капитан возится с одним из компьютеров, каким-то чудом запустив его, а то они все тут в таком состоянии... Присмотревшись, замечаю на экране монитора какое-то видео, но детали рассмотреть не выходит — Капитан почти все закрывает собой. Из того что заметил, очень похоже, что это запись с камеры наблюдения в этом помещении.
Стоило мне сделать шаг к нему и обозначить свое присутствие, как он тут же что-то быстро нажал на клавиатуре и компьютер моментально вырубился. Мне кажется или из его системного блока пошел дым? Странно, он сделал все чтобы я не увидел, что он там искал.
— Нашел Инессу? — спросил Капитан, развернувшись ко мне и прикрывая собой дотлевающий системный блок компьютера.
— Нет. Но я встретился с Хантером.
— Хантер был у Соларма? — Удивление скользнуло по лицу капитана. И почти мгновенно пропало.
Почему он удивился, он что знал, что Хантера не будет у Соларма?
— Капитан, вы же сами меня послали к Соларму, чтобы я там встретился с Хантером.
— Так ты с Хантером встретился у Соларма? — повторил свой вопрос Капитан.
— Не совсем. Но я договорился с ним что он вернет Инессу.
— А что взамен?
— Ничего.
— Студент, не говори мне эту чушь. Хантер ничего не будет делать просто так. Что он потребовал?
— Ничего важного, Капитан. Одну услугу.
— Что за услуга? — упорно не отстает он.
— Ничего важного. Я справлюсь сам.
Мне почему-то расхотелось рассказывать ему про нож. Слишком уж настойчиво он выспрашивает все, да и его поведение. Вот зачем он спалил тот бедный компьютер? И ведь сделал это из-за того, что я тут появился. Или просто так совпало?
— Ладно, ничего важного так ничего важного. Кинул тебе на карту метку, полетели уже отсюда. — сдался Капитан и прекратил свои расспросы.
Хватаю того за руку и доставляю в указанное место, которое оказалось на окраине моего города. Благо теперь я могу без проблем прыгать между континентами — энергии хватает. Не задерживаюсь там и прыгаю к дому Хантера, того там разумеется не будет, но и я сам пока с ним встречаться не тороплюсь, нужно потянуть время, чтобы создать видимость того что я реально ищу этот нож.
Оказавшись в нужном месте, замечаю только одного Теневика. Сканер. Остальных и в самом деле тут нет. Угу, как и дома Хантера, кажется я слегка перестарался во время сражения.
— Где остальные? — спрашиваю у Теневика, подойдя к нему.
— Ушли, им надоело тебя ждать. Догнал Хантера?
— Нет.
— Я так и предполагал. Эх, Сникерс все же продул. Ладно, возвращаемся в замок.
— Что за Сникерс?
— Да тут ставки делали догонишь ты Хантера или нет. Сникерс единственный кто поставил на тебя.
Сникерс... интересный никнейм себе кто-то выбрал.
— Понятно. Слушай, а как так получилось, что Хантер просто взял и прошел через ваш купол?
— Он слишком истощился, вот и получилось, что получилось. Вы немного неожиданно разошлись в сражении, точнее ты. Твои удары по площади сильно прошлись и по куполу. Ладно, пошли.
Несколько шагов следом за Теневиком и перед нами возник овал портала. Вхожу в него без особых сомнений, где-то же мне нужно переждать некоторое время, а только потом пытаться связываться с Хантером. Так что почему бы и не здесь?
Идя по коридору, следом за Теневиком, отмечаю что тут стало как-то слишком тихо и пусто. Раньше хоть изредка, но попадались другие игроки, а сейчас вообще никого.
— Как-то совсем не привычно тихо.
— А чего ты хотел? В замке осталось не больше дюжины игроков, те кого никто не ждет. И ты я так понимаю тоже из таких.
— А где остальные?
— Соларм, разрешил всем встретиться с родными, друзьями. Можно сказать, в мини отпуск отправил.
— А сам он в замке?
— Нет.
— А если Бергуст снова нагрянет?
— Соларм сказал если чего, в сражение не вступать, сразу из замка валить. Сам Бергуст? Не, из-за такой мелочёвки он возиться не будет. А вот шавок своих прислать может. Особенно если их подразнить. Ну Студент, отличная мысль у тебя! А я-то боялся, что мы здесь скучать будем.
— Я вообще-то молчал. Соларм же приказал если что бежать.
— Так мы и будем бежать, но не сразу и не очень быстро. Пошли познакомлю тебя с остальными оставшимися.
Пара поворотов коридора и мы вошли в какое-то помещение. Пустое. И где те, с кем знакомиться нужно? Смотрю на Теневика. Тот погружен в интерфейс. Тогда подожду. Прохожу дальше и сажусь в одно из кресел.
— Знакомься, Студент, лучшие на темной стороне игры. — пафосно произнес Теневик, когда спустя несколько минут, в комнате собралось трое человек, не считая меня и его самого. И больше пока никто не стремится сюда заходить.
Еще раз осматриваю вошедших, те занимаются тем же только по отношению ко мне и не особо это скрывают. Двое мужчин и одна женщина. Все старше тридцати. Одного я уже встречал — это мужчина под два метра ростом, широкий в плечах, с длинными светлыми волосами и с такой же светлой кожей. Сказал бы чистый физовик, но кто его знает.
Второй сантиметров на десять ниже. У этого по внешним признакам определить, чем занимается сложно. Волосы покороче и темнее. Единственная его отличительная черта — шрам на щеке. Удивительно что он сохранился после запуска игры.
И женщина: темная шелковистая кожа, темные большие глаза и длинные темные прямые волосы. И в придачу к этому хорошая фигура, не перекачанная, но подтянутая. Или физовик или просто не забивает на свою внешность и держит себя в форме.
— Почему на темной? — возмутился знакомый мне мужчина.
— Потому что играем по темным правилам. — ответил ему Теневик, усмехнувшись.
— А на счет лучших ты не возражаешь значит? — перебила его женщина.
— А что разве есть какие-то правила? Я играю без правил. — раздался голос от дверей.
Поворачиваю голову и вижу там парня. Наконец-то кто-то по моложе. Немного ниже меня ростом, бритая голова, весь в татуировках, наверно весь, судя по тому, что вижу. И какой-то худой, слишком худой для игрока. Теневик же сделал вид что не заметил его.
— Это Сникерс. — представил он первого, который высокий и со светлыми волосами.
Да-а, Сникерс... само для него никнейм. Кто-то знатно пошутил.
— Догнал Хантера? — спросил Сникерс, смотря на меня.
— Нет.
— Я говорил тебе, что он не догонит. За Хантером гоняться гиблое дело. С тебя сфера. — Произнес второй, обращаясь к Сникерсу.
— Помню. — ответил Сникерс, закатив глаза.
— Фостер — представил Теневик второго тут присутствующего мужика, парнем его назвать язык не поворачивается — староват.
— И Сабина. — представил он единственную женщину здесь.
— Наша вишенка — произнес Сникерс.
— Почему Вишенка? — улыбнулась Сабина. — Может клубничка?
— Не. Клубничка не подходит, в клубничке нет косточки, об нее зубы не сломаешь. — с улыбкой ответил ей Сникерс.
А она внешне в самом деле чем-то похоже на вишенку: это слегка круглое лицо, темная кожа, большие глаза.
— А меня чего не представляешь? — произнес парень, все еще стоящий в дверях, и я увидел его острые белые клыки.
— Я тебя не звал.
— Ты меня никогда не зовешь, Теневик. — пренебрежительно ответил ему парень.
— А я-то надеялась, что он остался с Бергустом. — вставила Сабина и по голосу понятно, что она и в самом деле меньше всего хочет видеть пришедшего.
— Я могу и сам представиться. Дракула. — произнес незнакомец, смотря на меня.
Ну да чего-то такого и ожидал исходя из его внешности. Но с таким ником девчонок не склеишь, все разбегутся.
— Студент предложил развлечься. — продолжил говорить Теневик, как ни в чем ни бывало.
Я вообще-то ничего не предлагал. Но свои возражения лучше придержу при себе, тем более что особого смысла в них не вижу.
— А где дюжина игроков? — вклиниваюсь в паузу в его речи и задаю вопрос, интересующий меня.
— Я не говорил, что дюжина. Я сказал, что не больше дюжины, а нас тут собралось как раз столько. Не больше же дюжины?
Уел, согласен, даже возразить нечего. Хотя мог бы сказать не больше десятка, а то замахнулся на дюжину, когда до нее не хватает ровно половины. Или тут еще кто-то есть, но просто не пришли сюда? Нет, не похоже.
Пока есть возможность, прохожусь по всем идентификацией. Ну-у, ники не видны, но хоть уровни посмотрел. Ниже четырехсот пятидесятого ни у кого нет. Что-то мне подсказывает что я опять буду тут самым мелким. Это уже становится прям каким-то издевательством!
— Ну что народ, развлечёмся? — спросил Теневик.
Ответом ему были согласные кивки.
— Скотный двор или пентхаус?
Молча наблюдаю за происходящим, не влезая в него. Наверно они знают, что делают, надеюсь. В принципе, из того что озвучил мне Теневик, приказа сидеть тут безвылазно не было, а значит... планируемое вроде как не будет противоречить тому чтобы убегать при нападении на замок. Как минимум один плюс от этой затеи для себя вижу — мы будем не в этом замке и у меня будет доступ к чату.
— Конечно пентхаус — ответила Сабина — Что там делать с молокососами?
— Может лучше напьемся? — предложил Фостер.
— Соларм же приказал ни во что не встревать. — напомнил Сникерс
— Так мы и не будем встревать. Так... немножко. Согласны?
— Да — ответили те, несмотря на высказанные сомнения.
— Может все же лучше не попремся в пентхаус, слишком велик шанс улететь на возрождение или вообще остаться там на всегда. — охладил пыл остальных Сникерс.
— И что ты тогда предлагаешь? Залететь в скотный двор и перебить мелочь там? Это не интересно. — спросил у него Теневик.
— Нет. Я знаю несколько мест, где обычно наши «друзья» тусуются. Можем туда нагрянуть, думаю десяток-другой, а то и гораздо больше, запросто выловим по таким местам. И для нас самих будет не такой риск, как соваться в пентхаус, который скорее всего сейчас заполнен, и им нервы пощекочем.
— Хорошо, идет. — согласился с его предложением Теневик. — Гражданских стараемся не трогать.
Только окончательное решение было принято, как все тут же начали облачаться в боевую броню, а то до этого сидели в обычной одежде. Пока есть такая возможность, внимательно рассматриваю кто в чем.
Как и думал, Сникерс оделся в металлическую броню, только странная она какая-то на вид, слишком тонкая. Хотя по форме — чисто латы, но... какие-то сомнения терзают меня. Фостер оказался вообще в странных доспехах. На вид они словно из какого-то пластика что ли? Только не того из которого делают игрушки и прочий ширпотреб, а качественного и прочного из которого делают экипировку экстрималов, военных и много еще кого.
Сабина оделась в прочную кожаную броню с металлическими вставками. Или правильнее будет металлическую броню с кожаными вставками? Чего тут больше? А, хрен с ней, с броней этой. Броня Дракулы вполне соответствует его нику — темный кожаный костюм с матерчатой накидкой. Причем именно костюм, а не броня, кожа слишком тонкая на вид, да и сам пошив тоже указывает на это.
Тоже переодеваюсь в броню, выбрав экзоскелет, а новую оставив про запас. Стоило нам закончить процесс переодевания, как все тут же начали выходить из комнаты. Иду следом за всеми. Выйдя, вижу, как Теневик преградил путь Дракуле.
— Ты с нами не пойдешь.
— А ты попробуй меня оставить! — ответил Дракула и сжал кулаки.
Замечаю, что остальные тоже остановились и развернулись в сторону дверей. Кажется, сейчас будет драка. Хм-м, но помнится мне одно правило Соларма — драки разрешены только на арене.
— Ладно, только людей не жрать. — ответил ему Теневик и выжидательно посмотрел на него, ожидая ответа.
— Ну если... — произнес тот.
— Никаких — ну если. — перебил его Теневик.
— Одного какого-нибудь песика. — закончил начатую фразу Дракула.
— Никого не жрать, Дракула. — твердо повторил Теневик.
— Договорились. — недовольно согласился Дракула.
Теневик удовлетворенно кивнул головой в ответ и отошел в сторону, выпуская того из комнаты. Разворачиваюсь и продолжаю идти следом за остальными, которые продолжили движение, как только возникшая ситуация подошла к своему концу.
Может они про Дракулу все же пошутили? А то как представлю, что он людей жрет так и тянет приласкать его сразу метеором. Превентивно, так сказать. Не удивлен реакцией Сабины, если это все не шутка.
Как по мне, на таком не грех и использовать ножик, что у меня в инвентаре лежит. Но не стоит торопиться, может это все поверхностные выводы, а он, просто душа компании, и взять просто убить человека... Ага, и именно поэтому у всех на него такая реакция.
Выкидываю Дракулу пока что из головы, а то еще немного, и в самом деле решу прирезать его. Выкидывать, то выкидываю, но в сознании делаю пометочку, что не стоит этого персонажа выпускать из поля зрения, когда он рядом. А то кто его знает, вдруг он решит погрызть ближайшего человека и им окажусь я?

Глава 23

Первой целью нашего посещения оказался какой-то ночной клуб, около которого мы вышли из портала. Отмечаю тот факт, что тут ночь. Сразу же проверяю чат, но там ни одного нового сообщения. Это даже радует, наверно.
— И как определить кто нам нужен? — спрашиваю у Теневика.
— О, это будет не сложно. Я знаю этот клуб, он негласно принадлежит клану Бергуста. Посторонних сюда по ночам не пускают, только своих. Так что кто бы там ни был, можно всех бить.
Еще раз окидываю здание взглядом.
— А не многовато будет на нас, клуб-то не маленький?
— Хе, в самый раз. Веселимся народ! — крикнул Теневик и растворился в воздухе.
Ну да, кто-то веселится, а кто-то, чувствую, будет собираться на себя все удары. Выдвигаюсь следом за всеми и иду ко входу. Пока еще не началось самое веселье, открываю чат и пишу сообщение Инессе:
—  Ты где? Можешь ответить? Напиши мне, подай знак.
Возможно прошлое сообщение не дошло до нее, потому что писал из замка. Может это дойдет? Жалко, что мы не ввалимся в пентхаус, можно было бы ее поискать там, мало ли, все же место обитания высших чинов клана, если правильно понял.
Притормаживаю у дверей на секунду, но собравшись с духом вваливаюсь внутрь. По ушам сразу же ударила музыка и яркий свет. Кто, где... Ничего не понятно. Отхожу в сторону в более темный закуток и оттуда осматриваюсь. Судя по всему, бой еще не начался: присутствующие тут люди спокойно продолжают заниматься своими делами: кто-то танцует, а кто-то пьет. На меня же никто внимания не обращает.
Использую идентификацию по площади. У всех ники скрыты. Сомнений нет, тут только пэкашеры сейчас. Только присмотрел себе первую жертву, как музыка резко изменилась прямо посреди прошлой песни, и стала драйвовой вместо той попсы что была до этого, а передо мной откуда-то сверху рухнул труп игрока, тут же обратившийся в пепел.
Выскакиваю из своего укрытия и врубаю ауру молнии, а следом начинаю бить, особо не прицеливаясь, цепными молниями, стараясь зацепить как можно больше людей. Замечаю, как между ними начал мелькать Теневик, убивая за несколько ударов, пока те приходят в себя от моих молний.
Сменяю молнии на огненное кольцо и выпускаю то во все стороны, запитав хорошенько энергией. Еще секунда, и все вокруг меня весело вспыхнуло. Перевожу экзоскелет в изолированный режим и заряжаю вокруг себя сжатым лучом разрушения, убивая мало чего понимающих пэкашеров, переживших мое прошлые атаки. Что-то они слишком тупят, не солидно как-то, словно простые гражданские.
Перехожу на более одиночные атаки и начинаю выбивать оставшихся живых противников, которые уже начал шевелиться и переоделись в броню, но огонь полыхающий вокруг сильно сбивает их с толку. А еще большую сумятицу вносит периодический появляющийся Теневик и отправляющий кого-нибудь на возрождение.
А где остальные, что-то никого кроме Теневика не вижу? Стоило задаться этим вопросом, как откуда-то сверху рухнул очередной труп. Кажется, ответ найден — они заняты вторым этажом клуба. Резко разворачиваюсь и всаживаю каменный рой в подкравшегося врага. Ему почти удалось задуманное, если бы не забившая тревогу интуиция... А так, он моментально отправился на возрождение, даже, кажется, толком не поняв что случилось. Странно, на него никак не среагировала все еще активная аура молний.
Бросаю взгляд выше, на второй этаж, который не совсем этаж, а скорее этакий балкон над первым. Кажется, там сейчас самое веселье: магические вспышки то и дело вспыхивают. Возвращаюсь обратно к своему этажу. Тут уже пусто, только огонь все больше и больше разрастается, грозя уже добраться и до второго этажа. И вокруг пепел и еще раз пепел от игроков, реальных трупов не видно.
Сканер. На первом этаже уже пусто, а вот на втором двадцать живых существ, считая и наших, отделить их не выходит, для сканера без разницы кто, главное — живой. Присматриваюсь к происходящему там. Кто-то дерется, но разобрать кто именно и с кем не выходит: свет все еще мельтешит и в придачу вспышки магии тоже не особо улучшают видимость. Замечаю появившегося Теневика и парой быстрых ударов в спину и шею отправившего кого-то на возрождение.
Хватит мне тут прохлаждаться, пора внести и свой вклад. Отключаю ауру молний и переношусь телепортом наверх. А вот отсюда гораздо лучше видно здесь происходящее. Теневик действует сам по себе, особо не давая себя зажать из-за своего телепорта или что у него там. А вот у остальных дела не столь радужны: Сникерса, Фостера и Сабину окружили плотным кольцом и зажали у стены, не давая вырваться на простор. Если на первом этаже, похоже, был какой-то молодняк, то тут явно покруче ребята, которые не растерялись.
Обращаю внимание на то, что Сабина оказалась магом: в ее руках мелькает посох слегка странного вида, который она не гнушается использовать в качестве холодного оружия, дубася им слишком близко приближающихся противников. Сникерс все же оказался физовиком: меч и щит в его руках прямо на это намекают. А вот Фостер удивил: он вооружен чем-то вроде толстой шпаги в одной руке и массивным пистолетом, больше похожим на обрез, в другой руке.
Еще раз окидываю видимое пространство взглядом, но Дракулу так и не замечаю. Пока занимался осмотром, Теневик появился в еще одном месте и отправил на возрождение очередную жертву. Отвлекаюсь от него и возвращаюсь к остальным. Вот, кто-то попытался подобраться, но стоило ему только приблизиться, как его встретил удар щитом Сникерса, который неожиданно взял и облепил противника.
Рывок на себя, и неудачник влетел под ноги Фостеру, чем тот моментально воспользовался, вонзая свою шпагу тому в голову. Быстрый взмах руки Сникерса и щит приняв нормальную форму полетел обратно на свое место. Интересное зрелище.
Сабина же в это время старательно обстреливала остальных какими-то небольшими сияющими сферами, не давая им ринуться на помощь своему товарищу. Но что делают эти сферы я так и не понял, никакого визуального эффекта они не оказали, однако никто все равно не прорвался вперед.
И снова тут установилось равновесие, нарушаемое лишь появлениями Теневика, но и на него нашли управу, став двумя рядами спина к спине и не давая тому безнаказанно появляться и наносить удары.
Замираю на прежнем месте, не успев начать действовать. Как-то они не спешат атаковать, больше похоже, что они просто сдерживают нас, не давая удрать. Ждут подкрепления и тянут время? Да, похоже на это. А значит нам стоит поторопиться. И Теневик куда-то делся, после двух неудачных атак словно в воду канул. Ладно, мой выход.
Телепорт, появляюсь в тылу противника, если так можно назвать, они-то стоят кругом и с двух сторон, тыла же и нет как бы. Вакуумный удар, и ближайших ко мне врагов отбросило в разные стороны, создавая брешь в их оцеплении. Замечаю, как сразу же появился Теневик, принимаясь за отлетевших. Мысленная команда экзоскелету и на руках появились клинки.
Врубаюсь в проделанную брешь, щедро раздавая удары клинками всем попадающимся под руку, но не рискуя особо бить магией, слишком просто тут будет попасть по своим. И те, нужно заметить, тоже шустро воспользовались предоставленной мною возможностью, напирая на врагов изнутри их строя.
Буквально еще секунд десять, я даже толком во вкус махача клинками не успел войти, как все противники оказались отправлены на возрождение. Да уж, тут со мной прям какие-то машины убийств, так быстро перемололи всех здесь находящихся, стоило только нарушить их строй. Зато увидел, что за пистолет у Фостера, хотя скорее все же обрез, сильно сомневаюсь, что выстрел из пистолета способен снести напрочь голову.
— Красавчик. — хлопнул меня по плечу Фостер.
— Уходим. Сабина! — крикнул Теневик.
— А где Дракула? — задаю вопрос в слух, решив все же поинтересоваться.
— А хрен его знает. — тихо буркнул Сникерс.
— Я здесь. — донесся голос Дракулы, а сам он появился в темном углу, весь перемазанный в кровь.
— Твою мать, Дракула, ты что опять за свое?! — набросился на него Теневик, кажется планируя прирезать того прямо тут. Нужно признать, вид у Дракулы тот еще, такое чувство что он и в самом деле кого-то жрал, живьем.
— Но-но, ничего подобного. Просто они сопротивлялись и отказывались умирать, вот и пришлось... — поднял руки тот, делая невинный вид.
— Где? — коротко спросил у него Теневик, уже остывая и откладывая убийство на потом.
— Задние помещения. — ответил ему Дракула.
— Готово! — донесся крик Сабины.
Оборачиваюсь в ее сторону и вижу сияющий портал.
— Вперед! — приказал Теневик и рванул в его сторону.
Деактивирую клинки экзоскелета и тоже заскакиваю в портал, только напоследок осматриваюсь. Да, Бергусту придется делать тут капитальный ремонт заново — огонь добрался до второго этажа и сейчас задорно поглощает новые территории. Такими темпами тут уже через несколько минут все здание будет полыхать.
Шагнув в созданный Сабиной портал, переношусь в какое-то незнакомое место. Еще секунда, и портал закрылся, выпустив последнего человека, которым оказался Сникерс. Кручу головой по сторонам, осматриваясь. Сейчас мы оказались тоже в каком-то городе, точнее на его окраине, причем весьма бедной, нормальных домов толком и не видно, одни халупы какие-то.
Теперь понятно кто создает порталы — Сабина. Одной загадкой меньше.
— Ух, чуть не влипли! — задорно произнесла Сабина.
— Ага, кто бы мог предположить, что на втором этаже окажутся не зеленые новички, которые были на первом и судя по всему праздновали что-то. Посвящение у них было что ли? — ответил ей Фостер.
Зеленые новички? Теперь понятно почему они себя так вели и тупили.
— Похоже на то. А нарвались мы на командиров, что отдыхали на втором этаже, я знаю парочку. Видели бы вы их лица в первые секунды. Это неверие что кто-то дерзнул напасть на клуб Бергуста, когда они там... — с усмешкой дополнил Сникерс, явно вспоминая еще раз удивление тех, кто был там внутри.
— Отлично, не будем сбавлять темпы. Студент, сравняй вон тот дом с землей. — приказал Теневик и указал рукой на одиноко стоящий двухэтажный дом и выглядящий гораздо лучше, чем те что можно тут увидеть вокруг.
— А что там?
— Там перевалочная база. В ней обычно находится от нескольких до десятка игроков. Врываться внутрь у меня желания особого нет, но раз Сабина нас сюда закинула, то нельзя же уйти просто так.
Утвердительно киваю, но вначале решаю все же подстраховаться. Применяю идентификацию по площади, охватывая весь дом. У всех, кого зацепил, ники скрыты. Раз так, тогда с более спокойной совестью создаю основу обычного метеора высоко в небе. На миг зависаю, пытаясь рассчитать сколько это нужно примерно влить энергии в него, чтобы он снес дом, но не сильно разнес тут все вокруг. Ну, надеюсь не переборщил. Закончив, активирую метеор.
Несколько секунд, и огненный болид достиг цели, скрыв ту в огненном облаке. Ударяю навстречу пылевой и огненной волне вакуумным ударом, перенаправляя все это обратно.
— Ого, сильно. — донеслось со стороны Фостера, когда поднятая пыль и пламя опали, открыв вид на остатки дома.
— Так не интересно. — тихо прошептал Дракула.
— Отлично. Хорошо сработано, Студент. — похвалил меня Теневик. — Я не сомневался в твоих талантах крушить здания. Сабина, давай новый телепорт.
— Куда?
— Давай туда где любимица Бергуста пела, помнишь? Нагрянем туда, и, пожалуй, хватит на сегодня, и так скорее всего переполошим их по полной. Слишком рискованно будет лезть дальше.
Любимица Бергуста? Что-то не помню, чтобы Инесса и Лиза умели петь, значит это не они. Пока есть немного времени, активирую сканер. Тот показывает, что вокруг полно живых объектов, хватает их и в халупах, но никто оттуда не высовывается. А вот на месте уничтоженного мной дома никого не обнаруживает.
— Студент, отомри. — ударил меня по спине Фостер.
Отвлекаюсь от результатов, выданных сканером. О, портал уже готов. Прохожу через него вместе со всеми и оказываюсь посреди шумного огромного города. Даже как-то теряюсь первые мгновения, слишком уж резкий переход от тихой окраины и до вот этого шума-гама. А здесь-то день уже. Это мы побывали в разных полушариях? Получается, что так.
— Туда. — легонько толкнул меня в плечо Теневик и кивнул на здание с неприметной вывеской.
Быстрая пробежка через дорогу, и мы остановились у дверей.
— Заперто. — констатировал факт Фостер, попытавшись открыть дверь.
— Ну еще бы, а ты как думал? Там сейчас только свои, посторонним вход запрещен. — ответила ему Сабина.
Теневик же молча ударил ножом по двери в районе замка, пробив ту насквозь, и медленно открыл дверь.
— Прошу. — прошептал он, театрально указывая рукой на вход.
— Только после вас. — мило улыбнувшись, ответила ему Сабина.
Теневик только усмехнулся в ответ и растворился в воздухе. Первым в двери заскочил Сникерс, выставив перед собой щит. Следом я, а дальше Фостер и Сабина, прикрывшая за нами дверь. Дракула тоже где-то там должен быть, но что-то я его не заметил.
Медленно иду за Сникерсом, который чуть-ли не крадется. Он издевается? С такой скоростью, пока мы дойдем до живых людей Теневик там всех в одиночку перебьет.
— Достали. — раздался откуда-то из-за спины голос Дракулы, а мимо промчалось темное облачко.
— Эй, вы кто такие? — перегородил дорогу Сникерсу какой-то мужик, появившийся неизвестно откуда.
Но больше он сделать ничего не успел. Удар щитом, и тот прилип к нему, заткнув рот. Удар мечом, и голова покатилась по полу. А крутой щит у Сникерса, мне нравится.
— Нас спалили. — шепнул он и рванул дальше, уже особо не таясь.
Припускаю следом за ним, по дороге обновляя на себе защитный кокон и баффы. Хотел еще на Сникерсе, но не успел, внезапно быстро коридор закончился, и мы оказались в зале, заставленном столами. В придачу к этому еще и заполненным людьми, которые словно по команде все обернулись в нашу сторону.
— Ребят, вы охренели? — задал кто-то риторический вопрос, и все вскочили со своих мест, мгновенно облачаясь в игровую броню.
Ответом же им послужил выстрел из пистолета Фостера, снесшего ближайшего противника с ног и проделавшего в его груди дыру, смертельную. Не дожидаюсь дальнейших событий и накрываю весь зал замораживающим облаком. Замечаю, как прямо в него промелькнули мимо меня фигуры остальных членов отряда. Эй, куда это они, их же тоже зацепит?!
Улавливаю нечеткий силуэт, движущийся в мою сторону и отшатываюсь в бок. Вовремя, тот проскочил мимо, слишком разогнавшись и не успев вовремя притормозить. Посылаю ему вдогонку каменный рой. Миг, и он достиг цели, а воин с двуручным топором протаранил стенку и ушел на возрождение продолжая находиться в своем рывке. Единственное что успел еще заметить — то что он весь покрыт льдом.
Оборачиваюсь обратно. Нихрена не видно. Убрать облако? Нет, думаю не стоит, судя по только что прибитому игроку оно работает исправно и думаю, возможно из-за наросшего льда тот вовремя не среагировал на мой отскок. Тогда буду по-другому. Начинаю непрерывно использовать сканер, отслеживая находящихся тут людей в реальном времени, ну почти, все же задержка в секунду или меньше есть, быстрее просто никак не активировать умение.
С моим замораживающим облаком происходит что-то странное, оно начало становиться еще плотнее, такое чувство что на него кто-то наложил дополнительно свою магию. Медленно пячусь назад и так до того момента пока не уперся спиной в стену, уходя от облака. Поднимаю руку и смотрю на то как она покрывается коркой льда. Дергаю ею и лед трескается, осыпаясь.
Не нравится мне уже это облако. Мысленно тянусь к нему, чтобы забрать из него энергию. Да блин! Ничего не выходит, такое чувство что оно стало полностью самостоятельным. Ну просто супер! Нужно быстрее заканчивать тут и уматывать, пока оно не эволюционировало во что-нибудь пострашнее, а к этому, судя по всему, и идет.
Засекаю на сканере ближайшего живого и рывком перемещаюсь к нему, стараясь не поскользнуться на внезапно ставшем скользим полу. Ну да, он же покрылся слоем льда, как и стены. Клуб спалил, этот ресторан превращу в глыбу льда...
Добравшись до намеченной жертвы, обнаруживаю что это оказался какой-то стрелок, который покрылся толстым слоем льда вместе с натянутым луком. И ведь живой еще, но сил выбраться не хватает. Как он вообще умудрился так долго простоять неподвижно, что лед нарос до такой толщины? Параллельно размышлениям активирую один клинок экзоскелета и наношу удар по шее, планируя отрубить голову. Удар, мгновение сопротивления льда, но клинок все же победил, и голова противника полетела на пол.
Не успеваю больше ничего сделать, как меня что-то снесло с ног. Ну да, увлекся, перестал активировать сканер, вот и поплатился. Врезаюсь со всего размаха в стенку и тут же ухожу рывком задом наперёд в призрачном виде. Интересно получилось...
Оказавшись за спиной атаковавшего меня игрока, снова становлюсь материальным. Не успеваю еще хоть что-то сделать, как приходится отклоняться в сторону, среагировав на возникшее ощущение опасности, как же хорошо, что у меня есть эта пассивка, не будь ее, меня давно уже не раз отправили бы на возрождение.
Перехватываю показавшуюся над моим плечом руку с мечом и со всей силы опускаю ее на наплечник экзоскелета, ломая. Как-то глупо подставился атаковавший. Не смотря на броню на ней, рука хрустнула и выгнулась под неестественным углом. Не выпуская ее, разворачиваюсь и со всей силы ударяю кулаком с наложенным на него вакуумным ударом в живот владельца руки. Мгновение, и ноги того оторвались от пола, а тело не отправилось в полет только из-за того, что руку я все еще держу.
Дергаю руку на себя и встречаю подлетевшего противника ударом кулака в голову, в последний момент создав на том каменный шип. Отбрасываю тело в сторону, еще в полете оно обратилось в пепел. А шип неплохо справился, шлем пробил отлично, не хуже клинка экзоскелета. И все эти действия заняли буквально несколько секунд.
Оборачиваюсь в ту сторону, где раньше был сбивший меня игрок. Телепорт, удираю в последний момент, заметив стремительно приближающийся ко мне меч. Появляюсь под самой стеной, за спиной попытавшегося меня прирезать игрока. Вроде бы успел. Опускаю взгляд и замечаю огромную царапину на нагруднике брони. Почти успел.
Рывок вперед, влетаю во врага, который потерял меня и сшибаю его на пол. Удар по руке с оружием небольшим лучом разрушения и та отправилась в самостоятельное путешествие, отдельно от тела. Отлетаю назад вместе с противником, который оттолкнулся от пола оставшейся рукой. Силен. Замечаю появившийся клинок во второй руке.
Рывок, проношусь через него в нематериальном виде. Разворот, каменный рой, и враг превратился в решето... Ять! Падаю в сторону, уклоняясь от меча. Его броня выдержала каменный рой! Телепорт. Рыскаю взглядом пытаясь найти противника. Где он?! Улавливаю какую-то мелькнувшую тень, но больше ничего заметить не успеваю, только ногу пронзила боль, и она подогнулась, отказываясь выполнять свои функции.
А-а, мразь! Применяю на ноге исцеление, стараясь заткнуть тот фонтан крови, хлещущий из раны. Как, чтоб его, из небольшой раны может хлестать столько крови? Бросаюсь в сторону, среагировав на сигналы предчувствия опасности, но поздно. Вспышка боли, и броня на животе обзавелась глубокой царапиной, через которую тут же проступила кровь. Он пробивает мой экзоскелет на раз. Если я сейчас не начну хоть что-то делать, он меня тупо зарежет.
Активирую боевой транс на пару со сканером. Засекаю этого шустрилу, движется быстро, но почему-то заходит издалека. О, чем больше он движется, тем быстрее становится, теперь понятно. Преодолевая боль в не до конца еще зажившей ноге, поднимаюсь и выбрасываю навстречу несущемуся ко мне врагу руку, активируя на той щит экзоскелета. Смещаюсь слегка в сторону и наваливаюсь на него всей массой. Удар — противник со всего размаха влетел в него, не успев вовремя затормозить. Толкаю щит от себя и убираю его. Взмах кистью руки, и пространство передо мной пронзил луч разрушения.
Радуюсь рухнувшему под ноги телу, словно подарку. Наконец-то я замочил его, заставил он меня поволноваться. Да он живой еще, шевелится! С удивлением смотрю, как противник неуверенно опирается на руки, причем их у него уже две, отрубленная уже на своем законном месте, поднимаясь. Как, у него же по сути грудной клетки нет уже, одна дырка?! Задолбал! Стреляю ему в голову очередным лучом разрушения. Вот теперь все. Облегченно выдыхаю, когда он наконец-то обратился в пепел.
Вздрагиваю от внезапно раздавшегося в голове звона чата. Оглядываюсь. До меня вроде бы пока что больше никому дела нет. В замораживающем облаке, которое еще больше сгустилось, никого приближающегося не видно. Судя по звукам и сканеру сражение идет дальше, в его глубине, а на моем краю больше никого пока что нет. Отхожу под самую стену и не сводя взгляда с облака, залажу в чат, продолжая следить за реальностью сквозь системное окно.
— Что узнал про нож? — читаю сообщение от Хантера. Вот не мог он написать позже, не в такой момент?
— Он у меня. — отвечаю ему. Надо встретиться с ним после этого ресторана, а то потом скорее всего вернемся в замок и выберусь я из него неизвестно когда.
— Уже, так быстро? — пришел почти сразу ответ.
— Уже. Где Инесса?

				— Раз ты нагрянул в эту точку общепита, то дуй в туалет.
Откуда он знает? Оглядываюсь, но никого нового поблизости на вижу. И где здесь туалет?

				 — Где здесь туалет, а то видимость хреновая, могу и не найти?

				— Иди вдоль стены направо, первая дверь в стене нужная.
Он знает где я точно нахожусь, значит видит меня сейчас или видел недавно. Закрываю чат и начинаю идти осторожно по стеночке, не отводя взгляда от центра зала и проверяя пространство сканером. Там дальше весело, точки на сканере так и мельтешат, да и вспышки, изредка пробивающиеся сквозь облако, тоже намекают на то что там не скучно. А ведь все это время облако разрастается все больше и больше и в придачу к этому увеличивает свою силу.
Упираюсь рукой в дверной косяк. Кто-то недавно открывал ее, лед сбит. Сканер же показывает одного живого в помещении за ней. Толкаю ее и вваливаюсь внутрь, уходя в рывок. Пронесшись в призрачном виде, замечаю только Хантера, невозмутимо стоящего около раковины и провожающего меня взглядом.
— Покажи нож. — произнес он, когда я стал материальным.
— Сначала ты мне Инессу. Где она?
— Не тут. Откуда бы я по твоему ее достал, из инвентаря?
— Мы так не договаривались!
— Покажи нож, мне нужно убедиться, что это именно тот. Потом поговорим про Инессу.
Буравя его взглядом и готовясь в любой момент провалиться с транс, достаю из инвентаря нужный нож.
— Это он. — удовлетворенно кивнул Хантер.
— Много таких ножей еще? — задаю между делом маленький вопрос.
— Видел только два еще. — ответил мне он мне, о чем-то сильно задумавшись.
— Все у людей Бергуста?
— Да. Так, не заговаривай мне зубы. Условия сделки изменились. Убей Бергуста этим ножом, и я отдам тебе Инессу.
Оторопев смотрю на Хантера.
— Тебя по голове во время драки стукнули? Как я по твоему его убью? Я даже не знаю где он может быть! — с трудом удерживаюсь от того, чтобы наброситься на него.
— Меня не волнует, как ты его убьешь, главное, чтобы убил. Где его найти, я тебе позже сообщу. — невозмутимо ответил он.
— Мы так не договаривались! — буквально рычу, сдерживая рвущееся наружу бешенство. Перехватываю нож, который до сих пор в руке, поудобнее.
— Эй, ты поосторожнее. Прикончишь меня, тогда точно не узнаешь где твоя Инесса. Убери лучше нож подальше, пока кто-нибудь не ввалился сюда и не заметил его у тебя.
— Почему я тебе должен верить? Докажи, что у тебя вообще есть Инесса.
— У тебя особо есть выбор? Или выполнишь то что я говорю и получишь свою Инессу, поверив мне на слово, ну или... — он многозначительно замолчал.
— Я тебя не видел среди сражающихся. Ты не с ними? — спрашиваю у него, слегка задавив эмоции и все же убрав нож в инвентарь. От Хантера я больше все равно сейчас ничего не добьюсь. Значит нужно затаиться и ждать.
— Я сам по себе. — ответил он и исчез в телепорте.
Прыгнуть следом за ним? Нет, он знает, что я могу так сделать. Так что не пойдет к Инессе, если вообще ходит к ней. Нет смысла пытаться следить за ним, вот если бы неожиданно ему на хвост упасть... когда он не подозревает о слежке. Тогда может быть и был бы смысл от этого занятия.
— А-а, сука! — все же не выдержав начинаю крушить туалет, выплескивая накопившееся эмоции.
Вот как он меня наебал. Как же, принеси ему нож, и он отдаст Инессу. Сейчас убей Бергуста, а потом что?! Он меня может так использовать до бесконечности. От бессилия и злости впечатываю кулак в стенку, пробивая ту. Так, нужно успокоиться. Эмоциями делу не поможешь. Выбора у меня все равно нет, других зацепок где искать Инессу у меня вообще нет.
Что я знаю точно? Хантер украл Инессу, в этом сомнений нет. А вот дальше идут сплошные догадки. Для чего он ее похитил не знаю, даже догадок нет. Но возможно, за идею использовать меня для убийства Бергуста он ухватился значительно позже, при нашей первой встрече, когда я заявил, что та мне нужна. Да, похоже, что так, выглядит логично. Сильно сомневаюсь, что он специально крал бы Инессу для этого, слишком сложно и не факт, что я бы вышел на него. Тогда остается вопрос где Инесса и знает ли Хантер где та реально?
Вскидываюсь и разворачиваюсь к дверям в туалет, через которые кто-то сюда влетел, выбив их спиной. Вроде бы незнакомый, а значит противник. Прыжок, оказываюсь около него и не давая ему подняться после своего полета, вбиваю его в пол, предварительно усеяв тот длинными и острыми шипами с помощью каменной хватки. А универсальная штука получается, эта каменная хватка. Убедившись, что враг ушел на возрождение выглядываю из дверного проема.
Что за...? Снаружи вообще ничего не видно, облако за то время что я проторчал в туалете окончательно изменилось. Осторожно вытягиваю руку и засовываю в облако. Та моментально начала покрываться слоем льда, но не это главное — стоило руке пересечь границу облака как что-то начало вытягивать из меня энергию. Бр-р, что-то мне не хочется лезть вот туда.
Внезапно, в голове опять раздался звон чата. Снова Хантер, забыл что-то сказать?

				— Уходим, у нас срочный сбор. Приказ Соларма. Собираемся у входа.  — читаю сообщение от Теневика.
Закрываю чат и просто прыгаю телепортом ко входу в здание, шляться в изменившемся облаке у меня нет никакого желания. Появившись, сразу осматриваюсь, но никого поблизости не видно. Ура, телепорт сработал, а то закрадывались сомнения из-за этого облака. Отхожу чуть в сторону и начинаю ждать.
Первым из здания выскочил Фостер. Спустя десяток секунд, следом за ним выбежала Сабина, отстреливаясь от кого-то в коридоре магией. А вот Сникерс... тот взял и вылетел через окно на втором этаже здания в обнимку с кем-то. Грохот выстрела пистолета Фостера, и противник Сникерса улетел на возрождение. Осталось дождаться Теневика и Дракулу.
Странно, но из здания не выскочил ни один противник. Куда они делись? Рябь воздуха, и на улице появился Теневик. Да уж, неслабо это сражение потрепало их, вид у всех тот еще.
— Кто-нибудь объяснит мне, что там за хрень с тем облаком произошла? Ладно, когда оно только морозило, но последние минуты... — спросил Фостер, когда все присутствующие здесь собрались вместе, только Дракула где-то продолжает шляться.
— Все вопросы к Студенту, это его детище. — перевел все стрелки на меня Теневик.
— Я без понятия. Оно вышло из-под моего контроля, такое чувство, что на него кто-то еще наложил свою магию из-за чего оно и стало таким.
— Да уж, убойная хрень получилась, магическую энергию высасывает почти моментально. Вот это был сюрприз, когда в один момент кроме постоянного покрывания льдом еще и применять магию фактически пропала возможность.
— Сабина, давай портал в замок. — приказал Теневик. — У нас срочный сбор.
Замечаю, как у самой стены дома появился Дракула, весь изрезанный, перемазанный в кровь, но живой. Не знаю, как он сражается, но вечно в кровь перемазанный. Незаметно чтобы раны доставляли ему дискомфорт.
— А вот и я. — крикнул он и помахал нам рукой.
— А я так надеялся, что его прибили... — тихо прошептал Фостер.
Перевожу взгляд от Дракулы на здание. Ну ни хрена себе! Оно начало полностью покрываться льдом, даже наружные стены.
— А что случилось, что срочный сбор? — спросил Сникерс у Теневика.
— Не знаю. Срочный сбор и все на этом. Прибудем тогда и узнаем.
Еще несколько секунд, и Сабина закончила с созданием портала. Пока есть время, с более холодной головой осмысливаю результаты дня. Ну что ж, с Хантером встретился, ничего нужного не узнал и не получил, но огреб головной боли в виде задания убить Бергуста. Всего лишь... Чтоб этот Хантер споткнулся, бошку себе проломил и отправился на возрождение. Где мне искать этого Бергуста, не говоря про то что мне же еще надо его окончательно убить? И то что он скорее всего тот еще урод не отменяет того факта что убью я его окончательно. Не нравится мне эта идея, но как без убийства продвинуться дальше в поисках Инессы пока не знаю.
Отмахиваюсь от депрессивных мыслей и вхожу в портал.

Глава 24

По прибытии в замок, Теневик приказал ждать нам в помещении откуда открываются порталы, а сам куда-то унесся.
— Есть идеи, что стряслось? — спросила Сабина, пытаясь оттереть пятно сажи со своей брони.
— Никаких. На замок не видно, чтобы напали. Значит что-то другое, но что именно... Может быть все что угодно, но оно должно быть реально важным, раз Соларм объявил срочный сбор. Ты же знаешь, просто так дергать нас он не станет, тем более, когда распустил всех на отдых. — ответил ей Фостер.
Дракула и Сникерс остались безмолвными, не высказав свои предположения. И если Дракула вообще куда-то слинял после нашего появления. То Сникерс просто занят чисткой своей брони и щита, и что-то не горит желанием строить гипотезы. Ну а я просто не знаю.
Отскакиваю в бок, заметив, что на том месте где стою воздух пошел рябью. Еще секунда, и там распахнулся портал, через который сюда ввалилось несколько человек. Судя по их внешнему виду, уходили они прямо из боя.
— Сникерс, что за кипишь? — спросил лысый здоровяк, который, кажется, возглавляет прибывший отряд.
— Без понятия, Череп. Сами только прибыли. — развел руки тот в ответ.
— Ладно, сам узнаю. — махнул тот рукой и неспешно вышел из помещения, вместе со своим отрядом.
Еще минута, и в помещении возник очередной портал, только в этот раз через него прошел одиночка. Весьма впечатляюще выглядящий одиночка: его доспех был весь перемазан в кровь и ошметки мяса. Не совсем понятно было чье оно, но мне почему-то показалось что не человеческое из-за его оттенка, и это радует, без сомнений.
Еще десяток минут томительного ожидания, в течении которых открылось еще несколько порталов, но все разы через них прошли одиночки, как в голове раздался звон чата. Занятно, только мы тут торчим, а остальные сразу же проходят куда-то дальше.
— Двигаем, Теневик приказал идти в другое место. — озвучил пришедший приказ Фостер, еще до того, как я успел его прочитать.
Все же открываю пришедшее сообщение и читаю его. Да, Фостер все верно сказал. Выхожу из чата и двигаюсь следом за всеми, а то название места куда нужно прийти мне вообще ни о чем не говорит.
Несколько минут по коридорам замка, и мы вошли в большой круглый зал, который, если верить карте располагаются ровно по центру этажа. Когда мы тут оказались, внутри уже были все те кто прошел мимо нас пока мы ждали, а еще Теневик, Соларм и пятеро вообще незнакомых людей.
— Что происходит? — тихо прошептала Сабина на ухо Теневику, подойдя к нему.
В ответ тот только пожал плечами и покачал головой.
— Все в сборе, отлично. — раздался голос Соларма, вышедшего на середину зала. — У нас срочная цель. Вы единственные кого мне удалось быстро собрать. Времени ждать нет. Брифинг провожу по привычке голосом, а не через чат.
— А что за спешка? — спросил кто-то, когда Соларм сделал паузу.
— У меня появилась информация где через пол часа будет Бергуст. Мы должны нанести по нему удар. Он будет на встрече с главой японских кланов. Ваша задача атаковать его и сорвать переговоры, по возможности убить Бергуста.
— Но зачем? Он воскреснет и продолжит дальше переговоры. Сомневаюсь, что отправка на возрождение остановит его. — высказываюсь, уловив очередную паузу. Такое чувство, что Соларм их специально делает.
— Не остановит. Но если я поговорю с японцами, то никаких переговоров между ними и Бергустом не будет и близко. Вы должны взять на себя Бергуста и его людей что там будут. Еще вопросы?
В ответ молчание. Как-то слишком удачно для меня все складывается. Надо убить Бергуста? Пожалуйста, вот, иди и убивай, даже помогут. А вообще, вот это вот событие что-то совсем мне не нравится. Какая-то встреча, срочность, полное отсутствие подготовки. Очень попахивает какой-то ловушкой. Но ведь Соларм не тот человек, который полезет, не проверив информацию? Должно быть его информатор очень надежный человек. Ну или если Бергуст договорится с японцами, то произойдет что-то очень страшное, что Соларм готов рискнуть чтобы не допустить этого.
— А как нам узнать Бергуста? Лично я не знаю, как он выглядит, да и вообще мало кто знает его в лицо и сомневаюсь, что здесь есть кто-то из таких. Знаю только, что он очень сильный игрок, настолько что может нам всем создать сложности. И он точно там будет? — спросил тот игрок, который был весь в ошметках мяса, когда прошел через портал.
— Обязательно должен быть. Переговоры должны пройти при личном его участии. А как узнать... Не знаю, честно. Не поверишь, но я тоже никогда не видел его в лицо, вот так вот. Так что бейте всех, кто не ускоглазый. Еще вопросы?
— Ага, если только Бергуст сам не окажется узкоглазым, вот будет тогда весело. — кто-то тихо пробурчал.
— Отлично. Действуем привычными группами, у кого они есть. Кто сам по себе тот в одиночку. — продолжил говорить он, спустя минуту тишины, так и не дождавшись от нас новых вопросов. — Не забывайте прикрывать меня, мне нужно добрать до японцев.
Я же в это время ломал голову как мне узнать кто именно Бергуст. Тыкать во всех подряд ножиком — идея хреновая. И что-то ничего путевого в голову не приходит. Принять за Бергуста самого сильного что там будет? Так не факт что верное предположение. Ладно, буду на месте ориентироваться.
— Прыгать будем через промежуточную точку.
— Где будет происходить встреча? — спросил кто-то у Соларма.
— На одном из небольших островов в океане. Посторонних там быть не должно, он ненаселенный.
— Сабина, приступай. Портал на всех. — приказал он, и та погрузилась в себя, а посох в ее руках начал слегка мерцать.
— Как будем уходить? — спросил уже кто-то другой, но голос был похожий на Черепа, вроде бы. Их там что, прорвало, а то до этого молчали же словно рыбы?
— Как будет получаться. Главное — мне переговорить с японцами, дальше по обстоятельствам. — ответил Соларм, смотря на Черепа.
— Понял. — произнес тот и повернулся к членам своего отряда, начав что-то с ними обсуждать.
После недолгих раздумий, решаюсь все же баффнуть всех тут находящихся, лишним не будет. Начинаю быстро накладывать свое трио усилений на всех подряд. Замечаю благодарные кивки многих.
— Кто отправит на возрождение Бергуста, тому будет личная награда от меня. — крикнул Соларм, когда Сабина уже почти закончила создавать портал. Это заметно по практически сформировавшейся его глади, но отсутствующим границам.
Ответом ему был радостный гвалт.
— И вы нужны мне живыми. Так что смотрите в оба глаза и не подставляйтесь под удары подозрительных ножей. — напоследок напутствовал нас Соларм и шагнул в свежесозданный портал.
Становлюсь в своеобразную очередь в портал и жду. Хотя очередь — слишком громко сказано, просто образовался небольшой затор на вход в портал, тот оказался не очень большим по своим размерам и за раз может пропускать только двух человек максимум и еще почему-то требует задержку перед переходом следующей двойки в несколько секунд.
Дождавшись, прохожу через него и оказываюсь на берегу какого-то красивейшего озера, накрытого густым туманом. В этом месте рассвет еще только-только начинается. Тут только мы и больше никого, во всяком случае кого-либо еще не вижу.
Вздрагиваю от звона чата, который показался каким-то слишком оглушительным в этой тишине, окружающей меня. Быстро заглядывал в него.

				— Я живой. — читаю сообщение от Сержа.
С легкой улыбкой собираюсь закрыть чат, но останавливаюсь в последний момент. Нужно кому-то сообщить об оружии у Бергуста. И если с Капитаном я как-то перехотел делиться этой информацией, то вот других стоит предупредить. И лучше это сделать сейчас, не откладывая на потом, неизвестно что будет дальше и будет ли у меня такая возможность.
Возвращаюсь обратно к переписке с Сержем и начинаю набирать ему длинное сообщение, в котором кратко описываю нож, как он работает, чем опасен и у кого точно такие есть. В конце, прошу его предупредить остальных игроков, но так чтобы он сам особо не засветился.
Пробежавшись глазами по набранному тексту несколько раз и убедившись, что все нужное вписано, отправляю его. Не успеваю закрыть чат, как пришел ответ от Сержа.

				— Ты опоздал. Такую информацию уже выложили на форум два часа назад, и она буквально взорвала его. Ты не представляешь, что там сейчас творится. 

				— Кто выложил?

				— Неизвестно, им или ему удалось как-то убрать за собой все следы.
Прочитав присланный ответ, удовлетворенно киваю, даже хорошо, что так получилось, Серж не засветится и на него не выйдут. Закрываю чат и оглядываюсь. Попадаю как раз на тот момент, как через портал прошла его создательница и он закрылся за ее спиной. Сабина тут же приступила к созданию нового.
Кто же мог поделиться информацией про нож? Соларм? Кто-то из его пэкашеров? Кто? Это вопрос, на который у меня нет ответа и не факт, что когда-нибудь будет. Да и важно ли это так? Главное, что теперь все узнают об грозящей опасности.
— А чего у портала была такая задержка при переходе? — спрашиваю, у Фостера, обнаружив того рядом.
— Это из-за его параметров, если не ошибаюсь, эта версия была с максимальной маскировкой. Соларм перестраховывается, не хочет чтобы, если кто-то наблюдает за замком, узнали что мы ушли оттуда.
— Понятно.
Интересные порталы создает Сабина, можно было бы сказать, что это ее специализация, но на чистого портальщика она как-то не тянет, в памяти свежи недавние воспоминания ее участия в нашем рейде по пэкашерам Бергуста, и там она явно не порталами сражалась. Гибридный класс? Скорее всего.
Отвлекаюсь от пустых мыслей, которые ни чем мне не помогут сейчас, только голову зря забью. Используя имеющиеся секунды передышки, проверяю всех идентификацией, чтобы иметь представление на что можно рассчитывать в сражении. Н-да, и все же я тут самый мелкий по уровню. Ники, как и думал у всех скрыты, один я тут свечу своим. Это же пипец, ввалимся мы на тот остров такие красивые, и если этих вот по нику никак потом не найти, то вот меня... Хотя я уже все равно засветился по полной во время нашего недавно законченного рейда, но все же... может меня там никто не проверял? Ну вдруг?
Нахожу взглядом Теневика и прыгаю к нему телепортом.
— Слушай, мне бы скрыть свой ник, как и вы. — говорю тому.
— Зачем? А понял. Конечно! Сейчас все будет. Навыку я тебя не обучу, но есть и другие способы. — ответил он мне, хлопнув себя рукой по лбу.
Судя по его взгляду, он погрузился в интерфейс и мне почему-то кажется, что в инвентарь.
— Вот, держи. — протянул он мне небольшой значок. — закрепи на одежде под броней, пока он на тебе твой ник будет скрыт, как и у нас.
Беру из его рук протянутую вещь и проверяю ее идентификацией.


				Брошь сокрытия, необычное.

				Описание: при использовании скрывает игровой ник владельца.

Не обнаружив никакого подвоха, прикалываю ее к футболке и возвращаю броню обратно.
— Спасибо. — благодарю Теневика.
— Только тебе это особо не поможет — окинув меня сомневающимся взглядом, произнес он.
Вопросительно смотрю на него.
— Твоя броня. Такую мало где встретишь.
Блин, упустил. Хотя...
— Броня не ник, не сто процентный след. Да и всегда можно сказать что купил или выбил ее. — отвечаю ему.
— Тоже верно. Пошли, портал готов. Спасибо за массовый бафф, усиления у тебя неплохие, в самый раз. — Махнул он рукой мне за спину.
Оглядываюсь и вижу сияющий портал. По его внешнему виду в этот раз он отличается от прошлого, какой-то он более алый.
— Ты с нами будешь или сам по себе? — спросил Теневик.
— Пока с вами, а там посмотрим. Может мне одному будет удобнее сражаться, не знаю. Мне вообще не нравится эта затея.
— Приказы не обсуждаются, даже не смотря на то что мы не в армии. Если решишь сражаться отдельно, дай знать.
— Хорошо. — отвечаю ему и направляюсь к порталу.
— Сабина, где нас выбросит? — тихо спросил у нее Теневик, когда мы подошли к порталу. Остальные тут присутствующие пока не спешат переходить на другую сторону и тоже просто стягиваются к нему.
— Не знаю. Я открыла по метке Соларма. Карта ничего толкового не показывает, вроде бы там есть маленький островок, но конкретно сказать не могу. — ответила та, недовольно сморщившись под конец фразы.
— Проходим через портал, не тормозим, сразу отходим в сторону. Без команды не атакуем. После перехода в течении минуты, даже немного больше, мы должны быть невидимы для противников. — разнесся голос Соларма. — Пошли!
Стоило прозвучать команде, как в портал шагнул первый отряд, целиком состоящий из пятерых вообще незнакомых мне игроков и Соларма. Следом за ними рванули одиночки, а мы вместе с Сабиной оказались замыкающими и соответственно перешли самыми последними.
Миг в нигде, и мы оказались на небольшом скалистом острове покрытым чахлой растительность. Осматриваюсь. Угу, наши все стоят рядом с порталом и пока никуда не ринулись. А вот дальше, метрах в ста, вижу каких-то людей, две группы, движущиеся навстречу друг-другу.
— Дерьмо, мы опаздываем. — донесся до меня раздраженный голос Соларма.

				— Вперед. Помните, японцев не трогать! У нас осталась примерно минута невидимости. — пришло сообщение в чате. Ну наконец-то они вспомнили о его существовании...
Срываюсь вперед вместе со всеми, но не лезу в первые ряды, а скорее наоборот вместе с отрядом держусь в тылу. Замечаю, что как-то так получилось, что мы начали забирать в сторону, когда остальные продолжают бежать прямо, лишь расходясь шире и охватывая большее пространство.
На бегу активирую визор в экзоскелете и пытаюсь определить где японцы, а где люди Бергуста.
— Японцы справа идут, со стороны небольшого холма. — отписываюсь в чат о своей находке.
Определившись с японцами, внимательнее присматриваюсь ко второму отряду. Тридцать человек насчитал. Как-то, по-моему, многовато для переговоров. Со стороны японцев только десяток. Бергуст что-то подозревает? Или хочет надавить на тех с позиции силы?
Не успеваю додумать мысль до конца, как большая часть людей Бергуста остановилась на месте, а дальше пошел лишь десяток. Опа, интересный поворот. Постояв еще несколько секунд, они взяли и просто исчезли во вспышках телепорта. Ну зашибись, у них там у каждого что ли свой личный телепорт есть?
— Стой! — притормозил меня Теневик.
Ну что еще? Бросаю взгляд на него, но он смотрит вперед. А там... Соларм двинулся к японцам, а вот остальные налетели на оставшихся людей Бергуста, потеряв невидимость после своей атаки. Сотня метров для прокачанного игрока — ни о чем. И не сказать, чтобы очень успешно: в первые мгновения, пока их не ждали им удалось отправить на возрождение пятерых, но вот дальше... оставшиеся начали гонять их словно детей. Но цель нападения выполнена — их движение к японцам остановилось. Те, кстати, тоже остановились, но убегать или атаковать не спешат.
Вот, невидимость спала с Соларма, это заметно про проскочившим эмоциям у японцев, значит и мы тоже стали видимы. Еще несколько метров и он дойдет до них. Неожиданно, из гущи разразившегося сражения кто-то выскочил и буквально смел Соларма, так и не дав тому дойти.
— Что делаем, влезаем? — спросил Сникерс, сжимая щит и наблюдая за разворачивающимся избиением.
— Задница. — прокомментировал Фостер тот момент, что только что на острове стало на двадцать человек больше — это вернулись все ушедшие люди Бергуста, но кажется без тех, кто улетел на возрождение.
Проваливаюсь в боевой транс и еще раз осматриваюсь. Японцы пока все еще тут, но отходят назад. Наши вроде бы все живые, но гоняют их по полной. Соларм связан боем с кем-то, кажется это игрок ближнего боя. Может Бергуст? Кто знает. Ну и главное — в стороне к основной заварушке спешат двадцать свежих врагов. Тут нужно работать масштабно и по площадям. Эх, придется выкладывать почти все козыри.
— Нужно их остановить. Я сейчас жахну, вы поддержите. — быстро бросаю отряду и возвращаюсь обратно в транс.
Долгие мгновения сомнений: метеор или луч разрушения, и все же останавливаюсь на метеоре. Создаю основу того высоко в небе, причем делаю модернизированную версию, а не обычную, в придачу к этому задаю ему максимальную твердость. И дополнительно решаюсь провернуть еще одну вещь...
Вливаю в него процентов двадцать энергии от своего запаса, решив не жмотничать и выпускаю метеор на волю. Находясь в трансе смотрю как он быстро приближается к земле. Еще мгновение, и он почти достиг цели. Проваливаюсь еще глубже в транс и взрываю его, разделяя на множество более мелких частей, чтобы он точно накрыл всех намеченных противников. Миг, и их скрыло огненное облако.
Ой, кажется я переборщил. В последний момент, успеваю активировать защитную сферу, накрыв ею себя и рядом находящийся отряд от огненной волны с каменными осколками. Долгие секунды огненного ада, бушующего за мерцающей стенкой купола, и вокруг снова появился старый пейзаж. Ну не совсем старый, от того он отличается изрядно оплавившимся камнем, который по большей части и составляет поверхность этого острова.
Облегченно выдыхаю, когда пропала необходимость пополнять энергию в защитной сфере, а то что-то в этот раз она оказалась чересчур прожорливой и мой собственный запас энергии успел почти закончиться.
Бросаю взгляд туда где были японцы. Они на том же месте, стоят укрывшись под одним большим куполом. Так, а что у нас тут тогда по общей обстановке? Сканер. Блин, тот показывает кучу живых отметок, если людей на острове и стало меньше, то не особо. Как-то мой метеор хреново сработал.
Оглядываюсь обычным образом, пытаясь найти врагов визуально. Никого толком не видно. Везде оплавившийся камень. Да уж, метеор все равно накрыл весь островок.
А хотя... стоп. Возвращаюсь взглядом слегка назад и присматриваюсь к небольшому холмику, который начал шевелиться. Еще несколько секунд, и холмик превратился в человека. Еще раз осматриваюсь, но уже обращая внимание на совсем другое.
В этот раз метеор не столько убил, сколько просто разбросал противников, и обжег. Вот только от этого они не отправились на возрождение, а стали только злее. Замечаю, что многие из поднимающихся оборачиваются в нашу сторону. Кажется, я привлек всеобщее внимание. Как бы тут определить кто свои?
Обращаю внимание на то что небо неожиданно резко потемнело и затянулось тучами. Еще миг, и на землю обрушились молнии, попадая точно в поднявшихся, но как-то выборочно, не во всех. И в придачу рядом с нами не ударило ни одной.
Оглядываюсь на отряд и вижу, что кажется это дело рук Сабины, у той ярко светятся глаза и посох в руках. Разворачиваюсь обратно и продолжаю дальше наблюдать за молниевым шоу. Молнии еще и японцев не трогают, точно Сабина это сделала, больше просто не кому.
Полминуты свистопляски и небо снова стало чистым. Сканер. А вот теперь живых отметок на сканере раза в два меньше, чем было сразу после метеора.
— Круто ты их. — обернувшись, говорю Сабине, впечатленный ее атакой.
— Я старалась, жалко было упускать такую возможность, щедро предоставленную тобой. — устало ответила та.
— Вперед! — приказал Теневик, прервав наш обмен любезностями.
Отряд тут же сорвался с места, устремляясь к ближайшему замеченному противнику, наверно, сейчас сложно определить где кто, мой метеор накрыл одинаково всех. Только японцы выделяются своим свежим видом. Почему они до сих пор стоят тут? Я бы на их месте давно ушел, а переговоры перенес на другое время.
— Я в одиночку. — бросаю Теневику и ухожу телепортом в противоположную сторону к обнаруженному там сканером живому объекту.
Появившись, осторожно крадусь в его сторону. Свой или чужой? На всякий случай создаю основу метеора на ладони, готовясь при первой же опасности активировать ее.
И все же это свой, узнаю его по доспехам — один из одиночек. Подскакиваю и накладываю на него исцеление, метеор мой неслабо зацепил его, но несмотря на это он все равно живой и даже без моей помощи, думаю, через минуту вернулся бы в строй. Разобравшись с ним, прыгаю телепортом дальше, сверяясь со сканером.
Пока что, все пятеро проверенных мной оказались своими. Какое-то удивительное везение или нет? Закончив исцелять очередного опалённого, активирую сканер. Плохо, большинство пришло уже в себя и бой снова завязался, точки на сканере снова начали быстро перемещаться, а до этого если и двигались, то еле-еле.
Замираю на месте, не зная куда двигаться дальше. Кому помогать? Осматриваюсь, но это не особо помогает в это вопросе. Из общей массы дерущихся удается выделить только отряд Теневика, и то только потому что они в целых доспехах и потому что с ними Сабина, магию которой видно издалека. А вот остальные... все одинаково закопченные, даже новые комплекты брони на некоторых мне не особо помогают. Я знаю, что ли у кого какая броня, а лица не рассмотреть, как и ники? Хреново...
Вот же ж... замечаю, как на поле боя прибыло подкрепление, вот только не к нам, а к нашим противникам. Примерно прикинув количество новоприбывших прихожу к выводу что это вернулись ранее убитые. Нужно задержать их. Массовым метеором, пожалуй, пока пользоваться не буду.
Сосредотачиваюсь и прыгаю к ним в тыл телепортом. Какого хрена?! Я остался на прежнем месте! Пытаюсь еще раз, но результат такой же. Пробую прыгнуть телепортом на метр в сторону и тоже ничего. Задираю голову и вижу накрывший остров целиком купол. Ненавижу эти купола!
Выматерившись, бросаюсь бегом в сторону обнаруженных врагов. По идее должен успеть перехватить их до того, как они подключаться к общей драке, хорошо, что хоть появились на самом краю острова. Купол их работа или японцев? Что-то последние не проявляют вообще никаких эмоций, как стояли под своей защитой, так и стоят.
Переключаюсь с японцев на более насущную проблему в виде бегущих врагов и создаю на их пути огненный вал, отправляя его к ним на встречу. Раз мой телепорт тут не работает, то надеюсь вообще никакие не работают.
Мои надежды в какой-то мере оправдались — никто телепортом не избежал пламени, но и пламя не замедлило их, они просто не обратили на него внимания и пробежали сквозь. Хлопок по земле, и применяю на всех стандартную каменную хватку. Следом выстреливаю в них серией молний, а напоследок посылаю парочку каменных роев с разных сторон.
Хреново. Мои атаки никого видимого урона не нанесли. Единственное что хорошо, наверно, все атакованные противники повернулись в мою сторону, отвлекшись от основного сражения.
Накрываю их всех замораживающим облаком, влив в него побольше энергии и сделав по размерам с запасом, чтобы враги не сразу выскочили из него. Секунда, и пространство передо мной скрылось в густом голубоватом облаке, перекрыв мне обзор.
Нужно срочно придумать что-то, пока они не вырвались из облака. Надо как-то их поодиночке отлавливать, а то слишком сильные они какие-то, массово убивать никак не выходит. Да и сам против кучи сразу не вытяну, замочат. Оглядываюсь в бок на основное сражение. Оно все еще идет и каких-либо значительных изменений не заметно. Может на несколько человек стало меньше? Не знаю, не могу точно определить. Да я даже, блин, не могу разобраться где свои, а где чужие, не считая отряда Теневика!
Поворачиваю голову обратно и заряжаю по облаку сжатым лучом разрушения, растянув его почти по всей его длине и пустив примерно в метре от земли. Мгновение, и сияющий луч, в этот раз больше похожий на какой-то полумесяц, унесся в облако, скрываясь в нем. Откуда-то из его недр донеслись крики полные боли. Неужели мне удалось кого-то покалечить?
Не останавливаюсь на достигнутом и всеми силами стараюсь развить успех. Беру энергию из кольца и снова выстреливаю сжатым лучом разрушения. Стоило ему отправиться в полет, как активирую сканер и наблюдаю за результатами. Параллельно, не выдержав, атакую парочкой каменных роев, дополнительно изменив их и задав максимальную твердость дротикам.
Да! Результаты, выдаваемые сканером — просто бальзам на душу, так приятно наблюдать как там гаснут точки, обозначающие живых существ и знать, что это погибают враги... Замечаю, что оставшиеся в живых противники сильно ускорились и движутся они ко мне. Ожидаемо, они и так что-то долго торчали в облаке, не особо спеша вырываться из него. Хотя, ну как долго, секунд десять-двадцать, не больше.
Бросаюсь в сторону, в конце даже ухожу в рывок, потому что никак не успеваю убраться подальше. Несколько секунд, и из облака выскочил десяток противников, сразу же затормозивших и начавших крутить головами. Сканер. В облаке больше никого не осталось. Ну-у, неплохо вышло, где-то семерых удалось убить, даже не верится в такой успех.
Уй, все они повернулись опять ко мне. Вакуумный удар, и они разлетелись в разные стороны. Подскакиваю к ближайшему и не дав ему подняться, разношу голову метеором. Разворот, почти падаю на самую землю, пропуская над собой поток чьей-то магии. Рывок, сбиваю мага с ног и со всей силы бью ему кулаком в нос, буквально сминая его голову. Соскакиваю с него и накрываю дополнительно каменным роем, а то он почему-то не спешит превращаться в пепел.
Вопль интуиции, сильный удар в бок, и я отправился в короткий полет. Кувыркнувшись, оказываюсь на ногах и сразу же бросаюсь бежать, даже не оглядываясь на атаковавшего. Вовремя, еще миг и воздух позади меня вспыхнул. Проваливаюсь в боевой транс, чтобы оценить складывающуюся ситуацию, а то в обычном состоянии нихрена не получается сообразить.
Дело плохо. Наших осталось совсем мало, человек пять, не больше. А вот врагов еще хватает и как минимум половина из них устроила на меня охоту, причем загонную, окружают со всех сторон. Остальные же занимаются остатками людей Соларма и им самим. Они сбились в один отряд и упорно отражают все атаки, но о нападении уже и речи не идет. А где Бергуст?
Замечаю фигуру человека, идущую в сторону японцев. Наверно это он, больше не кому. Что делать? Сражение мы уже почти слили, нужно спасать свою шкуру. Но как? Телепорты не работают, ненавистный купол все еще накрывает остров. Прослеживаю его примерную границу. Можно попробовать добраться до нее вплавь. А остальные как? Бросить их? Как же не нравится мне эта идея.

Что ж, тогда буду делать то что умею лучше всего — разрушать. Похрен на японцев, на Бергуста, лучше улететь на возрождение. Конечно, что-то мне подсказывает, что тогда придется бегать и от Соларма... Но переживу как-нибудь, надеюсь. Жаль, что задание Хантера так не выполнится, если только у Бергуста случайно окажется последнее возрождение, н в это не верится.
Создаю модернизированный метеор и сливаю в него уйму энергии, примерно где-то два-три моих запаса, и нацеливаю эту радость ровненько на путь Бергуста. Хотя, как по мне, тут куда не прицелься, остров накроет весь, если вообще не снесет его.
Глубоко вдыхаю и выхожу из транса. Еще миг, и в небе ярко вспыхнул появившийся метеор. Одновременно с этим, чувствую, как что-то ткнулось мне в ноги, обездвиживая их. Падаю на землю и пытаюсь понять, в чем причина. Какое-то лассо? Непонятная штуковина оплела мои ноги. Только тянусь к ней руками, чтобы освободиться, как в меня сразу прилетело две таких шутки, окончательно обездвиживая и оплетая по рукам в двух местах.
Со всей силы дергаюсь, пытаясь порвать их, но ничего не выходит. Из чего они сделаны, что даже в экзоскелете не получается? Откидываюсь и смотрю на небо. Что ж ты так долго? Поворачиваю голову на бок и замечаю медленно-медленно бегущих ко мне врагов. Понятно, провалился в боевой транс при опасности. Еще раз пытаюсь освободиться, но ничего не выходит, даже магия не берет эти путы. Выхожу из транса. Удар сердца, и метеор достиг своей цели, а земля подо мной вздрогнула. Улыбаясь, смотрю на надвигающуюся волну пламени. Ну здравствуй возрождение. Неожиданно, сознание погрузилось в темноту.
Открываю глаза и не могу понять, что это такое передо мной. Я дома? Нет, не похоже, это смахивает на какой-то оплавленный камень. Меня схватили? Пытаюсь пошевелиться, но ничего не выходит. Стоп, у меня же экзоскелет до сих пор был в изолированном режиме. Дергаюсь всем телом и перекатываюсь на спину. Ять, я все еще на долбанном острове!
Кто-то резко схватил и поставил меня на колени, подбив ноги. Что за хрень тут происходит?! Все наши, узнаю точно Соларма, Теневика, Сабину, стоят на коленях в ряд. Рядом с ними стоят еще двое лично мне не знакомых, но видел их в отряде Черепа, кажется так их главного звали. И все, больше никого из условно своих не видно.
Тот же, кто поставил меня на колени, подхватил под мышки и подтащил к остальным. Перевожу взгляд дальше, осматриваясь. Острову, как и предполагал сильно досталось, от него не много чего осталось, лишь тот небольшой огрызок, на котором мы сейчас. А вот купола над ним больше не видно, как и японцев. Зато пэкашеров Бергуста хватает, человек двадцать тут точно есть. Среди них натыкаюсь на Хантера, стоящего слегка в стороне.
Пробую активировать телепорт, чтобы вырваться, но все равно ничего не выходит, только странные путы на мне вспыхнули. Та-ак, теперь еще вот эта ерундень. Что ж у меня сегодня день такой-то хреновый? Что-то часто у меня таки дни начали попадаться.
Опа, да тут и сам Бергуст присутствует, если это конечно он, но это тот игрок, который перехватил Соларма, а потом шел к японцам. Применяю на нем идентификацию. Работает! Только результат никакой — одни вопросы.
Пока я развлекался с идентификацией, Бергуст подошел и стал напротив Соларма, смотря на него.
— Ты заплатишь за это. — произнес он низким голосом, спустя минуту гляделок.
Замечаю, как в его руке появился нож. Очень знакомый нож, такой же как лежит у меня в инвентаре. Забываю, как дышать, от накатившего осознания. Бергуст же, бросил задумчивый взгляд на Соларма и сделал шаг в сторону, став ровно напротив Сабины.
— Нет! — закричал Теневик и дернулся вперед, но его тут же отдёрнули назад, прижав к земле.
Быстрый удар, и нож вошел в грудь Сабины, звонко вскрикнувшей в этот момент. Сияние тут же потекло от нее по лезвию. Несколько мгновений, и оно пропало, а тело Сабины рухнуло на оплавленный камень, небрежно отброшенное.
Что-то в этот момент внутри меня лопнуло, сломалось в очередной раз за время игры. Вот она смерть, такая близкая, неотвратимая. Поднимаю взгляд на Хантера, но тот никаких эмоций не проявляет, но мне почему-то кажется, что все происходящее ему сильно не по душе.
Два шага, и Бергуст остановился напротив Теневика, который яростно рвется из пут и рычит, рот-то ему заткнули каким-то кляпом. Замах ножом, и в этот момент время вокруг остановило свой бег, самый глубокий уровень боевого транса позволяет это.
Ярость, гнев, злость на обстоятельства, на урода Бергуста, который режет безоружных и связанных — все это заставило встряхнуться. У меня есть еще один козырь.
Открываю канал с кольцом на максимальную ширину и погружаюсь в себя. В прошлый раз это получилось как-то случайно, но сейчас... решаюсь и взбиваю, кипячу в себе энергию. Миг, и та откликнулась на совершенные действия, начиная сходить с ума. Кто-то сегодня умрет.
Толчок ногами от земли, и оказываюсь в стоячем положении. Резкое движение руками, и путы лопнули. Нож из инвентаря лег сам собой в ладонь. Все еще только начинают реагировать на мои движения. Краем сознания замечаю, что энергия исходящая их меня и в самом деле теперь формирует что-то вроде доспеха вокруг моего тела.
Взмах ножом, и путы с ног опали на землю. Шаг сквозь пространство, удар, и первый противник падает на землю с пробитой шеей. Очередной шаг, оказываюсь около Бергуста. Удар, нож устремляется к его шее. Каким-то немыслимым образом ему удается уклониться и даже попытаться нанести ответный удар.
Вижу, что он начинает все больше и больше ускоряться, двигаясь уже почти наравне со мной. Заставляю энергию еще больше бурлить. В ответ, картина окружающего мира окончательно изменяется, становясь похожей на фотопленку, где все воспринимаешь как кадры.
Перехватываю руку Бергуста, бью по ней ножом. Провал. Обмениваемся с ним ударами. Я двигаюсь быстрее, но у него больше опыта. Провал. Его нож прошивает нагрудник моего экзоскелета и на миг касается моей груди, пробивая кожу. Такие ощущения, словно он высасывает саму жизнь. Не понятным образом выворачиваюсь и перерезаю ему сухожилия на руке в ответ. Опять провал. Голова просто раскалывается, боль становится все сильнее и сильнее, с каждым шагом, действием.
Новый просвет: мой нож входит в грудь Бергуста. Тот неверяще смотрит на сияние, текущее от него по лезвию. Дождавшись, когда сияние пропадет, вырываю нож и дополнительно бью в горло противника. Провал. Новый кадр: я стою с окровавленным ножом, а под моими ногами лежит бездыханное тело Бергуста. Все вокруг смотрят на меня с ужасом. Провал.
Прихожу в себя стоя на четвереньках и тяжело дыша. Одна рука чем-то занята. Фокусирую на ней зрение. Там окровавленный нож. Стоило увидеть его, как в голове словно платину прорвало и нахлынули воспоминания. На остатках самообладания убираю нож в инвентарь.
Кое-как справившись со своей головой, прислушиваюсь к телу. Ощущения крайне хреновые, но я в сознании — и это отлично. Отрываю взгляд от земли. Судя по всему, времени прошло всего-ничего. Соларм развязал Теневика и тот сидит над телом Сабины, а Соларм продолжает освобождать остальных. Пэкашеры Бергуста нас не трогают и вообще отошли в сторону, только один Хантер поблизости находится, сидит на корточках над телом Бегуста.
Почувствовав мой взгляд, он обернулся ко мне. Что-то не так, какое-то у него выражение лица не такое.
— Как-то ты слишком легко его убил. — задумчиво прошептал он, больше для себя чем для меня.
Какое легко?! Он издевается что ли? Но возмутиться в голос нет сил.
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Какое на хрен системное задание?! Пытаюсь вскочить на ноги, но те не слушаются.
— И место лидера клана не освободилось... Эй, какое стабилизировать мир!? Идите на хрен! — слышу шепот Хантера, под конец перешедший в возмущенный крик.
Мне же весь обзор перекрыло системное окно. Только странное, заполненное непонятным бегущим текстом. Прям как тогда в замке Соларма, когда я куда-то не туда тыкнул. Замечаю, что в этот раз текст как-то по-другому себя ведёт: прямо под взглядом его куски изменяются, словно кто-то правит код на горячую, целыми блоками.
Не успеваю ничего больше заметить, как системное окно изменилось, высвечивая таймер.


				2

				1

				0

				Перенос

Только появилась последняя строка, как почти в тот же момент, все вокруг пропало, а сознание погасло, улетая в спасительное беспамятство. А Инессу-то я так и не нашел...
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Небольшой космический корабль целеустремленно несся сквозь космическое пространство к только, одному его капитану известной цели.
— Гэруз, как наши успехи, есть какие-нибудь подвижки? — спросил Думар, подойдя к его креслу и заглянув ему через плечо.
— Ничего особенного. Мы проверили шестьдесят две системы и среди них не оказалось нужной. — ответил ему Гэруз, не отвлекаясь от проекции, висящей перед ним.
— А может можно как-то ускорить? Мы уже месяц занимаемся этим. Тут можно умереть со скуки. И ты вообще уверен, что все правильно рассчитал и нужный нам мир окажется среди этих?
— Ускорить никак. И нет, я не уверен на сто процентов, но скорее всего я правильно все сделал. Так что наберись терпения и жди. — ответил Гэруз, закрывая проекцию и откидываясь на спинку своего кресла. — Расскажи лучше какие новости у нас на родине.
— Ничего хорошего. Киране перешли в наступление, и мы терпим поражения почти по всем фронтам. Как бы так не случилось, что, когда мы закончим нам будет просто некуда возвращаться.
— Будем надеяться на лучшее. А где Заран пропадает, что-то редко я его вижу последнее время?
— Он что-то мастерит с разведывательными дронами, пытается их улучшить чтобы быстрее сканирование проходило.
— Понятно. Ладно, мы вошли в очередную систему, пора выпускать наших разведчиков. — произнес Гэруз и активировал панель управления кораблём.
Перейдя в систему, космический корабль завис на месте на доли секунды, а потом устремился к звезде, по пути выпуская из своего нутра рой дронов, которые тут же разлетелись в разные стороны, охватывая всю систему и начиная ее полное сканирование.
Гэруз же в это время был погружен в мысли, выполняя все действия автоматически. Ему уже долгое время не дает покоя одна мысль — а что если его дед ошибся и проект все-таки можно использовать во благо их цивилизации и уничтожать ни в чем неповинный мир нет необходимости?
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