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Аннотация
Стабилизировать мир… Да как нечего делать. Вот только система забыла намекнуть как это сделать. А еще ведь на Земле остались незавершенные дела, с которыми пора уже разобраться.


Стабилизация


Глава 1

Устало растягиваюсь на кровати. Наконец-то хоть какая-то цивилизация и мягкий матрас, не то чтобы особо, но мягче чем земля, на которой мне пришлось спать последнюю неделю, пока добирался сюда. Хотя это и не конечная точка моего пути. Эх, знать бы еще куда нужно двигаться...
Сколько я уже здесь? Месяца три точно, если не больше. Очень надеюсь, что время относительно Земли идет не один к одному, а то тогда будет как-то совсем грустно.
Стоило попасть в этот мир, и сразу система потеряла ко мне всяческий интерес. Стабилизировать мир... знать бы еще как это сделать. Ни тебе указаний куда идти, ни что делать. Система больше не разу не проявила себя, ограничившись высвеченным сообщением перед тем как забросить сюда, в гостеприимный мир Эйры. Мир, в котором царит магическое средневековье. Мир, в котором постоянно открываются спонтанные порталы из других миров через которые пролазят все, кому не лень.
Первую неделю я был в шоке: приходил в себя после последнего боя, пытался выбраться из леса, в котором почти все пробовало меня сожрать, а если не удавалось, то погрызть. Удивляюсь, как меня в нем не прикончили пока валялся без сознания после перемещения.
Вторую неделю я пытался добраться до живых людей или хотя бы просто местных жителей, надеясь, что те тут вообще есть, чтобы разобраться в обстановке. На третью неделю я все же вышел к ним... Не сказать, что меня приняли не гостеприимно, нет, просто всем было глубоко похрен на чужака, который пришел со стороны гиблого леса, как называют местные то милое место где я очнулся. И тогда я понял еще одну простую истину — у меня нет местных денег. Хорошо хоть с языком и письменностью особых проблем не возникло. Спасибо лингвоанализу, буквально за несколько дней смог с большего освоить местную речь и алфавит, чтобы особо не выделяться своим незнанием.
Дальше... несколько недель я пытался понять куда мне нужно и что вообще мне делать. Так и не понял. А жрать-то надо было что-то, мои запасы начали подходить к концу, а заниматься разбоем и воровством как-то не по мне. Пришлось искать работу. А что я умею из востребованного вот в таком мире? Да почти ничего, не считая того что благодаря игре научился неплохо уничтожать все живое.
После недолгих раздумий я стал членом гильдии охотников. Вот только эти охотники убивают не обычную дичь, они охотятся за разными монстрами, которые попадают сюда из других миров. Вот интересный местный феномен: в девяноста процентах, из открывшихся порталов в этот мир попадает какая-нибудь тварь, а то и не одна, которая совсем не прочь отведать плоти местных жителей, не говоря про зверье.
Вот и занимается эта гильдия сокращением поголовья таких. Кто бы мог подумать, что стану каким-то ведьмаком, как из игры или сериала с Земли. О, тут же и свои ведьмаки оказывается есть, или были, сейчас их осталось так мало, что они считаются вымершим орденом.
Почему их называют именно так, без понятия, может быть мозг просто подобрал первую самую близкую ассоциацию. Как понял, они не сильно похожи на тех, из игры или фильма, разве что тем что посвятили свою жизнь истреблению монстров. А так... полагаются в основном на какую-то свою особую магию и физические навыки, которые дополнительно развиваются путем изменения тела магией. Про зелья или что-то подобное не слышал и близко.
После вступления в гильдию с деньгами сразу стало полегче, твари оказались не такими уж и грозными, добрый меч и магия вполне с ними справляются. За какую-то неделю, я в порыве энтузиазма зачистил почти всю округу городка, где временно жил. А потом пришлось уносить оттуда ноги, слишком уж косо начали на меня поглядывать некоторые сомнительные личности.
И в придачу в городок почему-то совершенно случайно нагрянул отряд местной инквизиции, которая гоняется за незарегистрированными магами. И по собранным слухам там те еще бойцы состоят, применяющие свою какую-то особенную магию. Желанием встречаться с ними я не пылал, как и проверять на себе их магию, вот и дернул со всех ног. На лошади-то я не умею ездить, и не научился за прошедшее время в этом мире, не подвернулась подходящая возможность. Да и скорость на своих двоих развиваю неплохую, не каждая лошадь догонит.
А потом... просто шел куда глаза смотрят, изредка беря заказы на монстров, в гильдии то все еще состою, никто меня оттуда не выгонял. Жалко, что пришлось пока перейти с экзоскелета на новую броню, слишком уж тот выбивается из местного антуража, и магию поменьше использовать. Не сказать, что сильно боюсь встречи с инквизицией, но опасаюсь. Успел уже убедиться, что в этом мире хватает своих сильных бойцов и магов.
Реально сильных бойцов и магов видел среди отряда элитных охотников, с которым случайно встретился по дороге. Разок застал в лесу отряд инквизиции, который выкуривал какого-то мага из его укрытия. К сожалению, идентификация в этом мире ничего не показывает, так что приходится полагаться на свои глаза и ощущения. И судя по ним, что первые, что вторые запросто зададут мне трепку. Не факт, что победят, но и не факт, что я смогу их легко победить, как бы вообще в ничью не вышло, с окончанием боя в виде одних трупов с двух сторон. А воскресну ли я после смерти — тот еще вопрос. Так что теперь стараюсь быть ниже травы и тише воды. И ведь я же видел далеко не самых сильных.
Вот и двигаюсь неизвестно куда, от города к городу, пытаясь собирать местные слухи, может в них будет хоть какой-то намек куда мне нужно. А еще что бесит — это телепорт, который отказывается работать если пытаться прыгнуть на скрытую зону карты, где я еще не побывал. Хорошо, что хоть вообще работает, как и большинство остальных моих способностей.
Отвлекаюсь от накативших воспоминаний и мыслей и выглядываю в небольшое окошко дома. Снаружи уже темнеет. Переночую, и буду дальше двигаться, не задерживаясь в этой глухой деревушке. Слишком уж я забрался в какие-то дебри, пора выбираться обратно к оживлённым местам. Может мне не идти дальше, а двинуть в сторону местной столицы? Там покрутиться, послушать?
Открываю карту в интерфейсе. Да, так и сделаю. Прыгну телепортом назад к тракту и пойду по нему. Переночую здесь, завтра спрошу может нужно местным какую-нибудь тварь прикончить и уберусь отсюда, а то некрасиво будет уйти просто так, ведь переночевать меня они пустили бесплатно.
Вообще, как выяснил, я сейчас нахожусь на одном из трех материков этого мира, в относительно небольшом королевстве находящимся в его центре. Относительно небольшое оно сравнительно соседней империи, которая погребла под себя треть материка, а так оно очень даже крупное, занимает где-то четвертую часть оставшейся территории. Повезло что оказался здесь, а не в империи, там инквизиция вообще по полной свирепствует, а пройти регистрацию у меня никаких шансов, там нужно подтверждение из места где обучался, ну или от наставника, есть тут и такие. И у меня ни первого, ни второго нету. Так что стать мне магом пока что официально не светит.
В местной магии ничего толкового за прошедшее время понять не удалось по простой причине что с магами почти не сталкивался. Известно лишь что они есть и довольно сильные, если верить слухам и увиденному мимолётом. Есть как лечебная, так и боевая, способная стирать города с поверхности материка, ну и куда без бытовой, как я ее обозвал, включающей в себя различные зачарования и многое другое, чаще всего применяемое для повседневной жизни. А книг или чего-то подобного про магию в свободном доступе найти не удалось. Тут книги хоть и печатные, но все равно дорогие и редкие и это говоря про обычные экземпляры. Незаметно, под размышления и воспоминания проваливаюсь в сон.
Просыпаюсь от громкого крика. Показалось? Приснилось? Внимательно прислушиваюсь. Вокруг тихо, вроде бы. Бросаю взгляд в сторону окошка. Из того пробивается свет. Соскакиваю с кровати, которую мне щедро предоставили хозяева дома и заглядываю в него, пытаясь рассмотреть, что происходит снаружи.
Блин, забыл, что меня поселили в комнату, выходящую на задний двор, в котором ничего интересного нет, не считая домашней живности. Так, здесь ничего нового, все тихо и мирно. Местное светило уже встало, которое по привычке обзываю солнцем. Не плохо я так поспал. Но почему меня не разбудили, договаривались же?
Откуда-то с улицы донесся громкий крик. Все же мне не показалось. Активирую сканер. Тот показывает какое-то столпотворение примерно в центре этой деревни. Замечаю еще несколько точек, которые в основном небольшими группами по две-три, движутся с окраин к центру.
А вот в домах и вообще на улицах, что-то не вижу живых. Странно это. Неужели в этой глуши кто-то напал на деревню, и я все проспал? Да не, бред какой-то. Зачем кому-то могла понадобиться эта деревушка, с которой и взять почти нечего, а проблем огрести можно много, один высокий забор вокруг нее чего стоит, не говоря про резкий норов самих жителей, жизнь в глуши как никак, лес под боком. Однако, судя по всему это все не спасло жителей. Ну или у них просто общее собрание. Ага, у всех сразу, даже у детей...
Морщусь от очередного донесшегося громкого крика. Нет, это не собрание, на нем вряд ли так будут кричать. Обновляю на себе баффы с защитным коконом и бросаюсь к выходу из дома. По пути, подмечаю следы паники и возможно боя: в центральной комнате перевернут стол. Хм-м, почему если тут был кто-то посторонний до меня не дошли? И почему я ничего не слышал?
Оказавшись около двери, которая, что тоже странно, распахнута, а местные жители предпочитают держать их закрытыми, притормаживаю и активирую сканер. Столпотворение в центре никуда не делось, а вот троек, гуляющих по самой деревне, стало меньше и рядом с этим домом никого не видно.
Осторожно выглядываю за дверь. Следов сражения на улице перед домом не видно. Рывок, проношусь через открытое пространство между домами и торможу около стены нужного мне здания, оно крайнее перед площадью где все. Замерев под стеной, прислушиваюсь. Криков больше не слышно, да и вообще звуков не особо много, словно там дальше нет кучи народа.
Касаюсь браслета на руке и активирую броню, пусть будет на всякий случай. Подкравшись к углу здания, выглядываю из-за него. Ять! Прячусь обратно. Вот каким ветром инквизицию занесло в эту глушь? Снова выглядываю. Все жители деревни собраны на небольшой площади, вокруг них стоят бойцы инквизиции. Что они здесь забыли?
Присмотревшись внимательнее, вижу, как сейчас один из них разговаривает со старостой. А не маленький отряд, я бы даже сказал большой, как два-три стандартных. Вывод — они охотятся за кем-то очень опасным. Не за мной же, надеюсь? Я вроде бы особо так уж накасячить с их точки зрения не успел.
— Отойди от угла и держи руки на виду. — неожиданно донесся голос со спины.
Откуда, я же не слышал, что бы кто-то подходил?! Сканер. За моей спиной стоят трое. Стоп, эта же тройка, совсем недавно была почти на другом конце деревни, она единственная резко изменила свое положение на сканере, когда остальные продолжают находиться в ожидаемых местах. Выполняю приказанное и разворачиваюсь в сторону говорившего. Сражаться пока не буду, вдруг получится разойтись миром. Ага, только если они не по мою душу.
— Я вам не враг, просто остановился переночевать тут. — говорю, внимательно осматривая напротив стоящих. Один постарше, лет тридцать, а двое вообще молодых, лет по двадцать. И все в форме инквизиции, да еще и мечи подоставали. — Я из гильдии охотников, путешествую.
— Покажи. — коротко произнес главный этой тройки, не спеша опускать оружие.
Медленно достаю рукой из-под нагрудника брони амулет, доказывающий то что я на самом деле охотник. Подделать их непросто, они как-то специально зачарованы и хранят информацию обо мне как о охотнике на монстров.
— Хорошо. Иди. — приказал он и кивнул в сторону центра.
Так же медленно прячу амулет обратно и развернувшись направляюсь в указанную сторону. Чем ближе подхожу к куче людей, тем меньше мне нравится происходящее тут: несколько мужиков валяются на земле избитые в кровь, а сейчас занимаются старостой.
— Где она? Говори! — почти прорычал ему спрашивающий и судя по его доспехам, он главный в этом отряде, если не ошибаюсь. Особо возможности изучить местные знаки отличия у меня не было, получилось ухватить только основы.
— Я не понимаю о ком вы. — пролепетал в ответ староста.
— Не ври, ее след ведет к вашей деревне! — прокричал ему в лицо командир и ударил кулаком, закованным в металл, в живот. Отчего староста тут же рухнул на землю.
Фух, пришли не за мной — это радует. Я явно не тяну на «она».
— Кто это? — спросил этот командир, когда меня подвели к толпе.
— Был за домом. Говорит, что охотник, амулет есть. — отчитался командир тройки.
— Ко всем его. — приказал главный и мотнул головой в сторону толпы.
— Я тебя последний раз спрашиваю — где она?! — вернулся он к допросу старосты и ударил того ногой в живот.
В ответ донеслись неразборчивые стоны.
— Прочешите еще раз тут каждый дом, каждую яму, все! Она должна быть где-то здесь. — зло приказал этот командир.
Почти все бойцы инквизиции тут же бросились в разные стороны, приступая к выполнению отданного приказа. Нас сторожить осталась лишь пятерка, не считая их главного. Сбежать сейчас, пока есть такая прекрасная возможность? Все нужное у меня с собой в инвентаре, в доме где ночевал остался только местный вариант рюкзака, который по большей части таскаю для виду. А если все обойдется? А так сбегу и тогда точно за мной начнут гоняться, если только та за которой они пришли не перебьет их всех.
Блин, не обойдется. Вижу, как командир отряда инквизиции достал свой амулет. На сколько знаю, тот может определять магию поблизости, указывая ее источник с высокой точностью. Что он еще может — этого не знаю, инквизиция не спешит раскрывать все подробности простому народу, а получить информацию от кого-то повыше рангом у меня возможности не было. Миг, и амулет ярко вспыхнул, сигнализируя об обнаруженной магии.
Вижу, как он медленно поднимает взгляд от своего амулет на меня. Медленно — это потому что стоило амулету обнаружить магию, как я тут же провалился в транс. Вот, он начал открывать рот, собираясь что-то произнести. Ждать больше нельзя.
Вакуумный удар, и командир отправился в короткий полет, прерванный стеной дома, оказавшейся на его пути. Разворот, молния в ближайшего бойца. Еще поворот... слишком долго. Пространственное ощущение. Ум-м, сложно, очень много объектов рядом. Кое-как выделяю среди всех именно инквизиторов, хорошо, что они находятся слегка на удалении от перепуганных селян, и применяю на них каменную хватку, обездвиживая и выводя из намечающегося сражения на некоторое время. А вот теперь пора сваливать отсюда.
Не открывая карту, просто нахожу взглядом высокую бревенчатую стену окружающую деревню и применяю телепорт в воздух над ней. Не понял... я все еще на площади, а не падаю в воздухе прямо на бревна стены. Еще раз активирую телепорт. Блин, опять эта фигня.
Продолжая находиться в трансе, проваливаюсь еще глубже и осматриваюсь. Каменная хватка усиленно трудится, начав сковывать свои цели. Стукнутый молнией боец, особой активности не проявляет, а вот их командир... Он весь сияет ослепительно белым светом. И свет этот будто выжигает всю магию на своем пути.
Вываливаюсь из транса от накатившей боли и падаю на колени, из тела словно вытаскивают его какую-то часть, а та совершенно не хочет покидать его. Замечаю, как каменная хватка перестала продвигаться дальше. Хорошо хоть вообще не осыпалась. Еще несколько мгновений, и командир инквизиции перестал сиять, напоследок как-то особенно ярко вспыхнув.
Глубоко дышу, стараясь прийти в себя от боли. Я не чувствую в себе магической энергии, вообще. Пытаюсь установить контакт с кольцом, в котором запас, но ничего не выходит, я его просто не ощущаю. Инвентарь? Тоже ничего, его словно не существует. Хорошо хоть броня все еще на мне. Задавливаю возникшую вспышку паники. Ять, замечаю, что финальная вспышка противника дополнительно еще и обожгла меня, мягко говоря.
— Вот и все, маг. — донесся до меня ехидный голос командира. — Кто же ты такой? Явно ты не та за которой мы гнались, но поймать двух незарегистрированных магов будет даже лучше.
Поднимаюсь с колен. Я хотел просто сбежать, никого не убивать, но раз так вышло...
— Не стоит спешить. — зло шепчу себе под нос.
— Что ты там сказал?! — надменно переспросил противник, явно услышав, что я что-то говорю, но не расслышав.
Поднимаю на него взгляд. Чувствую, как кожа на лице восстанавливается под воздействием регенерации. Замечаю, как выражение его лица начало почему-то меняться, словно он что-то осознал.
Рывок в сторону к ближайшему бойцу, удар кулаком в грудь того, со всей силы, и он отправился в длительный полет. Разворот, прыжок, оказываюсь рядом с очередным противником. Уворот от удара мечом, перехватываю его руку, резкое движение и та оказалась сломанной. Удар в челюсть, и он рухнул на землю, с вывернутой головой на сто восемьдесят градусов.
Замечаю, как оставшиеся поблизости бойцы инквизиции пытаются всеми силами выбраться из камня, сковывающего их, но безуспешно, тот успел неплохо нарасти и разбить его пока не выходит. Потом с ними разберусь
Поворачиваюсь к их командиру, который бежит на меня занеся меч для удара. Срываюсь ему на встречу. Подныриваю под удар и бью ему кулаком в бок, но улететь далеко не даю, схватив за голову. Вбиваю его в землю и наношу еще несколько ударов кулаками, оставляя после них глубокие вмятины на его броне. Очередной удар по голове и шлем окончательно смялся и из-под него проступила кровь, а сам командир дернувшись затих. Оставляю измочаленный труп в покое. Выбесил меня этот инквизитор, это его надменное выражение лица полное чувства превосходства...
Вскакиваю на ноги и осматриваюсь. Все, кто разошелся по деревне уже вернулись, услышав схватку и сейчас осторожно окружают меня. Даже те кто был скован каменной хваткой, расколупали уже камень и присоединились к остальным своим собратьям по оружию. Тянусь к энергии, но та все еще недоступна. Ладно, тогда так их перебью, к сожалению, в живых никого оставлять нельзя.
Вот смотрю на них. Да много, да грозный вид, но... не тянут они на тот отряд который я однажды встретил в лесу и поспешил обойти стороной. Там были реальные воины, профи своего дела, плюс их маги, действия которых было заметны издалека. Тут же какие-то юнцы в основном, только несколько постарше видно. И держатся они как-то... словно это их чуть-ли не первый бой. Сюда, в глушь, послали отряд из молодежи чтобы обкатать их, не предполагалось ничего серьезного? Судя по всему, магией владел только их командир, да и то похоже только одним заклинанием, или что оно такое было, при помощи чего лишил меня магии. И больше он был похож на какого-нибудь придворного лизоблюда, в моем представлении, чем на реального командира. Кажется, мои прошлые выводы что этот отряд послали за кем-то опасным были поспешными.
Прикидываю откуда начну неприятный процесс уничтожения оставшихся противников. Внезапно, они начали взрываться один за другим. Это че за херня была? Стряхиваю с себя ошметки мяса. Всего лишь несколько секунд и от отряда остался только фарш, разлетевшийся по всей деревне и накрывший меня почти целиком.
И кто это сделал? Сильно сомневаюсь, что жители этой деревушки, вон они стоят, сбившись в одну кучу и с ужасом смотрят на остатки от отряда инквизиции, нагрянувшего к ним в гости.
— Так-так. — раздался женский голос из-за спины.
Оборачиваюсь и вижу молодую, довольно симпатичную девушку, не спешно идущую в мою сторону. Что-то мне подсказывает что она и есть тот маг, за которым гнался этот отряд, и произошедшее с ним тоже ее рук дело.
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Быстро пробежавшись глазами по сообщению от системы, которая вдруг решила наконец-то проснуться после стольких месяцев молчания, переключаюсь на девушку и проверяю ее идентификацией. Блин, она пэкашер, вместо ника у нее вопросы, а уровень показывает четыреста шестьдесят третий.
Я не хочу быть в отряде с пэкашером, пусть и внешне это симпатичная девушка! Особенно учитывая то что она только что сделала с отрядом инквизиции, она же совсем отбитая на голову! Время что я проторчал у Соларма — не в счет, это было вынуждено и выбора у меня особого не было. Упс, кажется у нее схожие эмоции, иначе на кой она потянулась за посохом, висящим у нее за спиной? Но чем я-то ей не угодил?! Я ее даже не знаю!

Глава 2

— За что? — кричу этой набитой дуре, уклоняясь от очередной ее атаки в виде небольшой светящейся сферы, срывающейся с навершия посоха.
То, что она уже не особо пытается меня убить, понял спустя минут пять боя, если можно так назвать, то что она атакует, а я убегаю, так как моя магия до сих пор недоступна, гребаный инквизитор.
В ответ, как и на все прошлые возгласы, тишина. Вот чего она на меня взъелась? Хорошо, что удрал в лес из деревни, а то она при первых своих порывах чуть не разнесла несколько домов. Не замедляясь продолжаю петлять между деревьями, дожидаясь, когда эта магичка наконец-то окончательно успокоится. За спиной же раздается грохот и треск ломаемых деревьев. Не тормозить, не тормозить! Ныряю в сторону, а мимо проносится очередная светящаяся сфера. Еще миг, и она врезалась в дерево, разнося ствол в щепки.
Хоть атаки стали менее прицельными и слабее, но попадать под них все равно не хочется. Прыжок, взмываю в воздух, а снизу проносится новая сфера, оставляя после столкновения с землей глубокую воронку в той. Приземляюсь обратно и бегу в сторону, планируя зайти сбоку к этой дамочке, пора уже заканчивать этот дурдом.
Ага, вот только убивать-то ее нельзя. Что будет если отряд не соберется в полном составе — неизвестно. Застрянем тут на всегда? И это всегда будет очень долгим, думаю, игроки от старости начнут умирать очень нескоро, а еще ведь есть те, кто владеет лечебной магией...
Резко торможу и бросаюсь в сторону дерева, взбегаю по его стволу, благо высокие параметры позволяют это сделать и перепрыгиваю на соседнее, а то что-то на земле стало не уютно, слишком часто сферы начали летать рядом. Продолжаю прыгать с дерева на дерево, виляя из стороны в сторону словно какой-то алкаш, но свою функцию это действо выполняет сполна — теперь эта недоделанная фифа вообще не может в меня попасть, ведь кроме того, что виляю по сторонам, я еще и высоту изменяю, причем парой непредсказуемым образом и для себя самого.
Когда до условного противника осталось не так уж и много, хорошо, что она почему-то остановилась на месте и просто пытается попасть в меня своими сферами, снова пробую достучаться до своей магии. Есть отклик! Правда он настолько слабый, что сделать ничего толкового не выйдет, максимум небольшой пшик. Ладно, тогда действую, как и собирался первоначально.
Отталкиваю от ствола дерева и лечу прямо к девушке, которая смотрит на меня широко раскрытыми глазами и замахивается в мою сторону своим посохом. А вот хрен тебе. Ухожу в рывок, ускоряясь во много раз.
Шмяк — наверно именно с таким звуком я со всего размаха врезался во вспыхнувшую на моем пути сияющую преграду, которая не дала мне добраться до моей цели всего лишь полметра. Следом был хруст каких-то моих костей, но мне уже не до этого. Вскакиваю на ноги и со всей скоростью несусь по кругу, пытаясь определить границы и форму этой защиты. Еще бы при каждом движении во мне перестало что-то щелкать и хрустеть...
И все же это купол. Не замедляясь продолжаю наворачивать круги, иногда просто беря и перепрыгивая на другую сторону купола и пытаясь придумать способ пробиться внутрь без использования магии, которая возвращается слишком медленно.
Очередной прыжок через купол, все еще отделяющий меня от этой упорной засранки, которая уже достала гонять меня, а то место где был только что поглотило пламя, исчезнувшее уже через секунду.
Приземляюсь и продолжаю свой бег, не забывая проверять наличие купола. Пробить его пока не выходит, крепкий зараза, а оружие все в инвентаре, доступа к которому все еще нет. Попробовал использовать подручные и подножные предметы в виде камней и палок, но от них никакой пользы, все равно что руками бил.
Зайдя на очередной круг забега, притормаживаю, заметив, что как-то давненько в меня уже ничем не стреляли, почти полкруга вокруг купола. Ускоряюсь и оказываюсь прямо напротив девушки, взгляд которой рассеян и это указывает на то что она скорее всего сейчас где-то в системных окнах.
Не рискую стоять на месте и продолжаю двигаться, но теперь уже не так быстро и неотрывно смотрю на мага.
— Все, можешь не бегать. Я пока что не буду больше тебя пытаться убить. — раздался женский голос, а сама фигура отмерла, поворачиваясь в мою сторону.
— Точно? — спрашиваю на всякий случай.
— Точно-точно. Система четко дала мне понять, что делать этого не стоит.
— Только сейчас? — вырвалось удивленное из меня.
— А? — удивилась незнакомка.
— Долго с тобой система тянула, мне она написала сразу как мы встретились, еще в деревне. Тебе же она написала про отряд?
— Да. — утвердительно ответила она и убрала свою защиту, что было заметно по исчезнувшей слабозаметной ряби в воздухе. Значит и в самом деле не будет пока что пытаться прибить меня больше. — Да стой ты уже, голова кружится смотреть за тобой!
Замечаю, что я все еще продолжаю двигаться по кругу. Останавливаюсь на месте.
— Ты вообще, чего меня атаковала? Я тебя не знаю.
— Ты пэкашер.
— А? — только и смог удивленно выдавить из себя. — Допустим, и что? Ты тоже пэкашер.
— Нет. — донесся категоричный ответ.
— С чего бы? Твой ник скрыт, как и у пэкашеров, да и ведешь ты себя в их духе. Чего стоит только убийство бедных инквизиторов, превращать их в фарш — уж слишком.
— Я не пэкашер. Скрытие ника это фича одной из вещей экипированных на мне, вот и все. А пэкашеров я недолюбливаю и стараюсь держаться подальше от них.
— И вот именно поэтому ты сразу же попыталась меня убить?
В ответ же молчание. Ладно, хрен с ней. Не любит она так сильно пэкашеров и ладно. Сделаю вид что поверил в ее ответы, все равно других вариантов особо нет. Но вот вся ситуация в целом... Не удержавшись, начинаю банально ржать. Я принял ее за пэкашера, она меня за него... и оба по сути не являемся таковыми, наверно, и по ошибке чуть друг друга не убили.
— Ты чего? — подозрительно спросила она меня.
— Я не пэкашер. — кое-как успокоившись отвечаю ей. Накативший на меня смех, явно был следствием нервного напряжения, все же не смотря на то что ситуация что в деревне что тут была далекой от критической, напрягло меня все это знатно, слишком я расслабился на хлебах свободного охотника.
-В смысле? — удивилась девушка. — У тебя же скрыт ник...
Вижу, как она начала о чем-то догадываться.
— Да, у меня тоже он скрыт вещью. Так получилось, что до того, как попал сюда, мне нужно было чтобы меня не опознали, а тут я просто забыл про это.
В ответ, получаю несмелую улыбку. Все же говорить про то что я какое-то время был с пэкашерами не буду. Это же не сильно важно, надеюсь?
— Как тебя звать? Я Студент, может слышала про меня, я иногда светился в сети.
— Студент... что-то знакомое. Зови меня Юной.
— Юна? Странный ник или имя. Ты не русская? — спрашиваю у нее, внимательнее присматриваясь к чертам ее лица. Есть в них что-то азиатское, но оно настолько незаметно, что обратил внимание только сейчас.
— Частично, но по большей части японка.
Везет мне на японцев... надеюсь она хотя бы не из тех кланов с которыми договаривался Бергуст. Утверждает же, что не пэкашер. А я знаю с какими именно кланами договаривался Бергуст, может там и не только пэкашеры были?
— Я вспомнила тебя. Ты со своим другом вынесли двух топов в пустыне.
— Ага, было такое. — киваю ей.
— Ты не поверишь, как же я рада встретить тут игрока, пусть и спустя год.
— Год?!
— Да, а что?
— Я тут от силы месяца три. Тебя когда сюда забросило и какое задание высветила система? Она вообще с тобой после переноса контактировала?
— Дай вспомнить. Точное число уже не помню, смазались как-то воспоминания. Но это было где-то через неделю-две после того как ты зажег в пустыне. Перед переносом система выдала задание стабилизировать мир Эйры и больше потом ничего не писала. Вот только сейчас проснулась. А у тебя?
Неделя-две? Это примерно тогда же когда и меня сюда забросило, может немного раньше. Но как так вышло что я тут три месяца, а Юна год? Нас забросило в разное время этого мира? Это единственное объяснение, которое приходит в голову.
— У меня все точно так же. Такое чувство, что нас сюда забросило в разное время этого мира, тебя раньше, а меня позже. По Земному времени, мы с не таким уж и большим разбросом попали сюда, если вообще не в одно время.
— Что есть, то есть, чего уж теперь ломать голову. — ответила она, пожав плечами в ответ на мою гипотезу.
— Это за тобой приходили? Что натворила? Да и жестоко ты с ними разобралась, у селян наверно будет фобия на всю жизнь. — спрашиваю у нее и киваю в сторону деревни. Раз говорим, то нужно побольше узнать про напарницу, нам с ней еще искать остальных. И что-то я не уверен на быстрый прогресс в этом деле.
— За мной. Я маг, как ты уже заметил. И маг без регистрации, как и ты. Первое время, не разобравшись в местных правилах я успела слишком сильно засветиться, а потом только еще большее усугубила ситуацию перебив тех кого посылали за мной. Слишком уж меня опьянило могущество в этом мире, слишком почувствовала себя непобедимой, а когда мозги прочистились было поздно. Вот и пришлось бегать, прятаться, маскироваться. Совсем не магом стать не выходило, пришлось делать вид слабосилка. Как показала практика в виде последнего отряда, мне это вполне удалось. А фарш... да по сути случайно вышло, чуть-чуть перепутала заклинания и переборщила с энергией. А ты что, не просто так же забрался в такую глушь?
— Да я в общем-то и ничего, особо никому мозоли оттоптать не успел. Решил пойти по пути охотника на монстров. Вполне успешно. Если бы не переусердствовал в порыве азарта, то и не пришлось бы забираться сюда. Хотя я больше шел куда глаза глядят, без особой цели, вот и попал сюда. Специально за мной, вроде бы никто не гоняется.
— Да уж, пока что из нашего небольшого отряда я самая косячная.
— То есть ты не против быть в отряде, как и указала система?
— А у нас есть выбор? Я так-то хочу вернуться домой, в место где меня не будут пытаться убить только из-за того, что я незарегистрированный маг. Что ж, раз ты тоже не против быть в отряде, то нужно коротко описать свои возможности. Я маг, чистый стихийник, в основном специализируюсь на атаке, в защите не особо сильна.
— Стихийник? А чем ты взорвала тех бедолаг? Воздух? И в меня стреляла какой-то непонятной сферой.
— Да, то был воздух, просто слегка не тот и не там. А в тебя я била комбинированным заклинанием из воздуха и огня.
— Понятно. Ну а я ... — замолкаю. А кто я? Маг? Физовик? Как кратко описать свои возможности? — Я универсал.
Подумав долгие несколько секунд, решил обозваться таким словом.
— Универсал? — переспросила Юна.
— Да. Немного боец ближнего боя, слегка больше маг. А в целом, ничего путного: и не полноценный маг и не воин. — заканчиваю с грустной улыбкой.
— Не прибедняйся. Я все же видела тот твой бой. Ты полон сюрпризов.
Ну-у, с этим не поспоришь, парочка сюрпризов есть, если только я их не использую в самом начале боя. Я такой, я могу.
— Какие планы? Как думаешь, где искать остальных? Я думал посетить столицу королевства, там покрутиться.
— У меня никаких планов. И где искать остальных, я без понятия. Ты первый игрок, которого я встретила. Ни про кого другого я даже и не слышала. В столицу так в столицу. Главное на инквизицию не нарваться. Но до столицы же идти и идти, далековато она отсюда. Давай только заглянем сначала снова в деревню, мне нужно забрать оттуда кое-какие вещи, местные предоставили мне домик в обмен на помощь в защите и лечении.
— Лечении?
— И стихийник при желании может лечить, главное знать, как. Что-то серьезное нет, но по мелочам — вполне.
Хм, никогда об этом не задумывался. Но ведь и в самом деле, маг владеющей магией стихий, вполне может лечить, опосредственно воздействуя на организм.
— Идем? — спросила Юна, кивая в сторону деревни.
— Пошли. — соглашаюсь с ней. Мне тоже стоит забрать оставленные вещи, не нужно разбрасываться нажитым.
Примерно десять минут ходьбы до деревни, все же мы не так уж и далеко забрались во время этих догонялок, как мне показалось, и мы вошли в нее. Юна сразу же свернула в сторону идя у самой стены.
— Встретимся у ворот. — бросила она мне на прощание.
Провожаю ее взглядом и иду к домику где ночевал. Вокруг уже попадаются местные жители, сторонящиеся меня, но особого страха или злости с их стороны не заметно. По пути заглядываю одним глазом на площадь. Там где-то два десятка женщин сейчас старательно убирают остатки отряда инквизиции, мужиков же не видно. Прохожу дальше, к нужному дому.
Зайдя в него, сталкиваюсь с его хозяевами. Молча прохожу мимо них в комнату где ночевал. Все мои вещи на месте, не тронуты. Подхватываю местный рюкзак и направляюсь обратно.
— Это за ночлег. — остановившись, кладу серебряную монету на стол перед отцом семейства. Не сказать, что это так уж много, но в городе за эти деньги можно прожить неделю, не особо шикуя.
Закончив тут все дела, выхожу и иду прямиком к воротам. Подойдя, Юну там не обнаруживаю. Ладно, подожду. Приваливаюсь к бревнам стены и терпеливо ожидаю. Открываю карту и прикидываю наш путь. В дороге нам придется пробыть примерно неделю. Сможем ли мы найти в столице игрока? Есть ли они там вообще? Этот мир большой, а нас могло разбросать очень сильно. Сколько времени нам придется искать остальных, если не случится дикое везение, что мы столкнемся лбами? Год, десять или еще больше? А сколько пройдет времени на Земле? Если вдруг время идет один к одному, что будет там, когда мы вернемся? Ладно с миром, но что будет с моей семьей? Дед-то стал игроком и активно качается, повышая параметры, но вот родители...
И еще вопрос, кого забрасывало стабилизировать мир и один ли такой мир? Если один, то судя по последнему возгласу Хантера, он тоже должен теперь быть где-то здесь. А вот если не один мир... Пытаться что-то предположить, не имея толком информации — хреновая затея. А вдруг вообще всех жителей Земли система отправила в другие миры? Да и вообще, что значит стабилизировать мир? Грохнуть тут всех плохишей? Сделать так чтобы на нем больше не открывались спонтанные порталы? Что-то другое?
— Я готова. — вырвал меня из мыслей голос Юны.
Поднимаю взгляд от земли, на которую смотрел, погрузившись в размышления, и вижу стоящую передо мной Юну. Никакой поклажи не видно, значит все что нужно засунула в инвентарь, даже для видимости ничего не оставила.
— Тогда пошли. — говорю ей и выхожу через ворота.
Она молча двинулась следом за мной.
— Эх, до столицы еще идти и идти, некогда не любила походы. Жалко лошадей нет, быстрее было бы. — произнесла Юна, когда мы прошли уже примерно час по лесной дороге.
Останавливаюсь и оборачиваюсь к ней хитрой улыбаясь. От деревеньки мы отошли уже на достаточное расстояние, ну и плюс ко всему всего лишь несколько минут назад контроль над магической энергией вернулся ко мне в полной мере, наконец-то. Так что можно уже и телепортом прыгнуть. Но сначала, нужно проверить один момент.
— Ты была в столице? — спрашиваю у Юны.
— Нет, только рядом проезжала раз. А что?
— Давай попробуем синхронизировать наши карты. — предлагаю ей идею которая пришла в голову совсем недавно и нуждается в проверке.
— Хорошо.
Утвердительно отвечаю на запрос системы о синхронизации и изучаю произошедшие изменения с картой. А не слабо Юну помотало по королевству, правда в основном по глухим местам, только возле одного крупного города карта хорошо разведана. Но главное, открыта часть карты рядом со столицей.
— Есть идея как ускорить наше путешествие.
— Да? Какая?
— Сейчас увидишь, не пугайся.
Хватаю ее за плечо и активирую телепорт, ориентируясь по карте и планируя перенестись слегка в сторону от столицы, чтобы не сильно взбудоражить своим появлением инквизицию. Неяркая вспышка, и мы исчезли с прошлого места.
Еще мгновение, и мы появились уже в намеченной точке. Отпускаю Юну и оглядываюсь. Мы оказались на обочине мощеной камнем дороги. Дальше впереди она поднимается на высокий холм и потом уже должна быть столица, скрытая от нас сейчас холмом.
— Ты как? — спрашиваю у Юны, стоящей слегка в стороне и глубоко дышащей.
— Все нормально, просто слегка подташнивает после твоего телепорта. Еще минуту и я приду в себя.
— Хорошо.
Сам же еще раз внимательно осматриваюсь по сторонам. Дорога какая-то пустынная, сомневаюсь, что она должна быть такой, как-никак ведет в столицу и, если правильно помню, по ней проходит крупный торговый путь.
Неожиданно земля под ногами дрогнула, а откуда-то со стороны города донесся грохот. Переглядываемся с Юной и молча бросаемся на холм. Взбежав на него, замираю, отказываясь верить своим глазам, слишком уж открывшаяся картина не реалистична: столицу атакует огромный робот.
— У меня глюки? — спрашиваю вслух, щипая себя за руку. Но ни столица, ни робот не пропадают.
— Если ты видишь огромного робота, бьющего из всех орудий по столице, то нет, у тебя не глюки.
— Или у нас массовые глюки...
Сложно как-то поверить в то что происходит прямо перед нами. Какой-то огромный робот, причем он просто пипец огромный, удивительно как он не разваливается под собственным весом, атакует город, укрытый кучей магических щитов. Может это конечно и не робот, но смотря на него возникает именно такая ассоциация — огромный, человекоподобный робот. Ну или мех, как там называют подобные штуки, управляемые людьми?
— Может ну ее, это столицу? — спрашиваю у Юны, смотря за тем как маги из города отвечают на залпы орудий робота, не менее впечатляющими ударами магии. Но что городу что роботу как-то похрен на атаки противников — все поглощают сияющие щиты.
Смотрю на то как робот стрельнул из своих главных пушек, которые располагаются у него на руках. А ведь кроме них у него куча более мелких турелей по всему телу. В ответ в него ударили сияющие лучи, но безрезультатно, вспыхнувший щит поглотил их.
— Согласна. Давай может проверим какой-нибудь другой город?


				Задание обновлено: помогите выжить третьему члену отряда, находящемуся в городе.
			

				Найдено членов отряда — 3. Игроков в составе отряда — 2. Осталось найти — 3.
			

				Все члены отряда должны выжить. Все члены отряда должны быть собраны воедино, для дальнейшего выполнения задания.
			

Прочитав системное сообщение, обращаю внимание, что кажется общее количество найденных членов отряда система посчитала вместе со мной. И только через секунду, до меня доходит еще один момент — а нужный нам-то член отряда сейчас находится в столице... как-то сразу упустил этот момент, пробежавшись быстро глазами по высветившемуся системному сообщению и почему-то обратив внимание только на количество обнаруженных членов отряда.
— Да ты издеваешься. — только и получается выдавить из себя.

Глава 3

Сижу и смотрю на разворачивающееся сражение, если так можно называть происходящую перестрелку между роботом и городом. Вот на кой столица сдалась этому роботу? И ведь сколько долбится, но не отступает. А сижу я уже минут десять точно, хорошо, что ни из города ни робот на нас с Юной внимания не обращают.
— У тебя есть идеи как его поломать? — в который раз спросила Юна.
— Никаких. — отвечаю ей чистую правду.
Я просто не представляю, что можно сделать с этой махиной. Нужно для начала как-то пробить щит, окружающий робота. Но как это сделать, если даже всем магам города не удается сие? Игрока, который должен быть где-то там, пока не заметно, ну или он тоже маг и мы наблюдаем часть его атак.
В целом, вокруг столицы довольно пустынно сейчас: кто успел — спрятался за ее стенами и щитами, а кто нет тот попал под взгляд робота и оказалась перебит выстрелами турелей. Интересно, если не встревать кто победит? Судя по сообщению системы — робот, иначе не нужно было бы помогать будущему члену отряда. Хорошо, что хоть в этот раз система четко указала что он в городе, а то ведь вполне мог оказаться и в роботе.
И как вообще сюда попала эта хрень? Хотя, это не такой уж и вопрос. Ответ известен — из очередного портала скорее всего, больше роботу просто неоткуда взяться. Но вот почему он атакует столицу? Хорошо, что ее щиты, кроме того, что блокируют его выстрелы не дают ему и физически подойти к стенам и сделать с ними что-нибудь, а то и вообще войти в город. Хотя с другой стороны, это и плохо, ведь вместе с роботом они вообще никого не пропускают через себя, в том числе и людей. А так, можно было бы попробовать по-быстрому пробраться в город и попытаться в суматохе сражения найти нужно человека и свалить отсюда подальше, не разбираясь вот с этой вот громадиной.
— Надо что-то делать. Иначе потом может быть поздно. — произнесла Юна, как раз в тот момент, когда после очередного залпа главного калибра робота, пропал один из щитов города.
— Кто ж спорит...
Поднимаюсь с земли и накладываю сначала на себя баффы, а затем и на Юну.
— Ты придумал? — с надеждой спросила она.
— Нет. Буду импровизировать. Придумать здесь не реально, не зная точно пределов его возможностей. Так что буду проверять их и думать. Ты издалека сможешь по нему тоже атаковать, но так чтобы тебя не убило его ответным огнем?
— Да, смогу. У меня есть одна подходящая защита. — ответила Юна, задумавшись на несколько секунд.
— Отлично, отсюда будешь?
— Да, тут хороший обзор. Дай мне примерно минуту, чтобы защиту поставить, а потом начну.
Киваю ей и неспешно направляюсь в сторону города. С чего начать? Использовать что-то вроде огненных шаров или молний, скорее всего смысла нет, не тот масштаб. Тогда начну с метеора, а дальше посмотрю.
Когда оказываюсь примерно на середине пути до города и робота, оглядываюсь. Замечаю на холме переливающийся купол.

				— Я готова. Буду бить довольно редко, но сильными атаками, на их подготовку мне нужно время. — пришло сообщение в чате от Юны, даже сбив меня с толку своим звоном оповещения.
О круто, он уже работает, а то до этого сколько раз пытался через него хоть с кем-нибудь связаться и ничего. Хм-м, а можно ли с тем, кто в городе связаться? А толку, что нам это даст? Скоординировать действия? Так было бы что координировать. В данный момент все же смысла нет, разве что оповестить его о том, что мы рядом.

				— Начинай после моей атаки. — отвечаю Юне.
Закрываю чат и еще раз присматриваюсь к противнику. Никаких видимых изменений: все так же неспешно кружит вокруг города, усердно обстреливая его и проверяя щит на прочность. Главное мне, после начала атаки, не останавливаться на месте чтобы не попасть под огонь турелей.
Ну-с, приступим. Создаю основу метеора высоко в небе и нацеливаю его на макушку робота, задаю ему стандартные параметры, без каких-либо особых изменений, единственное — делаю его большего размера. Напитываю энергией основу и активирую ее.
Миг, и высоко в небе появился созданный красавец. Еще секунда, и все турели робота повернулись вверх, смотря точно в ту сторону откуда несется мой метеор. Это еще для чего? Да неужели... Не успеваю обдумать догадку до конца, как ответ на вопрос получен: в один момент все турели начали палить по моему метеору. Наблюдаю за тем, как он буквально разваливается на части под обрушившимися на него выстрелами.
Это было... впечатляюще. Всего лишь несколько секунд, и до робота долетела только пыль. Стоило опасности пропасть, как турели тут же вернулись в исходное положение, продолжив обстреливать защиту столицы. Пробую снова метеор, только в этот раз уже совмещенную с вакуумным ударом версию и делаю его не очень большим, но твердым, плюс ко всему этому направляю его не с неба, а со стороны, почти горизонтально.
Запитка, активация. Мгновение, и огненный болид разбился об энергетическую защиту робота, даже как-то пошатнув того. В этот раз уже лучше, турели даже не успели среагировать. Плохо что результат почти нулевой, но ведь почти, а не нулевой... Еще раз повторяю атаку, только в этот раз создаю уже серию таких метеоров.
Вспышка защиты, и все метеоры бесследно пропали, растворившись в ней. В этот раз робота шатнуло гораздо больше, ему даже пришлось переставить ноги. Упс, его турели начали наводиться на меня, совершенно игнорируя атаки из города. Телепортом переношусь на другую сторону от города.
Появившись, успеваю заметить огромную сияющую сферу, рухнувшую с неба на робота и заключившую того в непрозрачный кокон, а вот и Юна начала действовать, наверно, она же любительница сфер. К сожалению, не смотря на всю эффектность, роботу на эту атаку абсолютно фиолетово. Хотя может и погорячился, зачем-то же он сделал несколько шагов в сторону, выходя из кокона, накрывшего его. Вижу, что его защита стала какой-то слегка другой, более блеклой что ли.
Стоило противнику оказаться на пустой земле, как в него с новой силой полетели атаки из пределов города. Не остаюсь в стороне и подключаюсь со своими метеорами, создавая их с разных сторон и разных размеров.
Оу, не хорошо вышло. После большого метеора, на который робот среагировать не успел, впрочем, как и на все остальные, его швырнуло прямо на защиту города. Сейчас что-то будет... его грудь начала как-то сиять. Замечаю, что атаки из столицы почти прекратились, а вот щиты замерцали намного ярче. Не придумываю ничего лучше, как выстрелить еще раз метеором, но так чтобы попасть в его бок и сбросить с защиты накрывающей город, на которой он сейчас лежит.
Удар сердца, и метеор разбился об защиту противника, но свою задачу выполнил — робота чуть-чуть сдвинуло, но и этого хватило, чтобы он начал соскальзывать на землю. Еще миг, и сияние в его груди окончательно уплотнилось, преобразовываясь в луч.
Ох...ренеть. Смотрю на огромную проплавленную канаву, если вот это глубиной метров в десять минимум можно так назвать, перед собой и радуюсь. Я даже среагировать толком не успел. Вот он падал со своей сияющей грудью, а вот из нее вырывается уже луч, проносящийся перед моим носом и уходящий вдаль, а по мере падения противника, поднимающийся все выше и в итоге упирающийся в небо. Еще немного, и луч пропал.
Бросаю взгляд на долбанного не убиваемого робота. Попадаю на тот момент, когда у него в спине открылись отверстия и из них вырвалось пламя, возвращая его обратно в вертикальное положение. Ну супер, у него в спине еще и реактивные двигатели встроены, или их аналог.
Удираю телепортом, пока меня не достигли выпущенные очереди из турелей. Появившись, вижу, что противник поворачивается в мою сторону, совершенно забыв про столицу, из которой его усиленно атакуют в подставленную спину. Кажется, я его рассердил.
Снова прыгаю телепортом, стараясь удрать из-под залпа главного калибра. Появившись, отвечаю врагу серией метеоров, черпая энергию уже из кольца, мой резерв не успевает восстанавливаться. Не задерживаясь надолго на одном месте, еще раз сменяю позицию.
Сразу же оглядываюсь. Успеваю только заметить два ярко сияющих выстрела главного калибра, несущихся ко мне. Телепорт, в самый последний момент все же удираю, еще бы секунда и на моем месте образовался бы неплохой кратер. Откуда он узнал где я появлюсь?
Прыгнув непрерывно несколько раз подряд телепортом, задерживаюсь на месте появления и осматриваюсь. Вижу, как противник поворачивается ко мне как раз с той стороны где я был последний раз. Он как-то отслеживает мои пространственные перемещения? Причем именно пространство сканирует, определяя место моего появления даже раньше того как я там появлюсь. И вообще, с чего он на меня так взъелся? Вон его во всю атакуют из города, а он поворачивается следом за моими перемещениями.
Внезапно, вокруг него вспыхнула какая-то огромная сияющая сфера, тут же резко сжавшаяся по его размерам и ослепительно ярко засияв. Несколько секунда сияния, и сфера исчезла, взорвавшись.
Рвануло хорошо. Выбираюсь из той ямы в которую меня снесло взрывной волной и ищу взглядом врага. Да поломаешься ты когда-нибудь или нет? Визуально роботу никакого ущерба произведенная атака не нанесла. И по его движениям тоже незаметно каких-либо последствий.
Срочно ухожу телепортом, а то этот гад опять начал поворачиваться ко мне. И вот что с ним делать? Появившись на новом месте, выстреливаю парочкой метеоров, проверяя текущую защиту. А то мало-ли, вдруг она все же ослабла?
Ц-ц, что-то незаметно изменений. Напоследок ударяю по роботу лучом разрушения с неба, влив в него кучу энергии и опять перемещаюсь телепортом.
Выйдя в реальность, первым делом смотрю на врага. Тот стоит в луже расплавленной земли, но самому ему хоть бы хны, резво поворачивается в мою сторону, уже полностью игнорируя всех остальных, даже турели разворачиваются ко мне.
Нужно что-то придумать. Обездвижить его как-то хотя бы, тогда уже бы стало гораздо легче. Но как? Оторвать ему ноги? Ага, чтоб это еще было так просто. Замечаю очередную атаку Юны, в этот раз в виде целой серии сфер. И да, это именно она атакует, было видно, как сферы вылетели с ее позиции.
Со слабой надеждой наблюдаю за приближающимися сферами, на которые даже турели робота переключились, начав по ним стрелять. Но все очереди проходят насквозь, не нанося никакого видимого урона. Еще несколько секунд, и первые сферы достигли цели, но ожидаемо разбились об вспыхнувшую защиту.
Стоп, это еще что такое? Сферы пропали не бесследно, а словно растеклись по щиту этакими пятнами. А вот оставшиеся сферы... Замечаю, что они слегка какие-то другие. Еще миг, и они ударили точно в те места, где образовались пятна на защите. Яркая вспышка, и внутри щита робота словно небольшие взрывы образовались, но какие-то странные, будто взрыв в воде и в придачу остановленный во времени. Сложно описать увиденное.
И что это значит? Внимательно слежу за этими взрывами, но больше ничего не происходит. А вот робот, кажется запаниковал, во всяком случае его движения стали более дерганными, а турели пытаются стрелять в места этих взрывов, но безуспешно, все выстрелы спокойно проходят через них, как и защиту робота.
Как минимум один плюс от этого есть — робот забыл пока что про меня и можно спокойно попытаться что-нибудь придумать. Даже в городе как-то притихли, почти на атакуя, а только наращивая новые щиты.
Неожиданно, робот отвис, обозначив сие событие хаотичными очередями по всем в поле его зрения. А это по мне, городу и даже Юне досталось, но защитный купол той справился со своей задачей. Больше всех огреб я, не успев вовремя среагировать на неожиданный залп и поймав первые выстрелы на защитный кокон, который продержался ровно то время, за которое я успел сбежать телепортом.
Фух, это было волнительно... Обновляю на себе защитный кокон. Робот же развернулся и идет прямиком на город, снова начав обстреливать тот из главного калибра, а вот его турели наводятся на меня. Прыгаю телепортом на другую от него сторону, секунд пять у меня будет, пока его турели развернуться в нужную сторону.
Первым делом присматриваюсь к замёрзшим взрывам в защите противника. Те все еще на месте, но вот вокруг них происходит что-то непонятное: пространство там сияет и кажется, что они медленно, но все же исчезают. Надо будет потом узнать у Юны чем она таким атаковала.
В очередной раз меняю свою позицию при помощи телепорта, а то время стояния на одном месте вышло. Неожиданно замечаю, что несколько лучей ударивших со стороны столицы каким-то образом преодолели защиту противника и мазнули по его броне. Не понял... Замираю на месте и внимательно смотрю.
Защитники города тоже увидели произошедшее и в робота тут же ударила куча атак. Вижу, что защиту того преодолевают те атаки, которые попадают в места где образовались замороженные взрывы. Однако, не смотря на этот успех, нанести хоть сколько-то серьезный урон у них не выходит. Интересно...
Прицеливаюсь и выстреливаю модернизированным метеором, сделав его не очень большим, но твердым. Мгновение, он прошил щит и ударился об корпус врага, застряв в нем. Эм, не понял. Повторяю атаку. В этот раз неудачно, робот дернулся и слегка повернулся, соответственно сместив все нужные места. Так, мне нужно тебя зафиксировать, возвращаюсь к прошлой задаче, попытку прибить его оставляю на потом.
Как мне это сделать? Размышляю, не забывая прыгать телепортом. О, есть идейка! Резко торможу, от пришедшей в голову мысли. Касаюсь по привычке рукой земли и применяю каменную хватку, только не в стандартом виде, а в совершенно ином — создаю с ее помощью огромную яму в земле, ровненько на пути шагающего робота, а то именно под ним почему-то не получается, словно там что-то сопротивляется.
Мгновение, очередной шаг противника по направлению к столице, и он рухнул под землю. Снова применяю каменную хватку, только на этот раз для того чтобы уже сковать врага. Дополнительно изменяю землю около самого робота, делая ее максимально прочной.
Слегка пошатываясь, поднимаюсь на ноги. Как-то тяжело прошел процесс, слишком много энергии пришлось использовать и прогнать через себя, влей я ее в метеор можно было бы снести какой-нибудь городок. Тянусь к кольцу и проверяю там запас. Еще есть, за прошедшие месяцы удалось накопить немало энергии, потратил, наверно, где-то десятую часть запаса за время этого боя. Неплохо я разошелся, такими темпами быстро потрачу все.
Выныриваю из себя и смотрю на дело рук своих. Ну-у, неплохо вышло. Робот погрузился под землю где-то до уровня груди, может чуть выше, руки оказались почти все погребены, как и большая часть турелей. Прекрасно, а теперь нужно его поломать, пока он не выбрался, а то что он сможет — даже не сомневаюсь, это только вопрос времени.
Первыми к попыткам его уничтожить приступили маги столицы, которые сделали перерыв в тот момент, когда робот оказался частично под землей: сотни различных атак устремились к голове противника. И всё снова без видимого успеха, защита-то все еще работает и исправно принимает на себя все удары. Плохо. На против головы нет замерзшего взрыва, через который можно было бы попробовать ударить. Единственное что остается — пытаться совместными усилиями продавить этот щит. И возникает впечатление, что он стал даже как-то мощнее, словно робот перекинул энергию со щита других частей своего тела, которые погребены под землей.
Подключаюсь к атакам местных и начинаю бить метеорами различных размеров и плотностей. После пары серий, останавливаюсь. Не нравится мне один эффект от попадания моих метеоров в него — робот вместе с землей слегка вздрагивает, и что-то опасаюсь, как бы это не помогло ему быстрее выбраться. На всякий случай дополнительно уплотняю землю вокруг него каменной хваткой, а заодно ею проверяю состояние почвы там. Хреново, как и думал, метеоры расшатывают тот укрепленный слой земли вокруг противника. Придется отказаться от них.
И что у меня остается? Пробую луч разрушения. Бить с неба — только помогать противнику выбраться. Значит буду со стороны, так чтобы не зацепить почву. Недолго думая, воплощаю луч в реальность.
И так я его и сяк я его, а этой торчащей башке нифига. Луч не пробивает щит ни в какой форме, хоть ты его сжимай, хоть делай широким — все одинаково. Перебрал даже все остальные мои атаки, включая каменный рой и замораживающее облако и все равно ничего. Рой не пробился сквозь щит. Замораживающее облако достигло в чем-то больших успехов, оно хотя бы преодолело защиту, но толку, голова робота покрылась тонким слоем льда, который почти сразу же бесследно растаял и судя по появившемуся пару, противник как-то повысил температуру своего корпуса.
Опускаюсь на почву, смотря на эту торчащую голову. И что с ней делать? Местные свою защиту с города убирать не спешат. Что-то мне подсказывает что пока не прикончим эту вот железяку они и не снимут, соответственно добраться до третьего члена отряда никаких шансов.
Касаюсь рукой земли и с помощью каменной хватки укрепляю созданную темницу для врага. Как и думал он пытается выбраться и если бы не мое тут присутствие, то уже скорее всего и выбрался бы, слишком уж он активно трудится там под землей, кроша всеми доступными ему способами укреплённый слой вокруг него.

				— Юна, ты там как? Можешь повторить свою самую удачную атаку, после которой появилась возможность пробивать его защиту? — отправляю той сообщение, а то что-то давненько с ее стороны ничего не прилетало, только первую минуту она вместе со всеми атаковала торчащую из-под земли верхнюю половину врага.

				— Мне еще пять минут нужно до отката, потом сразу ударю. — пришел быстрый ответ. — А так бить особого смысла не вижу. Нам его щит не пробить.
Закрываю окно чата. Похоже к такому же мнению пришли и маги столицы, а то что-то последние полминуты они почти перестали атаковать. Тогда и в самом деле остается подождать, пока получится обойти хотя бы одну преграду в виде энергетического щита, а ведь потом нужно будет как-то пробить его броню, которая судя по всему не менее прочная.
Бросаю взгляд на врага. Что-то не так, что-то изменилось. Внимательно пробегаюсь по нему взглядом, пытаясь найти то что потревожило мое подсознание. Да нет, вроде бы все нормально, ничего нового. Только собираюсь перевести взгляд с него на город, как краем глаза замечаю что-то новенькое.
Еще раз присматриваюсь, но уже зная на что нужно обращать внимание. И в самом деле, броня на его голове как-то изменяется, совсем немного, но постоянно. Такое ощущение, что он специально пытается провернуть изменения максимально незаметно. Но для чего все это, что в конечном итоге должно получиться?
Подойти ближе чтобы лучше рассмотреть, а то отсюда плохо видно, все же далековато? Нет, что-то нет такого желания. Остаюсь на прежнем расстоянии, но начинаю обходить робота по кругу. Что же ты делаешь? Никак не могу понять для чего эти изменения: броня на голове робота изменяет свою структуру, во всяком случае так кажется со стороны.
Внезапно, вся голова противника вспыхнула и из нее ударил светящийся луч, вонзившийся в защиту столицы. И внешне этот луч очень сильно напоминает тот который бил из его груди. Всего лишь секунда, и первый щит города бесследно пропал, а луч уперся в следующий. Из столицы тут же понеслись десятки ответных атак, но безуспешно, щит робота все еще работает и вполне стабильно.
Подключаюсь к попыткам пробить защиту противника. Никак, ничего ее не берет, даже снова ударил несколькими метеорами, однако результат все такой же — никакой. Пытаюсь придумать хоть что-то, смотря за тем, как щиты столицы исчезают один за другим. Маги даже уже не атакуют, все, судя по всему, сосредоточены на защите. Такими темпами еще несколько минут и город останется беззащитным и больше ничего не помешает роботу его уничтожить. Если только...
Нет, я не хочу идти на столь самоубийственные шаги. Нужно придумать что-то другое. Применяю каменную хватку и создаю на пути луча максимально прочную стену, проверяя новую идею. Вдруг луч силен только против магической защиты, а против физической не очень? Хотя, стоит вспомнить то как вариант из груди проплавил землю и сразу возникают сомнения в пришедшей идее. Но проверить все равно стоит, раз нет никаких вариантов получше.
М-да, созданная стена если и задержала луч, то на секунду максимум, а потом он спокойно проплавил ее и принялся опять за издыхающую защиту города. Тогда проверяю еще одну идею. Снова применяю каменную хватку, но в этот раз пытаюсь с ее помощью еще больше углубить яму в которой находится робот, чтобы он провалился глубже.
Не выходит, земля как-то сопротивляется изменениям, такое чувство что робот каким-то образом влияет на нее, или блокирует мое влияние. Все, времени больше на эксперименты нет, только что пропал предпоследний щит со столицы.

				— Ты скоро? — отправляю сообщение Юне.
— Минута.
Слишком долго. Что ж, значит пора проверять первоначальную идею, если не хочу, чтобы столица превратилась в руины. Телепорт, появляюсь почти у самого луча, даже чувствую, как меня обдает горячий воздух, нагретый лучом, а кожу начинает нестерпимо жечь. Активирую защитную сферу, так чтобы она перекрыла путь лучу.
Еще мгновение, и атака противника уперлась в созданную мной сферу. С ужасом смотрю за скоростью убывания моих запасов энергии, но несмотря на это на минуту, а то и две их должно хватить. Сейчас главное — не прозевать момент, когда выдохнусь и успеть отскочить в сторону и не попасть под луч, если моя защита рухнет раньше.
Вот только один момент не учел: а что мешает ему просто повернуть свою голову? По идее ничего, но почему-то он этого не делает, продолжая упорно прожигать мою защитную сферу. Неожиданно луч как-то вспыхнул и стал гораздо толще.

				— Быстрее! — отправляю сообщение Юне, смотря на стремительно тающую энергию.
Не знаю, что он сделал, но атака стала раз в пять мощнее. Если такой луч достигнет защиты столицы, то сметет ее в миг, а потом и сам город насквозь пробьет. И еще один момент — с такой скоростью расхода энергии, я просто могу не успеть удрать с пути луча, и он меня растворит в себе.
Словно откликаясь на мое сообщение в небе вспыхнули две крупные сферы и начали стремительно приближаться к светящейся голове. А может и в самом деле Юна ускорилась? Не важно, главное — результат.
Еще секунда, и первая сфера столкнулась с головой робота, полностью заключив ту в себя. Миг, и вторая сфера тоже достигла своей цели. С надеждой наблюдаю за проявляющимся эффектом замороженного взрыва, окружившим всю голову целиком.
Нужно ударить. Причем именно мне, город никак не отреагировал на произошедшее, а значит... будь что будет, но нужно использовать возможность. Ухожу телепортом из-под защитной сферы, обрывая подпитку той.
Появившись за спиной робота, сразу же создаю модернизированный метеор максимальной плотности и направляю его сверху вниз с неба, влив в него все остатки энергии. Все, теперь или победа, или конец.
Мгновение, и с неба рухнула ярко сияющая точка, попав ровненько в голову робота. Провалившись в боевой транс, наблюдаю за происходящим. Вот, метеор без проблем преодолел щит врага, а вот он уже начал продавливать непосредственно его корпус. Ну же, давай!
Еще удар сердца, и меня внезапно выбросило из транса, а по глазам ударила яркая вспышка. Не успеваю что-либо сделать, как с ног сносит воздушная волна, подхватывая и куда-то унося. Да блин. Не успеваю толком выматериться, как голова встречается с чем-то очень твердым. Темнота.
Открываю глаза и морщусь от тупой боли в затылке. Не слабо меня обо что-то приложило. Смещаю взгляд и вижу Юну стоящую рядом. Поднимаюсь с земли и осматриваюсь. Да уж, меня забросило прямиком на холм, прямо под ноги Юне.
— Ты как? — спросила она, обернувшись ко мне.
— Жить буду. — отвечаю ей, а сам смотрю дальше, туда где должен быть робот.
Да, мы сделали это! Над землей торчит разломанная голова робота, а сам он никаких признаков жизни не показывает. Накладываю на себя исцеление.
— Давай посмотрим поближе. — говорю Юне и переношусь телепортом, подхватив ее.
Возвращаю ее обратно на землю, а сам внимательно осматриваю результаты последней своей атаки. Удачно вышло: метеор расколол голову и пошел дальше, огромная трещина видна на шее и торчащей над землей верхней половине туловища.
— Пойдем в город. У ворот нас будет ждать игрок. Он в общий чат отписал пока ты был без сознания.
— Откуда он узнал, что мы здесь?
— Написал, что система ему сообщила. — ответила, пожав плечами Юна.
— Пошли. — соглашаюсь с ней и направляюсь в обход робота. Отсюда до ворот не так уж и далеко, робот почти до стены успел добраться, до того, как я его обездвижил.
Идя, вижу, что защиты над столицей больше нет, а ворота в стене открыты и через них выходят люди. Опасность миновала и все снова зажили привычной жизнью. Пройдя через ворота без всяких проблем, никто даже и не подумал останавливать нас, замечаю стоящего слегка в стороне крупного мужика в доспехах и машущего нам рукой.
— Я знаю где четвертого можно найти. — произнес он вместо приветствия, когда мы подошли к нему и даже толком не успели рассмотреть его. — Только есть одна проблема.
— Какая?
— Он в имперской тюрьме инквизиции и его должны казнить через неделю.
Даже не нахожу слов, чтобы выразить свои эмоции, с каждым новым членом отряда все веселее и веселее.

Глава 4

— Ты серьезно? — подозрительно уточняю у нашего нового члена отряда.
— Совершенно. Серьезней некуда. Я уже встречался с этим придурком, по-другому в данной ситуации язык не поворачивается его назвать. Он мне сегодня через чат написал. Я уже собирался выдвигаться чтобы попытаться его вытащить, как вот этот робот напал. Как оказалось, игроки, которые хоть раз встретились могут потом переписывать независимо от расстояния.
Окидываю его внимательным взглядом, отходя от сообщенных известий. Ну подумаешь в имперской тюрьме инквизиции... мелочи какие-то...
— Тут есть место где можно спокойно поговорить и познакомиться? — спрашиваю у нашего нового знакомого, который судя по броне физовик.
Мне показалось или после моей фразы он как-то смутился?
— А, да, есть. Давайте за мной. — ответил он и шустро развернулся.
Несколько минут по улицам города, и мы оказались в тихом и практически пустом кабаке.
— Я Студент, а это Юна. — представил по очереди себя и девушку соответственно.
Пока наш третий член отряда молчит, применяю на нем идентификацию.


				Бугай, 506 уровень.
			

— Бугай. — представился в ответ он, как-то запнувшись на своем нике.
С вопросом смотрю на него.
— Ну да, тупой ник. Когда система пришла, я с друзьями бухал, вот и...
— Забей, есть и гораздо тупее. Тем более, без обид, тебе подходит. — успокоила его Юна.
В ответ Бугай только махнул рукой.
— Раз такая пьянка. Я физовик, вооружение: щит и булава, в целом оружие не принципиально, но нужно чтобы было дробящим. Ничем особым не выделяюсь, обычный игрок.
— Ну да, не считая уровня, который ближе к топам. Я маг, больше по атаке, в защите не особо сильна. А Студент у нас универсал: немного боец, немного маг. — кратко описала наши возможности Юна.
— Видел я это немного, робота разобрал красиво.
— А с чего ты взял что это я?
— Ваша магия слишком отличается. У тебя — он кивнул на Юну. — Магия вся, что видел, в виде сфер. А вот у Студента не привязана строго к форме, разнообразные заклинания.
— А может это местные?
— Пф-ф, все местные во всю пыхтели над защитой в это время, им не до этого было. А вообще, вы хорошо сработали в тандеме.
— Откуда ты узнал про нас? — задаю еще один вопрос, впрочем, примерно зная ответ. Да и Юна говорила же, но все равно уточню еще раз.
— Система о вас написала, когда вы робота грохнули.
— Кстати, о системе. У меня почему-то не обновилось задание. Юна?
Та отрицательно качает головой. Странное дело... может оно обновится когда мы доберемся до четвертого?
— У тебя на четвертого есть задание от системы? — спрашиваю у Бугая.
— Нет, но это единственный мне известный игрок тут. Так что, как по мне, его в любом случае стоит вытащить.
— У нас все равно нет других вариантов. Ты знаешь где именно его держат?
— Да. У меня даже там карта открыта.
— Отлично, если не против, синхронизируем наши карты?
— Да без вопросов.
Посылаю ему запрос на синхронизацию карт. Получаю положительный ответ. Следом, проделываю такую же процедуру с Юной. Наконец-то открываю обновлённую карту. А неслабо помотало нашего новичка по материку.
— Сколько ты здесь?
— Три года.
— Сколько? — удивленно переспросила Юна.
— Три. А что?
— Я год, а Студент только три месяца.
Бугай же на это только потрясенно замолчал. Три года... не малый срок, теперь хоть не так удивительна настолько открытая карта.
— Ты когда попал сюда?
— Не помню уже точно.
— А по событиям на Земле?
— Ну-у, я сюда попал, когда кто-то слил инфу в чат про оружие у пэкашеров которое окончательно убивает. Помню, что еще наблюдал за разворачивающимся бурлением в чате по этому поводу.
— Значит почти одновременно со мной. — тихо произношу больше для себя, чем для остальных.
Все же моя версия про заброску в разное время этого мира получает все больше подтверждений. И если с Юной было сомнения, то с Бугаем почти нет, разница между нашим уходом с Земли минимальна.
— Ладно, где держат этого игрока?
— Вот тут, поставил вам метку на карту.
Открываю еще раз карту. Ого, далековато отсюда, если своим ходом добираться, даже используя возможности игрока по полной, то путь займет как раз минимум неделю. Бугай, если бы бежал со всех сил, то может на день и быстрее бы достиг. У меня есть телепорт и нужно будет этим воспользоваться, сэкономим кучу времени, которое придется потратить на придумывание плана.
— У тебя есть план как вытащить его оттуда?
— Нет. Собирался на месте сориентироваться.
— Ты же не думал тупо напасть на тюрьму, это же та еще крепость с отнюдь не слабой охраной, я бы сказал, что охренительно сильной охраной, ведь если не ошибаюсь твоего знакомого заперли в главной тюрьме имперской инквизиции где держат самых опасных преступников?!
В ответ Бугай лишь сделал невинное выражение лица.
— Что он натворил, раз его держат в таком месте?
— Без понятия. Он мне не написал. Знаю только, что он вроде бы маг. Мы с ним не очень долго общались, по сути случайно встретились и почти сразу разошлись. Система на него никак тогда не среагировала.
— Так узнай, у вас же связь через чат есть. Заодно уточни где именно его держат и как собираются казнить, если он это знает.
— Хорошо. — кивнул Бугай и ушел в чат.
Откидываюсь на лавке, прижимаясь спиной к стене и смотрю на приближающуюся к нам подавальщицу. А почему бы и не перекусить? Делаю у нее заказ. Посмотрев на меня, следом и Юна заказала себе поесть, один только Бугай остался безучастным, поглощенный чатом.
— Он ответил. — произнес Бугай, когда еда на столе почти закончилась. Не думал, что от сражения с роботом разгуляется такой аппетит.
И куда только столько влезает в меня? Вот что значит метаболизм игрока. Такое ощущение, что съешь я еще столько же минимум и все пойдет на пользу. Или все дело в том, что я банально соскучился по нормальной вкусной еде?
— И что? — спросила у него Юна, попивая морс из какой-то местной ягоды.
— Ему отрубят голову, а тело потом сожгут.
— Серьезный подход. А где казнь будет проходить?
— Как он понял, из этого решили устроить показательное шоу и казнить его будут на главной площади города.
— А вот это уже интересно. Еще что-нибудь? Что он натворил? — задумчиво спрашиваю, пытаясь придумать как можно использовать то что казнь будет в городе, а не в тюрьме или где-либо еще.
— Я не совсем понял. Вроде бы он пошел по местной вертикали власти в городской страже или подобной силовой структуре, но в какой-то момент он то ли с кем-то сцепился, то ли трахнул кого-то не того, то ли все вместе. Он на редкость мутный ответ прислал. После этого, за него принялась инквизиция и вычислила что он маг без регистрации. А он убегать не захотел и сцепился с ними. Результат мы знаем.
— Да уж, перешли мне его ответ про все эти приключения. — прошу Бугая.
— Сейчас попробую.
Несколько секунд, и раздался звон чата. Открываю тот и вижу там сообщения от нашего третьего члена отряда, заодно обнаруживаю новые сообщения в общем чате, которые пропустил из-за того, что был в отключке.
М-да, Бугай все верно рассказал, больше тут особо ничего не выделить. Он даже смог очень многое понять из этого вот покрытого туманом тайны сообщения. Лично я, если бы читал, понял бы точно меньше. Вот на хрена присылать такой хреновый ответ людям которые хотят тебе помочь?
— Еще что-нибудь?
— Нет. Казнь будет через неделю, он это еще раз написал. Раньше его не тронут из-за того, что хотят сделать все публично. — ответил мне Бугай.
Смотрю на Юну, но та спряталась за кружкой с морсом.
— Предложения, идеи?
В ответ тишина.
— Напасть непосредственно во время казни и отбить его? — все же предложил Бугай.
Морщусь в ответ.
— Не нравится мне эта идея. Там будет куча войск, магов. Ладно, то что там находится главный штаб инквизиции с тюрьмой, где и держат особо опасных преступников. Повезло что, хотя бы не столица империи, тогда вообще все грустно было бы. Но и так, это же еще будет публичная казнь, на ее охрану сгонят дополнительно кучу солдат. И хорошо если никто из высоких чинов не захочет присутствовать на ней, в чем я сомневаюсь, а это еще дополнительные бойцы и маги охраны. И не забывай, все кто там будут — отнюдь не слабаки, как минимум от инквизиции там будут серьезные отряды, не говоря про охрану чинов. Стражу и обычных солдат я все же не отношу к серьезным угрозам, как и регулярных магов, но и они могут доставить проблем. Этот план надо оставить на самый крайний случай.
— Тогда что нам делать? Согласна с тобой, оставим этот план на крайний случай. Несмотря то что это не столица — это третий город по величине, но из-за штаба инквизиции я даже не знаю где было бы сложнее там или в столице. — подала голос Юна.
— Пока не знаю, надо думать.
— Давайте попадем сначала в нужный город, а на месте подумаем? —предложил Бугай.
— Тоже верно, но это не проблема, надеюсь. — отвечаю ему. — Попадем в нужное место быстро, благодаря тебе у нас есть открытая карта, а остальное дело за мной.
— М-м? — Вопрос так и рвется из Бугая, но тот мужественно его удерживает.
— Телепорт, но я могу только одного с собой взять. Так что придется сделать две ходки. Нужно безопасное место, в котором оставленный член отряда никуда не влипнет.
— Так у меня комната на втором этаже оплачена на этот день. Подойдет?
— Вполне. — отвечаю ему. — Пошли? Ты есть не будешь?
— Нет, я сегодня уже плотно поел, нет желания пока что. — ответил мне Бугай.
Оставляю на столе несколько монет, которых как раз хватит за еду и даже останется немного на чаевые для подавальщицы.
— Пошли.
Быстрый подъем на этаж, пара метров по коридору, шустрое отпирание двери, и мы оказались в сравнительно неплохой комнате. За время моего скитания мне приходилось видеть и похуже. А тут ничего так, чистенько, уютно.
— У тебя все с собой, ничего не нужно забрать? — на всякий случай узнаю у Бугая.
— Разумеется, я уже был готов отправляться.
— Хорошо. Кто первый желает перенестись?
— Давай я. — вызвался Бугай.
На его предложение Юна только безразлично пожала плечам. Раз так, то мне тем более без разницы.
— Я закину нас слегка в стороне от города, дойдем до него пешком. Надеюсь там инквизиция не вздрючена по полной и не проверяет всех входящих подряд. Прыгать прямо в город — чистое самоубийство, его точно круглосуточно мониторят на применение магии. А вот территорию за его стенами — уже сомневаюсь. Или я чего-то не знаю?
— Вроде бы все так. У меня во всяком случае другой информации нет. За простой территорией редко следят, чаще всего только за населёнными пунктами. Если только там не проводится охота или войсковая операция. Но у нас же там ничего подобного? Пусть и публичная казнь, но вряд ли кто-то ожидает нападения. — поделился своими соображениями Бугай.
Перевожу взгляд на Юну.
— Что? Я вообще была только в одном крупном городе и то этого королевства. Про работу инквизиции знаю не много. От вас только что больше узнала.
— Ладно, будем ориентироваться на месте. Если что, придется быстро удирать и придумывать что-то новое. — прекращаю обсуждение и хватаю Бугая за плечо, открывая карту и присматривая там удобное место.
Найдя тихое место, если судить по карте, слегка в стороне от крупной дороги ведущей в нужный нам город, активирую телепорт. Мгновение, и мы появились в чистом поле. Э-э, как-то я рассчитывал на более густую растительность.
Осматриваюсь. Никто в поле зрения не попал, а дорога удивительно пуста. Только не говорите мне что тут опять какая-нибудь хрень происходит.
— Давай к дороге. Постарайся никуда не влипнуть. Как-то слишком пустынно тут. Если что, не вступай в бой и пиши в чат. — говорю Бугаю, а сам снова активирую телепорт, возвращаясь обратно.
Вернувшись, застаю Юну на месте. При моем появлении она соскочила со стула и подошла ко мне.
— Надо подождать немного, энергии мало осталось. — говорю ей. Двойной телепорт неплохо сожрал мой резерв, еще и дистанция оказалась не маленькой.
Дождавшись, когда магическая энергия восстановится, активирую телепорт. Появившись, убираю руку с плеча Юны и смотрю в сторону дороги. Вижу Бугая, спокойно стоящего на обочине. Отлично, значит пока ничего серьезного тут не произошло и мои опасения напрасны.
— Что тут? — спрашиваю у него, выбравшись из поля.
— Ничего, все тихо и спокойно. Ты нас далековато от города забросил, до него идти часа два еще.
— Почему дорога пустая?
— Она не пустая, просто ты на такие моменты попадаешь. Пока вас не было тут проехал один караван и несколько всадников. К казни еще никто не съезжается, начнут позже, за несколько дней до начала.
— Когда успел узнать?
— Попался всадник говорливый.
— Что еще интересного поведал тебе?
— В городе все спокойно и тихо, никто не ожидает никакого нападения или подвоха. В штабе инквизиции сейчас только один сильный отряд находится, а в городе стандартный штат стражи и магов.
— И все это тебе рассказал говорливый всадник?
— Он был очень словоохотливым. — усмехнувшись ответил он мне.
Не будь Бугай здоровенным мужиком, а симпатичной девушкой, то подумал бы, что он как-то совратил того всадника и неведомым способом все выпытал у него, но ... Бугай мужик, а значит ему реально попался кто-то с языком без костей. Ну не мог же он это сочинить? Для чего ему бы это понабилось? Или всадником была женщина...?
— Ладно, двинулись. — говорю своим спутникам и начинаю идти в сторону нужного города.
Путь до города, как и говорил Бугай, занял примерно два часа, может даже слегка больше, ведь мы особо не спешили, создавая образ обычных путников. Пришлось даже слегка распотрошить наши совместные запасы, чтобы навешать на себя больше всякой поклажи и не вызывать у окружающих вопросы своим внешним видом, а то путники без вещей — это очень подозрительно.
И на счет пустынности дороги я ошибся. Не сказать, что здесь очень уж оживлённое движение, все же для дороги ведущей в крупный город слегка слабовато на мой взгляд, но все же... оно есть: пока мы шли нас обогнали два каравана, четыре одиночные повозки, несколько отрядов и около десятка одиночных всадников.
Отрываю взгляд от очереди в ворота, там возникла какая-то заминка — стража очень тщательно обыскивает повозки каравана, что обогнал нас на дороге, и смотрю на возвышающиеся стены. Они впечатляют — мягко говоря, даже скорее подавляют своими размерами, видно, что без магии при их строительстве не обошлось, да и сейчас они ею пропитаны — это заметно про проскальзывающему мерцанию.
Когда вышли из-за поворота дороги и из-за деревьев открылся вид на город, мы с Юной даже замерли на месте, только Бугай продолжил идти дальше как ни в чем не бывало, ведь он уже тут бывал. Этот город самый крупный из тех что видел в этом мире. И самый укрепленный. Даже столица соседнего королевства уступает ему по обоим критериям. А какой тогда будет столица империи?
Перевожу взгляд обратно на ворота, уловив там какие-то изменения. Наконец-то с караваном разобрались и очередь шустро потекла дальше, не задерживаясь там надолго. Слегка напрягаюсь под взглядом стражника, обходящего нас по кругу и внимательно рассматривающего.
— Цель? — коротко спросил он нас.
— Пришли посмотреть на казнь опасного преступника. — почти честно ответил ему Бугай.
— Три серебряных, по одной за каждого. — произнес он, кивнув каким-то своим мыслям.
Бугай без вопросов тут же отдал ему запрошенную сумму, и мы прошли дальше без всяких проблем, получив три металлических жетона подтверждающих наше законное нахождение в городе.
— Три серебряных, они охренели! — возмутился он, когда мы отошли подальше от ворот.
— Что такое? — спросила у него Юна.
— Это слишком много. Обычно тут за вход брали максимум десять медяков с пешего путника. — ответил ей Бугай.
— Может это в честь казни стоимость входа в город так подняли? Да и мы не выглядим бедняками, даже на обычных селян не тянем. По нам сразу видно, что не совсем простые люди. Со стороны, мы, скорее всего, больше похоже на маленький отряд наемников. — высказываю пришедшие в голову мысли.
— Возможно. — пожал плечами Бугай.
— Ладно, прошли в город и отлично. Покажи где тут можно остановиться, ты же тут был уже.
Бугай задумался на несколько секунд.
— Есть хорошее место. За мной. — сказал он и резво двинулся в только ему известном направлении.
Иду следом и кручу головой по сторонам, пытаясь подмечать все детали. Нужно придумать план как вытащить игрока из застенков инквизиции и желательно чтобы этот план состоял не из тупого нападения в лоб.

Глава 5

Стою у окна нашего номера в гостинице, где мы остановились, и смотрю в сторону площади, на которой будет проходить казнь. Прошло уже четыре дня, а мы ничего толкового не придумали. Все планы сводятся к нападению и столкновению со всеми в этом городе в том или ином виде. Никаким другим способом не спасти того игрока.
Хотели попробовать вытащить его прямо из тюрьмы с помощью моего телепорта, но после долгого обсуждения с тем, кого нужно вытаскивать, отказались пока что от этого плана. Как оказалось, на тюрьме стоит защита. И если туда я еще попаду телепортом, то оттуда им уже не выйду — путь на свободу отрежет защитный купол, который накроет здание целиком. Если и выходить оттуда, то только с боем, а нужно еще придумать как пройти через купол. И именно последний вызывает больше всего опасений, ведь по имеющейся информации он какой-то сверхмощный, даже мощнее того что город должен закрывать. Как эти подробности удалось выяснить арестованному — без понятия. Хотя... он же вроде бы был при власти раньше тут, так что мог тогда узнать все это.
Думали как-то попробовать внедриться в стражу, обслугу, да хоть кого-нибудь и попасть внутрь легально. Так хрен там, в эту тюрьму такой отбор, и в придачу туда очередь из желающих. Ладно очередь, главная проблема — набора-то сейчас нет, полный штат. Убить кого-то чтобы освободилось место? Тоже думали. Звучит неплохо, но... каждая смерть тщательно проверяется, а это время, которого у нас нет.
Подкуп? Хорошо бы, но опять это но: все причастные под магической клятвой, которая напрочь разрушает эту идею — они просто физически не смогут выполнить условия договора, как клятва их убьет, а жить хотят все.
Пока рабочие варианты — нападения на конвой в пути между тюрьмой и площадью, и непосредственно на площадь. Но второй менее желаем, там будет слишком много сильных бойцов. А вот напасть по пути... звучит пока само хорошо, за неимением ничего лучшего.
Пытались найти недовольных или еще хоть что-нибудь, что дало бы нам другой вариант. Но ничего. Да и как сообщил нам сам заключенный, инквизиция держит этот город под очень плотным контролем и все, кто могут представлять хоть малейшую угрозу, просто не задерживаются в нем. Странно, что нас вообще сюда пропустили. Хотя, тут за последние дни стало довольно много приезжего народа, который прибыл посмотреть на казнь. И с которых дерут безумные деньги за проход в город. А кроме приезжих в город прибывает и стража, которой стало значительно больше на улицах с момента, когда мы здесь оказались.
Оборачиваюсь на звук хлопнувшей входной двери.
— Что узнал? — спрашиваю у вернувшегося Бугая, который оказался самым эффективным из нас в разведке. Удивительный человек, способный развязать язык почти любому.
— Они усилили охрану в тюрьме. Если мы и хотели вытащить его именно оттуда, то опоздали, теперь это чистое самоубийство — туда переместился элитный отряд охотников инквизиции. Такое чувство, что они догадываются о том, что кто-то может попробовать напасть на тюрьму и освободить заключенных.
— А что по самой казни?
— Больше всего охраны будет на площади. Так что лучше всего нам попробовать напасть в процессе конвоирования. Но... — как-то замялся он.
— Что, но?
— Слишком удобно. В инквизиции не могут не понимать этого.
— Значит это специальная ловушка. Но других вариантов у нас пока что нет. Сунуться на площадь, заполненную магами и воинами — слишком опасно. Мы могли бы их просто перебить, напав неожиданно и работая по всей площади массово, но нам нужно вытащить одного конкретного человека. И этот вариант при таких условиях отпадает. А что отряд в тюрьме, он будет конвоировать?
— Нет. Вроде бы совсем другой, а куда тот денется — без понятия.
— А вот и те, кто захлопнут ловушку. Это как раз их вид деятельности.
Оборачиваюсь обратно к окну и задумчиво смотрю в никуда.
— У нас есть еще несколько дней. Вдруг наклюнется другой вариант?
— Если инквизиция опасается нападения, значит этому есть причины. Нам бы как-нибудь выйти на эти причины.
— Как?
Пожимаю в ответ плечами. Если бы я только знал...
— Он так и не сказал, как его зовут? — спрашиваю у Бугая об игроке, ник которого нам до сих пор неизвестен, он даже в чате помечается вопросиками.
В ответ получаю отрицательное качание головой. Вот не нравится мне это все и чем дальше, тем больше. Игрок этот мутный, шевеление инквизиции. Порой у меня закрадывается мысль что это все ловушка на нас, именно на игроков. Но зачем? Кому могло понадобиться такое? Да и слишком уж тут все масштабно, казнь кажется будет в самом деле. Или я себя зря накручиваю? Пусть и ловушка, но на кого-то другого?
Думай-думай! Как жаль, что высокий показатель интеллекта в параметрах не означает что ты становишься гением.
— У нас осталось два дня и потом нам придется идти скорее всего в самоубийственную атаку. Нужно найти другой способ. — шепчу себе под нос.
— У меня все, я пошел дальше по городу шляться. Такими темпами я скоро стану алкоголиком, так много еще никогда не пил. — пожаловался Бугай и вышел из номера.
Кто ж виноват, что в основном потрындеть любят за кружкой какого-нибудь бухла. Вот и приходиться ему пить и еще раз пить, в разных местах и с разными людьми.
Бросаю взгляд на комнату Юны, которая сейчас скорее всего дрыхнет в ней. К сожалению, в разведке она оказалась не особо эффективной, выведывать информацию используя женские чары она отказалась, и я ее полностью понимаю. А я... потуплю сейчас еще немного в окно и пойду опять на площадь, а от нее к тюрьме, изучая маршрут конвоя.
Отгоняю мысль о том, чтобы бросить этого игрока, которая посещает с каждым днем все чаще меня, и направляюсь к выходу из гостиничного номера. Тут же именно гостиница, а не какой-нибудь кабак с комнатами или постоялый двор, все чин чином.
Идя по улице в сторону площади, мусолю еще один вариант в голове. Можно просто стрельнуть метеором по городу, где-нибудь подальше и перетянуть все внимание туда, а самим под шумок попытаться отбить нужного нам человека. Но... слишком много жертв среди обычных людей и еще одна проблема — город могут накрыть общим щитом, по типу тех что накрывали столицу королевства, и хрен мы тогда отсюда сбежим куда-нибудь. Вот если не будет внешнего агрессора, то на город защиту не должны накладывать, и тогда выбраться именно из него будет проще. Главное не забывать и учитывать, что эти защитные купола каким-то образом блокируют пространственную магию через них, то есть можно прыгать телепортом в их пределах, но за них никак, и наоборот. Много вариантов действий, и каждый не радует.
Так, долой размышления, пора глазеть по сторонам, надеюсь на ту же самую стражу что в прошлый раз тут была не нарвусь, нечего лишний раз рисковать и вызывать подозрения. Хотя тут и так хватает шляющегося народа, но все же... человек который несколько дней подряд приходит на одно и то же место и идет по одинаковому маршруту может вызвать подозрения.
Оказавшись на площади, обхожу ее по кругу. Сейчас она полна людей, торговых палаток. Даже не верится, что ее вот так возьмут и освободят для казни, куда-то все это убрав. Сделав кружок, протискиваюсь в ее центр, туда, где уже готовят все необходимое для казни: деревянный помост и какие-то магические штуковины, как понял — специальное ограждение. Сама казнь, как выяснили, будет проводиться традиционными способами: отрубят голову топором, а сожгут на костре.
Не обнаружив тут ничего нового с прошлого дня, начинаю проталкиваться к нужной мне улице. Сидячих мест на площади не будет, все только стоячие, никаких вип лож и тому подобного. Единственное отличие шишек от обычных смертных будет в охране рядом. Слишком большой ажиотаж вокруг этой казни, на мой взгляд. Может дело в казнимой персоне? Это единственное объяснение, ведь больше вроде бы никого казнить не будут.
Оказавшись наконец-то за пределами толпы, спокойно вдыхаю воздух и иду в сторону тюрьмы. Заключенного должны везти именно по этой улице, она единственная прямо соединяющая эти две точки. Если двигаться через другие, то слишком большой крюк и велик риск нарваться на засады, там полно удобных мест для этого. Да и всегда заключенных с той тюрьмы на казнь возили по этой улице, надеюсь в этот раз ничего не поменяется. Узнать-то точный маршрут не у кого нам.
Неспешно пройдясь до тюрьмы и поглазев на ее охрану вместе с парочкой других зевак, разворачиваюсь обратно. Само здание тюрьмы ничем особо не примечательно, здание как здание: довольно большое, каменное и каменный забор, даже скорее небольшая крепостная стена вокруг него, но зевак привлекает не столько это, сколько сам факт того что это главная тюрьма инквизиции.
Идя, пытаюсь прикинуть где инквизиция может устроить засаду. Мы-то планируем напасть прямо с крыши одного из домов, стоящих вдоль улицы. И так же по крышам уходить потом. Но вот где будут бойцы инквизиции? Ничего не приходит в голову.
Само удобно тоже на крыше, там самый хороший обзор и улица как на ладони, и если это будет тот элитный отряд, то для них не проблема спрыгнуть с нее. Остальные места для подстраховки конвоя не так удобны, не на всей длине пути есть обзор. Значит, буду считать, что они засядут на одной из крыш и соответственно моментально заметят нас если мы там будем.
Убить их раньше? Не вариант, бой с ними точно увидят, а убрать тихо не выйдет — они не слабые бойцы, повозиться придется. Варианты? Не сидеть на крыше, а подгадать момент на одной из улочек, выходящей сюда, вырезать там заграждение из обычных солдат и напасть на конвой? Сколько-то секунд до прибытия охотников инквизиции у нас будет.
Дойдя до площади, останавливаюсь и оглядываюсь. Идти второй раз подряд — не вариант, может вызывать подозрения у кого-нибудь наблюдательного, да и незачем, ничего нового я там не увижу. Подумав, решаю все же не идти в гостиницу сразу, а послоняться по городу, вдруг удастся найти что-нибудь интересное или полезное в нашей затее.
Слишком много стражи, куда не посмотреть везде наткнешься на отряд стражников, они буквально заполнили собой город. И ведь они не в стандартной экипировке, а в полном варианте, упакованы по максимуму. Понять бы что тут намечается, кроме казни. Ну вот не верю, что все эти приготовления только ради нее. Возникает впечатление, что тут стражи уже чуть-ли не больше чем приезжих. А ведь и первые, и вторые продолжают прибывать. И ладно бы стража была в обычном снаряжении, так нет, одеты так словно на войну собираются.
Ничего особо не выяснив в городе, возвращаюсь обратно. Народ ничего полезного не обсуждает, тишь да благодать. Даже увеличение количества стражи не обсуждается на улицах. Хотя это и понятно, кто ж рискнет говорить об этом в открытую... Вся надежда на Бугая, вдруг ему удастся что-то выпытать за кружкой алкоголя. Очень надеюсь на него, потому что единственный пока что реальный план действий — это сражение, где бы оно не состоялось, которого мне хочется всеми силами избежать.
Оказавшись в своем номере, плотно закрываю за собой дверь, словно это сможет как-то оградить меня от того сумасшествия, что охватило стражу. Шесть раз пока я шел сюда у меня попросили жетон подтверждающий, что я имею право тут находиться.
Вот, все было спокойно и привычно, а вот, ни с того ни с сего стражники словно с цепи сорвались, будто получили команду, и начали проверять всех подряд. Бред, это выглядело настолько нереалистично, что даже как-то не поверилось, но после третьей проверки сомнений в реальности происходящего не осталось. Каждый, каждый чтоб их, встреченный стражник проверял меня!
Подхожу к окну и смотрю наружу. Дурдом все еще продолжается. Стража упорно цепляется ко всем людям, а те в ответ шустро рассасываются, улицы пустеют буквально на глазах. И вот что это было такое? Какая-то облава? Кого-то срочно ищут? Одно радует — пока что никого не убивают, трупов на улицах не видно, как и не слышно звуков сражения.
Отхожу от окна и заглядываю в комнату Юны, надеюсь она так и не решила прогуляться по городу. Приоткрыв дверь, вижу ту все еще лежащую на кровати. Хорошо, осталось только чтобы вернулся Бугай. На всякий случай проверяю его комнату, но там пусто.

				— Ты где? — отправляю ему сообщение через чат. — Стражники в городе словно с цепи сорвались, каждый проверяет пропуск в город. Ты знаешь, что происходит?

				— Скоро буду уже, пока никуда лучше не уходите из гостиницы.
			
Закрываю чат и возвращаюсь обратно к окну. Первым делом смотрю на небо, но защитного купола там не видно. Значит не нападение. Пробежавшись взглядом по видимым отсюда улицам, замечаю там в основном только стражу и лишь редких прохожих, чаще всего спешащих.
Хм-м, в принципе у стражников могут быть магические амулеты связи, по которым они могли получить команду, вот и начали всех проверять. Как-то забыл я что у местных есть такие штуки. Выходит, в город кто-то проник и сейчас срочно его ищут? Причем проник именно минуя ворота, раз у него нет жетона, который у всех проверяют.
Даже когда на улицах толком больше никого из обычных людей не осталось, стражники не спешат уходить куда-то, а остаются на своих постах. Замечаю Бугая быстро идущего в сторону гостиницы и держащего в руке жетон, который он показывает всем стражникам подряд, даже если те не подходят к нему.
— Что ты узнал? — спрашиваю, когда он оказался внутри гостиничного номера.
— Я узнал из-за чего вся эта хрень со стражей. Это не из-за казни. — ответил он мне и сделал паузу.
— Ну? Не тяни.
— Предполагается, что в ближайшее время на город может быть совершенно нападение. Но кто и каким образом, этого не знаю. И мне кажется, что никто не знает, вот они усиливают все что можно.
— Да ну...
— Я разговорил одного стражника, он мне это и выложил. Им вчера приказали быть в максимальной готовности, вот и тягаются в полном снаряжении. Кроме этого, к городу подвели несколько армейских полков, которые сейчас стоят у его стен. Это не говоря про наплыв отрядов инквизиции и прочих. Тут и так из-за казни меры предпринимались, а еще это нападение, у местного начальства чуть-ли не паника.
— Бредово звучит. Какое нападение, ты о чем? Мы почти в центре империи. Город укреплен. Шансы взять его с наскока мизерны, да и не подойдут сюда большие силы нападающих незамеченными. Больше верится в какой-нибудь небольшой отряд диверсантов. Кстати, ты не в курсе что там за сумасшествие на стражу напало?
— Не знаю. Ты не забывай про порталы, они же тут тоже есть и вполне позволяют перебросить небольшую армию. Правда это дико затратно...
— Вот, и я про то, никто не будет перебрасывать армию к городу порталами, это просто бессмысленно. Империя сейчас ни с кем официально не воюет, а значит провернуть такое просто некому. Слушай, а в тюрьме держат только нашего знакомого или там есть кто-то еще?
— Да откуда я знаю? Все говорят только про казнь этого идиота. А есть ли там кто-то еще... ничего такого не слышал, а спрашивать на прямую это знаешь ли довольно опасно. Скорее всего есть, все же это главная тюрьма инквизиции, странно будет если в ней только один заключенный.
— Ладно. Что делать будем? — спрашиваю у него, бросая взгляд в окно.
Там ничего нового, все та же стража.
— А что мы можем? Пересидим тут немного, а потом опять выйдем в город, может этот кипишь недолго продлиться. — ответил мне Бугай, тоже смотря в окно.

Все, сегодня уже наконец-то финал этой эпопеи, а то нет сил больше ждать. Еще два часа и начнется первый этап казни в виде доставки преступника на площадь. Люди уже заранее начинают стягиваться к площади, чтобы занять там места. И судя по движущимся человеческим потокам по улицам, площадь может и не вместить всех желающих. И это даже на руку нам, тогда толпа на какое-то время задержит стражу площади, не дав той быстро среагировать.
К моему сожалению, никакого другого способа, кроме нападения, найти не удалось. Так что будем атаковать конвой, а дальше по ситуации. Хорошо, что хоть стража успокоилась и перестала проверять всех подряд по десять раз. Нашли они лазутчика или нет — неизвестно, Бугаю ничего не удалось по этому поводу узнать, кроме того, что мои догадки были верны. В тот момент, когда начался дурдом на улицах, стражникам и в самом деле через магические амулеты связи поступил приказ.
Бесит то что за два оставшихся дня мы так ничего нового не узнали. Как ни старался Бугай, даже я пытался помогать ему — ничего, никто просто не знает в честь чего такие меры и для чего город наполнили войсками и стражей. Магия прям, вроде и приказы есть, но они настолько скупые в стиле: патрулировать улицы или быть готовыми к немедленному отражению атаки.
И что из этого можно узнать? Да ничего, не считая того факта что город готовят к отражению любой приходящей в голову угрозы, но никакой конкретики. А, ну и еще понятно, что это не только из-за казни, тут всё направлено скорее на отражение внешней агрессии распределенной по всему городу, а не только по местам где можно ожидать боев в связи с попытками отбить заключенного.
— Готовы? — спрашиваю у остальных членов отряда.
В ответ получаю синхронные кивки головами. Решили выйти заранее, чтобы без проблем добраться до нужной точки, откуда уже будем дальше действовать.
Неожиданно, пол под ногами вздрогнул, а сама гостиница жалобно заскрипела. Из окна же ударила яркая вспышка, словно на улице что-то взорвалось. Почти сразу же где-то в городе забил колокол, перекрывая громкие крики, доносящиеся с улицы.
— Ну что тут еще стряслось? — недовольно бурча, бросаюсь к окну.
— Да идите вы на хрен! — ошарашено прошептал Бугай, смотря на улицу.
Слегка отодвигаю его в сторону и тоже смотрю туда. Первым что бросается в глаза — это бордовое небо, закручивающееся в спираль, словно там собирается ураган. Вторым — купол накрывающий город. А третьим — десятки, если не сотни алых порталов хаотично открытые по всему городу и из которых лезут какие-то твари.
Стражники пытаются как-то противостоять им, но что-то без видимого успеха: монстры прорываются через них и набрасываются на бегущих в панике горожан, разрывая на части. Порталы же видны издалека благодаря сияющим каналам, уходящим в небо и почему-то совершенно не прерывающимися защитным куполом города. И самый большой портал виден на центральной площади, поднимающийся выше крыш домов.
— Ну заебись просто. — донесся голос Юны. Как-то не ожидал от нее русского мата, но он сполна описывает ситуацию.
— А вот и то чего боялись местные власти. — произнес Бугай. — Они явно даже и близко не могли предположить такое.
— Ты знаешь, что это такое? — спросила у него Юна.
— Да. Инферальный прорыв, кто-то открыл кучу порталов на материк тварей. Город не хотят захватить, его хотят уничтожить. Про такое я только слышал, от одного человека, но никогда не видел. И теперь понятно, что тут забыли те, кого стража так усердно ловила все эти дни.
Материк тварей? Пытаюсь вспомнить что слышал про него. Вроде бы было что-то. Один из материков этой планеты, раньше он был нормальным, но давным-давно на нем прошли жестокие бои с применением очень сильной магии, после которых он стал непригоден для жизни человека, а вот различные животные, оставшиеся там, жутко мутировали, превратившись в кровожадных тварей. Остались ли там люди — неизвестно, как и их судьба. Во всяком случае для обычных обывателей.
Вроде бы недавно пытались на нем закрепиться, но ничего не вышло: поселенцев сожрали несмотря на всю подготовку. Что сейчас, спустя где-то тысячу лет, творится на том материке никому толком не известно. Ну или мне просто не удалось встретить об этом сведения, что более вероятно.
— И что?
— Они старательно наполняли город рунными портальными камнями, чтобы вот это все сейчас происходящее стало возможным. Эти камни обладают одной прелестной особенностью — пока не активированы они совершенно не фонят магически, а активируются или сами по заложенному алгоритму или магическим импульсом.
Мне же сказать нечего. Вот не могла вся эта хрень произойти завтра, когда мы возможно были бы уже далеко отсюда?
— Кажется теперь казни не будет и нам нужно придумать новый план. — говорю, наблюдая за нескончаемым потоком монстров, вытекающим из ближайшего к гостинице портала.
И увиденное будит во мне воспоминания, к которым я бы предпочел никогда не возвращаться. Воспоминания о веселых деньках, когда система на Земле сломалась.

Глава 6

— Спускаемся? — с сомнением в голосе спросил Бугай, продолжая через окно смотреть на улицу.
— Ты издеваешься? Не знаю, как ты, а вот я совершенно не хочу оказаться среди того потока монстров. — отвечаю ему, тоже наблюдая за происходящим снаружи гостиницы.
И первые интересные наблюдения уже есть: твари почему-то не особо рвутся в здания, а упорно несутся куда-то по улице, уничтожая всех на своем пути, словно их что-то манит, заставляет двигаться дальше.
— И как нам тогда выбраться отсюда? — спросила уже Юна. — Если вниз, на улицу, ты не хочешь, тогда куда?
— Как и думали на крышу. Только поднимемся прямо с гостиницы.
— Но тут нет выхода на крышу. — недоумевая произнесла Юна.
— А он нам нужен? — спрашиваю, укоряюще смотря на нее.
Та в ответ отвела взгляд.
— Тогда двигаем на последний этаж? — на всякий случай уточнил Бугай, направляясь к двери, ведущей из номера.
— Да. И побыстрее.
Посмотрев еще несколько секунд за тем как последний отряд стражи оказался погребен под потоком тварей, несмотря на все их сопротивление, те просто завалили их своими тушами, тоже направляюсь к двери.
Быстро взбежав по лестнице на последний этаж, застаю Бугая, стоящего в коридоре с Юной.
— Чего замерли? — спрашиваю у них, а сам вламываюсь в первый попавшийся номер.
Окидываю его взглядом. Пустой. Подскакиваю к окну и выбиваю его.
— Бугай, ты первый. Юна, лезешь следом. Я страхую. — быстро раздаю команды и пристраиваюсь около окна, так чтобы и видеть происходящее снаружи, но и не перекрывать его.
На улице за прошедшее время ничего значительно не изменилось: все те же монстры, бегущие к только им известной цели. Пока есть возможность и время, смотрю немного дальше, туда где располагается центральная площадь города.
Судя по всему, присутствующие там не спешат оканчивать свой жизненный путь в пасти и под когтями тварей. Отблески от различных магических атак регулярно сверкают. Пусть казнь еще не успела начаться, но многие из власть имущих начали собираться заранее, чтобы заодно обсудить между собой дела, а вместе с ними и их охрана.
Подхватываю Юну, рука которой соскочила с края крыши, и она чуть не полетела вниз сама. Подбрасываю ее вверх, благо мои нынешние физические возможности это вполне позволяют. Когда ноги девушки исчезли из поля зрения, выскакиваю из окна следом. Толчок ногами от подоконника, и я оказываюсь на крыше.
— Сюда! — донесся громкий шепот Бугая.
Замечаю его на другом краю крыши, показывающего нам рукой на что-то в городе. Смотрю в указанном направлении и вначале даже не доходит на что именно он указывает. На улицы, заполненные монстрами? На очаги сопротивления? Но через секунду, замечаю нужное: твари со всех ближайших улиц стягиваются к одной точке, к зданию тюрьмы инквизиции, которое укрыто ярко сияющим щитом.
— Какого хрена, что они там забыли? — говорю в слух, пытаясь понять происходящее.
На миг отвлекаюсь от тюрьмы и окидываю взглядом город целиком, на сколько получается, все же обзор отсюда неплохой, здание гостиницы оказалось довольно высоким. Весь город кишит врагами. Где-то, их вполне успешно сдерживают, а где-то они уже полностью властвуют на улицах, как на той что рядом с нами. Замечаю, что к тюрьме в целом стекается не так уж и много монстров, где-то процентов двадцать от общей массы. Ну да, как раз со всей этой части города, что прилегает к тюрьме.
Хм-м, а интересно получается, тут-то кроме тюрьмы и нет больше никаких важных зданий, где может быть множество бойцов, а все остальные, которые располагаются в других частях города, блокированы и пробиться оттуда сюда просто нереально.
Перевожу взгляд на тюрьму и застаю момент атаки тварей на защитный купол, но пока что не успешный. Тупая атака на пролом ничего им не принесла, защитники тюрьмы даже не атаковали их в ответ. И все же эти монстры пришли за кем-то в тюрьме.
— Узнай у него, это не за ним ли такое воинство пришло. — говорю Бугаю, продолжая наблюдать за происходящим в городе.
— Нет, не за ним. Он в охреневании от происходящего и очень просит нас вытащить его раньше, чем доберутся до него эти твари. — ответил Бугай, сразу же как я озвучил просьбу.
— Жаль. А я так надеялся, что это его рук дело. Тогда у нас проблема, в тюрьме содержится еще кто-то и именно для его освобождения проворачивается все это. И теперь вопрос, а как нам попасть в тюрьму, не пробив ее защитный купол, чтобы эти твари не рванули за нами следом?
— Никак. Я вижу один путь — дождаться, пока они прорвутся внутрь и тогда пробиваться, вынося всех без разбора.
Задумчиво смотрю на здание тюрьмы.
— Интересно, а как они должны пробить его? Если будут продолжать в таком же духе, то скорее город обратиться в пыль от древности, чем они смогут попасть внутрь. — высказываю свои опасения. — Тогда нам все же придется ускорить этот процесс.
— Я сильно сомневаюсь, что у тех, кто все это провернул, нет решения для данной проблемы. — ответила мне Юна.
— Все это прекрасно, но не забывайте, что купол города тоже все еще стоит. Это, не говоря про стражу, войска, магов и тварей тут. И допустим, когда мы вытащим нужного нам человека из тюрьмы, нам же будет нужно еще как-то убраться отсюда.
— Давай будем решать проблемы по мере их поступления? Нам бы для начала как-то попасть в тюрьму, а с куполом города потом будем разбираться, как и с тварями в нем. — отвечаю Бугаю.
В ответ он только хмыкнул.
— Эм, ребят, мне кажется или они лезут к нам? — раздался голос Юны.
Что? Пытаюсь понять про что она. Подскакиваю к краю крыши и смотрю вниз. Да блин. Монстры какого-то хрена начали забираться по стенам домов, однако все равно не стремясь попасть внутрь них. Бросив взгляд на улицу, понимаю почему они так решили, на той уже просто не протолкнуться.
А ведь порталы все еще открыты и из них постоянно прибывают новые враги. Что-то у меня уже закрадываются сомнения в естественности этого процесса. Ну вот где кто-то мог набрать столько различных монстров в дикой природе? Больше смахивает на то что некто разводит их специально.
— К тюрьме, живо!
Подхватываю Юну на руки, во избежание лишних задержек, и без промедления перепрыгиваю на соседний дом. В способности Бугая прыгать по крышам не сомневаюсь, а вот Юна... времени проверять нет.
Таким образом быстро перемещаясь по крышам, мы стремительно двигаемся к тюрьме.
— А что дальше?! — прокричал Бугай на бегу.
Если бы я знал. Оглядываюсь. Крыши позади нас уже полны бегущих монстров. Быстро окинув всю эту картину взглядом, поворачиваюсь обратно, смотря под ноги, сейчас еще для полной радости не хватает только случайно обо что-нибудь запнуться.
Очередной прыжок, и мы оказались на крайнем здании, все, дальше пути по крышам нет, только уже сама тюрьма. Ставлю Юну на крышу, освобождая свои руки.
— Спасибо, конечно, но я могла и сама по крышам попрыгать, я не настолько слабая. — тихо шепнула она мне.
— Что делаем? — прокричал Бугай, мгновенно доставая оружие из инвентаря.
Проваливаюсь в боевой транс, чтобы выиграть дополнительное время на размышления. Вниз на землю не вариант, там все кишит монстрами и в придачу мы окажемся зажаты между ними, домами и куполом тюрьмы. В тюрьму нам не попасть пока что, опять все тот же купол мешает. Единственное, что приходит на ум — это остаться на крыше и отсюда подсократить поголовье тварей. Если даже вдруг станет совсем тяжко, то мы сможем легко уйти по крышам, практически ничем не ограниченные.
Пока пытаюсь придумать план действий, пробегаюсь взглядом по противникам, рассматривая их внимательнее. Каких тут только монстров нету, всё разнообразие фауны: и явно мутировавшие насекомые, и животные, но вот тех что были когда-то людьми не видно — это радует. Ради интереса применяю на первой попавшей под взгляд твари, похожей на какого-то насекомого, только очень большого и покрытого всего шипами, идентификацию. Ничего, как и обычно в этом мире.
— Бугай, следи за крышей. Юна, бьем дистанционно по тварям! — приказываю, раз они сами не знают, что делать, выйдя из боевого транса.
Миг, накладываю на членов отряда баффы. Закончив с этим, сразу же посылаю в сторону несущихся к нам врагов каменный рой. Не ограничиваюсь одним и начинаю бить ими по готовности. На крышах тут же возникла куча мала: часть тварей прибили мои атаки, и они рухнули, создавая затор, а прущие за ними наткнулись на них со всей скорости и тоже рухнули, еще больше увеличивая творящийся там хаос.
Несколько секунд, и с нашей крыши в сторону монстров улетела серия сфер, при столкновении с противником взрывающихся огненным дождем и поджигающих всех в радиусе поражения. Монстры вспыхивают один за другим, стоит им только соприкоснуться с уже горящим. Хорошая атака. Вот только... Замечаю, как оставшиеся твари хлынули в разные стороны, подальше от подожжённых. Боитесь, сволочи!
Стоп! Вижу, как удравшие с крыш противники рванули внутрь домов. Какого хрена, вы же туда упорно не лезли?! Робко возникшую радость от отступления монстров как рукой сняло.
— Берегись! — раздался громкий крик Бугая.
Оборачиваюсь в его сторону. Успеваю заметить лишь нечто бьющее с неба в защитный купол тюрьмы. А затем яркая вспышка и тело потеряло ощущение пространства. Только в голове успело промелькнуть осознание, что монстры разбегались и прятались отнюдь не от огня Юны.
Придя в себя, первым что вижу — это бордовое небо и эпицентр завихрения похожего на ураган находящийся как раз надо мной. Пытаюсь пошевелиться. Не выходит, что-то давит на меня. Опускаю взгляд и вижу, что меня привалило здоровенным обломком стены дома. А где я вообще?
Пробую осмотреться, но удается слабо, вокруг полуразрушенный дом, через завалы ничего не видно, и судя по всему я влетел сверху прямо в него. Нужно выбираться. Пытаюсь активировать телепорт, чтобы не париться со своим освобождением, но ничего не выходит. Я словно не могу четко указать нужную точку пространства из-за чего активировать умение не удается.
Попробовав несколько раз, бросаю пустые попытки. Буду выбираться по старинке. Пытаюсь сдвинуться хоть куда-нибудь, но ни в какую. Ладно, выворачиваю руки и упираюсь ими в обломок.
Еще мгновение, и он отлетел в сторону. Как-то тяжело пошел, ощущение будто я значительно ослабел. Все размышления потом. Оказавшись на ногах, проверяю себя. Вроде бы цел, открытых ран не заметно. Прыгаю вверх, планируя забраться на остатки крыши через огромную дыру надо мной и оттуда осмотреться.
Уф, облегченно выдыхаю воздух добравшись до крыши, а то идея забраться на нее оказалась не такой уж и хорошей при попытке воплощения: здание буквально рассыпается подо мной от малейшего неосторожного движения.
Шустро осматриваюсь, а то лучше тут не задерживаться надолго, кто знает сколько еще это здание сможет простоять. Город вокруг все так же полон монстров. Ничего кардинально не изменилось, не считая отсутствия купола над тюрьмой и практически разрушенной части города около нее. Наверно, я все же в отключке пробыл не очень долго.
А где Бугай с Юной? Пытаюсь найти тот дом, на крыше которого мы были, но безуспешно. Ближайших к тюрьме домов вообще не осталось, более-менее целые заметны только через квартал.

				— Вы где? — отправляю в чате сообщение Юне и Бугаю.
А в это время тщательнее осматриваю руины домов, не спеша куда-либо двигаться, нужно сначала узнать где остальные члены отряда. Да и дом пока что передумал окончательно разваливаться, предоставляя мне удобную позицию для наблюдения. Выживших людей не видно, если они где-то и были, то монстры, рыскающие там, их быстро прикончили.
Перевожу взгляд на тюрьму. Отсюда ничего толком не видно, кроме того, что твари все еще движутся в том направлении. Наверно, из этого можно сделать вывод что она еще держится.

				— Я тут. — пришел ответ в чате от Юны.
Тут это где? Только собираюсь спросить, как стало понятно. В стороне, по направлению к тюрьме, в небо взмыла сфера, красочно взорвавшись и привлекши кроме меня еще и тварей. Те моментально среагировали и рванули в ту сторону. Судя по раздавшимся вспышкам, Юна организовала им теплый прием.
Снова пробую активировать телепорт. Опять та же ерунда. Активирую пространственный контроль, пытаясь понять в чем дело. Оу, в таком ощущении все вокруг меня словно сошло с ума. Срочно отрубаю его, пока голова окончательно не раскололась от гигантских потоков поступающей информации об изменяющимся мире. И не просто изменяющимся, а каждую секунду. Не знаю, что тут недавно произошло, но с пространством происходит какая-то хрень.
На всякий случай касаюсь рукой дома, но тот на месте, не смотря на дурдом в пространственном ощущении. Раз так, тогда придется по старинке. Срываюсь с места, прыжок, оказываюсь на обломках крыши соседнего здания. Не задерживаясь прыгаю дальше. Еле успеваю оттолкнуться ногами от рассыпающейся балки перекрытия и лечу в совершенно не запланированном направлении. Нет, так не пойдет, лучше по земле, пусть там и враги.
Приземлившись, ударяю вокруг себя вакуумным ударом, расчищая пространство. Следом бью каменным роем, создавая его веером от себя. Что-то я потерялся слегка. А куда мне нужно? Пока ищу ответ на этот вопрос, создаю огненное кольцо, не особо заботясь о сохранности остатков домов, было бы что сохранять.
Обнаружив искомое по магической вспышке, расчищаю путь в том направлении широким лучом разрушения. А неплохо дохнут эти твари. Не смотря на грозный вид и количество, особых сложностей с ними пока не возникает, за время карьеры охотника на монстров и то приходилось сталкиваться с более сложными врагами.
Шустро шевелю ногами и бегу в нужном направлении, не забывая щедро раздавать магические удары по сторонам. Притормаживаю у улочки из которой были видны вспышки магии и из которой вроде бы взлетала та сфера. Никого что-то не вижу тут.
Сканер. Есть одна отметка живого объекта, примерно на середине улицы. Оглядываюсь по сторонам. Прут сволочи. Посылаю им навстречу по каменному рою и заскакиваю на улицу, перекрывая путь за собой огненной стеной. Не факт, что это особо помешает монстрам пробраться сюда, особенно учитывая состояние домов вокруг, но все же надеюсь они не сразу сообразят попытаться перебраться через эти завалы, что теперь вместо зданий.
Оказавшись на середине улицы, вижу кого-то лежащего прямо на земле под более-менее уцелевшей стеной дома.
— Юна? — С трудом узнаю в лежащем её.
Подскакиваю к ней. Дело плохо: она вся в крови, а из ее груди торчит деревянный обломок. Проверяю ее идентификацией. Жива. Хватаюсь за обломок и пытаюсь выдернуть его. Не идет. Переворачиваю Юну другой стороной. Ага, понятно. Хватаюсь за него со стороны спины, где он гораздо толще, и без проблем выдергиваю. Сразу же накладываю на девушку исцеление, влив в него энергии аж с избытком, это заметно по сиянию, которое настолько насыщенное что кажется возьми его рукой, и оно стечет по ней как какое-то желе.
Бросаю взгляд по сторонам, но монстров не видно. Доливаю энергии в огненную стену, все еще перекрывающую сюда вход. Замечаю, как она вздрагивает, словно кто-то попытался проскочить через нее, но в последний момент отпрянул обжегшись.

				— Бугай, ты где? — отправляю сообщение в чат. Юну нашел, осталось его найти.
Не дождавшись ответа, закрываю чат и внимательно осматриваю Юну, которая все еще без сознания почему-то. Хотя причина этого кажется известна, большая лужа крови под телом прямо говорит о сильной кровопотере.
Оказываюсь на ногах, среагировав на донесшийся грохот со стороны одного из рядом стоящих домов. Ять, ждать больше нельзя! Накладываю на Юну еще одно исцеление, а ее саму подхватываю и взваливаю на плечо, бросаясь к пока еще свободному выходу с этой улицы, в котором по какой-то причине не заметно тварей.

				— Я около тюрьмы. — пришло сообщение от Бугая, когда я почти добежал до конца улицы, подгоняемый звуками доламывающихся домов монстрами, сильно жаждущих добраться до нас.

				— Где именно? — спрашиваю, тормозя у остатков крайнего здания и выглядывая наружу. Вокруг удивительно пустынно, ни одной твари не видно.

				— Где ты? Юна с тобой?
			
Скидываю Бугаю метку на карте.

				— Со мной.
			

				— Идите прямо по этой улице, встречу вас в ее конце, она выведет к тюрьме.
			
Сворачиваю чат и со всех ног бросаюсь по улице, пока та вроде бы пустая. Проскочив мимо первой попавшейся улицы выходящей на эту, успеваю заметить, что по ней бегут монстры. Еще больше ускоряюсь. Сражаться с Юной на плече — такая себе затея, но если только магией, то вполне возможно, главное в плотную не подпускать их.
На бегу оглядываюсь. Улица уже снова кишит тварями. И все они бегут за нами. Не особо мудрствуя перегораживаю улицу за спиной огненной стеной, в прошлый раз она неплохо показала себя.
Не успев повернуться обратно, слышу какой-то треск и вой. Снова бросаю взгляд за спину. Монстры проскакивают через огненную преграду и несутся дальше воя, рыча, треща и издавая еще кучу разных звуков, но не обращая никакого внимания на пламя.
Бью вакуумным ударом по самым шустрым, сметая всех проскочивших обратно в огненную стену и создаю почти сразу за ней большое замораживающее облако, чтобы перекрыло по ширине всю улицу.
— Воздух! — донесся до меня крик Бугая.
Задираю голову. Успеваю заметить силуэт, падающий на меня с крыши ближайшего дома, но уже через миг его кто-то снес собой. Торможу и разворачиваюсь в сторону приземления сбитого противника. Вижу там Бугая, орудующего своей булавой и разбирающего на части какого-то жука переростка.
Еще несколько секунд, и с противником покончено.
— Давай за мной! — крикнул Бугай, проносясь мимо меня.
Минута быстро бега, и мы оказались под стеной тюрьмы.
— Можно передохнуть. — произнес Бугай. — Что с Юной?
— Без понятия. Когда нашел ее она была в хреновом состоянии, подлечил на сколько смог, но почему-то не приходит в себя. Почему мы здесь остановились?
— На стене, окружающей тюрьму, стоит какая-то защита, спокойно пропускающая людей, но атакующая монстров. Твари прорвали ее дальше, а здесь магия еще держится.
В подтверждение его слов, стена вспыхнула, а бегущих следом за нами врагов объяло пламя, моментально сжигая, но нас не затронув. А неплохая тут стоит защита. Оставшиеся в живых твари бросились в стороны, держась на безопасном расстоянии от стены.
Убедившись в надежности нашего временного убежища, если так можно назвать, то что мы тупо находимся под тюремной стеной, осторожно опускаю Юну на землю. Проверяю ее идентификацией. Травмы никакие не показывает, пишет, что все нормально. Тогда почему она не приходит в сознание? На всякий случай еще раз осматриваю ее, но ничего нового не обнаруживаю, кроме какого-то слишком бледного вида и тяжелого дыхания.
— Дай я посмотрю. — оттер меня в сторону Бугай и присел над Юной, достав из инвентаря какой-то медальон, который почти сразу засиял. — У нее в крови яд.
Яд? А идентификация, сволочь такая, ничего не написала. Накладываю на Юну исцеление, вливая в него еще больше энергии. Не помогает, оно почему-то не реагирует на этот яд. Никогда с таким не сталкивался еще, всегда помогало, что бы не произошло.
— Моя магия не помогает. — констатирую в слух обнаруженный факт. — Может ей зелье здоровья дать, вдруг поможет? Кстати, что там в тюрьме, не знаешь?
— Тюрьма держится, они прорвали только первую линию обороны, как понял, там дальше начинается самое веселье. — ответил Бугай, материализовав в руках склянку зелья здоровья и пытаясь влить его в рот Юне.
Помогаю ему, поддерживая ее голову. Стоило жидкости попасть ей в рот, как она тут же начала глотать. Отлично, а то опасался, что могли с этим возникнуть проблемы.
Пошел процесс, Юне прямо на глазах становится лучше: выровнялось дыхание, и сама она стала как-то живее выглядеть. Прикрываю глаза, уберегая их от яркой вспышки стены — кто-то опять попытался добраться до нас. Из-за спины донесся визг и запах паленого.
Оглядываюсь на всякий случай. Там все нормально, магия, наложенная на стену, сработала: кучек пепла стало больше, а тварей меньше, и они опять разбегаются в разные стороны.
Еще несколько минут, в течении которых стена вспыхнула уже не раз, и вспышки происходят чем дальше, тем чаще, и Юна, наконец-то открыла глаза.
— Просыпайся, красавица. — добро прошептал ей Бугай.
— Бугай, Студент? — спросила она, ничего не понимающим голосом.
— А ты кого хотела увидеть?
— Не знаю. — растеряно ответила она и попыталась сесть. В целом удачно, хотя ее пошатнуло и ей пришлось опереться на тюремную стену.
— Что у тебя там произошло? Что ты помнишь? — спрашиваю у нее, желая узнать, как в ее тело попал яд. Ран-то вроде бы не видел на ней, не считая деревянного обломка, но она была настолько в крови что мог просто не заметить.
— После того как в щит тюрьмы что-то ударило меня снесло с крыши. В себя пришла в руинах какого-то здания, уже нанизанная на деревянный обломок. Кое-как обломала его и вывалилась на улицу, где и подала Студенту сигнал. Потом на меня поперли твари. Дальше все смутно, я их била магией, какие-то прорывались, парочка даже успела цапнуть меня, но не серьезно, обломок доставлял больше проблем, а вытащить его никак не удавалось. А дальше... я не помню, все, темнота. Последнее воспоминание — это зажариваю всех монстров нагрянувших ко мне. А что?
— Не густо. У тебя в крови был какой-то яд, который мешал нам тебя быстро исцелить. Помогло зелье здоровья, но и то процесс был не моментальный. — слегка расстроено отвечаю ей. — Скорее всего яд занесла какая-то тварь своим ударом, но какая? В любом случае лучше не подставляться. Моя магия не берет этот яд.
— И лучше нам начать шевелиться. Стена почему-то начала выдыхаться, наверно из-за того, что она теперь не целая. — произнес Бугай.
И в самом деле. Тоже заметил, что с каждым разом сияние стены при срабатывании магии в ней начало становиться все тусклее и тусклее, но думал, что показалось, ведь затухание было незначительным, но стабильным.
— Стена? Где мы? — вскинулась Юна, уже и так глазея по сторонам, но видимо не находя за что зацепиться взглядом в определении местоположения.
— Мы под тюрьмой, ее внешней стеной.
— Раз мы снова вместе, нужно решить, что делаем дальше. Торчать тут долго не вариант. — переключаю всех на нужный лад.
— Пробиваемся внутрь?
— Через тварей, через инквизицию? Ты сам мне сказал, что монстрам удалось прорвать лишь первую линию обороны и там дальше еще полно сюрпризов.
— Прыгни телепортом. А я с Бугаем тебя тут подождем, защитного же купола больше нет. Захватишь нужного человека и с ним сюда вернешься, потом будем все вместе отсюда выбираться. — предложила Юна.
— Идея здравая, но... — не договорив, замолкаю, погружаясь в пространственное ощущение.
Вокруг стало получше, нет такого сумасшествия в пространстве, пусть и не до конца, но оно стало стабильнее. Пробую нацелить телепорт на пространство перед собой и мне даже это удается, пусть с большим трудом, но сам факт.
— Идет. Бугай, где конкретно его держат? У тебя же есть карта тюрьмы, скинь мне ее с меткой, если не ошибаюсь тот, кого нужно вытащить должен был поделиться с тобой ею.
В ответ получаю утвердительный кивок и системное сообщение на синхронизацию карт. Соглашаюсь с запросом и открываю карту. Так... Увеличиваю масштаб карты, заставляя её измениться и показать мне планировку тюрьмы. М-да, тут открыта лишь половина от всего здания, если не меньше. С другой стороны, учитывая чья именно это тюрьма, то даже немного удивительно как игроку удалось столько по ней побродить, и бродил он явно не только на допросы, слишком много для этого открыто помещений и коридоров. Нахожу оставленную метку. Если верить карте, там располагается один из блоков камер, и находится он глубоко под землей. Ну как глубоко, если опять-таки верить карте, то над ним еще три этажа. Не хилую себе инквизиция отгрохала тюрьму.
— Какая у него там обстановка?
— Бои на первом подземном этаже, если он правильно понял. Ниже все тихо и спокойно, стражи там почти нет, все задействованы в защите.
— Отлично. Тогда я полетел, будьте здесь. Если вдруг что, кидайте в чат сообщение и уходите.
Накладываю напоследок на них баффы и защитный кокон. Следом начинаю пытаться активировать телепорт, но это оказывается не так просто: на расстоянии никак не могу уцепиться за пространство чтобы активировать умение. Вот же ж зараза. Чем тут таким долбанули, что оно до сих пор сходит с ума?
Все же цепляюсь за нужное место в пространстве и тут же активирую телепорт, пока не потерял привязку. Миг, и разрушенный город сменился темным каменным подземельем. Еще доля секунды, и сработало ночное зрение, позволяя нормально видеть.
Оглядываюсь по сторонам. Кажется, попал туда куда и планировал. Никто пока сюда с криками не бежит, а значит скорее всего мое проникновение не засекли. Если все верно, то вот эта дверь передо мной ведет в нужную камеру. Прыгать телепортом сразу внутрь не решился, мало ли, вдруг там стоит еще какая-нибудь дополнительная защита, это было бы логично.
Дверь на вид массивная, но деревянная. Не хочется наделать много шума, выбивая ее и спалиться. Сканер. Умение показывает, что часть камер пустует, а из стражи на этаже вообще никого нет, ну или они совершенно случайно затесались в камеры зачем-то. Можно шуметь.
Примеряюсь и бью по двери, снося ту вместе с массивным деревянным косяком внутрь камеры.
— Наконец-то. — раздался мужской голос из ее недр.
Заглядываю внутрь. Да тут же вообще нет освещения! В коридоре хоть редкие светильники есть. Присматриваюсь и замечаю фигуру, кажется прикованную цепями к стене.
— Ты так и будешь пялиться или освободишь меня?
Вот чего он нарывается? Спасибо бы сказал, что вообще пришли, мистер таинственность. Но держу свои возмущения при себе.
— А сам?
— А сам никак, они магические, только кто-то сторонний может с ними что-нибудь сделать, но никак не тот, на кого они надеты.
Пробегаюсь взглядом по цепям, надетых на руки пленника и прикреплённых к стене. Подхожу еще ближе, почти вплотную к человеку. Деталей не рассмотреть, тут слишком темно, даже ночное зрение плохо помогает, виден лишь общий силуэт и слегка мерцающие цепи, благодаря чему они вообще и видны. Даже вначале не обратил на это внимания, приняв просто за стальной блеск.
Перевожу взгляд со стены на руки пленника, точнее на цепи там. Как лучше: сначала от стены отделить цепи или сразу пробовать с человека снять их?
— Сначала от стены, тогда магия на них пропадет и дальше будет проще. — прервал мои размышления голос мужика.
От стены так от стены. Хватаюсь за одну из цепей и дергаю на себя со всей силы. Совершенно неожиданно она легко вырвалась, в итоге чего я даже шлепнулся на пол не удержав равновесие. Цепь совсем слабо закреплена была. Хватаюсь за вторую и, наученный горьким опытом, легонько дергаю ее. Та практически без сопротивления отделилась из стены.
Почти сразу же раздался лязг метала по камням. Оборачиваюсь в сторону пленника и вижу, что он уже освободился от цепей.
— Свобода! — довольно произнес он, потирая места на руках где были оковы.
— А чего они так слабо прикреплены были?
— Так магия же. Тот, кто в этих цепях с трудом стоять может, не говоря про то что бы вырвать их из стены. Веди уже, спаситель. — явно с легкой издевкой закончил говорить спасаемый.
И почему у меня сразу же возникло сильное желание оставить его здесь? Кажется, у меня появились смутные догадки как он угодил сюда. Если он продолжит в том же духе, то догадки перерастут в уверенность. Подавляю возникшее желание, все потом, сейчас нужно выбраться.
— Минуту. — отвечаю ему, а сам активирую сканер, проверяя этаж.
Все по-прежнему, никого нового на этаже не появилось. Хватаю мужика за локоть и открываю карту.
— Эй, ты что из этих? — возмутился он, дергая рукой.
— Заткнись. — коротко отвечаю ему, не желая вступать в перепалку, раздражает.
Найдя нужное на карте место, активирую телепорт. И почти сразу же пошатываюсь от пронзившей голову боли. Чтоб вас, с пространством опять происходит черти что, даже телепорт не могу активировать и это я еще не пытался прощупать его.
На всякий случай, аккуратно повторяю попытку, но результат тот же. Ладно, тогда... активирую пространственный контроль и чуть-чуть прощупываю окружение. Уже через мгновение отрубаю умение. Пространство вокруг колбасит по полной, по ощущениям чуть-ли не сильнее чем было в первый раз, когда я столкнулся с подобным.
— У нас проблема, уйти быстро не выйдет.
— А что? — на этот раз уже без издевки или какого-либо подтекста спросил освобождаемый.
— Я не могу активировать телепорт, уйти им не получится. Придется нам выбираться обычным образом, ждать тут пока пространство успокоится не вариант.
— Хорошо. — согласился он с моим ответом. — Я готов, можем выдвигаться.
— Здесь есть другие выходы кроме центрального, чтобы не пробиваться через стражу и тварей? — спрашиваю у него и окидываю взглядом. Вдруг он знает что-то не отмеченное на карте?
За время, пока я пытался активировать телепорт он переоделся. Сейчас он одет в кольчужную броню, по покрою похожую на этакую мантию. Стоп, теперь под потолком сияет тусклый шарик, освещая камеру. Я его появление даже как-то пропустил.
— Нет, тут только один выход, как и вход. Нам придется пробиться через всех. Ну или ты сможешь активировать свой телепорт.
Пользуясь моментом, проверяю его идентификацией. Получаю в ответ один вопросы вместо ника и уровня. Пэкашер? Возможно, хотя не нужно сбрасывать со счетов вариант просто скрытного игрока.
— Плохо, тогда пошли. — говорю и выхожу в коридор.
Оказавшись в нем, направляюсь к выходу из него. Если карта не врет, то там дальше должно быть небольшое помещение типа караулка, а затем лестница ведущая на второй этаж. Этот блок изолирован от всех остальных.
— Ты на чем специализируешься? — спрашиваю спутника.
— Маг, всего понемногу. В основном атака.
— Стихийник?
— Нет, другая хрень. Работаю с чистой энергией.
Притормаживаю у лестницы наверх, ожидаемого никого не обнаружив в караулке, и активирую сканер.
— Дальше будет весело, наверху хватает живых объектов. И... мне кажется, или они там с кем-то сражаются. Там же есть тюремные камеры? — в слух описываю увиденное на сканере.
— Ага, вижу. Есть. А еще на тот этаж выходят лестницы со всех тюремных блоков третьего подземного этажа.
— Не знаешь, ради кого могли провернуть это нападение?
— Без понятия. Тут хватает разных личностей. Могли держать и кого-то очень опасного. Да кого угодно могли держать, это то еще место, и инквизиция та еще организация с многовековой историей и амбициями.
— И как только ты решился потягаться с ней?
— Да-а, вышло как-то так. Думал, что смогу вовремя сбежать, а оно вон как повернулось. Недооценил их, за что и поплатился.
Поднимаю руку, показывая, что разговоры пока что окончены и осторожно выглядываю с лестницы в коридор, готовясь в любой момент ударить магией. Пусто. Вхожу в коридор. Что с одной стороны, что с другой он поворачивает, и происходящего там не видно.
— А-а! — внезапно из-за поворота выскочил человек, по одежде похожий на какого-то слугу, которых в этой тюрьме хватает, и понесся прямо на нас громко крича.
Миг, и он, не успев даже сделать нескольких шагов отлетел к стене, врезавшись в нее и упав мешком на пол, а над ним зависло какое-то облако, которое почти сразу же рвануло к нам.
Автоматически бью по нему вакуумным ударом. Еще мгновение, и облако разбило об стену коридора, а из него вывалился человек. Громко матерящийся человек и в придачу выглядящий как-то знакомо: худой, лысый, весь в татуировках. Еще секунда, и он бросился в нашу сторону со вполне понятными намерениями.
Только не говорите мне, что это Дракула... Точно он, не узнать его очень сложно, если это только не его брат близнец.


				Обнаружен новый член отряда!
			

				Найдено членов отряда — 4. Игроков в составе отряда — 3. Осталось найти — 2.
			

				Все члены отряда должны выжить. Все члены отряда должны быть собраны воедино, для дальнейшего выполнения задания.
			

Ять! Система, ты издеваешься? Сомнений, что она среагировала именно на Дракулу нет. Ну почему не этот придурок, которого спасаем, а Дракула? Кстати, а почему?

Глава 7

Шаг в сторону, вовремя нанесенный удар ногой, и Дракула впечатался в стенку. Каменная хватка, и он врос в нее. Миг, и он обратился в облако, выскальзывая из созданных оков. Да что на него нашло?!
Встречаю метнувшееся ко мне облако очередным вакуумным ударом. Но в этот раз вместо того чтобы отлететь от атаки, из него проявился человек и бросился ко мне, как-то проигнорировав мой удар. Достал. Бью со всей силы кулаком ему в лоб и опять сковываю каменной хваткой, оставляя снаружи лишь голову свободной. Хотя для надежности стоило бы его вообще целиком погрузить в камень.
Даже как-то удивительно — попал. Это точно Дракула, а то какой-то он тормознутый и неадекватный? Если на счет последнего не уверен, не знаю его в обычном состоянии, а в отряде Теневика мы практически не общались и не взаимодействовали, но вот то что тормознутый — это точно, в прошлый раз он двигался гораздо шустрее.
— Успокоился? — спрашиваю у него, заметив более осмысленный взгляд.
— Ты че за хрен еще? — зло выпалил он, зыркая на нас.
А это точно Дракула — еще раз задаюсь вопросом? Выглядит как он, но вот поведение... вызывает большие вопросы, мягко говоря.
— Что ты с ним возишься, добивай его и пошли. — раздался голос хрен знает кого, которого мы вытаскиваем отсюда.
— Нет, он нужен нам. — отвечаю ему. — Наверно.
Проверяю Дракулу идентификацией.


				Дракула, 528 уровень
			

Вроде бы он, система тоже подтверждает это. Тогда какого хрена? Подскакиваю к нему и заезжаю кулаком ему по роже, достал скалиться.
— Долбаная инквизиция. — была его первая фраза спустя несколько секунд после моего удара. — Студент?
— Дракула? — спрашиваю в свою очередь.
— Я. Что тут происходит? И где я?
— Ты в тюрьме инквизиции. — отвечаю ему, проверяя пространство сканером, а то долговато мы тут уже торчим.
В целом, не видно, чтобы кто-то сюда спешил.
— Ага, понятно. А как я попал именно сюда?
— Не знаю. Ты выскочил из-за поворота коридора, прибил слугу и набросился на меня. Что это была за хрень?
— Блиин. Опять. — только и протянул он в ответ.
Продолжаю ждать от него вменяемого ответа, не спеша освобождать его.
— Это из-за местных оков. Они вытягивают почти всю энергию, чтобы пленники не могли вырваться, вот у меня крыша слегка и поехала.
Поехала крыша? Судя по проскакивавшим фразам Теневика и его отряда, у него крыша всегда не на месте. Хотя сейчас он был вообще в полном неадеквате.
— Освободишь меня или будем ждать пока нас засекут? — прервал он мои размышления.
— Это из-за за тебя сейчас монстры разносят город? — на всякий случай уточняю, разрушая каменный кокон.
Замечаю, что Дракула как-то завис. Да неужели...
— Ну-у, э-э. — начал он мяться. — В общем, кажется да, наверно из-за меня. И нам стоит убраться отсюда раньше, пока сюда не прибыли организаторы всего этого.
— Вы натрынделись? Можем двигаться дальше? — влез третий член нашей нынешней группки.
— Так они не спасать тебя пришли? И вообще, откуда ты знаешь, что происходит в городе?
— Слышал от стражи, плюс кое-какие свои способности. И нет, они скорее пришли меня убить. Так что быстрее!
Смотрю вслед унёсшемуся в виде облака Дракуле. Пожимаю плечами и пытаюсь опять активировать телепорт, все же немного времени прошло, вдруг получится. И опять неудача, пространство совершенно не собирается стабилизироваться, даже наоборот, возникает впечатление что оно еще больше начало буйствовать.
— Вы скоро? — спросил вернувшийся Дракула.
— Ты знаешь где выход? — спрашиваю у него, не обращая внимания на закатывания глаз рядом стоящего игрока.
— Так он тут один, ошибиться сложно. Не отставайте! — ответил мне Дракула, под конец фразы обратившись снова в облако и унесшись вперед по коридору.
— Слушай, а как тебя звать? — спрашиваю у оставшегося на месте вызволяемого из тюрьмы игрока. Вдруг он наконец-то соизволит дать ответ на этот вопрос.
— Зови Квазаром. — на миг задумавшись ответил он мне.
Квазар, так Квазар. Только почему-то сомневаюсь, что это его настоящий ник. Пожимаю про себя плечами и срываюсь следом за Дракулой, слыша за собой топот Квазара. Да уж, прорываться через ряды инквизиции и тварей вместе с вызывающим сомнения в своей адекватности Дракулой и мутным Квазаром. Что может быть лучше? Надеюсь они хотя бы бойцами будут нормальными. В Дракуле, в целом, не сильно сомневаюсь в этом плане, а вот Квазар...
По мере бега, начинаю натыкаться на мертвых бойцов инквизиции, пока что ни одного мага, простые солдаты.

				— Юна, что у вас там? — пишу той в чате прямо на бегу.

				— Мы под стеной. Продержимся тут еще минут пять-десять не больше, магия на стене совсем выдыхается, а я не успеваю всех тварей убивать на расстоянии.
			
Получив ответ, закрываю чат. Чем дальше, тем больше трупов встречается на пути. Это явно дело рук Дракулы, но где та кровожадность, за которую его ругали Теневик и отряд? Тут пока что чистый расчет, максимальная эффективность. Он настолько хочет побыстрее выбраться, что отложил свои кровожадные замашки? Или дело в чем-то другом? Может из-за его специфического развития на него иногда что-то накатывает, что у него сносит крышу? Но тогда все равно это не объясняет его замеченное ранее поведение. Поддерживает амплуа?
Резко торможу, чуть не врезавшись в спину Дракулы, который как-то неожиданно возник впереди, вот его не было, а вот он уже стоит.
— Дальше уже полноценные отряды с магами. Нужно действовать всем вместе. Почти сразу должна быть лестница на первый подземный этаж, там сейчас идет основной бой. — произнес он, не оборачиваясь.
— Одну минуту. — прошу всех подождать, а сам снова прощупываю пространство.
Блин, ничего нового. А жаль, можно было бы избежать большой драки.
— Не выйдет уйти по-тихому, придется прорываться.
— Тогда вперед? — спросил Дракула.
Из-за спины почему-то донесся хмык Квазара.
— Вперед. — соглашаюсь с ним, наложив на всех баффы.
Второй раз высказывать согласие не пришлось, Дракула сразу же рванул вперед, выскакивая из коридора в какое-то помещение. Мне же ничего не остается, как двигаться следом за ним. Пока еще есть возможность применяю сканер.
В помещение десять живых объектов. Уже девять... Заскочив в комнату, проваливаюсь в боевой транс, на всякий случай оценивая обстановку, а не просто ломясь дальше. Так, ничего особенного: семеро солдат ближнего боя, один стрелок и один маг. Замечаю, что маг что-то готовит, смотря в сторону Дракулы, который в свою очередь полностью погружен в истребление солдат ближнего боя, носясь между ними размытой тенью, по-другому происходящее не назвать, те даже еще не все выхватили свое оружие. Стрелок же еще только тянется к своему арбалету, так что не так опасен, как маг. Выхожу из боевого транса, увидев все что хотел. В общем, нас тут не ждали, да и вообще нападения в данный момент не ожидали.
Вакуумный удар, и мага снесло в угол комнаты, сбивая ему концентрацию, это стало заметно по моментально пропавшему сиянию около его рук. Молния, напитанная кучей энергии, и он рухнул на пол. Чет не понял, он что умер? Как-то слишком просто. Перевожу взгляд на стрелка, его нужно убрать следующим. Вижу, как он спешно заряжает свое оружие.
Ничего не успеваю с ним сделать, как из-за моей спины в него ударил светящийся полупрозрачный луч, оставивший после себя прожжённую дыру в груди стрелка.
Оборачиваюсь в поисках источника атаки, впрочем, не сомневаясь в том, кто им является — Квазар. Попадаю на момент, когда с его рук сорвалось несколько таких же сияющих лучей в ту сторону где резвится Дракула.
Почти сразу же, оттуда донесся раздосадованный возглас. Еще слегка поворачиваюсь и смотрю в ту сторону. Ну да, Дракуле все веселье обломал, убив четырех за раз. Из-за чего последний теперь бросает недовольные взгляды на Квазара.
Вот что с ним не так, с этим Дракулой? Вот вроде бы сейчас действует максимально эффективно в сражении, никакой излишней жестокости или кровавости, но обида на его лице такая искренняя, почти как у ребенка у которого отобрали игрушки. Хм-м, или он настолько хороший актер?
Выкидываю увиденное из головы, будто мне сейчас больше нечем заняться кроме как ломать голову над поведением Дракулы. Думаю, время на это у меня еще потом будет, раз он член отряда. Хотя, нужно будет как-то узнать он или все же Квазар? А то кто знает, система иногда любит потупить и могла сработать с сильной задержкой, вот и гадай теперь. И вопрос — как это выяснить?
— Нам нужно только пробиться наружу, незачем убивать всех на пути. — высказываю мысль, в основном предназначенную для Дракулы, а то кто его знает, вдруг рванет в сторону, устраивая там побоище.
В ответ он просто пожал плечами, сделав невинный вид. Подхожу к лестнице и прислушиваюсь к доносящимся оттуда звукам. И что-то не радуют они меня, ведь судя по ним жаркий бой идет не очень далеко отсюда. Открываю карту и пробегаюсь взглядом по первому подземному этажу, пытаясь понять, что нас там может ждать.
Ага, понятно. Хитрый Дракула вывел нас к самой ближайшей лестнице к выходу отсюда. И выходит эта лестница судя по всему практически к самому заслону инквизиции, который сдерживает тварей. Снесем его и те рванут вглубь. Судя по карте, там еще хватает мест, где можно держать оборону. И думаю, там во всю идут приготовления.
— Мы идем или как? — оторвал меня от рассматривая карты Квазар.
— Идем-идем, сейчас только определюсь окончательно с планом действий.
— Да что там определяться. Поднимаемся по лестнице, попадаем в тыл укреплений инквизиции, сносим этот заграждающий отряд, который скорее всего будет слабеньким, потом пробиваемся вперед сквозь тварей, выходим отсюда. Все. — с нескрываемой усмешкой в голосе ответил он мне.
— А с чего ты взял что отряд инквизиции будет слабым?
— Так там позиция не очень удобная, основные укрепления у них дальше в глубине этажа.
— А что они тогда думают делать с этой лестницей?
— Что ты ко мне пристал? Не знаю я. Да и не пофиг ли тебе? Единственное, что знаю, основное приготовленное укрепление на этаже дальше, а тут должно быть относительное лёгонькое заграждение, призванное выиграть сколько-то времени, пока все соберутся в нужном месте. — слегка раздражённо ответил мне Квазар.
Бросаю взгляд на Дракулу, но тот стоит с совершенно безразличным видом. И куда делось то нетерпение? Нужно еще будет узнать за что он сюда попал и чем насолил тем личностям, что сейчас ради того, чтобы добраться до него разносят город. А насолил он им видимо сильно, из-за какой-нибудь ерунды не будут проворачивать настолько масштабную операцию. Если он, конечно, не ошибся или не наврал нам.
Отвлекаюсь от мыслей, сейчас не время для них, и начинаю подниматься по ступеням лестницы, с каждым шагом все больше приближаясь к яростному сражению наверху. Десяток долгих секунд, и мы оказались ровненько за спинами бойцов и магов инквизиции, старательно сдерживающих поток монстров. И в целом, вполне успешно.
Оглядываюсь назад, но никого в широком коридоре не заметно. Впереди, сквозь монстров, виден пологий подъем, который и должен нас вывести ко входу в тюрьму. На всякий случай активирую сканер, придерживая рукой Дракулу за плечо, который уже готов атаковать.
Все верно, дальше по коридору, в глубь этажа, видно большое скопление живых. Квазар оказался прав. А вот впереди, по направлению к выходу, не разобрать, слишком много там живых точек, настолько что все они сливаются воедино.

				— Мы начинаем выходить, готовьтесь. — отправляю Бугаю с Юной сообщение через чат.
Закрываю все лишние системные окна. Пора. Убираю руку с Дракулы, и тот тут же рванул вперед к беззащитным спинам сражающихся бойцов инквизиции. Подло? Да, но они для нас сейчас враги, а нам нужно поскорее выбраться отсюда.
Бью вакуумным ударом в спины сражающихся, снося их на встречу монстрам, не оставляя им ни единого шанса на сопротивление и создавая там неразбериху, которой моментально воспользовался Дракула, погрузившись в нее с головой.
Первые секунды пытаюсь отследить где именно он находится, но безрезультатно, слишком там много всего и слишком он шустро двигается. Бросаю это пустое занятие и создаю за нами каменную стену, чтобы отделить нас от оставшихся бойцов инквизиции и обезопасить тыл, теперь они во всяком случае не смогут ударить незаметно.
Срываюсь вперед, догоняя Квазара, который уже несется к выходу по просеке среди тварей создаваемой Дракулой. И не понять точно, каким образом тот сражается: то ли магией, то ли эти облака крови образуются от обычных ударов.
Определяю примерные границы расчищенного пространства и дополнительно отделяю их огненными стенами, четко обозначая относительно безопасный путь. В придачу к лучшей видимости это дает еще один эффект — твари, отделенные огнем, как-то не особо пылают желанием пробиваться сквозь него и несутся просто рядом, практически игнорируя нас и налетая на каменную стену перегораживающую проход дальше, а живых людей тут уже не осталось.
А Дракула силен, что тут еще можно сказать даже и не знаю: он упорно прокладывает нам путь буквально перемалывая всех встречающихся врагов и почти не оставляя их нам, что я что Квазар просто не успеваем за ним, чтобы внести свой вклад в расчистку. Каменный рой, и несколько недобитых монстров стали окончательно добитыми. Еще немного, я уже вижу небо в конце подъема!
Еще больше ускоряюсь, хотя кажется куда уж больше и так уже несусь как оголтелый с трудом успевая реагировать на всякие неожиданности, по типу редких монстров решившихся все же рвануть через огненную стену. А проваливаться в боевой транс... нет необходимости: врагов особо сильных тут пока что нет, а на остальных хватает и текущей реакции, ну и плюс к этому тогда бег растянется на очень долгий субъективный срок.
Десяток секунд бега с редкими добиваниями недобитков, и подъем как-то взял и закончился. Еле успеваю затормозить, чтобы не сшибить Дракулу, который почему-то замер, смотря куда-то дальше. Ох, блин. Поравнявшись с ним, кажется понимаю причину его ступора. Все пространство впереди заполнено сплошным ковром монстров, который движется к нам. Замечаю немного в стороне вспышки магии под самой стеной — это судя по всему Юна с Бугаем неспешно двигаются в нашем направлении.
Нужно действовать, иначе твари скоро опять попрут сюда, и так странно, почему тут образовалось пустое пространство. Хотя... может Юна чем бахнула.
— Мой черед. — обхожу Дракулу и становлюсь перед ним.
Выставляю руки перед собой и создаю на ладонях основу луча разрушения, делая его максимально широким, сливаю в него почти весь свой запас энергии и активирую. Миг, и воздух перед моими руками ослепительно вспыхнул, а бегущих к нам врагов пронзил широченный сияющий луч, устремляющийся куда-то за горизонт. Ой, кажется я перестарался.
Пробегаюсь взглядом по абсолютно пустой улице, ведущей от тюрьмы, а если ее где-то и не было, то теперь она есть, аж до самого купола все еще накрывающего город, точнее все же до стены, ее он вроде бы не пробил. На счет до горизонта — все же погорячился.
— За мной. — бросаю спутникам и начинаю бежать туда, где по моим прикидкам должны быть Бугай с Юной, если я не ошибся.
Выскочив за пределы тюремной стены, моментально замечаю нужных мне людей. Живые, не ошибся! Вот только кроме них, замечаю еще и кучу монстров, прущих с остальных сторон.
— Хрен тебе. — слышу из-за спины, когда приготовился ударить еще раз лучом разрушения.
Мгновение, и противников смел непрерывный поток сияющих небольших дротиков. Оглядываюсь. Вижу Квазара, стоящего с вытянутой рукой и непрерывно возникающие перед ним магические дротики, сразу же отправляющиеся в полет и безошибочно находящие свои цели.
Повернув голову обратно, вижу уже только пустое пространство и кучи трупов.
— Все получилось? — спросил Бугай, отлипая от стены. — А почему их двое, ты же за одним шел?
— Так вышло. Когда встретил второго на него система среагировала, но именно на него или нет — не знаю.
— Ясно.
— Квазар, Дракула, это Юна и Бугай. — представляю членов отряда друг другу. — Раз мы собрались все вместе и закончили со знакомством, то нужно решить, как будем выбираться из города.
— И желательно побыстрее. — дополнил меня Дракула.
Перевожу взгляд с одного члена отряда на другого, но что-то предложений на нужную тему не слышу от них, да вообще ни слова.
— Выбираться тем способом каким мы попали сюда — не вариант, слишком долго, не факт, что вообще сработает и негде ждать пока я каждого по отдельности телепортом перенесу и пока защитный купол города пропадет. Ну? — подгоняю их, бросая взгляд в сторону города на приближающихся тварей.
— У меня есть предложение. — начал говорить Квазар, но замолк, о чем-то задумавшись.
— Давай уже, говори, у нас не так много времени пока тут не станет весело.
— У меня в городе есть тайник, в нем лежит один занятный амулет, который теоретически позволит нам всем отсюда свалить даже сквозь барьер накрывающий город.
— Где он?
— Там. — махнул рукой Квазар прямо в сторону приближающихся монстров.
— Там это где? Конкретнее!
— Под городской стеной.
— Понял, принял. — отвечаю ему и смотрю в ту сторону куда он показал рукой. — Он у тебя именно под стеной или в ней?
— Под. — раздался краткий ответ.
— Отлично. — отвечаю ему и выстреливаю широким лучом разрушения в нужную сторону.
— А теперь бежим! Юна, ты угонишься за нами? — спрашиваю у нее, а сам в это время тяну энергию из своего кольца-резерва, восполняя запас.
— Да. — ответила она, начав как-то мерцать.
— Бежим! — кричу, но сам остаюсь на месте.
Первым рванул Дракула, следом за ним Квазар, потом Юна. Смотрю вслед последней, а шустро она бежит.
— Я присмотрю за ней. — бросил Бугай, пробегая мимо меня.
Отлично. Бросаюсь следом за ним. Прямо на бегу деактивирую нынешнюю броню и надеваю любимый экзоскелет, таиться сейчас не от кого. Сразу же стало гораздо легче бежать. Точнее не столько легче, сколько быстрее. Обгоняю Бугая с Юной и занимаю место за Квазаром, не в силах обогнать его. Ни чего себе он скорость развил, даже не ожидал от него.
Если желающие заглянуть сюда и объявляются, то это желание, вместе с их жизнью, им отбивает Дракула, успевающий, не сбавляя скорости перебить всех шустрых тварей, окончательно расчистив путь. А то что кто-то там сзади выскакивает — уже без разницы, нас там нет. Не смотря на разную скорость, движемся мы в общем довольно плотной группой, не растягиваясь сильно.
К сожалению, сколько бежим, ни одного живого стражника или мирного жителя нам не попалось, а до стены уже осталось не так уж и далеко. В принципе, наш путь лежит же через жилые районы, где ничего серьезного не было, так что ничего удивительного в том, что тут уже полностью господствовали монстры, до нашего пробега по этой территории.
На бегу бросаю взгляд себе за спину. А враги-то нас особо и не преследуют, продолжая стягиваться к тюрьме, может только десяток-другой настойчиво пытается догнать нас. Возвращаюсь обратно к дороге впереди. А мы оказывается уже достигли стены.
— Минуту! — крикнул Квазар и подбежал вплотную к стене, начав там что-то делать.
Разворачиваюсь и встречаю подбегающих монстров парочкой каменных роев, сделав в них дротики небольшого размера, но твердыми, смысла тратиться на что-то серьезнее нет. Секунда, и все преследователи оказались изрешечены.
Внимательно осматриваюсь. Порталов поблизости незаметно, да и вообще, здесь какой-то тихий закуток получился, даже несколько с большего целых домов видно. Монстры же сюда заглядывать не спешат, игнорируя нас и сразу устремляясь к своей цели.
— Нашел. Давайте ко мне. — донесся крик Квазара.
Подскакиваю к нему. Он в руках крутит какой-то крупный медальон с надписями на непонятном языке.
— Сливаем сюда всю энергию что есть. — приказал он и начал сам первым.
Касаюсь рукой медальона и тоже начинаю передавать ему энергию. Несколько секунд, и сверху легли руки Юны и даже Дракулы, тоже передающие энергию.
— Народ, быстрее, у нас гости! — раздался громкий крик Бугая.
Отвлекаюсь от процесса передачи энергии и смотрю по сторонам. Замечаю небольшую группу людей, приближающуюся к нам. Это не местные, другой наряд, в городе никого в таком не видел. Ну кто в городе будет ходить в доспехе, состоящим из кучи кожаных лоскутов, чем-то похожих, по лохматости, на маскировочный халат современных военных?
— Быстрее! — закричал Дракула, тоже увидев идущих к нам. — Это они организовали это нападение!
Чувствую, как идущий от него поток энергии значительно увеличился.
— Готово. — произнес Квазар, а медальон начал ярко сиять. — Все вплотную к нему!
Миг, и к нам подскочил Бугай и все мы сжались вокруг медальона, вжимаясь друг в друга. Через плечо Юны вижу, как неизвестные перешли на бег, спеша к нам.
Миг, и медальон ярко вспыхнул, заключая нас в сияющий кокон. А что это вообще такое? Как-то забыли мы поинтересоваться про это у Квазара. Еще секунда, и все вокруг пропало.
Долгие мгновения в абсолютной темноте и в негде, ощущения как в телепорте, но как-то слишком долго, и по глазам ударил яркий свет. Промаргиваюсь и пытаюсь осмотреться.
Вокруг какой-то лес, освещенный ярким солнцем. Мы же появились на какой-то каменной плите, располагающейся посреди очень древних руин, от которых уже мало чего осталось. И где это мы? Лет странный, слишком он дикий что ли, не могу точно сформулировать свои ощущения.
Отлипаю от образовавшейся кучи живых тел. Вроде бы все перенеслись и все живые, шевелятся и приходят в себя после телепорта или что это такое было. Что за херня...?
— Квазар, куда ты нас забросил? — тихо спрашиваю у того, не рискуя делать резких движений и издавать громкие звуки.
— А что... — начал спрашивать он, но замолк, увидев то же самое что и я.
А я увидел кучу неизвестных, все появляющихся и появляющихся среди деревьев. И настроены они отнюдь не дружелюбно. Иначе зачем им натянутые луки со стрелами направленные в нашу сторону и готовящаяся магия, вспыхивающая то там, то тут?
— Ас васеранас. Лутас! — раздался голос, говорящий что-то на неизвестном певучем языке.
— Если мы выберемся отсюда, я сам тебя прибью потом. — шепчу Квазару, который стремительно бледнеет от осознания того куда именно он нас засунул.
А засунул он нас похоже к диким эльфам. И дикие они не потому что дикие, а потом что не общаются с остальными расами живущими в этом мире, и очень не любят, когда те заходят на их территорию, предпочитая избавляться от нежданных гостей путем пускания на удобрение.
Быстро перебираю в уме имеющиеся знания. В этом мире хватает рас кроме людей, только они в основном обитают не на том материке где был я, и соответственно информации про них у меня крайне мало. Да по сути ее нет, кроме того, что они существуют и основных баек про них. Блин, ну почему именно дикие, а не простые, которые в целом терпимо относятся к людям, они хотя бы не убивают сразу?! Повезло так повезло. Да и вообще, что-то везет мне на эльфов.
— Схватить их! — раздалась команда на певучем языке, только в этот раз я ее уже понял.
Схватить? Ну хоть убивать сразу не будут. Мгновение, и каменная плита под ногами вспыхнула, а нас всех окружило зеленое сияние. Остальные, кроме Квазара еще даже не пришли в себя, как-то очень тяжело перенеся наш переход сюда. Защиту ставить даже и не думаю, раз убивать нас пока что не планируют, а сражаться в одиночку против диких эльфов, да и еще на их территории... Не успеваю рассмотреть надписи, вспыхнувшие на плите, как сознание погасло.

Глава 8

Снова плен и полная неизвестность. Что-то за время игры я стал часто попадать в него. Ха, как будто до игры я вообще в него попадал. Хорошо, что вроде бы эти эльфы не имеют никакого отношения к тем что лезли на Землю. Но вот зачем мы им понадобились? Уже сутки, если не больше, сидим тут по-отдельности запертые неизвестно где. Радует одно — чат работает и можно спокойно общаться между собой.
В целом, работает и все остальное включая магию и инвентарь, но выбраться отсюда это совершенно не помогает. Наша темница, куда нас засунули, странная. Такое ощущение словно это живое дерево, прочное и поглощающее всю магию, направленную на него, и будто становящееся от нее еще прочнее и сильнее. Выйти телепортом наружу тоже не получается, оно как-то блокирует перемещение за пределы этой своеобразной камеры.
Синхронизировав карты, поняли, что находимся совсем рядом друг с другом, можно сказать в соседних камерах, но ни докричаться, ни достучаться друг до друга не вышло, шумоизоляция тут качественная. Жалко, что кроме территории камер больше ничего на карте ни у кого не открыто. И где мы находимся неизвестно, даже Квазару, который как бы нас сюда и завел. Хотя, благодаря все той же карте выяснили что находимся точно не на прежнем материке, но на каком именно — неизвестно, никто из нас не покидал пределы изначального материка, а карт всей планеты у местных никто не видел.
Вообще, как оказалось, Квазар точно и не знал куда приведет тот медальон. Он вообще точно не знал сработает ли он. Ему удалось лишь выяснить общий принцип работы, но активировать не удавалось, нужно слишком много энергии, обеспечить которую сразу он в одиночку никак не мог. Ага, а тут мы такие красивые... Хотя, нужно признать — из города он нас всех вытащил, этот медальон сработал даже через защитный купол, что считается как бы невозможным местной магической наукой.
Дикие эльфы... сколько же оказывается скрывается за этим названием. Попав сюда, придя в себя и выяснив что пока что нам не выбраться, мы начали обмениваться имеющейся информацией по нашим пленителям. Как ни странно, но больше всех о них знал Бугай, накатавший нам здоровенную простыню текста в чате.
Итак, эльфы... Долгоживущие, магически одаренные существа. Они тут были не с самого начала, а попали сюда через очередной портал. И попали не в качестве завоевателей или хотя бы разведчиков, нет, они были беженцами, бегущими из своего мира. Что там у них стряслось — точно неизвестно, вроде бы была война с кем-то, то ли межклановая то ли с другой расой — сие покрыто тайной и Бугаю неизвестно.
В целом, переселились они не с пустыми руками и быстро начали строить свое довольно развитое государство, превосходившее в то время в развитии все живущие тут расы, а было их не так уж и много тогда: всего лишь люди и гномы. Строили успешно и даже построили, заняв почти весь материк, на котором они и появились. Особо не с кем не ругались, просто во всю осваивали новый мир, благо тогда свободного места было валом, во всяком случае материк где они появились был практически свободным.
Затем у них что-то стряслось, что именно — у Бугая этой информации не оказалось, то ли война то ли еще что-то, но в итоге, всего лишь за десять лет от процветающего государства эльфов не осталось почти ничего, а сами эльфы в технологическом и магическом развитии сильно откатились назад, став чуть ли не дикарями. Это я конечно загнул, но во всем кроме магии они начали уступать основным расам этого мира, которые, пока те строили свою империю, тоже не сидели на месте и развивались.
Тогда и произошло разделение среди эльфов на диких и обычных. Обычные, покинули территорию где раньше было их государство и растворились среди других рас, которых к тому времени стало гораздо больше, создав множество своих анклавов, поддерживающих друг с другом связь, но живущих обособлено.
Дикие же остались, никуда не уйдя и пытаясь сохранить или возродить былое могущество. Но как-то так вышло, что они по сути заперлись в лесах, которые раньше покрывали всю территорию их государства. Вот только с течением времени другие расы начали активно осваивать их материк и сокращать размеры лесов. Вначале с дикими почти не пересекались, но когда лесов стало значительно меньше, начались стычки с ними: те никого не пускают вглубь лесов где раньше находились основные города, убивая всех нарушителей, а желающих попасть туда просто тьма.
Удалось ли диким сохранить или возродить прежнее могущество за прошедшее тысячелетие? Судя по информации Бугая — нет. Каких-то супер технологий у них никто не замечал, как и супер магии. Да, у них есть своя особенная магия, завязанная на природу, но это не такой уж и нонсенс. У тех же обычных эльфов она тоже есть, правда слегка другая, прошедшая тысяча лет порознь наложила свой отпечаток. Ходят, конечно, слухи, что у диких есть какая-то древняя магия, но это именно слухи, достоверной информации Бугай по этому поводу не встречал.
Руины же древнего эльфийского государства до сих пор активно ищут и изучают, слишком уж оно было развитым и тем более удивителен такой быстрый крах, ведь десять лет — это ничто по эльфийским меркам, живущих как минимум полтысячелетия, а то и тысячу лет. Вроде как, еще есть в живых те кто застал их государство существующим и помнит то время. Правда или нет — неизвестно, нынешние эльфы таких стариков нигде не светят, как и древнюю магию, которая значительно отличается от теперешней.
Заканчиваю наворачивать круги по темнице и сажусь на теплый пол. Хоть тут и нет никаких окон, но внутри царит полусумрак, а не кромешная темень, стены совсем чуть-чуть сияют. И вот зачем мы им могли понадобиться? Бугай ни разу ничего подобного не слышал, чтобы дикие шли на контакт, а его мы общим решением признали знатоком эльфов, всё равно все остальные знают гораздо меньше про них.
И к чему готовиться? Сколько обсуждали, но так ни к чему не пришли. Неизвестно чего от них ждать, но зачем-то мы им нужны, иначе бы они нас еще на той плите попытались убить. Хе, рассказать кому из местных ученых про рабочую портальную плиту, так те сравняют лес лишь бы добраться до нее. Порталы, как и вся магия древних эльфов, хотя какие они древние, если у них возможно еще живы очевидцы тех времен, остаются полной загадкой для всех, причем, кажется и для самих нынешних эльфов.
Откидываюсь на деревянную стенку и касаюсь ее рукой. Теплая, мягкая. Отключаюсь от всего лишнего и пытаюсь почувствовать это дерево. Но ничего не выходит, как и у всех остальных кто пытался. Посылаю ему слабенький поток энергии. Он тут же впитывается в древесину, но в ответ никакой реакции. Эх, скучно. За сутки в заточении мы обсудили все возможные темы в чате. Квазар так и не раскололся на свое настоящее имя.
И вообще, как-то личные темы не пошли, никто не горит желанием выкладывать свою подноготную. Выяснить на кого среагировала система: на Дракулу или все же на Квазара, тоже не удалось, у Юны и Бугая она вообще среагировала, когда оба были рядом. И что странно, ни Дракуле, ни Квазару ничего не написала, а им скрывать это не вижу смысла.
Открываю панель персонажа и пробегаюсь по ней взглядом. Увы, как и все время в этом мире — это окно пустое, как и панель умений. Просто пустые системные окна. Эх, а я-то надеялся вдруг оно заработает, чат же заработал, когда игроки рядом появились, но увы, надеждам не суждено сбыться.
А вообще странно это, почему оно даже не показывает мне мою старую информацию или как уже было раньше просто информацию без возможности внесения изменений? Темнит что-то система, сама меня забросила сюда, и сама нормально не работает.
Закрываю системные окна, так ничего и не узнав, а хотелось бы глянуть на свой прогресс, все же я тут уже довольно долго и неплохо по сражаться успел. Открываю инвентарь и натыкаюсь взглядом на ножик, лежащий там. Материализую его и задумчиво кручу в руках.
Такой безобидный вид и такая опасная суть. Один удар и игрок окончательно мертв. Прикрываю глаза и мысленно тянусь к нему, но, как и все разы до этого, останавливаюсь, не давая установиться связи. То, что в нем находится — пугает. Кроме того, что он убивает, он еще и что-то забирает у своей жертвы, заключая в себя. Где-то там должно быть и то что он забрал у Бергуста.
По смутным ощущениям, а полагаться можно только на них, система же никак не реагирует на этот нож, там заключено нечто. Сложно вот так взять и определить, что за оно, но... первые ассоциации что это словно квинтэссенция жизни, силы убитого игрока. Только согласись, установи связь, и оно хлынет в тебя, усиливая. Но... мне банально страшно, оно пугает меня.
Если я не ошибаюсь, то этот нож недавно опустошали, в нем не так уж и много не забранных следов убитых игроков. Игроков десять, не больше. И кто один знаю — Бергуст. Разделить их не реально, там все так перемешано... Про остальных без понятия, мало ли кого успели прирезать те пэкашеры до того, как я их отправил на возрождение. Откуда знание количества убитых и запертых там сил игроков? Не знаю, просто в голове возникает знание, словно нож сам подсказывает мне.
Кто его создал? На это вопрос ответа нет. Что-то мне подсказывает что не игроки, при нынешнем освоении игры у нас совершенно другой уровень взаимодействия, здесь же он значительно выше и выходящий за рамки игры, та ведь его словно не видит. Какой-то гений? Может быть, но тогда нож был бы в единичном экземпляре, ну пусть второй бы был еще, а не гораздо больше.
Возвращаю нож обратно в инвентарь. Усиление заманчиво, но не такой ценой. Хотя, поглотить силу, или что там такое находится, Бергуста очень и очень привлекательно, но... Меня пугает оно. Не знаю почему, но при контакте с ним по телу бегут мурашки, а где-то в глубине души просыпается животный ужас. Так что ну его нафиг, жил без такого усиления и дальше проживу.
Хм-м, интересно, что же там такое содержится. Душа игрока? Его сила? Если душа, то можно ли как-то не поглощать ее, а вернуть обратно в тело? Но нет, что-то мне подсказывает что это не душа, оно более обезличенное, безвольное.
Выныриваю из размышлений, среагировав на какой-то подозрительный треск. Вскакиваю на ноги. Деревянные стены начинают сиять все ярче мягким зеленым светом. Мысленная команда, и на мне появился экзоскелет, сразу же перевожу его в изолированный режим.
Ну, и? Насторожено смотрю на сияющие стены, но больше ничего не происходит. На всякий случай проверяю индикаторы здоровья и энергий. Полные. Заглядываю в чат. У всех остальных такая же фигня. Значит скоро что-то будет, не просто так же все это?
Еще минута, а может быть и больше, и стены моей темницы дрогнули, расходясь в стороны. Миг, и по глазам ударил солнечный свет. Еще немного жду, но что-то никто не спешит ко мне сюда заглядывать. Ладно. Осторожно выглядываю из образовавшегося проема и смотрю по сторонам, не спеша выходить целиком.
Замираю, пораженный увиденным. Первое что приковало взгляд — это огромные здания, этажей в десять минимум. И не дохлые Земные высотки из метала, бетона и стекла, а массивные строения из камня, вызывающие восхищение одной своей монументальностью, не говоря про то что когда-то каждое здание было чуть-ли не целым произведением искусства.
Но сейчас все высотки покрыты густой растительностью, только кое-где показывается чистый камень, весь в искусной резьбе. Не смотря на массивность, все равно возникает ощущение этакой легкости в зданиях. И несмотря на то что все они построены похоже, одинаковых нет: смотришь на каждое и понимаешь, что чем-то оно отличается от соседнего.
Отрываю взгляд от здания и смотрю дальше. Высотки и снова высотки, на сколько хватает зрения, дальше везде возвышаются такие же здания, не выше и не ниже. Отвожу взгляд в сторону. Кругом здания. Такое ощущение что попал в какой-нибудь фильм катастрофу или эпидемию, где всех людей что-то истребило, и остались только мегаполисы, медленно захватываемые дикой природой. Здесь так же, только природа давно уже покорила это место. Судя по всему, мы сейчас в одном из крупных городов древних эльфов. И нужно признать, он неплохо сохранился, во всяком случае внешне.
Опускаю взгляд ниже, переходя к более приземленным вещам. Сразу же замечаю эльфов, стоящих кольцом вокруг нас. Кстати... прихожу окончательно в себя от увиденной картины и быстро оглядываюсь по сторонам оценивая обстановку.
По бокам от меня находятся остальные члены отряда, так же восхищенно рассматривающие открывающиеся отсюда виды. А нет, не все настолько безалаберны, Дракула и Бугай исподтишка следят за эльфами, но пока что ничего не предпринимают, даже Дракула. Тех совсем рядом не видно, все на расстоянии. Поворачиваюсь и рассматриваю внимательнее свою темницу.
Огромное дерево, высотой в хрен знает сколько метров. И тут таких растет десять штук в виде круга. Они поражают так же сильно, как и город. Никогда не видел таких огромных деревьев, у них ствол радиусом в метров десять, если не больше. Но в целом, больше ничего примечательного в них нет, во всем остальном они выглядят так же, как и все деревья: зеленая крона, коричневая кора. А нет, поспешил. Замечаю, как по коре пробежала маленькая зеленая искорка. Занятно...
Поворачиваюсь обратно. Эльфы стоят все еще на удалении и в этот раз в нас уже не целятся почему-то. Возникает ощущение, что они наслаждаются нашим шоком от этого города. Пока есть возможность, внимательнее пробегаюсь взглядом по округе, пытаясь найти улицы, а то все зелень да высотки.
Присмотревшись, вижу остатки каменной улицы, идущей между двумя зданиями. Однако это именно что остатки, буйная растительность полностью покрыла ее, практически ничего не оставив от того что было раньше.
Все это очень интересно и впечатляюще, но зачем дикие эльфы нас сами притащили в так сильно оберегаемый ими город? Если это, конечно, он, но чей еще может быть заброшенный, заросший и выбивающийся из общей картины мира город?
— Хватит им уже смотреть, ведите их. — раздалась команда на эльфийском языке, спустя примерно десяток секунд, очень насыщенных на впечатления секунд. Похоже они думают, что мы не понимаем их.
Еще мгновение, и эльфы, окружающие нас, двинулись к нам.

				— Народ, хватит глазеть. Все ко мне. — отправляю сообщение в чат.
Один за другим они отмирают и шустро подходят ко мне, впрочем, не переставая смотреть по сторонам. Да уж, понимаю их. Сам ненароком продолжаю бросать взгляды на город.
— Идти. — с жутким акцентом произнес один из эльфов, когда они окружили нас.
Ловлю взгляд Бугая и отрицательно качаю головой.

				— Пока не рыпаемся, сначала узнаем, что им нужно от нас. Не каждый же день выпадает возможность побывать в таком месте. — пишу очередное сообщение в чат, отвечая на невысказанные предложения некоторых.
Отмираю и иду следом за эльфами. Они же направились в сторону одной из улиц. Когда-то тут между зданиями были широкие проспекты, но транспорта что-то не вижу. Идя, внимательно всматриваюсь во все вокруг. Но тут только растительность и заросшие здания с пустыми оконными и дверными проемами.
Странно, а куда делись все окна и двери? Я понимаю, тысяча лет, но ведь все равно должно же было остаться от них хоть что-то. Машин, или чего-то технологичного, да пусть даже и не очень, не видно, даже каких-либо следов, остатков, обломков. Город абсолютно пуст, словно его кто-то старательно почистил. Дикие эльфы? Возможно.
За разглядываниями, не забываю следить за нашим путем: мы прошли уже три улицы и один перекресток. Подмечаю тот момент, что когда-то тут явно было больше всего, видны места, которые были чем-то заняты раньше, но сейчас пустуют. Хотя, это все мои догадки, а что было на самом деле — неизвестно. Сейчас тут только пустой и заброшенный город, не ощущается в нем жизни.
Спустя примерно полчаса неспешного передвижения по городу, за это время он даже успел как-то поднадоесть, все те же однообразные виды, уже совсем не вызывающие первоначальное восхищение, и мы остановились у какого-то приземленного здания, находящегося по центру площади мощенной камнем.
Кстати... приседаю и внимательно рассматриваю этот камень. Раньше как-то не обращал внимания, но это не камень, а нечто другое. В других местах это было не так заметно, слишком уж сильно там растительность потрудилась, но тут... совершенно чистое пространство. Эта площадь сделана из чего-то монолитного, замаскированного под камень. Сказал бы что это бетон, но не похоже, какая-то другая у него структура.
— Идти. — произнес один из эльфов и махнул рукой в сторону пологого схода к строению.

				— Что делаем? — пришло сообщение в чате.

				— Идем. Всем быть настороже. — отвечаю.
Подождав несколько секунд, но никаких возражений не увидев, иду в указанную эльфами сторону. Чем ближе подходим, тем больше меня начинает настораживать это здание — оно сильно выбивается из общего стиля что мы видели: всего лишь два этажа, без всякой резьбы и растительности, в придачу еще и сама архитектура совершенно другая.
Дойдя до конца спуска, мы оказались под стеной здания. Оглядываюсь назад, но эльфов и след простыл.
— Не понял, это что за херня? — раздался голос Квазара, который тоже заметил пропажу наших конвоиров.
Только собираюсь ответить ему что-нибудь, как стена вспыхнула и на ней появился светящийся контур, уже через секунду ставший вполне материальными воротами.
Еще миг, и они дрогнули, разъезжаясь в стороны. Стоило им закончить открываться, как дальше внутри вспыхнули светильники, освещая короткий, но широкий коридор.
— Кажется нас приглашают. — с сомнением в голове произнесла Юна, внимательно рассматривая открывшийся проход.
— Выбор у нас все равно не очень: или идти вперед, имея возможно прикоснуться к творениям местных древних эльфов, или развернуться и попытаться выбраться отсюда по лесам полных дикими эльфами, которые, думаю, не сильно обрадуются тому что мы ушли. — отвечаю ей и прохожу внутрь. — Правда еще можно попробовать найти безопасное место и там ждать пока я перенесу всех телепортом, но что-то не уверен в том, что эльфы дадут нам спокойно провернуть это. Да и мне, честно говоря, интересно что тут такое. У кого-нибудь массовый телепорт есть?
— Нет. — ответил мне Квазар и шагнул следом.
Как только все оказались внутри, ворота начали закрываться.
— И куда дальше, я что-то не вижу нового прохода? — спросил Дракула, впервые подав голос за все время что мы тут.
— Подождем... — начал отвечать ему Бугай, но был прерван неожиданно погасшим освещением.
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— Блять, опять ее клинит. — прочитав системное сообщение и не сдержавшись высказываюсь. — У всех же появилось системное сообщение, в котором понятна только часть первой строки и два слова во второй? Кто-нибудь понял, что система нам хотела написать?
— Такая же хрень, ничего не понятно. — ответил мне за всех Бугай. И судя по молчанию остальных, ответил правильно.
Внезапно, светильники ярко зажглись, только почему-то вместо приятного зеленоватого света, тревожным красным.
— Проникновение на базу. Активированы защитные протоколы. — разнесся слегка механический голос, говорящий на языке чем-то похожем на язык диких эльфов, но все же отличающийся. Однако благодаря лингвоанализу он все равно вполне понятен.
— Я же правильно понял, какая-то хрень только что сказала, что мы проникли сюда и нас нужно прибить? Это же про нас оно сказало? — спросил Бугай.
— Да. — кивнул ему Квазар. Кажется, тут у всех есть лингвоанализ. Ну да, логично, это же было чуть-ли не базовое умение, выдаваемое системой.
— И хрень эта явно выбивается из привычной картины этого мира.
— Может за прошедшую тысячу лет тут все давно сломалось? — с надеждой спросила Юна.
В ответ ей, в дальней стене образовался проход, ведущий в коридор, освещенный красным.
— А мы тут явно не первые. — произнес Дракула, кивая в сторону открывшегося коридора, в котором видны лежащие мумии. И даже отсюда видно, что умерли они не своей смертью.
Н-да, вот чего, так это базы древних эльфов, для которой ты враг, мне не хватало для полного счастья все это время тут. Хотя, сам же хотел залезть сюда, посмотреть, что тут... До смотрелся. Где-то в глубине открывшегося коридора, что-то механически заурчало.
— В стороны! — крикнул Бугай, а на нас из коридора понесся огромный огненный шар.

Глава 9

Провожаю взглядом очередной огненный шар, бессильно разбивающийся об стенку, так никого и не зацепив.
— Ну как, есть успехи? — спрашиваю у Квазара, который проверял стену на прочность, лелея надежду выбраться отсюда, не продвигаясь вглубь этого гостеприимного места. Однако вглубь он тоже попытался, даже самым первым, точнее не столько вглубь, сколько чтобы заткнуть эти регулярные атаки, но несколько магических атак, брошенных в то место, где возникает огненный шар ничего не принесли.
— Никаких. — недовольно ответил он.
— А то это было не понятно? — спрашиваю у него с легкой издевкой. В кое-то веки мой черед.
Я даже и не стал пытаться пробиться. Мне хватило огненного шара, которым стреляли в нас, разбившегося об стенку и не нанесшего ей совершенно никакого урона: как была чистая поверхность, так и осталась. Ощущение, словно стена просто поглотила всю энергию. И маленького эксперимента с метеором, который постигла та же участь, что и огненный шар.
Весьма интересное место и не будь мы здесь заперты и не воспринимай нас как врагов система защиты с удовольствием бы по изучал, как и что тут устроено, а лучше бы вообще эту всю базу каким-то образом отдать на растерзание нашим ученым, что игровым что реальным. Без разницы технологии тут или магия, все равно, думаю, они бы с радостью разобрали это место чуть-ли не до атомов.
— А вдруг. — отмахнулся от меня Квазар.
— Ладно, подъем, пора пытаться дальше пройти! — поднимаю всех остальных членов отряда, которые расселись по бокам под стенами, куда огненный шар не добивает. Даже Дракула что-то не проявил свойственную ему нетерпеливость.
— И все же, на кой эльфам нужно было нас сюда засовывать? — в не первый раз начал Бугай.
— Кто их знает. Судя по вон тем трупам, мы тут не первые. Может это для них развлечение, и они сейчас наблюдают за нами каким-то образом, или они надеются, что если мы пройдем дальше, то случится что-то нужное им. Может хотят при помощи запускаемых разрядить систему защиты. Вариантов просто уйма. — терпеливо ответила ему Юна, с которой в принципе он в основном и выдвигал различные теории. В этот раз повторив основные их версии, которые они уже обсосали и оспорили не раз.
— Зачем бы нас не запустили сюда, нам теперь нужно выбраться. Накладываем друг на друга все усиления и щиты что есть.
Начинаю поочередно накладывать на всех свои три баффа и защитный кокон, он конечно не особо мощный, но думаю, одну-две атаки должен выдержать. Следом за мной и все остальные начали накладывать что у кого есть. Даже Дракула, что-то накладывает, только Бугай оказался не у дел.
Десяток секунд, и все оказались оббаффаны по самое не могу, как и обвешаны щитами. На меня повесили еще два каких-то щита, которые легли поверх моего защитного кокона, и четыре баффа, дополнительно добавившихся в общий набор.
— Стоп. Нужно проверить кое-что. — останавливаю всех уже намылившихся в сторону коридора. А то как-то из головы вылетела такая возможность.
Открываю карту и пробую перенестись телепортом куда-то в город. Ничего не выходит, чувство словно пытаюсь перенестись в никуда, умение просто не привязывается там ни к чему. Так, а внутрь базы? Миг, и я появился в другом конце помещения. Возвращаюсь обратно к отряду.
— Телепорт наружу не работает, а вот внутри вполне.
— Ну хоть что-то. — прокомментировал Квазар.
— Теперь можем идти? — спросил Бугай.
— Да. — киваю ему и в очередной раз внимательно осматриваю путь дальше.
Открывшийся коридор гораздо уже и длиннее того где мы находимся сейчас, и огненный шар занимает его практически целиком, не оставляя места чтобы укрыться.
— Почему он перестал стрелять? — спросила Юна, идя вдоль самой стенки ко входу в коридор.
Кстати, да. Уже наверно минуту как огненные шары не вылетают.
— Закончился заряд? — предположил Бугай, но Квазар встретил эту версию хмыком. И в данном случае, больше склонен согласиться с Квазаром.
— Дракула. — зову того, а что нужно сделать он понимает и без слов.
Мгновение, и он метнулся через помещение на его противоположную сторону. Стоило ему оказаться на середине, как в коридоре что-то ярко вспыхнуло и сюда вылетел огненный шар.
— Не разрядился. — констатировал Бугай.
— Скорее он перешел в ожидающий режим.
Добравшись, наконец-то, до нужной стенки, становлюсь у нее и выглядываю в коридор, пытаясь обнаружить то что создает эти огненные шары. Оу, резко прячусь обратно, а рядом с головой просвистел огненный шар. Сказал бы что почувствовал его жар, но это будет наглой ложью, изолированный режим экзоскелета избавляет меня от таких подробностей.
— Ты что задумал? — спросил Квазар, став с противоположной от меня стороны прохода.
— Хочу узнать, что его создает и, если получится, сломать это.
— Я же уже пытался. — донеслось мне в ответ.
Пытаться то он пытался, но бил больше наугад просто в стену. Снова выглядываю погрузившись на этот раз в боевой транс, но в совсем легкий, лишь бы успеть среагировать на появление нового огненного шара. Засекаю нужный мне момент, и проваливаюсь в более глубокий боевой транс. Вот, стена в конце коридора дрогнула и там появилось отверстие. Еще совсем немного, и в воздухе начал формироваться огненный шар.
Слегка ослабляю транс, ускоряя бег времени, а то я так могу и не дождаться окончания процесса создания огненного шара. Замечаю, как стена снова стала гладкой, а шар полетел в нашу сторону. Все понятно. Магия магией, но физическая основа есть.
— Сейчас попробую. — оповещаю отряд о своих планах, укрывшись от огненного шара.
Еще раз выглядываю, внимательно отслеживая происходящий там процесс и стараясь не упустить нужный мне момент. Вот он! В стене появилось небольшое отверстие, сантиметров пять в диаметре, и шар начал появляться в воздухе. Создаю модернизированный метеор, по размеру слегка меньше отверстия в стене, и направляю его ровненько в дырку. Активация умения, и метеор ушел к своей цели. Выхожу из транса и прячусь за угол.
Еще мгновение, и в коридоре сильно громыхнуло. Стою несколько секунд и вслушиваюсь в окружающее пространство, но ничего подозрительного. Выглядываю из-за угла. В дальней стене коридора теперь солидная дыра. Даже как-то не верится, что ее создал мой маленький метеор. Не заметив ничего опасного, осторожно выхожу из укрытия, готовясь если что в любой момент рвануть на другую сторону.
Ничего, никакой реакции.
— Кажется я ее все же сломал.
Делаю шаг и вхожу на территорию коридора. Вроде бы ничего не случилось, нигде ничего не сверкнуло и не заскрежетало.
— Я проверю, не стоит всем рисковать. — говорю остальным и начинаю медленно идти дальше, держа наготове телепорт, чтобы при малейшей опасности удрать.
На лежащие под ногами трупы пока не обращаю внимания лишь осматривая их краем глаза, оставаясь полностью сосредоточенным на окружающем пространстве.
Поравнявшись с неожиданно возникшим поворотом коридора, и он реально внезапно стал заметен: еще несколько шагов до этого казалось, что коридор прямой, а сейчас видно, что есть поворот. Интересно сделано. Оглядываюсь назад. Все остальные стоят у входа сюда и внимательно следят за мной.
Разворачиваюсь обратно и выглядываю за поворот. Такой же коридор, идущий дальше, ничего нового или интересного. Бросаю взгляд на созданную метеором дыру в стене. Жалко, отсюда ничего не видно, просто темный провал.
Подождав еще немного времени, но так и не заметив каких-либо изменений в новом коридоре, решаюсь и выхожу из-за угла, становясь прямо по середине поворота. Секунда-вторая, ничего не происходит. Пожимаю плечами, впрочем, не сводя взгляда с прохода дальше, и делаю небольшой кружок у поворота.
Все равно ничего, никаких огненных шаров или чего-то подобного. Ладно, замираю на месте и всматриваюсь в него. Коридор как коридор, похож на этот, освещается таким же образом и таким же тревожно-красным светом. Какого-либо выхода из него отсюда незаметно. Что-то мне подсказывает, что он станет виден в самый последний момент, как было тут.
Подхожу к пролому в стене и заглядываю в него. Ничего особенного не видно. Создаю небольшой огненный шар и подсвечиваю им. Обломки стены и все, больше ничего, дальше идет следующая стена, а тут словно была этакая фальшстена. А где тогда то что создавало огненный шар и отверстие в стене? Наклоняюсь и перебираю руками обломки, мало ли, вдруг что-то упускаю. Ничего подозрительного.
Закончив с осмотром, оборачиваюсь к остальным членам отряда, которые все еще стоят на месте и терпеливо ждут. Машу им рукой, показывая, что можно идти. А сам снова возвращаюсь к пролому. Ну не может здесь ничего не быть!
Чуть ли не облизав стенку, все же замечаю кое-что. Первая стенка, в которой собственно и образовался пролом, вся с внутренней стороны покрыта каким-то узором, обрывающимся на месте соединения со второй стеной. Интересно... только мне это все равно ничего не дает.
— Странно, они не все умерли от огненного шара. — отвлек меня голос Юны.
Вылезаю из пролома и оборачиваюсь. Дракула стоит у поворота дальше, а остальные осматривают лежащие тут трупы. Быстро пересчитываю их. Семь штук.
— В смысле? — спрашиваю у нее, подходя к ближайшей мумии и внимательнее ее осматривая. Кажется, когда-то это был мужчина, и похоже он попал под огненный шар, вся его передняя половина сожжена.
— Обгоревших здесь только несколько тел, у которых больше нет никаких видимых ран. А вот остальные даже не обгорели и у них есть какие-то раны. Такое чувство что их зарезали.
— Не обгорели? Здесь же огненный шар летал не раз и точно должен был их цеплять. Даже если они не умерли от него, то должны были обгореть. Да и вообще странно, как они пролежали столько. По-хорошему, они уже давным-давно должны были полностью сгореть. Если только... — замолкаю, пораженный пришедшей на ум версией.
— Если только это все не было иллюзией, обманкой. — закончил за меня Квазар.
— Нет. Те трое точно умерли от огненного шара. И очень похоже, что именно от того что летал тут, совпадает их положение на полу и ожоги. Они попали под него, когда бежали по этому коридору. — не согласилась с предложенной версией Юна.
— Вам не пофиг от чего они умерли? Нам нужно двигаться дальше. — высказался Бугай, который уже потерял интерес к лежащим здесь трупам. — Все равно сейчас уже мы этого точно не узнаем. Будем еще больше настороже, предполагая какой-то подвох.
— Бугай прав. — соглашаюсь с ним.
— Дракула, высмотрел что-нибудь интересное? — спросил Квазар у того.
— Ничего, совершенно пустой коридор.
— Я разведаю? — спрашиваю у отряда.
— Нет уж, пойдем все вместе, а то кто знает что там будет. — не согласился Бугай.
Э-э, вот вообще хреновая идея. Один я хотя бы если что смогу успеть удрать, но все вместе... но возражать смысла нет, вижу, что все остальные с ним согласны. Ну глупость ведь!
— Лучше вместе вперед, чем оставаться и ждать тут. — добавила Юна.
— Ладно. Но я первым пойду. — соглашаюсь с ними.
В этом моменте никакого сопротивления не встречаю. Подхожу к проходу в следующий коридор. Сразу за мной пристроился Дракула, дальше Юна, Квазар и Бугай замыкающим. Ну что ж, пошли.
Проваливаюсь в легкий боевой транс и шагаю вперед. Оказавшись на новой территории, замираю, ожидая реакции коридора. Тишина. Продолжаю идти дальше.
— Проход назад! — раздался крик Бугая, когда мы оказались почти на середине коридора.
Бросаю туда взгляд и вижу, как путь назад стремительно исчезает, закрываясь. Еще совсем немного, и на том месте будет сплошная стена, не отличимая от остальных в этом коридоре.
Поворачиваюсь обратно, среагировав на какие-то смутные сигналы интуиции. Поздно. Не успеваю толком рассмотреть опасность, как один из наложенных на меня щитов ярко вспыхнул и бесследно пропал. Замечаю, как в углах коридора появилось по огненному шару. Еще миг, и они устремились к нам.
Накрываю всех защитной сферой, благо хвост нашей процессии подтянулся ко мне. Вливаю в сферу побольше энергии на всякий случай. Внезапно, вместо того чтобы разбиться об поставленную защиту огненные шары отскочили от нее.
— Что за херь? — удивленно спросил Бугай.
Херь полная. Шары отскакивают от стены, продолжая носиться по всему коридору.
— Углы. — донеслось от Дракулы.
Перевожу туда взгляд и вижу, что там появились новые огненные шары, тут же выстрелившие в нашу сторону и повторившие судьбу прежних. Теперь по коридору носятся восемь огненных шаров, которые при каждом столкновении с моей защитной сферой тратят часть ее энергии, но упорно не взрываются.
— Кто-нибудь видит выход отсюда? — спрашиваю и сам пытаюсь найти его.
— Ничего. — грустно произнесла Юна, спустя несколько минут тщательного всматривания в коридор.
— Такими темпами, тут скоро будут только одни огненные шары.
Н-да, сложно не согласиться с Бугаем, ведь тут уже летают штук шестьдесят шаров, если не больше.
— Это прям какое-то подземелье с ловушками, а не база древних эльфов. — пробурчал Квазар и выстрелил веером своих магических дротиков в одну из стен этого коридора. — Раз мы его не видим, нужно попробовать так найти. Вдруг получится.
Подключаюсь к его поискам и начинаю по порядку обстреливать стены каменными роями. Юна тоже подключилась, только Бугай и Дракула остались без дела, как бойцы ближнего боя.
— Нихрена. Нам не выбраться отсюда. — зло произнес Квазар, спустя еще несколько минут тщательного обстрела стен.
Пополняю энергию в защитной сфере, а то теперь она убывает с просто чудовищной скоростью. Должен быть какой-то выход. Для начала, пытаюсь повторить тот же трюк что сработал в прошлый раз — бью метеором в место возникновения огненного шара, хотя никаких отверстий в этот раз не вижу.
Ничего, он просто разбился об стенку, и именно разбился, чего давненько я не видел. М-да, нужен другой план. Как можно найти выход, не видя его? Сканер. Ничего, умение не выходит за пределы коридора и никакого выхода не обнаруживает. Пространственный контроль. Пытаюсь отрешиться от кучи летающих огненных шаров. И опять ничего, стены этого коридора не прощупываются. Дерьмо. Что у меня еще есть?
— У кого-то есть успехи в поиске выхода?
— Нихера. — раздраженно ответил Квазар, остальные лишь молча покачали головами. А я-то надеялся...
Вспоминаю об еще одной хорошей штуковине. Залажу в инвентарь и материализую мешочек с синим порошком. Блин, это же надо убирать изолированный режим экзоскелета. Ладно, что уж теперь.
Высыпаю примерно щепотку порошка на руку и снюхиваю его. Ох ёй ж ты. Пошатываюсь. Хорошо пошло. Убираю мешочек в инвентарь и проваливаюсь в боевой транс, чтобы на дольше растянуть время действия порошка.
Сколько же тут всего... Все пространство заполнено сияющими линиями, большая часть которых еще и все время изменяется. Так, вот этот клубок линий в дымке — огненный шар. Определившись, пытаюсь игнорировать их, просматривая именно стены.
Линии, еще раз линии... Стоп, возвращаюсь взглядом немного назад, уловив какое-то отличие от увиденного ранее. Точно, здесь линии ведут себя по-другому, словно они не часть чего-то большого, как все тут в коридоре, а нечто небольшое, отдельное, пусть и соединённое со всем остальным. Запомнив примерное место, продолжаю осмотр дальше.
Застаю, кажется, момент образования нового огненного шара: из стены выстрелили две светящиеся линии и на их стыке начал образовываться клубок, наливающийся сиянием. Еще совсем немного времени, и он отправился в самостоятельный полет, а линии исчезли обратно в стене. Интересно...
Осмотрев коридор почти целиком, натыкаюсь на стену, через которую мы попали сюда. Энергетические линии на ней тоже отличаются, но они отличаются и от тех что обнаружил раньше. Больше ничего, похоже я обнаружил выход отсюда. Остается только как-то активировать его.
Неожиданно, окружающее пространство вернулось к стандартному виду. Все? Что ж так быстро?! Выхожу из боевого транса и пытаюсь найти нужное место на стене.
— Это что за наркоманские замашки были только что? — спросила Юна.
Оглядываюсь на нее. Вижу, что и все остальные смотрят на меня слегка странно.
— Одна полезная штука. Я кажется нашел выход отсюда.
— И где он?
— Вон там. — говорю и указываю рукой в нужном направлении. — А с чего такая реакция на меня, неужели никаких порошковых зелий не существует, что вы так отреагировали?
— Да нет, все нормально. — отмахнулся Бугай. — Я ничего не вижу там.
— Я тоже, но там стена все же отличается от остальных. Если выход и есть, то только там.
— Твои глаза, они светились. — тихо произнесла Юна.
— Подумаешь. Чего сейчас только не встретишь. — шепчу себе под нос. И вот чего они прицепились ко мне? Радовались бы, что кажется отсюда есть выход. Странная реакция, больше подходящая обычным людям, но никак не игрокам, которые чего уже только не видели.
— Как будем добираться? — спросил Бугай. — Мне что-то совершенно не хочется оказаться за пределами защиты.
— Просто идите за мной. — отвечаю и, дополнительно напитав сферу энергией, начинаю двигаться в нужном направлении, смещая защиту следом за собой.
Как же хорошо, что ее можно перемещать, а то мне тоже не хочется оказаться за ее пределами, там, где носится уже не одна сотня огненных шаров. Странно, что они никак на реагируют на столкновения друг с другом.
Иллюзия? Не подходит, энергию из защитной сферы они тратят отлично. Какая-то хитрая обманка, забирающая энергию при столкновении для своего существования? Возможно, но проверять на себе никакого желания нет, да и самый первый огненный шар прекрасно снес с меня один из щитов, если это, конечно, был он, так-то я же не рассмотрел, что именно в меня ударило.
Оказавшись под нужной стеной вынуждено останавливаюсь — проход дальше не открылся. Не весело как-то. Надежда что он появится сам как в прошлый раз теплилась в глубине души до последнего.
— И как нам его открыть? — спросил Бугай, смотря на стену.
— Не похоже как-то, что тут есть проход. Стена как стена, ничем не отличается от остальных. — произнес Квазар с трудно различимыми эмоциями.
Стукнуть его что ли для профилактики, чтобы не был таким? Вот Бугай задает вопросы в нужном русле, а этот... Но так-то он прав, вдруг я ошибся? Да нет, если и есть, то только тут, больше просто негде.
— Думай лучше, как нам его открыть. — бросаю в ответ ему, не отвлекаясь от осмотра стены. — И лучше нам убраться отсюда в ближайшее время, нагрузка на мою защиту просто колоссальная.
Беру энергию из кольца-резерва уже непрерывно, расход сейчас превышает скорость восстановления моей энергии. Такая же стена, как и все остальные, Квазар полностью прав, внешних отличий никаких.
Неожиданно чувствую, как в меня начала поступать откуда-то со стороны энергия. Смотрю в сторону ее источника и вижу там Квазара.
— Юна, передай Студенту энергию. — приказал Квазар.
Та в ответ потупилась и опустила взгляд в пол.
— Я не умею. — тихо произнесла она.
— В смысле, ты же напитывала медальон недавно?
— Это было другое. То вещь, а это живой человек. С живыми у меня не получается.
А какая разница? Как по мне один хрен что то, что это. Ладно, нет так нет. Возвращаюсь обратно к стене, теперь разница между тратой и восстановлением энергии стала совсем небольшой и времени у нас есть больше. Только сосредотачиваюсь на поиске способа активации прохода, как в меня начал вливаться еще одни поток энергии. Точно, Дракула, я про него и забыл, что он маг. Не отвлекаясь, продолжаю поиски.
Прижимаюсь вплотную к стене и начинаю ее тупо ощупывать, заодно прислушиваясь к ощущениям. Гладкая, не единого выступа или выщерблины. Физически тут никак не открыть проход.
— Эм, Студент? — позвал меня Бугай.
— Что? — спрашиваю и оглядываюсь в его сторону.
Ох, блин. Огненные шары достигли некой критической массы содержания в этом помещении и с ними начало происходить что-то непонятное: они сливаются воедино и изменяются, превращаясь пока что неизвестно во что.
— Я думаю нам стоит поспешить. — тихо произнес Квазар, начиная еще усерднее рассматривать стену.
Так, физически я ничего не нашел. Дотрагиваюсь до стены рукой и посылаю через нее небольшой поток энергии. Никакой реакции. Плохо — это была моя последняя надежда. На всякий случай еще несколько раз посылаю через руку короткие импульсы магической энергии разной мощности.
Дерьмо, стена как стояла, так и стоит. Придется еще раз нюхнуть того порошка, другого пути не вижу. Быстро высыпаю себе на руку совсем чуть-чуть синего порошка, и так уже полную порцию снюхал, после этой словлю передозировку. Возвращаю мешочек в инвентарь и вдыхаю порошок, тут же поднимаю голову и смотрю на стену перед собой. Ну же!
Пространство ожидаемо изменилось, приобретая кучу новых деталей. Внимательно рассматриваю энергетические линии на нужном участке стены. Есть, кажется нашел: в одном месте линии причудливо изогнулись, образуя силуэт ладони. Этого же раньше не было? Замечаю, что перед глазами начинает все плыть. Почти в слепую касаюсь нужного места и посылаю в него энергию.
— Да! — раздался радостный голос Юны, оповещающий меня о том, что я не ошибся.
Что-то мне совсем хреново, голову словно в тиски зажали, а все перед глазами настолько плывет, что почти ничего не видно. Пытаюсь шагнуть вперед, чтобы уже наконец-то убраться из этого огненного коридора, но ноги заплетаются. Чувствую, как меня кто-то подхватил под локоть и буквально тащит за собой.
С хрен знает какой попытки все же накладываю на себя исцеление. Несколько секунд, и стало гораздо лучше. Фух, думал помру тут. Эм, а почему я лежу с закрытыми глазами? Настолько погрузился в себя, что даже не заметил смены телоположения, глаза-то закрыл осознанно, чтобы хоть как-то облегчить страдания. Поэтому весь вопрос в том почему лежу, а не почему с закрытыми глазами. Страшная передозировка от этого порошка, сильно в этот раз накрыло.
Открываю глаза и осматриваюсь. Огня вокруг не видно, как и огненных шаров — это уже радует. Аккуратно поднимаюсь, стараясь на завалиться обратно на пол — меня все еще как-то шатает, хотя не сравнить с тем что было совсем недавно. Утвердившись на ногах, осматриваюсь.
Это точно не коридор. Мы сейчас находимся в квадратном помещении, где-то метров семь в длину и ширину. Может я поторопился и это коридор, но явно новый, а из прошлого мы уже выбрались, но по форме как-то все же не смахивает на коридор. Оглядываюсь назад, но никакого прохода там уже нет, лишь сплошная стена. Рядом с собой замечаю остальных членов отряда, стоящих и настороженно осматривающих комнату. Похоже я провалялся совсем не долго.
— Ты в норме? — спросил Бугай, заметив мой взгляд.
— Вполне. — отвечаю ему и начинаю более внимательно рассматривать новое помещение.
Итак, что тут у нас? Совершенно пустое помещение, гладкие стены, как и в пройденных коридорах, такое же освещение. Единственное отличие — видны двери в стенах, по две на каждой, если, конечно, это не обманки. Двери не совсем привычного для этого мира вида, но вполне понятные Земному человеку: прямоугольные, без видимых петель, скорее всего отъезжают в сторону или открываются каким-то другим способом.
— Идем? — спросил Квазар, видимо тоже не обнаружив здесь никакой опасности.
— Наверно. — отвечаю ему, предварительно проверив комнату сканером на пару с пространственным контролем, и получив такой же результат, как и в коридоре.
— Одну секунду. — остановила нас Юна и наложила на меня магический щит. Судя по всему, это именно его с меня сбила внезапная атака в коридоре.
Раз такое дело, то на всякий случай обновляю на всех свой защитный кокон, лишним не будет, а то вдруг кто-то подставился. Но нет, у всех остальных наложенные щиты на месте, это только я один такой везунчик, поймавший огненный шар.
— Студент, давай осматривай тут все, ты же у нас профи по поиску дверей. — произнес Квазар.
Убедившись, что все готовы, начинаю медленно идти вперед, рыская взглядом по сторонам. Не может же быть так что здесь ничего не будет или предполагается что те два коридора никто не пройдет? Как бы то ни было, но пока что все спокойно.
Оказавшись около ближайшей двери, рассматриваю ее пока все остальные следят за окружением. М-да, а не погорячился ли я на счет двери? Пытаюсь как-то сдвинуть её или открыть, но никак. Никаких ручек, замков или панелей не видно, а на посылаемые потоки энергии она не реагирует. Закидываться же очередной порцией порошка опасаюсь, и так в прошлый раз было очень хреново, а что будет в следующий, когда дневная доза окажется еще больше превышена?
— Ничего. — оповещаю отряд и вдоль стенки движусь к следующей двери.
Может хоть одна будет открываться? Только что-то уже начинаю сомневаться в этом, на вид они все совершенно одинаковые издалека, так что самим нам вряд ли удастся их открыть, но проверить в любом случае стоит.
— Пойдем по кругу все вместе, не разделяемся. — высказался Квазар, и никто ему не возразил. Смысл возражать если идея здравая?
Сделав еще несколько шагов, замираю. Что-то не так с полом, он стал каким-то другим.
— Что? — спросил Бугай.
— Пол. — ответил ему вместо меня Дракула.
Наблюдаю за тем, как пол покрывается какой-то маслянистой жидкость стального цвета, которая сочиться прямо сквозь него. И с каждой секундой ее становится все больше и больше, она уже достигает щиколотки, но больше ничего, никаких эффектов от нее незаметно — просто странная, довольно густая жидкость.
— Что делаем? — спросила Юна.
— А что мы можем? Стоим и ждем, что будет дальше. Дергаться лишний раз, думаю, смысла особого нет, сначала нужно узнать, что это за хрень такая. — ответил ей Квазар.
— А если она так заполнит все помещение целиком? — задал резонный вопрос Бугай.
— Тогда нам стоит все же шевелиться.
Отмираю и продолжаю двигаться к следующей двери. Всего лишь один шаг, и жидкость словно ожила, рванув в стороны от нас и собираясь в определенных местах. Еще миг, и там появились шесть фигур, непрерывно изменяющие свои очертания.
Замираю, смотря на них. И? Они же атакуют нас, я не ошибаюсь? Что-либо делать первым не спешу, а то вдруг это спровоцирует их. Хотя толку, нам же все равно нужно выбираться отсюда как-то. Однако, все остальные тоже замерли, не двигаясь лишний раз, даже Дракула смирно стоит.

				— Что делаем? — пришло сообщение в общем чате от Бугая.

				— Пока стоим. Не дергаемся, вдруг наконец-то получится разойтись миром и просто узнать где выход. — пришел ответ от Квазара, и что-то мне кажется, что вторая половина его ответа прям сочится сарказмом.
Перевожу взгляд с одной фигуры на другую. Все одинаковые в своей безликости, просто очертания гуманоида и все, человека, эльфа или кого-то другого — непонятно, никаких четких признаков нет.
— К бою! — разнесся крик Квазара, когда один из противников рванул в нашу сторону, прямо на меня, в очередной раз меняя свои очертания и превращая свои руки в длинные мечи.
Встречаю этого шустрилу вакуумным ударом, отбрасывая его на стенку. Никакого урона, а то думал если он из жидкости, то вдруг просто разобьется? Луч разрушения, и он распался на две половинки, моментально обратившиеся в лужи. Которые в свою очередь почти сразу же собрались воедино и образовали нового противника. Следом за первым к нам рванули и остальные враги.
— Да вы издеваетесь! — тихо прошептала Юна, встретив одну из фигур ярко светящейся сферой с неизвестным для меня содержимым. Судя по тому как полыхнуло, там было что-то огненное. Вот только урона никакого это не нанесло цели, та как бежала, так и бежит.
Срезаю ее лучом разрушения, выигрывая несколько дополнительных секунд. Разворот, выстреливаю в одного из противников, наседающих на Бугая, который пытается хоть что-то сделать с ними в ближнем бою, метеором.
Отрицательный результат, метеор просто прошил его насквозь и разбился об стенку помещения, так и не нанеся никому значимого урона. Переключаюсь на огненные шары и накрываю самого ближайшего ко мне целой серией, делая каждый шар разной температуры.
Часть бесследно разбилась об тела наших странных противников, другая часть прошила их насквозь, оставив за собой, как и метеор, быстро затянувшиеся сквозные отверстия. Не подходит. Молнии?
Выстреливаю одной во врага, вплотную подобравшегося к Юне. Упс, пригибаюсь, отреагировав на сигналы интуиции и пропускаю над собой атаку. Вакуумный удар в корпус противника, и тот отправился в полет через всю комнату. Поворачиваюсь обратно. Попавший под молнию все так же досаждает Юне. Вывод — молния тоже не эффективна. Ага, так же, как и все наши атаки, что Бугая, что Квазара или Юны, ничего не берет этих сволочей. Дракула же превратился в облако и пытается сделать непонятно что, но пока что без видимого эффекта.
— Они какие-то неубиваемые! — прокричал Бугай, пытаясь вытащить свою булаву из тела неприятеля, которое хоть вроде как и состоит из какой-то жидкости, но его оружие засосало просто отлично.
Раз не выходит их убить, значит нужно как-то по-другому их обезвредить. Применяю на одном из противников каменную хватку, полностью заключая того в нее. Только... откуда здесь взяться камню? Не важно, главное — умение вполне сработало, заключив цель в каменный кокон. И? С надеждой наблюдаю за ним. Получилось или нет?
Не дождавшись результатов, заключаю и всех остальных врагов в подобные коконы, а то надоели нападать, а так хоть можно будет подождать в тишине и спокойствии результатов. Новые же противники в помещении не появляются.
Да, блин. Замечаю, как с самым первым каменным коконом начало что-то происходить: он начал как-то дрожать и осыпаться. Несколько секунд, и из него во все стороны брызнула жидкость, быстро собираясь обратно воедино.
— Задолбали! — зло бурчу себе под нос и ударяю замораживающим лучом по заново собирающейся фигуре.
— Студент, ты что сделал только что? — вкрадчиво спросил меня Квазар.
Я же молчу, смотря на результат атаки. Враг просто взял замерз и рассыпался, бесследно исчезнув.
— Э-э, заморозил его.
— Ты издеваешься? Я пробовал, ничего не вышло.
Пожимаю в ответ плечами. Я-то откуда знаю, у меня взял и заморозился?! Разрушаю остальные каменные коконы и награждаю каждого находившегося в них замораживающим лучом. Всего лишь несколько секунд, и помещение стало свободным от врагов, а новые появляться не спешат.
— И что дальше... — начал спрашивать Бугай, но его прервала открывшаяся дверь в конце помещения.
— Серьезно, вот так просто?
— Серьезно или нет, но проверим вначале все остальные.
Еще минута на относительно быстрый осмотр оставшихся дверей, но все они отказались открываться.
— Значит у нас только один путь — вперед через гостеприимно открытую для нас дверь. — произнес Квазар, кивая в сторону той, когда мы остановились напротив прохода дальше.
— Ловушкой попахивает. — высказался Бугай.
— Как-будто у нас есть выбор. — возражаю ему.
— Нет.
— Ну вот и все. Идемте уже.
Первым вхожу в открывшийся проход, которые ведет в длинный и узкий коридор. Причем он настолько узкий, что пройти по ширине может только один человек, ну или два если боком идти.
— Если нас здесь захотят прибить, то это будет не так уж и сложно.
Не обращаю внимания на бурчание Квазара. И так все всем понятно. Просто молча иду вперед, готовясь в любой момент провалиться в боевой транс. Квазар прав, тут очень удобное место для атаки.
Даже как-то странно, но все обошлось. Вот она дверь, ведущая дальше, прямо передо мной. Дверь, выбивающаяся из привычных видов этой базы: она на обычных петлях и с ручкой. Сам же коридор оказался каким-то слишком уж длинным, нам пришлось идти по нему аж несколько минут, не говоря про то что он немного из другого материала, чем все что мы видели раньше тут. В чем же подвох?
Оглядываюсь назад. Там все нормально: все члены отряда на месте, как и сам коридор. Ладно, наверно тогда впереди приготовлена какая-то жопа для нас. Подхожу к двери и нажав на ручку толкаю от себя. Открыто. После всего тут произошедшего просто не верится в это.
Осторожно открываю дверь и заглядываю за нее. Какое-то большое помещение, погруженное в полумрак, в котором, о чудо, есть даже мебель, во всяком случае видно несколько столов или что-то очень похожее на них, стоящие по бокам и в центре. Только в центре круглый и большой, а по бокам значительно поменьше и полукруглые. Распахиваю полностью дверь и вхожу внутрь.
Стоило перешагнуть порог, как комната озарилась светом, а над столами начало что-то сиять, очень похожее на голографические изображения. Медленно продолжаю идти, все ожидая того момента, когда что-нибудь попытается нас всех убить.
Нет, тут точно что-то не так. Нас ничего до сих пор не попыталось убить, а мы уже подошли к ближайшему столу и сейчас пытаемся понять, что за фигня светится над ним.
— Похоже на какой-то экран, только язык, на котором там что-то написано нам неизвестен. — поделилась своими соображениями Юна.
Да, очень похоже, жалко, что языка мы не знаем. Над всеми столами тут висят похожие экраны, только над центральным почему-то пусто.
— Осмотримся? Разделимся? — спросил Бугай.
— Давайте. — после недолгих раздумий согласился с ним Квазар. Остальные, включая меня, просто кивнули в ответ. Не совсем логично, раньше же держались вместе, но ...
Поворачиваюсь и иду прямиком к центру. Вот должно там быть что-то, не спроста же стоит такой стол. Неожиданно, когда до него осталось еще метра два, воздух над ним засиял и там появился этакий голографический шар.
— Внимание, проникновение в центр управления. Внимание, проникновение... — разнесся по помещению уже знакомый голос.
Шар же тем временем начал изменяться. Зачем? А хрен его знает.


				Обновление задачи.
			

				Текущая задача — взломайте ядро управляющего искина базы.
			

Прочитав высветившееся системное сообщение, не могу сдержать эмоций. Что мне надо сделать?!
— Система, да ты блин издеваешься! Чем я по-твоему буду его взламывать?! Мечом? Это, не говоря про то что я банально не знаю, как это сделать! Брутфорсить мне его что ли?! — не сдержавшись высказываюсь вслух и ловлю на себе взгляды остальных членов отряда. А еще замечаю, как единственный выход отсюда исчезает. Вот тебе и обычная дверь...
Словно в ответ, перед глазами появилось уже знакомое системное окно с бегущим текстом. Только в этот раз оно слегка другое: больше различных полей, сбоку видно несколько столбцов каких-то непонятных для меня слов.
— Система, да ты гонишь. И вот при помощи этого я должен взломать ядро искина?!

Глава 10

Не думал, что скажу когда-нибудь это, но я уже начинаю ненавидеть программирование. Ну да, всего-то нужно как-то изучить совершенно новый для себя язык программирования без толковых мануалов и примеров. Просто вот тебе команды, вот тебе мутные подсказки, дерзай. Но пока не освоишь и не взломаешь это треклятое ядро искина отсюда хрен выйдешь. Одно радует — по мере продвижения в изучении в голове появляется больше информации что именно нужно сделать, чтобы получить желаемый итог. Ага, вот только как именно это сделать не объясняется.
Неделю, долбанную неделю мы заперты в этой комнате. Остальные члены отряда уже готовы меня прибить. Только их останавливает тот факт, что больше никому система не предложила взломать искин, а значит скорее всего без меня им не выбраться. А выбраться отсюда мы попытались сразу же, только ничего не вышло. Да и если по-честному, прибить они хотят меня в моменты скуки и нечего неделания, больше грозясь, чем в самом деле.
Повезло, что почти все наученные игровым опытом и пребыванием на этой планете оказались довольно запасливыми в плане воды и еды, так что с этим проблем не возникло. Единственный вопрос возник с времяпрепровождением, но он меня не коснулся. Это ж так интересно пытаться изучить новый язык программирования даже не зная языка букв на котором он написан, не говоря про то что на этом же языке написаны примечания к командам, которые соответственно для меня совершенно непонятны. И что-то лингвоанализ не спешит мне помогать в изучении, впрочем, это касается и письменности древних эльфов, или чья это там база: за все прошедшее время язык, на котором выводится информация на голографические экраны, не стал понятнее. Чем-то радует то, что не у меня одного проблема с изучением нового языка, у всех остальных тоже затык с древнеэльфийским.
Ладно, пора возвращаться к попыткам взломать каменным топором сейф, а никакая другая ассоциация мне на ум не приходит. Хотя топор то может быть и вовсе не каменный или даже вообще не топор, но я вот себя ощущаю именно тем дикарем.
Погружаюсь обратно в системное окно, которое представляет собой этакую версию компилятора для придурков, выстраивая новую версию кода, ориентируясь лишь на смутные подсказки системы и на уже полученные знания. Не совсем понимаю, как, но это действительно работает. К примеру, абсолютно случайно, мне удалось реально ударить Квазара потоком воздуха через вот это программирование. Ага, вот только я предполагал совершенно другой результат... И когда программа радостно сработала, а окно по какой-то жуткой случайности очистилось, как все разы до этого, причем без малейшего моего участия и желания, радость у меня была просто запредельная, ведь вот эту хрень я писал целый день.
Так, это сюда. Тут пропишем это. А здесь какие переменные надо? Стоп, какая на хрен ссылка на массив? А блин, идиот! Следуя подсказкам интуиции и системы создаю энную по счету версию программы, не понимая и половины того как что работает, да даже и четверти. Бесит!
Одно радует — общая структура этого языка программирования чем-то напоминает земные, но только местами и не всегда. Такое чувство что кто-то по-быстрому из чего-то слепил вот это, то что я так упорно пытаюсь освоить, взяв за основу неизвестно что, но очень отличное от известного мне.
Спустя наверно часов восемь, отвлекаюсь от системного окна, открытого перед взглядом. Уф, что-то я запарился уже. Пробегаюсь взглядом по помещению, но ничего нового. Бугай дрыхнет на одном из столов. Дракула, Квазар и Юна играют в карты, обнаруженные у кого-то в закромах. Да-да, Дракула играет, а Бугай дрыхнет, никак не наоборот. По центру комнаты все так же висит голографический шар, но уже хоть ничего не говорит. Дня на два его хватило, за которые он успел всех выбесить повторяя одну и ту же фразу каждый раз. А потом он почему-то резко заткнулся, словно обиделся. Или это я что-то с ним сотворил? Не знаю даже.
Возвращаюсь обратно к компилятору и продолжаю ваять новую версию хрен знает чего. А вообще, пугает меня эта штуковина. Ведь если получилось ударить Квазара воздухом через нее, то так ведь можно и убить, просто нужно лучше разобраться. Ну да, такими темпами пару годиков потратить, если не больше. Хотя... если игра теперь навсегда, то что такое пару годиков в ее рамках? Только вот будет ли у меня всегда доступ к этой штуке? Потом буду строить наполеоновские планы по покорению мира при помощи программирования, а пока нужно разобраться хотя бы с этим долбанным искином.
Добив код, откидываюсь назад и наворачиваюсь со стола на пол. А, да, точно, я же на него забрался, собираясь полежать, а то надоело сидеть на полу. Поднимаюсь и встряхиваюсь, оглядывая комнату. Все вокруг уже спят. Это сколько же я времени возился?
Еще раз пробегаюсь взглядом по написанному коду. Ну-у, э-э, выглядит красиво, особенно учитывая, что порой я сам не понимаю почему написал именно так. Извечный вопрос — ебнет или нет? Пока не скомпилирую не узнаю. Ну-с, посмотрим, что тут у меня вышло. Жмякую на нужную кнопку и жду результата. Хотелось бы, конечно, проверять на промежуточных этапах, но увы, после компиляции, если код рабочий, то он уходит в работу и, сволочь такая, исчезает.
Текст в окошке мне задорно подмигнул и исчез. Так, он сработал. Остался вопрос как именно? Первым делом осматриваю помещение и членов отряда. Все на месте, целые, дальше спят, не догадываясь какой возможный писец они проспали. Тогда что изменилось?
Останавливаю взгляд на голографическом шаре по центру помещения, который сейчас как-то корёжит. Неужели получилось? Вот только знать бы это его корежит от того что взламывается защита ядра искина или я просто воздух в том месте сломал?
Заглядываю в окно компилятора, но там ничего, пусто. А чего я хотел? Что напишет — задание выполнено? Так система предпочитает сообщать это лично, если не забывает. Ладно, не буду спешить и подожду что будет дальше.
А дальше... свет в помещении внезапно мигнул и пропал. Эй, мы так не договаривались! Продолжаю смотреть на светящийся голографический шар, который уже больше похож на какой-то неправильный квадрат. Прислушиваюсь к окружающей тишине. Взрывов или чего-то подобного не слышно — это радует, наверно.
Еще примерно секунд двадцать в темноте, и свет опять зажегся. Нет, так не честно, почему они спят и в ус не дуют, один я тут переживаю по поводу происходящего?! Не успеваю обдумать эту мысль полную возмущения, как шар висящий по центру помещения лопнул. Вот просто взял и лопнул, рассыпавшись на множество кусочков, бесследно растворившихся в воздухе.
Эм, и что дальше? Тупо стою и смотрю на пустое место где раньше висел этот шар, не зная, что делать. Это можно считать признаком того что ядро искина взломано? Это вообще была визуализация искина или какая-то абсолютно левая штука, которую я принял за нужное? Но ведь она сломалась? Только это совершенно не показатель. Как показали эксперименты, я в процессе изучения программирования могу сломать тут что угодно, даже не планируя этого.
Внезапно, шар появился на своем прежнем месте. Только теперь он стал каким-то другим. Во-первых, цвет изменился на ядовито зеленый, а во-вторых он меняет свою форму вытягиваясь и превращаясь в овал. Хотя, понаблюдав еще несколько секунд за его изменениями, должен признать, что это точно не овал, а фиг знает что, больше похожее уже на какого-то ежика. И что это значит?
Пробегаюсь взглядом по остальным голограммам тут, но те без видимых изменений, только эту так клинит. Ладно, возвращаюсь взглядом обратно к центральной. Замираю, удивленный увиденным: шара больше нет, вместо него женское лицо, смотрящее куда-то сквозь стену помещения. Какое-то оно смутно знакомое, видел его уже где-то. Но где?
Точно, в самом начале игры, когда еще застрял в тренировочной локации и когда меня оттуда выдернули в техническую локацию. Похоже, очень похоже, но именно то или нет — не могу сказать, не помню уже точно, да и видел я его тогда совсем недолго, плюс к этому был не в совсем адекватном состоянии.
Краем глаза замечаю, как мигнули экраны над боковыми столами и появились вновь. Следом за этим донесся тихий, еле уловимый гул, словно вся эта база ожила на миг, но почти сразу же уснула обратно. Кажется, я все же взломал его, если сделанное можно так назвать, и сейчас новая версия искина осваивает свои владения. Только... я же должен был его взломать, но никак не залить новую версию вместо старой. Сама же голограмма больше никак не изменяется.
Терпеливо жду того что будет дальше, не сводя взгляда с голограммы. Бить тревогу и поднимать всех на ноги считаю лишним, все равно сделать ничего не сможем — выходы отсюда по-прежнему закрыты.
Вот, голограмма-лицо отвисла и посмотрела прямо на меня.


				Поздравляем! Задание успешно выполнено.
			

				Новая задача — подключитесь к искину, получите новые данные.
			

Это же я взломал его, да?
— Народ, я взломал его! — радостно кричу, будя всех.
Члены отряда тут же начали сонно копошиться и пытаться проснуться, разбуженные моим криком. Я же продолжаю смотреть на висящее в воздухе изображение лица. И как мне к тебе подключиться?
Не успеваю как следует обдумать все приходящие в голову варианты, как отвлекаюсь, среагировав на изменение окружающей обстановки. Лицо взяло и пропало, оставив после себя безликий шар, отличающийся от своего предшественника только своим цветом.
Настороженно оглядываюсь. Это что еще значит? Но вокруг ничего не происходит, не считая членов отряда, вскочивших на ноги и озирающихся в поисках опасности.
— Ты чего орал так? — спросил меня Бугай.
— Я взломал его. Кажется. Возможно скоро будет нужно двигаться дальше. — радую членов отряда.
После моего ответа они моментально расслабились и начали собираться.
— Никому никакое системное сообщение не приходило? — уточняю на всякий случай.
Ответом мне служит отрицательное качание головами. Жаль, значит нужно и дальше самому ломать голову. Как я могу подключиться к искину? Физически? Мне не чем подключаться к нему. Значит...
Открываю горячо любимое окно компилятора. Пустое. Стоп, поторопился с выводами. Замечаю новую кнопку, которой раньше точно не было. Уж что, а это окно я за прошедшие дни выучил вдоль и поперек.
— Эм, тут теперь на русском языке все. — донесся слегка растерянный голос Юны.
Что на русском? Выныриваю из системного окна и вижу ту стоящую около одного из экранов. Подскакиваю к ближайшему. И в самом деле, все надписи на русском. Или нет? Отведя взгляд, краем глаза замечаю, что там отнюдь не русские буквы, а все тот же древнеэльфийский. Это не тут язык сменился, а система расщедрилась для нас на знание письменности этого языка. Ничем другим такой резкий и неожиданные прогресс не могу объяснить.
— Нет, это не русский. Это все еще местный язык, просто теперь мы можем его читать. — раздался голос Квазара с другого конца помещения.
— Займитесь этим, посмотрите, что тут есть интересного, а мне пока нужно до разобраться с искином. — прошу остальных.
Ну-у, можно было и не просить. Все и так прилипли к экранам, даже Дракула, изучая их содержимое. Если правильно увидел, то они управляются по типу сенсорных экранов — касаниями пальцев. Все это безусловно очень интересно, но, как я уже сказал остальным, нужно закончить дела с этим искином.
Подхожу к центральному столу, и ради интереса пытаюсь тыкнуть в шар пальцем. Никакой реакции, палец просто прошел через голограмму. Так мне к нему не подключиться, а на самом столе больше ничего не видно, только голая столешница. Открываю снова окно компилятора и тыкаю в новую кнопку, надеюсь это не кнопка самоликвидации или удаления нерадивого программиста из реальности.
Перед глазами возникла еще одно системное окно, совершенно пустое и без каких-либо кнопок или чего-то подобного. Еще несколько секунд, и по нему побежал вполне понятный текст:


				Активация модуля.
			

				Поиск точек доступа
			

				Обнаружена точка доступа
			

				Установка соединения.
			

				Соединение установлено.
			

				Синхронизация версий модуля.
			

				Обнаружена новая версия прошивки.
			

				Установка новой версии прошивки.
			

Как только появилась последняя строка, окно снова стало совершенно пустым. Эм, а может не надо мне никакую новую прошивку устанавливать? Как-то это звучит не очень. Да и какая на хрен прошивка для моего интерфейса, наверно для него же, для чего еще, обнаруженная на древней базе неизвестно кого, но вряд ли они имели хоть какое-то отношение к системе?!
Или ответ гораздо проще? После того как я взломал ядро искина и с ним что-то произошло, в него откуда-то загрузились свежие версии ПО. Это единственный вариант, при котором еще понятно откуда там новая версия прошивки некого модуля.
Как резко текст пропал, так он и появился.


				Установка новой версии прошивки успешно завершена.
			

				Синхронизация баз данных.
			

				Локальная база данных обновлена.
			

И-и, будет еще что-то? Смотрю на последнюю строчку. Обновлена — это хорошо, только знать бы еще что за она и что в ней содержится. И то ли это чего хотела система от меня? Но больше почему-то никакой текст не появляется. Пытаюсь сам как-то по взаимодействовать с этим окном. Ничего. Похоже оно работает только на вывод информации, во всяком случае сейчас. Остается только ждать что будет дальше, что мог я вроде бы уже сделал.


				Задание обновлено: найдите оставшихся членов отряда.
			

				Осталось найти членов отряда: 2.
			

				Срок выполнения — 2 дня.
			

				При невыполнении — дестабилизация мира.
			

				Эвакуация из мира до выполнения окончательной цели невозможна.
			

Какого хрена?! Прочитав высветившееся системное сообщение, с трудом перевариваю написанное там.
— Это че, если мы не успеем, то умрем?! — раздался возмущенный крик Бугая.
— Дестабилизация не значит смерть. Нам неизвестно что система понимает под этим словом. — флегматично ответил ему Дракула.
Даже сбиваюсь со своих размышлений из-за его ответа. Это значит он тоже получил сообщение, и он член нашего отряда, тот кто нам нужен.
— Может и смерть. — донеслось со стороны Квазар.
А вот сейчас не понял...
— Все получили последнее системное сообщение?
— Ага. — раздался почти слитный ответ.
— Но, какого хрена? Тут точно сейчас один лишний кто-то. Система писала, что в отряде должно быть шесть человек, а нас тут уже пятеро, найти же надо еще двух. Не сходится как-то. — растеряно произношу вслух, больше для себя чем для остальных.
— Мне про отряд ничего не писало, только вот это сообщение. Я уже говорил. — ответил Квазар, не отвлекаясь от чтения чего-то на голографическом экране.
Дракула же в ответ на мой взгляд просто пожал плечами. Да чтоб вас! Вот кто нам нужен, а кто лишний?!
— Может сначала найдем остальных двоих, а потом разберемся кто лишний, а кто нет? В конце концов, никто же не мешает постороннему игроку просто путешествовать вместе с нами. Раз система до сих пор не возмутилась по этому поводу — значит можно. — высказалась Юна, озвучив очень правильную мысль. И вернула этим меня на нужную колею, а то я в своих поисках лишнего что-то уже совсем поехал, слишком зациклившись на них.
— И как нам найти их за два дня? Кто-то знает еще каких-либо игроков? — спросил Бугай и наши с Юной взгляды устремились на Дракулу и Квазара. Они единственные кто может что-то знать.
— Что? — спросил Квазар в ответ на наши взгляды. — Я только с Бугаем пересекался.
— Нет, не знаю. Я вообще думал, что один тут. — ответил Дракула.
— Хреново... — задумчиво протягиваю, размышляя как выкрутиться из этой ситуации.
Попробовать как-то при помощи программирования найти их? Кстати, оно еще вообще работает? Открываю компилятор и пробую там что-нибудь написать. Вроде бы работает. Вот только... я совершенно не представляю, что именно нужно писать, чтобы получить желаемый результат. При прошлых попытках были хоть какие-то подсказки от системы, сейчас же ничего, просто пустота, можно полагаться только на себя.
Так, я же вроде бы должен был получить какие-то данные? И где они? Пробегаюсь по всем доступным системным окнам, но ничего нового не нахожу. В чате пусто. В инвентаре ничего нового. Стоп, останавливаюсь, не закрыв окно персонажа. Не понял. Опускаю взгляд ниже и вижу, что теперь тут все отображается правильно, как и должно быть. Круто, только сейчас времени на это нет. Подавив порыв погрузиться в оценивание произошедших изменений, закрываю это системное окно.
Открыв карту, слегка подвисаю. Она теперь полностью разведанная. Уменьшаю масштаб. Да, материк открыт целиком. А если еще меньше? Ого, открыта вся планета. Так вот какие данные я получил. Это, разумеется, круто и полезно, но пока не совсем понимаю, как поможет в поисках.
Пробегаясь взглядом по очертаниям материков, замечаю на одном из них метку не привычной формы. И что тут такое? Увеличиваю масштаб. Эм, метка движется? Еще больше укрупняю карту. Да, движется. Метка указывает на кого-то живого. Неужели...
Уменьшаю масштаб до самого минимум и ищу вторую метку. Если я прав... Ура, есть вторая метка! Итак, есть оба нужных человека, осталось только добраться до них, правда далековато они как от нас, так и друг от друга, все на разных материках.
— Живем народ! — радостно кричу.
— Ты чего? — подозрительно спросил Бугай.
— У вас карта обновилась?
— Нет. — ответила Юна, на секунду погрузившись в интерфейс.
— Нет так нет. Сейчас скопирую вам.
Скидываю полностью открытую карту всем тут присутствующим.
— Это все круто, но с чего такая радость была?
— На карте есть две метки и указывают они на кого-то живого.
— Где? — спросил Квазар. — У меня ничего нет.
Интересный поворот. Но и логичный, это же только у меня что-то там обновлялось.
— Главное, что они есть у меня и известно куда нужно двигаться. Плохо, что обе они указывают на разные материки. Я могу прыгнуть туда телепортом, забрать нужного игрока и вернуться с ним, а вы пока ждите меня тут или где мы будем, когда выберемся отсюда.
— Есть предложение получше. — произнес Дракула и материализовал в руке какой-то шар. — Массовый многоразовый телепорт. Он спокойно утащит нас всех, нужна только прорва энергии и цель переноса.
— Идет. — соглашаюсь с ним. Со стороны остальных тоже не вижу возражений.
— Осталось только как-то отсюда выбраться. — произнесла Юна, отходя от стола с экраном. — Тут все очень интересно, но хочется уже и подышать свежим воздухом.
А вот с выбраться проблемка намечается, дверь-то все еще закрыта.
— Давай, великий взломщик инопланетных искинов, взломай нам дверь и выпусти уже нас отсюда. — Произнес Квазар и мне сразу же захотелось его хорошенько стукнуть.
Взломать дверь. Звучит очень интересно. Открываю компилятор и задумываюсь. А зачем взламывать, искин же теперь вроде как наш, можно же просто попросить, наверно?
— Искин, выпусти нас отсюда. Пожалуйста. — вежливо прошу того вслух, надеясь, что он может слышать здесь происходящее и не проигнорирует меня, а то как с ним связаться по-другому пока слабо представляю. Через покрытый тайной модуль? Так он же только на прием работает.
В ответ тишина. Ну блин...
— А ты чего хотел? Чтобы двери просто так взяли и открылись?
— Вообще-то да. — серьезно отвечаю Квазару.
Открываю карту и проверяю телепорт, вдруг он начал работать. О, работает, умение видит конечную точку. Двери искин хоть и не открыл, но вот защиту от телепортации снял.


				Вам открыты возможности младшего системного администратора.
			

Что за ...? Прочитав неожиданно высветившееся сообщение от системы, замираю в недоумении. Это что значит? Если это результат моих жалких попыток в программирование, то как-то поздно система среагировала. А ну да, она же любит все постфактум сообщать, причем еще иногда и с сильным запозданием.
— Внимание, активирован процесс дезинфекции помещений базы. Активирован процесс тестирования систем базы. Активирован процесс переформатирования субпространства. — разнесся механический голос по помещению, ни капли не изменившийся с прошлого раза. А новый искин серьезно взялся за дело...
— Это от нас что ли будут дезинфицировать? — с нервной усмешкой спросил Бугай.
— Лучше не проверять. Дракула, доставай свой шарик, уматываем отсюда. Здесь больше нет защиты от телепортации. — кричу, заметив, что от стен помещения пошел какой-то подозрительный дымок, а кучка крошек, валяющаяся под самой стеной, бесследно растворилась в нем.
Бросаюсь к Дракуле и еще на расстоянии начинаю вливать энергию в шар. Вижу, как Квазар схватил один из столов с голограммой и засунул его к себе в инвентарь. Неужели он думает, что оно будет работать за пределами базы? Может и будет.
Десяток секунд, и шар в руках Дракулы начал ярко сиять. Среагировав на его кивок, подхватываю шар.
— Как обычный телепорт, задай точку и пожелай активировать.
Выполняю сказанное. Еще миг, и шар ослепительно вспыхнул, заключая трехметровую зону вокруг себя в светящуюся сферу. Успеваю заметить, как дымок шустро ползет в нашу сторону, растворяя в себе любую органику, попадающуюся ему на пути.
Что ж ты искин сволочь такая? Я тебя взломал, залил новую версию, а ты нас продезинфицировать решил! Мгновение, и сфера стала непрозрачной, отрезав окружающее пространство. Причем отрезала она, кажется, почти в прямом смысле.

Глава 11

— Су-у-ка! — вырвался крик из меня, когда сфера пропала и выпустила нас примерно на двадцатиметровой высоте над землей.
Глубокий боевой транс. Осматриваюсь. Выпали кучно, но сейчас разлетаемся в разные стороны. Внизу виднеется какой-то лес. Убираю сферу телепортации в инвентарь, не хватает еще потерять такую крутую штуку. Ведь не смотря на то что выкинула она нас так высоко, все равно она остается крутой. Ну и Дракуле нужно же будет вернуть, не мое имущество как бы.
Так, Бугай, думаю, сам приземлится без проблем, а вот на счет Юны не уверен, как и Квазара, все же они больше маги чем физовики. А успеют ли среагировать и что-нибудь замагичить — тот еще вопрос. Лучше не проверять зря, а то лечи потом их, сомневаюсь, что падение с такой высоты их убьет, только если они сверх неудачно приземлятся, но вот покалечит скорее всего.
Рывок, влетаю в Юну и крепко обхватив ее перемещаюсь телепортом вниз, примерно к земле. Оказавшись на твердой поверхности выпускаю ее из объятий и прыгаю телепортом обратно в воздух. Замечаю там почти сразу Квазара, падающего вниз и пытающегося что-то сделать, но не особо успешно.
Пока есть время, благодаря боевому трансу, ищу взглядом остальных. Бугай несется камнем к земле, особо ничего не предпринимая. Дракула же... превращается в облако, только как-то не полностью, а лишь частично. Короче, оба вполне переживут падение и без моей помощи.
Прыгаю телепортом к Квазару, вцепляюсь в него и снова активирую нужное умение. Еще мгновение, и мы оказались на земле рядом с Юной, осматривающейся по сторонам.
Выхожу из транса, тем более что он уже подходит и так к концу, еще совсем немного и меня бы насильно выбросило из него.
— Уф, ну и полет. Давненько я не летал без парашюта. — произнес Квазар, приходя в себя после непродолжительного полета.
— А ты что когда-то летал без парашюта? — спросила у него Юна.
— Бывало. — ответил он ей. И вот пойми это шутка или всерьез.
Одновременно с его ответом, где-то совсем рядом рухнуло что-то тяжелое. И я даже догадываюсь что это было такое. Смотрю в ту сторону откуда донесся грохот и вижу пробирающегося сквозь заросли какого-то кустарника Бугая. Этот приземлился, внешне вполне живой. А где Дракула, его там случайно порывом ветра не сдуло?
Оглядываюсь по сторонам. Замечаю полупрозрачный силуэт, медленно пикирующий к нам. А вот и Дракула, не видел еще у него такой формы. С такой скоростью он еще минуту будет спускаться. Если не больше... непонятно откуда взявшийся порыв ветра действительно снес его в сторону. Эй, я вообще-то шутил.
— Ты как, цел? — спрашиваю у подошедшего Бугая.
— Вполне. Может его можно как-то ускорить? — спросил он, кивнув в сторону Дракулы.
— Ять! — донесся крик того, а следом за ним раздался треск веток.
— Кажется он решил сам ускорить свой спуск.
Оборачиваюсь туда где должен быть Дракула. Застаю его поднимающегося с земли.
— Лечение нужно? — спрашиваю у него, когда он добрался до нас. Вид у него слегка помятый, но ничего серьезного не видно.
— Нет. — коротко ответил он.
— Держи. — возвращаю ему его телепортационный шарик.
— Оставь пока у себя, нам еще за вторым нужно.
— Хорошо.
Открываю карту и смотрю где тут нужный нам игрок.
— Вперед. — указываю направление и срываюсь в ту сторону, пускаясь в погоню за игроком, который судя по всему бежит, и довольно быстро.
Без лишних вопросов все остальные члены нашего отряда рванули следом за мной. Стараюсь все же не сильно отрываться от них, кто знает, что обитает в этих лесах и почему тот игрок бежит.
Шустрый он. Пусть медленно, но все же догоняем. Могли бы и быстрее, но замедляющим фактором выступают Юна с Квазаром. Даже затрудняюсь определить кто из них бежит медленнее. Для обычного человека они бегут очень быстро, но вот по сравнению с физовиками... им не помогает никакая магия, которой оба окутались.

				— Студент, Бугай, догоняйте его, а я буду медленнее вместе с Юной и Квазаром. — пришло сообщение по чату.
Киваю Дракуле и ускоряюсь, по полной используя возможности как экзоскелета, так и своего тела. Нихрена себе! Бугай обогнал меня и вырвался вперед, впрочем, почти сразу притормозил, равняясь со мной.

				— Далеко еще? — пришло от него сообщение.
Сверяюсь с картой. Дистанция до метки быстро сокращается.

				— Максимум минута в таком темпе.
			
Написав ему ответ, продолжаю бежать, стараясь ни за что не запнуться, а в лесу такого хватает, да еще и на такой скорости. Пусть урона это особого не нанесет, но с набранного темпа собьет, разгоняйся потом заново...
Внезапно, Бугай пропал из поля зрения. Не понял. Притормаживаю и оборачиваюсь. Вижу его почему-то замершего на месте. Что у него там еще случилось? Окончательно торможу и уже собираюсь двинуться к нему, как он исчез во вспышке взрыва. Замечаю тело, подлетевшее высоко в воздух. Какого хрена?
Шаг в его направлении, слышу какой-то подозрительный щелчок. Пытаюсь рвануть в сторону, но ничего не выходит, тело словно парализовало. Вот же ж... Еще миг, и земля подо мной расцвела пламенем, а сам я отправился в полет. Перед носом вспыхнул один из наложенных магических щитов, бесследно пропадая.
Короткий полет, и я приземлился обратно. Замираю, не рискуя пока что лишний раз двигаться. Это что такое было? Очень сильно похоже на Земные мины, но откуда им тут взяться? Разбросал бегущий игрок? Осматриваюсь. Приземлился не так уж далеко от места взрыва, вон видна оставшаяся воронка. Так, а где Бугай, что-то не вижу его?

				— Бугай ты как? Ты где?
			

				— Все в норме, магический щит поглотил всю атаку. Я слева от тебя в зарослях. Ты понял, что это было?
			

				— Нет.
			
И вот это само хреново, знать бы чего опасаться. Буду считать пока, что тут мины.

				— Студент, Бугай, что у вас там? Что за взрывы? — пришло сообщение в общем чате от Юны.

				— Притормозите пока, лучше займите позицию и ждите. Тут какая-то ерунда, очень похожая на мины.
			
Заглядываю в карту. Нужный нам игрок стремительно удаляется. Прыгнуть телепортом сразу к нему? Нет, неизвестно что там, можно угодить в пекло, да и Бугая оставлять в неизвестности тоже не вариант. Ладно еще неизвестность, но минное поле...

				— Я проверю на себе что тут такое.
			
Отписавшись в чат, срываюсь в сторону Бугая. Всего лишь несколько шагов, щелчок, паралич и через секунду взрыв. Приземлившись, продолжаю двигаться в нужном направлении. Странно, но факт — взрыв подкидывает меня почти ровно вверх, не откидывая куда-либо в сторону. Еще пара шагов и снова щелчок. Да блин, сколько же тут мин?
Шмякнувшись в очередной раз на землю, активирую телепорт и прыгаю вплотную к Бугаю, ну на хрен этот лес и эти мины.
— Хватайся за меня. — говорю тому, прислушиваясь, чтобы не раздался под ногами щелчок.
Чувствую, как Бугай схватил меня за плечо. Активирую телепорт, прыгая немного вперед по направлению движения бегущего. Однако проблемка, если надо будет уходить, то нас будет трое, а я могу утащить только кого-то одного, еще один же останется. Ц-ц, погорячился как-то, но уже поздно.
Появившись на новом месте первым делом осматриваюсь. Мы оказались на каком-то поле. Впереди виден лес. Сзади тоже лес. Только по бокам чистое пространство. Так, а где игрок? Сверяюсь с картой. Бежит прямо на нас, скоро должен быть тут.
Что-то толкнуло меня в спину, заваливая на землю.
— Что такое? — спрашиваю у Бугая, который рухнул рядом.
— Смотри! — кивнул он вперед.
Ничего не вижу. Лес как лес, деревья стоят. Активирую визор в экзоскелете и увеличиваю картинку. Первое что замечаю — это бегущую в нашем направлении худую фигуру с луком в руках. Девушка что ли? А вот следом... за ней гонятся какие-то размытые силуэты, видимые только за счет того, что бегут и не успевают сливаться с окружающей местностью. А Бугай глазастый, я бы хрен что увидел на таком расстоянии.

				— Здесь какие-то невидимки. Смотрите в оба. — отправляю сообщение в чат, а сам продолжаю внимательно наблюдать за происходящим. Может они просто так бегут?
Ага, совсем. Вот, игрок, а это скорее всего он, обернулся и выстрелил в сторону одного из невидимок. Не попал. Те не остались в долгу и выстрелили по нему из ... э-э, винтовок? Что за хрень?! Но тоже не попали, игрок резко ускорился и рванул зигзагом, уклоняясь.
— Ты же тоже это видел? — спрашиваю у Бугая.
— Ага, у нас тут какие-то невидимки с явно непростым оружием, очень смахивающим на современное, прям какие-то Хищники из фильма со Шварценеггером.
— Хотим или нет, но нам нужен этот игрок. Так что когда выбегут из леса надо отсечь их. Я ударю магией, а ты давай хватай этого шустрика и драпай вперед, я вас потом нагоню, надеюсь.
— Хорошо. — кивнул он мне, принимая предложенный план действий.
Терпеливо продолжаю лежать и не отсвечивать раньше времени. Кажется, в этот раз мы нарвались на гостей из портала, которые попали сюда явно из более развитого мира. Но вот что с ними не поделил игрок? Зато теперь понятно откуда мины — это он их разбрасывает, пытаясь таким способом сократить число преследователей. И что-то особого успеха в этом занятии у него не намечается: мины приземляются без особого результата — преследователи просто огибают их, выстрелы из лука по большей части уходят мимо, а если и попадают, то без видимого эффекта. Печальная какая-то картина складывается для него.
Отвожу взгляд от погони и осматриваюсь по сторонам. Размытых силуэтов больше нигде не видно. Или они очень хорошо скрываются, не спеша особо, или их там в самом деле нет. Возвращаюсь обратно к рассматриванию погони. Уже выбежали из леса.
Встревать в бой и становиться у них на пути — идея конечно так себе. Но нужно как-то задержать их и сбить с толку. Прыгнуть телепортом, схватить бегущего игрока и удрать? А Бугая куда? Его скорее всего быстро засекут и возьмутся за него. Игрока я могу хотя бы по карте отслеживать, с Бугаем так не выйдет, ему придётся самому кидать метку, что будет отвлекать его, а чего ожидать от вот этих невидимок — неизвестно.
— Пора. — говорю Бугаю и вскакиваю на ноги.
Взмах рукой, для простоты осуществления задуманного, и преследователей от игрока отделила огненная стена. Последний еще ничего не понял и продолжает бежать дальше, не заметив произошедшего за его спиной. Бугай же сорвался с места и стремительно несется ему навстречу.
Телепорт, появляюсь перед стеной пламени. Слышу из-за спины какой-то возглас и звук удара.

				— Взял. — пришло короткое сообщение от Бугая.
Через огонь проскочил один силуэт и вскинул свое оружие в мою сторону. Вакуумный удар, и он улетел обратно, выпустив очередь из своей винтовки в молоко. Судя по цвету и звукам выстрелов — это какое-то энергетическое оружие, на пороховое как-то не тянет, хотя я тот еще спец...
Почти одновременно ко мне шагнули еще трое гостей. У всех расплываются очертания, но никакого вреда от огня не заметно. Явно непростые у них костюмчики. Не раздумывая, встречаю каждого вакуумным ударом, отправляя в полет подальше. Возьмет ли их другая магия — это надо выяснять, а это время. Да и мне не нужно же их убивать, просто задержать.
Подавляю желание посмотреть поближе на них — слишком опасно. Прыгаю телепортом по метке игрока. Появившись, чуть не сталкиваюсь с Бугаем, бросающим бессознательное тело на землю и выхватывающим оружие.
— Тьфу, это ты.
— Я. А ты не перестарался? — спрашиваю, кивая на бессознательного игрока.
Кстати, а кто он? Быстро наклоняюсь и поднимаю его голову. Блин, и в самом деле девушка. Ладно, не важно.

				— У нас тут какие-то невидимки. Вы там долго еще? — пришло сообщение по общему чату.
Невидимки? Это плохо. Смотрю назад, туда где огненная стена уже почти потухла. Нельзя никого тут оставлять. Дерьмо...
— Хватай ее. — приказываю Бугаю и сам берусь за его плечо.
Ну, полетели. Открываю карту и активирую телепорт, целясь туда где должны быть остальные члены отряда. Чувствую, как умение начало поглощать энергию, словно пылесос какой-то. И вместе с опустошением резерва наваливается какая-то тяжесть, трудно становится удержать необходимую концентрацию.
Замечаю четырех противников, которые почему-то сбросили свою маскировку и быстро бегут к нам. Не успеваю толком рассмотреть их, как телепорт наконец-то активируется, утягивая меня и вместе со мной Бугая с грузом.
Стоило под ногами снова оказаться твердой поверхности, как они тут же подогнулись, по ушам же ударили звучи взрывов и какой-то стрельбы, слегка не привычной по своему звучанию. Чтобы я еще хоть раз попытался перенести двоих! Удивительно что это вообще удалось. Хотя последствия те еще.
Заваливаюсь на бок и выпиваю зелья здоровья и энергии. Ну, давай же! Мысленно матерюсь про себя, пытаясь как можно быстрее вернуться в нормальное состояние. Подключаюсь к кольцу с запасом энергии.
— Эй, ты как? — раздался откуда-то издалека голос Бугая.
— Нужно... время. — запнувшись, все же выдавливаю из себя нужные слова. Одновременно с этим чувствую, что начинает уже отпускать: картинка перед глазами перестала быть такой расплывчатой.
Накладываю на себя исцеление, только слабо представляю, чем оно мне поможет, я ведь больше в магическом плане перенапрягся чем в физическом. Но все же какой-то результат есть. Или это простое совпадение? Не важно, главное — зрение стало полностью четким, а тело начало лучше слушаться.
Опираюсь на руки и начинаю подниматься, параллельно осматриваясь по сторонам. Что-то увиденное не радует, совсем. Отряд накрыт магическим куполом, почему-то совершенно не внушающим мне доверия, слишком уж сильно его корежит под выстрелами противников. Ну а враги все те же — неизвестные невидимки со своим оружием. Правда сейчас они очень даже видимы. Кружат вокруг и активно обстреливают нас, в придачу еще успевают ловко уворачиваться почти от всех ответных ударов.
Отвечать им что-то пытаются Юна с Квазаром, Дракула же мечется под куполом, но выйти за его пределы почему-то не рискует.
— Юна! — раздался крик Дракулы, когда наша защита начала буквально расползаться под выстрелами.
Та моментально прервала свои попытки достать врагов и начала магичить что-то более серьезное и долгое. Не успеет. Собираю мысли в кучку, а вместе с ними и магическую энергию, и активирую защитную сферу, влив в нее весь имеющийся запас.
Успел. Стоило появиться сфере, как почти в ту же секунду купол пробило несколько выстрелов, а сам он начал бесследно растворяться в воздухе. Замечаю, что Юна явно срочно изменяет создаваемое заклинание — сияние вокруг ее рук сменило цвет.
— Ты почему тут? — спрашиваю у Дракулы, забив пока что на попытки встать и просто сев на землю. На мой взгляд он должен сейчас во всю резвиться вон там, среди врагов, устраивая так любимую им вакханалию.
— Их оружие. Оно достает в любой форме, и сами они довольно шустро реагируют. Я уже попытался. — ответил он мне и показал рукой на свое плечо.
Присмотревшись замечаю там несколько, недавно бывших сквозными, ран. Серьезно.
— Лови. — бросаю ему его телепортационный шар. — Активируй ты, нам нужно сейчас просто убраться отсюда. А то я просто никакой.
Договорив, заливаюсь еще одним зельем энергии. Кольцо-резерв почему-то в этот раз не помогает, тело словно отказывается воспринимать оттуда энергию.
Зажмуриваюсь от яркой вспышки, ударившей по глазам. Осторожно приоткрываю один глаз и пытаюсь понять, что это такое было. Вижу лишь расходящееся от нас кольцо энергии и вспыхивающую растительность, попадающуюся на его пути.
— Студент! — оторвал меня от наблюдения крик Бугая, и почему-то в нем преобладают какие-то панические нотки.
Оглядываюсь на него.
— Твоя защита. — крикнул он, уловив мой взгляд.
А что защита? Перевожу взгляд на нее. Какого... Срочно дополнительно запитываю ее энергией. Со сферой происходит нечто странное, ее будто облили какой-то кислотой, и она сейчас медленно разваливается.
— Юна, это твоих рук дело, ты зацепила сферу? — спрашиваю, вскочив на ноги и совершенно забыв про бессилие.
Кручу головой по сторонам, пытаясь хоть что-нибудь понять в происходящем.
— Нет. — донесся ответ слабым голосом.
Замечаю посреди пылающего леса невредимые фигуры врагов. Чего они ждут? Зачем-то же они просто стоят и смотрят на нас, даже не стреляя. Гадость на защитной сфере дело их рук? Больше некому.
— Дракула, долго еще?
— Несколько минут. Я же один запитываю его.
— Квазар, Юна, помогите ему. — Пусть лучше они тратят энергию на это, чем практически впустую, все равно их атаки особого ущерба не наносят, как бы они не изгалялись. Какое-то крепкие враги попались нам.
Проверяю одну из фигур идентификацией. Конечно, стоило это сделать еще в самом начале, но я как обычно... Ожидаемый результат — никакой информации.
Сканер. Ох, нет, это хреновая идея, в этом лесу слишком много всего живого. Хотя... сужаю радиус умения и внимательнее присматриваюсь к его результатам. Огонь-то почти всю живность должен был истребить или хотя бы отогнать, так что если рядом есть живые, то это враги. Двадцать отметок, многовато как-то.
— Бугай, на тебе наша спящая красавица. Следи за ней и не давай очнуться. Ну ее нафиг пока что, неизвестно что она отчебучит после пробуждения, пусть пока лучше так поваляется.
Возражений с его стороны в этом вопросе не встречаю. Противники же сдвинулись с места и начали неспешно подходить к нам, почему-то все равно не стреляя. Но так даже и лучше. Давайте, поближе.
Когда они окружили разваливающуюся защитную сферу сплошным кольцом, бью вакуумным ударом, вложив в него кучу энергии и создав его в виде кольца. Всего лишь мгновение, и все враги отправились в полет, сшибая на своем пути все препятствия в виде обгоревших стволов деревьев и кустов.
— Хорошо полетели. — прокомментировал их полет Квазар.
Это еще не все... Снова сканер. По всем ближайшим живым отметкам применяю каменную хватку, работая ею по площадям и заключая там все в камень. То или не то — не важно, лучше переборщу. Что-то уже сомневаюсь, что попытайся я убить их и все прошло бы нормально, а так пусть попробуют освободиться, какое-то время это у них должно занять. Во всяком случае сильно надеюсь на это.
— Готово. — закричал Дракула, а под внешней защитной сферой возникла еще одна.
Еще миг, и она вспыхнула, отрезав нас от внешнего мира. Быстрый, почти незаметный перенос, и мы оказались на новом месте. Ну хотя бы в этот раз мы появились не в воздухе, а на твердой поверхности. Кажется, в прошлый раз это я накосячил... Или просто сноровки не хватило, Дракула-то явно не впервой пользуется этой штукой.
Осматриваюсь по сторонам. И куда он нас закинул? Вокруг какие-то руины. Похоже когда-то тут была крепость, но было это очень давно. Сканер. Живых кроме нас поблизости нет. В целом, вроде бы он выбрал неплохое место, самое то чтобы перевести дух, разобраться с делами, а потом двинуть дальше.
— Тут безопасно? — спросил Квазар.
— Более-менее. — ответил ему Дракула. — Когда-то тут хватало разной мерзости, но после того как зачистил это место тут стало гораздо спокойнее. Людей же здесь почти не бывает — у места дурная слава.
— Пора разобраться с нашим новым членом отряда и будем двигать дальше, время не ждет. — говорю и подхожу к лежащей без сознания девушке.
Осторожно переворачиваю ее на спину.
— Блин, Бугай, а ты не перестарался? — спрашиваю у него, увидев здоровенный фингал расплывшийся чуть ли не на половину лица девушки.
— Увы, вырубать я могу только физически. А надо же было еще и быстро.
— Ладно, надеюсь все произошло слишком быстро, и она ничего не поняла.
Накладываю на нее исцеление. Визуальные последствия от оглушения Бугая исчезают прямо на глазах. Пара секунд, и от фингала не осталось и следа. Однако приходить в сознание она что-то не спешит.
Проверяю ее идентификацией.


				Латимаэль, 439 уровень.
			

Хм, в кое-то веки не скрытый ник. Правда какой-то он странный. На эльфийский манер что ли? Уровень вроде бы солидный, хотя у меня по идее уже должен быть выше. И вот что с ней делать?
Только собираюсь перейти к более активному процессу приведения в сознание путем похлопывания по щекам, как Латимаэль, ну и ник, язык сломать можно, зашевелилась и открыла глаза.
Несколько мгновений слепого взгляда по сторонам, и он остановился на нас, а глаза широко распахнулись. Руки же ее рефлекторно дернулись, но ничего не нащупали. Еще миг, и она оказалась на ногах, но тут же пошатнулась и упала обратно на землю. Эм, чего это она, я же на нее наложил исцеление уже? Бугай ей там что все мозги отбил?
Очередная попытка вскочить и снова неудача, в этот раз она даже не смогла подняться на ноги. Ну ё моё, точно он ей что-то отбил, причем капитально. Замечаю, как Латимаэль собралась снова дернуться, но замерла, а ее взгляд расфокусировался.


				Найден член отряда.
			

				Осталось найти членов отряда — 1.
			

				Осталось времени для выполнения задания — 1 день 21 час.
			

				При невыполнении — дестабилизация мира.
			

				Эвакуация из мира до выполнения окончательной цели невозможна.
			

Пробежавшись глазами по системному сообщению, облегченно выдыхаю — в кое-то веки система отреагировала вовремя, ну почти.
— Это вы что ли мой отряд? — раздался голос нового члена отряда, который судя по всему тоже получил системное сообщение.
— Ага. — ответил ей Бугай.
— И какой мудила меня так хорошо приложил? — спросила она, касаясь рукой своей головы.
На этот вопрос ответа она уже не получила. Вижу, как Квазар открывает рот, собираясь что-то ляпнуть. Легкий вакуумный удар ему в спину, и он закрыл рот обратно, подавившись воздухом.
— Расскажи нам лучше кто те невидимки, стоит ли их опасаться, и кто ты такая вообще. — спрашиваю у нее. Времени пока что в запасе немного есть, так что можно попытаться получше узнать нашу новенькую.
— Не знаю.
— В смысле? Ты не знаешь кто тебя гонял по лесу и чуть не убил? За что хоть?
— Какие-то местные дикари. А за что... Заказ у меня был, нужно было залезть в одно место и найти там вещицу одну. Вот я и залезла... почти сразу нарвалась на этих призраков и рванула прочь, спасая свою шкуру. Кто они, что они — без понятия. — ответила она с максимально честным видом, по которому сразу понятно, что врет, слишком уж она перестаралась с наигранной честностью.
— Ну да, вот совсем дикари. — донесся до меня тихий шепот Квазара. И сейчас я согласен с ним. Что-то наша новая знакомая скрывает. Причем судя по ее рассказу скрывает она почти все.

				— Пиздит как дышит. — пришло сообщение от Бугая. Судя по хмыку Квазара, он послал его всем в личных сообщениях.
— Ну а кто ты по классу, Латимаэль, на чем специализируешься?
— Лучник, еще по ловушкам различным мастер. — ответила она, поднявшись на ноги и начав разглядывать нас с наглым видом. А вот этот ответ похож на правду, увиденное ранее вполне вписывается в рамки озвученного.
Неожиданно к ней метнулся размытый силуэт. Мгновение, и она оказалась оторванной от почвы, вися на вытянутой руке Дракулы. Вот, узнаю теперь того психа, от него сейчас так и веет тем безумием и жаждой крови.
— А теперь правду. Что ты там забыла? Кто были твои преследователи? Стоит от них ожидать проблем? Соврешь, порву на кусочки, а то я и так слишком долго себя сдерживаю. — произнес тот с маниакальным выражением лица, смотря на которое сразу веришь, что он сделает озвученное.
Отрицательно качаю головой в ответ на взгляд Бугая, который чуть не рванул к Дракуле. Пусть и таким способом, но нам нужно узнать хотя бы про тех невидимок, нам сейчас только неожиданных сюрпризов не хватает для полного счастья.
Латимаэль же начала дергаться, пытаясь вырваться, но все безуспешно.
— Говори. — прорычал Дракула ей в лицо и облизнулся.
— Ладно, уберите только от меня этого конченного! — закричала она.
Киваю Дракуле. Тот просто разжал руку и отошел в сторону, впрочем, не спеша убирать свой вид маньяка.
— Я работаю на дельцов местного черного рынка. Те призраки провалились сюда из одного портала. У них был предмет нужный заказчику, вот меня и послали. Кто же знал, что они такие вот. Можно сказать, что меня подставили, полностью не проинформировав об их возможностях. Мне вообще сказали, что они ничего опасного из себя не представляют. Все, больше никаких подробностей!
— Да тебя же банально слили. — донесся голос Юны.
— Я... — вскинулась Латимаэль.
— Ты не ассасин, а простой стрелок, пусть и с ловушками. И ладно бы это. Но тебя послали на убой, не снабдив важной информацией. Если бы не мы, то тебя в том лесу и пристрелили бы, ты явно проигрывала в той погоне.
Латимаэль после этих слов как-то сжалась, приняв растерянный вид. Серьезно, ее так выбило из колеи то что местные решили ее слить? Хорошо, что получилось разобраться с ее тараканами. Плохо, что мы так и не выяснили будут ли те невидимки охотиться за ней. Хотя, если у них нет телепорта или другого способа быстро перемещаться между материками, то они не проблема.
— Ну вот можешь, когда захочешь. Ты сколько уже в этом мире? И как нам тебя звать?
— Пять лет. Зовите Лати. — ответила она, придя в себя.
Пять лет — не малый срок. Теперь понятно, как она умудрилась проникнуть так глубоко в теневую жизнь этого мира, но не понятно, как она смогла остаться такой наивной. Или она просто сейчас отыгрывает роль наивной дурочки?
— С новенькой все понятно. Какие планы дальше, командир? — спросил Бугай.
— Командир? — удивленно переспрашиваю у него. Да, разумеется я и приказывал, когда была необходимость, но у нас тут как бы коллективный разум, если так можно сказать.
— Ну да. Система сама тебя выделила. Тебе и обновления карты и метки где искать игроков. Ну явно же командир, без тебя хрен дальше продвинемся. — ответил он мне.
— У меня вообще складывается впечатление, что системе нужен был только ты один, а мы так, массовка. — подал голос Квазар.
С вопросом смотрю на него.
— Ну сам посуди. Торчали мы в этом мире спокойно, тыкаясь в слепую и пытаясь как-то продвинуться в выполнении задания. Но стоило встретить тебя, как все тут же понеслось вскачь. Задание одно, другое. Это я не говорю про то, что только тебе система приказала взломать тот искин. И ведь мы все терпеливо ждали пока ты совершишь это и без тебя никак бы не выбрались оттуда. Дальше же вообще дурдом начался! Стоило тебе взломать его, как на нас свалилось вот это все. Два дня чтобы найти остальных членов отряда. Два дня! Здесь некоторые годами торчали, а тут два дня! Ощущение, что система гонит события, чтобы ты побыстрее убрался отсюда, сделав уже все нужное.
— А почему тогда просто не вернет обратно? — спрашиваю у него, с трудно определимым выражением лица и таким же набором эмоций. Хочется то ли смеяться, то ли побиться головой об стену.
— Хрен ее знает, это же система. Я даже сомневаюсь, что будет ли та страшная дестабилизация по истечению отведенного срока!
— Будет или нет, но мне что-то совершенно не хочется узнавать этого. — пробурчал Бугай.
— А может просто время так совпало... А по поводу искина, тут еще кто-то хоть немного шарит в программировании? — спрашиваю в ответ, но больше для проформы.
М-да, огорошил меня так огорошил. Я в таком русле как-то не рассматривал происходящее. Да я вообще его никак не рассматривал, а просто двигался дальше, в прочем, как и всегда! А стоит ли начинать? Так ведь можно и того, рехнуться в поисках истины. Но если взглянуть с озвученной точки зрения, то да, вполне может сложиться такое впечатление.
— Командир так командир. И как командир приказываю: сейчас быстро вводим в курс дела новенькую и прыгаем за оставшимся членом отряда. Может он хотя бы без сюрпризов окажется. Бугай, на тебе просвещение Лати, срок пять минут. А мы баффаемся и усиливаемся пока. — соглашаюсь с признанием Бугаем меня командиром и щедро раздаю приказы. Никто не возразил? Не возразил. Теперь сами виноваты. А действия системы и все прочее, все это можно обдумать попозже, когда не будет такого временного цейтнота.

Глава 12

Пять минут выделенные на передышку пролетели быстро. И что даже немного удивительно, Бугай вполне уложился в отведенный ему срок и каким-то образом успел ввести Лати в курс дела и не просто ввести, а сделать так чтобы она прониклась ситуацией. Ну наверно успел, иначе почему у нее одновременно такой пришибленный и удивленный вид? В общем-то, я в его способностях болтуна не сомневался, он уже не раз продемонстрировал их. Только до этого он выуживал информацию, а в этот раз наоборот ее доносил.
— Мы готовы. — произнес Квазар, последним закончив накладывать на всех свои щиты и баффы.
— Держи. — протянул мне Дракула готовую к активации телепортационную сферу.
— Нет уж, спасибо, второй раз падать с высоты я что-то не горю желанием, сам активируй ее, я сейчас только гляну где нужный нам человек и кину тебе метку.
Открываю карту и ищу оставшуюся метку. Метка указывающая на Лати пропала после системного сообщения. Так что путаницы не должно быть. Быстро нахожу нужную отметку на карте. Хм-м, она вроде бы не двигается. Увеличиваю масштаб.
Да, метка указывает на какую-то крепость, если карта правильно отображает. Так, а в прошлый раз, когда смотрел, обе метки двигались. Что же забыл игрок в той крепости? Хотя, чего это я. Может у него там база или еще что-нибудь?
— Я нашел его. Дракула, активируй сюда телепорт. — Скидываю тому метку на карте немного в стороне от нужной крепости. Не стоит прыгать прямо в нее, мало ли.
— Принял. — ответил он.
— Пошли. — подпихнул Бугай Лати, которая все еще пребывает в какой-то прострации.
Как только все оказались вблизи, Дракула сразу же активировал массовый телепорт. Когда светящаяся сфера отрезала нас от внешнего мира, Лати как-то вскинулась, глазея по сторонам. Непонятная она какая-то, эта Лати. Не могу понять, что именно, но что-то в ней меня все еще смущает, заставляя относиться к ней слегка настороженно.
Вспышка границ телепортационной сферы, и уже через секунду, даже меньше, мы оказались на новом месте. Травка зеленеет, птички поют... Оглядываюсь по сторонам. Нас перенесло, как и планировал, на небольшой холм немного в стороне от крепости.
— Это что за херня? — донесся голос Бугая.
Перевожу взгляд дальше и вижу нужную нам крепость. Только есть одна проблема — в данный момент ее штурмует целое полчище нападающих. Вот серьезно, опять осада? Мне хватило робота, когда нашли Бугая. Да и когда искали Квазара, тоже было нападение. Такое ощущение что все так специально складывается чтобы мы на такие моменты попадали. Или просто нам так везет? Ага, почти три раза подряд.
— Это армия, а не херня. — произнес мрачно Квазар.
— Это охрененно здоровая армия.
Трудно не согласиться с озвученным. Армия гигантская. Почему-то стало смешно от того как нам повезло телепортнуться сюда. Ведь нам реально повезло, выбери я любую точку левее от нынешней нашей позиции, и мы бы появились посередине этого войска. А так нас от него отделяет примерно полкилометра. Странно, что они не заняли такую удобную позицию и оставили ее без контроля.
Внимательно пробегаюсь взглядом по войску. Люди, какие-то звери, осадные орудия, маги — армия выглядит солидно по своему составу, не говоря про ее размер. Смотрю на крепость. Та вполне успешно держится, пока ни одного атакующего не видно на ее стенах. Магов хватает с обеих сторон: что из крепости магией бьют, что нападающие.
Проверяю карту. Нужный нам игрок находится именно внутри крепости. Как же меня уже достало это все. Почему нельзя было просто прийти, найти его и забрать? Почему должно происходить вот это все?
— Предложения? — спрашиваю у остальных.
— Крепость накрыта защитным куполом. Так что прыгнуть туда телепортом и забрать оттуда нужного нам человека не выйдет. А значит остается одно — снять с нее осаду. — ответил мне Квазар.
— Желающие?
— Командир, раскатай ты их уже и пойдем дальше. — высказался Бугай.
Вздыхаю в ответ.
— Ладно. Посмотрим, что из этого выйдет.
Раскатать так раскатать, раз больше желающих участвовать в этом процессе нет, придется самому заниматься этим. Ну что ж, пора хорошенько вдарить своим любимым метеором.
Проверяю свой запас энергии и тот который в кольце. Вроде бы все нормально: мой полон, а кольцо откликается. Создаю пяток огромных модернизированных метеоров с неба. Рассчитываю так, чтобы они накрыли все это войско целиком. Вроде все, стандартный материал менять не буду, как и лишний раз дробить. Сливаю в них требуемый объем энергии и активирую созданные основы метеоров, воплощая в реальность оные.
Прожорливые какие-то вышли: слил в них четыре своих объема. Яркая вспышка в чистом небе и на землю за секунду обрушилось пять сияющих точек. Еще миг, и войско скрылось в облаке огня и пыли. Упс, про защиту-то я позабыл, а эта огненная радость совсем скоро донесется до нас.
Только подумал об этом, как нас всех накрыл защитный купол Юны, узнаю его, ведь он точно такой же какой она держала при последнем бое. Еще мгновение, и все вокруг поглотило пламя.
— М-да — донесся голос Квазара. И как-то не понятно, чего больше в этом возгласе: удивления, восхищения или радости.
Несколько секунд, и пламя развеялось, как и поднятая пыль.
— Я не понял, а где всё? — удивленно спросил Бугай.
— Сгорело? — предположила Юна.
Молча внимательно смотрю, пытаясь заметить хоть что-нибудь. Но ни одного трупа или остатка доспеха. Вообще ничего нет, только обожжённая земля и воронки от метеоров. Сканер. Тот никого не засекает поблизости.
— Мы же все видели ту армию? — спросила Юна.
— Да. — подтвердил Дракула, как единственный кто до этого все время молчал. Ну, не считая Лати.
— Тогда где... — начал что-то спрашивать Бугай, но договорить не успел.
За одно мгновение, армия появилась на прежнем месте и продолжила дальше штурмовать крепость. Что за фигня? Какая-то иллюзия? Применяю еще раз сканер. Есть отметки живых существ и они примерно совпадают с теми, кого вижу глазами.
— Это какой-то мираж?
— Нет, они живые. — отвечаю Юне.
Внезапно часть армии замерла, словно ее выключили: люди и звери замерли прямо посреди действия. Оставшаяся же часть продолжила свое занятие, не обратив никакого внимания на своих остановившихся товарищей.
— Здесь явно творится какая-то дичь. — высказался Бугай.
Миг, и замершие отмерли, синхронно, словно по команде, развернувшись в нашу сторону.
— И сейчас эта дичь будет нас пытаться убить. — мрачно произнес Дракула.
И оказался прав. Все те кто развернулись, рванули в нашем направлении.
— Может они бегут мимо? — спросил Квазар с явным сарказмом.
— Нет, там никого нет. — ответил ему Бугай, даже оглянувшись в нужную сторону.
Пока они обмениваются любезностями создаю метеор и по прямой наводке выстреливаю в бегущих. А вот сейчас не понял. Мой метеор почему-то не достиг цели, бесследно исчезнув в метре от первых атакующих. Повторяю попытку, только в этот раз вливаю еще больше энергии. Результат такой же, то есть никакой.
— Эм, у нас проблема. — слегка растеряно произношу вслух.
— Видим. — коротко ответила Юна и разразилась целой серией сияющих сфер.
Наблюдаю за их полетом. Пять метров до первых целей. Три. Два. Один. А вот сейчас я вообще не понял. Сферы Юны сработали так как нужно, никуда не пропав при подлете и уничтожив несколько первых рядов бегущих людей. Следом за сферами промелькнуло облако энергетических стрел Квазара, тоже собрав свою жатву.
Создаю еще один метеор и бью им в центр движущегося к нам войска с неба, а то мало ли, вдруг на прямом направлении защита какая-то. Ага, и именно от моих метеоров.
— Да вы издеваетесь! — зло кричу, когда и этот метеор бесследно пропал.
Переключаюсь на другую магию и начинаю поочередно опробовать её всю. Это какое-то издевательство. Чтобы я не использовал, все пропадает в метре перед первым человеком или зверем. Даже вакуумный удар и тот пропал, хотя я ударил им слегка впереди! Но вот если просто бить просто в землю где-то в стороне, то все работает нормально, магия срабатывает, как и должна.
И еще раздражает то что пока я экспериментировал, атаки остальных наших магов беспрепятственно пролетали, собирая свою кровавую жатву и выбивая врагов десятками и сотнями. За что мне такая честь, почему именно с моей магией что-то делают? Приняли за самого опасного? Г-р-р, неприятно однако лишиться своего основного оружия. Было бы не так обидно если бы у всех атаки не долетали, а так, когда только у одного меня... Глупое чувство, но оно все равно есть.
Активирую клинки экзоскелета, оставляя пока что копье в инвентаре. Окидываю взглядом надвигающихся на нас противников. Да уж, это будет долгий бой пока мы тут всех перебьем. Тут где-то половина от общей массы, и на глаз это тысяч десять живых существ, если не больше, сложно так-то определить визуально, особенно когда не с чем сравнивать.
— А-а! — закричал Бугай и сиганул с холма в уже почти добежавших сюда врагов.
Следом за ним выдвинулся и Дракула, мелькнув размытой тенью. На всякий случай быстро оглядываюсь. Противников больше нигде не видно. Юна и Квазар полностью заняты магией. Лати тоже участвует, активно стреляя из своего лука. Опасности с тыла не видно, как и от новенькой.
Поворачиваюсь обратно. Ого, а неплохо Бугай с Дракулой разошлись, по мере их продвижения остаются целые просеки. И кажется Дракула отрывается по полной. Бр-р, от зрелища разорванного мимоходом человека стало как-то не по себе. Он снова включил режим маньяка, творя кровавую вакханалию.
Оценив общую ситуацию, врезаюсь в стороне от Дракулы с Бугаем, разбивая там сплошной строй врагов. Теперь, если ничего не изменится, то до холма никто не должен добраться, отвлекаясь на нас, а остальных выбивают наши дальнобойные игроки.
Мечусь из стороны в сторону, орудуя клинками экзоскелета во всю, даже особо не заботясь о технике и правильности сражения: оппоненты довольно медленные, а клинки пробивают их броню словно бумагу: один удар и нет руки, еще один и нет у кого-то головы. Просто двигаюсь и раздаю удары во все стороны, не задерживаясь на одном месте, чтобы не успели среагировать и задавить, хотя и сомневаюсь, что это им удастся.
А неплохи эти клинки, в нормальном бою еще же не было возможности их оценить по полной. В целом удобно, даже не смотря на то что привык к своему копью-мечу. Но удобно скорее только лишь из-за того, что могу бить обеими руками не особо заботясь о результате, абы попасть и покалечить или убить. А вот если нужно было бы столкнуться с кем-то равным или около того, то даже и не уверен, пришлось бы скорее всего срочно менять их на привычное оружие, все же бой клинками, которые продолжение руки имеет свои особенности.
Зарубив очередного зверя, выскакиваю на расчищенное и залитое кровью пространство. Понятно, тут уже Дракула прошелся. Разворачиваюсь и иду по второму разу, уничтожая свежепришедших противников. Странные они какие-то, мы уже стольких перебили, а у них ни намека на панику, просто идут дальше словно какие-то роботы, никак не реагируя на трупы под ногами.
Никакой фантазии или извращений, просто нужно идти и делать вид мясорубки. Это какой-то идиотизм, а не сражение. И это не армия, а какое-то сборище тупых болванчиков, выполняющих заложенный в них приказ и минимально реагирующих на попадающиеся препятствия и раздражители. И люди, пожалуй, напрягают больше всего: только ближайшие реагируют на нападение и пытаются как-то атаковать, остальные же продолжают тупо идти дальше. Звери же, встречающиеся тут, и то проявляют больше живости, ведя себя просто как выдрессированные до безумия, но вполне живые и сообразительные. Что тут за ерунда происходит?!
Вырвавшись на простор, оглядываюсь. О, это я вышел около подножья холма. Замечаю на его верхушке тройку членов отряда. Телепорт к ним. Даже немного удивительно, он сработал нормально, хотя прыгал как бы из рядов противников.
Быстро пробегаюсь взглядом по всем здесь присутствующим. Живые, целые и уставшие. Следов нападения на них не заметно. Раз все нормально, то смотрю дальше, на врагов.
От тех осталось мало чего, почти все уже переведены в разряд трупов. Дракула разошёлся во всю, передвигаясь в облаке алой дымки и убивая сразу по десятку, а то и сотне противников. Бугай же бредет в нашу сторону, устало отмахиваясь от попадающихся ему на пути.
И ведь наши оппоненты все так же продолжают пытаться добраться сюда. Все это навевает мне воспоминания о древних компьютерных играх, где боты были тупыми до безумия и могли реагировать только при непосредственном нападении. Но ведь такого не может быть здесь? В конце концов это же не системная локация, хотя даже там такого не было, пусть и встречались глюки и тупые ситуации, но чтобы настолько...
— Все, меня задолбало. С оставшимися Дракула разберется и сам. Там их осталось ему на полминуты максимум. — устало прошептал Квазар и перестал бить магией.
Следом за ним прекратила атаки и Юна, со всего размаха упав на землю и развалившись на ней. Одна лишь Лати продолжила упорно посылать стрелы. Пока есть возможность, пытаюсь рассмотреть происходящее у крепости.
Вроде бы держится, видно какое-то сражение у ее стен, но четко разобрать не выходит даже используя визор. Видны стены, с которых на головы врагов сыпятся стрелы и магия, и спины атакующих, упорно пытающихся что-то сделать, но что именно не понятно. Как и не понятно, с кем там сражаются первые ряды. И ведут себя они там так же тупо, как и тут под холмом. И все же здесь явно что-то не так. Насколько бы вымуштрованными или тупыми не были люди, они все равно вели бы себя как люди, а не вот так, словно какие-то зомби.
Зомби? Нет, они же вполне живые, вон кровь хлещет и сканер обнаруживает их. Хм-м, но ведь можно человека привести к подобному состоянию и без умерщвления. Здравствуй ментальная магия. Где-то здесь есть незамеченный маг-менталист? Хреново. Но почему тогда он до сих пор не применил свои силы на нас?
Пока ломал голову над загадкой этой армии, нападающие на нас взяли и кончились, а Дракула направился к нам, весело насвистывая какую-то незнакомую мелодию. Бросаю взгляд на тех что под крепостью. Пока незаметно чтобы они собирались к нам мстить за своих убитых товарищей.
Ого, ну Дракула и перемазался: в крови с ног до головы, словно он в ней купался, а не просто убивал всех вокруг.
— Я закончил. — произнес он, добравшись до нас.
Выглядит он словно кот обожравшийся сметаны, довольный-предовольный. Того гляди еще и замурлыкает.
— Мы видим. — ответил ему Квазар, красноречиво окинув его взглядом.
Замечаю, как по воздуху над полем сражения прошла какая-то рябь.
— Тихо. — обрываю Квазара, собиравшегося что-то добавить. — Смотрите на трупы, там что-то происходит.
Пытаюсь понять для чего именно та рябь в воздухе. Пока никаких изменений не видно, но сильно сомневаюсь, что она появилась просто так и накрыла всю территорию где лежат мертвые.
Сканер. Умение ничего не обнаруживает. В принципе ожидаемый результат, но... Внезапно мертвые тела зашевелились, а разрубленные части начали стягиваться вместе.
— Это еще что такое?
Вопрос Бугая остался без ответа. Внимание всех приковано к происходящему под холмом. А там армия медленно, но уверенно восстает из мёртвых, причем порой буквально собираясь по частям. Вот, к одному телу подтянулась рука и приросла к нему обратно. А вот еще голова вернулась на прежнее место, а разрез бесследно исчез. Один за другим солдаты и звери возвращаются в строй.
— Жуткое зрелище. — прокомментировал этот процесс Квазар.
Сканер. Не может быть!
— Они снова живые. — оповещаю всех о результатах умения.
— Как это возможно? — слегка нервно спросил Бугай, поудобнее перехватывая свое оружие.
— Если бы мы знали ответ...
Создаю метеор и выстреливаю им в противников, не дожидаясь, когда они сами атакуют. Ну да, а чего я хотел? Конечно же он бесследно пропал.
— Блин, это опять все сначала. — как-то грустно произнес Дракула. — И не факт, что один раз.
Немного удивленно смотрю на него. Как по мне, вот кто так это он должен радоваться возможности очередного боя.
— Что? Мне хватило первого раза, я так-то тоже успел задолбаться. — ответил он на мой взгляд. — И желания повторять еще раз не имею.
Неожиданный поворот.
— Нам нужен план. Если наши догадки верны, то нам не победить эту армию, она будет снова и снова подниматься, пока мы не рухнем без сил, а потом просто запинает нас.
— План — это круто. Есть идеи? — спрашиваю у Квазара, как у первого высказавшегося про план. Вот пусть и предлагает теперь.
— Эм-м. — замялся он. — Пробиться единым отрядом сквозь них и двинуть к крепости?
— Еще? — спрашиваю, внимательно следя за войском, которое уже практически восстановило свою численность. Еще десяток-другой секунд и, думаю, оно опять рванет на нас.
— Он дело говорит. Это самый оптимальный вариант. Да другого попросту нет, раз твоя магия на них не работает, а сами мы запаримся их убивать еще раз. Одного раза вполне хватило, чтобы понять насколько это муторное занятие. Активировать массовый телепорт у нас просто нет времени. И в крепость все равно же нужно. — поддержала Квазара Юна, вскочившая с земли при первых намеках на продолжение сражения.
— Принято. Только сделаем немного по-другому. Зачем сражаться самим, если это можно переложить на кого-то другого?
Материализую свой медальон и хватаюсь за него рукой, вливая энергию. Спустя несколько секунд он откликнулся, мягко засияв, а в сознании возникла мысль-вопрос. Выбираю создание армии мертвых. Еще мгновение, и он ярко вспыхнул, а от меня во все стороны разошлась светящаяся синим волна. И кого оно использует в качестве материала? Будут призраки, тел-то как бы нет? Точнее есть, но все заняты уже.
Наблюдаю за тем, как волна энергии достигла армии и прошла сквозь нее, оставляя часть сияния на каждом противнике. Еще несколько секунд, и волна бесследно рассосалась, оставив всю энергии на телах врагов. И где результат? Для чего вообще это было, оно же как бы должно было поднять мне армию, а не сделать непонятно что? Вражеская армия же дрогнула и шагнула в сторону холма. Ну блин, опять придется вручную сражаться.
— Кажется у тебя ничего не вышло, чтобы там не должно было произойти.
— А то я не вижу. — огрызаюсь Квазару. И так идея не сработала, так он еще под руку лезет с констатацией очевидных фактов.
Неожиданно, часть врагов замерла, а синее сияние усилилось на них, поглотив почти целиком. Десятками, а то и сотнями они вспыхивают синим светом и замирают на месте, ломая строй. Но остальные продолжают идти как ни в чем не бывало, совершенно не обращая внимания на своих товарищей, а сияние на них практически пропало. Никто даже не оглянулся в сторону замерсших, точно какие-то тупые боты из древних игр, но никак не живые люди.
Внезапно в голове появилось ощущение-вопрос — что им делать. Приказываю атаковать бывших товарищей. Еще миг, и ярко сияющие синим светом фигуры набросились на рядом находящихся врагов. И действуют они несравнимо лучше, чем до обработки амулетом, сейчас больше похожи на живых людей чем раньше. Да уж, вот это прикол получился.
Еще одна яркая вспышка амулета, в который я все это время продолжал вливать энергию, и очередная светящаяся волна разошлась по округе, втягиваясь в уже подчиненных зомби, или как их назвать, на скелетов пока что не тянут, но и не живые люди — это уж точно, усиливая их и захватывая новых.
— Круто. — произнес, как мне показалось, искренне Квазар.
— Вперед, это наш шанс спокойно пробиться к крепости! Дракула, расчищаешь путь, Бугай со мной страхуешь отряд по бокам. Остальные в центр и не тормозить! — отдаю приказ, заметив перелом в сражении, когда свои зомби начали теснить врагов, хоть и уступая в количестве, но беря гораздо большей слаженностью и мастерством.
Менталистом здесь пока что и не пахнет, больше похоже на какого-то странного некроманта, способного не просто поднимать мертвых, а приводить в состояние близкое к живому, настолько что даже сканер обманывается.
Отдаю мысленный приказ своему войску, создавая перед нами коридор через вражеские ряды, и срываюсь с холма вниз вместе с отрядом. Дракула сразу же вырвался вперед, истребляя всех, кто попадается ему на пути. Сейчас в нем уже не видно той кровожадности, что была совсем недавно, теперь он снова полностью собран и максимально эффективен.
Отдаляюсь в сторону от ядра отряда, несясь почти у самых спин сражающихся своих зомби и разрубая на части всех прорывающихся через них. Враги почему-то вдруг опомнились и перестали тупо переть к холму, а пытаются теперь добраться до нас. Соотношение сил же совсем не равное, пусть мои пошустрее и поумнее, но их несравнимо меньше.
Рывок, несусь вперед и врубаюсь в целый прорвавшийся отряд, который умудрился появиться уже за спиной Дракулы. Парочка секунд, и от этих шустриков осталась только куча кровавых обрубков. Возвращаюсь обратно на свою сторону.
— Поднажмем! — крикнул Квазар, пытаясь еще больше ускориться.
Боевой транс, оглядываюсь. Моих зомби позади уже смели. Противники как-то резко стали значительно сильнее и сообразительнее. Впереди же моя стремительно уменьшающаяся армия еще держится, в этом не малую роль играет Дракула, тоже сражающийся там. А еще, впереди видно пустое пространство, мы уже почти вырвались. Еще немного, и мы врубимся в спины тех, что осаждают крепость, и пройдя через них окажемся под стенами.
— Берегись! — донесся крик Юны.
Оборачиваюсь в ее сторону. Еще миг, я даже толком не успел повернуться, как в меня врезалось что-то очень большое, быстрое и отбросило в сторону. Вспышка всех наложенных на меня щитов, короткий полет прямо сквозь ряды напирающих противников, и я наконец-то затормозил на энном сбитом враге. Вскакиваю на ноги и прыгаю высоко вверх, не сдерживая силы.
Оказавшись в воздухе, сразу нахожу свой отряд. А рядом с ним обнаруживаю объятую пламенем огромную фигуру. Вроде бы не двигается, просто стоит. Рывок в нужном направлении, несколько секунд свободного полета, и я оказался рядом со всеми, тут даже Дракула обнаружился, почему-то вернувшийся обратно ко всем.
Сразу же поворачиваюсь к пылающему гиганту. Сквозь огонь не разобрать кто он и что он. Подмечаю еще один момент — вокруг как-то слишком пусто. Где вся эта орда? Внезапно, гигант покачнулся и начал заваливаться на спину, не издав не единого звука. Он вообще живой?
Отвожу от него взгляд, признав не опасным в данный момент, и пытаюсь найти остальных врагов. Какого...? Тех словно что-то стягивает к нескольким точкам за их спинами, отсюда точно не рассмотреть. Причем стягивает в прямом смысле — некоторые отрываются от земли и летят в том направлении, хотя остальные просто пятятся, словно сопротивляясь этому притяжению и все равно желая добраться до нас.
— Что тут происходит? — спрашиваю на всякий случай, вдруг кто-нибудь больше успел понять и увидеть.
— Хороший вопрос. Мы только успели заметить вот этого гиганта, который появился на пустом месте, ударил по тебе, а потом в него стрельнула Юна, и он перестал реагировать на внешний мир. А, еще на нас почему-то перестали переть все остальные. — ответил мне Бугай, крепко сжимая свою булаву и щит.
— Нужно пробиваться вперед. Ручных зомби Студента перебили. Эти вот стали какими-то слишком... ощущение словно они пробудились ото сна и перестали быть тормознутыми. — произнес Дракула.
— Или их просто активировали на полную. — добавил Квазар.
— Бежим! — приказываю, заметив появившийся впереди просвет.
Стоило крикнуть, как все моментально рванули вперед, будто только и ждали команды. Пристраиваюсь самым последним, следя за нашим тылом. Впереди же несется Дракула, уже привычно уничтожая всех, кто не успел освободить путь, а таких не много.
— Слева! — закричал Бугай, когда до пустого пространства осталось совсем чуть-чуть.
Смотрю в указанную сторону и вижу, как к нам что-то движется, расшвыривая зомби на своем пути. Еще секунда, и дорогу вперед перегородил огромный мясной шар. Что это за хрень?! Торможу, чуть не врезавшись в спину Лати и с самопроизвольным отвращением рассматриваю это нечто истекающее кровью.
— Ну и гадость же. — прошептала Юна.
Оно меняется. По поверхности шара прошла судорога, а сам он начал ритмично сокращаться. Еще миг, и он взорвался облаком кровавых ошметков. Автоматически успеваю поставить защитную сферу в самый последний момент, промедли еще хоть немного, и мы бы оказались с ног до головы в кровище и мясе. А так сфера приняла все на себя.
Блин, ничего не видно сквозь нее теперь. Что там снаружи происходит? Хрен знает, все скрывает толщенный слой крови и прочей гадости, которая почему-то словно нарочито медленно стекает на землю.
— Студент, дай обзор.
Я бы с радостью... Единственный вариант, приходящий в голову — это просто убрать сферу. Что и делаю. Мгновение, и все то что было на ней рухнуло на землю, открывая нам наконец-то вид на окружающее пространство.
Первым делом смотрю вперед. Замечаю там непонятное существо, стоящее на четырех лапах и явно появившееся из взорвавшегося шара. И оно растет, впитывая в себя все остатки, разбросанные вокруг. И сейчас оно уже шесть метров в высоту, а это далеко не конец.

— Что это такое? — тихо спросила Лати.
— Похоже на мясного голема. — так же тихо ответил ей Квазар. — Я читал про таких в наших книжках, но в живую еще никогда не сталкивался.
Мясной голем? Никогда о таком не слышал, но из названия вполне понятно, что он такое и вполне подходит под увиденное. Ну и мерзость же: эти десятки, сотни тел, стремительно теряющие свои индивидуальные очертания и становящиеся безликой частью общей массы.

				— По сторонам. — пришло сообщение от Дракулы.
Оглядываюсь. Армии вокруг нас почти не осталось, хотя совсем недавно было еще полно зомби. Вместо нее теперь видно десятка два мясных шаров, таких как тот что совсем недавно взорвался здесь. И они стремительно растут, поглощая все новые и новые тела, влетающие в них. Бу-э, лучше на это не смотреть. Единственное что возможно радует в этом зрелище — то что из них пока не появились сами големы.

				— Нам нужно поспешить, пока они не дозрели. — пишу в чат. — Два десятка големов можем и не потянуть, тем более что не знаем их возможностей.
— Будем прорываться. Бежим! — крикнул Дракула и рванул прямо на голема впереди.
Опережая его, туда же полетело несколько атак от Юны и Квазара. Монстр же яростно взревел и прыгнул навстречу Дракуле, пропустив под собой все выпущенные в него дальнобойные удары. Ну ни фига себе он здоровый! Когда он был на земле то казался гораздо меньше, но вот стоило оказаться ему в воздухе...
Привычно взмахиваю рукой и выстреливаю в летящую тушу модернизированным метеором. Удивительно, он нормально сработал и никуда не пропал. Враг дернулся от попадания и продолжил свой полет, но уже с оторванной лапой.
Вакуумный удар ему на встречу, и его окончательно отбросило в сторону. Ура, моя магия точно работает! Метеор в голову, и та превратилась в ошметки. Для надежности создаю при помощи каменной хватки яму и заключаю в нее оставшееся тело. А то кто знает, вполне возможно что этот монстр сможет и без головы продолжать свою деятельность. Все это заняло от силы десяток секунд, в течении которых мы бежим не переставая.
Откуда-то донеслись какие-то хлопки, похожие на тихие взрывы.
— Ять! — вырвалось из меня, когда прямо перед нашим отрядом приземлилась тройка гигантов.
И если двое из них похожи на каких-то зверей, пусть и с трудом, но можно найти какие-то черты, то вот третий явный гуманоид. И все они метров под восемь-десять в высоту.
— Они дозрели. — констатировал Квазар убитым голосом.
— Причем все. — добавляю, оглянувшись и не увидев ни одного мясного шара. Теперь вокруг видны только огромные монстры различных форм: как зверообразные, так и похожие на людей. А быстро они поглотили десяти тысячное войско, если не больше.
— И что нам делать? — растеряно спросила Юна, переводя взгляд с одного на другого. — Их слишком много, и они большие. И, кажется, теперь моя магия тоже пропадает при подлете к ним, как у Студента было.
— Как что? Конечно же сражаться. Другого выхода у нас уже и нет. — с какой-то нервной усмешкой ответил ей Квазар.
Перескакиваю взглядом с одного противника на другого. Ближайшие к нам, пока не атакуют, все еще продолжая расти. Дальние же уже бредут в нашу сторону и тоже продолжают увеличиваться в размерах.
— Бугай, Дракула, как хотите, но никто не должен добраться до нас. Юна, Квазар, мы основная ударная сила. Лати, ты по ситуации, если есть что-то масштабное — отлично, если нет, тогда атакуй так, пытайся найти уязвимые точки. Начали! — раздаю приказы, а под конец громко кричу, давая сигнал к началу действий.
Боевой транс. А вот теперь можно более конкретно подумать над тем что и как именно делать. Присматриваюсь к ближайшему голему. Вижу, что поверх голого мяса у него начинает нарастать какая-то броня, похоже, что из кости. Плохо, если не выбьем их быстро, то дальше будет тяжелее, сейчас они явно начинают укрепляться и наращивать броню.
Замечаю, что Юна с Квазаром уже успели отправить по атаке. Шустрые. У Юны ее любимые сферы, а у Квазара какой-то непонятный шар с шипами. Остальные же еще ничего не начали делать.
Так, нужно посмотреть, что их берет лучше. В ближайших големов, которые перекрыли нам путь дальше, бью мощным вакуумным ударом, планируя так чтобы они отлетели назад, или хотя бы упали на спины. Дальше начинаю по часовой стрелке. Одному достается серия из огненных шаров разной температуры и плотности. Следующему парочка молний. Затем луч разрушения, метеор, каменный рой, замораживающий луч...
Перебрав все доступные атакующие умения, еще и в разных вариациях, останавливаюсь. Хотя и так понятно, что большая часть из них будет не эффективной, но проверить стоит, а то мало ли, иногда бывают совершенно неожиданные уязвимости. Чувствую, что боевой транс начинает подходить к концу. Можно было бы, конечно, в каждого противника выстрелить метеором и дело с концом, но слишком расточительно в плане энергии, наверно, все равно же скорее всего придется вдарить им. Главное — чтобы сейчас вдруг не оказалось, что все мои атаки опять пропадут неизвестно куда.
Пора. Выхожу из транса. Миг, и по ушам ударил грохот и еще целая какофония различных звуков. Так, впереди от вакуумного удара три голема слегка разлетелись в разные стороны и попадали на землю, но на спине оказался только человекоподобный.
Скольжу взглядом дальше. Огненные шары подожгли свою цель, только в отличии от той над которой поработала Юна, эта продолжает шагать дальше. Такое ощущение, что они будто бензином облиты, слишком сильно полыхает. Молния, каменный рой и замораживающий луч ожидаемо не нанесли никакого видимого ущерба. Хотя молния могла бы и поджечь...
А вот луч разрушения сработал прекрасно и разрезал цель пополам. Только одна проблема — теперь вместо одного голема к нам ползут две его половины. Метеор с неба разнес своего противника, а запущенный горизонтально лишь проделал дыру в теле.
Ладно, пострадал херней, утолил интерес, хватит — пора заканчивать все это, а то как-то утомило, да и вдруг моя магия перестанет действовать, нужно успеть до этого момента.
Еще раз проваливаюсь в боевой транс, только в этот раз не в сильно глубокий и начинаю создавать модернизированный метеор один за другим и нацеливать их на нужные цели. М-да, так подумать, как-то незаметно почти все мои сражения скатились к тупому закидыванию соперников метеорами. Печально как-то, а ведь начиналось так интересно. Разнообразить как-то сражения? Так вроде бы иногда пытаюсь, использую другие умения. Так, оставить пораженческие мысли, нашел, блин, время.
Выхожу из боевого транса, зажмуриваюсь, была бы возможность еще бы и уши заткнул, но в экзоскелете это сделать проблематично, шлем мешает, и накрываю нас защитной сферой. Миг, и земля под ногами дрогнула, а по ушам ударил жуткий грохот. Да уж, двадцать метеоров одновременно — это не хухры мухры.
Использую на себе исцеление, а то что-то в ушах сильно звенит, и осматриваюсь по сторонам. Первое что попадает под взгляд — это члены отряда, все как один держащиеся за головы, а вот только затем уже воронки на тех местах где были эти мясные монстры. Стопроцентное попадание, все цели накрыты и поражены. Теперь вместо них видны только кровавые ошметки по всей округе, которые еще и хорошо прожарились, кажется. Надеюсь в таком состоянии они не оживут. Удивительно как они не долетели до нас, сфера стоит совершенно чистой, не считая кучи мелкой пыли осевшей на ее поверхности.
Осмотревшись и оценив результаты своей атаки, накладываю исцеление на членов отряда.
— Студент, гад ты такой, предупреждай в следующий раз! — укоряющим тоном сказала Юна, держась за свои уши.
Пожимаю плечами.
— Красавчик! — восхищенно прокричал Бугай, показывая большой палец руки.
Киваю ему, показывая, что услышал, а то он кажется еще глуховат.

				— Давайте быстрее, пока тут еще что-нибудь не появилось. — пишу в чате, раз половина отряда глухая до сих пор.
Убираю защитную сферу и отряд побежал дальше, приходя окончательно в себя уже на бегу. Еще примерно полминуты неспешного бега, и мы добрались до второго войска. До него осталось метров двадцать.
— Странное оно какое-то.
Согласен с Бугаем, войско странное. Оно все еще продолжает штурмовать крепость, но... все это выглядит словно зацикленный кусок видео, повторяющийся из раза в раз. Одни и те же действия с одними и теми же действующими лицами. И еще, они совершенно не обращают на нас внимания, а не услышать метеоры — это надо сильно постараться. Сканер.
— Хм-м, мой сканер показывает, что там есть живые существа.
— Тогда версия с иллюзией отпадает. — задумчиво произнес Квазар.
— Потом разберемся. Давайте дойдем до крепости, а дальше будем решать по ситуации, нам же все равно туда нужно. — предложила Юна.
— А может не надо? — тихо спросила Лати.
Решаюсь и молча начинаю идти дальше, возглавляя наш отряд. Несколько десятков шагов, и армия перед нами бесследно пропала. Вот она была, а вот ее уже нет. Замираю, пытаясь понятно, что произошло.
— Сзади чисто. — донесся голос Бугая.
— Крепость. Посмотрите на крепость! — закричала Лати.
Поднимаю взгляд выше, перестав рассматривать землю в тщетных попытках обнаружить исчезнувшее войско. Если в самом низу крепостные стены еще более-менее нормальные, то вот выше... Крепости нет, вместо нее одни руины, которым судя по виду, не один десяток, а то и сотня лет.
— Ну и что это за хрень? — задал очень хороший вопрос Бугай.
Сканер. Увеличиваю радиус умения, пытаясь кого-нибудь обнаружить. Никого в радиусе десятка километров. И это странно, нет даже зверей или птиц.
— Вокруг нас мертвая земля на километры, ни одного живого существа.
— А где нужный нам игрок?
Заглядываю в карту.
— Странно, метка все еще указывает на крепость.
— Тогда нам ничего не остается кроме того, как войти в нее.

Глава 13

Руины не руины, а стены все равно высокие. Кто бы не разрушал эту крепость, ворота открыть он забыл, как и сделать сквозной пролом в ее стене. А создавать его самим мы не решились, где-то же там внутри должен находиться нужный нам игрок, если система не ошибается, а какие могут быть последствия от попытки пробить стену — неизвестно.
Так что пришлось забираться своим ходом на нее. И с этим, неожиданно возникли некоторые сложности. Она-то, даже не смотря на свое полуразрушенное состояние, оказалась высокой. Вот в этом и оказалась вся закавыка: Лати и Юна не смогли сами на нее забраться. Ладно бы только это, при наличии телепорта, да и просто игроков физовиков — это не проблема.
Проблема возникла с Лати — та до ужаса боится высоты и, внезапно для всех, закатила целую истерику отказываясь забираться наверх, но и оставаться одной внизу она тоже отказалась. Даже то что закину ее телепортом прямо на стену и ей не придется участвовать в процессе поднятия на нее, ничем не помогло. М-да, проблема возникла на совершенно пустом месте, так и хотелось оставить ее на земле. Но нет, нельзя, мы же отряд, блин. Так что минут пять на уговоры и успокоение, и мы наконец-то все забрались на стену. И почему именно мне пришлось ее успокаивать, а не Бугаю? Где справедливость?
Закончив долгожданное восхождение на стену, осматриваюсь. Опасности быть не должно, иначе все остальные давно бы тревогу забили, а не ждали бы терпеливо пока Лати успокоится. Н-да, вид отсюда открывается унылый. Внутри крепости не сохранилось ни одной целой постройки, внешняя стена — это наверно самое целое здесь строение. И куда нам нужно дальше?
Сканер. Умение упорно отказывается обнаруживать кого-нибудь живого. Ну и задачка — ищи неизвестно где. Нам все закоулки здесь что ли обыскивать?
— Есть идеи куда нам? Мой сканер ничего не показывает. — спрашиваю, а сам внимательно осматриваю все тут.
Обвалившиеся, сгоревшие здания. Такое ощущение, что все внутри кольца стен уничтожали с каким-то особым остервенением, не пропустив ни одной постройки.
— Кажется что-то вижу. Давайте за мной. — произнес Бугай, смотря на что-то в крепостном дворе.
Пытаюсь проследить за его взглядом, но ничего примечательного там не вижу. Просто доверюсь, он же глазастый. Короткий разбег, и Бугай спрыгнул во двор. Хватаю Лати в охапку и, заткнув ей рукой рот, прыгаю вниз со стены. Из-под руки донесся сдавленный писк. Приземлившись, сразу же отпускаю ее, а то того гляди еще кусаться начнет. Хотя, интересно было бы посмотреть, как она сделала бы это сквозь металл экзоскелета. И вот это грозный игрок? Мне казалось, что система добротно потрудилась над каждым, перекроив психику и сделав более равнодушными и спокойными по отношению к страхам, а тут же... Следом со стены спустились и остальные.
— Сюда. — позвал Бугай нас и медленно пошел дальше.
Нагоняю его. Блин, на мой взгляд он ведет нас непонятно куда. Где он среди этой разрухи увидел что-то интересное, в упор ничего не вижу? Периодически активирую сканер, но он все равно никого не обнаруживает. Игрок мертв? Тогда система, скорее всего не указывала бы на него. Он стал нежитью? Возможно, и в таком случае даже как-то и не знаю, что делать. Для начала его нужно найти, а потом уже будем думать, может все с ним нормально, а здесь просто стоит какое-то экранирование.
Еще минута неспешного пробирания через завалы, и мы оказались около неприметного прохода, ведущего куда-то под землю и созданного уже после того как тут все было разнесено, это видно по расчищенному пяточку пространства около него и тому что он обложен каменными обломками. И как Бугай его рассмотрел? Оборачиваюсь. Со стены его почти и не видно. Во глазастый!
— Вот. — произнес Бугай и указал рукой на проход.
Всматриваюсь в него, но ничего не видно, внутри сплошная темень.
— Хорошо. Идем как и шли. Дракула, на тебе тыл. Бугай, ты впереди.
— А может не надо? — жалобно спросила Лати.
Если сейчас окажется что она еще боится темноты или замкнутого пространства...
— Надо. — твердо отвечаю и вхожу внутрь следом за Бугаем.
Ночное зрение сразу же активировалось, делая все вокруг вполне видимым.
— Давай, не спеши. — тихо говорю Бугаю, который замер у самого входа.
Быстрый кивок головой, и он медленно пошел дальше. Пока ничего настораживающего не попадается, просто древнее подземелье. Частично разрушенное, частично осыпавшееся от старости — ничего интересного, кроме того факта что кто-то же его раскопал.
Внимательно смотрю по сторонам и проверяю округу сканером. С каждым пройденным метром крепнет чувство что мы зря теряем время. Тут даже нет никаких свежих следов. Да, кто-то привел в относительный порядок тут все, но складывается впечатление что посещали эти места очень давно.
Натыкаюсь на спину замершего Бугая.
— Что? — шепотом спрашиваю у него.
— Свет. — раздался краткий ответ.
Выглядываю из-за его плеча и вижу впереди какие-то слабые отблески, словно от живого огня.
— Впереди что-то есть. Всем быть наготове. — отправляю сообщение в чат и хлопаю легонько Бугая по плечу, чтобы он двигался дальше.
Чем ближе подходим, тем больше становится видно пляшущих теней на стенах каменного коридора по которому мы идем. Хм-м, а ведь здесь проложен единственный возможный ход, по которому мы идем, а все остальные проходы завалены, от старости или рукотворно — неизвестно.
Замечаю, что Бугай опять остановился и укрылся за своим щитом. Выглядываю из-за его плеча. Впереди какой-то довольно большой круглый зал, освещенный факелами. Рассмотреть получше отсюда не удается, единственное что понятно — это его примерные размеры и форма, и то что он хорошо обжит: в нем полно мебели.
Сканер. Опять ничего.

				— Впереди какой-то зал. Он освещен. Заходим в него. — пищу новое сообщение в чат, информируя остальных членов отряда без лишней шумихи.
Хлопок по плечу Бугая, и он пошел дальше. Перешагиваю высокий порог и оказываюсь в зале. Что за хрень? От его стен к центру идут какие-то цепи и на них что-то висит в самом центре под потолком, какой-то шар, но он скрыт в темноте, так что нормально не рассмотреть, даже ночное зрение не помогает. Главное, что то, что по центру висит выше чем крепеж цепей на стенах. Не нравится мне как-то это место.
Слышу тихую ругань Квазара, который судя по всему тоже уже увидел это. Сканер. Пусто. Осторожно иду дальше за Бугаем. Вроде бы пусто, никого не видно.
— Тут кто-то живет. — произнес Дракула.
Оглядываюсь на него. Он стоит около стола и что-то там внимательно рассматривает.
— Не расходимся далеко друг от друга.
Дракула прав. Вон видна мятая кровать, полуоткрытый шкаф на дверке которого что-то висит.
— Центр. Он пуст, там ничего нет. Не заходите туда! — громкой прошептала Юна, но ее все услышали. Бугай аж шарахнулся назад к стене.
И в самом деле. Вся мебель, хлам — все находится под стенами, а центр комнаты свободен, как раз под тем непонятно чем висящим под потолком.
— Тут куча каких-то записей, но язык непонятный. — сообщил Бугай о своей находке, порывшись на одном из столов.
— Что дальше? Тут ничего нет. — спросил Дракула.
Открываю карту. Мы находимся точно по метке.
— Карта показывает, что игрок совсем рядом.
Внезапно, то что висит в центре под потолком дернулось. В очередной раз пытаюсь рассмотреть, что же там, но ничего не получается, словно что-то мылит взгляд, не давая четко увидеть. Еще несколько секунд, и по цепям побежало сияние. И идет оно от центра к стенам. Какого...?! В сиянии различаю человеческую фигуру, окутанную всю цепями. Идентификация.


				Залтар, 439 уровень.
			

				Магическое истощение.
			

				Физическое истощение.
			

— Там игрок! — громкой кричу.
Сам в это время рассматриваю цепи. Складывается впечатление, что они выкачивают как-то это сияние из игрока, который явно без сознания. Сияние... да они же вытягивают из него энергию! Эльфы, треклятые эльфы — первая ассоциация, возникшая в сознании и всколыхнувшая целый вал из воспоминаний.

				— В круг! 
			
Пара секунд, и мы все собрались вместе, став спина к спине.
— Что это за место? — тихо спросила Юна.
— Что бы это ни было, тут вытягивают энергию из того игрока, если я не ошибся. — отвечаю ей.
— Ско-олько-о новых ба-ата-реек. — разнесся по залу противный голос, тянущий некоторые гласные и говорящий на вполне понятном языке, но вот на каком...
Откуда он доносится? Кажется, что ото всюду. Сканер. Ять, он задолбал ничего не показывать!
— Си-ильные. На-адолго хва-атит.
Рыскаю взглядом, но так и не могу найти источник голоса. Единственный проход, по которому мы сюда пришли, вроде бы свободен. Тогда откуда?
— Что делаем? — прошептал сквозь зубы Бугай.
— Нам нужен этот игрок. — ответил ему Квазар.
— Пора-а.
Где-то сверху в стене раздался металлический лязг. В тот же миг в ту сторону унеслось несколько атак Юны и Квазара. Но все они разбились об каменную стену.
— Шу-устрые. Ре-езвые. Инте-ересно. — произнес все тот же голос, а затем факелы погасли.
Среагировав на сигнал интуиции отпрыгиваю в сторону. Каким-то образом чувствую, как что-то пронеслось мимо, а затем раздался крик Лати полный ужаса. И почему-то этот крик пронесся мимо меня, поднимаясь вверх. Создаю несколько огненных шаров и подвешиваю их под самый потолок, а то без хоть какого-то источника света даже ночное зрение не помогает.
— Ять!
Прыгаю в сторону, а мимо пролетает цепь. Недовольно цапнув по пустому полу, она рванула обратно, изгибаясь словно живая. Бросаю взгляд вверх и вижу там Лати, которую стремительно опутывают цепи, образуя кокон.
— Не стой на месте! — раздался крик Квазара, а следом звук сильной затрещины.
Словно среагировав на голос, в него выстрелило сразу три цепи, вылетевшие откуда-то из стены. Приседаю, пропуская мимо одинокую цепь, которая пыталась цапнуть меня. Так, мне нужна целостная картина. Проваливаюсь в глубокий боевой транс.
Цепи, они везде. Летят со всех сторон и ко всем. Дракула расплылся облаком, Бугай отбивает цепь щитом, наверно успешно, раз его еще не захомутали. А вот Юна что-то сплоховала, судя по всему затрещина предназначалась ей, но сейчас опомнилась и выстрелила навстречу летящей цепи сферой с неизвестной для меня начинкой. Квазар же завис в прыжке, пытаясь избежать сразу три цепи. Дела Лати плохи, она уже полностью в цепях и те наливаются сиянием.
Что делать? Сражаться с цепями? Звучит глупо. Нужно найти хозяина всего этого безумия. Но как, сканер же ничего не видит в упор? И все же это, наверно, не берлинские эльфы. Да, все очень похоже, но в то же время и совершенно другое.
Выхожу из боевого транса и отпрыгиваю в сторону. Еще секунда, и по глазам ударила вспышка от взорвавшейся сферы Юны, которая столкнулась с цепью. Слежу за происходящим, стараясь ничего не упустить.
Странно, цепь дернулась словно живая и отлетела назад извиваясь. Они живые? Краем глаза замечаю, как под потолком что-то ярко вспыхнуло. Блин, это из Лати начали вытягивать энергию. Сама она забилась в коконе, тщетно пытаясь выбраться.
Прыгаю в сторону и выстреливаю в приближающуюся цепь огненным шаром. Никакого результата, тот просто разбился об нее, а она полетела дальше. Пропустив ее мимо себя, снова смотрю на Лати. Стоп, почему-то, если мне не показалось, она начала быстро худеть что ли, буквально за пару мгновений став безумной худой и перестав сопротивляться. Перескакиваю взглядом на второго пленника. Он тоже худой, одна кожа и кости, как-то не обратил на это внимания в первый раз.
— Где эта тварь?! — разнесся крик Бугая, а следом за ним громкий звук удара металла об металл.
Оглядываюсь на него. Он как-то умудрился прижать щитом цепь к полу и сейчас лупит по ней своей булавой, дробя звено за звеном. Сканер. Все равно никого не обнаруживает.
Резко отклоняюсь в сторону, пропуская мимо себя цепь. Хватаю ее рукой и наваливаюсь всем весом, не давая ей вырваться. Та сразу же начала дергаться, пытаясь освободиться и при каждом сильном рывке приподнимая меня в воздух, но почему-то окончательно подняться у нее не получается, словно сил не хватает. Будь это нечто живое, а не металлическая цепь, тогда было бы все понятно, а так...
Выпускаю через руку, которая держит цепь, разряд молнии. Миг, и та ушла по ней в стену, не причинив никакого вреда. Не считать же за вред то что в тот момент, когда молния шла по цепи, она сильно дернулась, а когда атака ушла в стену, то вообще взбесилась?
Вынужденно отпускаю ее и отпрыгиваю назад, уклоняясь от второй цепи, нацелившейся на мою голову. Бью по ней, раз она так подставилась, небольшим сжатым лучом разрушения. А вот это уже интереснее.
Луч без проблем разрезал цепь на две части. Отрезанный конец упал неподвижно на пол, но вот оставшаяся часть... Вскидываю руки и принимаю на них удар взбесившегося остатка цепи, которой начал лупить во все стороны.
Сигнал интуиции. Поздно, что-то опутало меня за ногу и дернуло, заваливая на пол. Боевой транс. Конечно же это цепь меня схватила, кто же еще. А еще две летят ко мне. Как-то многовато на меня одного. За что такое внимание?
Пока падаю, быстро проверяю как дела у всех остальных. Пока держатся. Бугай уже размолотил почти половину пойманной цепи, все больше подтягивая ее к себе. Дракула же летит в виде облака вдоль стены. По остальным не понятно, что именно делают, но они все еще свободны. Лати же... сияние перестало высасываться из нее, а определить конкретнее ее состояние отсюда невозможно.
Так, осмотр закончен. Бью лучом разрушения по схватившей меня цепи, разрезая ее около своей ноги, и активирую телепорт. Выхожу из транса. Мгновение, и я оказался на новом месте. Фух, успел, летевшие цепи ударились об пустой пол, так и не добравшись до моего тела. Хватит бегать, пора переходить в наступление. Раз не знаю где находится кукловод, то буду укорачивать его игрушки.
Примеряюсь и начинаю атаковать лучами разрушения не особо выбирая цели, вижу цепь — бью по ней. Сколько-то напряженных секунд, ведь помимо того, что нужно попасть, нужно же еще и самому не попасться, а то цепи упорно отказываются оставлять нас в покое, даже не смотря на укороченное состояние.
Неожиданно, все как-то стихло. Не понял... настороженно осматриваюсь, но ничего кроме кучи обрезков цепей на полу не вижу. Ну и членов отряда, которые смогли остаться свободными, не смотря на творившейся здесь дурдом. Хотя, из того что успел заметить в перерывах между атаками и уклонениями, больше всех потрудился Бугай, оказавшись самым эффективным, остальные же лишь смогли как-то защищаться.
— Все? — неуверенно спросил Квазар.
— Вряд ли. — ответил ему Бугай, разминая свою руку.
— Здесь больше нет выходов. — произнес Дракула, который, если я правильно понял, в своей облачной форме проверил все стены.
— Откуда берутся цепи? — спрашиваю у него.
— Не знаю, из неоткуда. Физически в стенах ничего не открывается. — ответил он, пожав плечами.
— Берегись! — громко закричала Юна.
Одновременно с ее криком интуиция тоже забила тревогу. Боевой транс. Охренеть. Из стен к нам одновременно летят десятки цепей, если даже и не сотни, их тут просто куча и они продолжают все появляться. Внимательно смотрю за этим процессом, раз такая возможность выдалась.
Да, Дракула не ошибся, в момент появления цепи, в том месте стены образуется какая-то рябь на ней, из которой уже вылетает цепь, никаких физических процессов, вроде открытия отверстия, не заметно. Что за... замечаю, что цепи явно ускорились, а вместе с ними и все вокруг. Я же в боевом трансе! Прислушиваюсь к ощущениям, те утверждают, что все с умением должно быть нормально, время еще не вышло.
Еще миг, и вся эта куча цепей начала крушить все вокруг. Пропущенный удар, короткий полет, приземляюсь рядом с Юной и Квазаром. Успеваю активировать защитную сферу до того как по кому-то из нас прилетел очередной удар цепи. Остальные, увы, остались за ее пределами. Дракула пытается обратиться в облако, и в целом сей процесс проходит у него успешно, не считая того что он успел словить несколько ударов. А вот у Бугая все гораздо хуже: он прижался к стене и упорно принимает все атаки на свой щит.
Хм-м, а цепи-то лупят не конкретно нас, а просто все подряд, разнося и всю мебель здесь на мелкие обломки.

				— Бугай, давай к нам. — отправляю ему сообщение в чате.
Вот он выглянул из-за щита и быстро осмотрелся. Ловлю на себе его взгляд и киваю. Он промедлил секунду и начал медленно вдоль стены двигаться к нам. Подливаю энергии в защитную сферу, которая стоически выдерживает все сотни ударов, обрушивающиеся на нее. Атаковать пока что не пытаюсь, слишком быстро цепи мельтешат и слишком много их, могу случайно попасть по своим.
Разнеся всю мебель, цепи сосредоточились именно на защитной сфере, даже как-то игнорируя Бугая, почти добравшегося до нас. Замечаю, как одна из цепей ярко вспыхнула, а в следующий миг пробила сферу, ударив Квазара в грудь и отбросив его на пол. Какого хера?!
Не успеваю толком ничего сделать, как все цепи засияли и рванули к нам. Удар в голову, множество ударов по телу со всех сторон. Я куда-то лечу. Вот же ж сволочь!
Собрав наконец-то мозги в кучку, а то удар в голову как-то слишком сильно выбил меня из сознания, явно не простая атака была, активирую телепорт, вырываясь из этого круговорота ударов. Освободившись, проваливаюсь в самый глубокий боевой транс и осматриваюсь.
Плохи наши дела. Благодаря трансу, все вокруг остановилось. Юну схватили, цепи подтянули ее уже к потолку и начали оплетать. Квазара тоже схватили, но почему-то наоборот растягивают в разные стороны. Да они же его порвут! Дракулу выбили из облачной формы, и он сейчас пытается вырваться из окружения цепей. Бугай же придерживается отработанной тактики и все еще принимает атаки на свой щит, во всяком случае он до сих пор стоит, прижавшись спиной к стене и выставив перед собой свой сильно помятый щит.
Замечаю, что окружающее пространство начало постепенно ускоряться. Да какого хрена? У меня еще должно быть время! Улавливаю, что все помещение как-то совсем немного сияет. Так вот в чем дело, оно наверно еще и так вытягивает из нас энергию. Ладно, пора.
Вываливаюсь из транса и сразу же бью по ближайшей цепи лучом разрушения. Да блин... луч просто взял и бесследно впитался в нее. Какой мудак создал этот зал? И что мне делать, мое единственное хоть немного эффективное оружие перестало быть таковым?
Отскок, хватаюсь за промазавшую цепь и со всей силы дергаю на себя. Ничего, она просто удлинилась и все, ее не вырвать. Размахиваюсь ее концом и ударяю им по другой цепи. М-да, хрень полная. Телепорт, удираю на другое место, а то сразу от десятка цепей я точно не смогу увернуться.
— А-а! — донесся крик Квазара полный боли.
Тварь! Цепи натянулись и сейчас отрывают ему ноги, причем так медленно-медленно. Найду это суку и буду долго убивать! Психую и активировав клинки экзоскелета прыгаю телепортом к Квазару и врубаюсь в цепи. Двигаюсь полностью отдавшись интуиции.
Удивительно, но клинки справились с цепями, разрубив их. Хватаю Квазара и переношусь вместе с ним на пол. Накладываю на него исцеление, ноги прямо сейчас это не отрастит ему, но мучения должно облегчить. А теперь пора устроить резню.
Мечусь между цепями, шинкуя их на мелкие кусочки. А я оказывается могу быть быстрым, даже сам не ожидал. Так, не думать! Только подсознание, больше ничего лишнего.
Замираю, когда все что шевелилось в этой комнате оказалось изрубленным. Выныриваю из слегка странного транса, очень похожего на привычный боевой, но все же чем-то отличающийся. Оглядываюсь по сторонам. Квазар лежит на полу, где я его и оставил, кажется без сознания. Дракула медленно идет вдоль стеночки истекая кровью из кучи дырок в теле. Бугай... держит в руке свою оторванную вторую руку и похоже не знает, что с ней делать, слишком у него растерянный взгляд.
Поднимаю взгляд. Под потолком в цепях висят три фигуры. Пора заканчивать с этим. Телепорт, несколько ударов, и Юна на свободе. Телепорт обратно, оставляю ее около Бугая и возвращаюсь за следующим пленником.
— Нам нужно убираться отсюда. — прохрипел Дракула, когда я выложил в рядок всех бессознательных игроков.
Ну и видок у них конечно. Даже Юна превратилась в ходячее пособие по анатомии за то недолгое время в цепях. Наверно недолгое, сложно сказать, для меня оно вообще смазалось частично.
— Нужно, но как? У нас ходячих раз-два и все. А эти упорно отказываются приходить в себя, даже под моим исцелением.
— Не-е-ет! — разнесся по залу злой рев, мало похожий на нормальный голос. — Вы! У-уни-и-чтожу! Вы-ысу-ушу до дна!
После этого крика, стены зала начали сразу же как-то мерцать, а цепи зашевелились. Вот же ж дерьмо! Цепи сползаются друг к другу и соединяются обратно.
— Быстрее! — заорал Дракула и, подскочив к лежащим, взвалил двух на себя, тут же рванув к выходу, продолжая истекать кровью из зарастающих ран.
— Вставай! — кричу Бугаю, который продолжает находиться в странной прострации.
Да блин! Выхватываю его руку из его руки и бью ею его по голове. Подействовало, взгляд прояснился.
— Бежим! — кричу ему, подхватывая оставшегося Квазара и незнакомого игрока.
Таскать двоих сразу то еще удовольствие: то один норовит свалиться, то другой. И как Дракула со своими двумя так быстро бежит? Все вокруг подозрительно сияет, а из-за спины доносится грохот металла об камни. Оборачиваться не рискую, только вперед, тем более что кажется я догадываюсь что там происходит — долбанные цепи пытаются преследовать нас, наверно. Лучше буду смотреть на спину Бугая, который несется сломя голову передо мной.
Выскочив на свежий воздух не замедляюсь и несусь к крепостной стене. Прыжок, перелетаю через нее и приземляюсь рядом с Дракулой. Бугай же что-то промазал слегка, улетев дальше, Пожалуй, это хорошая идея. Бегу к нему.
— Дракула, давай телепорт. — говорю тому, когда мы оказались около Бугая и сгрузили всех бессознательных на землю.
Смотрю на крепость. Ничего подозрительно. Так и не скажешь, что там внутри творится такая дичь. Идеальная ловушка для любопытных.
— Снеси ее. — произнес Бугай, махнув целой рукой в ее направлении
Смотрю на Дракулу, но тот полностью сосредоточен на запитке массового телепорта.
— Сколько тебе еще?
— Секунд десять.
Отлично. Концентрируюсь и создаю модернизированный метеор высоко в небе над крепостью, заливая в него побольше энергии, чтобы уж наверняка. Дополнительно задаю высокую плотность его материала, чтобы он точно пробил подземелья до самого низа и уничтожил все что там есть.
— Студент, быстрее! — закричал Бугай, оторвав меня от процесса создания метеора.
Что такое? Оглядываюсь на него и замечаю, что от крепости к нам шагает хорошо знакомая армия, все еще продолжая появляться прямо из чистого воздуха. Сказал бы что иллюзия, но ведь проверили же уже, что нет. Значит она скорее всего дело рук того, кто там в крепости сидит.
— Выкуси тварь! — Активирую основу метеора.
Мгновение, и пылающая точка рухнула ровненько на крепость, погрузившись куда-то в недра ее подземелий, а земля под ногами вздрогнула. От раздавшегося толчка на землю упала чуть-ли не половина надвигающейся на нас армии, этим замедляя продвижение остальных.
— Готово! — крикнул Дракула в тот момент, когда из крепости рванул огненный поток, вырываясь за пределы ее стен и поглощая все на своем пути. Сами стены же начали обваливаться внутрь.
Еще миг, и нас от внешнего мира отрезала граница телепортационной сферы. Наконец-то! Не думал, что когда-нибудь буду так рад ей.


				Найден член отряда.
			

				Осталось найти членов отряда — 0.
			

				Осталось времени для выполнения задания — 1 день 9 часов.
			


				Задание выполнено.
			


				Ожидайте, идет определение точки стабилизации.
			

				При невыполнении — дестабилизация мира.
			

				Эвакуация из мира до выполнения окончательной цели невозможна.
			

Прочитав высветившееся сообщение, криво улыбаюсь, на большее просто нет сил. Дело осталось за малым — стабилизировать этот долбанный мир и наконец вернутся домой.
Удар сердца, и телепорт сработал, вырывав нас из прежнего места буквально в считанных сантиметрах перед огненным валом.

Глава 14

Закончив проводить восстановительный комплекс, заключающийся в наложении исцеления и вливания зелья здоровья в бессознательную тушку, обессиленно падаю на землю рядом с последним пациентом в роли которого выступала Юна. Все, теперь можно отдохнуть, все что мог уже сделал. Дело теперь за самими исцеляемыми.
И что-то дело это идет как-то не очень. Если Квазар сразу же пошел на поправку, вон видны уже небольшие отрастающие культи, думаю еще минут двадцать, и он будет с ногами. А Бугай показывает даже лучшие результаты благодаря своей прокачанной регенерации. Скорее всего даже без моей помощи он отрастил бы руку за час-два.
То вот с теми кто побывал в роли батарейки дела гораздо хуже — они упорно отказываются приходить в сознание, получилось лишь слегка привести их в нормальный вид убрав чрезмерную худобу. Магия да и только, не думал что это возможно сделать так быстро. Проверяю лежащих идентификацией. Увы, никаких изменений в высвечивающемся описании, даже физическое истощение никуда не пропало.
Кстати... поднимаюсь на ноги и снова обхожу всех лежащих, но в этот раз пою их зельями физической и магической энергии. Как-то затупил и не сделал этого сразу. Хорошо, что на помощь пострадавшим мы скинулись зельями, а не все из моего запаса. Не то чтобы мне жалко их, но... запасы не бесконечные же. Закончив обход, удовлетворенно киваю, теперь точно все что мог сделал.
Взгляд сам собой остановился на новом члене нашего отряда. Раньше как-то не было времени нормально рассмотреть его. Не сильно старый мужик, все же в его текущем состоянии точно определить возраст сложно. В данный момент кажется, что ему лет тридцать — сорок, не больше. Но может оказаться что он гораздо моложе на самом деле. Вон, Юна сейчас выглядит как минимум лет на десять старше.
Кто он и на чем специализируется понять сейчас невозможно: броня сильно повреждена, но видны кольчужные, кожаные и металлические фрагменты и какой она была в целом виде — можно только догадываться. По внешнему же виду определить сейчас не реально, но что-то мне подсказывает что физическими нагрузками он не пренебрегал. Ц-ц, жаль, больше сейчас ничего не выяснить, нужно ждать, когда он придет в себя и надеюсь, что сие произойдет скоро, как и пробуждение остальных.
А вот теперь нужно собой заняться. Хорошо, что Дракула перекинул нас в руины, где мы в прошлый раз отдыхали и где вполне безопасно. И главное — так остается и сейчас, вроде бы, во всяком случае нас пока что никто не попытался убить. Окидываю себя взглядом. М-да, в пылу боя не заметил, но вот сейчас... Экзоскелет во многих местах смят, причем настолько что кое-где видна выступившая кровь и уже успевшая засохнуть. Надо вылезать из него. Перемещаю его в инвентарь.
— М-м! — вырвался из меня стон полный боли. Ощущения будто с меня кожу живьем сняли.
Накрываю себя исцелением. А ощущения не так уж и врут: на теле видны десятки ран, которые похоже уже успели зарасти вместе с вмятым экзоскелетом и сейчас, сняв его, я их заново вскрыл.
Стоически терплю первые секунды резкой боли, а потом становится легче. Фух. Поворачиваюсь и смотрю на Дракулу, помнится его тоже сильно продырявили. Вроде бы он уже окончательно восстановился, во всяком случае из него больше не хлещет так кровь как раньше, да и вообще ее не видно, не считая старой которую он сейчас смывает с себя.
Опускаюсь на землю и расслабленно откидываюсь спиной на каменный обломок. Есть сколько-то времени пока остальные придут в себя и его можно потратить на отдых. А, еще же система не дала дальнейших указаний, так что можно полностью со спокойной душой придаваться отдыху пока она ищет что-то там нужное ей, все равно куда двигаться дальше — неизвестно. Жалко, что тут нет игроков-ремесленников, чтобы они могли быстро починить мой экзоскелет. А то исходя из его внешнего вида, лучше в ближайшее время мне обойтись без него, до тех пор, пока сам не восстановится.
Вскидываюсь, отлипая от стены. Ага, щас! Отдыхать собрался, как же. Пока есть свободное время, нужно срочно разобраться с произошедшими изменениями в своих параметрах и умениях, раз теперь все нормально работает. Ну или работало в тот момент, когда я это заметил. Хм-м, а когда я последний раз их нормально смотрел? Так... ого, это было еще у Соларма, вроде бы. Да, давненько. Ну что ж, тем интереснее.
Открываю панель персонажа и смотрю на свой уровень. Будет пятисотый или нет? Кхе, прочитав свой уровень, даже как-то не верю написанному. На всякий случай закрываю панель персонажа и открываю заново. Не примерещилось, у меня сейчас пятьсот девяносто восьмой уровень. Еще два уровня и будет шестисотый.
Слегка задумчиво смотрю сквозь системное окно на небо. По сути три месяца в этом мире дали мне такой прогресс по уровням, увеличив их примерно в полтора раза. Хотя, что-то мне подсказывает что больше всего на это повлияли события последних дней, когда мирной и тихой жизни пришел конец. Нет, до этого я конечно же сражался и не мало, но... это было все не то, не было такого накала, масштабности, напряжения.
Выныриваю из размышлений и возвращаюсь к панели персонажа, мне еще хватает чего нужно посмотреть, а сколько есть времени — неизвестно. Еще раз полюбовавшись своим уровнем, смотрю дальше. Эх, на Земле у топов скорее всего сейчас уже под семисотый, а то и восьмисотый уровни.
Итак, основные параметры, сейчас увижу насколько прошедшее время было продуктивным, кроме уровня.


				Основные:
			

				Сила — 1891
			

				Ловкость — 1534
			

				Выносливость — 1359
			

				Интеллект — 2928
			

				Воля — 3005
			

Прочитав свой параметры, хмурюсь. Что-то не так. Откуда такой прогресс? Да, я не сидел на месте и часто сражался, но все равно этого недостаточно для вот такого роста. Так, нужно прикинуть что на сколько выросло, а то может мои выводы голословные. Но почему-то все равно первое впечатление крепко засело.
Порывшись в памяти, выуживаю из нее нужные сведения. Все же идеальна память — это круто, пусть она и весьма специфично работает. Итого: сила у меня выросла с прошлого просмотра параметров на шестьсот пятьдесят пунктов примерно. Охренеть! Да быть этого не может! Еще раз сверяюсь с воспоминаниями и тем что вижу сейчас. Все верно, ошибки нет, когда я смотрел в последний раз, а было этого в замке Соларма, у меня было тысяча двести с хвостиком силы.
Перевожу взгляд дальше и прикидываю рост оставшихся параметров, готовясь к новым потрясениям. Четыре сотни ловкости, двести шестьдесят выносливости, девятьсот двадцать интеллекта и восемьсот восемьдесят воли. Закончив подсчет, с трудом сдерживаю эмоции. Единственный вопрос, который сейчас крутится в голове — откуда столько? Я же сферы не жрал, ничего усиливающего не использовал. Мысли мечутся в голове словно бешенные.
Осененный догадкой даже как-то замираю, забыв дышать. Может это из-за того ножа, которым можно убить игрока? Но я же ведь ничего не поглощал из него! Но больше просто неоткуда взяться такому росту. Да, поубивал я неплохо, но все же недостаточно, для такого прогресса параметров. Ладно еще уровни — еще можно предположить из-за чего они скакнули, но параметры... они же не даются за тупое убийство врага, нужно развитие, преодоление себя.
На всякий случай аккуратно материализую нож в руке, закрывая его своим телом, и тянусь к нему, создавая тонкий канал. Все содержимое на месте. Обрываю укрепляющуюся связь, пока не произошло необратимое. Быстро убираю нож подальше, пока никто не заметил и возвращаюсь к системному окну и размышлениям.
Раз из ножа я ничего не взял, тогда откуда? Особенности мира? Какое-то особенное влияние системы? Она щедро усилила меня после получения статуса младшего администратора? Одни вопросы и возможно ни один не близок к правде. Приму просто как факт, произошло и произошло, а почему... Что-то слишком часто мне приходится так поступать, не найдя вменяемого ответа.
Если бы я все это время провел в данжах непрерывно сражаясь, тогда вопросов не было бы, возможно прогресс был бы даже еще и больше, но я-то в них не был, а жил в целом сравнительно мирной жизнью, не считая редко убиваемых монстров, которых в сумме вряд ли даже наберется на один полноценный данж. Все хватит, только зря себя накручиваю и извожу, все равно ответ не найду!
Успокоившись, смотрю дальше, скорее всего в сопротивлениях никаких сюрпризов не будет.


				Сопротивления:
			

				Общее сопротивление магии — 15.00%
			

				Сопротивление магии огня — 0.1%
			

				Общее сопротивление физ. урону — 38.60%

				Сопротивление урону от животных — 20%
			

				Общее сопротивление урону от холодного оружия — 1.34%
			

				Сопротивление морозу\холоду — 5%
			

				Сопротивление высоким температурам внешней среды — 5%
			

				Общее сопротивление боли — 53%
			

				Сопротивление магическому параличу — 5,78%
			


				Дополнительные:
			


				Поглощение энергии — 37
			


Вроде бы не ошибся, сюрпризов не видно. Прогресс хоть и есть, но не такой удивительный как в уровне или основных параметрах. Тэк-с, подросло сопротивление магии на пять процентов, что очень даже неплохо. Ого, сопротивление магии огня соизволило тоже повысится и стать вместо одной сотой процента одной десятой — прогресс на лицо. Такими темпами может до старости к одному проценту дойду.
Что-то я слишком прицепился к этому сопротивлению. Ведь если так подумать, я под магию огня почти не попадал за этот период, не считая эльфийской базы, где меня чуть не поджарило. Но «чуть» не считается. Так что даже странно, что оно вообще выросло.
А вот живность меня успела погрызть за время деятельности охотника и рост сопротивления урону от животных на три процента не выглядит удивительным. Кто меня только не кусал...
О, чуть не пропустил! У меня же еще и общее сопротивление физическому урону выросло на восемь процентов, что очень даже не мало. Хе, явно дало свой результат то что меня и грызли, и били порой, а про последний ужас с цепями даже вспоминать не хочется, столько ударов я уже давно не пропускал.
Хм-м, сопротивление урону от холодного оружия выросло на тридцать четыре сотых процента. Так и тянет пошутить по поводу такого большого прогресса, ну да ладно, тем более что причин для шуток и нет как бы, в целом я же почти не подставлялся под холодное оружие, все логично.
Отвлекаюсь от процесса разбора своих параметров и прислушиваюсь к себе. Как-то странно веду, не серьезно, так и тянет на шутки, а причин по сути-то и нет для них. Ничего не обнаружив, как ни вслушивался в ощущения, возвращаюсь к панели персонажа. Может это просто у меня такой отходняк от прошлого боя?
Единственное что из оставшегося у меня повысилось — это сопротивление боли на три процента и поглощение энергии из дополнительных параметров на семь единиц. Вот что обрадовало, так это сопротивление боли, пусть всего лишь три процента... Или это целых три процента? Скорее второй вариант, почти все проценты до этого я получил при не совсем нормальных условиях. Не считать же за нормальные условия пытки?
Закончив со своими параметрами, переключаюсь на панель умений. Осталось с одной стороны самое интересное, а с другой самое муторное. Для начала нужно оценить изменения. Сильно надеюсь, что система не зависла и не обсчитает меня в них. А то это будет даже смешно: в параметрах и уровне феноменальный рост, а в умениях без изменений или совсем еле-еле.
Тяжело вздохнув, начинаю с активных умений, а точнее с холодного оружия, боевая магия идет дальше следующим подблоком. Ну вот не люблю я ковыряться в этом уже довольно большом списке, мониторя что прокачалось, на сколько, какая эволюция появилась... Хорошо, что хоть обновленная память помогает в этом деле. А ведь просто отмахнуться нельзя, нужно точно знать что куда и сколько.


				Холодное оружие:
			

				Добивающий удар — 26 уровень (знание, уязвимые точки ур2, пробивание брони)
			

				Колющий удар — 28 уровень (мастерство, чутье ур2, ускорение, усиление)
			

				Дробящий удар — 4 уровень.
			

				Режущий удар — 16 уровень (кровотечение ур2, уязвимые точки)
			

				Блок — 13 уровень (контратака, финт)
			

Ого, то что я охотился некоторое время на монстров, не используя магии, дало свой результат, и очень даже не малый. Так, если не ошибаюсь, добивающий удар вырос на девять уровней и обзавелся новой эволюцией. С которой все понятно из названия, но все же стоит убедиться окончательно.


				Добивающий удар — 26 уровень (знание, уязвимые точки ур2, пробивание брони)
			

				Пробивание брони — при нанесении добивающего удара есть вероятность пробить броню противника и добить его.
			

Ну-у, в целом как и думал исходя из названия. Хотя, надеялся немного на иное, а тут всего лишь вероятность... Странно как-то, словно я не могу так взять и пробить броню. Что есть, то есть, все равно выбрать другое не могу.
Смотрю дальше, оценивая и переваривая произошедшие изменения. Колющий удар, апнул восемь уровней. Режущий удар тоже восемь. Интересно получилось. Это выходит я орудовал что копьем что мечом почти одинаково, без особых приоритетов к какому-либо оружию.
А ведь исходил лишь из сиюминутной надобности, не задумываясь ни о чем подобном. Ладно, что-то я ушел в сторону от нужного занятия, начав размышлять над пустой ерундой. Будто бы я расстроился или еще что-то если бы какой-то удар качнулся больше. Просто получилось чем-то прикольно, вот и все. Так, режущий удар получил новую эволюцию и повысил старую. Смотреть что за новая не буду, из названия понятно, да и она дублирует ту что есть у колющего удара. Кстати, дошло. Режущий удар так качнулся из-за своего меньшего уровня, все же в боях с монстрами я чаще использовал копье, чтобы держать их на расстоянии.
Блок же, к сожалению, получил только три уровня, но учитывая, что я стараюсь уклоняться, а не блокировать атаки, то ничего удивительного, хорошо, что хоть настолько.
Закончив с активными умениями для холодного оружия, перехожу к боевой магии, в которой по идее должен быть самый больший прогресс.


				Атакующая магия:
			

				Управляемая усиленная молния 
				v2 — 140 уровень. (цепная молния, экономия, усиление ур11, защитная аура, контроль ур7, алгоритмы ур2, количество ур2, отражение ур3)
			

				Вакуумный удар 
				v3 — 135 уровень (форма, экономия ур3, контроль ур3, усиление ур6, слияние ур10)
			

				Огненный шар 
				v2 — 82 уровень (температура ур5, форма, контроль ур4, управление, экономия, количество, плотность ур2, усиление ур3).
			

				Замораживающий луч 
				v2 — 67 уровень (время заморозки ур5, скорость ур5, регулируемая прочность ур4)
			

				Метеор 
				v3 — 206 уровень (разделение ур3, усиление ур14, материал ур6, основа ур2, контроль ур10, экономия ур6)
			

				Каменная хватка 
				v2 — 129 уровень (прочность ур10, самовосстановление, конструктор ур10, экономия ур2)
			

				Луч разрушения 
				v2 — 96 уровень (площадь ур4, мощность ур7, основа ур7, моделирование ур2)
			

Несколько раз пробегаюсь глазами по атакующей магии, стараясь ничего не упустить. Итак, что у меня тут. Молния выросла только на восемь уровней, что вполне логично, учитывая, что я почти не пользовался ею. А вот вакуумный удар наоборот неплохо с прогрессировал, получив двадцать пять уровней. Правда это заслуга того что он является составляющей частью модернизированного метеора и каменного роя — умений которые мои самые любимые на данный момент.
Огненный шар — восемь уровней, замораживающий луч — семь уровней, мой часто используемый метеор — сорок шесть уровней, все же я им в основном и атакую, просто изменяя его параметры под свои нужды. Каменная хватка — двадцать девять уровней. Тоже хороший рост, но в чистом виде это умение я почти не использовал, за исключением редких случаев, а так в основном в виде каменного роя.
Так подумать, а удобно использовать гибридные умения, качаются сразу все исходники, не нужно лишний раз париться. Надо бы мне как-то побольше таких заполучить. А еще лучше каким-то образом усилить уже имеющиеся, путем создания подобных гибридный умений, которое система нигде не отображает.
Последнее что осталось — луч разрушения, выросший на шестнадцать уровней. Пусть это и самостоятельное умение, но все равно сильное и удобное. Помню, выжигал им логова тварей в период бытности охотником на монстров.
Закончив прикидывать рост умений, еще раз прохожусь по этой части списка взглядом. Увы, но новых эволюций не видно, только старые улучшились. Хорошо, что хоть, как и должно, за каждые пять уровней, а то знаю систему, она могла и зажать.
Все, с этим закончено, пора двигаться дальше.


				Защитная магия:
			

				Защитный кокон 
				v2 — 74 уровень. (прочность ур5, отражение ур2, источник ур2, сегментированность, поглощение ур3, ментальная защита ур2)
			

				Рунный щит — 15 уровень (прочность, самовосстановление, размер)
			

				Защитная сфера — 40 уровень (мобильность ур2, прочность ур2, поглощение энергии ур3)
			


				Лечение:
			

				Исцеление 
				v2 — 90 уровень (экономия ур2, усиление ур7, восстановление, временный эффект ур2, массовость ур3, дистанционность ур2)
			

				Воскрешение — 2 уровень.
			


				Баффы:
			

				Усиление — 134 уровень
			

				Восстановление — 134 уровень
			

				Ускорение — 134 уровень
			

Все же решаю разделить оставшиеся умения на два раза, и не смотреть все сразу, чтобы случайно не запутаться или пропустить чего-нибудь. Защитная магия... Кокон получил четырнадцать уровней. Нужно признать, в этом мире он оказался довольно полезным: при отсутствии серьезных противников, он вполне способен выдержать внезапную атаку. Для чего я его и использовал в основном на охоте на монстров. Даже пришлось применить пару раз рунный щит и это дало свой результат в виде аж двух уровней и новой эволюции. А вот это уже интересно.


				Рунный щит — 15 уровень (прочность, самовосстановление, размер)
			

				Размер — позволяет изменять размер рунного щита в определенных пределах.
			

Хм-м, заманчиво звучит. Ну почему так поздно, почему не раньше на пару месяцев? Сейчас у него слишком маленький уровень, и чтобы он стал более полезным нужно его прокачивать и еще раз прокачивать. Эх, а ведь у него похоже пропал тот недостаток, из-за которого он мне не сильно нравился — фиксированный размер и форма. Надо будет как-нибудь опробовать его, все же несмотря на низкий уровень умения, если влить в него кучу энергии, то должен вполне нормально выдерживать атаки, даже сильные.
С защитной сферой все понятно — использовал сравнительно часто, а порой и в тяжелых ситуациях. Ага, особенно в последние дни. Так что повышение на целых девятнадцать уровней не кажется удивительным. Опа, а ей же еще перепала новая эволюция! А ну-ка, что за она?


				Защитная сфера — 40 уровень (мобильность ур2, прочность ур2, поглощение энергии ур3)
			

				Поглощение энергии — защитная сфера поглощает часть энергии, нанесенной по ней атаки и перенаправляет ее на свое усиление.
			

Выглядит очень и очень вкусно. В теории, как понимаю, можно прокачать ее настолько, что по факту сфера будет поддерживать сама себя, лишь бы ее атаковали. Но увы, это еще весьма отдаленная перспектива и не факт, что я так далеко зайду в прокачке этого умения. Жаль, что не указано какую именно часть энергии она поглощает, может там сотые процента, а то и меньше?
С защитной магией все, вроде бы ничего не упустил из виду, можно смотреть дальше. А дальше у меня блок лечения, в котором единственное что повысило свой уровень — это исцеление и прибавило оно четырнадцать уровней. Ну-у, хотелось бы, конечно больше, но... и так неплохо. Эволюций новых не вижу. Воскрешение же, логично, уровень свой не изменило, я же никого не воскрешал, вот и...
Стоило посмотреть на баффы, как глаза вылезли на лоб, мягко говоря. Откуда такой прогресс?! Их уровень стал больше чем в два раза. Семьдесят уровней — именно на столько они прокачались с прошлого осмотра. Да уж, вот для кого не прошли эти три месяца бесследно, ведь я почти всегда по привычке накладывал их на себя, избегая использования только в крупных городах, где была высокая вероятность того что наложенную на меня магию засекут.
Воодушевленный обнаруженным прогрессом умений, приступаю к просмотру оставшихся активных умений.


				Обнаружение\опознание:
			

				Идентификация — 39 уровень (по площади, дальность, точность определения ур4)
			

				Сканер — 57 уровень (движение, карта, память, радиус ур4, точность ур4)
			


				Перемещение:
			

				Телепорт 
				v2 — 103 уровень (экономия ур9, дистанция ур9, карта, барьер, пространственный контроль ур4)
			

				Рывок 
				v2 — 86 уровень (нематериальность, управление ур2, экономия ур5, ускорение ур3, усиление ур5)
			


				Остальное:
			

				Боевой транс 
				v2 — 78 уровень. (глубина ур7, экономия ур2, контроль ур5)
			

				Бурление энергии
				— 15 уровень (экономия, доспех ур2)
			

В этот раз, первым делом почему-то смотрю на эволюции. К сожалению, новых не обнаруживаю, только уже имеющиеся повысили свой уровень. Ладно, тогда по порядку. Идентификация получила только три новых уровня, но учитывая, что в этом мире это умение тупо почти ни на ком не работает, то результат просто прекрасный.
Сканером же я пользовался часто и по многу, так что шестнадцать новых уровней не удивляют. Следующим идет мой любимый телепорт — просто незаменимая вещь и двадцать пять новых уровней хорошо демонстрируют это. Рывок же менее любим мной, хотя тоже очень полезный и часто используемый. Так что шестнадцать уровней прироста — очень круто.
Вот про что я не забывал, используя очень часто — это про боевой транс. Двадцать восемь уровней. Ха, да это рекорд среди только что просмотренных умений, даже прогресс у телепорта обогнал.
Усмехнувшись своему несерьезному настроению, смотрю дальше. А вот и бурление энергии. Четыре уровня — это результат того отчаянного боя с Бергустом, больше я нигде потом не использовал это умение.
Отгоняю воспоминания того сражения. Нет, лучше не вспоминать свои ощущения после выхода из этого бурления энергии. Штуковина очень крутая, но чрезмерно прожорливая и сильно бьющая по организму. Убрать бы хотя бы как-то последствия для тела, чтобы не ощущать себя развалюхой после применения этого умения.
Неожиданно, до слуха донесся какой-то стон. Выныриваю из панели умений и осматриваю наших раненных. О, это Квазар пришел в себя.
— Мои ноги... — прохрипел он.
— Ничего страшного, скоро будут как новенькие. — успокаиваю его и обновляю на нем исцеление.
Раз уже отвлекся от своих занятий, осматриваю заодно и всех остальных. Никаких видимых изменений, все так же лежат без сознания. Единственное — может стали немного лучше выглядеть, видимо влитые в них зелья не прошли напрасно.
— Студент, ты сказать ничего не хочешь? — донесся до меня голос Квазара, отрывая от разглядывания Юны, которая явно помолодела с прошлого раза как я на нее смотрел. И это хорошо, значит она идет на поправку.
— Про что? — спрашиваю у него, не совсем понимая к чему он клонит.
— Что тебе система написала?
А, про это... Ну раз он так хочет. Пересказываю ему последнее системное сообщение.
— Значит то же что и у меня. Кто там наш новый член отряда?
— Расспросим, когда в себя придет. Пока же как ты сам видишь он без сознания, как и Юна с Лати.
— Нам лучше отправиться на базу эльфов. — произнес Квазар.
— Я не хочу на базу эльфов. — возразил ему Бугай, приоткрыв один глаз и посмотрев на Квазара. Похоже он до этого пытался дремать, ожидая когда его рука окончательно отрастет.
— Согласен с Бугаем. — поддержал его Дракула.
— А чем тебе это место не нравится? — спросил Бугай.
— Ты забыл про моих «друзей». Здесь они могут быстро найти меня, а вместо со мной и вас всех.
Все посмотрели на меня. Похоже они ждут моего решения. Ох уж это бремя командира...
— Когда придет время, с базы эльфов может быть не так легко выбраться. Если вообще получится на нее попасть, а то может кто-то забыл, но там начинались весьма интересные процессы, слабо совместимые с нашим нахождением там. А закончились они или еще идут — неизвестно. Ну и в плюс к этому, у нас тут трое бессознательных в непонятном состоянии, я бы лучше их лишний раз не тревожил. Так что, увы, Квазар, но мы останемся пока что тут. Единственное что... Дракула, подготовь свой массовый телепорт, если ты уже в норме, чтобы если что мы могли быстро отсюда перенестись.
— Хорошо. — кивнул мне Дракула, возвращаясь к отмыванию последней части доспеха, перемазанной в кровь.
— Еще вопросы, предложения? — спрашиваю у бодрствующих членов отряда.
Но в ответ ничего. Ну вот и отлично, можно тогда возвращаться к прерванному занятию, раз больше ничего срочного и важного нет. Единственное что еще делаю — накладываю на всех еще раз исцеление, лишним не будет.
Возвращаюсь обратно в панель умений. На чем я тут остановился? Точно, осталось посмотреть пассивные умения. Хотя стоп, обожду с этим, надо еще кое-что сделать, пока есть удобная возможность и время.
Поднимаюсь и направляюсь к Дракуле.
— Что? — спросил он, когда я присел рядом с ним.
— Ты Хантера знаешь?
— Может быть. А тебе-то что? Хочешь его убить как Бергуста?
Удивленно смотрю на него. Откуда он знает? И с чего он это взял?
— Чего уставился? — спросил он, даже прекратив драить свой доспех. — Я был тогда на острове.
Был? Но ...
— Я тебя не заметил. Ты до сих пор молчал и ничего об этом не говорил.
— И дальше болтать не собираюсь. На этот счет можешь не переживать, нож мне не нужен. Это игра другого уровня, в такие игры я не играю.
— Хантер забрал у меня кое-что и я хочу это вернуть. — делаю еще одну попытку, уже не особо надеясь на положительный исход.
— Это твои проблемы, если он тебе нужен ищи его сам. Мы вместе только до окончания этого задания. — ответил Дракула и, спрятав тряпку, достал телепортационную сферу.
По его сосредоточенному виду и начавшей перетекать энергии в сферу, понимаю, что разговор окончен. Н-да, попытка узнать что-нибудь про Хантера провалилась с треском. Ну а чего я хотел от него? Что он будет мне помогать? А с чего, кто я ему? Никто, просто случайный временный напарник, который после возвращения на Землю может еще и врагом стать, тут не угадать. В принципе, чего-то такого я от него и ожидал, но попробовать стоило.
Возвращаюсь обратно на то место где сидел раньше и приступаю к дальнейшему осмотру своих умений.


				Пассивные умения:
			

				Владение холодным оружием 
				v2 (древковое) — 58 уровень (мастерство, чувство оружия ур2, уязвимые точки ур2)
			

				Владение холодным оружием 
				v2 (клинок) — 65 уровень (уязвимые точки, чувство оружия, двурукий ур2, универсал ур2)
			

				Крепыш 
				v2 — 84 уровень (усиленный скелет ур2, усиленные связки ур2, укрепленная кожа ур2, усиленные мышечные волокна ур2)
			

				Ловкач 
				v2 — 71 уровень (растяжка ур2, эластичность мышц ур3, усиленное крепление)
			

				Регенерация 
				v2 — 98 уровень. (запас ур4, мелкие раны, реактивное восстановление ур2, средние раны ур2) 
			

				Мастерское владение энергией 
				v2 — 170 уровень. (энергоканалы ур4, контроль ур3, разветвленная энергетическая система ур4, увеличенная пропускная способность ур7)
			

				Знание системного языка — 47 уровень. (ускоренное обучение ур2, лингвоанализ ур2)
			

				Дополнительный полноценный магический источник 
				v2 — 143 уровень (двойное ядро, объем ур6, повышенная плотность ур6) 
			

				Ночной взор — 30 уровень
			

				Чутье — 63 уровень (предчувствие ур6)
			

				Эквилибрист 
				v2 — 72 уровень (координация ур3, чувство пространства, равновесие ур3)
			

				Ментальная защита — 34 уровень
			

Странно, владение клинком уже обогнало владением копьем, хотя последним пользовался же больше. Одно получило двадцать два новых уровня, а вот второе двадцать три уровня. Ха, усмехаюсь про себя, разница оказалась не такой уж и большой, просто владение клинком начало еще раньше вырываться вперед, а я про это подзабыл, вот и удивился. Учитывая, что клинки экзоскелета тоже клинки, то рост этой пассивки понятен: я неслабо помахал ими, особенно в последний раз, почти на пределе возможностей рубил тогда цепи и это могло дать хороший прогресс. С этим разобрался.
Крепыш — четырнадцать новых уровней. Думаю, это заслуга больше того времени, когда я приходил в себя после боя с Бергустом, потому что больше за все время я старался нигде особо не подставляться, ну вот только цепи подловили, хорошенько отдубасив меня.
Ловкач заслуженно поднял уровень на тринадцать. Подставляться я желанием не горел, так что во всю уклонялся во время сражений, а это происходит с участием этого пассивного умения.
Да, рост регенерации на двадцать два уровня тоже в основном результат того боя, ей тогда неслабо пришлось потрудиться, не давая мне помереть в том лесу, куда меня система сразу закинула. Хм, может она надеялась, что я там и останусь на всегда? Да нет, вряд ли, зачем это ей? Простое совпадение скорее всего.
Владение энергией прибавило только тринадцать уровней. Увы и ах, но так подумать — хорошо, что хоть столько, я же магией пользовался не особо сильно, а если и использовал, то в большинстве случаев простенькую, не особо напряжную. Ну, это актуально до последних событий, а вот там я выкладывался и не слабо порой.
Ладно, дальше смотрю. Шестнадцать уровней в знании системного языка. Вопросов почему такой прогресс — нет, все и так понятно, если вспомнить первые недели, когда вышел к людям, тогда умение трудилось по полной. А учитывая, что пришлось еще учить письменность. Кстати, странно, почему не дало никакой эволюции в связи с этим?
Дополнительный магический источник апнулся на четырнадцать уровней. В целом немного, но ситуация та же что и с владением энергией. Никаких вопросов или сожалений нет.
Ночной взор — восемь новых уровней. Эквилибрист — восемь уровней. Как-то совсем слабенько. Ночной взор — это ладно, с ним все понятно, но почему эквилибрист так слабо подрос? Да, я не скакал по деревьям и тому подобное, но ведь хватало и прыжков телепортом, и рывком, где это умение должно было работать очень неплохо. Но видимо недостаточно для большего прогресса.
Ну и осталась ментальная защита, которая без изменений. Закончив разбираться с уровнями, просматриваю список пассивных умений еще раз. Странно, ни одной новой эволюции, только старые выборочно повысили уровень. А ночной взор вообще остается без эволюций, хотя имеет уже тридцатый уровень. Как-то разочаровало, жалко, что система отобрала возможность самостоятельного выбора, оставив этот процесс на свое усмотрение. Да, я бы скорее всего выл и ругался, так как это лишний головняк, но это важный головняк.
А так, то она дает новые эволюции, то повышает уровень старых, то вообще ничего не дает. Вот и пойми ее. Повышает то что чаще используется? Тут еще хрен поймешь, что больше, а что меньше. Ну да, и именно поэтому система оставила этот процесс под своим контролем.
Нет, скорее всего какой-то другой принцип. Но какой? Забиваю на этот вопрос, как и на кучу других, на которые нет ответов. Можно будет как-нибудь попробовать использовать недавно открывшиеся возможности системного программирования, чтобы попытаться прояснить этот вопрос.
Кстати, просмотрев весь список своих умений, не заметил ни одного изменения касающегося моего нового статуса младшего администратора. Убедившись, что ничего не упустил и не забыл, перевожу взгляд на мерцающий плюсик, ведущий при нажатии в панель новых умений.
Посмотрев на него несколько долгих секунд, встряхиваюсь, хватит тянуть время. Мысленно нажимаю его и гадаю что будет дальше: пустое окно или все же какие-то умения будут доступны для приобретения и укороченный список будет или полный?
Список оказался полным. М-да, и что мне взять? Поискать новые версии уже имеющихся умений или что-то новое? Если новое, то в каком направлении искать? Защитных мне вроде бы вполне хватает, как и баффов. Исцеление меня устраивает. Поисковые в целом тоже справляются с возлагаемыми на них задачами, а если сканер не справляется, то ему на помощь приходит пространственный контроль. Остается что-нибудь из атакующих посмотреть.
Фильтрую умения, оставляя только нужные. Да уж, и что из этого мне может пригодиться? Огненный дождь, ледяная буря, каменный град, электрическое касание... и еще куча других умений. Читаю их по порядку и понимаю, что как-то ничего не бросается в глаза и не вызывает желания срочно взять. Кажется, я останусь при своих.
Хм-м, а есть ли здесь что-то вроде невидимости и в каком разделе искать такие умения? Ну-у, это не боевое точно, его тут нет, в защитных тоже вряд ли будет. В баффах или в чем-то похожем? Открываю фильтр и выставляю нужные пункты.
Увы, но ничего похожего на невидимость не высветилось, а то было бы интересно опробовать подобное умение. А полный ли у меня список умений или система его как-то урезала? Снимаю все пункты в фильтре и просто быстро пробегаюсь взглядом по всем умениям подряд.
Что-то мне подсказывает, что система его все же урезала. Да, тут есть умения всех направленностей, но вот специфичных я что-то не заметил, вроде тех что есть у игроков, идущих по пути ассасинов или разбойников. Жалко...
Возвращаюсь обратно к списку боевой магии, в ближний бой даже не заглядываю. Нет, ни к чему не лежит душа, а учитывая, что значительную часть из предложенных умений, если исходить из их названий, я могу сделать, изменив уже имеющиеся у меня, то смысл в них вообще отпадает.
Электрическое касание? Да молнию просто через руку или оружие пустил, и вот, пожалуйста. Каменный град? Да не вопрос, я подобное уже давно активно использую. Ледяная буря? С этим, да, есть сложности, пока получаемое на бурю не тянет, но если потренироваться и помучать фантазию, то думаю, можно что-нибудь придумать.
Так и не найдя ничего привлекшего внимания, еще раз сортирую умения, оставляя только модернизации уже имеющихся. Заметив новую версию любимого метеора, без долгих раздумий тыкаю на нее, желая взять. Сколько? Пятьдесят очков? Да ты охренела система!
Борюсь с жадностью, но последняя все же побеждает. Пока что отказываюсь и смотрю другое умение. Все те же пятьдесят очков. Как-то не радостно это. Получается, я смогу взять только четыре улучшения. Взять все же что-то новое?
Ради интереса возвращаюсь в список с новыми умения и тыкаю на первое попавшееся. Десять очков умений. Вот, другое дело. Эх, но увы, оно же мне не нужно. Фильтрую опять умения, оставляя нужные и беру улучшение метеора. Стоп, замечаю, что модернизация метеора была v4, когда тут хватает умений и v3. Тыкаю на одно такое. Да, для таких нужно двадцать пять очков. Так, уже веселее, наверно.
Подумав, беру v3 улучшения телепорта, рывка, каменной хватки, луча разрушения, владения энергией и дополнительного магического источника, и все, очки закончились словно их и не было. Эх, а я только вошел во вкус. Все, надо взломать систему и нарисовать себе кучу очков, чтобы можно было взять все что хочется.
Усмехаюсь последней мысли и выхожу из этого системного окна, осталось повысить уровени умений. Та-ак, а теперь нужно решить, что здесь качнуть. Окидываю взглядом список имеющихся умений. Ладно, главное начать, а потом даже опомниться не успею, как очки закончатся.
Умения, связанные с холодным оружием пропускаю, но вот дальше... Вкладываю пятнадцать очков в вакуумный удар, делая тот сто пятидесятым уровнем, еще восемь в огненный шар, три в замораживающий луч, сорок четыре в метеор, добивая его до двести пятидесятого уровня. Одиннадцать в каменную хватку, лишним не будет, и четыре в луч разрушения, захотелось сделать его сотым уровнем.
А вот дальше... Вкладываю двадцатку в защитную сферу, а оставшиеся очки разделяю поровну между владением энергией и магическим источником, добавляя каждому по пятьдесят уровней.
Стоило распределить последние очки, как со мной что-то произошло: все тело начало гореть изнутри. Накладываю на себя исцеление и осматриваюсь. Внешне ничего не видно, но вот по ощущениям... Закрываю глаза и погружаюсь в себя.
Охренеть! В отличии от внешней спокойной картины, здесь, внутри в энергетическом ощущении, происходит какое-то безумие, с моей энергией происходит что-то очень странное: ее словно стало намного больше, и она пытается найти новое для себя место, и вместе с ее общим увеличением изменилось и ее качество. Прямо под взглядом, если это можно так назвать, появляются новые энергетические каналы, а сама моя энергетическая система претерпевает сильные изменения, становясь гораздо сложнее. И сколько это будет длиться? Что-то пока нет и намека на завершение этого процесса.
Решаюсь и провожу маленький эксперимент: создаю небольшой огненный шар над рукой. Все нормально, никаких последствий не видно, просто лишняя энергия, которая пока что не нашла свое место, утекла в шар, сколько было нужно. Возвращаю энергию обратно. И этот процесс прошел нормально. Тогда ладно, что бы сейчас со мной не происходило, на мою боеготовность это не влияет, вроде бы. Придя к такому выводу, немного успокаиваюсь, а то чуть в панику не впал: нам тут стабилизировать мир скоро, а со мной происходит неизвестно что!
— К-ха, где я? — донесся незнакомый слабый голос.
Выныриваю из себя и оглядываюсь на лежащих. В себя пришел наш новый член отряда. А вот Юна и Лати пока все еще без сознания.
— Все в порядке, мы вытащили тебя оттуда. — говорю ему и подсаживаюсь поближе.
— Кто... вы? — с запинкой спросил Залтар, речь ему пока что дается как-то сложно.
— Не враги, почитай что тебе система написала, если она, конечно, тебе вообще что-то написала.
После моего ответа, его взгляд расфокусировался, перейдя на чтение системных сообщений.
— Понятно. — произнес он примерно через полминуты.
— М-м — донесся до меня стон и рядом одновременно зашевелились два тела. А вот и Юна с Лати начали приходить в себя.
Накладываю на всех троих еще раз исцеление.
— Мы выбрались? — тихо спросила Юна.
— Да, все нормально. Отдыхай пока. — отвечаю ей. Лати же лежит молча и только смотрит по сторонам.
На всякий случай машу перед ее лицом рукой, смотря за реакцией. Есть, значит все нормально, а то мало ли, слишком уж у нее какой-то потерянный взгляд был.
— Говорить можешь? — спрашиваю у Залтара.
— Да. — уверенно ответил он, достав из инвентаря какое-то незнакомое зелье и выпив его залпом.
— Тогда расскажи про себя. Кто ты, на чем специализируешься, сколько ты тут. И что то было за место, где мы тебя нашли?
Вижу, как все вокруг начали прислушиваться к нашему разговору, даже Дракула.
— Мой ник — Залтар. Специализация — ближний бой с магической поддержкой, но все же больше физовик чем маг. Здесь я уже пять лет по местному времени, наверно. — начал он четко отвечать, но почему-то замолк под конец.
— А что то за крепость была, точнее то что нас чуть не убило?
— Это долго рассказывать.
— А у нас время есть, вон пока ноги у Квазара не отрастут до конца. — отвечаю ему, кивнув на культи по колено. Бугай же уже почти отрастил руку, если правильно вижу, то у него даже пальцы начали уже отрастать. Бр-р, лучше на это не смотреть.
— Тогда по порядку. То была одна древняя крепость и убить вас, как и меня, пыталась она. Правда не столько убить, сколько пленить, чтобы потом поддерживать себя нашей энергией.
— Чего? — удивленно спросил Бугай, похоже мало чего поняв из озвученного. Так-то понятно все, но на самом деле — нихрена. Что за крепость, почему она использует людей в качестве батареек?
— Я же говорил, что придется долго рассказывать. Чья это была крепость — этого не знаю. Знаю, что она просто очень древняя. В то время, когда она еще было целой, там проводили какие-то эксперименты тогдашние маги. Что именно они хотели сделать — точно не знаю, как и многого другого. Но что-то там выяснилось, и ту крепость разнесли по полной. Потом, спустя какое-то время, там поселился другой маг и начал что-то в одиночку делать. Собственно, меня и послали выяснить что он там делал, я на одну местную гильдию работаю. Из того что мне удалось выяснить, там что-то делали с самой крепостью, чем воспользовался и тот маг, сделав ее разумной. И да, я не знаю, то ли именно он сделал ее разумной, то ли просто восстановил что было раньше. И точнее не всю ее, а лишь малую часть, которая находилась в подземельях. Но источник энергии, который раньше был там, оказался разрушен, и маг нашел другой способ подпитки ее энергией.
— Ага, магами. — мрачно произнес Бугай, когда Залтра замолчал, переводя дух.
— Да, но я узнал это поздно, когда уже копался в бумагах там. А потом все было слишком быстро, я даже не успел толком среагировать как оказался спеленат цепями и подвешен под потолком в роли батарейки.
— А куда делся тот гений, что создал все это?
— Не знаю, я его следов не нашел, как и гильдия. Эта крепость по известным данным последнее место где он был.
— Может эта крепость его высосала? — спросила Юна.
— Возможно, но его скелета я тоже не нашел, так что вряд ли.
— А зачем он вообще все это сделал? Какой ему прок от разумной крепости, питающейся магами? — спросил Квазар.
— Спросите чего-нибудь попроще. Единственное, что еще выяснил уже на собственной шкуре — при наличии энергии этот разум расширяет подконтрольную ему территорию.
— А долго ты там висел? Как ты не умер от жажды или голода?
— Сколько висел — не знаю. А не умер потому что эта сволочь поддерживала во мне жизнь, возвращая измененную энергию, которая меня и подпитывала. Да и не сказать, что я бодрствовал, может только в очень редкие моменты приходил в сознание, а так был в чем-то на подобии комы.


				Внимание, определена точка стабилизации. 
			

				Отправляйтесь в указанное место и стабилизируйте мир.
			

				Осталось времени для выполнения задания — 24 часа.
			

				При невыполнении — дестабилизация мира.
			

				Эвакуация из мира до выполнения окончательной цели невозможна.
			

— Народ, пора собираться, система выдала дальнейшие указания.
— Видим, она всем написала, но метка как обычно у тебя. — Даже не спросил, а констатировал Бугай.
Открываю карту. И в самом деле, есть метка.
— Эм, нужно подождать еще немного, я не готов. — раздался голос Квазара.
Закрываю карту и смотрю на него. Точно, у него же ноги еще не отросли.
— Время еще есть, нам даны целые сутки, так что подождем. — отвечаю ему.
— Вопрос в том целые сутки или всего лишь сутки? — тихо прошептала Юна, но я ее услышал.
Хороший вопрос.

Глава 15

Вот чем-то не нравится мне местность, на которую указывает метка. Что-то не так с ней, но никак не могу понять, что именно меня смущает. Кручу карту и так, и сяк, но все равно ничего не бросается в глаза. Да и сама карта отображается там странно, все какое-то расплывчатое, без четких очертаний, как везде вокруг. Вот и пойми, что там: поле, лес, болото, город? Пока я вижу какое-то темное пятно и все. Да, понял, именно это меня и напрягает.
Отвлекаюсь от карты и оглядываюсь. У Бугая рука уже отросла, вон ведет себя как счастливый ребенок, во всю кайфуя от того что у него теперь опять две руки. Юна и Лати уже тоже окончательно пришли в себя, как и Залтар. Только Квазар все еще остается недееспособным, его ноги на удивление долго отрастают. Хотя... Присматриваюсь к нему, а то так-то он лежит же в стороне от меня и толком его не видно. Поспешил с выводом, вроде как раз окончательно отрасли, и он сейчас смотрит на них счастливым взглядом. Вот, он зашевелился и неуверенно поднялся.
— Я наверно готов. — произнес он, переступая с ноги на ногу.
— Отлично! Тогда собираемся около Дракулы.
Стоило отдать приказ, как все тут же двинулись к указанному члену отряда, словно только и ждали этого. А может и ждали, все же времени было предостаточно чтобы подготовиться, один только Квазар валялся на земле, будучи совершенно не готовым к дальнейшему путешествию, но сейчас он этот промах быстро исправляет, облачаясь в новый доспех.
— Баффаемся. — приказываю и накладываю на всех свои усиления. До этого не спешил, не зная точно сколько времени мы пробудем здесь в спокойствии. Чего зря тратить время баффов?
Пока остальные тоже баффают кто чем может, активирую свой запасной доспех. Миг, и из цельнометаллических наручей словно жидкость побежала по телу, приобретая вид нужных элементов доспеха. Еще пара секунд, и я оказался полностью в нем. Повожу плечами, привыкая к ощущениям. Цепляюсь взглядом за плащ. Оставить или убрать? Все же оставлю, лишняя защита как никак.
— Стильно. — произнес Квазар, окинув меня взглядом.
Чего это он, видел же уже меня в этой броне, когда его вытаскивали? Не обратил тогда внимания или просто забыл? Может быть. Выбрасываю это из головы и подхожу к Дракуле. По пути, открываю карту и еще раз смотрю на место куда нам нужно. Нет, все же оно мне не нравится, прислушаюсь лучше к интуиции и прямо туда прыгать не будем. Отправляю Дракуле координаты немного в стороне от метки.
— Получил. — кратко произнес он и достал из инвентаря телепортационную сферу. — Готовы?
Окидываю всех взглядом. Вроде бы готовы. Во всяком случае никто не высказывается об обратном. Подождав несколько секунд, Дракула кивнул и активировал массовый телепорт. Долгие секунды, пока он сработает, и мир за пределами его границ пропал.
Какая-то особенно яркая вспышка, и мы оказались на каменистой почве. Промаргиваюсь и осматриваюсь. Ну ни хрена себе! Хорошо, что я не скинул Дракуле точно по метке системы. Мы появились у подножья огромной горы, уходящей куда-то в небо и скрывающейся за облаками. Отрываю от нее взгляд и осматриваюсь дальше.
А дальше ничего, кругом пустошь, даже растительности толком нет, только чахлые островки какой-то совсем редкой травы и все, а так кругом голая каменистая почва. Не увидев ничего интересного, возвращаюсь взглядом обратно к горе.
Ну-у, что можно про нее сказать? Гора как гора: каменная хреновина, уходящая в высь. Хотя, нет не совсем. Первое впечатление оказалось обманчивым, все же это гора отличается от тех что видел в интернете или где-то еще: во-первых, на ней нет никакой растительности, но это ладно, а вот во-вторых она будто вся оплавлена. Вот только не похоже, чтобы это было извержение вулкана или что-то другое природное, ощущение словно ее чем-то обстреливали снаружи. И это что-то отлично плавило камень... А еще она странная по своей форме: все же у нее довольно небольшое основание для такой высоты, она даже больше напоминает какую-то колонну, чем гору.
— И что нам тут надо стабилизировать? — недоумевая спросила Юна, крутя головой по сторонам. — Система ничего не пишет.
Хороший вопрос... И система в самом деле молчит. Может это из-за того, что мы как бы еще не совсем на нужном месте?
— Мне тоже ничего не написала. Но метка указывает на эту гору. Думаю, нам нужно попасть внутрь нее, снаружи я ничего не вижу, кроме оплавленного камня. И возможно, тогда мы получим новые указания от системы. — отвечаю ей, умолчав об еще одном варианте — то что нам может быть нужно на гору, но что-то мне такая идея вообще не нравится, да и почему-то сомневаюсь, что там может быть что-то. Хотя, кто знает эту систему...
Подождав примерно минуту, параллельно продолжая осматриваться и сверяться с картой, но так и не услышав других предложений, отдаю приказ:
— Разделяемся на две группы и обходим подножье горы с двух сторон, ищем что-нибудь что может нам помочь. Со мной Квазар и Юна. Второй отряд — Дракула, Лати, Залтар, Бугай. Вопросы? Возражения?
Никаких возражений не прозвучало, и все сразу разделились на озвученные отряды и двинулись в разные стороны. Быстро догоняю свою часть отряда.
— Студент, есть идеи что будет дальше? — спросил Квазар у меня.
Отрицательно качаю головой. Были бы у меня идеи, давно бы их уже озвучил, а так... остается только идти и уповать на то что нам встретится что-то по пути. Идя, не забываю смотреть по сторонам, а не только на гору.
— Как думаете, сколько мы будем ее так обходить? — все не унимается Квазар, упорно отказываясь идти молча.
— Час-два, не больше, тут не такое уж большое расстояние на глаз. — ответила ему Юна.
Идем уже полчаса где-то, а вокруг никаких изменений, абсолютно, все тот же апокалиптичный пейзаж. И что нам делать, если мы ничего не обнаружим? Да и куда именно указывает метка: на гору, в нее или куда-то еще? Задираю голову и пытаюсь рассмотреть, что находится на самой вершине. Нет, не видно отсюда. Знать бы где располагается цель, чтобы туда искать проход.

				— Давайте к нам, мы что-то нашли. — пришло сообщение в чате от Бугая, а следом за ним раздался звон системного оповещения.
Открываю карту и вижу там метку на другой стороне горы от нас. Хм-м, несмотря на то что мы тут и даже успели немало пройти, детализация местности все равно лучше не стала, все такое же размытое.
— Ждите, я по одному перенесу по-быстрому. — говорю Юне с Квазаром, и хватаю Юну.
Телепорт. Отпускаю ее. Прыжок обратно. Хватаю Квазара, который даже еще, кажется, сообразить ничего не успел, и переношусь к остальным. Отпускаю его и отхожу на несколько шагов в сторону, пытаясь понять, что же они здесь нашли.
Почти сразу натыкаюсь взглядом на темный зев какой-то пещеры у самого подножья горы. Наверно оно, но на всякий случай осматриваюсь дальше. Больше ничего примечательного.
— Вы про это? — спрашиваю и киваю в сторону входа в пещеру.
— Да. — кивнул мне Бугай.
— Смотрели что там?
— Нет, вас ждем.
Пойти внутрь? Заманчивая идея. Открываю карту и смотрю сколько нам еще осталось обойти. Не так уж и много, больше половины проверили уже. Перевожу взгляд с карты на зев пещеры и обратно. Нет, надо проверить до конца тут все.
— Дракула, давай с тобой по-быстрому сейчас все до проверяем здесь. Остальные ждите нас тут.
Смотрю на Дракулу, ожидая его ответа. Получаю утвердительный кивок. Вот и хорошо.
— Ты тогда давай отсюда дальше, а я с другой стороны.Встретимся вот здесь. — говорю ему, скидываю метку на карту и прыгаю телепортом в нужное место, даже не удосужившись посмотреть, как именно он будет двигаться: пешком или облаком, или вообще как-то по-другому.
Серия прыжков телепортом через каждые сколько-то метров, так чтобы оставаться в прямой видимости с прошлой позиции и ничего случайно не пропустить, и я оказался в месте встречи. Ничего интересного мне не попалось, только все та же оплавленная земля и камень. Смотрю в ту сторону откуда должен прибыть Дракула. Вижу, как там быстро летит облако. Как и думал, он решил использовать эту форму.
Еще десяток секунд, и он принял вид человека, став рядом со мной.
— Ничего. — коротко произнес он.
Что ж, значит у нас только один путь. Хватаю Дракулу и прыгаю вместе с ним телепортом к остальным.
— Идем туда. — оповещаю всех появившись.
— Это же значит, что вы больше ничего не нашли? — уточнил Квазар.
— Да.
Мне показалось или он как-то облегченно выдохнул? Хотя, наверно понимаю почему: это же надо было бы или разделяться, или проверять оба прохода, если бы мы обнаружили еще один, а так... выбора нет.
— Вперед. Бугай, ты первый, я следом. Дракула, на тебе тыл. Остальные, как хотите. — задаю порядок движения отряда.
А казалось, что она гораздо ближе, целых пять минут нам понадобилось чтобы добраться до непонятной пещеры и замереть у ее входа, всматриваясь дальше.
— Я ничего там не вижу, вообще. — растеряно произнёс Бугай, оглянувшись на меня.
Да, есть такое дело: ночное зрение почему-то совершенно не хочет активироваться и того что находится в глубине этой пещеры совершенно не видно. Ладно, не хочет так, будем по-другому. Создаю несколько огненных шаров, но не выпускаю их в свободный полет, а жестко контролирую, чтобы они были рядом.
Стоило им вспыхнуть, как их свет разогнал темноту впереди. Пещера как пещера, пока что ничего особенного, не считая оплавленных стен и того что она ведет куда-то дальше.
Легонько подталкиваю Бугая, а то он что-то не спешит продолжать движение, а время-то у нас ограничено, неизвестно еще что будет потом. Идя, внимательно осматриваю тоннель. Все же это оказалась не пещера, а тоннель куда-то ведущий, причем он пусть и совсем слегка, но постепенно поднимается вверх. Странный он какой-то. Не считая того что он идеально круглый из-за чего идти по нему не совсем удобно, так еще возникает впечатление что его проплавили в этой горе, а не проложили привычными способами.
Сколько бы не пришлось идти, а шли мы наверно всего лишь минут десять, но тоннель наконец-то закончился, выпустив нас на открытое пространство, хотя показалось что путь длился час минимум, если не больше. Куда не посмотреть, везде темнота. Сканер. Никого живого. Тогда запитываю висящие огненные шары дополнительной энергией и посылаю их вперед и повыше.
— Вау! — прозвучало восхищенно из-за спины.
А вот я совсем не восхищен, скорее даже в панике. Так, спокойно. Подавляю возникшую вспышку эмоций и беру себя в руки. Когда огненные шары поднялись повыше, по стенам пошла словно цепная реакция и все вспыхнуло, начав сиять и не оставив ни одного темного места. Но главное не это, а светящийся столб чего-то непонятного ровно по центру этого помещения и до боли знакомая архитектура всего остального: куча мостиков соединяющих различные широкие колоны-помещения, если я не ошибаюсь... В первые мгновения показалось что вернулся обратно в Берлин к эльфам.
Присмотревшись внимательнее, понимаю, что нет, это не та хрень что возвышалась тогда в центре города. Во-первых, судя по всему, это здание, или что оно такое, пустое, а во-вторых оно очень-очень древнее, еще и слегка разрушенное, но кажется не в результате какого-то сражения, а от старости. Сколько ему столетий, а то и тысячелетий? Ну и в-третьих, мы в конце концов не в Берлине, так что хватит предаваться воспоминаниям.
Рыскаю взглядом по сторонам, внимательно осматривая все попадающееся под него. Да, очень похоже на ту базу эльфов. Но кругом жуткое запустение, кажется в последний раз тут были давно. Не найдя ничего цепляющего взгляд, осторожно направляюсь к сияющему потоку, бьющему из пола и уносящемуся куда-то вверх. Тут тоже заперто какое-то существо, которое генерирует энергию? Нужно проверить. Если да, то надо как-то освободить его, я хорошо помню, что говорил тот пушистик.
— Ты куда? — догнал меня вопрос Юны.
— Подождите здесь, мне нужно кое-что проверить.
Не отрывая от него взгляда, лавирую между валяющимися каменными обломками. Чем ближе подхожу, тем слышнее становится гул, идущий от потока энергии, который я принял в начале за колонну, настолько он плотный, а по телу бегут мурашки, кажется еще немного и все волосы встанут дыбом. Дойдя до самой границы, останавливаюсь, пытаясь рассмотреть хоть что-нибудь внутри.
Ничего не видно, однородное сплошное сияние. Есть ли там кто-то? Неизвестно. Войти туда? Что-то нет такого желания, почему-то кажется, что стоит мне целиком оказаться там как от меня не останется и следа. Вытягиваю руку и касаюсь ею этого потока, видно, как он вырывается снизу, откуда-то ниже пола, на котором я стою, и уносится вверх.
Касание, все тело пронзила боль, а рука перестала чувствоваться. Вижу, как кисть окутало сияние, и оно начинает продвигаться дальше по руке, постепенно затягивая меня целиком в себя. Дергаюсь всем телом, пока оно хоть как-то меня слушается и вырываюсь из этого светящегося потока.
Фух, успел. Рука вроде бы целая, только кисть странная стала. Оглядываюсь по сторонам, но больше ничего экстраординарного не произошло, отряд на месте. Погружаюсь в себя и рассматриваю в энергетическом плане. Ох, ё! Кисти по факту больше нет, вместо нее сейчас сплошная энергия. Распахиваю глаза и смотрю на нее. Нет, на месте. Ощупываю ее, ощущения утверждают, что она из плоти и крови.
Так, судя по всему этот поток энергии генерируется каким-то другим способом, незнакомым мне. Отлично, наверно, так-то я бы не отказался поболтать с еще одним пушистиком, если он конечно был бы настроен на разговоры, но вот если нет, то даже и не знаю, что бы делал с ним. А если бы он захотел убить меня, нас? Я же ничего с ним скорее всего не смог бы сделать, это же существо совсем иной мощи.
Ладно, любопытство утолил, пора заняться тем ради чего мы сюда и пришли. Открываю карту и смотрю куда именно указывает метка системы. Нет, система, ты же шутишь?! Изменяю угол проекции карты. Не шутишь...
Растерянно смотрю на светящийся поток энергии. Метка указывает именно на него.
— Студент, что случилось? — спросил Квазар.
— Метка указывает вон туда. — отвечаю ему и киваю в нужную сторону.
— И что... Может ты ошибся, и она указывает куда-нибудь наверх этого строения?
— Нет, я проверил.
— Ты же умрешь если войдешь туда, там просто колоссальные объемы энергии, я видел, что произошло с твоей рукой. А воскреснешь ли ты потом — неизвестно.
— У нас нет выбора. — отвечаю ему.
— А может не обязательно тебе туда входить? — спросила Лати.
— А что есть другие добровольцы? Да и система же именно мне эту метку дала, так что думаю ответ очевиден. Нужно идти мне.
— Вряд ли она хочет тебя убить. — неожиданно произнес Дракула.
— Буду надеяться на это. Ну, я пошел что ли? Вы подождите меня, а если долго не буду возвращаться, тогда и не знаю, что вам делать.
Собираюсь с духом и подхожу вплотную к этому потоку энергии. Почему именно туда? Зачем? Даже тут, просто рядом, чувствуется как энергия начинает проникать в тело. Эх, перед смертью не надышишься. Преодолеваю просто животный страх и делаю шаг вперед. Еще мгновение, и меня поглотило сияние, унося куда-то вверх. Вспышка боли, а затем ощущение тела пропало, даже ничего понять не успел.
Я вроде бы и живой, а вроде уже и нет. Кто я? Что я? Где я? Тела нет. Тела? Должно быть тело? Что такое тело? Ничего, только пустота и иногда вспыхивающие странные образы.
Неожиданно воспоминания заполнили возникшую пустоту. Вашу ж...! Что со мной только что было?! Осознав, что только что чуть не перестал существовать как прежний человек, не сдерживаю эмоций и кричу. Ну как кричу, тела-то по-прежнему нет. И куда делось мое тело?
Пытаюсь прислушаться к своим ощущениям, но в ответ ничего, пустота. Та-ак, круто, у меня сейчас нет тела, а если и есть, то я от него отрезан. Сейчас я чистое сознание, находящееся неизвестно где.
А как я тогда вижу? И вижу ли я? Нет, в привычном смысле этого слова не вижу, вокруг меня все заполнено каким-то однородным сиянием, про которое я просто знаю и поэтому «вижу».
Немного придя в себя, если так можно назвать текущее состояние, задаюсь вопросом — а что дальше? Пробую вызвать систему, но ничего. Круто, просто зашибись! И что мне делать? Пытаюсь как-то привычным образом почувствовать энергию. И снова ничего. Не бросаю попытки и проверяю различные варианты, приходящие на ум. Ну хоть что-то должно же получиться?!
Все тщетно, ничего не получается. Опускаю воображаемые руки, своих-то у меня теперь нет. Я сейчас вообще непонятно кто и где. Интересно, сколько времени прошло снаружи у отряда? Несколько секунд или уже целые часы? Начали ли они бить тревогу и что-то пытаться сделать, чтобы вытащить меня или бросили на произвол судьбы? Какие-то грустные мысли.
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Чего? Удивленно читаю высветившееся системное сообщение. Откуда? Сразу же пробую залезть в интерфейс, но результат прежний. Возвращаюсь обратно к висящим перед взглядом строкам. А как они могут висеть перед глазами если тех нет? Скорее всего сообщение возникло у меня прямо в сознании, а я просто по привычке интерпретировал его в удобную форму.
И как мне провести эту стабилизацию, я же ничего не могу?! Внезапно, точно так же как появилось сообщение, появилось и четкое знание того что нужно сделать, будто я это всегда знал, а сейчас просто вытащил из памяти, но я-то точно этого не знал...
Отбрасываю размышления в сторону и приступаю к выполнению полученной информации. Мне стоит поспешить, почему-то появилось ощущение словно я начинаю медленно растворяться в окружающем пространстве, теряя воспоминания и себя самого, как-то сложнее становится удерживаться в сознании.
Сливаюсь с окружающей энергией и направляю ее на нужное дело. Теперь, когда есть знание зачем и для чего, понятно и почему это место и почему я. Да, Квазар был не так уж далек от правды, система вела меня, я был основным игроком в этом задании.
Поглощение энергии, вот что оказалось нужным. Причем прокачанное, чем больше, тем лучше — это оказалось одним из основных критериев почему именно я из всех игроков здесь, а не тот же Квазар к примеру. Ну и еще много чего по мелочам. А это место... просто мощнейший источник энергии. Хотя, остается без ответа вопрос — почему именно я, а не какой-нибудь другой игрок с Земли, сильно сомневаюсь, что у меня одного есть это поглощение энергии...
На одном из этапов выполнения указаний, понимаю, что не справляюсь и начинаю окончательно терять себя, упуская из-под контроля такой огромный объем энергии. Так, соберись! Мысленно встряхиваюсь и со всех своих моральных сил пытаюсь доделать начатое, осталось уже совсем немного. Я смогу! Очередное усилие, такое чувство что я не бесплотное нечто, а вполне материальный, настолько тяжело, и все вокруг опять исчезло, а вместе с ним и я сам.
Открываю глаза. Осознаю, что я где-то лежу. Стоп, лежу?! Вздрагиваю всем телом. Ура, у меня снова есть тело! Пытаюсь вскочить, но не получается, оно до ужаса плохо слушается меня. Закрываю глаза и прислушиваюсь как к себе, так и к окружающему пространству. Тишина вокруг. Это же хорошо? Сосредотачиваюсь на себе и начинаю постепенно осваиваться с телом.
Сокращаю нужные мышцы и сажусь. Не понял... Я почему-то до сих пор нахожусь в светящемся потоке энергии, что происходит снаружи его — не видно, но сама энергия теперь меня обтекает, никак не воздействуя на тело. Так, ну я вроде бы живой — это без сомнений радует. Делаю еще одно усилие и поднимаюсь на ноги. Блин, как же тяжело это делать вручную. Давай, мозг, приходи в себя и автоматизируй процессы! Хорошо хоть не нужно думать, как дышать и сокращать сердце, хоть что-то происходит автоматически.
Утвердившись на ногах, осматриваюсь. Да, я в центре потока, но он стал как-то гораздо слабее, блеклее, хотя все еще непрозрачен. И что дальше? Я сделал все что нужно или нет? А что я сделал? Пытаюсь вспомнить, но ничего конкретного, только общие воспоминания о произошедшем. Интересно...
Помучавшись несколько секунд, так ничего толкового и не вспоминаю. Помню только, что вроде бы все же стабилизировал мир и был в странном состоянии, но вот остальное... Кажется, еще получил ответы на какие-то вопросы, но какие ответы и на какие вопросы — этого уже не помню.
Поняв, что ничего не выйдет, бросаю эти попытки и возвращаюсь к реальности, в которой я нахожусь непонятно где. Ну, наверно все же понятно где — в потоке энергии, который почему-то перестал пытаться меня растворить. Или он уже это сделал, а я просто еще не понял? Делаю неуверенный шаг вперед. Тело пусть и плохо, но слушается, уже хотя бы не нужно вручную управлять каждой мышцей.
Сделав несколько шагов, замираю на самой границе сияния. Через нее не видно, что находится снаружи, но почему-то точно знаю, что оно уже через шаг закончится. Есть ли там вообще что-либо и выйду ли я в том же месте откуда вошел? Сканер. Умение совершенно ничего не показывает, не пробиваясь за пределы окружающей энергии. Ладно, чего тянуть время...
Делаю последний шаг, пересекая границу. Миг, и я оказался на каменном полу. Что за...? Я куда вышел? Кругом все разрушено и переломано. Цепляюсь взглядом за знакомый элемент окружения. И все же, наверно, я вышел там же где заходил. Но что тут произошло? Кручу головой по сторонам.
Никого живого пока не видно — членов отряда я первым делом попытался найти. Столб энергии за моей спиной на месте и никуда не делся, может только стал менее насыщенным по своему цвету. Остальное же... Ощущение что здесь было сражение и не слабое такое: многие каменные мостики разнесены, а их обломки валяются то тут, то там, та же участь постигла и часть колонн. Как-то даже слабо представляю, чем именно нужно было бить, чтобы так все здесь разнести. Чем-то массовыми, на подобии моего метеора, но не видно никаких пробоин в стене, отделяющей от внешнего мира? Здесь было что-то другое, да и сами разрушения... Хм-м, чувство что их кто-то пробил собой.
— Студент, это точно ты? — донесся до меня голос Юны откуда-то издалека.
— Да! — кричу в ответ и пытаюсь определить где находится говоривший.
Использую сканер, но тот упорно отказывается работать. Замечаю, как из-за каменных завалов показалась женская фигура и замахала мне рукой.
— Давай к нам! — крикнула мне Юна, продолжая махать рукой.
Еще раз оглядываюсь по сторонам. Опасности не видно. Направляюсь к ней. Стоило мне оказаться около нее, как она развернулась и юркнула куда-то в сторону. А, стой, не так быстро! Бросаюсь за ней следом, периодически натыкаясь на каменные обломки, которыми тут все усеяно. Да что здесь такое произошло, чтоб вас?!
Несколько минут и пара десятков поворотов в лабиринте из обломков, и мы вышли в довольно укромный закуток, в котором обнаружились остальные члены отряда, сидящие и лежащие рядом с костром. Все живые, на счет целые не уверен: Лати как-то странно держит свою руку, а у остальных какой-то ободранный вид: большинство покрыты различными ранами словно от когтей или какого-то режущего оружия.
— Ну наконец-то! — произнес Квазар, когда я вышел к ним.
— Ага. — отвечаю ему, усиленно пытаясь понять по их виду с кем они сражались и что вообще произошло пока я отсутствовал.
На всякий случай накладываю на них всех свое исцеление, лишним не будет. Хм-м, сработало нормально, вроде бы, а то были опасения...
— Ты стабилизировал мир? — спросила Юна, усевшись у костра.
Хороший вопрос. А стабилизировал ли я мир? Наверно. Система почему-то ничего не написала, а судить по нечетким воспоминаниям — идея так себе. Заглядываю в карту, но там больше никаких отметок нет. И вот как понять?
— Не знаю, наверно. — отвечаю ей. — Лучше расскажите, что у вас здесь произошло. Когда я ушел было же все спокойно.
— Ну да, ты вошел в ту светящуюся хреновину и начался звиздец. — ответил мне Квазар.
— И? Подробнее можно, а то под звиздец попадает слишком много всего.
— Вначале та светящаяся штуковина ярко вспыхнула и от нее разошлась волна энергии, отбросившая нас, а заодно частично здесь все разнёсшая. После этого удара тут все начало осыпаться и рушиться. Так в придачу, будто нам было мало этого, появились странные монстры и набросились на нас.
— Что за монстры? Откуда взялись? Они были живые?
— А хрен их знает. Мне показалось что они появились из той штуки куда ты вошел, но не были ее частью, а словно какие-то паразиты, просто жили там, питались энергией. Не знаю, может все и не так, но у меня сложилось такое впечатление. И да, они были из плоти и крови, пусть и странной. Ну вот и все, пока от них отбились, оказались на редкость живучие твари, которых пришлось буквально рубить на куски и только потом они сгорали, обращаясь в пепел и больше не возвращаясь к жизни, потом нашли это место, сделали тут лагерь и начали по очереди посылать членов отряда наблюдать за происходящим снаружи. Расскажи лучше, что у тебя было там, если я правильно успел заметить, то тебя того, растворило в том сиянии.
— М-м, вошел, стабилизировал. — отвечаю ему.
— Ты серьезно? Подробности давай! — аж вскинулся Квазар.
— Такое дело... я почти ничего не помню.
— В смысле? — удивленно спросил Дракула, тоже слушавший наш разговор, но не участвовавший в нем.
— В прямом, словно мне память подчистили. Все смутно, помню лишь некоторые моменты, ничего конкретного.
— М-да — только и протянул в ответ Квазар, о чем-то задумавшись.
— И это все? Это вся стабилизация мира: в том, чтобы он зашел непонятно куда и сделал там неизвестно что? И ради этого я торчал в этом мире столько времени?! — неожиданно возмутился Бугай.
— Значит мы были здесь еще и для чего-то другого, но пока не поняли для чего. — ответила ему Юна, посмотрев на меня.
Нет, я здесь не причем и нечего на меня смотреть! Я чуть вообще не исчез бесследно!
— Бугай, тебе что было мало этого всего?! Да мы чуть не полегли здесь все! — накинулся на него Квазар. — Мне сполна хватило!
— Ладно-ладно. — пошел на попятную Бугай, даже подняв руки.
В чем-то я его понимаю. Но ведь никто не знал, как именно будет проходить стабилизация, да и не сказал бы что она прошла так уж легко и просто, что для них, что для меня. Как-то боюсь представить, что произошло бы не справься я. Ну, одно знаю — я бы умер, даже системные возрождения не помогли бы, а что дальше... Да как-то все равно, если честно. Скорее всего здесь все бы разнесло как минимум на несколько километров, а скорее даже больше. А что с миром? Хрен его знает, я даже не помню, что именно стабилизировал.
— Сколько вы меня ждали?
— Часов пять. — ответил мне Залтра. — Это не считая времени сражения.
Пять часов? Ничего себе, а мне показалось что времени прошло совсем ничего. Ну, хорошо, что хоть не дни и не недели прошли, наверно, я же не знаю сколько длилось у них сражение...
— Пять часов? Тогда почему вы до сих пор все в ранах? — немного удивлённо спрашиваю. Тут минут за десять максимум можно прийти в порядок, если хорошенько зелий напиться, не говоря про магию и регенерацию.
— Они крайне плохо заживают. — ответил Бугай, потрогав одну из ран и поморщившись.
— Студент, а что с твоими глазами? — спросила Юна, пристально всматриваясь в мое лицо.
— А что с моими глазами? — удивленно спрашиваю у нее.
— Они мерцают. — ответил вместо нее Бугай.
Мерцают? Это еще что за сюрприз?!


				Задание выполнено. Стабилизация мира успешно проведена.
			

				Вы будете возвращены на Землю через 10 секунд.
			

— Ура, домой! — радостно закричала Лати.
Стоило появиться, судя по всему, сообщению от системы у всех, как прежняя тема разговора была напрочь забыта.
— Был рад с вами сражаться. — произнес Бугай, поднявшись на ноги.
Квазар лишь кивнул. Юна промолчала, думая о чем-то своем. Залтар переводит взгляд с одного члена отряда на другого, но молчит. Дракула же пристально смотрит на меня. Чего это он?
Точно! Если нас сейчас вернет на Землю... то куда и когда? Туда же откуда выдернуло и тогда же? Или в какое-то другое место и по прошествии какого-то времени? Бли-ин! Если первый вариант, то все весьма хреново. Одно тогда радует — я в целом полон сил и готов к сражению.
Не успеваю обдумать варианты, десять секунд прошли на удивление быстро, слишком быстро, как члены отряда начал исчезать один за другим. Эй, а почему не одновременно? Успеваю заметить, как Дракула исчез. Вспышка, и все вокруг пропало.
А награда за выполнение задания будет — пришла в голову мысль, которая совершенно не к месту сейчас?

Глава 16

Новая вспышка от телепорта, спустя несколько секунд в нигде, и я оказался в воздухе. Система, какого хрена?! Не успеваю среагировать, как оказываюсь в воде и начинаю стремительно идти ко дну. В легкие же хлынула вода. Вот же ж... Конечно нужно было обязательно сделать вдох в момент погружения... Где-то на границе сознания раздался звон системного оповещения, но сейчас не до него.
Вспоминаю заново каково это плавать и начинаю активно шевелить своими конечностями гребя вверх. Да уж, вот это стечение обстоятельств, тело-то меня до сих пор слегка не слушается, даже скорее наоборот тупит в простейших движениях словно специально. С хождением и основными действиями мозг уже освоился, но вот плавание... Кажется я погорячился, когда подумал, что буду готов к бою, тут бы не утонуть!
Выныриваю из воды. Идиот, телепорт тебе зачем?! М-да, что-то я совсем уже... Самокритика самокритикой, но внимательно осматриваться, стараясь особо не отсвечивать не забываю, хотя если кто-то был по близости, то сильно сомневаюсь, что он не заметил меня такого красивого рухнувшего со всего размаха в воду.
Итак, впереди по курсу сильно оплавленный и раздолбанный остров, выглядящий очень знакомо. Да, это тот остров где у Бергуста была встреча с японцами и который мы в ходе сражения хорошенько разнесли.
Судя по всему, система вернула меня не в тот же момент когда забрала — на острове никого не видно. Внимательно всматриваюсь в него, качаясь на волнах. Кажется там пусто. Прыгнуть сразу отсюда телепортом или сначала выбраться на остров и осмотреться, вдруг там до сих пор лежат тела убитых? Глупо, сентиментально, но решение принято — гребу к острову.
Подплыв к нему, задаюсь вопросом — а где Дракула? Слегка выныриваю и пытаюсь еще раз осмотреться. Не видно его что-то. Система вернула его в другое место? Или в другое время? Ладно, мне-то какое дело, главное, чтобы не пытался меня сейчас убить, а остальное — мелочи.
Выбравшись на берег, активирую сканер. Есть один живой! Резко оборачиваюсь в ту сторону и вижу там Дракулу, устало выходящего из воды.До этого его не видел из-за самого острова, который скрывал его от меня. Направляюсь к нему, по пути пробегаясь взглядом по поверхности острова, он же в целом гладкий и небольшой, осмотреть можно почти из любой точки. Ничего не видно, даже тел нет. Это же хорошо? Значит Соларм забрал своих, а Бергуста унесли его люди и здесь никого не осталось.
Только собираюсь спросить у Дракулы, не нужна ли ему какая-нибудь помощь, как от оплавленной поверхности острова отделилась фигура и поднялась в полный рост. Какого хрена?! Никого же не было! Сканер. Умение ничего не показывает. Фигура же тем временем рванула к нам.
— Попались суки! — донесся мужской голос.
Совершенно автоматически создаю метеор и выстреливаю им в сторону бегущего. Мгновение, и тот рухнул обратно на землю, исчезая во вспышке и отправляясь на возрождение.
— Это что было? — спрашиваю у Дракулы. А то сам я как-то не понял. Нас ждали или что-то другое? Если другое, то почему мы тогда суки?
— Незна... — начал отвечать мне Дракула, но его ответ оказался прерван вспышкой массового телепорта.
Буквально секунда, и на острове стало на десять человек больше. И кажется, все они по наши души. Отскакиваю от Дракулы, только напоследок накладываю на него исцеление. Еще миг, и к нам устремилась куча различных дальнобойных атак, вместе с бегущими игроками ближнего боя. Мгновение, и Дракула размылся облаком рванув к ним на встречу. Я же...
Телепорт. Появляюсь на другом конце острова. Каменный рой, и снова ухожу телепортом. Появившись на новом месте, нерешительно останавливаюсь. Предыдущий каменный рой получился каким-то странноватым. Может просто показалось? Повторяю атаку, посылая рой в магов и стрелков, укрывшихся за магической защитой, остальных лучше сейчас пока что не трогать, ими занимается Дракула. Телепорт.
Нет, не показалось, рой получился каким-то другим, более плотным и насыщенным, таким он создавался раньше только при должной концентрации, а сейчас получился совершенно автоматически. Не торможу зря и продолжаю осыпать противников атаками, пробуя для проверки все остальные умения.
Да, все они стали слегка другими. Точнее, дело не в них, а во мне: я создаю их как-то по-другому, но в чем именно отличие не могу понять. Так, мелочь проверил, пора опробовать метеор и луч разрушения. А крепкие попались маги, их щит до сих пор держится, в отличии от игроков ближнего боя, которые очень быстро отправляются на возрождение под атаками Дракулы. Что-то мне подсказывает, что он тоже стал сильнее.
Бью лучом разрушения с рук по защите врагов. Ну же давай! А, чтоб тебя! Отпрыгиваю в сторону, пропуская мимо какой-то сияющий шар и удираю подальше телепортом, заодно избегая новой порции стрел от очень шустрых стрелков, их всего лишь трое, но ощущение будто целая сотня.
Знатно рвануло, вовремя удрал, похоже я уже достал магов, и они перешли на более крупный калибр. Что ж, они мне тоже надоели. Создаю метеор с неба, не меняя его стандартные настройки, лишь контролирую количество вливаемой энергии. Хватит, активирую его. Миг, и с неба рухнул огненный болид, пробив установленную противниками защиту и взорвавшись внутри.
Чего? Удивленно смотрю на то что осталось от дальнобойных игроков, а осталось от них не много — обожжённая земля в месте удара метеора и все. Нет, меня не столько удивило что он так легко пробил их защиту, а то что потом произошло. Он как-то странно взорвался, оставшись полностью в пределах установленной защиты и уничтожив все там внутри, но так и не выйдя за ее пределы. Прежний вариант разнес бы все вместе: и защиту, и противников. Странные дела творятся...
Перестаю тупо пялиться на уже пустое место и проверяю как там дела у Дракулы. Дела у него хорошо, только что на моих глазах добил последнего игрока, оторвав ему голову. И кто это такие были? Пэкашеры Бергуста, мстят за своего лидера? Военные? Кто-то еще? Одно не вызывает сомнений — нас ждали. Вопрос только в том: кто и кого именно.
К сожалению, не успеваю додумать все варианты, как на острове вспыхнули новые порталы. Ну нахер! Телепорт, хватаю Дракулу, еще один телепорт подальше отсюда. Появившись в пустыне, не останавливаюсь и переношусь на новую точку. И так несколько раз подряд, останавливаюсь только тогда, когда энергия подошла к концу. Надеюсь, это затруднит наше преследование.
Разжимаю руку и отпускаю плечо Дракулы. Осматриваюсь по сторонам, а то прыгал, выбирая места почти наугад, просто куда падал взгляд на карте туда и активировал телепорт. Так, мы в каком-то леске, а сквозь деревья просвечиваются многоэтажные дома.
— Тебя куда подбросить? — спрашиваю у Дракулы.
— Не нужно. Задание выполнено и сейчас каждый сам по себе.
— А на острове почему сражался? Скорее всего за мной же приходили. Да и вообще кто это был, ты их знаешь?
— Может за тобой, а может и за мной. Времени рассматривать кто это не было. — поморщившись ответил он мне.
— Как скажешь. Пока. — прощаюсь с ним и отхожу в сторону, приметив там лавочку.
Такой вариант развития событий меня вполне устраивает, потому что появляться у Соларма в ближайшее время не планирую, а Дракула скорее всего туда сейчас пойдет. Нужно же ему узнать последние новости и разведать обстановку, а там его хоть и не любят, но он свой. Замечаю, как вспыхнула сфера телепорта, скрыв Дракулу в себе.
А куда мне телепортнуться? Какие у меня вообще планы? Так, там же звенело оповещение, когда я бултыхался в воде, наверно кто-то на почту написал. Открываю ее и смотрю что нового.
Вижу два непрочитанных сообщения.

				— Позвони, когда вернешься. — От деда.
И второе от Хантера:

				— Нужно поговорить.
			
Ни от Сержа, ни от Инессы, к сожалению, никаких сообщений нет. Ладно, мне не трудно, сам напишу.

				— Я вернулся. — отправляю сообщение Инессе, с надеждой что оно дойдет до своего адресата и главное — тот его получит и откликнется. Хотя вот с последним я явно пролетаю, если раньше не отвечала, то и сейчас вряд ли, но вдруг.


				Невозможно установить связь. Игрок выполняет системное задание.
			

Хм-м, это что-то новенькое, такого раньше никогда не было. Так, а Серж что?

				— Ты как? — отправляю и ему сообщение.


				Невозможно установить связь. Игрок выполняет системное задание.
			

Та-ак, кажется понятно. Их обоих система тоже закинула в другие миры и отрезала от Земли, как и меня, как и, наверно, всех остальных, кто отправился выполнять ее задание. С одной стороны, хорошо, что Инессу система втянула в задание, может так ей удастся освободиться, все же теперь ее пленители не смогут контролировать свою пленницу, наверно. А вот с Сержем все не так однозначно. Не волновался если бы у него была не одна жизнь, а так... Ну, пока что, если правильно понимаю, они хотя бы оба живы.
Что делать? Для начала нужно сменить на всякий случай место. Осматриваюсь по сторонам, но вокруг пока что никого не видно, однако лучше не рисковать зря. Открываю карту и прыгаю телепортом в первое приглянувшееся место.
Угу, тихая улица, окруженная деревьями, в каком-то не менее тихом городке, во всяком случае на первый взгляд. Тут еще только начинается рассвет и людей на улицах не видно — самое то для меня сейчас. Нахожу лавочку и усаживаюсь на нее. Нужно для начала пообщаться с дедом. Инесса и Серж надеюсь никуда не денутся за это время, тем более что я совершенно пока не представляю, что могу сделать для их поиска или помощи им. Быстро переодеваюсь через инвентарь, а то сидеть в броне на лавочке как-то слишком палевно. Хотя, сейчас с учетом игры таким никого уже не удивишь, как и непривычной одеждой, но лучше лишний раз не рисковать.

				— Дед, я на Земле. — отправляю ему сообщение в чате.

				— Артур, наконец ты вернулся. У меня все нормально. Хотел тебе сказать, что в пустой квартире справа появились новые жильцы. Сидят там и никуда не выходят, постоянно сканируют нашу квартиру. — пришел через секунд десять ответ.

				— Откуда знаешь?
			

				— Пожиратель не любит когда его сканируют, он тогда моментально нервничать начинает. 
			

				— Сканируют только нашу квартиру?
			

				— Да, я проверял. Мне кажется они ждут тебя. 
			

				— Почему ты так решил?
			

				— Если бы им был нужен я они бы уже зашли. А так чего-то упорно ждут. Так что ты смотри, может в ближайшее время к нам не заходи. 
			

				— А может лучше зайти и сразу разобраться? 
			

				— Какой смысл? Отправишь их на возрождение так снова вернутся. Не эти так другие. Пусть лучше уже эти там сидят, они хотя бы тихие. И не переживай, если что... я сразу Мупсика перестал кормить, как только они появились. Я его так прокачал что у них не будет никаких шансов. Кстати, я тебе с последнего задания одну вещичку прихватил. Сейчас передам через систему.
			
Передаст через систему, это как? Что-то ничего в голову не приходит. Реагирую на звон оповещения и тыкаю в засветившуюся иконку. Точно, игровая почта, помнится я таким образом получал вещи с аукциона. Как-то уже и забыл, что такое есть и работает, точнее почему-то думал, что оно только для аука.

				— Что это такое? — спрашиваю у деда, а сам кручу в руках небольшую круглую коробочку из непонятного материала на цепочке.

				— Амулет правды.
			
Какое интересное название... Осторожно раскрываю коробочку и заглядываю внутрь. Вижу там по центру небольшое углубление, а по периметру три камня разных цветов, лежащих в углублениях немного меньшего диаметра чем центральное. Видно, что вещь не новая, еще три углубления по периметру пустые и что-то мне подсказывает что там должны быть такие же камни. Идентификация. А нифига, умение ничего не показывает. Интересно...

				— И как оно работает? — снова спрашиваю у деда, абсолютно не поняв, что это за амулет такой и что с ним делать. Ну, точнее, исходя из названия некоторые догадки есть, но... ведь можно обозвать как угодно, а на самом деле там совершенно другое. А по использованию... не зря же там, наверно, лежат те три камешка.

				— Нужно вставить камень в центральное углубление и тогда тот человек, которого ты спрашиваешь скажет правду. Мне показалось, что тебе это пригодиться.
			
Как же дед прав, сейчас это крайне полезная вещь для меня.

				— Спасибо. Он мне пригодится. А почему камни разного цвета?
			

				— Не знаю. Я за него выложил целое состояние, но подробностей узнать не удалось. Да, чуть не забыл. Того, кого спрашиваешь, ты должен держать за горло.
			

				— А если он в броне?
			

				— Не знаю.
			
Печаль, это условие сильно затрудняет, на мой взгляд, применение такой интересной штуковины.

				— А сколько раз его можно использовать? По разу на каждый камень? Один вопрос — один камень?
			

				— Один камень — одна минута работы амулета. Отсчет времени с того момента как вставил камень.
			

				— И амулет этот должен быть на шее или можно чтобы он просто был на теле или может даже в инвентаре?
			

				— На счет инвентаря не знаю, а так, он должен соприкасаться с телом, не обязательно надевать его на шею, можно просто зажать в кулаке.
			

				— Понятно. Как там родители? — спрашиваю и убираю амулет в инвентарь.

				— Наслаждаются всеми прелестями маленького уровня: на задания их не дергают, и никто к ним не цепляется. Система тоже обошла их стороной при выборе кандидатов на свою миссию.
			

				— А Серж не знаешь как?
			

				— А он разве не с тобой?
			

				— Нет. У него осталось одно возрождение, вот и переживаю за него.
			

				— Как это он так умудрился?
			

				— Ты же слышал про оружие, которое забирает все возрождения? — отвечаю деду. И это я еще мягко сказал, не упомянув что оно убивает как бы совсем, а не только отбирает возрождения. Хотя, зная его, он точно в курсе про него, чат же гудел тогда ого-го, дед не мог такое пропустить.

				— Но одно у него все-таки есть?
			

				— Да, но только одно.
			

				— Надо бы его как-нибудь отыскать и помочь, а то кто знает что у него там на задании происходит.
			

				— Надо. Займусь этим. 
			

				— Хорошо. До связи. — попрощался дед со мной.
С этим разобрался. Закрываю чат с ним и переключаюсь на Хантера. Нужно узнать, что он хотел и стребовать выполнения договора, Бергуста я же убил. Пусть Инесса пока что в другом мире, но все равно стоит узнать где ее держат, вернется же она после выполнения задания судя по всему почти на то же самое место.

				— Я выполнил то что ты просил. Теперь твоя очередь выполнить уговор. — отправляю ему сообщение.

				— Нет, не выполнил. Система пишет, что Бергуст жив. — пришел ответ только где-то через минуту, когда я уже успел сосчитать всех птиц в округе, как и редких прохожих, точнее утренних бегунов.

				— Но я же убил его тогда на острове! Может его кто-то воскресил?
			

				— Да воскресили, но я его тогда снова убил, с одним возрождением и без привычных умений — это было не сложно сделать, и на этот раз его уже никто не воскресил, а система все равно пишет, что он жив
			

				— Может система ошибается? Я же проверял никнейм, это был точно Бергуст.
			

				— Система не ошибается. Убей Бергуста, и я верну тебе Инессу. Точнее не верну, а скажу где она, возвращать будешь сам.
			

				— И что, у тебя есть новый кандидат?
			

				— Да, есть один. Но сначала мне нужно убедиться, что это тот, кто нужен. Когда буду уверен, сообщу. 
			
Чтоб тебя! Раздраженно вскакиваю с лавочки, чем пугаю мимо пробегающую девушку. Успокаивающе поднимаю руки, показывая, что против нее ничего не имею. Что ж у меня с Хантером все через жопу получается?! То одно, то другое всплывает. Ну вот убил же Бергуста, так какого хрена? Как он мог оказаться живым, если Хантер утверждает, что даже не смотря на то что его воскресили он его убил снова? То был не Бергуст? Но как, ведь и моя идентификация определила того человека как Бергуста, и сам Хантер, судя по всему, думал, что это он? Хантер водит меня для чего-то за нос? Не знаю, не знаю, почему-то кажется, что нет, все в самом деле так как он говорит.
Оглядываюсь. Сейчас поблизости никого нет. Открываю карту и прыгаю в новое место телепортом, нужно не забывать, что за мной охотятся все, кому не лень. Появляюсь на берегу не особо широкой речки и сажусь прямо там на траву. Что мне делать дальше? Хороший вопрос.
А что там с наградой от системы за выполнение ее задания, она дала ее или нет, а то что-то не видел никакого сообщения? Заглядываю в инвентарь, но ничего нового в нем не обнаруживаю. Награда в виде чего-то другого? Кто ее знает. Ладно, потом еще поищу, а пока есть вопросы поважнее. Точнее один вопрос — как мне найти Сержа и Инессу. Про то как попасть к ним буду думать уже потом.
Перебираю в голове различные варианты и все они нереальные. Стоп, а если попытаться использовать свои новые возможности в качестве системного администратора? Быстро залезаю в интерфейс и открываю нужное окошко.
М-да, идея-то может и хорошая, но вот как мне реализовать этот поиск? Моих текущих знаний едва ли хватит на это, все же мой прошлый опыт программирования в системе был направлен на совершенно другое. Смотрю на текущую воду в реке, а в голове полнейшая пустота, ни одной толковой мысли как провернуть нужное.
Внезапно, в сознании начали всплывать обрывки весьма интересной информации. Ухватываюсь за них и пытаюсь получить ее полностью. Все конечно весьма смутно, но... попробую-ка я. Погружаюсь в компилятор с головой, стараясь успеть побольше сделать, а то вдруг такие важные и нужные знания возьмут и пропадут. Система и не такое может — уже же убедился.
Вроде бы получилось. Отвлекаюсь от окошка компилятора и понимаю, что тело жутко затекло. Сколько я так просидел? Пытаюсь пошевелиться. Да уж, явно не один час. Аккуратно поднимаюсь на ноги и начинаю разминать тело.
Осматриваясь, замечаю неподалеку на берегу реки рыбака, сидящего на раскладном стуле и внимательно смотрящего на поплавок, который как раз в этот момент начал дергаться, норовя полностью скрыться в воде. А ведь я совершенно не заметил, как он пришел сюда. Как-то слишком сильно отрешился от внешнего мира, полностью погрузившись в задачу, так меня могли и прибить спокойно или схватить. Нужно в следующий раз попробовать быть более осторожным.
Открываю карту и перемещаюсь телепортом на новую позицию, а то слишком уж долго я здесь торчу. Оказавшись в новом месте, а в этот раз я выбрал дремучий лес, чтобы уж точно никого не встретить тут, забираюсь на ближайшее дерево и возвращаюсь к компилятору, который все так же висит перед взглядом.
Пробегаюсь еще раз по набранным строкам кода. Вот это я дал, читая, порой не понимаю, что и зачем, словно писал в каком-то трансе, вот что значит озарение и вдохновение. Останавливаюсь на одной из частей кода и задумываюсь над ней, пытаясь понять, что она делает. Ага, отлично, полученные знания вроде бы никуда не делись. Если задуматься, то все написанное становится вполне понятным и логичным.
Кажется, все правильно. Решаюсь и отправляю код на выполнение. Лишь бы сработало! А то набирать все это заново... а учитывая, что сейчас все это направлено только на поиск Сержа, нужно ведь будет повторить и для Инессы. Первая, вторая секунда томительного ожидания, давай же, а то я так от переживаний того, помру, и не будет у тебя, Система, администратора.
Есть! Радостно подпрыгиваю на ветке дерева и чуть не наворачиваюсь с нее. Результат работы созданной программы, если можно так это назвать, проявился в виде слабо понятного набора цифр и букв появившегося в моей памяти. И что это такое?
Откуда-то пришло знание что это координаты для телепорта. Хм-м, это же круто? Спрыгиваю на землю с дерева. И как мне вас использовать? Только задался этим вопросом, как пришел и ответ. Что-то система сегодня щедрая на подсказки, удивительно щедрая, даже подозрительно... Потом буду ломать над этим голову, а пока пора проведать Сержа.
Активирую телепорт, но не по карте, а влезая в его структуру и вписывая туда полученные координаты. Как сделал это, даже сам до конца не понял, просто получилось как-то само собой.
Сколько тебе нужно энергии?! От осознания требуемых объемов становится немного плохо. Ладно, жри сволочь. Начинаю сливать в него и свой запас и все из кольца — этого по примерным ощущениям должно хватить.
Целая минута на то чтобы накачать телепорт энергией под завязку, и вот он готов. Облачаюсь в доспех, экзоскелет вряд ли еще готов к использованию. Что ж, поехали! Активирую его. Миг, и все вокруг пропало, сменившись кромешной темнотой, даже скорее сказал бы пустотой.
Хм, а как система отреагирует на мое вторжение в ее задание? Ну-у, она же сама мне в этом помогла... правда же ведь?

Глава 17

Вываливаюсь в реальность, после какого-то слишком уж долгого нахождения в хрен знает где, а как еще описать абсолютную темноту и полное отсутствие каких-либо ориентиров, как и звуков, и налетаю на что-то.
— Осторожнее! — раздался рык над головой и это что-то отпихнуло меня в сторону. Скорее это был кто-то...
Встряхиваю головой, приходя в себя, как-то в этот раз телепорт прошел тяжело, ощущения словно меня хорошенько побили в процессе телепортации. Может потому что он был межмировой и не системный?
— Прыгают тут всякие под ноги своими порталами. Для кого построили площадку?! — бурча себе под нос пошел дальше здоровенный мужик, в которого я похоже влетел, вывалившись из телепорта.
Колоритный мужик, ростом метра под два, если не больше. Отвожу от него взгляд и пытаюсь понять куда меня собственно выкинуло. Вокруг какой-то средневековый город: невысокие одно и двухэтажные домики и никаких признаков развитых технологий. Опять?! Ладно, может даже и лучше, чем если бы попал в мир с современными технологиями, проще будет разобраться и слиться с толпой, наверно.
Благодаря мужику, на которого наткнулся после телепорта, я оказался на обочине довольно широкой улицы, мощенной камнем. Цепляюсь взглядом за мимо проходящих аборигенов. Э-э, они все какие-то высоченные, метра под два, если не больше. Кручу головой по сторонам. Здесь все такие! Но на меня особо внимания не обращают, значит и такие мелкие как я здесь не редкость, что безусловно радует. Присматриваюсь внимательнее к ним. Люди как люди, пусть более высокие и массивные, но в целом пропорции сохраняются такие же как и у землян. Прекращаю так пристально рассматривать прохожих, а то мне кажется, что теперь уже и на меня начинают коситься в ответ. Переключаюсь на осмотр города.
Ничего примечательного. Можно сказать, что ничем не отличается от среднестатистического городка из прошлого мира куда меня засунула система. Радует то что здесь кажется есть магия, если судить по бурчанию того мужика которого я чуть не сбил, телепорт во всяком случае должен быть. А что по карте? Открываю оную. Плохо, на ней открыто лишь небольшое пятно, где я сейчас и нахожусь.
Пора прекращать тупо стоять. Отмираю и иду просто вдоль улицы, не забывая глазеть по сторонам. И как мне здесь найти Сержа? Через чат? А будет ли он работать? По идее, мы же теперь в одном мире, так что должен, но с другой стороны, если вспомнить опять-таки прошлый мир, то там чат стал функционировать только после того как я встретился с другими игроками. Нужно попробовать написать, вдруг повезет. Ну и еще один момент — Серж вообще в этом городке или нет? Логично, если будет здесь, все же координаты доставили меня сюда, а искал я именно его.
Открываю чат и пишу конкретно Сержу сообщение, решил, что в общий чат не стоит, мало ли кто его мониторит:

				— Ты где?
			
С надеждой смотрю в чат, но ответ все не приходит. Эх, не прокатило. И как мне его искать? Снова использовать программирование? Да, другого способа не вижу. Внезапно раздался звон системного оповещения, отвлекая от мыслей о том, как именно написать нужную программку для поиска. Шустро заглядываю в чат.
— Артур? — пришло сообщение от Сержа, и я прям чувствую, как от него веет неверием в то что это я.

				— Да, это я. Ты где?
			

				— Откуда ты здесь? Тебя система тоже сюда на задание забросила? Тогда где ты был все это время? Почему раньше не вышел на связь? — пришла в ответ новая порция вопросов, вместо ответа на мой.

				— Я в каком-то городке. И на вопрос откуда я — долго объяснять, лучше при личной встрече, и я здесь своим ходом.
			

				— Это точно ты?
			

				— Ну да. А кто еще?
			

				— Как произошло твое подключение к игре?
			

				— В тренажерном зале, мы были вместе с тобой там. — отвечаю ему, не совсем понимая к чему все это. Что у него такого случилось, что он даже не доверяет системе? Хотя, если судить по Бергусту, то ей может и не стоит всегда доверять в таких вопросах.

				— Это точно ты! Назови какие-нибудь приметные места того городка где ты находишься, чтобы я мог сориентироваться.
			
Приметные места? Вот это он спросил. Кручу головой по сторонам, пытаясь увидеть хоть что-то выбивающееся из общей картины. Дома, еще раз дома, улица, местное население... И вот что сказать ему в качестве приметного места?! Двухметровых людей? Почему-то сомневаюсь, что они живут только тут.
Блин, чего я туплю? Просто беру и отправляю Сержу координаты своего местоположения.

				— Ну-у, можно и так. — пришло почти сразу же сообщение от него. — Повезло. Двигай сюда.
Одновременно с последним сообщением Сержа зазвенело и системное оповещение. Заглядываю в карту. Вижу там метку неподалеку от себя. И в самом деле повезло. Прыгнуть туда сразу телепортом или так дойти? Лучше все же так, а то мало ли, как-то слегка странно Серж себя ведет. Разворачиваюсь на сто восемьдесят градусов и направляюсь в нужную сторону.
Остановившись напротив одноэтажного каменного дома, сверяюсь с картой. Да, Серж указал именно сюда. Уже более внимательно осматриваю здание. Его лучшие годы явно позади: несмотря на то что оно каменное и в целом добротное вид у него сильно обшарпанный и древний.
Подхожу к двери и ударяю в нее кулаком. Неожиданно, от удара она взяла и распахнулась. Сразу же настораживаюсь. Тут так принято, что входные двери открыты или это Серж специально открыл, ждет меня? Сканер. Внутри одна метка живого существа, остальные за пределами здания и явно занимаются своими делами. Осторожно вхожу, держа наготове вакуумный удар.
Дойдя до самой большой комнаты на первом этаже, обнаруживаю там кого-то сидящего в кресле и смотрящего на огонь в камине.
— Серж? — немного неуверенно спрашиваю у сидящего. Как-то такое поведение мало похоже на знакомого мне друга. Где радость от встречи? Где сама встреча?!
— Артур. — донеслось в ответ, а сидящий поднялся.
Да, это Серж. Вот только вид у него какой-то не такой, но что именно с ним не так с первого взгляда определить не получается. Внешне, вроде все тот же Серж, прохиндей, но... взгляд у него какой-то потухший, уставший и еще множество различных мелких деталей.
— Привет? — неуверенно здороваюсь с ним.
— Привет. Садись. — ответил он и махнул рукой на второе кресло в углу комнаты.
Усевшись на предложение место, продолжаю рассматривать Сержа. Он постарел как-то. Нет, не внешне, а словно внутренне.
— Сколько ты здесь? — задаю ему вопрос, осененный страшной догадкой.
— Двадцать лет. — ответил он мне, слегка улыбнувшись.
— Сколько?! — не сдержав эмоций переспрашиваю. Двадцать лет — это охереть как долго. Что он столько времени делает в этом мире?
— Двадцать. — спокойно повторил он.
Обескуражено откидываюсь на спинку кресла. Теперь понятно его недоверие при моем сообщении. Это для меня прошло сравнительно немного времени, для него же целая вечность.
— Рассказывай. Что у тебя здесь за задание и почему ты уже столько времени торчишь в этом мире?
— Задание в целом не сложное — убить местного Темного властелина. — произнес он и погрузился в себя.
— И в чем тогда проблема? — отвлекаю его от мыслей.
— Их тут целый ряд. Во-первых, остальные игроки не захотели его убивать.
— Это как? — удивленно перебиваю его.
— А вот так. Им понравилось в этом мире. До того, как система конкретизировала наше задание у всех прошло несколько лет, за которые они успели неплохо вписаться в местные реалии. Так что возвращаться обратно на Землю они желанием не горели и не горят.
— А временные ограничения?
— Их нет. — пожал плечами Серж.
— Это было во-первых, что еще? Ну не захотели они его убивать, ты что сам не мог что-нибудь придумать?
— А вот здесь и во-вторых вылезает. После воскрешения я сразу не понял, но вот позже, когда меня закинуло сюда... Все что у меня осталось: мой уровень, умения, параметры — теперь это всего лишь пустые циферки, после смерти я лишился всего этого, став по факту нулевкой. Да, я знаю что и как делать, но без подспорья системы все это пшик.
— Это как? — спрашиваю у него, а сам понимаю — это из-за ножа, он же забирает все у убитого игрока. Сержа убили таким ножом, то что он ожил после использования воскрешения — чудо.
— А вот так. Так что лучше бы ты меня не воскрешал. — грустно ответил он.
— Эй, ты чего? Совсем охренел что ли?! — от негодования аж вскакиваю с кресла. Ишь чего удумал!
— Я охренел?! — вскочил в ответ Серж. — Система забила на меня! Ты знаешь какого это все заново прокачивать без ее помощи?! Ты знаешь какого это когда она считает тебя трехсоткой, а ты на деле не тянешь и на пятидесятый уровень? Ты знаешь какого это когда любой урод, нормально качавшийся с начала игры, может пришибить тебя одним пальцем?!
— Все-все, я понял, выдохни. — пытаюсь успокоить его. Ага, обычно, когда так говорят у успокаиваемого полыхает еще больше.
— Понял он... Я за прошедшие двадцать лет хорошо если примерно до двухсотого уровня поднял все статы и умения. Ну умения ладно — это было проще, можно сказать что сейчас они уже соответствуют уровню персонажа. — произнес он, как ни странно, успокаиваясь и садясь обратно.
Кстати, а какого он уровня? Применяю на нем идентификацию.


				Художник, 365 уровень.
			

— А как ты определил, что вот на столько прокачал свои параметры?
— Чувствую. Когда я осознал в какой заднице оказался, то у меня появилось чувство огромной пропасти между моими текущими возможностями и тем что должно быть. Со временем, это чувство начало изменяться по мере моего развития. Вот так и определяю.
— Да уж. Странно, что система упустила такое, могла хотя бы обнулить твою стату, чтобы ты мог реально следить за изменениями.
— Хрен ее знает, может делом в том, что я осознал все это уже в этом мире, а может еще в чем-то.
— С этим понятно. Чем ты тут живешь?
— Рисую. Художник я здесь. Не сказать, что денег много, но жить как-то можно, даже имя успел себе сделать. — произнес он и уже открыто улыбнулся под конец фразы. Что не говори, но художником он всегда был и то что он где-то добился признания именно в этом качестве явно греет ему душу.
— И какие у тебя планы?
— Жить, качаться и в конце концов выполнить это долбанное задание. Сколько на Земле прошло времени?
— Немного. Не столько как здесь. — слегка расплывчато отвечаю ему, потому что и сам не знаю точно.
— Это радует. А теперь расскажи-ка мне как ты сюда попал и вообще, что с тобой было.
Рассказать? Почему бы и нет. Беру и выкладываю ему все что со мной произошло, упуская только незначительные детали. Предательская мыслишка настойчиво долбится в сознании: да, это Серж, мой друг, но двадцать лет... неизвестно что произошло с ним за это время и каким он стал человеком. И не винит ли он во всех своих бедах меня.
Поэтому про возможности системного администратора упоминаю вскользь, не заостряя на них внимание и не освещая детали. Думал еще и про нож особо не рассказывать, но это такая вещь, на которую слишком много происходящего завязано, так что все же решил все основные моменты выложить ему.
— Неплохо тебя помотало. — произнес он, дослушав мой рассказ.
И это все? Где расспросы про нож, про Бергуста, да хотя бы про события в моей миссии?! Тот Серж, которого я знаю, вынул бы из меня душу расспросами, а тут же...
— До тебя далеко. — отвечаю ему. — Что будем делать дальше?
— Раз ты тут, то можем попробовать выполнить мое задание и наконец-то вернуться домой. — ответил он, а его взгляд ушел куда-то в мечты, туда где он уже дома.
— Ничего против не имею. А остальные нам не помешают? И справимся ли мы вдвоем?
— Должны справиться, особого выбора у нас нет. А остальные... им сейчас не до меня и задания, погружены в свои заботы: двое стали местными правителями, остальные тоже не особо отстают от них по полной отрываясь, так что им хватает своих дел.
А неплохо члены его отряда устроились, теперь понимаю почему они не спешат на Землю. Там они кто? Никем уже не назвать, но явно не будет таких возможностей и власти как здесь.
— Правителями говоришь стали... Тогда им ничего не мешает приставить к тебе соглядатаев, чтобы они следили за тобой и все докладывали им. Давно вы разошлись во мнениях про выполнение миссии?
— Уже лет пятнадцать как. Вначале я сам пытался несколько раз, но потом забил и уже лет десять живу спокойно.
— Могли успокоиться, а могли и нет. Лучше исходить из того, что за тобой следят.
— Ну-у, тут пока что волноваться не о чем особо. Тебя скорее всего приняли за моего клиента, они у меня не редкость.
— Хорошо. — говорю ему. Как же удачно я решил прогуляться пешком, а не прыгнуть телепортом, его возможно могли бы засечь и это точно насторожило бы наблюдателей. — Тебе известно кого конкретно нужно убить и где?
— Нет, у меня есть только метка которая показывает местоположение цели в реальном времени.
— Хоть что-то. А ее возможности, что из себя представляет эта цель?
— Ничего. Странно, но мне ничего не удалось узнать про него за все это время: ни кто он, ни какие силы представляет, абсолютно ничего не слышно про этого Темного властелина, будто его вообще не существует, а система выдумала эту цель.
— Не густо. Ты говорил, что пытался уже убить его.
— Ага, было дело. Только пытался — это громко сказано. Три раза: два из них меня перехватили остальные игроки и сделали внушение, хорошо хоть не убили. Ну а в третий раз цель была на соседнем материке длительное время, так что прибыл я туда и... почти сразу нарвался на каких-то отморозков, которые меня чуть не зарезали. Я даже ничего не смог против них сделать. Скорее всего, их послал кто-то из игроков, решив самому не возиться со мной, но то были явно не простые грабители, с такими я бы справился.
— М-да, очень информативно. Что по твоим возможностям, сейчас уже можно рассчитывать на твое участие в битвах? — продолжаю выведывать у него информацию.
— В целом, слегка сильнее чем был на тот момент, когда меня убили, благодаря освоенным умениям, по параметрам же ... все печально.
— Уже хоть что-то. — отвечаю ему, а сам обдумываю пришедшую в голову идею. А что если попробовать вернуть ему нормальное взаимодействие с системой, а то и все утраченные умения и параметры? Блин, хотел же не светить возможности системного администратора, но это стоит того.
Пристально смотрю на него.
— Ты чего?
— Есть одна мысль, нужно обдумать ее. Если ты не против я посижу пока тут, посмотрю на огонь.
— Без проблем, можешь быть здесь сколько хочешь. Если решишь остаться, можешь поселиться у меня, места хватит. Я тогда пойду пока дописывать заказ. — ответил он и поднялся с кресла.
Перевожу взгляд на огонь и погружаюсь в мысли. Идея интересная, но вот как мне ее реализовать? Откуда взять все эти умения, которые нужно вернуть и главное, как их засунуть обратно в Сержа? Еще желательно чтобы они не заменили текущие, а как бы дополнили их.
Погружаюсь в какое-то подобие транса и перебираю известную мне информацию, тут же проверяя ее в компиляторе. Набираю целые блоки кода, создавая нечто неведомое. Чем больше вожусь, тем больше всплывает информации в голове. Не знаю зачем, но система мне явно помогает. Или это информация из этакого пакета знаний младшего системного администратора?
Строка за строкой, блок за блоком и огромный, просто монструозный код постепенно рождается в окне компилятора. Память подбрасывает все новые и новые данные, которые тут же идут в ход. Нужны умения Сержа? Так система оказывается снимает копии умений игрока и хранит их у себя на случай возрождения того, там даже скорее снимается полноценный слепок с игрока. Нужно их как-то вернуть ему? Тоже есть механизм — смерть, а потом возрождение.
Все, готово. Понимаю, что сижу с закрытыми глазами. Открываю их, мне нужен Серж. Первым делом замечаю, что камин уже не горит, а в комнате темно. Сколько я просидел так? Пытаюсь пошевелиться, но в итоге вываливаюсь с грохотом из кресла на пол. Ять!
— О, очнулся! — раздался голос Сержа, а в комнате зажегся свет.
После нескольких минут мучений, все же усаживаюсь обратно в кресло.
— Сколько я так был?
— Два дня. — ответил Серж, внимательно рассматривая меня. — Что это было? Ты сказал, что тебе нужно что-то обдумать, а потом отключился от внешнего мира. Я тебя и звал, и тряс — никакой реакции. Через чат до тебя тоже было не достучаться.
Два дня? Неплохо я так по программировал.
— Скажи, ты хочешь вернуть весь потерянный прогресс? — задаю ему важный вопрос, затаив дыхание. Вот будет весело если он скажет нет.
— Ты шутишь? — подозрительно спросил он.
— Нет, я полностью серьезен. Я могу попробовать вернуть все то что ты потерял. — отвечаю, смотря ему в глаза. Там же промелькнула надежда, затем неверие, а в конце решимость. Понимаю, что он что-то решил, но вот что...
— Я потеряю все что эти двадцать лет развивал?
— Нет, если все сработает так как нужно, то они суммируются. Если я все правильно рассчитал.
— Согласен. — быстро ответил он, а вид в этот момент был такой будто он испугался что я могу передумать. — Что от меня нужно?
Облегченно выдыхаю. Он согласен...
— У вас здесь есть источники или накопители энергии?
— Да.
— У тебя есть?
— Да, накопители.
— Сколько?
— Много.
— Нужны все.
— Сейчас. — ответил он и куда-то рванул.
Несколько минут, и он вернулся, неся здоровенный ящик.
— Вот. — произнес он и поставил его передо мной, откинув крышку.
Заглядываю внутрь. Там все пространство заполнено сияющими камнями. Беру один и прислушиваюсь к ощущениям. Угу, понятно. Прикидываю сколько здесь будет. Маловато.
— Еще есть?
— Нет.
— А достать можешь?
— Прямо сейчас нет. Нужно ждать месяц, пока нужный человек появится в городе.
Месяц — долго. Проверяю запас в кольце. Ладно, должен и так вытянуть.
— Что-то еще нужно?
— Да, умереть.
— Чего?!
— Тебе нужно умереть.
— Ты же шутишь? — с надеждой спросил он.
— Нет, это единственный известный мне способ вернуть тебе все.
Вижу, что он сильно задумался. Не тороплю, это важное решение и нужно чтобы он принял его сам.
— Хорошо. — выдохнул он, спустя минуту размышлений. — Когда?
— Сейчас. Покажи где у тебя кровать и ложись на нее. Лучше уж с удобствами чем на полу. — отвечаю ему, усмехаясь под конец.
— Ты же меня потом воскресишь обратно — это как бы понятно, но я все же уточню лучше?
— Разумеется. — отвечаю ему. Это же и так понятно. На хрена мне тогда его смерть?
— Пошли. — бросил он мне и направился в соседнюю комнату.
Подхватываю ящик с накопителями и иду следом. Окидываю взглядом большую комнату, которую он использует как под спальню, так и под мастерскую. Обставлена солидно, со всеми удобствами.
— Я ложусь? — спросил он, замерев у кровати и оглянувшись на меня.
— Ложись.
Подхожу к нему и ставлю ящик на пол рядом. Нет, низко. Нахожу и подтягиваю табурет, на который водружаю ящик. Вот теперь в самый раз.
— Что дальше? — спросил Серж дрогнувшим голосом, видно, как он сильно волнуется.
— Дальше я сам. Просто лежи и не дергайся. Сколько это займет времени не знаю, так что наберись терпения. Можешь даже попробовать задремать.
— Легко сказать. — тихо прошептал он.
Убить друга собственными руками? Ну да, что может быть проще... Если вдруг что-то пойдет не так, то я никогда не прощу себе этого. Погружаюсь в код, проверяя его. Гений блин, мог же сделать это раньше.
Вроде бы все верно. Смотрю на Сержа. Как не странно, но за это время он успел задремать. И как ему это удалось? Что ж, пора начинать.
— Прости. — тихо шепчу и бью рукой с каменным шипом в его сердце и голову.
Несколько долгих секунд, и он умер, так и не проснувшись. Засовываю руку в ящик с накопителями и начинаю тянуть из них энергию. Параллельно открываю канал с кольцом-резервом на полную ширину, да и вообще поглощаю энергию откуда только можно, кажется даже из окружающего пространства. Второй рукой касаюсь груди Сержа.
Активирую воскрешение и проваливаюсь на самый глубокий уровень боевого транса. Посылаю на выполнение код в компиляторе. Влезаю в структуру воскрешения и вписываю в него новые элементы, которые получаются в результате работы компилятора.
Чувствую, как энергоканалы начинают ныть от объемов прокачиваемой через них энергии. Крепко сжимаю зубы и продолжаю начатое. Штрих за штрихом изменяю воскрешение до неузнаваемости, превращая в нечто неведомое.
Готово. Мысленно облегченно выдыхаю и выхожу из боевого транса. Миг, и из меня хлынуло золотое сияние воскрешения, только в этот раз оно не однородное, а с разноцветными искорками. Пара секунд, и понимаю, что накопители в ящике опустели, а запасы кольца подходят к концу. Еще удар сердца, и они тоже закончились, а энергия начала тянуться из меня, поглощая уже жизнь. Свободной рукой начинаю выхватывать зелья энергии из инвентаря и выпивать одно за другим. Не в коем случае нельзя чтобы выполнение умения прервалось!
В какой-то момент, хватаю рукой пустоту — зелья закончились. А умение все продолжает поглощать энергию. Я ошибся, неверно оценил его аппетиты. Ошибка, которая скорее всего будет стоить моей жизни и жизни Сержа.
Ну уж нет! Я не допущу этого! Напрягаюсь и словно разворачиваюсь энергетически в ширь охватывая пространство и вытягивая из него всю магическую энергию. Есть, получается!
Что-то внутри болит и боль эта нарастает, норовя утопить в себе меня целиком. Трудно находиться в сознании, так и хочется отключиться, сил нет больше быть здесь. Хочется тишины и покоя. Натыкаюсь взглядом на свою руку. Доспеха на мне нет, только наручи, я его высосал, он же ведь из энергии состоит. Сама же рука ярко сияет, как и я сам. Поворачиваю голову. Мир вокруг изменился, сейчас вижу все словно нюхнул того синего порошка.
Потоки энергии, они стягиваются ко мне и проходя через меня поглощаются все еще работающим умением. Присматриваюсь к Сержу. Внутри него происходит что-то непонятное: новые энергетические связи, каналы то возникают, то пропадают, одно появляется другое исчезает. Выпадаю из реальности.
Включаюсь. Вижу, что умение перестало брать из меня энергию, а тело Сержа приходит в завершенный вид: энергетическая структура внутри него быстро достраивается, принимая цельную форму. Все получилось? Внезапно мир вокруг дрогнул, а я полетел на пол. Я смог, выдержал. Своего тела не чувствую, как и энергии, вместо всего этого один сплошной сгусток боли. Удар об пол и наконец-то спасительная темнота.
У меня получилось...

Глава 18

Возвращаюсь в сознание от чувства отлёжанного бока. Переворачиваясь, понимаю, что лежу на чем-то мягком, кажется я в постели. Пробую открыть глаза, но не выходит, веки словно свинцовые. Погружаюсь в себя, пытаясь оценить свое состояние.
Жить буду, наверно. Хоть все в энергетическом плане весьма бледное и хилое, но разрывов или чего-то подобного нигде не заметно. Хм-м, а структура энергоканалов стала еще сложнее и разветвлённое. Отвлекаюсь от энергетического состояния и пытаюсь оценить, что с физическим телом. Вроде бы тоже целое и даже сравнительно здоровое. Тогда вопрос — какого хрена?
Выныриваю из себя и еще раз пробую открыть глаза. О, получилось, и даже с первой попытки. Осматриваюсь, крутя в придачу головой, что уже значительный прогресс. Я в какой-то комнате и в какой-то кровати. Судя по тому, что все вокруг, включая стены и потолок, покрыто какими-то то ли рунами, то ли светящимися рисунками, то ли и тем, и тем — я в доме у Сержа.
Пытаюсь шевельнуть рукой, но тут меня поджидает облом. Ладно, подожду, а пока кулдыкаюсь на другой бок. За окном светло, но оно закрыто плотными шторами, так что не рассмотреть, что происходит там. Раз я не могу пока сам ходить, то нужно узнать, как дела у Сержа. Открываю чат, чтобы написать ему.
— Живой! — раздался его крик, следом за звуком удара двери об стенку.
Рывком переворачиваюсь обратно, чтобы быть лицом к вошедшему.
— Живой-живой — тихо шепчу в ответ радостному Сержу. Вот теперь это тот человек, которого я помню.
Стоически терплю длительный визуальный осмотр, а затем и проверку при помощи магии.
— Ага, уже почти восстановился. — довольно произнес он, закончив рисунок прямо в воздухе и получив какой-то результат.
— Ты как? — спрашиваю, когда все вроде бы закончилось.
— Отлично! — счастливо заявил он мне.
— А подробнее? Расскажи, что произошло, что ты помнишь.
— Да я ничего такого особенного не помню. Лег я тогда на кровать, а ты опять завис. Ждал-ждал, незаметно для себя смог задремать. Все, больше ничего интересного, когда пришел в себя ты валялся на полу в ужасном состоянии, а меня распирало от энергии. Ну и кровать вся была залита кровью. Знаешь ли, просыпаться в таких условиях — просто мечта: ты без сознания, а я в луже крови! Потом я тебя перетащил сюда, стабилизировал твое состояние как смог. Затем разбирался с собой и занимался тобой. — ответил он, махнув рукой на стены и потолок комнаты.
— И как у тебя дела с прокачкой?
— Супер! — ответил он, улыбнувшись. — Я еще не до конца со всем освоился, но ты совершил настоящее чудо. Ладно я еще понимаю вернул бы то что было, но ты же как-то суммировал все это, словно я не застывал в развитии и все прошедшее время активно качался! Совершенно не представляю, как тебе это удалось!
Внезапно по дому разнеслись удары чего-то об дверь.
— Забыл, ко мне же клиент сегодня должен был прийти! — Хлопнул себя по лбу Серж. — Я пошел, а ты приходи в себя давай.
— Стой, сколько прошло времени?
— Три дня. — ответил он и вышел из комнаты.
Три дня... неплохо меня вырубило. С учетом прошлых моих зависаний, я уже почти неделю здесь нахожусь. Переворачиваюсь на спину и смотрю в потолок, пытаясь собраться с мыслями. У меня все получилось — это главное. Возможно вышло даже лучше, чем предполагал.
Пробую вспомнить точно все что делал тогда. Не получается, значительная часть сделанного ускользает от меня. Вот как я смог так изменить воскрешение? Как я вписал в него результат работы кода? Как я тянул энергию из округи? И еще куча этих «как». То, что я сделал, выходит за пределы того что делал когда-либо раньше и не уверен, что смогу повторить. А если смогу...
Теряюсь от открывающихся возможностей. Это ведь я смогу изменять любое умение, заклинание. И не только в пределах, заложенных в него системой, как например с огненным шаром, а вообще менять, превращая во что-то совершенно иное.
Мечты-мечты, пока же я знаю, что сделал, но совершенно не помню и не понимаю, как именно я это сделал. Так, пора заняться собой, чтобы как можно быстрее вернуться окончательно в нормальное состояние. Накладываю на себя исцеление. Сработало, как и нужно, никакого дискомфорта от применения нет, а то мало ли, все же моя энергетическая система пока далека от идеального состояния.
Зависаю от пришедшей в голову мысли. А что если мне вот прямо сейчас попробовать его изменить? Время пока что есть, как и возможность, так что можно попробовать.
Создаю исцеление, но не активирую его. И что дальше? Как мне вскрыть его, проникнуть во внутрь? Гипнотизирую взглядом еще не активированное умение, висящее перед моим внутренним зрением, если так можно назвать это, все же глазами я его не вижу, но знаю где оно и что оно из себя представляет.
Ничего не получается. Вот не хочет оно раскрывать передо мной себя. Что-то не так делаю? Может нужно через компилятор как-то, все же все разы до этого я изменял умения будучи в нем?
Нет, вру, в телепорт же координаты я вписал уже после него, как и изменил воскрешение. Хотя вот с воскрешением вообще нихрена не понятно, делал же по сути одновременно с работой компилятора. Так, тогда что еще? Транс, последний раз я был в трансе. И снова нет, телепорт же я опять-таки изменял без него.
Прокручиваю в голове разные идеи, но отбрасываю их одну за другой. Неожиданно, в момент обдумывая очередной идеи, я взял и проник в структуру исцеления. И вот как я это сделал? Думал? В это все дело? Хм-м, нужно проверить. Скорее дело не столько в том, что думал, а в том состоянии в котором я находился при этом.
Стоило только подумать, чтобы вернуться в нормальный режим, как умение приняло привычный вид. А теперь... расслабляюсь и мимоходом пытаюсь проникнуть внутрь него. Да, сработало! Нужно как бы просачиваться в умение, не пытаясь взять нахрапом, пока что во всяком случае. Погружаюсь в изучение его структуры.
Охренеть сколько здесь всего! Быстро пробежавшись по основным пунктам, хотя скорее тут этакие узлы, отвечающие за определенные параметры. Слегка мысленно отдаляюсь, чтобы охватить все узлы взглядом за один раз.
Больше всего увиденное напоминает какое-то созвездие, где основные узлы — это яркие и крупные звезды, а все остальные, которые вторичные, более блеклые и соединены с основными тонкими нитями связи. Что-то это мне напоминает, где-то я подобное уже видел. Но где? В какой-то компьютерной игре? Не так уж и важно это. Еще раз осмотрев все это скопление узлов-параметров понимаю, что здесь слишком много всего. А ведь кроме кучи основных, есть еще и более мелкие. Нет, я так буду возиться до старости.
Тогда пойду другим путем. Открываю компилятор и начинаю набирать в нем небольшую программку, благо необходимые знания как раз есть. И это даже как-то удивительно ведь именно в таком направлении я еще не работал, но откуда-то знаю все нужное. Отвлекаюсь и задумываюсь.
Ого, ошарашенно смотрю перед собой, поняв сколько именно я знаю. Откуда? Кажется, система закачала в меня сразу всего побольше чтобы я ее не доставал, или, как еще один вариант, закончил распаковываться пакет знаний младшего администратора, если такой вообще есть, система же молчит и никак не освещает этот момент.
Воодушевленный приступаю с удвоенным энтузиазмом к программированию. Как же прекрасно это чувство, когда ты знаешь, что и как нужно написать, а не тыкаешься вслепую словно котенок. Итак, что мне нужно? Мне нужно чтобы исцеление помимо физического здоровья ускорило восстановление и энергетической системы. Возможно ли это? Имеющиеся знания утверждают, что вполне.
Закончив творить, с сомнением просматриваю получившейся код, как-то я слишком размахнулся, предполагал же написать небольшую, а здесь получилось чуть-ли не больше чем когда писал программу для поиска Сержа. И еще... кажется я снова отключился от внешнего мира и дополнительно к этому погрузился в какой-то транс.
Вроде бы все верно написал. Пора пробовать. Отправляю код на выполнение и в результате получаю этакий модуль данных, который нужно интегрировать в исцеление. Влезаю в структуру последнего и пихаю туда полученный модуль. Да, так гораздо проще: стоило модулю оказаться в структуре исцеления как дальше он сам развернулся, заменив и изменив нужные параметры в умении.
В нерешительности останавливаюсь, смотря на умение. Почему-то вдруг стало немного страшно, а вдруг я там наворотил чего-то не того? Мне же в принципе не горит, могут и так восстановиться, своим ходом. Все, хватит! Активирую умение, предварительно запитав его энергией.
Мгновение, и меня всего окутало густое зеленое сияние. Еще миг, и оно впиталось в тело и его пронзила сильная боль. Ощущения, словно меня что-то пожирает изнутри.
— А-а-м-м. — Давлю со всех сил крик боли. Не хватает еще Сержа перепугать, а заодно и его клиента.
Сколько это длилось — не знаю, но в один момент, боль наконец-то пошла на спад, исчезнув так же быстро, как и появилась.
— Я живой. — тихо шепчу, глубоко дыша и опасаясь пошевелиться.
Провожу рукой по глазам стирая слезы боли. Уже опуская ее, осознаю сделанное: я только что совершенно автоматически проделал это и никаких проблем не возникло.
Погружаюсь в себя. Кхе, кажется перенесенные мучения стоили того: энергетическая структура выглядит полностью восстановившейся и гораздой более развитой по сравнению с тем что было раньше. Замечаю еще какие-то странные изменения в ней: мало того, что энергии стало гораздо больше, как и энергетических каналов, так появилось еще нечто, идущее поверх каналов. Внимательнее присматриваюсь к этому новшеству. Оно словно дублирует энергоканалы, в целом в точности повторяя их систему.
Что это такое? Для чего? Провожу несколько экспериментов, прогоняя энергию по системе каналов. Никакой реакции. Тогда даже не знаю, вроде бы вреда нет, так что и ладно, может потом когда-нибудь выяснится. Переключаюсь на проверку физического состояния. Здесь тоже все в полном порядке, только в отличии от энергетической системы не видно никаких неожиданных улучшений. Возвращаюсь в реальный мир.
Бросаю взгляд на свои индикаторы состояния. Те ожидаемо полные. За окном еще светло, так что времени прошло наверно не очень много, ну или ровно один день, но изменений в комнате не замечаю, так что скорее всего первый вариант. А вообще, плохо что я вот так отключаюсь от внешнего мира. Нужно с этим что-то делать. И думал же уже, что нужно быть осмотрительнее, но что тогда в гостиной рядом с камином отключился и совершенно не заметил, как прошло два дня, то вот сейчас. Так дело не пойдет. Хорошо, что кажется сейчас прошло совсем не много времени, во всяком случае сильно на это надеюсь.
Поднимаюсь с кровати и прохожусь по комнате привыкая к ощущению тела, а заодно и рассматривая живопись на стенах и потолке. Ради интереса применяю на одном рисунке идентификацию, но та ничего не показывает. Жаль, было бы интересно узнать их функции.
Что дальше? Задавшись этим вопросом, выглядываю в окно. Снаружи стоит ясный солнечный день, а окно выходит в небольшой сад, в котором кроме деревьев нет ничего. Ладно, тогда стоит наверно выйти к Сержу. А вдруг он занят, и я только помешаю?
Подхожу к двери и прислушиваюсь. За ней тихо. Сканер. Две отметки живых там, где находится его спальня-мастерская. Судя по всему, он работает. Или нет? Шальная мысль проскакивает в голове о том, чем именно он может там заниматься, вернувшись в прежнее состояние духа. В любом случае буду терпеливо ждать. Вернувшись обратно на кровать, создаю небольшой огненный шар и пытаюсь вникнуть в его структуру. Все остальное подождет, нужно максимально освоиться с новыми возможностями, насколько успею.
Не лезу в компилятор, а просто рассматриваю доступные узлы в структуре умения. И их гораздо меньше чем в исцелении. К сожалению, огненный шар в любом случае останется огненным шаром. В целом, все что можно я в нем уже изменял: плотность, температуру, размер — это из основных, вторичные же зависят от этих, так что превратить его в каменный дротик не выйдет, наверно. Хотя, если через компилятор полностью перекроить его, тогда можно сделать и каменный дротик. Но зачем, ведь гораздо проще взять и просто создать каменный дротик?
Создать... А могу ли я вообще с нуля создать умение или заклинание? Интересная идея, но сначала посмотрю-ка я какое-нибудь другое умение, будут ли там уже все известные мне узлы, или что-то новое, с чем раньше я не сталкивался при использовании?
Мысленно тыкаю наугад и попадаю на луч разрушения. Ну-с, посмотрим. С каждым разом мне все проще и проще проникать во внутреннюю структуру умений. В отличии от огненного шара у луча разрушения гораздо более сложное строение, а в придачу и куча ранее неизвестных мне параметров, о которых я даже и не догадывался.
Вот к примеру — диффузия магических потоков. Что это за зверь такой? Описания-то никакого не прилагается, как хочешь так и узнавай. Рассматриваю остальные основные узлы. Что один, что другой — чем дальше, тем все меньше становится понято что к чему. Да уж, тут явно нужно менять через компилятор, вот только знать бы еще что менять и для чего...
Потыкавшись в разные узлы луча разрушения, выхожу из его структуры, так ничего толком и не поняв. К сожалению, знаниями, связанными конкретно с этим система меня не наделила, так что нужно проверять все экспериментально. Посмотреть остальные умения? А толку? Мне нужно этим заниматься, когда у меня будет уйма свободного времени и место для экспериментов.
Кстати... а помню ли я набранный уже код? Напрягаю память и нужное всплывает, словно читаю с листа. Это радует, не нужно будет заново составлять код, можно просто скопировать и вставить. А можно? Открываю компилятор и пытаюсь вставить в него из памяти код, который изменял исцеление.
А вот хрен мне, не хочет. Нужно набирать все последовательно, словно руками, хитрожопость не прокатила. Так, а могу ли я тогда как-то запомнить уже измененное умение, чтобы каждый раз его не переделывать?
И снова хрен мне. Умения хранятся только в исходном виде, который задает непосредственно система, а мои переделки все одноразовые. Эх ты, Система, дала такой крутой инструмент и не продумала до конца функционал. Или это специально, что бы я не стал совсем имбой?
Неожиданно в памяти почему-то всплыла шуточная мысль про взлом системы чтобы нарисовать себе кучу очков новых умений. Утоляя интерес перелопачиваю доступные мне знания. Нет, исходя из того, что есть, я такого сделать не могу. Интересно, но все знания, внедренные мне, не предусматривают возможности непосредственного влияния на саму систему.
Сходу сказать, что конкретно я могу — сложно, все же у меня разрозненный набор команд и их значений, а также примерное знание того что могу сделать с их помощью, но вот готового знания что могу вот то и то нету. А как я тогда смог провернуть изменение воскрешения?
Я не вносил изменения в систему, только брал из нее данные. Хотя, стоп, итоговые данные по Сержу все равно должны были перезаписаться. Кажется, система почему-то подыграла мне, позволив проделать все это. И зачем ей это? Чувство вины за то, что с ним случилось? Ха-ха, смешно. Скорее всего, я никогда этого не узнаю.
Перескакиваю мыслями на совершенно другое. А могу ли я добавить Сержу воскрешений? Сразу же понимаю, что нет, не смогу. Почему? Система не даст — это будет уже грубое вмешательство в нее, во всяком случае в текущем моем статусе младшего администратора. Занятно, в придачу к этому пониманию, появилось и смутное ощущение того что при более высоком статусе возможности гораздо шире. Система, ты меня заманиваешь что ли? Так я и так полностью твой.
Да уж, кажется я уже того... разговариваю сам с собой и системой. Все хватит торчать здесь! Поднимаюсь с кровати и направляюсь к двери. Если Серж еще занят, то уйду и просто погуляю по городу, черканув ему сообщение в чате.
Стоило оказаться на ногах, как мысли переключились на совершенно другую тему. А вот как я взял и внедрил полученный блок данных в исцеление? Где он хранился и как я вообще все это проделал? В моей памяти? Но... как я его тогда условно материализовал чтобы внедрить в структуру умения? Где-то в системе? Да, скорее всего так, а я потом уже просто системе или доступному мне функционалу указывал что и как делать. Или нет, все как-то иначе? Все, хватит, а то голова начинает закипать. Направляюсь к двери твердо намереваясь развеяться.
Внезапно, когда я уже протянул руку к двери, та распахнулась и за ней оказался Серж.
— Я смотрю ты окончательно пришел в себя. — произнес он, окинув меня взглядом. — Тогда проходи в гостиную, я сейчас догоню тебя.
Пропускаю его в комнату, но уходить не спешу, наблюдая за ним. Вот, он провел рукой по воздуху и все рисунки начали бесследно исчезать. Прикольно. Разворачиваюсь и иду в нужное помещение. Оказавшись там, сразу же занимаю кресло в углу, не претендуя на то что напротив камина.
Ну и где он застрял? Поглядываю то на камин, то на вход в комнату. Ладно, надеюсь я не выпаду из реальности. Открываю компилятор и пытаюсь написать в нем простенькое умение, а то хотел же проверить, но как-то... мысли перескочили на другое. Главное — нужно что-нибудь безобидное для начала, чтобы если ошибусь на было потом катастрофичных последствий.
Как ни странно, но что-то получается. Базовые узлы прописал, парочку дополнительных тоже, но как же это муторно... на каждый узел-параметр приходится по здоровенному блоку кода. До чего-то более-менее законченного еще вкалывать и вкалывать.
— Артур? — оторвал меня от компилятора голос Сержа.
Немного дергаюсь, слишком уж неожиданно он раздался и случайно отправляю код на выполнение. Ять!
— Хух, мне показалось что ты снова завис. — произнес Серж, подходя к креслу.
Я же судорожно пытаюсь понять, что должно получится в результате компиляции кода. Что я хотел получить? Я не знаю! Настолько ушел в детали и прописывание параметров, что совершенно упустил из виду что взял за основу. Точно, воздух!
Стоило мне вспомнить, как в кресло Сержа ударил мощнейший порыв ветра, отшвыривая его вместе с успевшим сесть в него владельцем. Еще миг, и порыв исчез, оставив после себя слегка разнесенную комнату. Нехорошо получилось. Стоп, а как оно сработало, я же не запитывал его энергией? Прислушавшись к ощущениям, понимаю, что энергия каким-то образом взялась автоматически.
— Это что было? — спросил Серж, выглянув из-за кресла, которое порыв вбил вместе с ним в угол.
— Я случайно, просто ты неожиданно отвлек меня, а я в это время проводил один эксперимент.
— И как, успешно?
— Думаю, что да. — отвечаю ему, наблюдая за тем как он грустно осматривает устроенный бедлам в комнате и подтягивает кресло на прежнее место. — Какие у нас дальнейшие планы? У тебя есть предложения?
— Да, раз ты уже в норме, а я как раз разобрался со всеми делами, то пора заняться моим основным заданием. Ты же не против?
С чего бы мне быть против? Смотрю вот на него, что-то в нем изменилось. Появилась уверенность в своих силах? Проверяю его идентификацией.


				Художник, 684 уровень.
			

Какой у него уровень?! Вот это да, он же теперь стал топом или очень близок к ним. Не слабо ему накинуло уровней, а если еще и умения с параметрами под стать ему... Когда писал программу, как-то даже не задумывался и не рассчитывал на такой результат. Думал, ну суммирует ему умения из базы и текущие, как и параметры, ну и... Результат же превзошел все ожидания.
— Так что, ты не против? — отвлек меня от построения гипотез про его нынешнюю силу Серж.
— Не против. Какой план?
— Прыгаем телепортом поближе к метке, а дальше уже по ситуации.
— Ты знаешь, как выглядит этот Темный властелин? Какие у него возможности?
— Нет, я его ни разу не видел и ничего про него не знаю.
— В задании сказано именно его убить?
— Да, так и сказано, никаких возможностей для иного толкования.
— Тогда выдвигаемся? — спрашиваю, поднимаясь с кресла и облачаясь в броню. Экзоскелет же еще наверно не восстановился. Или восстановился, куча времени же прошло уже? А ладно, буду в этой, если что потом переоблачусь, будет сюрпризом для противника. Мимоходом окидываю себя взглядом. С броней все в порядке, то что высосал из нее энергию никак не ней не сказалось, вроде бы.
— Да. — ответил Серж и как-то грустно осмотрелся. — Все же я привык уже к этому дому, живу тут почти все время что в этом мире нахожусь.
Двадцать лет, до сих пор не укладывается в голове что он столько здесь пробыл и не смотря на все трудности не сломался, продолжая бороться. Хотя, нужно признать, в самом начале нашей встречи, когда я еще не провернул с ним свой эксперимент, мне показалось что он очень близок к тому чтобы сдаться. Замечаю, как он встряхнул головой и вскочил с кресла, начиная чертить что-то в воздухе ножом, который я ему когда-то подарил. Баффаю его и себя.
Несколько секунд, и перед Сержем засиял портал, в который он тут же и шагнул. Эй, куда такая спешка? Бросаюсь следом за ним. Шаг через гладь портала, и я оказался на какой-то улице. Вижу Сержа, прижавшегося к углу дома неподалеку и внимательно высматривающего что-то за ним.
— Что там? — тихо спрашиваю, оказавшись за его спиной.
В ответ же молчание. Что-то смущает меня в окружающем нас городе... Точно, а где собственно звуки города? Вокруг стоит гробовая тишина, ни одного звука населенного города. Он заброшен? Нет, не похоже, вон стоит повозка с какими-то овощами и в целом он не выглядит заброшенным.
Сканер. Пусто. Постепенно увеличиваю его радиус. Умение обнаруживает скопление живых существ не далеко от нас примерно в той стороне куда смотрит Серж, а больше в городе никого. Не нравится мне это как-то.
— Там игроки. — тихо прошептал Серж, повернувшись ко мне.
— И что они делают? Сражаются с Темным властелином?
— Нет, они просто стоят и разговаривают.
— А властелин-то там или нет?
— Система показывает туда, он должен быть среди них.
— Они разговаривают с ним. — произношу, озаренный догадкой. Все оказалось гораздо хуже, чем я думал и говорил Серж.

Глава 19

Чтобы точно убедиться, отодвигаю Сержа и сам выглядываю из-за угла дома. Не стоит горячиться в таком вопросе. Хоть сканер и показал, что все живые кто тут есть находятся в одном месте, но стоит точно проверить что Серж все правильно понял, а моя догадка верная.
К сожалению, он все правильно рассмотрел. Человек десять стоят на небольшой площади впереди, которая скорее просто крупный перекресток. И все они что-то усиленно обсуждают.

				— Сколько еще игроков в этом мире? Здесь только по твоему заданию или есть другие? — пишу Сержу через чат, чтобы лишний раз не шептать и не оборачиваться.

				— Девять. Все с тем же заданием что и у меня, с другими не сталкивался и не слышал про них.
			
Легонько киваю головой, показывая, что прочитал ответ, а сам в это время рассматриваю людей на перекрестке. Их десять, а значит кто-то там лишний. Но вот кто? Пока что просто пытаюсь определить примерные направления их развития исходя из одежды и общих габаритов.
Трое из них явно физовики, слишком уж здоровые, но вот все остальные... с одеждой промах получился: все одеты в обычные наряды, которые ну никак не отнести к игровой броне и по ним не определить направление прокачки.
Единственное что это дает: можно примерно понять кто как устроился в этом мире, исходя из богатства одежды. И судя по этому, тут как минимум шестеро устроились очень и очень круто, а вот у остальных одежда попроще. Тут или кто-то понторез, вбухавший уйму денег в одежду лишь бы покрасоваться или кто-то наоборот скромник.
Продолжаю осмотр, прижав одной рукой Сержа к стене здания, а то он попытался рвануть к ним. Нет уж, нужно разобраться в начале что к чему. Продолжаю осмотр. Четверо из стоящих на перекрестке — девушки, а все остальные парни.

				— Сколько должно быть девушек среди игроков?
			

				— Три.
			
Опа, а вот это интересно. Получается одна девушка лишняя и она скорее всего является тем самым Темным властелином. Слегка неожиданно, я почему-то думал, что это будет мужик.
Еще раз внимательно осматриваю там все. Больше никого не видно, так что да, одна из них и есть Темный властелин. И сражаться они явно не планируют, если судить по оживленной беседе. Замечаю, что в целом все слушают и разговаривают только с одной из девушек, которая как бы слегка в стороне от всех остальных. Сразу в глаза не бросилось потому что все они стоят бесформенной толпой из разряда — кому как удобно.
Присматриваюсь именно к ней. Легкое платье, миловидная внешность, встретил бы случайно никогда бы не принял за Темного властелина. Если по правде, то до сих пор как-то не верю до конца что все правильно понял и вычислил. Хотя... внешность бывает обманчива.

				— Я нашел его, этого Темного властелина. — отправляю Сержу сообщение, а сам продолжаю наблюдать.
Чувствую, как он задергался, пытаясь вырваться из-под моей руки. Ну вот чего ему так невтерпёж? Какая его муха укусила, что он словно с цепи сорвался? Нет, так-то я его понимаю: столько времени сидеть тише воды и ниже травы, не в силах ничего сделать, а тут такая возможность, да и силы есть теперь. Но все же... Прижимаю его сильнее, не давая освободиться. В ответ донесся тяжелый вздох, но в слух ничего не сказал.

				— Да пусти ты меня уже, я же знаю их всех в лицо! — пришло гневное сообщение.
Кхм, даже как-то подавился. Вот ведь я затупил, детектив сраный. Отпускаю его, но сам не ухожу. Применяю идентификацию. Увы никакого результата, будто на пустое место активировал, и это слегка странно, раньше хотя бы просто вопросики были в описании, если игрок скрывал свой ник и уровень. Ладно, посмотрел и хватит, пора заканчивать с ними. Создаю основу метеора и начинаю запитывать ее энергией.

				— Кто по-твоему Темный властелин? — пришло сообщение от Сержа, отвлекая меня от подготовки атаки.
— Одна из девушек, вон та которая стоит немного отдельно и к которой все повернуты. — отвечаю ему.
Он тут же высунулся еще больше за угол, стараясь лучше рассмотреть стоящих там. Ну куда ты так вылез?! Хватаю его за шиворот и затаскиваю обратно.
— Я уже видел ее несколько раз. И да, ты пришел к правильным выводам — она единственный не игрок здесь. — прошептал он.
— Ты же говорил, что не видел никогда цель задания.
— Я не знал, что это она. Один раз застал ее с одним из игроков, я тогда еще пытался выполнить задание, но не придал этому значения. Это же получается они уже тогда были в сговоре... — произнес он, а под конец потрясенно замолчал.
— А второй раз когда ее видел? — спрашиваю у него и выглядываю из-за угла. Там все по-прежнему, никто разбегаться не спешит.
— Это было в третью попытку выполнить задание, когда меня чуть не прирезали те неизвестные. Она тогда спасла меня.
— Чего? — удивленно переспрашиваю у него.
— Она спасла меня от них.
— И ты не понял, что она Темный властелин?
— Да откуда?! Я тогда был в таком состоянии... а она быстро появилась и так же быстро удрала, я увидеть ее успел и то только мимолетом. Тем более что метка тогда точно указывала не на нее.
— Ты уверен, что это она?
— Да.
Вот же ж дерьмо! Что здесь за хрень происходит? Игроки пытаются грохнуть своего, а тот, кого Серж должен убить наоборот спасает его.
— Слушай, а тебе никто не говорил почему они передумали выполнять задание? Твою версию про то что им понравилось здесь я уже слышал. Но это твоя версия или они тебе так сказали? — спрашиваю у Сержа, который стоит под стеной дома и потеряно смотрит перед собой. Уменьшаю поток энергии в метеор, а то там скоро уже будет слишком много ее, активировать его в свете новых данных рановато.
— Нет, мне никто ничего не говорил. Я почему-то так сам решил. — ответил Серж мне почти сразу.
— А что они тебе говорили, когда перехватывали тебя те два раза?
— Ничего такого, просто чтобы не лез выполнять задание, а не то... Кстати, что именно они со мной сделают не говорили никогда. А затем меня выкидывали подальше от местоположения Темного властелина.
— А ты что потом сразу не мог опять телепортом к нему прыгнуть?
— Издеваешься? Это сейчас я ого-го, а тогда...
Блин, вот не мог Серж угодить в какую-нибудь миссию попроще, а здесь голова уже начинает идти кругом от всех этих сложностей. Вот что происходит на самом деле? Почему игроки не захотели выполнять задание? Сейчас уже сильно сомневаюсь, что все единодушно захотели остаться в этом мире лишь потому что хорошо устроились. Возможно эта причина одна из, но не единственная.
Но если есть какая-то еще причина, то почему Серж про нее не знает? Или знает, но скрывает от меня? И как-то он слишком сильно отреагировал на то что эта девушка наша цель, ну видел он ее пару раз, спасла его разок, но это все равно не причина для того что с ним сейчас происходит.
Бросаю взгляд на него, но он все с таким же видом стоит под стеной погруженный в свои мысли. Нет, не похоже, то что он сейчас узнал — стало для него шоком. Но почему его не посвятили, он же тоже игрок? Остальные знали про его ситуацию? Г-р-р, как же я ненавижу загадки и катастрофический дефицит информации!
Опять выглядываю из-за дома. И вот что делать? Атаковать метеором, как и планировал? Так Серж кажется теперь особо не горит желанием выполнять системное задание. Выглянув, натыкаюсь взглядом на одного из игроков-парней повернувшегося в нашу сторону и смотрящего прямо на меня. Еще мгновение, и он что-то закричал, махнув рукой в нашу сторону. Вот же ж...!
Отскакиваю обратно за дом и отшвыриваю Сержа от него подальше. Миг, и дом превратился в огненный шар. Успеваю только прикрыть лицо руками, как меня накрывает ударной волной.
Короткий полет, прошибаю собой какую-то стену и наконец-то приземляюсь. Блин, меня еще в придачу чем-то придавило. Упираюсь в деревянную балку и спихиваю ее с себя. Поднявшись осматриваюсь. Как-то не удобно стоять. Опуская взгляд себе под ноги.
О ей, теперь понятно куда делись жители города. Они все мертвы. Дом, в который меня зашвырнуло, полон трупов: женщины, мужчины, дети — никого не пощадили. Приседаю и быстро осматриваю ближайшее ко мне тело, пытаясь понять, как их убили.
Наверно какая-то магия. Ран на телах не видно, как и эмоций на лицах, они даже не успели понять, что их убило. Мерзость. Какими же надо быть уродами чтобы перебить целый город? И ради чего? Ради того, чтобы просто встретится и поговорить, так могли бы просто в любом другом месте все это провернуть? Значит наверно есть еще какая-то причина, но я ее не знаю. Ну или здесь собрались конченные уроды.
Поднимаюсь и подкрадываюсь к пролому в стене, который остался после моего пролета сквозь нее. В глаза сразу бросается разнесенный дом, за которым мы прятались, а так же разбросанные по улице обгоревшие трупы. Уроды, смотреть на это не могу.
Нахожу взглядом Сержа. Подавляю порыв выскочить и навешать звиздюлей парню который навис над ним и избивает его ногами. Ну же Серж, ты уже почти топ, хватит валяться на земле! Но тот упорно продолжает валяться и принимать на себя все удары. Идентификация на парня. Опять ничего, будто того нет там. А где остальные?
Быстро обнаруживаю тех. Они стоят на прежнем месте как ни в чем не бывало и продолжают разговаривать, даже не облачившись в более подходящую для сражений одежду. Хм-м, почему мне кажется, что меня не заметили?
— Художник, вот зачем ты сюда приперся? — донесся до меня незнакомый голос.
Перевожу взгляд обратно на Сержа. Парень поднял его с земли и держит сейчас на весу за горло рукой. В отличии от остальных этот переоделся в латный доспех.
— Неужели ты надеешься выполнить задание? Сколько раз мы тебе говорили, чтобы ты не лез? — продолжал говорить парень Сержу. — Ты достал уже, упрямый баран!
— Роберт. — позвал его Серж, перестав дергаться на его руке и посмотрев ему в глаза.
— Что? — Как мне показалось, удивленно спросил тот.
— Иди на хрен. — на выдохе произнес Серж и взмахнул рукой с зажатым ножом.
Смотрю за тем как нож проходит сквозь доспех словно через бумагу и отрезает руку парню, которой он держал Сержа. Это когда ножик успел стать настолько опасным? Миг, и он оказался на земле. Быстрое движение руками и перед Сержем что-то вспыхнуло в воздухе, а затем его противнику снесло голову напрочь.
Это было... сильно. Парень явно был неплохо прокачан, а он его убил фактически одним ударом. Кого же я собственноручно создал?
— Я иду за вами суки! — разнесся крик Сержа по городу.
Немного испуганно смотрю на него. Что это с ним такое? Это как же нужно было его достать что он так слетел с катушек? Несколько секунд, в течении которых Серж непрерывно накладывал на себя какую-то магию, и он рванул в сторону перекрестка.
Там же уже осталось только трое парней, а остальные исчезли в неизвестном направлении. Перевожу взгляд с бегущего к ним Сержа на них и обратно. А они ведь напуганы, но несмотря на это, на пути Сержа возник строй из трех щитов, как ни странно, но все три парня оказались физовиками, да еще в придачу и со щитами. Вмешаться? Не, что-то очкую, вдруг Серж по мне жахнет, кто его знает... а проверять выдержу ли я его удар или нет — не хочется.
Вот он взмахнул рукой и в воздухе вспыхнула руна. Еще миг, и его противников расшвыряло в разные стороны, а он бросился к ближайшему, создавая новую руну, но уже не мгновенную, а что-то посложнее.
Наблюдаю за происходящим избиением на перекрестке. Не знаю, что они сделали Сержу, но от того что он с ними творит мне становится не по себе. Так, по отлавливаю-ка я разбежавшихся. Сканер. Все шесть меток на нем отображаются, это не считая Сержа и тех кем он занят. Даже странно что они еще не свалили телепортами. Ну, это уже их проблемы.
Заглядываю в инвентарь и задумавшись на мгновение переоблачаюсь в экзоскелет. Проверяю его. Все в норме. А вот теперь можно и на охоту. Отслеживаю по сканеру ближайшую метку и прыгаю к ней телепортом. Все тело будоражит странное чувство, наверно так себя чувствует охотник выслеживающий добычу, но я-то никогда ничего подобного не ощущал, да и не считаю себя охотником.
Вспышка телепорта, и я появился прямо перед бегущим на меня парнем. Удар ноги в экзоскелете ему в грудь и его снесло назад. Материализую копье из инвентаря и налетаю на него. Десяток секунд боя, наполненного азартом и противник взял и помер, поймав наконечник копья в глаз. М-да, чет как-то... легко получилось. Он же физовик? Судя по доспехам им был. Убираю копье в инвентарь и ищу следующего беглеца. Что это на меня нашло такое, что даже взялся за копье?
Телепорт. Появляюсь за спиной двух убегающих девушек. Смотря им вслед, задумываюсь: а почему они убегают, неужели настолько боятся Сержа? Почему наоборот не собрались вместе и не попытались убить его? Кто знает... Выпускаю наконец-то модернизированный метеор с неба и бью им слегка на опережение бегущих, а то он уже столько времени висит напитанный энергией.
Стоило сияющей точке метеора коснуться земли, как сразу же прыгаю телепортом на противоположный конец города к там находящемуся противнику, а то здесь находиться чревато, энергии-то в метеор влил многовато.
Когда оказался на новом месте, земля под ногами дрогнула, а по ушам ударил грохот. Оглядываюсь. На месте удара поднимается солидный огненный гриб, а во все стороны расходится ударная волна. Блин, он же так весь город снесет, слишком много энергии в него успел влить. Ну-у, будет братская могила для жителей. Ныряю в первый попавшийся подвал и накрываю себя защитной сферой. Еще один плюс от этого всего — возможно меньше придется гоняться за убегающими, может хоть кого-то прибьет.
Переждав ударную волну и огненный шквал, убираю сферу и активирую сканер. Ого, все получилось даже лучше, чем предполагал: осталось только три живые метки на перекрестке, а все остальные пропали. Где-то здесь подвох, слишком легко они все по умирали, ну вот не верю, что игроки такого уровня могли так просто погибнуть, тут любой прокачанный физовик забившись в какую-нибудь дыру должен был спокойно выжить благодаря высокой регенерации. Тем более, что метеор кажется на этот раз сработал стандартно, без сюрпризов. Кто-то успел удрать? Возможно. Не выходя наружу, перемещаюсь телепортом обратно на перекресток к Сержу, в том, что он выжил и не сомневаюсь.
Застаю там его и девушку, которая если не ошибаюсь и есть тот злыдень которого Сержу по заданию нужно убить. Третьего живого уже не видно, только труп одного из физовиков валяется под догорающими остатками здания, похоже это был из тех трех что остались тогда здесь.
И, что дальше? Что Серж, что Темный властелин замерли напротив друг друга и не спешат что-либо предпринимать. Какие-то странные у них взгляды. А все ли мне рассказал Серж, слишком уж подозрительно это смотрится?
— Давай. — произнесла девушка, которая как ни странно до сих пор в своем платье и даже не запачкала его. — Лучше ты, чем кто-то другой.
Это что за... страсти? Серж же отмер и начал поднимать руку с зажатым мерцающим ножом. Замечаю, что по лицу девушки катятся слезы. Да ну нафиг, система, ты совсем уже двинулась развела тут хрен знает что! Вижу, как тяжело Сержу дается это все. Он же потом не простит себе. Только я его вроде бы вытащил из одной апатии, как он скоро погрузится в новую.
— Стой! — останавливаю его.
Оба удивленно посмотрели на меня, словно только заметили.
— Расскажите мне уже наконец, что здесь происходит! — говорю, смотря на Сержа. Этот засранец явно умолчал о многом. Использовал меня в темную? Возможно, хотя надеюсь, что до такого он не докатился и это все просто дичайшее стечение обстоятельств, которое начинает меня уже выбешивать.
— Она Темный властелин. — произнес Серж. — И мне нужно ее убить.
— Это ты уже говорил. Что тут за страсти между вами?!
— Мы знакомы, давно. Уже лет десять.
Бросаю на него многообещающий взгляд, чем бы все не закончилось я из него душу вытрясу при первой же встрече.
— Я не знал, что мне нужно убить ее. Между нами был роман, но в силу некоторых обстоятельств нам пришлось расстаться. Метка на нее тогда не указывала! — под конец Серж сорвался на злой крик.
— Но сейчас указывает.
— Да, и я ничего не понимаю. Я не могу ее убить. — произнес Серж повесив голову.
Как же все сложно. Ведь если убью я, он мне этого тоже не простит, видно, как сильно его зацепила эта девчонка.
— А ты не хочешь внести ясность в то как вдруг оказалась Темным властелином? — спрашиваю у девушки, которая все это время переводила взгляда между нами и был он какой-то непонимающий.
— Темным властелином? Я мало что поняла из вашего разговора, но раньше мой отец был тем, кого наверно можно было так назвать. Однако пять лет назад его убили и мне пришлось занять его место.
И с каких пор звание всемирового зла передается по наследству? Или здесь оно значит что-то иное? И вообще, система, тебе не кажется, что ты лоханулась, какого хрена у тебя метка сначала указывала на одного человека, а сейчас на другого?! Это вообще как, того же убили, задание должно было выполниться!
— Что тебя связывает с теми... людьми с которыми ты была тут?
— Мой отец вел с ними дела и мне пришлось встретиться, чтобы решить некоторые возникшие вопросы, которые больше нельзя было откладывать.
— Ты знала, что в городе все мертвы?
— Мертвы? Я удивилась что он пустой, но особого значения этому не придала. Мне дали координаты, и я пришла сюда телепортом. Они уже ждали меня здесь. — ответила она, не запнувшись ни на миг. Или искусная лгунья, что с учетом того, кто ее отец совершенно не странно, или говорит правду.
Эх Серж, угораздило же тебя так вляпаться.
— Я разумеется делала и страшные вещи, но излишней кровожадностью и жестокостью не страдаю. — произнесла девушка, словно пытаясь развеять мои сомнения.
Кстати... использую на ней идентификацию. Да что это такое сегодня?! Умение и ее не видит! Ладно, все это ... мелочи, нужно решить, что делать дальше. Система-система, как же сложно с тобой. Вытащить Сержа на Землю телепортом? А не ополчиться ли система на нас за такое? Лучше не проверять. Использовать возможности системного администраторы чтобы поправить задание?
Перебираю имеющейся знания и понимаю, что нет, ничего не получится, это же вмешательство в систему, а мне такие права не даны. Какие еще идеи?
— Убей ее, я не смогу. — оторвал меня от мыслей Серж.
— Ты чего? — удивленно спрашиваю у него. — Ну не убьем ее, что в этом такого? Вон становись Темным властелином номер два, будете вместе кошмарить этот мир или чем там вы должны заниматься. У тебя же временные рамки задания не ограничены, выполняй его хоть до конца времен!
В ответ он лишь покачал головой. А вот сейчас я не понял. То он не хочет ее убивать, любовь у них там была или еще что-то, то вот уже говорит — убей, а остаться с ней не хочет.
Смотрю на девушку. Она просто стоит и глядит на Сержа. И да, кажется она серьезно готова умереть. Задолбало всё и все.
— Ты уверен? — спрашиваю у Сержа.
— Да. — раздался тихий ответ.
Ну и хрен с тобой. Убивать я ее все равно окончательно не буду, но вот надурить систему попробую, особенно учитывая тот факт, что когда думаю об этом возникает какое-то ощущение одобрения, словно она сама согласна чтобы я ее обманул. Бред моего уже уставшего мозга или правда — не важно, уже решил и сделаю. А Темный она властелин или еще кто-то — уже не играет никакой роли, сейчас она для меня милая девушка, которая в придачу к этому умудрилась спасти моего друга, это, не говоря про то что явно запала ему в душу. Аукнется ли сие этому миру — да мне как-то пофиг уже!
Начинаю запитывать амулет энергией, свое умение использовать не буду.
— Уйди. — произнесла девушка, обращаясь к Сержу.
Тот бросил на нее грустный взгляд и покорно побрел прочь посреди догорающих остатков города.
— Давай, незнакомец, делай свое дело. — обратилась она уже ко мне.
— Тебе так не терпится умереть?
— Меня в любом случае рано или поздно убьют, особенно учитывая, что сегодняшняя встреча провалилась и мы не договорились. А вы, как я поняла, можете меня как-то отслеживать, так что мне не скрыться.
— Так мы же всех или почти всех перебили.
— Как минимум один успел уйти. Да и вас же не убить окончательно, отец вначале пытался, но вы снова и снова появляетесь, прекрасно помня произошедшее.
Интересно, получается здесь работает воскрешение... Дождавшись, когда в амулете скопится достаточное количество энергии, подхожу и активировав клинок экзоскелета пробиваю ей сердце. Она даже не испугалась и не закрыла глаза в момент удара. Из-за спины донесся вой полный боли. Серж-Серж, надо же тебе было так влюбиться, да и еще зачем-то излишне усложнить ситуацию.
Подхватываю падающее тело и подождав немного, чтобы она гарантированно умерла и задание засчиталось, активирую амулет, выбрав в нем воскрешение и указав в качестве цели девушку. Еще секунда, и из амулета выстрелил сияющий луч, безошибочно попавший в нужную цель. Прямо под взглядом рана на ее груди затягивается.
Из-за спины донесся вскрик полный неожиданности. Оглядываюсь. Успеваю заметить, как Сержа всасывает в портал. Надеюсь он системный и мой друг сейчас окажется на Земле. Поворачиваюсь обратно. Попадаю как раз на тот момент, как девушка открыла глаза, удивленно смотря на меня. Опускаю ее на землю и отхожу назад.
— Надеюсь я не пожалею о сделанном. Если не ошибся, то теперь коллеги Художника не смогут тебя отслеживать так просто. Бывай. — прощаюсь и прыгаю телепортом подальше отсюда. В момент активации понимаю, что что-то не то с ним. Да что за мир такой?! Миг, и меня унесло в неведомые дали.
Оказавшись в материальном мире, отшатываюсь в сторону, избегая встречи с легковушкой. Я в каком-то современном городе. Заглядываю в карту. Меня вернуло на Землю. Вот система засранка, а вдруг я хотел еще послоняться по тому миру? С Сержем в целом разобрался, нужно сейчас Инессу проведать. Но стоит все же проверить как там у него дела.
Открыв чат с Сержем, замираю ничего не набирая. Что мне ему написать? Сказать, что девушка жива? Спросить как дела? Нет, нужно дать ему время остыть. А-а, не, лучше все же написать.

				— Она жива. — отправляю ему краткое сообщение.
Затаив дыхание жду что, система напишет, но та молчит. Это же хорошо, значит, что Серж на Земле? А сейчас просто или напивается, пытаясь забыться, или игнорирует меня. Или может его еще просто не вернуло на Землю? Ну ничего, рано или поздно он все же прочитает сообщение.
Внезапно интуиция начала подавать тревожные сигналы. Закрываю все лишние системные окна и кручу головой по сторонам. Что ее насторожило?
Замечаю, как воздух у стены многоэтажки дрогнул и там появился силуэт.
— Студент. — произнес он.
Знакомый какой-то голос.
— Шнырь? — удивленно спрашиваю, вспомнив кому он принадлежит. Вот кого, так это его я не ожидал встретить в каком-то незнакомом городе.
— Уходи отсюда. Забейся в какую-нибудь глухую дыру и пересиди там минимум несколько дней.
— Зачем? — не понимаю его.
— Ты в розыске, тебя ищут все: игроки, военные, полиция. Проще сказать кто тебя не ищет.
— За что? — удивленно спрашиваю. Военные, допустим понятно за что могут, как и пэкашеры, которых он кстати не перечислил. Но игроки, полиция...
— За убийство какого-то Хантера. Все, прыгай отсюда, сейчас же, если не хочешь устроить побоище посреди города. А в том, что ты не сдашься просто так — не сомневаюсь. — произнес он и бесследно растворился в воздухе. И вот что это такое было? Появился, озадачил и исчез.
Открываю карту и прыгаю в глухой лес, откуда открывал портал к Сержу. Пока привычно проделываю все необходимые действия, покоя не дает мысль: это какого же Хантера я убил? Тот которого знаю недавно вроде бы был вполне живым. Кажется, здесь ключевое слово — был.

Глава 20

Сижу на ветке дерева и просто смотрю на небо, не в силах переварить прочитанное. Прыгнув в лес и забравшись на дерево, я сразу же залез в общий чат-форум, где как не там можно узнать всю информацию и остаться незамеченным. Узнал на свою голову.
Хантер мертв, и не какой-то другой, а тот которого я знал. Его убили. И не кто-то там, а обвиняют меня. Еще же все сделали так что не подкопаешься: куча доказательств, свидетелей. Если бы точно не знал, что в это время торчал в другом мире то и сам бы поверил. Его убили совсем недавно, всего лишь полдня назад, а я уже в розыске, оперативно гады работают.
А как тут не поверить, когда даже есть видео где видно, что парень сильно похожий на меня взял и убил его очень знакомым мне ножом, вон такой же валяется в инвентаре. Посмотрел это видео, ради любопытства. Нужно признать сделано мастерски: броня, фигура — все очень похоже на меня, посторонний человек вряд ли сможет отличить.
Да что говорить про кого-то постороннего, если даже я сам вначале не поверил своим глазам! И кроме видео хватает всего остального. Шансов отмазаться никаких, улики железобетонные, если только как-то найти тех, кто на самом деле стоит за этим. Ага, и еще каким-то образом доказать, что это именно они убили, а не я.
Но кто мог убить Хантера? Точнее не так. У кого хватило бы сил сделать это, все же он был далеко не слабым игроком, а учитывая имеющийся телепорт загнать его в угол было очень сложно? А может то не он был? Все же на видео Хантер вел себя странно, словно был под кайфом: размазанные движения, качался из стороны в сторону.

				— Хантер? — открыв чат пишу ему. Сейчас это единственный быстрый способ проверить жив он или нет. Можно, конечно, проверить написав программку, но это дольше.


				Данного игрока больше не существует.
			

Вот же ж... все же это был он. В последний раз, когда мы связывались он сказал, что хочет проверить какого-то человека, Бергуст ли тот или нет. Кажется, проверил, и похоже он все правильно вычислил, вот только эта проверка оказалась для него фатальной. Блин, ты же профи, как ты мог так подставиться? Хм-м, из этого напрашивается один вывод — Бергуст еще круче него, или люди которые на него работают. Это конечно логично, но все же...
Эх, Хантер, и вот у кого мне теперь узнавать где Инесса? Остается только самому найти ее и успеть выдернуть из того мира раньше, чем это сделает система, чтобы она не вернулась на прежнее место к долбанным пленителям.
С Инессы мысли перескочили на Шныря. Почему он мне помог, предупредил? Уверен, что это не я убил? Просто не хотел, чтобы в ходе сражения разнесли город, а это произошло бы, если бы я не успел удрать телепортом? Какая-то другая причина? Столкнулись мы в любом случае случайно, как-то узнать где я появлюсь было невозможно. А если...
Открываю карту и прыгаю в Сахару. Да, мы со Шнырем успели неплохо по сражаться вместе, но лучше перебдеть, чем получить нож в спину, особенно учитывая ту награду, которую за меня назначили и ведь кто-то ее все еще увеличивает: пока сидел в чате она успела два раза подрасти.
Оказавшись над бескрайним морем песка прыгаю телепортом дальше, в какой-то лес Южной Америки. Появившись посреди джунглей перевожу экзоскелет в изолированный режим, мне только не хватает для полного счастья чтобы в него залезла какая-нибудь гадость. Может я гоню на Шныря, он все же еще не разу не давал повода усомниться в себе и вел себя как нормальный человек? Нормальный или не нормальный, но я-то выставлен как злодей и убедительные доказательства приложены к этому.
Все же открываю чат и пишу Шнырю:

				— Спасибо что предупредил.
			

				— Не за что. — пришел ответ. — Как говорил, ты лучше где-то пережди недельку, за это время все поостынут и меньше народа будет тебя искать. Сейчас же ... за тобой гоняются почти все, а кто не гоняется, так если случайно наткнутся или сами попытаются пленить или позовут других игроков.
Читаю присланный ответ. Ну да, как будто я сам не понимаю, что меня сейчас не ищет только ленивый, да и тот поглядывает по сторонам, вдруг я сам попадусь.

				— Еще раз спасибо. Но почему ты не заинтересовался наградой? — задаю ему вопрос.
Я бы, да, пока не разобрался сам лично не стал бы сдавать никого из тех с кем вместе сражался, но это я. А вот если бы он оказался виновен и заслуженно, то тогда даже и не знаю что сделал бы. Но в любом случае так просто вряд ли отпустил, увязался бы следом как минимум.

				— То видео фальшивка, кто-то очень сильно хочет избавиться от тебя.
			

				— Фальшивка? — То что там не я — и сам знаю, но вот откуда он это взял, все ведь сделано очень качественно? Даже сомневаюсь, что там банальный монтаж, скорее кто-то наложил добротную иллюзию на убийцу и только затем все сняли.

				— Да. Тот кто видел тебя в бою сразу поймет это. Убийца двигался и действовал совсем не так как ты. Пусть внешность они подделали, но вот над движениями не заморчились, думая что на это никто не обратит внимания. Вот только это тебе ничего не дает. А да, точнее, не все увидят, а только те, у кого есть пассивка похожая на мою.
			
Ого. Я даже как-то не обратил на это внимания. Во глазастый и память хорошая. Пусть даже у него есть какая-то пассивка, но все равно... ведь сколько мы уже не виделись?
Да дохрена, только в те недели, когда по миру открывались массово порталы, носились в одном отряде, а потом как-то разошлись наши дорожки и больше мы никогда не встречались.

				— А если даже это ты, то мы слишком много сражались вместе, чтобы так взять и сдать тебя. Наши все за тебя и не верят, что это ты убил. Только позови, придем и поможем чем сможем, за прошедшее время мы неплохо прокачались, все так и играем отрядом, один ты ушел в свободное плаванье. Ну и друг твой, Художник.
			
Удивленно читаю присланное сообщение. Я если честно, уже немного и позабыл про них. Ну да, когда-то сражались вместе, прошли через не одну битву, когда защищали город. Но за всеми событиями, которые были потом, это уже как-то поблекло. Приятно, что еще сказать. Впрягся бы я за кого-то из того отряда? В принципе, почему нет?

				— Еще раз спасибо. — искренне благодарю его. Ведь если бы он не предупредил меня, то как минимум скорее всего я бы неплохо разнес тот город, так как нападение было бы вероятнее всего неожиданным, а как максимум меня могли бы и схватить.
Закрываю чат. Нужно приступить к поискам Инессы. Открываю компилятор и быстро пишу в нем уже проверенный код, внося в него некоторые изменения, чтобы дополнительно была еще метка указывающая на нее, а то искать в слепую как-то не понравилось мне.
Внезапно раздался звон чата, отвлекая меня от написания кода. Ну кто там еще?

				— Это же не ты убил? — читаю сообщение от деда.
Блин, совсем вылетело из головы! Даже проматываю чат вверх, но раньше он ничего нового не писал, а то вдруг пропустил.

				— Нет, я тогда был в другом мире, Сержу помогал. И это, меня по интернету и телевизору крутят?
			

				— Тебя везде крутят. Ты сейчас воплощение всемирного зла.
			
Бля-я — других слов просто нет.
— А что родители? — спрашиваю, боясь узнать ответ.

				— Они... в шоке, мягко говоря. Но в общем, они не особо верят, но все равно уже задергали меня чтобы я с тобой связался, на телефон же ты не отвечаешь и в квартире тебя нет.
			

				— Скажи, что это не я. Кто — этого не знаю. Попробую выяснить как-то.
			

				— Тебе легко говорить. Я попробую их успокоить, особенно твою маму. Давай разгребай все это. Кстати, те в соседней квартире больше тебя не караулят.
			

				— Понятно, спасибо. — отправляю деду сообщение и возвращаюсь к компилятору.
На чем я остановился? А, точно, прикручивал блок кода чтобы метка на Инессу указывала. Погружаюсь в написание программы. Спустя сколько-то времени, а я опять отключился от внешнего мира, код наконец-то завершен. А это оказалось не так уж и просто. Так кажется, ну что такого, добавить, чтобы метка указывала на карте на нужного человека. А хрен там, почему-то начинает съезжать привязка к этому самому нужному человеку во всей программе. И так одно за другое, пришлось чуть ли не с нуля переписывать. Но сейчас все готово, а значит... просматриваю получившееся еще раз и отправляю на выполнение.
Десять секунд, минута, а результата все нет и нет. И-и, где координаты, система? Прислушиваюсь к ощущениям и даже пытаюсь вспомнить нужные координаты, но ничего. Что-то не так написал? Вот не нужно было выпендриваться и пытаться улучшить то что уже работает...


				Внимание! Сопряженные миры стабилизированы. Пространственная стабильность улучшена. Вероятность случайных пространственный пробоев минимизирована.
			

Чего? Читаю высветившееся системное сообщение и что-то туплю. О, это она же про мое задание, и, похоже, аналогичное было еще у кого-то. Получается вот именно в этот момент игроки доделали последнее задание такого типа. Почему-то вспомнился Серж и его задание. Там стабилизацией не пахло и близко. Система расширяет таким образом влияние на другие миры, а то что мы были в другом мире и не раз — уже не сомневаюсь? Ничем другим, то что она выдернула принудительно игроков на такое задание не объяснить.
Но чем ей не угодил местный Темный властелин? Ей-то какое дело до него? Кто ее знает... Так, я отвлекся. Результатов работы написанной программы до сих пор нет. Значит надо заново все прописать, причем с нуля, раз прошлый вариант судя по всему не сработал. Стряхиваю с себя какую-то ящерицу которая пригрелась на нагруднике экзоскелета и приступаю к написанию второй версии кода.
Стоило только написать несколько строк, как в голове зазвучал звон чата.

				— Привет. — читаю сообщение от Лизы.
Э-э, а ей-то что нужно от меня? Чего вдруг вспомнила? Ведь после того как бросила Андрея и переспала со мной больше ни разу не выходила на связь. Точнее сначала переспала, а потом бросила Андрея, но сути это не меняет.

				— Привет. — настороженно отправляю ей ответ, даже закрыв пока что компилятор, все равно ничего толкового в нем не успел написать.

				— Давай встретимся.
			
С каждым новым сообщением все больше и больше удивляюсь. Встретиться? Она издевается? Вот сейчас, когда за мной гоняются почти все?!

				— Ты шутишь?
			

				— Нет, я знаю в какой ты ситуации. У меня есть укромное место где тебя точно никто не будет искать. Сможешь там с удобствами переждать какое-то время. Это лучше, чем прятаться по лесам и пустыням. Или где ты там собрался укрываться ото всех?
			
Гладко говорит. Вот так хочется взять и согласиться на ее предложение. Тем более, что пока что ничего не понятно с поиском Инессы: то ли я накосячил в коде, то ли с самим поиском какое-то сложности.

				— И мы же еще друзья? — прислала Лиза новое сообщение.
Хороший вопрос. Если подумать, то лично мне она вроде бы ничего такого уж плохого и не сделала, не считая того факта что она вроде как ушла к Бергусту от Андрея. Но так ли это? Никаких доказательств тому что ушла именно к Бергусту у меня нет, но то, что она ушла от Андрея — это сомнений не вызывает. Отвлекаюсь на какую-то огромную многоножку, ползущую по моему шлему. Ну нафиг!

				— Хорошо, куда прыгать?
			

				— Сюда. — написала она и сбросила координаты.
Открываю карту и вбиваю их. Северный полюс, серьезно? Нужно признать, Лиза не слукавила, когда сказала, что у нее есть место где меня вряд ли будут искать. Прыгнуть туда или нет? Верю я ей или нет? Смахиваю очередную неведомую ползающую хрень с себя. Прыгать, а верю или нет потом уже определюсь, надеюсь там все же никакой ловушки не будет. Наивно, конечно, но... Активирую телепорт по присланным координатам.
Появляюсь в коридоре освещенным одинокой лампой. Оглядываюсь. Сзади тупик, впереди приоткрытая дверь, а за единственным окном сплошная стена снега. Прохожу через дверь и оказываюсь в довольно большой комнате.
— Ты уже. — донесся голос Лизы, а сама она вышла из-за одной из дверей выходящих в эту комнату.
Киваю ей и рассматриваю ее. На ней легкая одежда, которая больше открывает чем скрывает, а в руках поднос с дымящим чайником и чашками. Пока рассматривал, они подскочила к столику у дивана и водрузила поднос на него в придачу к уже стоящим там тарелкам с бутербродами и сладостями.
— Я подумала, что ты не откажешься перекусить. И может снимешь свою броню, тебе здесь никто не угрожает?
Сканер. На ближайший километр вокруг и в самом деле пусто. Наверно, все же мои худшие опасения не оправдались. Отключаю изолированный режим и убираю экзоскелет в инвентарь, оставаясь в простой одежде.
— Проходи. — позвала меня Лиза, сев на диван у столика.
Направляюсь к нему и по пути осматриваю комнату. Несколько кресел, два столика, диван — кто-то тут устроился с комфортом. Чье это убежище? Лизы? А с чего ей прятаться?
— Голодный наверно. — произнесла она и налила ароматного чая в чашку и пододвинула ко мне бутерброды.
— Как ты докатился до того что стал настолько известным преступником?
Пожимаю плечами в ответ и осторожно пробую чай. Горячий, на вкус ничего подозрительного не ощущается. Применяю на нем идентификацию, конечно, гениально делать это после того как попробовал... и заодно и на всем что здесь есть. Ничего подозрительного, кроме того момента что ник и уровень у Лизы скрыты.
— Не знаю, я вообще в это время был в другом мире. — все же отвечаю ей.
— Так это не ты?
— Не я.
— Но там же видео, очевидцы... — удивленно произнесла она.
— Знаю. Но меня на Земле чисто физически не было в этот момент. Кто бы не подставлял меня у него очень большие возможности.
— А ты знал того, кого убили?
— Пересекались разок.
— Не знаешь кому мог так перейти дорогу? — продолжила Лиза расспросы, подлив мне в опустевшую чашку чая.
— Догадки есть, но не уверен. Возможно ошибаюсь.
— Расскажи, как твои дела? — спросила она, подсев по ближе и положив руку мне на колено.
Не дожидаясь ответа, ее рука поползла выше, устремляясь ко вполне конкретному месту, которое в свою очередь вполне ожидаемым образом реагирует на наряд Лизы и на то что, когда она подсела поближе, мне открылся прекрасный вид на ее грудь без бюстгальтера.
— Нормально мои дела. Во всяком случае были до недавнего времени. Играл, качался. Как и все, ничего особенного. — отвечаю ей и допив одним большим глотком чай, отодвигаюсь немного в сторону. Гормоны бушуют во всю и хочется вполне определенных вещей в данный момент, но нельзя, не сейчас. Да и с Лизой не все понятно. С чего вдруг опять ко мне такой интерес? — А ты с чего вдруг решила мне помочь? То тишина, не связывалась никак то вот вдруг. Ты же с Бергустом?
— Да вот, увидела про тебя в чате. Решила, а почему бы и не помочь раз есть возможность, и написала тебе. — ответила она, снова придвинувшись и в этот раз словно нечаянно проведя своей грудью по моему боку и руке. И совершенно никак не отреагировав на мое заявление что она с Бергустом. Выходит, это так и есть, она же даже не отрицает этого?
Сглатываю ставшую вязкой слюну. Нужно держаться. Она действует на меня словно какой-то дурман. Ментальное воздействие? Так система ничего не пишет, и нет характерного ощущения. Что-то другое? Ну, учитывая, что меня всегда клинило на нее... Нужно срочно валить отсюда, пока не стало поздно.
— Я слышала у тебя есть один интересный ножик, можешь показать? — спросила она мурлыкающим голосом, уже полностью вжавшись в мою руку.
— Какой ножик? — удивленно спрашиваю у нее, а через затуманенное сознание пробивается паническое осознание про что речь. Откуда она знает про него?!
— Ну такой, им еще можно окончательно убить игрока. — ответила она, вцепившись в мою руку и не дав подняться.
Вырываюсь и рывком поднимаюсь с дивана.
— Нет у меня никакого ножа. — отвечаю ей и отхожу в направлении одного из кресел.
— Я знаю — есть. Отдай его мне.
— У меня нет никого ножа. — настойчиво отвечаю ей и оборачиваюсь, так и не дойдя до кресла.
От былого очарования не осталось и следа. Сейчас на диване сидит сердито смотрящая на меня девушка.
— Лучше отдай. Тебе же будет лучше.
— Нет. Ты меня сюда для этого заманила?
— Если не отдашь, Бергуст продолжит за тобой охоту.
Отрицательно качаю головой. А не опробовать ли на ней подарок деда, чтобы узнать где Бергуст? Не сомневаюсь, что она знает. Избавлюсь от него — решу часть своих проблема. Как-то поздно я сообразил, надо было его первым делом применить.
— Я хотела с тобой по-хорошему, но раз так тогда сам виноват! Пусть теперь с тобой разбирается Эрни. — зло бросила она и соскочила с дивана.
Пытаюсь дернуться к ней, но тело почему-то перестало слушаться меня. Еще несколько раз пытаюсь сдвинуться с места, но тщетно.
— Можешь не стараться. Ты выпил столько яда что хватит на сотню игроков. Прощай. — произнесла она и вошла в появившейся перед ней портал.
Яд? Но как, я же проверял идентификацией, да и по ощущениям ничего не было? Ощущения... идентификация — все это не то чтобы проверять на яды. Идиот! Вот чувствовал же что что-то не так... нет, все равно приперся, дебил.
Сканер. Никакого результата. Не понял, пробую еще раз. И снова то же самое. Так, а исцеление? Ничего не получается, энергия меня не слушается. Открываю чат и инвентарь. С системой взаимодействовать могу — уже хорошо. Прислушиваюсь к окружающему пространству. Вроде бы тихо, никого нет. Бросаю взгляд на индикаторы своего состояния. Полные. Тогда погружаюсь в себя и пытаюсь понять, что со мной за хрень такую сделали. На обычный яд это не очень похоже, скорее на что-то парализующее.
Процессы в моем организме словно остановились, будто меня засунули в какой-то стазис, как физический, так и энергетический, энергия тоже замерла, не желая двигаться. Хм-м, но я-то как-то дышу и думаю, значит не все заморозили, но тогда как? Задавливаю нарастающую панику и повнимательнее присматриваюсь к себе.
Тот яд, которым меня накачали, подействовал почти на все мышцы ног и рук, полностью обездвижив их, но оставив остальные вполне рабочими. С одной стороны — это хоть что-то. Ну а с другой, какой мне с этого толк, ну могу я сократить пресс или сглотнуть, чем мне это поможет? А вот энергию заморозили всю, она даже ощущается словно сплошной кусок какого-то льда.
Пытаюсь как-то расшевелить ее, чтобы она хоть немного начала двигаться. Никак, все мои усилия уходят в никуда. Я ничего не могу с ней сделать, словно в стену бьюсь. Пробую вскипятить ее, применив бурление энергии. Нет, ничего, как была застывшей, так и осталась. Выныриваю из себя.
Пока что здесь никого нет, вроде бы, но для чего-то Лиза оставила же меня здесь? Значит, скоро сюда должен кто-то прибыть чтобы разобраться со мной. Точно, она же упоминала какого-то Эрни! Эх, Лиза, вот так взяла и жестоко растоптала мои надежды что ты еще не враг мне. А как играла... столько искренности в словах было.
Нужно что-то делать. Для начала заглядываю в инвентарь, который продолжает нормально работать. Мысленная команда, и на мне появился экзоскелет. Сразу же перевожу его в изолированный режим. Что-то сильно я туплю сегодня, это стоило сделать еще в самом начале, а то вдруг тут газ или еще какая-нибудь хрень.
И что дальше? Снова пытаюсь пошевелиться, но результат прежний. Что я могу сделать? Позвать кого-то на помощь? Идея может и хорошая, но почему-то желания этого сделать нет совершенно, даже Шныря, во мне вдруг взял и проснулся параноик, правда поздновато как-то. Ну и кроме параноика — простое нежелание втянуть еще кого-то в возможную западню. Теперь понятно почему те, кто следили за квартирой деда ушли. Зачем им там сидеть, раз меня решили взять тут тепленьким? А то что они были от Бергуста — не сомневаюсь, больше не кому, военные вряд ли стали бы так терпеливо дожидаться, им хватает забот и без меня. Хотя... кто знает, тут не угадаешь, могли быть кто угодно, и все просто так совпало.
У меня осталась рабочей только система, значит нужно это использовать. Открываю окно компилятора и крепко задумываюсь что же мне нужно написать и что я хочу получить в итоге. И вообще возможно ли то что я хочу? Вроде бы возможно, если знания в памяти не врут. А раз так, тогда приступаю, не тратя больше ни одной драгоценной секунды, и так уже в пустую куча времени прошла, а когда за мной придут — неизвестно.
В этот раз стараюсь со всех сил не отключиться от внешнего мира, чтобы ничего не пропустить там, а то приду в себя, когда будет поздно... эх, будто я сейчас могу помешать хоть чему-то или кому-то.
Когда уже была написана примерно половина из нужного кода, в комнате вспыхнул портал. Ускоряюсь в написании программы раза в два. Не думал, что могу так шустро все продумывать и набирать, пусть и мысленно. Замечаю, как из портала вышел какой-то мужик с маленькой собачкой на руках. И кто из них Эрни?
— И кто тут у нас? — спросил он, как мне показалось, обращаясь к собачке.
Та ему ничего не ответила. Как бы логично, но кто знает, что теперь можно встретить в нашем мире. Портал же схлопнулся за спиной мужика, а тот подошел ко мне.
— Знаменитый Студент. Видел-видел ролики с тобой. Последний просто загляденье! Особенно мне нравится момент, когда ты вонзаешь нож в тело того бедолаги. — произнес он, рассматривая меня горящим взглядом. Причем взгляд горящий, как в прямом, так и в переносном смысле.
Он больной? С опаской смотрю на него. Кого ко мне послали?
— Ножик отдать не хочешь?
— Молчишь, значит не хочешь. Ну раз так...
Смотрю на него как на придурка. Он издевается, как я ему отвечу, если даже рта открыть не могу? Но, так-то он правильно угадал — отдавать нож ему я не собираюсь.
— Ну ничего, отдашь как миленький. — произнес он, подтянув одно из кресел ко мне поближе.
— Охраняй! — бросил он своему песику, спустив того на пол.
И что он собирается делать? Пытать меня? Убить? Как он хочет заставить меня отдать ему нож? Возвращаюсь обратно к компилятору, продолжая писать программку, что бы он не задумал, мне стоит поторопиться.
— Инвентарь у тебя должен работать, как дозреешь, достань оттуда нож. — произнес он и откинулся на спинку кресла, погрузившись в свой интерфейс.
Наблюдаю за ним через окно компилятора. И это все, он собрался взять меня измором что ли? Внезапно, спустя примерно минуту, все тело пронзила сильная боль. Какого хрена? От неожиданности пытаюсь закричать, но ожидаемо ничего не получается.
— Вижу, процесс пошел. Наслаждайся. — сказал он, смотря с довольной улыбкой на то как меня корежит от боли. — А как тебе это?
В следующую секунду боль изменилась, теперь такое ощущение будто мне дробят ногу. Как он это делает? Ментальная магия? Так моя защита молчит, а она пассивное умение, по идее должна и в таком моем состоянии срабатывать. Нет, это что-то другое.
Замечаю, что перед очередным изменением боли, взгляд этого садиста рассеивается словно он заходит в системный интерфейс. Неужели?..
— Терпишь... ну терпи. Вытащить нож из твоего инвентаря я не могу, но вот причинять боль — это сколько угодно, а времени у нас валом. Той дозы яды, что ты сожрал, должно хватить минимум на день. — радостно сообщил он мне. Подтвердив этим мои догадки.
Он как-то тоже взаимодействует с системой, подобно мне после получения возможностей администратора. Но стоило только подумать о нем в данном статусе, как в сознании возникло четкое чувство отрицания. Чувство явно не мое, значит это система так дает понять, что мои выводы ошибочны. Но тогда как? Он каким-то образом смог по-другому получить такие возможности? Что-то типо хакера, который нашел какую-то лазейку и через нее действует?
Стоило прийти к последним выводам, как в сознании возникло чувство одобрения. Блин, система, ты можешь писать словами через интерфейс, да хоть через чат? А то я с этими вспышками ощущений могу поехать крышей. Вот думаешь себе, а тут бац и хрень такая тебя накрывает. Только я раздраженно подумал, как чувство тут же пропало. Обидчивая какая...
Хакер он или нет, но в любом случае мне нужно разобраться с ним. Пытаюсь отрешиться от боли, которая становится все сильнее и разнообразнее, и мужественно дописываю код. Ох он у меня и огребет, этот хакер-садист.
Дописав последнюю строку в коде, облегченно выдыхаю, тут же пожалев об этом, потому что вышел из своеобразного транса, который хорошо помогал отрешиться от боли, и та сразу дала о себе знать в полной мере. Бросаю злой взгляд по сторонам, оценивая обстановку. Никаких изменений: хакер-мучитель все так же сидит в кресле, а его песик лежит у его ног и странно смотрит на меня. Мне кажется или у него какой-то кровожадный взгляд?
Поняв, что кроме раздирающей сознание боли мне больше ничего не угрожает, возвращаюсь к написанному коду и внимательно проверяю его. Если нигде не ошибся, то после его выполнения обездвиживание должно пропасть, во всяком случае физическое, а вот на счет энергии не уверен. Для того чтобы освободить и энергию, я разумеется написал нужный код, но вот упорно кажется, что чего-то там не хватает.
— Надеешься позвать кого-то на помощь? Можешь не стараться, дальше этого здания твои сообщения не уйдут. — неожиданно нарушил молчание этот садист.
Ничего не отвечаю ему. Похоже мое нахождение в интерфейсе, он именно так понял — ну и хорошо, мне даже лучше, значит он даже не догадывается что скоро ему станет не до шуток, во всяком случае сильно на это надеюсь. Продолжаю упорно проверять написанное в компиляторе, со всех сил удерживаясь в сознании — боль стала уже слишком сильной, еще совсем немного и я просто вырублюсь.
Вроде бы все правильно, хотя под конец уже с трудом дочитал, слишком больно, от боли перед глазами уже начало все мутнеть. Почти наугад тыкаю в окно компилятора, отправляя код на выполнение. Правильно там все или нет — больше нет сил терпеть, нужно срочно что-то менять, иначе я как минимум вырублюсь, а как максимум отдам этому уроду ножик, а соответственно и Бергусту. А может это не такой уж и плохой вариант? Ага и этим ножиком меня сразу и прирежут.
Очередное усиление боли и сознание начало потихоньку угасать, утопая в ней. В себя меня приводит волна какой-то свежести прокатившейся по всему телу. Сработало?! Пытаюсь незаметно шевельнуть пальцем. Шевелится! Отрешаюсь от боли и погружаюсь в себя, проверяя свое состояние.
Сейчас все выглядит гораздо лучше: энергия перестала быть застывшей, но еще и не двигается нормально, больше напоминая какое-то желе, но и так уже прогресс по сравнению с тем что было совсем недавно, физически же, если не ошибаюсь, со мной теперь все в порядке, паралич пропал.
Дождавшись, когда хакер отвлечется в очередной раз на свой интерфейс, бросаюсь к нему. Пинок ногой, и его шавка, бросившаяся на меня, улетела на другой край комнаты, врезавшись там в стенку.
— Как?! — только и успел выкрикнуть мой противник до того, как я снес его с кресла.
Активация клинка экзоскелета, удар, и по полу покатилась его голова, отделенная от туловища. Стоило его убить, как боль, раздиравшая мое тело, сразу же пропала. Облегченно вздыхаю и поднимаюсь с пола. А то были некоторые опасения по этому поводу — вдруг его смерть не избавила бы меня от боли? Хотелось, конечно, чтобы он отправился на возрождение в муках, но как получилось так получилось.
От неожиданного сигнала интуиции падаю обратно, а надо мной что-то пролетает. Откатываюсь в сторону и вскакиваю на ноги. Успеваю заметить что-то большое несущееся ко мне. Вскидываю пустую руку и активирую щит экзоскелета на ней, ловя атакующего на него. Еще мгновение, и в меня врезалось что-то очень тяжелое, полностью повиснув на щите. Вижу, как по бокам от него мелькают лапы с огромными когтями, пытаясь достать меня. Это что, тот песик?!
Бью второй рукой с клинком за щит. Чувствую, как он вонзается во что-то, но эффекта не видно — враг как махал лапами, так и машет. Напрягаюсь и взмахиваю рукой со щитом от себя, сбрасывая того, кто на нем.
Убираю щит и бью клинком почти вертикально, задевая противника от самой головы и до хвоста. Ну и страшилище же: от мелкого песика ничего не осталось, теперь это существо где-то по высоте метр в холке и состоящее из сплошных мышц, перекатывающихся под шкурой с короткой густой шерстью, покрывающей ее сплошным слоем. И еще с отличной регенерацией: длинная рана, оставленная моим последним ударом, затягивается прямо на глазах. Сам же враг пока не спешит снова атаковать меня, видимо дожидаясь, когда станет снова здоровым.
Подскок к нему, очередной удар клинком, только в этот раз целюсь уже в его шею, намереваясь перерубить ее. В последний момент монстр дернулся назад, а клинок зацепил горло лишь острием, но и этого хватило, чтобы распороть его как минимум на половину в глубину. Из свежей раны ударила струя крови, впрочем, почти сразу же перестав идти, а сама рана начала стремительно затягиваться.
Разрываю дистанцию рывком. Открываю карту и пытаюсь прыгнуть телепортом отсюда. Оказываюсь у самой стены комнаты. Ясно, опять долбанный купол не дающий использовать телепорт. Все продумали гады! Значит нужно сначала разобраться с этим зверем, а потом буду искать выход, причем желательно сделать все побыстрее пока сюда еще кто-нибудь не заявился.
Реагирую на раздавшийся рык и отскакиваю назад. Удар клинком экзоскелета, и он вонзается в тушу монстра, оказавшуюся прямо передо мной. Наваливаюсь на нее и вбиваю в стену. Перехватываю рукой ближайшую переднюю лапу и выдернув клинок из вражеского бока вгоняю его под нее, затем проворачиваю в ране.
Не удержу долго так, слишком сильный и верткий. Проваливаюсь в боевой транс и начинаю наносить клинком удар за ударом, старясь бить по предполагаемым уязвимым точкам. Спустя десяток ударов, замечаю, что шерсть противника начала подозрительно сиять.
При очередном ударе, она взяла и ярко вспыхнула, выпустив из себя волну плотной энергии, буквально отшвырнувшую меня от него. Торможу об столик, на котором еще стояли остатки еды что приготовила Лиза, и разношу его в хлам.
Почти сразу же оказываюсь снова на ногах и вижу, как на меня несется уже целый и невредимый враг. Да блин, убью я тебя когда-нибудь наконец или нет? Бью вакуумным ударом ему на встречу. Энергия поддается управлению с трудом, но все же поддается. Миг, и противник отправился в полет через всю комнату.
Пока он поднимается на лапы, сосредотачиваюсь и создаю модернизированный метеор. Подгадываю момент, когда враг взмыл в огромном прыжке, прямо с противоположного конца помещения, и выпускаю атаку ему на встречу, целясь в голову, без нее надеюсь он не сможет дальше жить.
Как? Как он смог среагировать и успел извернуться в воздухе подставив под метеор свою грудь? От столкновения с моей атакой его отшвырнуло обратно к стене. Метеор же пробил его на вылет и проделал сквозную дыру в стене за ним, и сейчас через нее виден падающий снаружи здания снег.
Хватит этого ему или нет? Смотрю, как огромная рана, почти на половину грудной клетки монстра, стремительно зарастает: кровь уже перестала течь, мясо же заполняет возникшую там пустоту ударными темпами, а сам он уже стоит на лапах и настороженно смотрит на меня. Нужно добить, пока он не восстановился.
Бросаюсь к нему. Он сразу же рванул в сторону, но неловко: не до конца заросшая грудь ему явно мешает нормально двигаться. Вбиваю его вакуумным ударом в стену, а следом бью лучом разрушения по его шее.
Все, мертв, если только он не умеет отращивать голову, которая шмякнулась на пол и покатилась к моим ногам. Применяю на нем идентификацию. Ничего не пишет. На всякий случай подхожу и легонько пинаю лежащую тушу. Никаких признаков жизни. Отлично, с этим разобрался.
Оглядываюсь туда где был мертвый хакер. Там уже пусто. Нужно шевелиться, а то он уже скорее всего воскрес и поднял шумиху. Оглядываю помещение в поисках чего-нибудь интересного, а то мало-ли... Но увы, ничего за что бы зацепился взгляд.
Быстро пробегаюсь по всем комнатам этого здания. Ничего. Возвращаюсь обратно в ту где валяется обезглавленная туша монстра, которая почему-то не пропала, хотя я думал, что он был чем-то вроде питомца, как у моего деда. Хм, а возрождаются ли они после смерти? Как-то прошел мимо меня этот момент.
Открываю карту и еще раз пробую улететь отсюда телепортом. Оказываюсь у самой стены комнаты, защита все еще работает. Эх, надежда на то что она завязана на этого монстрика не оправдалась, значит что-то другое должно быть. Но что? Я уже все здесь осмотрел, но ничего особенного не заметил. Упираюсь взглядом в стенку. А зачем мне искать это неизвестно что, когда я просто могу выйти за радиус его действия?
Разбег, выставляю перед собой щит экзоскелета и ухожу в рывок. Прошибив внешнюю стену здания оказываюсь посреди ослепительно белого моря снега. Не задерживаясь припускаю со всей возможной скоростью просто подальше отсюда, не забывая периодически проверять работу телепорта.
Ура! Моей радости нет предела, когда умение наконец-то сработало и перенесло меня в случайное место, куда я тыкнул особо не присматриваясь. А капитально подготовились в этот раз, телепорт не работал нормально наверно километров двадцать, если не больше, перенося меня каждый раз только на пару метров в сторону.
Так, и где это я? Вокруг степь и еще раз степь. Заглядываю в карту. О, это я где-то в Монголии. И что мне делать дальше? Наверно, как и думал — искать Инессу, а потом уже буду разбираться со всем остальным. Внезапно, в голове раздался звон чата, отвлекая меня от обдумывания новой версии программы для поиска.
Захожу в туда и читаю пришедшее сообщение от кого-то неизвестного. Ого, это мне пишут от имени полиции, предлагая добровольно сдаться и обещая за это тщательно во всем разобраться или во всяком случае оформить как самостоятельную сдачу. Ну-ну, нашли наивного. Да с такими уликами что сейчас есть, меня закроют сразу же ни в чем не разбираясь. Не буду им ничего отвечать, все равно сдаваться не собираюсь.
Не успеваю закрыть чат, как приходит новое сообщение, но уже от кого-то другого.

				— Нужно срочно поговорить. Есть информация по твоему делу. Я про убийство, в котором тебя сейчас все обвиняют. — читаю сообщение от Капитана.

				— Хорошо. Где и когда? — отвечаю ему. Ну а чего тянуть, он вроде бы свой человек, да и жизнь же я ему спас, так что он мне должен?

				— Сейчас. Лови метку. Жду.
			
Открыв карту, быстро нахожу указанное место и переношусь туда телепортом. Появившись оглядываюсь по сторонам. Когда-то здесь был Берлин, но сейчас вижу лишь выжженную почти до состояния стекла пустошь и ничего больше, даже остовов зданий не осталось. Как по мне, слегка странное место для встречи. А с другой стороны, возможно самое то, чтобы встретиться с человеком которого ищут все.
— Я здесь! — помахал мне рукой Капитан, привлекая мое внимание.
Подходя к нему, продолжаю осматриваться. Вот не покидает меня ощущение что здесь есть еще кто-то, но сканер упорно молчит, не обнаруживая лишних. Применяю идентификацию по площади. Если и она ничего не даст, тогда попробую прощупать пространственным контролем.
Чего? Удивленно смотрю на результат работы умения, выдавший одну единственную строку:


				Бергуст, 746 уровень.
			

Какой такой Бергуст? Стоп, Бергуст... Мало чего понимая перевожу взгляд с надписи перед глазами на Капитана и обратно. Откуда здесь взяться Бергусту? Может это какой-то сбой? Да, скорее всего сбой, здесь же только Капитан... Наверно система глючит в этом месте.

Глава 21

Продолжаю идти, сверля Капитана взглядом и тщательно проверяя все вокруг сканером. Ну ведь пусто же!
— Студент. — произнес Капитан, когда до него осталось метров пять и кивнул приветствуя.
— Капитан. — отвечаю ему таким же кивком и проверяю конкретно его идентификацией.


				Бергуст, 746 уровень
			

Останавливаюсь как вкопанный. Я понимаю еще один раз сбойнуло, но два раза подряд?
— Студент, ты чего? Это же я, Капитан, ты мне еще жизнь спас. — крикнул тот, заметив мою остановку.
Краем глаза замечаю какой-то странный блик в небе. Поворачиваю туда голову. Ничего не видно. Показалось? Перевожу взгляд обратно на Капитана.
— Студент, ну чего ты как не родной? После того что ты сделал для меня, можно сказать что мы стали родственниками. Давай подходи уже, и я тебе расскажу все что узнал.
Отмираю и медленно иду к нему. По пути сосредотачиваюсь и пытаюсь прощупать окружающее пространство своим контролем. Такое ощущение, будто мне что-то мешает, все как-то размыто, нечетко. Может это из-за того, что здесь была база эльфов и непонятно что с пространством? Смутно улавливаю еще кого-то находящегося совсем рядом.
Оборачиваюсь в ту сторону. Никого. Сканер. Снова ничего. Пространственный контроль? Кто-то есть на самом краю того что мне удается прощупать. И он не один, там много кого-то. Идеальное место для засады...
— Капитан, заса...! — пытаюсь предупредить его, но мой крик оборвал громкий щелчок под моими ногами и вспыхнувший там рисунок.
Какого хрена?! Буквально мгновение, и я оказался заперт внутри светящегося барьера. Пытаюсь выбраться, но продавить его не получается.
— Капитан?! — удивленно кричу, заметив довольный взгляд того.
А Капитан-ли? Может то был не глюк идентификации?
— Я выполнил наш договор. — произнес Капитан куда-то в сторону.
После его фразы из воздуха начали проявляться фигуры, много фигур. И все они окружают меня. Эльфы... это эльфы из Берлина! Один из них подошел к Капитану.
— Вижу, хорошая работа. Договор выполнен. — сказал он Капитану.
Знакомый у этого эльфа какой-то голос. Где-то я его уже слышал, но вот где...
— Капитан? — зову того. — Я же вам жизнь спас!
В ответ получаю снисходительную улыбку.
— Как же так...?
— В этом твоя ошибка. В нашем мире никому нельзя верить, даже себе. — ответил он мне, а рядом с ним засиял портал.
— Прощай, Студент. — произнес он и направился к нему.
— Стой урод! Ты все это время просто играл со мной?!
— Это было даже чем-то забавно: помогать тебе найти самого себя. — бросил он мне через плечо, не сбавив скорости.
— Почему только сейчас? Почему не сразу после Берлина или в любой другой момент? — кричу ему вслед.
— Хотел проверить сможет ли кто-то найти Бергуста. Пришлось тебя подталкивать в нужном направлении иначе бы ты до бесконечности вслепую искал. Вначале перетянул твою подружку Лизу к себе, но ты, в отличии от того как я предполагал, за ней следом не сорвался и не начал меня искать. Тогда пришлось похитить уже Инессу и в этот раз ты наконец зашевелился. Я бы и дальше наблюдал за твоими потугами, но больше тянуть время с твоими якобы поисками не получилось. Так что прощай Студент, твоя игра окончена.
Все же идентификация не ошиблась. Это Бергуст. Все это время... он водил меня за нос, развлекался и наблюдал за моими попытками найти его. Смотрю ему вслед. Вот, он шагнул в портал и исчез в нем. А вот, тот бесследно пропал.
— Студент. — произнес тот эльф, с которым говорил Бергуст. — Как же долго я ждал нашей встречи!
Смотрю на него.
— Мы знакомы? — спрашиваю у него, так и не вспомнив кто это такой. Да и сложновато сделать это, когда он полностью скрыт под накидкой.
— О да. — ответил он и сбросил капюшон с головы.
С трудом, но узнаю его. Это тот эльф-садист, который ставил над нами эксперименты, при помощи того мха, что прорастал в нас причиняя адскую боль. Он как-то выжил... Правда рожа у него теперь такая, что лучше в темном переулке с ним не сталкиваться.
— Все это время я искал тебя. И вот, нашел. — довольно произнес он.
— И что тебе нужно? Хочешь забрать нож? — спрашиваю у него, а сам врубив пространственный контроль на полную, пытаюсь точно определить сколько здесь врагов. Убегать не вариант — нельзя оставлять их в живых. А про нож, ляпнул по сути просто так, лишь бы потянуть время, и так понятно зачем я ему.
— Нож? — не понял он. — А-а, нож. Ха-ха, я этих ножей могу наделать кучу, еще и лучше, чем у тебя.
Кучу? Так вот откуда у пэкашеров эти ножи. Сразу вспомнилось, что некоторые сотрудничали с эльфами еще до того, как мы разнесли Берлин и вроде как выкинули их из нашего мира. Как же мы заблуждались. Вот же, стоят передо мной. Мало того, что стоят, так еще не известно, что они успели натворить совестно с Бергустом и чем снабдили его.
— Нет, мне нужен ты.
— Я? — не удержавшись переспрашиваю у него, параллельно закончив ощупывать окружающее пространство.
Вокруг меня двадцать эльфов, все те, кто сейчас окружают, никого скрытого не нашел. Если только кто-то значительно дальше находится. Пробую проверить их идентификацией. Нет, умение не видит их.
— Ты. Ты будешь умирать долго и очень мучительно. Ты представляешь себе, что я тогда пережил?
Представляю ли я? Да я это пережил не один раз благодаря ему! Касаюсь рукой барьера и пытаюсь понять, что он такое. Активирую боевой транс и погружаюсь как бы вглубь себя, в то состояние где ощущаю, как свою энергию, так и окружающую меня.
В этот раз все получилось как-то не так: вместо того чтобы ощущать, я начал видеть, словно под дозой того синего порошка. Такое у меня же было только один раз, да и то не в себе тогда был. Присматриваюсь в окружающий меня барьер и пытаюсь его понять. Н-да, легко сказать, были бы у меня хоть какие-то знания...
Так ничего толком не поняв, возвращаюсь обратно в нормальное состояние. В реальном мире прошла может секунда, не больше, а для меня же куча времени.
— Достаньте его мне. — приказал главный эльф.
Выполняя его команду, ко мне сразу же двинулось четверо эльфов.
— Представляю ли я, что ты чувствовал? — спрашиваю у него, начиная разгонять энергию по телу и открыв на полную ширину канал с моим кольцом-резервом. — Еще как представляю!
Выкрикнув последнюю фразу, буквально заставляю кипеть энергию во мне и проваливаюсь в боевой транс. У меня есть только одна попытка. Касаюсь рукой барьера и выпускаю в него волну энергии, заставив ее колебаться с определенной частотой. Если моя догадка верная...
Мгновение, и барьер лопнул словно пузырь. Замечаю, как лицо главного эльфа начало приобретать удивленное выражение. Никогда нельзя недооценивать врагов. Я вот недооценил его живучесть и сейчас огребаю последствия по полной, убей я его тогда нормально и возможно части нынешних проблем не было бы.
Рывок, оказываюсь около одного из двигавшихся ко мне эльфов. Удар кулаком в горло. Шаг в сторону, пропуская его меч мимо. Добивающий удар в голову, буквально взрывающий ее. Телепорт к следующему. Увы, но он не срабатывает. Опять долбанная блокировка.
Замечаю, что остальные эльфы начали ускоряться, приближаясь к моей скорости. Ну да, не будут же здесь слабаки, а вспоминая какие чудовищно сильные попадались эльфы в Берлине, становится даже как-то страшно.
Бросаюсь к ближайшему противнику, активировав клинок экзоскелета и выстрелив цепной молний по остальным. Всего лишь секунда, а они уже двигаются наравне со мной. Рывок, влетаю в выбранного эльфа и пытаюсь по-быстрому прирезать его.
Охренеть — это все что я успеваю подумать, отлетев от его ответного удара, хорошо, что хоть успел принять его на щит. Оказавшись на ногах, сразу же вынужден перейти от атаки к глухой обороне. И это еще никто не пытается достать меня магией, а исключительно в ближнем бою. А ведь я мало того, что в трансе так еще под бурлением энергии, чувствую, как тело аж ноет от всех нагрузок, приходящихся на него, а экзоскелет поскрипывает. Нужно перестать себя контролировать. Мысленно расслабляюсь и отдаюсь на волю инстинктам.
Стоило ослабить скрепы контроля, как тело и подсознание начали вытворять чудеса. Наблюдаю за происходящим словно сторонний наблюдатель. По факту, так и есть, но могу в любой момент взять все под жесткий контроль. Вот только вопрос — а нужно ли? Единственное плохо — то что происходящее начинает восприниматься фрагментами, чем дальше, тем больше возрастает нагрузка на организм и тем более фрагментарным становится восприятие происходящего.
Вот, извернувшись, и чуть не сломав экзоскелет разрубаю пополам одного из эльфов. А вот, вооружившись двумя клинками почти наравне отмахиваюсь от двух эльфов, в придачу постоянно перемещаясь так чтобы остальные не могли влезть в бой. Несколько мгновений боя, и один из них валится на оплавленную землю с перерубленной шеей. Второй же совершает роковую ошибку, среагировав на смерть своего напарника и тут же платит за это своей жизнью.
Один за другим эльфы умирают. Кто-то легче, кто-то тяжелее. Осталось всего пятеро, не считая их главаря. Много, слишком много. Тело буквально разрывает боль от перенапряжения, а бурление энергии и боевой транс работают лишь на моей силе воли, которая каким-то образом не дает им деактивироваться.
Замечаю, как руки одного из эльфов вспыхнули. Сразу же пытаюсь перехватить контроль над телом, чтобы уклониться, а то оно само как-то не реагирует на грозящую угрозу. Опоздал. Прихожу в себя уже летя в воздухе и понимаю, что боевой транс с бурлением энергии закончились.
— Он нужен мне живым! — донесся до меня приказ.
Живым? Нет уж, не в этот раз. Поднявшись на подгибающиеся ноги, вижу, как на меня надвигается пятерка эльфов беря в полукольцо и плетя какую-то совместную магию. Пытаюсь дернуться в сторону, но ничего не выходит: нога от слабости подгибается, и я падаю на землю.
Нет сил, нет энергии, зелий нет — ничего нет. Я все еще слишком слаб. Интересно, какого уровня были бы эти эльфы будь они в игре? Восьмисотого? Тысячного? Вижу, как они подошли ко мне. Дергаю рукой с клинком, пытаясь зацепить ногу одного из эльфов. Тот играючи перепрыгивает его и прижимает мою руку к земле своей ногой.
Вот они схватили меня за руки и потащили куда-то. Голова сама собой запрокинулась, а взгляд упал на довольно улыбающегося эльфа-садиста. Это конец? Нет уж, хрен тебе мразь!
Открываю компилятор и начинаю там создавать нечто, даже особо не задумываясь над тем что именно. Просто пытаюсь создать что-то очень убойное. Нужен источник энергии? Ну пусть буду я, больше же нечего взять. Какие эффекты? А все давай!
Десяток секунд, и я оказался около своего главного врага. Ведь так подумать, похоже почти все мои проблемы на Земле после Берлина связаны с ним. Сомневаюсь, что я сам по себе привлек бы внимание Бергуста. Ну вот на кой я ему?
Десяток секунд, и код готов. Так быстро я еще никогда не писал. И ведь все это почти в полусознательном состоянии, откат после применения бурления энергии дает о себе знать! Удивительно что я вообще еще в сознании. Отправляю код на выполнение, даже не проверив его. Нет времени на это.
— Ну вот и все, ты мой. — довольно произнес эльф, присев рядом со мной на корточки. — Уходим!
Не даю ему подняться, схватив его за руку. Театрально приподнимаю вторую руку и щелкаю пальцами. Да глупо, но ничего другого на триггер активации результата кода в голову не пришло. Чувствую, как внутри меня начало все словно гореть. А может и не словно...
Вижу, как глаза эльфа начали округляться. Крепко хватаюсь за него, не давая вырваться. Еще миг, и то что было внутри меня вырвалось наружу. Руки же сами собой разжались, бессильно падая на землю. Эльфы же рванул с поразительной скоростью прочь. Замечаю, бегущих от меня эльфов и волну какой-то ряби несущейся за ними. Мгновение, и та настигла их, бесследно растворяя в себе: вот она коснулась одного и у него пропали ноги. Просто взяли и бесследно пропали. Он тут же упал, попав полностью под волну и исчезнув в ней. Роняю голову на землю и проваливаюсь в спасительную пустоту. Перед тем как окончательно отключиться, успеваю увидеть, как волна настигла главного эльфа, который оказался удивительно шустрым: он успел убежать дальше всех, не смотря на то что был самым ближайшим ко мне.
В себя прихожу от того что на лице мокро. Приоткрыв глаза вижу падающие с неба огромные капли дождя, которые и попадают мне на лицо через разбитый шлем экзоскелета. Пробую подняться.
Пусть и с трудом, но мне все же это удается. Утвердившись на ногах и осмотревшись, осознанию один важный факт.
— Я жив! — громко кричу, хотя скорее это был какой-то хрип, но не важно.
Именно в этот момент силы снова покидают меня, и я со всего размаха падаю обратно на землю. Хорошо хоть в сознании остаюсь. Так, кажется у меня там должны быть еще зелья физической энергии, это для магии я все уже выдул, а эти должны были еще остаться.
Заглядываю в инвентарь и обнаруживаю там искомое. Вливаю в себя одно, а вместе с ним еще и зелье здоровья, а то что-то с каждым прошедшим мгновением самочувствие становится все дерьмовее и дерьмовее, такое чувство что помру прямо сейчас. Несколько секунд, и тело наполнилось энергией. Не спешу пока что подниматься, дожидаясь, когда выпитые зелья окончательно усвоятся.
Неожиданно, в прочем как всегда, в голове раздался звон чата. И кто мне может писать? Кто-то из полиции, Бергуст?

				— Давай я схожу в полицию и дам показания что тебя не было в то время на Земле. Это же получается, что как раз в тот момент, когда убили того мужика, ты должен был находиться со мной в другом мире, если я все правильно подсчитал. — пришло сообщение от Сержа

				— Да, я тогда был в том мире.
			

				— Ну вот!
			

				— Не надо никуда идти. 
			

				— Почему?!
			

				— Во-первых, я не хочу, чтобы кто-то знал где именно я был и как я туда попал. А они захотят это узнать, в этом можно не сомневаться. А во-вторых, сомневаюсь, что это поможет мне. Возможно только тебе создаст лишние проблемы.
			

				— И что они сделают мне? Попытаются убить? Так пусть приходят!
			
Улыбаюсь, читая присланное сообщение.

				— Спасибо, но не нужно.
			

				— Ладно, как знаешь. Но если что, я всегда готов сходить и дать показания. Держись там. И... спасибо тебе что не убил ее.
			

				— Опасайся Капитана — он Бергуст. — пишу Сержу сообщение, чуть не забыв о важном. Нужно же предупредить его.

				— С чего ты взял? Может ты не так что-то понял?
			

				— Да куда там не так понять. Он сдал меня берлинским эльфам. А после этого рассказал, как с помощью меня пытался понять на сколько легко можно его вычислить.
			

				— Ты где?! — пришло сообщение, прям пропитанное тревогой.
— Там, где раньше был Берлин. Все нормально, я разобрался с эльфами. А вот Бергуст ушел.

				— Точно все в порядке? Если что я сейчас прыгну порталом к тебе.
			

				— Да точно-точно. Вот сейчас отлежусь немного, и полечу искать Инессу.
			

				— Ладно. — пришел явно слегка недовольный ответ.
Закрываю чат и уже более уверено поднимаюсь на ноги и еще раз осматриваюсь. Врагов нигде не видно. Насчитываю только четырнадцать трупов. А где остальные?
Точно, их же бесследно растворило. А что я вообще там такое создал? Пытаюсь вспомнить детали. Чем больше вспоминаю, тем больше волосы на голове встают дыбом, и это, не смотря на то что они совершенно мокрые от дождя. Не знаю, как оно вообще сработало. Не иначе как система опять мне помогла, не дав получившемуся кадавру уничтожить меня и сделав так чтобы он вообще сработал.
Стараюсь забыть этот код как страшный сон. Ну и намешал же там я всего... Для надежности, направляюсь к тому месту, где должен был быть главный эльф в тот момент, когда его настигла моя атака. Пусто, от него ничего не осталось, даже пыли или какого-нибудь пепла, на том месте только стеклянная поверхностью оплавленной земли.
На всякий случай закрываю глаза и прощупываю окружающее пространство контролем, не доверяя уже больше ничему другому, слишком уж часто остальные умения стали ошибаться. Чисто, никого нет, а после смерти эльфов пространство стало прощупываться гораздо лучше, удалось охватить наверно километров пять. Хотя потом опять становится трудно, все же это место похоже имеет свои особенности, потому что других мешающих факторов здесь нет, даже другие люди или здания отсутствуют.
Открываю глаза и бросаю взгляд туда, где раньше был центр Берлина. Теперь там лишь небольшой оплавленный холм, оставшийся от башни эльфов. Интересно когда-нибудь люди вернутся сюда? Возможно, но сейчас здесь никого не видно, только голая мертвая земля.
Отвлекаюсь от осмотра окрестных видов и перевожу взгляд на себя. Н-да, в пылу недавней схватки экзоскелету сильно досталось: на нем не видно ни одного целого места, весь изрублен и помят. Удивительно как он вообще еще держится на мне, а не развалился окончательно. Пока этого не произошло, перемещаю его в инвентарь. А ведь, кроме него на мне был еще энергетический доспех, возникающий в результате применения бурления энергии. И все равно мне так досталось.
От размышлений по поводу вида экзоскелета меня отвлек вид моего тела под ним. Как же хорошо, что у меня есть регенерация! Накладываю на себя исцеление, окончательно убирая последствия боя. Даже как-то не могу представить в каком я был состоянии сразу после произошедшего сражения. Если судить по оставшимся до сих пор следам — то в крайне хреновом. Даже немного удивительно что не отправился на возрождение и смог сравнительно резво скакать от радости что, жив.
Переодевшись в целую одежду прыгаю телепортом подальше отсюда, куда-то в Сибирь, а то неизвестно кто еще сюда может заявиться. Вдруг Бергуст решит проверить как здесь все прошло? Лучше пусть считает меня пока что мертвым, тем неожиданней будет моя месть.
Еще в процессе телепортации понимаю, что у меня в памяти уже есть нужные координаты, указывающие на Инессу. Да неужели, и полгода не прошло! Появившись в лесу, сразу же начинаю создавать новый телепорт в мир Инессы.
Странно, нужно совсем мало энергии, не сравнить с тем объемом, который ушел на прыжок к Сержу. Мир находится ближе? Интересно какой он: средневековье с магией или современный? Вот сейчас и узнаю. Активирую телепорт.
Перенесшись, сразу же прижимаюсь к стене здания и ошалелым взглядом смотрю по сторонам. Так, нужно взять себя в руки, а то веду себя словно псих какой-то. Выхожу на середину тротуара и медленно иду дальше, стараясь особо сильно не крутить головой по сторонам.
Мир оказался современным, даже скорее фантастическим: здания, уходящие за облака, куча машин, летающих как непосредственно над землей, так и высоко в небе. И просто уйма местных жителей разных видов и форм. Они все с этой планеты или здесь развиты полеты через космос?
Не сказать, что увиденное просто берет и разрывает шаблон. Благодаря играм, фильмам и книгам это не вызывает священный трепет и шок, но все равно... увидеть такое собственными глазами, ведь до этого меня все время забрасывало в различные вариации средневековых миров, в которых пусть иногда и попадались руины продвинутых цивилизаций, но то руины.
Беру себя в руки и открываю карту. Да, моя модернизация кода сработала: на карте есть метка указывающая на кого-то! Надеюсь этот кто-то — Инесса. Да она же совсем рядом от меня. Останавливаюсь и поворачиваюсь в нужную сторону. Упираюсь взглядом в один из небоскребов. Так, а где в него вход?
Как ни всматриваюсь, увидеть двери не удается. Может с другой стороны? Только собираюсь двинуться в обход, как один из местных подошел к монолитной стене и... перед ним появился проход. Интересно.
Кстати, хорошо, что я не ввалился сюда в доспехах. Моя одежда пусть и не совсем вписывается в местную моду, но вроде бы не особо приковывает внимание.
— Эй, парень, откуда такой крутой наряд? — раздался позади меня голос. Ну вот... — Натуральные материалы? Эксклюзивная работа?
Оглядываюсь. Сзади стоит внешне молодой парень, в целом похожий на человека, и внимательно разглядывает меня восхищенным взглядом.
— Да. — кратко отвечаю ему и ломлюсь на пролом в стену, надеясь, что проход появится сам собой и его не нужно как-то активировать.
Повезло, проход появился. Притормаживаю и пытаюсь понять куда это я попал. Быстро нахожу нужные ассоциации: больше всего это напоминает большой холл с лифтами. Оглядываюсь назад. Прохода нет, как и любопытного местного.
Это все хорошо, но куда мне дальше? Направляюсь к одному из лифтов, по пути открыв карту и пытаясь понять на какой именно этаж указывает метка. Блин, метка еще начала двигаться. Останавливаюсь следя за ней.
Краем глаза замечаю, как мимо меня прошмыгнула небольшая фигурка и заскочила в один из лифтов, нажала там что-то и исчезла. Э-э, телепортация? Интересный мир... Возвращаюсь к карте. Метка вроде бы остановилась. Изменяю проекцию карты. Грустно смотрю на количество этажей в этом здании.
Кстати, только сейчас дошло — а карта-то нормально работает в этом мире и еще в придачу полностью открыта. Тяжело вздохнув начинаю считать этажи. Сто сорок пятый. Досчитав, захожу в местный вариант лифта. И что дальше? Осматриваю его. Куда здесь вводить этаж?
Осмотрев по десятому разу, замечаю небольшую кнопку у двери в него. Недолго думая жму на нее, все равно других вариантов у меня как-то нет, разве что использовать свой телепорт, что может быть и не такой уж и плохой идей. Но почему-то не хочется рисковать. Раз у них есть здесь своя телепортация, то могут как-то отследить и мой телепорт, что может привести к лишним проблемам.
Задумчиво смотрю на появившуюся голографическую панель. Прямо под взглядом незнакомые символы поплыли, принимая вид вполне привычных цифр. А вот это отлично. Быстро набираю нужный мне этаж. Стоило ввести последнюю цифру, как все исчезло в яркой вспышке.
Миг, и я оказался снова стоящим в этом же самом лифте. Сверяюсь с картой. Теперь я на нужном этаже. Выхожу из него и иду в сторону метки. Небольшой коридорчик, и я вышел в очередной холл с несколькими дверями, одна из которых открыта и в ней стоят разговаривая девушка с парнем.
— Инесса? — подойдя поближе зову девушку, ведь метка указывает именно на нее, но рассмотреть особо не получается, обзор перекрывает спина парня.
— Артур? — удивленно спросила она, посмотрев на меня через плечо парня.
Она тут же что-то быстро сказала своему собеседнику. Тот ответил ей и прошел мимо меня.
— Тебе нельзя видеться со мной! — произнесла она, повиснув на моей шее и затащив за двери.
— Почему? — спрашиваю ее, целуя и получая жаркий ответ. Как же я по ней соскучился! Только сейчас до конца осознал это.
— Он тебя убьет если мы встретимся. — прошептала мне Инесса.
— Кто?
— Бергуст.
Зло стискиваю зубы. Опять этот Бергуст... Ничего, Капитан, разберусь со своими делами и до тебя черед дойдет. Благодаря возможностям администратора проблем с твоим поиском возникнуть не должно, а потом... жди на свою голову метеор или что-нибудь другое, например, один весьма интересный нож под ребра.
— Что, даже здесь? — немного удивленно спрашиваю у нее.
— Надеюсь, что нет.
— Почему ты до сих пор в этом мире? — спрашиваю, оторвавшись от нее и осматриваясь.
Похоже это ее квартира. Уютно. Взгляд вернулся и остановился на Инессе. А ей местный наряд идет: этот обтягивающий комбинезон, подчеркивающий ее фигуру. Да и сама она словно еще больше похорошела.
— А где мне еще быть? Лучше уж тут, чем на Земле в плену. — ответила она, посмотрев на меня как на идиота.
Ну да, идиот и есть, раз задаю такие вопросы. Хотя, стоило в любом случае уточнить, вдруг ее здесь держит что-то другое.
— А что с заданием?
— Да ничего. Оно легкое, но я не хочу его выполнять, а система время не ограничила. — ответила она, пожав плечами и снова прильнув ко мне.


				Внимание, через 60 секунд вы будете телепортированы для выполнения системного задания.
			

				59
			

				58
			

				...
			

Система, иди на хрен! Поддавшись какому-то порыву, быстро залезаю в инвентарь и достаю оттуда кольцо любимой, которое лежит там уже давным-давно. Схватив Инессу за руку, надеваю его ей. Прямо под моими пальцами, оно взяло и разделилось на две части. Удивленно смотрю на часть, оставшуюся в моей руке.
— Это что...? — начала спрашивать Инесса.
Перебиваю ее поцелуем.
— Дождись меня. Никуда не денься из этого мира! — говорю ей, смотря на таймер отсчитывающий последние секунды.
— Что...?
— Системное задание. Я обязательно вернусь за тобой! Мороженое захватить на обратном пути? — спрашиваю у нее, подмигнув ей.
— Не надо, главное сам приди. — ответила мне Инесса улыбнувшись.
— Как ты меня нашел? — спросила она, словно опомнившись.
— Это сейчас не важно. — отвечаю ей и пытаюсь еще раз поцеловать, но не успеваю.
Еще миг, и меня поглотил системный телепорт.

Глава 22


				Цель — подчинить управляющий искин.
			

				Срок — до самоликвидации искина.
			


				Промежуточная цель — обнаружить управляющий искин.
			

Смахиваю строки системного сообщения и пытаюсь понять куда меня на этот раз засунула система. Позади тупик, впереди какой-то коридор. Сканер. Куча живых отметок на совершенно пустом пространстве, без какого-то либо ландшафта. Карта? А вот здесь вообще полный облом: пустота, даже нет обозначения что она скрыта.
Активирую броню из наручей, раз экзоскелет для меня пока что недоступен, только что-то мне подсказывает что здесь он бы больше подошел. Обновляю на себе баффы и накладываю защитный кокон. А вот теперь можно вернуться к заданию.
Первый вопрос — и где мне искать этот искин? Второй — сколько все же у меня времени, а то указано было как-то слишком размыто? Опомнившись перестаю задаваться вопросами, на которые у меня все равно нет ответов, лучше не терять зря времени. Перехожу на легкий бег и несусь по коридору, готовясь в любой момент зарядить чем-то магическим по предполагаемому неприятелю.
Готовится то готовился, но все равно прозевал. Коридор неожиданно закончился и дверь в конце разъехалась в стороны, выпустив в круглый зал, где меня уже ждали. Миг, и в меня прилетел сияющий выстрел, отбросив на уже закрывшуюся дверь.
Ныряю в сторону, пропуская над собой уже целую серию выстрелов. Да кто там такой шустрый? Вскочив на ноги активирую боевой транс. Вот теперь можно и оценить обстановку. И что-то она не радует, обстановка эта: помещение полно каких-то роботов, во всяком случае на живых существ в моем понимании они не сильно похожи, которые сейчас дружно поворачиваются в мою сторону.
В центре же помещения вижу большую консоль в виде полукруга и над ней светящийся шар. Это нужный мне искин? Больше взгляд ничего не приковывает. В целом, здесь не видно напускного лоска: все минималистично, сказал бы даже что по-военному просто и функционально. Знать бы еще что функционально по меркам создателей всего этого...
Он или не он, но в любом случае мне нужно зачистить это помещение. И магией здесь особо не разойдешься — слишком большой риск зацепить что-то нужное. Знать бы еще для полной уверенности в действиях где именно я сейчас нахожусь. А то вдруг в воздухе или под водой? Сделаю случайно дырку в корпусе и будет весело. Достаю свой старый-добрый клинок из инвентаря и прыгаю телепортом в самую гущу врагов.
Факт первый — телепорт здесь работает нормально. Факт второй — роботы охренительно прочные и клинок не особо жаждет их разрубать с одного удара. Вспоминаю старые времена и накладываю на него огненный шар, сделав тот максимально горячим. Сюда бы еще музычку...
Ношусь между противниками, не давая им попасть в меня. И все же это роботы, причем туповатые и способные только стрелять, даже ударить не могут. Но стреляют они очень неплохо, нужно это признать. Если бы не мои характеристики и боевой транс, который я оставил в самой легкой форме, чтобы его на дольше хватило, то велик шанс что меня давно бы превратили в решето.
Порубив последнего робота на кусочки, окончательно выхожу из боевого транса. Вроде бы ничего не зацепил из того что здесь находится. Не считая роботов, теперь устилающих своими обломками весь пол. Это все или кто-то еще заглянет на огонек?
Сканер. Умение показывает множество живых объектов. Что-то мне подсказывает, что здесь еще идет сражение, а я попал практически в тыл. И самая бойня сейчас идет вот за этой дверью. Смотрю на нее. Скорее это уже мини ворота какие-то. Еще раз активирую сканер. Ко мне пока что никто не двигается — ну и хорошо.
Не убирая клинок в инвентарь, подхожу к консоли в центре помещения. Искин или не искин — вот в чем вопрос?


				Промежуточная цель выполнена. Управляющий искин обнаружен.
			

Вот спасибо система, облегчила задачу. И сейчас без всякого сарказма, а то откуда я знаю, как выглядит этот искин и с какого места его нужно взламывать. Касаюсь рукой панели. Та никак не реагирует на касание. Ну да, а что я хотел? Разумеется, нужно взламывать через возможности администратора, так-то я хрен что смогу сделать даже при всем моем желании.
Внезапно, все вокруг вздрогнуло и раздался сильный скрежет. Еще несколько секунд, и светящийся шар над консолью погас.
— Внимание, угроза захвата корабля. Активирован протокол самоуничтожения. Проводится предварительная активация. — разнесся механический голос, говорящий на вполне понятном языке.
Оказывается, это какой-то корабль. И почему-то мне кажется, что отнюдь не морской, а космический. Вторя прозвучавшему сообщению, двери, ведущие сюда и за которыми было основное сражение, если верить сканеру, распахнулись и через них ввалился отряд из десяти существ, параллельно отбиваясь от кого-то в проходе за ними.
— Вот он, а мы его ищем повсюду! — донесся до меня мужской голос.
Игроки? Настороженно смотрю на них, готовясь прыгнуть телепортом или даже ударить магией. Искин же если что не обязательно взламывать на целом корабле?
— Спокойно! — поднял руки один из отряда, явно заметив мою настороженность. — У нас задание от системы на твою защиту. Так что давай занимайся своими делами, а мы тут побуяним.
Медленно киваю ему, не отводя взгляда. Отряд же шустро перестроился около дверей и начал там что-то делать.
— Да это же тот парень! — громко прошептал кто-то там.
— Тихо! — шикнул на того видимо их командир.
— Это же Студент, я видел с ним ролики. — прошептал уже другой голос.
— Готовность! — громко крикнул их командир, прервав все шепотки, а через миг двери распахнулись и в них влетело аж целое облако выстрелов, разбившееся об вспыхнувшую магическую защиту перекрывшую проход.
— Студент, хватит тормозить! Мы долго не протянем, они слишком сильные. — крикнул мне один из отряда, судя по магии срывающейся с его рук — маг.
Накладываю по-быстрому на всех баффы и поворачиваюсь обратно к искину. Ну что ж, приступим. Открыв компилятор, осознаю, что поворачиваться-то совершенно не обязательно, я же не с консолью работаю, которая там стоит. Разворачиваюсь обратно, так лучше обзор на происходящее сражение.
За основу возьму то что писал, когда ломал эльфийский искин. Тем более, что чисто внешне между ними прослеживается некоторое сходство: что там был круглый стол и над ним светящийся шар, что здесь по сути то же самое, пусть и со своими особенностями. Задумавшись над задачей, почти сразу получаю указания от системы в виде ощущений и всплывающих в нужный момент в памяти знаний. А мне нравится такой подход!
Отвлекаюсь от программирования, среагировав на какую-то неправильность в реальном мире. Сосредотачиваюсь на картинке перед глазами, а не на компиляторе. Ять! Телепорт, появляюсь в дверях и создаю защитную сферу, перекрыв их. На созданную защиту тут же обрушился шквал выстрелов, стремительно опустошая резервы сферы, а заодно и мои.
Не глядя применяю себе за спину исцеление, стараясь зацепить всех, кто там есть.
— Как же ты вовремя проснулся. — прозвучал за спиной уставший голос кого-то из отряда. Кого именно — а хрен знает, я даже не знаю кто там вообще в этом отряде.
Еще бы не вовремя, защитнички хреновы, чуть взяли и не слились дружно. Создаю огненный вал и посылаю его вперед по коридору на атакующих, по идее, он сильно кораблю навредить не должен, надеюсь. А неплохо они тут порезвились: коридор весь завален обломками от роботов и, кажется, даже трупами, которых я раньше не видел еще. Применяю идентификацию на отряд. Кхе, ниже шестисотого уровня нет. Это не они слабые, а здесь на корабле сильные.
Что бил огнем, что не бил — никакой разницы. Если ничего не изменить, то хрена с два я смогу взломать искин этот, нас всех раньше прикончат. Быстро перебираю варианты чем можно ударить, но так чтобы здесь ничего не разнести. Луч разрушения отпадает, как и метеор. Замораживающий луч?
Вполне. Беру и создаю замораживающее облако, влив в него кучу энергии, и заполняю им практически весь коридор. А как вам это? Несколько секунд, и выстрелы стихли. Вроде бы сработало. Снимаю защитную сферу и прыгаю телепортом обратно к искину. Прямо оттуда пробую заварить огненным шаром закрывшуюся дверь, но ничего не получается. Жалко, а то идея была не плохой. Может лучом разрушения попробовать? А если он пробьет ее насквозь? Нет, лучше не буду рисковать.
— Давайте, дальше защищайте. — кричу отряду, а сам погружаюсь обратно в написание программы. Слышу на фоне какой-то недовольный шепот, однако быстро пропавший.
Н-да, хоть основа похожая для программы, но слишком много всего другого. И что-то система перестала давать подсказки. Вот как хочешь, так и доделывай программу. Слышу, как впереди снова разгорелся бой. Что-то там взрывается, грохочет. Стараюсь не отвлекаться, чем скорее закончу, тем быстрее мы уберемся отсюда.
Готово? Недоверчиво перечитываю получившийся код. Может да, а может и нет. Не знаю, не могу понять. По непонятной причине, общий смысл написанного ускользает от меня, словно это еще не мой уровень. А может так и есть? Отдельно некоторые блоки понимаю, но проследить их связную работу не удается. Как я вообще смог это написать?
Отвлекаюсь от написанного на реальный мир. О, ей! Срочно отправляю код на выполнение и намереваюсь рвануть на помощь отряду, но в самый последний момент понимаю что нельзя, мне нужно находиться рядом с искином, пока выполняется код. Как же не вовремя это условие появилось!
— Предварительная активация зарядов произведена. Внимание, экипажу необходимо срочно покинуть корабль! — разнеся все тот же механический голос.
Прямо на моих глазах отряд стремительно уменьшается в своей численности. Не знаю кто наш противник, но они сильные. Роботы стреляют только откуда-то издалека, не влезая в ближний бой, вместо них в нем участвует кто-то другой. И эти кто-то играючи вырезают отряд. Если роботам отряд еще мог что-то противопоставить, то против этих...
Основные потери отряд несет именно от них. По фигуре похожи на людей, но конкретнее сказать невозможно, мешает их броня скрывающая все детали. Две руки, две ноги и одна голова — это все что можно понять. И в каждой руке по светящемуся клинку, которыми они орудуют с поразительным мастерством.
Выстреливаю в них цепной молнией, а коридор перекрываю стеной огня. Что на молнию, что на огонь чхать они хотели — как продолжали, так и продолжают. Оглядываюсь на то место где висел голографический шар искина. Ну, давай же!
Покрепче сжимаю рукоять клинка и готовлю луч разрушения. Наблюдаю за тем, как двое оставшихся из всего отряда отчаянно пытаются задержать противников, которые настойчиво двигаются в моем направлении.
Неожиданно освещение в помещении погасло.
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Мгновение, и оно опять загорелось. Миг, и в спину атакующим ударил шквал выстрелов, быстро выкашивая их. Не успеваю больше ничего рассмотреть, как меня засосал открывшийся передо мной портал.
Еще секунда, и меня выплюнуло из портала высоко в воздухе.
— Система, чтоб тебя! — громко кричу, активируя уже свой телепорт и переносясь на твердую поверхность.
И куда меня в этот раз выбросило? Заглядываю в карту. Меня вернуло на Землю куда-то в леса Северной Америки. Ладно, лучше конечно, если бы туда откуда взяло, но и так сойдет. Координаты у меня есть, так что начинаю запитывать телепорт, чтобы прыгнуть к Инессе.
— Игрок, Земля в опасности. — оглушил меня женский голос.
Оглядываюсь в поисках его источника. Обнаруживаю за своей спиной полупрозрачную женскую фигуру. Знакомое у нее какое-то лицо... Точно, это то лицо, которое я видел, когда меня вытащило из залагавшей тренировочной локации.
— Игрок, необходима твоя магическая энергия. Коснись меня и передай ее мне. — продолжила она говорить, смотря на меня.
Чего? Пытаюсь вникнуть в смысл ее слов. Какая опасность, о чем она? Да и на кой ей моя энергия, у нее же своей должно быть валом? Я же правильно понимаю — это сейчас сама Система ко мне обращается?
Замечаю, как где-то вдалеке в небо ударил сияющий луч, а за ним еще один и еще. Пожимаю про себя плечами и касаюсь её рукой, передавая ей всю энергию что у меня есть. Для телепорта к Инессе потом насобираю. Раз Система просит, то значит реально нужно.
Еще миг, и в небо ударил новый луч, исходящий из фигуры передо мной. Поднимаю взгляд, следя за ним. Вижу, что в небо бьют уже десятки тысяч, а то и сотни тысяч подобных лучей. И все они сливаются там воедино.
Еще сколько-то времени, когда в небо били уже наверно миллионы лучей, как там все резко изменилось: небо вспыхнуло и из него ударил огромный луч куда-то в космос. Мгновение, и по глазам ударила ослепительно яркая вспышка, будто там еще одно солнце зажглось.
— Благодарю, Игрок. — произнесла женская фигура, посмотрев на меня, и исчезла.
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На самом краю звездной системы завис космический корабль, словно чего-то ожидая. На его же борту разгорелся жаркий спор.
— Гэруз, давай уже выстрелим по этой планете торпедой и полетим домой. — настаивал Думар.
— Нет, нельзя.
— Да почему?! — возмутился тот, аж вскочив со своего кресла.
Один только Заран флегматично смотрит что-то на экране перед ним, никак не участвуя в происходящем.
— Потому что мы не знаем точно тот это мир или нет. — спокойно ответил своему собеседнику Гэруз, просто смотря на один из экранов, транслирующих происходящее за бортом космического корабля.
— Да как не знаем? Ты же сам сказал, что скорее всего это нужная нам планета! Меня уже достало торчать на этом корабле. Уничтожим эту планету, твоему деду скажем что сделали дело — и все, можем жить дальше спокойно.
— Ну да, спокойно. Зная, что собственноручно уничтожили целую планету с разумным населением. — тихо пробурчал Заран. — И не долго, до тех пор, пока Киране не додавят нас.
— Дроны еще не закончили сканирование. Я мог ошибиться. Так что ждем. — продолжил стоять на своем Гэруз, никак не отреагировав на шепот Зарана.
— Гэруз... — не успокоился Думар, начав снова что-то говорить.
— Пришли данные с дронов. Они закончили. Это та планета. — перебил его Заран. И если судить по его голосу, то он совершенно не рад результатам сканирования.
— Я же говорил, только время зря потратили! — победно произнес Думар, обращаясь к Гэрузу.
Тот в ответ лишь пожал плечами и начал отдавать команды кораблю, направляя его в сторону нужной им цели. Тот сразу же начал оживать. Всего лишь мгновение, и его двигатели вспыхнули, а сам он понесся в указанном направлении.
— А местные нас не засекут? — спросил Заран у Гэруза.
— Нет, их техника слишком примитивна, и мы не будем подлетать в плотную к планете. Иди готовь торпеду к пуску.
— Есть. — коротко ответил Заран и вышел из рубки управления.
Десяток минут, и их корабль вышел на дистанцию пуска торпеды.
— Торпеда к пуску готова. — доложил Заран, вернувшись в рубку.
— Отлично, давай уже стреляй! — почти выкрикнул Думар.
Гэруз же замер, никак не реагируя на Думара. Он думал о том, что не совершает ли он сейчас ошибку? Может можно найти какой-то другой выход! Еще больше колебаться его заставлял услышанный шепот Зарана, то что он не один такой, кто сомневается.
— Стреляй уже! — потряс его за плечо Думар, не дождавшись реакции от него на прошлые слова.
Гэруз вздрогнул и быстро набрал что-то на экране перед собой. Еще раз замерев на миг, он все же коснулся в последний раз экрана и отдал команду на старт торпеды. Несколько секунд, и от корабля отделилась светящаяся точка, понёсшись в сторону беззащитной планеты, жители которой даже и не подозревают что скоро умрут.
— Молодец. — похвалил его Думар, похлопав по спине.
В ответ Гэруз только недовольно поморщился, продолжив наблюдать за полетом торпеды. Меньше минуты и она достигнет своей цели, уничтожив по сути совершенно невинный мир.
— Мы здесь не одни. — неожиданно произнес Заран.
— Что это значит? — сразу же спросил у него Думар. Гэруз же погрузился в содержимое экрана перед ним, начав там что-то делать.
— Космический корабль. Движется к нам. — начал он быстро говорить, обрабатывая выдаваемую датчиками их корабля информацию. — Примерный класс — линкор. Опознавательные сигналы отсутствуют. Энергетические сигнатуры соответствуют линкору Киран. Вышел из-под маскировочного поля. Идет на всех двигателях к нам. Орудия пока что не активны. Следов сканирования не видно — он знал, что мы здесь.
— Киране? Что они здесь забыли?! — удивленно воскликнул Думар.
Но ему никто не ответил: Заран начал срочно выводить защитные системы их корабля на максимум мощности, Гэруз же продолжал разбираться с результатами датчиков сканера.
— Бесполезно. — бросил он Зарану. — Мы не уйдем.
Еще несколько секунд, в течении которых их корабль смог лишь начать набирать скорость, как их настиг линкор.
— Все, отлетались. Мы в гравитационном захвате Киран, мощности нашего двигателя вырваться из него не хватит. — сообщил всем Заран.
— Эй, а что это такое с планетой? — удивленно спросил Думар.
Все тут же перевели взгляд на ее. Планета на их экранах ярко сияла. Настолько ярко, что даже торпеда, летящая к ней, терялась на ее фоне, хотя до этого была четко видна благодаря работающему двигателю.
— Там сейчас просто куча энергии сосредоточена. — произнес Гэруз, быстро переключив датчики корабля на нее.
Линкор Киран — это опасность известная. Настолько, что никто на этом корабле не сомневался, что в ближайшее время все они умрут, а вот происходящее с планетой... было для них всех загадкой.
Вот, торпеде осталось до своей цели всего-ничего, как планета ярко вспыхнула и с ее поверхности в сторону приближающейся угрозы выстрелил огромный луч энергии. Всего лишь мгновение ему понадобилось чтобы настичь ее, и экраны на корабле замерцали от слишком яркой вспышки.
— Это что было? — шокировано спросил Заран, не в силах поверить в увиденное.
— А это был взрыв торпеды класса «Разрушитель».
— Как...
— Излучение с поверхности планеты. К нам движется направленный энергетический импульс высокой мощности. — перебил Думара Гэруз.
— А что линкор? — спросил Заран, больше сам у себя.
— Ничего. Просто держит нас, не наблюдаю никаких действий с его стороны. — ответил ему Гэруз.
Внезапно все освещение на корабле погасло.
— Пробиты энергетические щиты, перегружен энергетический контур. Мы совершенно беспомощны. — отчитался Гэруз, смотря в экран, который несмотря на все произошедшее продолжил работать.
— Гэруз? — позвал того Заран и даже потрогал за плечо, привлекая его внимание.
— Что? — обернулся тот к нему.
Заран же кивнул головой вперед. А там... прямо перед ними концентрировалось какое-то сияние. Все присутствующие здесь, замерли, не зная, что им делать и опасаясь даже дышать лишний раз. Сияние же приняло форму женской фигуры, которая окинула всех троих внимательным взглядом.
— Поговорим? — спросила она.
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