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Аннотация
— Тебе что-то не нравится? Тебя все достало? Тебе больно? — Да, все так. — А что если кому-то хуже чем тебе? И он ждет твоей помощи? Что ты сделаешь?


Глава 1-1

Лидер самая поганая должность. Понятие лидерство порой можно полностью поменять понятием ответственность. Я еще сам не встал на ноги, а уже есть люди, что от меня зависят. И ладно бы раздавать обещания девушкам, у нас парней эта функция вообще на уровне инстинктов, ладно бы заманивать к себе нпс и рисовать перед ним золотые горы, они как бы не люди, хотя люди, но все же некое снисхождение на обмане их все же в душе есть. Но совсем другое брать ответственность перед местным богом. Я даже не знаю как к ней относиться. Вроде бы она человек, или им раньше была, сейчас нпс, но при этом бог. Вот как к ней относится, честно, не представляю. Точнее не так, у меня к ней уважение и своеобразный почет, все же думаю не каждому человеку предложат оцифроваться и возглавить стартовый город в новой игре, видно Ириска, а точнее Ира в жизни не была дурой, не удивлюсь, если какой-нибудь гроссместер или вундеркинд.
И вот перед всеми этими личностями, людьми и сущностями у меня теперь невероятный груз ответственности.
И первое, что приходит мне на ум — война и проблемы мне сейчас совершенно ни к чему. Когда ты один, то можешь скрыться, затаиться и убежать. Но когда за твоей спиной стоят те, кого ты своими действиями можешь подставить, то это в корне меняет расклад. Так что проблему с Магменом и его кольцами необходимо решать и при том очень быстро. Да, Факел отменил на меня все охоты, но Магмен это личный враг и ему откровенно плевать на клановые нужды, кольца лично его и он не успокоиться пока они к нему не вернутся.
Достал из инвентаря два кольца.
Кольца энергии Магмэна:
Прочность: 8073 из 24 000
+ 800 к энергии
Редкость: уникальное (это единственный экземпляр)
Доп. Свойство: не разлагаемое стихией огня
Кольцо опыта Магмэна:
Прочность: 8073 из 24 000 
Увеличивает получение опыта стихийных характеристик х2 (вдвое)
Редкость: уникальное (это единственный экземпляр)
Доп. Свойство: не разлагаемое стихией огня
Без ложной скромности могу сказать, что это офигительные кольца, особенно второе. Рост характеристик вдвое быстрее это вообще нечто, даже не представляю как Магмэн смог создать такое. За такую вещь не то, что персонажа обнулить можно, порой и в реальности находят и убивают. Так что Магмэна понять можно, еще как можно. Но и мне отдать столь дорогую добычу задешево будет глупо. Реальной цены за ним мне не получить, ведь иначе бы Магмэну было бы проще их сделать заново. Остается получить максимальный доход, но при этом опять таки не вызвать гнев, ведь хочу с ним расстаться полюбовно, насколько это возможно.
Хорошо подумав, отправил письмо Факелу, как лидеру клана. Если не откажет в просьбе, то он отличный гарант сделки с Магмэном. Ответ пришел сразу же, мол, подходи, помогу.
Теперь дело за Магмэном. Ему составил письмо в крайне вежливой просьбе прийти к своему кланлидеру с целью обсуждения передачи от меня ему колец, что он так опрометчиво потерял. Его ответ пришел еще быстрее и всего лишь с одним словом «Жду».
Перетек в личину грифона, созданное ожерелье буквально наполнило меня дармовой энергией, так что лететь к поместью клана «Пылающие мысли» одно наслаждение.
Через четырнадцать минут я пошел на посадку. Как не торопился, но оказывается летать над городом тот еще экстрим. Потоки теплового воздуха порой создают вверху причудливые течения, которые буквально переворачивают тебя в полете, а иной раз и сбивают, врезаешься будто в прозрачную стену.
На входе в особняк никого нет, но им тут охрана и не нужна. В кладке стены почудились чьи-то огромные глаза, но не успел глянуть, как ощущение чужого взгляда пропало. Видно, меня проверили, допуск имею, команда «не трогать» работает.
Факел ожидаемо сидит за своим обожженым столом, покрытым слоем сажи, а вот Магмэн вышагивает взад-вперед перед начальством.
— Можно? — спросил я в облике человека, заглянув в приотрытую дверь кабинета.
— Да, заходи, — разрешил Факел и с ухмылкой посмотрел на Магмэна, что буквально готов сорваться с места, как ракета на космодроме после завершения отчета.
Я постарался придать себе невозмутимый вид, но Магмэн буквально готов прожечь во мне взглядом дыру, через которую пролезет любой арбуз.
— Спасибо, оба, что сразу откликнулись, — поблагодарил я и посмотрел на каждого.
Факел ничего не ответил, но по чуть растянутой улыбки стало понятно, что ему любопытно, что будет дальше. А вот Магмэн еле себя сдержал, чтобы что-нибудь не выдать матерное и зловещее, обещающее мне все муки ада.
— Не так давно, я основал свой клан, — начал я и посмотрел на Магмэна, тот поморщился, но перестал на меня смотреть как бог на нашкодившую черепаху. — Поэтому появились люди, о которых я обязан заботиться.
— Давай без философии, — резко прервал меня Магмэн. — Говори чего ты хочешь!
— Мира, — ответил я, во взгляде Факела увидел понимание и одобрение. — Сам понимаешь, я не могу просто так отдать тебе кольца, это моя добыча, хочешь ты того или нет. Погоди, не кричи! Дай закончить. Кольца мои, но они крайне дороги тебе. При этом уверен, что выстави я их на аукцион, то получил бы значительно больше, чем смогу получить от тебя. Но здесь сохранится вечная проблема — ненависть. Я не хочу, чтобы ты меня ненавидел, злился или еще как-то плохо относился. Нет, меня любить не надо, лучше будет если вообще про меня забудешь и мы будем жить дальше. Поэтому я готов отдать тебе кольца за что-то достаточно весомое, но при этом не разоряющее тебя. А присутствие Факела для того, чтобы это нечто не было совсем уж дешевкой. Он вроде бы печется об авторитете клана, так что его мнение крайне важно. Так что как тебе вариант?
Факел ухмыльнулся и кивнул, видно, он предпочитает сейчас ничего не говорить, мол, еще время не пришло. Магмэн задумался.
— Вариант не плохой, — наконец произнес Магмэн. — Это если забыть, что кольца мои.
— Не твои, — вставил Факел и подавив, но не сломив волю Магмэна добавил. — Пока что.
— Что ты хочешь? — спросил у меня Магмэн. — Золото? Дерево?
Я было не понял зачем мне древесина, но быстро вспомнил, что здесь деревяшки подороже золота будут.
— Секреты не могут разглашаться, — вставил Факел твердо.
Я и Магмэн кивнули, хотя без него, скорее всего какой-нибудь интересный нюанс по игре я бы выудил.
— За золото можно, конечно же, все купить, — произнес я. — Но много не взять, мало обидно. Тем более не так давно я уже получил достаточно много металла, так что на жизнь на первое время хватит. Если Факел позволит, то я бы хотел получить от тебя недвижимость.
Удивленно приподнятая бровь у Факела дала понять, что такого он не ожидал. Магмэн тоже опешил.
— Конечно же, не такой особняк и территория, как здесь, — поспешил я вставить, а то вдруг подумали чего-то такого. — Мне бы квартирку или домик в прослойке ремесленников, обязательно с мансардой или какой-нибудь площадкой. В общем, мое жилье должно иметь выход на крышу, сами понимаете грифон и все такое.
Оба соклана шумно выдохнули, видно градус требований они предстаили и правда на уровне их возможностей.
— Легко, — обрадовался Магмэн, — вот только не пойму почему бы тебе не купить самому? Взял бы деньги, купил бы и еще бы осталось. В чем подвох?
Во взгляде Факела читается, что он подумал о том же.
— Никакого подвоха, — поспешил я всех успокоить. — Да, я сам бы мог купить. Но моя цель не приобрести недвижимость, а помириться с тобой. Отсыпать деньги это легко, а что-то сделать и при этом не со зла, это уже иной подход. Думаю приходилось с кем-то ссориться. Обычно в школе драчуном заставляют пожать руки, но те все равно зло косятся друг на друга. А вот если обоих отправить подмести полы или убрать листву, то малейший совместный труд уже основательно убирает между ними раздражение и вражду. Не знаю было ли у вас такое, но на мне работало безотказно.
Факел заржал, Магмэн широко улыбнулся.
— Хорошо, — сказал Магмэн, — я сам найду и куплю тебе дом. — Но учти максимальный срок покупки год, дальше тебе придется оплачивать самому.
Я развел руками, мол, что ж поделать.
— Вот кольца, — произнес я и протянул ему его побрякушки.
Тот неверяще подставил ладони и два кольца упали на них. Он быстро вчитался в характеристики и облегченно выдохнул.
— Надеюсь на этом наш инцидент исчерпан и уж прости, но вернуть огневика я не в силах, — повинился я.
Магмэн отмахнулся, одевая кольца.
— А-а, еще одно вызову в следующем месяце, спихну с очереди какого-нибудь, это не проблема, — ответил Магмэн. — Да, считай конфликт урегулирован. Но чего кольца сразу отдал? Ведь я дом …
Я показал глазами на Факела и Магмэн предпочел предложение не заканчивать. Злой взгляд Факела лучшая гарантия качества выполнения обязательств и его соклан это запоздало понял.
— Простите, но мне пора, — откланялся я и поспешил к выходу.
— Если что заходи, — весело ответил Факел.
— Хорошо, — ответил я и поспешно закрыл за собой дверь.
Шумно выдохнул, перевел дыхание и заспешил наружу. Надо максимально быстро отсюда убраться, угрозы нет, но мне не нужны никакие вопросы, пожелания и тем более приказы. Всего неделя до выхода, а мне помимо простых разговоров еще необходимо прокачаться, а на это нужно все больше и больше времени.
+++
+++

Глава 1-2

Вроде бы никаких срочных дел нет, пора бы заняться прокачкой. При том не характеристик, а именно, что уровней. С помощью ожерелья у меня достаточно высокие показатели, но я все еще нулевого уровня, это надо исправлять. Тем более повышение уровней должно крайне положительно сказаться на будущем росте. Если я правильно понял и вообще разобрался в этой игре, то уровни персонажа это его личностный рост, а не как в других играх, где тебе за повышение уровня выдаются очки и ты можешь их вкладывать во что угодно, здесь не так. Повышение уровня дает возможность закрепить прокаченный навык, но при этом касаемый только меня лично, скажем регенерация жизней, маны, скорости или силы, всякие улучшения цепкости, зрения и тому подобные, список в меню огромный, при желании можно обдумать выбор.
Но больше меня интересуют скрытые возможности. Судя по открывшемуся шпионажу у грифона в игре есть скрытые навыки, что открываются лишь, когда ты получишь два и более навыков, что их составляют. Как у грифона скрытность и зоркость породили шпионаж, то думаю нечто можно ожидать у обработчика дерева и художника, что должно породить краснодеревщика, т. е. специалиста по обработке древесины, который порождает изящные предметы, а не то, что делает плотник с помощью топора и стамески.
Хорошо подумать получается только в режиме бога, точнее получалось, сейчас там столько народу, что лучше не заглядывать, Камина скорее всего узнает и тогда будет не до философствования.
Каждый режим по своему хорош и вполне самодостаточен. Можно играть только в режиме человек, даже не открывая режим бога. Среди навыков есть регенерация маны, а в данном случае ее накопление и при поднятии уровня, навык можно закрепить и мана будет бесконечно накапливаться, таким образом нет нужды в режиме бога.
Также среди навыков нашел «трансформацию», что позволяет перевоплощаться в разных тварей, условий прокачки навыка не знаю, не нашел упоминания на форуме, но раз такой навык есть, то значит можно. Так что режим тотема тоже можно заменить. А уж способность человека осваивать какую угодно магию и при том без ограничений, как у стихийника, ведь тот может изучать только свою стихию и нейтральные, такие как магия пространства.
Человек по сути может ни от кого не зависеть. Человек здесь это универсальная сущность, которая может стать сколь угодно сильной тварью, способной соперничать с кем и чем угодно.
Но это все в теории. На практике же я вижу огромный минус в развитии универсальной личности в режиме человека. И ограничение банально в уровнях. Невозможно стать одновременно все сильным бойцом по всем направлениям, а также магом по всем направлениям, а также прокачать всех видов монстров и так далее и тому подобное, невозможно в том смысле, что не хватит времени и все же из-за штрафа будет достигнут предел в уровнях и на этом возможности человека будут остановлены, ему дальше просто не вырваться. Да, характеристики быть можно будет повышать, хоть с трудом, но можно. Но вот навыки уже нет, либо чертовски сложно, что сделает сам процесс необычно трудным и тяжелым.
Я думаю, такое обилие режимов позволяет разделить между ликами нагрузку в развитии персонажа.
Стихийник это оружие, тем более огневик. Режим бога это база отдыха, запасы маны. Режим человека это либо ремесленник, либо шпион, он мал и незаметен. Режим тотема это перемещение, грузоподъемность. Собственно это у меня так. Скажем у других людей с тотемом мышью и стихией камня все может быть иначе. Тотем это незаметность, а грузоподъемность в режиме стихийника, все же камнями бросаться это надо хорошо себя прокачивать. Так что вариаций режимов много, но суть при их взаимодействии не меняется — они должны дополнять друг друга. Нет смысла по всех режимах прокачивать себя как воина или мага, это глупо.
И сейчас вспоминая район лачуг, где тысячи людей что-то мастерили, шили и быть может еще что-то делали, теперь стыдно вспоминать, что я не понимал что они делают. По сути оценивал эту игру через опыт всех предыдущих, но это слишком уж отличается. Здесь не выдают меч и не заставляют с криком нестись на монстра. Вот черт, да даже принудительное вступление в клан ни что иное как попытка сначала человеку привить мастерство созидания, научить ценить вещи, а потом уже если душа рвется, то взяться за меч и ринуться в бой. Еще в режиме бога при создании первенца задумывался, что здесь очень часто заставляют игрока сесть и подумать о себе, планах и вообще о стремлениях в целом.
Внизу пронеслась городская стена и я устремился подальше от города, бегать возле стен в поисках зверей глупо, их там мало, опыта будет не хватать.
Тренькнуло сообщение. Ух ты, от Магмэна. Всего два слова, координаты и слово «жду». Неужели уже нашел дом? Что-то слишком быстро.
Вынужденно повернул в нужном направлении и отписался ему, что буду через семь минут.
Навигатор привел на одну из площадей, обрамленных трехэтажными кирпичными зданиями. На крыше одного из домов я увидел Магмэна. Ну да, я бы тоже ждал обладателя грифона сверху, он увидел меня и помахал рукой, мол, я здесь, сюда. Я осторожно приблизился и не желая разрушать здание перетек в личину человека, плюхнулся комком субстанции, что преобразилась и поднялся уже человеком.
— Не приятное зрелище, — прокомментировал Магмэн.
— Этого можно как-то избежать? — поинтересовался я, отряхиваясь.
— Да, есть навык скорость трансформации, его развитие позволит практически мгновенно переходить из одного режима в другой, — посоветовал Магмэн.
Хоть он сказал про режим тотема, но его слова почему-то мне подсказали об уменьшении срока входа в режим бога.
— Слушай, а есть навык уменьшающий вход в режим бога, а то больно долго ждать?
— Есть, конечно же, но больно много вопросов не по делу, — повредничал Магмэн, — но так уж и быть, у меня просто отличное настроение, так что подскажу, навыка как такого нет, точнее есть, но не совсем не то. Короче, есть магия пространства и есть магия перемещения, вот их прокачивай и тогда на их стыке откроется навык «Скользящий между мирами», он то и будет уменьшать время, да и много чего еще позволит, но хватит и так слишком уж я что-то добрый.
Он улыбнулся своей же почти шутке.
— Ладно, пошли вниз, будешь принимать собственность, — предложил Магмэн и направился к небольшой будке, что косо вросла в крышу.
Он открыл дверь и вниз повела лестница. Хорошо, что он идет первым и не видит, как меня малость потряхивает от предвкушения. Ему не понять как же достало постоянно оказываться на кладбище и вылезать из могилы, пачкаясь сырой землей.
Под крышей огромный чердак, пустое помещение лишь с двумя окнами, первое выходит на площадь, а второе на другую улицу. Магмэн не стал мне мешать и я метнулся, то к одному, то к другому, интересно же. Оказывается дом столь длинный, что выходит сразу на две улицы, а что удобно. Я было уже собрался осесть на чердаке, как Магмэн поманил меня на лестницу, мол, не отставай. Да я бы и сам потом посмотрел какие тут еще есть этажи, мне этого чердака за глаза, на большее я и не рассчитывал.
Третий этаж оказался разделен на множество помещений, Магмэн толкнул несколько дверей и я еле отвел глаза с одного помещения на другое. Везде разное оборудование, я ни в каком не разбираюсь, но уверен, что это нечто алхимическое, а вот что в других комнатах даже не представляю. Видя мой расстерянный взгляд Магмэн стал еще шире улыбаться. Я боясь поверить показал на себя пальцем и чуть наклонил голову, мол, это что тоже всё мне? Он кивнул и мы молча прошли дальше на лестницу.
Меня на этом этаже будто кто-то за подтяжки схватил, если бы на мне такие были, с каждым шагом все тяжелее уходить, подтяжки все натягиваются и натягиваются, призывая вернуться, не уходить, а если что, то порвутся и прилетят в лоб так сильно, что пожалею, что ушел. Но Магмэн будто не видит моих мучений и спускается ниже.
Второй этаж также разделен на помещения, но в приоткрытых дверях видно, что это комнаты.
— Второй этаж жилой, но часть помещений можно использовать как склад, — наконец-то прокомментировал происходящее Магмэн.
— Угу, — сумел я выдать. На этот раз побоялся спрашивать мое ли, вдруг вокруг кружит птица обломинго и она боиться кивающих людей, не буду ее пугать.
Магмэн лишь коротко на меня глянул, показалось, даже хрюкнул от смеха, и пошел дальше вниз по лестнице.
Мы спустились в темное помещение, заставленное стеллажами, что сейчас девственно пусты.
Магмэн щелкнул пальцами и по стенам зажглись магические огни, удобно, черт, как же удобно.
— Это помещение для двух магазинов, — пояснил Магмэн. — С одной стороны оружейный магазин, с другой мини-маркет, ну или барахолка, называй как хочешь. Это их общее помещение, дабы за товаром не бегать на верх.
С разных сторон к нам стали приближаться два человека. С первого взгляда в одном угадывается кузнец, по развитой мускулатуре, а во втором можно ожидать кого угодно, но раз уж сказано было, что там барахолка, то скорее всего это продавец.
— Знакомьтесь, — громко и властно произнес Магмэн и протянул мне два свитка. — Это теперь ваш новый хозяин.
Я рефлекторно схватил предложенные свитки и выпало два сообщения.
Вам передали раба Столгауса. Желаете принять Да/Нет
Вам передали раба Шледревня. Желаете принять Да/Нет
Я вопросительно глянул на Магмэна, он с улыбкой кивнул и после я нажал Да, в обоих сообщениях.
— Здравствуй, новый хозяин, — пробасил кузнец с именем Шледревень.
— Здравствуй, новый хозяин, — повторил торговец с именем Столгаус.
— Они отличные работники, — уверил Магмэн, — достаточно долго работали на меня, косяков за ними не было, свое дело знают. Не смотри так, не жалко отдавать, точнее жалко, но раз ты по-человечески, то я же не гнида, чтобы не отплатить нормально. В общем, принимай свое жилье, а это два помощника, что смогут накопить тебе деньжат, дабы хватило чем заплатить в следующем году.
После этого Магмэн протянул мне еще один свиток, несколько желтоватый, а точнее золотоватый, но я не пошевелился, так и замер с открытым ртом, он усмехнулся и всунул мне подмышку свиток и передо мной появилось сообщение.
Вам передали права на дом № 539. Желаете принять Да/Нет
Примечание: за текущий год все платежи внесены. В следующем году стоимость владения дома будет равна 800 000 золотых, если не будет внесено никаких изменений. Полный список возможных модификаций можете посмотреть в меню «владельца недвижимости».
— Принимай уже, — шутливо рассердился Магмэн.
Я поспешно нажал «да», но не потому что понял, а боясь реально его огорчить.
— Ну и отлично, — выдохнул Магмэн. — Я выделил этих двоих, так как найти толковых работников, чтобы могли не только ремонтировать вещи, но еще и что-то зарабатывать, порой бывает проблематично. Зарплату сам им поставишь, в ваши дела не буду лезть. Но советую нанять еще горничных, повара, ну и так далее. И да, кстати в подвале кузня, там Шледревень работает. А-а, ладно со всем разберешься. Думаю теперь квиты.
Он шлепнул меня на плечу и пошел огибая стеллажи на выход через один из магазинов. А я застыл соленым столбом с тремя свитками, два в руках, один подмышкой.
— Кря, — выдал я и осела на пол.
— Хозяин вам плохо? — встревоженно поинтересовался торговец Столгаус и наклонился ко мне.
Я помотал головой.
— Не мешай человеку, — пробасил кузнец. — Видишь какое наследство получил, дай время осознать. Хозяин мы будем на рабочих местах, как понадобимся приходи или зови.
— Угу, — выдал я.
Работники ушли, оставив меня одного сидящего на полу своего дома на первом этаже, где мать, моя женщина есть еще второй, третий, чердак и мать его подвал. Я готов был обрадоваться и углу на чердаке, весь дом в мои планы не входил. Я же даже не знаю что с ним делать.
В душу начал заползать страх, как липкий туман перебирающийся через края оврага и постепенно заполняющий долину. Но тут вспомнил, что у меня есть соклане, настоящие, живые соклане. Одному мне с такой махиной не справиться, сейчас я это точно понимаю, мне нужна их помощь. Скинул на почту сообщения, срочно явиться по таким координатам. Чем хороша почта, ее получаешь в любом режиме. Через пару секунду от обеих пришли сообщения, что несутся. Я глянул на карту и нервно дернул щекой, несутся они, да им часа два добираться, они находились достаточно далеко от этого места.
Нажал на кнопку входа в режим бога и скинул им сообщение, чтобы перебирались через режим бога. Подтвердили готовность и сообщили, что скоро будут.
Я же прислонился спиной к одному из стеллажей и уставился на таймер, у меня есть двадцать две минуты на то, чтобы суметь собраться с мыслями.
Через пару минут устыдился своей слабости. Скоро сюда придут мои соклане, точнее девушки, а я тут сижу размазней и рефлексирую, переживаю как мне быть. Да, это огромный дом, для идиота это был бы сказочный дворец, а я же в нем вижу небывалую нагрузку, с котором опять же придется справляться мне одному. Каждый соклан будет готов помочь, но именно в своем направлении, а над общей картиной надо думать мне и отвечать тоже мне.
Жизнь забавная штука. Еще несколько недель назад я был обычным подростком, что тяготился общением с родителями по выходным. Сейчас же я о таком не смею и мечтать. Раньше с трудом заставлял себя помыть после себя кружку с чаем, а сейчас пытаюсь осилить ответственность за целый дом, в котором может проживать даже не представляю какое количество народа. А ведь его еще надо как-то защитить, не думаю, что деревянные двери это надежная защита.
За оставшееся время удалось немного разобраться с меню дома. Оказалось, что он двадцать четвертого уровня. Опыт начисляется путем пожертвования опыта. Хотя это касается только развития, чтобы поддерживать его в идеально-чистом виде можно жертвовать запасы божественной энергии и пыль и мелкие повреждения, ветховатость будут сами устраняться. На данный момент дом в ширину и длину достиг максимальных размеров, его ограничивают рядом стоящие дома, если бы их не было, то он мог бы раздаться. При этом ни в высь, ни в глубину он никак не ограничен, можешь выстроить хоть целый город снизу, но опять таки не шире величины дома. Путем добавления новых этажей можно расширять свои горизонты, но малейшая прикидка показала, что выгоднее купить дом на пустыре и раздвигать его границы, ведь каждый этаж все больше стоит, тогда как раздвинуть границы дома в десятки раз дешевле. Условно говоря, проще построить замок на поле, чем достичь скажем десятого этажа в черте города. Но чем больше изучаю дом, тем больше понимаю, что я бы продешевил с продажей колец, даже если бы кинул их на аукцион. Даже такого подарка от Магмэна в качестве компенсации более чем достаточно за два по сути случайно подобранных кольца. Тяжело поверить насколько мне тогда повезло, считай, что упало с неба два выигрышных лотерейных билета. Хотя … нет, ничего не упало. Будь я обычным игроком, и без поддержки Факела, то скорее всего Магмэн не стал бы и десятую часть того, что стоит этот дом, выдавать. Скорее всего Магмэн меня бы по стенке размазал и забрал кольца, не такой уж он и добросердечный. Тем более, в этом доме я буквально под колпаком, ведь они знают где я и в любой момент смогут достать. Но опять таки … это все же лучше, чем подыматься из могилы на кладбище. Да и никто мне не запрещает здесь научиться управлять, подзаработать и отстроить свое родовое гнездышко.
— Где это мы? — встревоженно спросила Людмила, прячась за сестру.
Я обернулся. Обе сестры одеты по простому, платья до колец с расцветкой в крупный цветочек, незамысловатые сандалии, вот собственно и весь наряд.
— Привет, — поприветствовал я, — э-э, не знаю где тут кабинет главного, но теперь это все наше.
Сестры завертели голова, в глазах жадный блеск, видно им тоже хотелось свой уголок, но недвижимость крайне тяжело купить, точнее крайне дорого, я не представляю где я возьму на следующий год аж 800 000 золотых.
Летящая в даль, она же Люда, деловито обошла по периметру все помещение, приоткрыла двери в магазины, что по бокам.
— А нам выходить через магазины можно? — спросила она и смутилась, когда я безумно улыбнулся.
— Думаю, сначала надо сдвинуть стеллажи, чтобы получилось нечто наподобии комнат, — предложила Света, оценивающе рассматривая стеллажи, прикидывая насколько они тяжелые.
— Сейчас дам доступ, — пообещал я со злорадной улыбкой, от чего сестры притихли.
Скинул им административные доступы, у меня на них очень большие планы и ограничивать в правах в доме крайне глупо, ведь обустройством и развитием придется заниматься только им, я сюда лезть не собираюсь.
Следующую минуту пришлось наблюдать шоу «кто сможет распахнуть глаза шире». Сначала обгоняла Света, видно от того, что она чуть постарше, если Люде, как и мне около пятнадцати лет, то Света выглядит на все двадцать, а может еще и хвостик имеется. Но Света быстро сдалась и прикрыв вырывающийся возглас ладошкой, все же присела. Люда продержалась дольше, видно копаться в меню ей привычнее, с каждой секундой у нее глаза пыталась, старались и понемногу перебивали рекорд, я это расценил, как она то ли этажи замечала, то ли открывающиеся перед нами возможности.
— Даю, десять минут на то, чтобы прийти в себя, дальше будет инструктаж, — пообещал я с улыбкой.
Прогулялся до дверей в магазины и по очереди пригласил обоих работников. Те бестолково сидели за пустыми витринами, ни у одного не было товара, она сидели в пустых помещениях. От мысли, что я должен еще каким-то образом наполнить магазины захотелось ухватиться за голову и взвыть, как волк, но сумел удержать себя от столь постыдного действа.
— И так знакомьтесь, — далее я представил девушек, двоих работников и под изумленные взгляды всех четверых пояснил, что ими будет заниматься только Летящая в даль.
— А? — вырвалось у той, когда я ее назвал казначеем и хранительницей этого особняка.
— Какие-то проблемы? — спросил я.
— Я не справлюсь, — быстро произнесла Летящая в даль. — У меня нет опыта.
— У меня тоже, — возразил я. — Однако ж, дом вот он и им надо заниматься. А ты на эту роль подходишь лучше всего.
— Я? — удивилась Люда.
— А ты тут видишь кучу народу кому это можно перепоручить? — спросил я.
Люда было посмотрела на свою сестру, но та от нее аж отшатнулась, чтобы у той даже в бреду такой мысли не родилось.
— Люда, ты да Света это все мои соклане. Кроме вас мне это поручить некому, — все же решил я ей объяснить расклад дел. — Сам я не могу этим заниматься, так как у меня еще уйма других обязанностей. Думаю, ты понимаешь, что такие дома не выдают просто так, и такие услуги надо отрабатывать. Так что при всем желании у меня нет ни сил, ни времени, а если то даже опыта, в управлении таким имуществом. А если уж совсем честно, то и желания, я как и все привык играть не напрягаясь, схватил меч и ныряешь в гурьбу монстров. Так что эта обязанность на тебе.
— А если я не справлюсь? — блеющем голосом спросила Летящая в даль.
— То что? — спросил я.
Она не поняла вопроса, пришлось уточнить.
— То что ты мне предлагаешь? Не назначать тебя на эту должность? Или обещать неземные кары если вдруг где-то что-то не углядишь? Но надеюсь, что скоро поймешь, что оставлять такой дом без нагляда тоже не дело, или оставлять его не функционирующем, что совсем глупо. Так что какой бы у тебя не вышел результат, то он будет лучше, чем любой другой вариант. Но если вдруг это будет совсем не твое, то когда начнут появляться новые соклане, то обещаю рассмотреть другие кандидатуры и снять с тебя нагрузку.
— Ну-у если так, то я согласна, — опустив глаза сообщила та. — Но я же тебя, а теперь я управлять твоим домом.
Она было совсем повесила голову, последние слова почти шептала. Я вопросительно глянул на ее сестру и та все правильно поняла и отвесила той смачный подзатыльник. Несчастная от неожиданности прошла пару шагов, столь мощным оказался удар.
— Совсем дура что ли? — рассердилась Света. — Ты посмотри вокруг. Мы это всё, что у него есть. А не только доверие, но и сами действия говорят, что Глемар уже давно забыл тот проступок, так …
— Тем более, — я перебил девушку. — На твоем месте я бы поступил также.
Люда робко подняла на меня глаза, боясь и страшась, что я пошутил.
— Если не смотреть на эмоции, — продолжил я, — то вот тебе факты. Факт первый, ради своих близких в реальности я бы скорее всего тут даже младенцем живьем поедал, лишь бы помочь родным в реале. И поверь, никакого угрызения совести у меня бы не было. Факт второй, твои действия мне никак не навредили, да приобретение этого дома в какой-то степени последствия твоей выходки, но так разве это ж плохо? Иметь этот дом. И факт третий, ты привела свою сестру в мой клан и теперь, я очень надеюсь, вы готовы стараться и трудиться на его благо, от чего нам всем будет только чистая выгода. Ведь мне как и вам надо оплачивать коммунальные платежи в реальности, а для этого надо зарабатывать в игре. Так понятно?
— Угу, — тихо просипела Люда.
К ней подошла сестра и обняла, те плакать не стали, но поддержка сестры позволила Люде начать в себя приходить.
— И так с придурью разобрались, теперь давайте разберемся, как этим управлять и куда нам двигаться.
Все четверо внимательно уставились на меня. Света, как обычный соклан, готова внемлить очередному заданию от кланлидера, Люда несколько затравленно, но очень внимательно меня слушает, а двое работников просто готовы к принятию приказов, на их лицах ни удивления, ни переживаний, заинтересованность, но не более того.
— Света, ты дома не касаешься, в смысле по дому все делает Люда, — начал я. — Твоя задача проводить набор в клан, сейчас мы второго уровня, тебе я выдал права, так что можешь набирать свою десятку. Да, я помню, что Люду ты уже приняла, так что у тебя еще девять мест. Проводи собеседования и вообще ищи нам сокланов, нам нужны люди, сама видишь, со всем нам одним не справиться.
— Столгаус и Шледревень, вы слушаетесь Летящую в даль также как и меня, с ней решите что и чего купить, дабы начать продавать и вообще как-то наладить торговлю, сейчас нам главное запустить процесс, чтобы пошел доход.
Те кивнули.
— Люда, административный доступ у тебя есть, так что разбирайся в управлении домом, в наполнении казны, деньги у тебя есть, — распорядился я.
В ответ Люда так тяжело вздохнула, что даже стало ее жалко. Но сестра приобняла ее с боку, мол, держись прорвемся.
— Я же заведу страничку, где буду описывать свои открытия, таких же откровений жду от вас. Там я поясню, что за желтые глаза летают над домами, ну и еще уйму мелочей по наблюдению об игре.
— Желтые глаза? — удивилась Люда.
— Да, над каждым домом летающий один или несколько желтых глаз, это я так понял система наблюдения от города, они регистрируют правонарушения и подсвечивают места взлома, — пояснил я.
У сестер, собственно как и у работников удивленные взгляды.
— Ладно, обо всем по порядку и со скриншотами изложу в письменном виде, но не сейчас, — пообещал я. — Сейчас же предлагаю пойти выбирать комнаты.
Согласия я от них не требовал, так что первым пошел на лестницу, а они все уже поплелись за мной. Я было хотел сказать, что приглашал только девушек, но мысленно себя отдернул, а чем собственно нпс отличаются от нас, им же тоже надо где-то спать. Тем более, Длиннопалый Грик подыскивает мне воинов, что тоже будут моими сокланами, как и он.
Мы поднялись на второй этаж, я не стал особо мудрить и зашел в первую же комнату, что возле лестницы. Через меню знаю, что в случае необходимости комнаты можно менять местами, разделять и объединять, главное плати божественной энергией, а так возможные любые комбинации. Так что если вдруг надоест жить возле лестницы, то передвину комнату на любое другое место.
Сестры не стали расходиться и вдвоем зашли в одну комнату, их примеру последовали и два работника. Ну и отлично, раз всем нравится жить по двое, то мне так даже проще, больше место осталось.
В моей комнате пусто, от слова совсем. Ни окон, ни мебели, ничего. Один потолок, один пол, четыре стены и дверь. Если меня хорошенько закрутить в разных направлениях и отпустить, то не пойму где что, ведь все из дерева, если бы не дверь, то можно и потеряться.
Неожиданно замигало сообщение о необходимости сходить в туалет. Вот только куда здесь можно сходить не представляю. Покопался в памяти, но нигде не было упоминания о туалете в этом доме, обычным игрокам он не нужен, так что его тут нет. Лихорадочно стал искать выход, не выбегать же из дома и испражняться между моим и чужим домом, как-то не правильно это, даже по-свински. Залез в меню в темпе обкуренного суслика принялся искать возможность модифицировать дом, нужная деталь интерьера быстро нашлась, но требовала достаточно много божественной энергии. Счетчик отмеряющий принудительное испражнение говорит, что особо долго думать мне не стоит. Через меню сделал соседнюю комнату туалетом, а точнее в ней появилась дырка в полу, что на самом деле не дырка, а просто так выглядит, в общем, туалет с игровыми условностями. Пулей метнулся в соседнюю комнату и нажал на кнопку.
На выходе перетек в личину грифона и когтем нацарапал два нуля, всем известное обозначение. Мой топот грифона не остался без внимания, работники выскочили и замерли в страхе, а затем появились девушки, я взглядом указал на дверь в туалет и они понимающе улыбнулись.
— Люд, дальше оформи там полноценную ванную комнату, — попросил я.
— Хорошо, — сказала она и прошмыгнула в уборную.
— Не бойся, тут хоть все из дерева, но шумоизоляция идеальная, — подсказал я.
Она ничего не ответила и быстренько закрыла дверь.
Я же перетек в личину человека и ушел в свою комнату. Теперь у меня есть еще одно место, где я могу спокойно подумать, где меня никто не отвлекает.

Глава 1-3

Сколько я в этой игре? Две, а нет, почти три недели. И вот сейчас первый случай, когда я могу вздохнуть спокойно, расслабиться и почувствовать себя человеком, а точнее просто нормальным персонажем. Пока не присел возле стенки в своей комнате, то не ощущал насколько же я измотан. Постоянно куда-то идти. Тренировки в красной зоне на лоне природы, когда от боли хочется выдавить свои внутренности, чтобы они только перестали болеть. В черте города постоянно что-то кому-то доказывать, быть постоянно в напряжении. И вот сейчас все эти невероятно давящие обстоятельства разом рухнули. Все же как оказывается человеку необходимо иметь угол, где он может бросить свои кости и посидеть и тупо уставиться в пустоту, ни о чем не думая.
Первая попытка, за ней вторая, а после третьей провалившейся попытки отрешиться понял, что я как наркоман на героиновой фабрике, вроде можно уйти, но проще убить, чем меня отсюда вытащить. Взятая ответственность за доверившийся мне людей даже сейчас в абсолютно спокойном месте, куда не проникает ни одного звука, эта чертова ответственность не дает расслабиться, не дает вздохнуть, как нервный жокей тянет за поводья направляя меня как скаковую лошадь то в одну сторону, то в другую, а порой еще и палкой по бокам, чтобы бежал резче.
Попытки пофилонить отбросил, раз не получается, то и ладно. Видно на душе есть какое-то незавершенное дело, потому так хреново себя чувствую. Пробежался взглядом по комнате, размеры не велики, но для меня и это за богатство. Раньше бы, в других играх, я бы поморщился увидев подобную комнату, где нет даже стула, а сейчас это настоящее сокровище. Вот ведь как оказывается, когда раз тридцать вылезешь из могилы, перепачкавшийся землей, то начинаешь иначе относиться к простой комнате в гостинице.
Но хватит отлынивать, надо заняться делами. Помнится как-то мама всучила умную книжку, мол, прочти, по жизни пригодится. Точно не помню как она называлась, но там некто особо умный, по крайней мере он так себя считал, с важным видом вещал, что существует тайм-менеджмент и планирование. Пол книги отдано было на тайм-менеджмент, к этому странному слову автор подходил с десяток разных точек зрения. То это управление делами, то управление временем, то система эффективности потраченного времени и так далее. Под конец он меня почти запутал, как мимо проходящий батя глянул где я читаю и произнес всего лишь одно слово «приоритет». И после этого вся лабуда в книге стала понятна. Автор десятком раз пытался описать слово «приоритет». Приоритет в выборе дел, приоритет во времени, на что и сколько потратить и так далее, человек каждый день выставляет приоритеты на текущие дела, а так как время в сутках ограничено, то выходит выставление приоритетов наиважнейшая задача. Вот только сколько я не пытался после этого внедрить подобную схему, но каждый раз с треском срывался. А что делать? Не робот я, чтобы жить и действовать по указке. Запланировать можно сколько и чего угодно, а вот выполнить, то это наверно только с надзирателем. В общем, не прижалась во мне эта тайм-менеджментская суть, не мое, хотя со всем изложенным там я согласен, вот только не робототизированный я человек и все тут.
Но сейчас другое дело, на меня завязано слишком много направлений и мне надо в них разобраться.
Первая и самая важная задача это сохранность Камины. Чтобы со мной не происходило, нельзя дать его стереть. А для этого мой персонаж не должен попадать в ловушки. А в них не попадают лишь две категории людей:
УмныеСидящие дома.
К сожалению, я ни к одной из них не отношусь. Поэтому надо думать над тем, как из передряг выпутываться. Помню один из друзей отца рассказывал, что в его детстве был сериал «Капитан Пауэр». Сериал древний, ужасный и мега тупой. Но среди команды того капитана был персонаж Танк, большой дядька, что обладал недюжей силой. Каждый раз, когда команда попадала в тупик, то Танк хоть и не обладал выдающимся умом, но всегда находил выход, а точнее его сам делал, вроде бы облачался в какую-то броню и тупо разрушал стену, позволяя команде вырваться из западни. Вот мне необходимо превратиться в такого же Танка. Что я буду и дальше попадаться в ловушки и проблемы, то в этом уверен. Мне только надо научиться из них выбираться, а для этого надо быть сильным. А чтобы им стать у меня аж четыре режима, точнее три, все же режим бога это больше бегство в случае проблем, так что да, три режима.
Совсем недавно я считал, что тотем является моим наисильнейшим оружием. Но после того как мне дважды надрали задницу стихийники, то теперь я не так сильно уверен в грифоне. Да, он силен, он могуч, но он крайне не поворотлив и по своему уязвим и это еще при бессмертии, стоит его прокачать и я буду проигрывать значительно чаще, ведь такой тушей от ударов не увернуться, а ломать каждый раз крылья отбивая чужие атаки — это не вариант.
Уверен, что многие достигают хороший показателей и в режиме человек, но я вот совсем не представляю какое количество времени его надо развивать.
В общем, мое настоящее оружие это стихийник. А на данный момент он у меня даже на инвалида не тянет, та-ак легкое привидение, что развеется от малейшего ветерка.
Так что если не считать сохранность Камины, то прокачка стихийника это задача номер один. Может быть глупо сейчас так думать, ведь мне предстоит прорыв, нужно поднимать всеми силами грифона. Но я убежден, что это плохой вариант развития, не зря же существует пословица, что нельзя все яйца класть в одну корзину. Так что если вдруг обнаружится способ нейтрализации грифона, то я стану абсолютно беспомощным, а именно этого мне бы хотелось избежать.
Раньше бы я без зазрения совести отправился на прокачку стихийника и ни о чем бы не парился, но так ведь теперь ответственности стало еще больше. Можно подумать мне Камины было мало.
Теперь еще добавились соклане. С одной стороны они ничего не требуют, вот только глупо полагать, что им ничего не надо. Обе сестры сюда пришли в надежде заработать, дабы прокормить себя в реальности, да и вообще суметь жить дальше. Не знаю, что с ними случилось, но у обеих тяжелые травмы, без игры им никак. И самое паршивое, что обе доверились именно мне, мол, мы в тебя верим, ты нас не подведешь, не только прокачаешь себе характеристики, но и сумеешь заработать и еще поделиться с нами. Если на секунду впасть в идиотизм, то приходит мысль, что их проблемы можно послать куда подальше, мол, сами о себе позаботятся. Секунда прошла и приходится рассуждать здраво. Опыт моего увязания в неведомом клею без возможности пошевелиться говорит, что не все так просто. Уверен, что противники сделают работу над ошибками и сумеют в будущем предусмотреть вылетающие копья из портала. Никогда не стоит недооценивать противников. И все это подводит к мысли, что надеяться в такой плачевной ситуации можно будет только на сокланов. А если их бросить на произвол судьбы и не вкладываться в их развитие, то крайне глупо после этого ожидать, что они смогут справиться с моими проблемами и вытащить меня из передряги. И это вторая серьезная проблема, соклане, коим требуется развитие и обеспечение.
Третьей огромной проблемой стала эта недвижимость, ее необходимо охранять и развивать. Я даже приблизительно не представляю что и как тут делать, очень надеюсь, что Летящая в даль сможет с этим разобраться, я сто процентов не смогу, не мое это и всё тут.
Кажется, что стоит справиться с одной проблемой, как во всех остальных станет легче, но что-то мне так не кажется. Сложившаяся ситуация в чем-то походит на проблему из басни Крылова «Лебедь, рак и щука», но только в моем варианте они мало того, что тянут в разные стороны, так еще каждый находится в клетке и каждого прежде необходимо освободить, иначе он тянет мертвым грузом всю конструкцию. В общем, уродский мутант, что вряд ли выживет, если оставить его без помощи.
И за что взяться в первую очередь? У кого какие мысли?
Я усмехнулся, мол, никого нет, не подскажет. Как вдруг передо мной появилась босая девушка в белоснежном платье. Сначала не понял, но спустя пару мгновений осознал, что это появилась Ириска.
— Есть еще четвертая проблема, — сообщила она с хамоватой улыбкой.
— А?
— Ты помнишь, свою сестру? — Ириска взмахнула рукой и рядом с ней появился силуэт той девчушки, что убили тогда на площади. Сейчас она еле видна, настолько прозрачна, что контуры тела еле угадываются.
— Да, — ответил я понуро, а что тут сказать, забыл я про нее, да собственно, а если бы не забыл, то что я могу сделать? Я же даже не знаю как ее воскрешать.
— Я подскажу, — авторитетно и безапелляционно заявила Ириска. — Вот тебе вновь моя статуэтка.
Я покосился на знакомую статуэтку. Помнится, я просил ее не забирать, но она получив нужное количество энергии все же ее забрала, Ириске не понравилось, что я прокачивался за счет веса статуэтки, а она мол, так явно вмешиваться в дела игроков не имеет права. И вот сейчас вновь показывает мне эту статуэтку.
— Я не зверь, хотя для порядка все же сообщу. Воскрешение происходит только в моем храме, где ты уже был. Там ты или любой игрок снимает келью и проводит дни в молитве. На самом деле молиться мне необязательно, главное не покидать храма и каждую секунду передавать энергию. Стоимость воплощения тела равна одному миллиону божественной энергии. Не надо так расширять глаза, это стандартная цена, тем более у тебя с энергией вообще проблем нет.
— Это то да, — сумеля я вставить, — но сама цифра пугает. Помнится, я пытался сам накопить тысячу, чтобы создать поселенца, а теперь ты говоришь про цифры, что на порядок выше, страшно.
— Ничего справишься, — отмахнулась Ириска. — И так. Одно из требований это не покидать храм, так что будь ты обычным человеком, то бы сидел и передавал энергию одиннадцать день.
У меня упала челюсть, одиннадцать дней, да они издеваются.
— Вообще-то воскрешение это чудо, — обиженно произнеса Ириска. — И такие вещи не должны происходить как нечто рядовое.
— Прости, — сразу повинился я, вспомнив, что она читает мои мысли.
— Но повторюсь, я же не зверь, отлично понимаю, что у тебя нет столько времени, чтобы гулять по моему храму, — продолжила Ириска. — В общем, вот тебе статуэтка, можешь через нее передавать энергию, а сестра твоя появится не в моем храме, а возле статуэтки, так что думай заранее где ее поставить.
— А с собой таскать нельзя что ли?
— Нет нельзя, думала этот момент мы уже прошли, — рассердилась Ириска.
— Понял, — поспешил я согласится. — А здесь статуэтку держать можно? Ее не украдут?
— Пусть только попробуют, — выпалила Ириска грозно. — Это МОЙ город.
— Прости, тупанул, — повинился я.
Ириска для вида еще немного посердилась, но видно, что наигранное, в итоге быстро успокоилась.
— Такой еще вопрос, — произнес я. — А можно этим заняться после? Сейчас вот совсем нет времени.
— Нет, нельзя, — отрезала Ириска. — Я тебе не банк душ, чтобы хранить твою собственность. Выкупил, так что воскрешай и занимайся своими проблемами как хочешь.
После этих слов Ириска пропала, а еле видное привидение осталось передо мной. Вот спрашивается у меня что проблем было мало? Неужели нельзя было подождать? Но нет же, именно сейчас, когда и так все через задницу.
Но быстро себя одернул, нет смысла сердиться, дела от этого сами не разрешаться.
Раз Ириска сказала, что ее статуэтка это как бы мини-алтарь, так что пришла пора ее изучить и каким-то образом воскресить якобы мою сестру.
Я подошел к статуэтке и коснулся ее, выпало меню.
Желаете:
— передать энергию богине Ирии?
— воскресить нпс?
И рядом с каждым вариантом слово «Да», что называется куда хочешь, туда и кликай. Я вздохну и ткнул во второй вариант. Передо мной появилось окно, в нем такое же меню как на моей страничке характеристик, но только все данные закрыты и видна только проекция тела моей сестры, а сверху указана шкала сколько я передал энергии, сейчас там сиротливый нуль из аж целого миллиона. Рядом кнопка в виде ссылки в интернете, эдакая упавшая восьмерка возомнившая себя цепью. Ткнул, все равно все остальное не активно.
Показалось окно, в котором можно указать какое количество божественной энергии я буду передавать в секунду. Выбрал сотню, столько у меня есть жителей, а чудо в небе все восполнит. Один миллион поделить на сто в секунду, то надо десять тысяч секунд, а это почти три часа, столько я вполне высижу. Появились две кнопки «Подтвердить» и «Отмена». Нажал первую и выскочило сообщение «Не достаточно развит навык «…».
Очень захотелось проматериться, ведь даже название навыка не сообщили, лишь послали куда подальше и всё.
Поставил пятьдесят, затем двадцать, а от десяти до единице проверял каждую позицию, но система не сдалась и согласилась лишь на единице. Один миллион секунд, мать моя женщина, как же хочется материться, но нельзя, богиня читает мои мысли, а обижать ее не хочется и так выделила походный алтарь. Знакомое «пф» послышалось возле самого уха, будто ветром донесло, но никакого ветра в закрытой комнате нет.
Но один миллион секунд это солько же? Посчитал, вышло двести семьдесят семь с мелочью часов, а это одиннадцать с половиной дней.
— Ириска, — взмолился я, — ты же сказала, что это не кабала, как мне быть, я не могу тут просидеть одиннадцать дней?
Ветер донес «любой соклан», такой толстый намек я понял без разъяснений. Что ж придется напрячь моих сокланов еще одной проблемой, вряд ли они обрадуются, но в данном случае начальство это я, а я этим заниматься так долго не хочу.
Так что Свете будет лишний стимул искать новых сокланов, чтобы разгрузить свою сестру, дел и обязанностей я на нее навесил как на послушного ослика. И жалко ее, но так и я тот еще осел, бегу сломя голову и даже не за морковкой, а от раскаленной кочерги, что несется сзади.
Простите все те лидеры кланов, с которыми я спорил в прошлых играх. Если у вас было хоть что-то похожее, то нижайшим мне вам поклон и сердечные извинения.
— ЛЮ-ЮДА-А, — позвал я, приоткрыв дверь.
Через пару секунд из комнаты напротив выглянула обеспокоенная моська соклана.
— Айда сюда, дело есть, — приказал я.
Она настороженно вышла, а за ней ее сестра. В ее взгляде мелькнуло то, что мне не понравилось, мол, а зачем еще парень может девушку звать к себе в комнату. Но благо эта мысль не долго в ней была, все же какое-то доверие ко мне есть.
— Ой, — сказала Люда, когда увидела призрачный силуэт моей якобы сестры.
— Твоя новая обязанность, — сообщил я и мысленно переложил ей на плечи эту ношу, ноги у нее не подкосились, но моська почуяла, что ей не пряник выдали, а очередной гемор подкинули и это все легко читалось на ее лице.
— Прости, но опять же, кроме тебя не кому, — произнес я с виноватой улыбкой.
Она тяжело вздохнула и произнесла:
— Хорошо, рассказывай.
Ее сзади приобняла сестра, мол, держись, я с тобой. Я пожалел, что у меня нет такой поддержки и тут взгляд перешел на силуэт вроде бы моей сестры.
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Подходящее место для алтаря оказалось возле стенки на нашем этаже. Оставлять у себя в комнате походный алтарь счел глупым, не хватало, чтобы ко мне в комнату заходили, чтобы обратиться к алтарю, нет спасибо, мне посетители не нужны. Может быть были правы наши деды и прадеды устраивающие красный уголок в доме, где стояли иконки, по сути я выбрал также самый дальний и глухой угол, кому надо подойдет, а проходить мимо без должного уважения к богине не стоит. Призрачный силуэт сестры оказалось привязан к алтарю, она все также понуро опустила голову и никак не реагирует, видно пока не воскресим, не оживет.
Я вернулся в свою комнату и понял, что мне необходимо хорошенько подумать, слишком много ответственности за последнее время на меня свалилось, просто так все эти дела не разгребутся, не исчезнут и тем более не решатся, скорее наоборот, они будут накапливаться грозя похоронить меня под плачевными последствиями от их игнорирования.
А раз надо, значит надо, сесть и подумать.
Тренькнуло сообщение о появлении нового письма. Давно мне никто не писал. О-о, от Камины, забавно получать письма через реальный интернет от персонажа в игре, да он был раньше человеком и имеет представление об окружающем мире, но все же диковато как-то это.
«Привет. Если помнишь, то я серфлю по инету, плотно сижу на форуме и собираю всю полезную информацию. Кстати, мне бы было значительно проще подбирать информацию, если бы ты предоставил мне доступ к своему меню. Сделать это можно вот так (инструкция).
Но из-за того, что я не знаю в каком направлении ты хочешь двигаться, то собрал все, что мог, тебе решать как и что прокачивать.
Из наших разговоров я понял, что физически ты более менее прокачан, а вот как маг, ты полный нуль. Скидываю инфу по всему что нарыл. Полный доступ к мною собранной информации здесь.
Но я понимаю, что у тебя нет времени въедливо читать всё и вся, что я нашел, поэтому когда информация будет выглядеть более менее собранной, то я буду подготавливать инфопакеты, с которыми тебе обязательно надо ознакомиться.
Еще раз, а то мне кажется с первого раза ты не понимаешь.
С ПРИСЛАННЫМ ИНФОПАКЕТОМ ПО МАГИЧЕСКОЙ ПРОКАЧКЕ НЕОБХОДИМО ОЗНАКОМИТЬСЯ ПРЯМО СЕЙЧАС!!!»
Я заинтригованный таким грубым, но при этом настойчивым требованием открыл файл, что приложен к письму.
У-ух. Если это не шутка, то семьдесят четыре страницы сплошного текста с миллионом ссылок, которые мне очевидно надо открывать и изучать, всё это очень не смешная шутка. Очевидно Камина не знает понятие «краткость» или «выжимка». Но блин, он ведь собирал, старался, да и прислал с таким требованием, чтобы я обязательно посмотрел и ведь не поймет если я проигнорирую. Хоть и не хочется, но так и быть.
Через десять минут вдумчивого чтения стало понятно, что он издевается над моим прошлым способом прокачки. Оказывается никто не стремится выходить из города и мучиться в красной зоне. Для более успешных и эффективных тренировок оказывается есть специальные площадки, где навыки растут в десять раз быстрее, чем обычно. Правда за нахождение на этих площадках надо платить золотом, но все же как альтернатива моему истязательству, да еще и более быстрая прокачка, в общем, сведения стоящие, хоть и поданы с ехидством и издевательствами в адрес моего больного воображения и способностей мыслить. К ответным мерам я еще вернусь, не надо мне писать такие письма, но за дельный совет с площадками все же я благодарен.
Далее пошли виды магии. Общее у всех видов магии то, что они все до единой базируются на прокаченной воле.
Сама воля состоит из четырех столпов:
— Вола — это ее количество у мага, эдакий шар вокруг его тела, аура в привычном понимании. Человек способен ею управлять, изменять, направлять и применять, точнее внедрять или подключать к ней любой элемент, такие как свет, тень, что автоматически создает магию света и магию тьмы.
— Сила воли — это способность накопить, а точнее втолкнуть в ограниченный объем нужное количество воли, дабы заклинание получилось сильнее или долговечнее.
— Гибкость воли — способность позволяющая управлять волей, очень важный показатель для мага.
— Скорость воли — способность позволяющая управлять волей, крайне важный показатель для мага, желающий не умереть от старости пока скастует простое заклинание.
Иными словами, каждому игроку предлагается развивать показатель воля, что создает ее объем. Далее попытки на нее воздействовать развивают гибкость, а после скорость передачи воли и насыщение заклинаний прокачивает скорость воли и силу воли. Но все это касается именно воли.
Дальше же идут классификации ее применения.
Самое простое это телекинез, когда человек дотягивается до предмета своей волей и пытается на него воздействовать: толкнуть, поднять, приподнять и так далее — всё это воля плюс магия перемещения.
Если попытаться оторвать кусочек воли и представить его в виде скажем яблока, то это уже овеществление или материализация. Яблоко просуществует в полупрозрачном виде столько сколько было вложено единиц воли, но при этом в это яблоко можно поместить заклинание, скажем огненный шар или камень. Когда воля истощится, то сработает заклинание, в которое была вложена мана. И чем более сильное заклинание было вложено, тем от яблока будет сильнее фонить, хотя ничто не мешает навесить еще одна заклинание убирающее магический фон, маскировка предметов заклинаниями не запрещена, просто в маскировку надо тоже вложиться маной. Если все упростить, то сколько и чего влил, то столько и просуществует.
Также к простым видам магии относятся магия пространства. Если волей дотянуться до максимально удаленной точки и там оставить частичку воли, а затем попробовать оставленную частичку использовать, то получится классическое заклинание огненного дождя или летящего метеора, что так все любят в других играх. Подобные действия будут прокачивать магию пространства, ведь ты управляешь волей без непосредственного контакта с ней. Но тут надо учитывать, что оставленная частичка воли каждую секунду истаивает, да и в тот объем, что ты оставил необходимо залить нужное количество маны, а затем уже применить выбранное заклинание, то все становится не все так просто, ведь тут вступают в игру такие показатели как «сила воли», позволяющая насыщать объекты и «скорость воли», определяющая как быстро вы все это сможете сделать. С одной стороны все просто, с другой не очень, обычный камень с неба создать может оказаться сложноватым, проще создать его рядом с собой и посильнее кинуть в соперника.
В принципе на этом объясняются все ранее известные по другим играм виды магии, ведь все маги там читают речовку и перед ними создается заклинание, а дальше через мыслеуказание на цель происходит активация и всё, атакуешь.
Здесь везде сноски, что всё зависит от используемого тобой материала. Ведь для того, чтобы создать каменный метеор, необходимо касаться чего-то земляного и передавать в удаленную частичку суть стихии, то есть не надо туда переливать пол тонный земли, но пока заливаешь суть самой земли необходимо касаться, даже если это грязь у тебя в кармане. Хочешь дождя, условно, но засунь палец в колбу с водой, совать его в рот, где слюни не подойдет, нужна чистая стихия, а не твои выделения. Значительно проще с воздухом, его ты и так касаешься. И совсем плохо с огнем, его также необходимо коснуться, чтобы передать суть стихии, а в этот момент можно обжечься, если нет прокаченного резиста. Огонь в качестве стихии напряжнее всех остальных, но при этом и разрушительнее.
Далее перечисляют материалы, что могут быть использованы для применения и уже как итог породить соответствующий вид магии:
— свет
— тьма
— медицина
— трансмутация
— стихии (огонь, вода, земля, воздух)
— мысли
— голос
С первыми двумя и стихиями мне все понятно, а вот по остальным пришлось вчитаться.
Медицина — вид магии, позволяющий наносить повреждения или же излечивать себя или союзников. Используются исключительно мана, а не божественная энергия, что позволяет использовать данный вид магии где угодно. Как и все прочие виды магии, этой можно пользовать только через волю. Если не вытянул волю до противника, то надо его касаться, чтобы воли соприкоснулись, либо же протягивать свою волю до противника и с помощью влитой маны воздействовать на выбранные органы противника (для примера предлагается представить, что создается давление и глаз противника под напором давления взрывается или же как от удара кость трескается, что причиняет противнику боль, выводя его из боя). В случае лечения, то предлагается представить как некое тепло, что согревает нужный участок от чего тот значительно быстрее регенерирует за счет вложенной маны магом.
Трансмутация — вид магии, позволяющий принимать облики изученных существ. Это не разновидность тотемов, а отдельный вид магии, где человек может остановиться на любом этапе трансформации. Скажем может изменить у себя уши на собачки, а ногти от дракона или добавить хвост от ящера. Частичное и полное изменение тела дает бонусы согласно примененным изменениям, но на поддержание формы тратится мана.
— Мысли — вид магии, позволяющий создавать иллюзии. Касаясь своей волей чужой через влитую ману в создаваемый образ вы можете обмануть противника. Хрупкость и ненадежность данного вида магии обманчивы, ничто не мешает магу применить и материализацию и убить противника невидимым для того мечом.
— Голос — вид магии подразделяющийся на два подвига: усиление и проклятия. Усиления это подвид магии, в котором вкладываются пожелания и как обычно, через прикосновение волей передается усиление, зависящее от количества вложенной маны. Единственное ограничение маг-усилитель не может передать усиление больше того насколько он сам развит по этому показателю. Скажем придать союзнику на время усиление на скорость на пятьдесят единиц не получится, если у самого она развита на шестнадцать. В данном случае сможешь помочь на тот уровень, что у тебя развит.
С проклятиями та же история, при том считается, что этот вид магии особо коварен. Ведь если у противника развита скажем скорость и он на тебя кинет проклятие на скорость, то у тебя вычтется ваша разница. Если у него скорость тридцать, а у тебя всего двенадцать, то ты встанешь как вкопанный, но он будет двигаться со скоростью в вашу разницу, а точнее в восемнадцать (30–12=18). Так что если перед тобой хорошо прокаченный персонаж и при этом владеющий проклятиями, то победить его крайне сложно. Примечание: бонусы даруемые вещами не могут быть прокляты, поэтому все же на дебаферов есть управа, ведь кольцо даже на плюс один к скорости позволит шевелиться и применять защитные или атакующие заклинания, не так быстро как хотелось бы, но все же, драться вы будете.
Это все базовые виды магии.
К сложным относятся все те же, но уже с их комбинированием.
Некромантия — вид магии, использующий образцы живых организмов для создания миньонов. Данный вид магии получается при смешивании магии перемещения, магии контроля. (Да, дорогой мой друг, я не указал магию контроля в обычных видах магии, по тому, что этой магии как таковой якобы не существуют, она прокачивается, когда ты пытаешься управлять своим созданием, а для этого ты должен задавать направление движения) При наличии останков живых существ маг формирует с помощью маны тот образ, который он хочет увидеть и далее управляет получившийся куклой. Некромантия будет прокачиваться от продолжительности жизни куклы. С каждым уровнем некромантии кукла будет приобретать все больший интеллект и разумность. При этом важно помнить, что используемый материал смертен. Некромант может переносить своих кукол в личное пространство, но нахождение там не засчитывается за продолжительности жизни, но зато постепенно восстанавливает целостность куклы.
Големостроение — вид магии, использующий неживые объекты. Все те же принципы, что и у некромантов, но только конструировать кукол можно из чего угодно, хоть из грязи, что конечно же скажется на их прочности и стабильности, но главное, что можно, не так ли? Единственная проблема в големостроение, создания не наделяются разумом со временем, как они были каменные или какими создашь созданиями, то такими и останутся, управлять ими придется с помощью магии мыслей, передавая команды созданиями напрямую. Правда, у этого вида магии есть один замечательный плюс, в качестве мозга может быть использован сам маг, проще говоря, он помещается в гигантскую куклу, скажем из земли и попробуй оттуда достать мага, когда его кукла за счет вкладываемой маны регенерирует, а он в ответ может прихлопнуть тебя одним пальцем. Все зависит от количества используемой маны, чем ее больше, тем маг сильнее. Или же можешь создать голема вокруг своего пета. А что? Пет это мозг, тебе послушен, а что в нарощенном теле, так это проблемы противников, а не твои.
Вообще запомни одно, комбинировать и использовать можно любой вид магии с чем хочешь, ну кроме что огня с водой и, а нет, это единственной исключение, даже можешь создать смерч из грязи, воздух и земля отлично ладят, это маги не ладят, а вот стихии уж точно не враждуют.
Все изложенное показалось настолько захватывающим, что не обратил внимание, как пролистал пятьдесят страниц, а сначала вроде бы боялся такого объема.
Далее обещание еще копать тему видов магии, уверен, что еще есть куча видов, но добыть информацию не так-то просто.
Мир «Луны».
Оставшееся часть инфопакета посвящена какому-то миру «Луны». Перелистнул страницу и углубился в чтение.
В очередной раз Камина подчеркнул, что только я тренируюсь где-то на задворках, а для нормальных людей существуют специальные площадки. И если для физических тренировок есть уйма площадок в самом городе, где прокачка ускоряется в десяток раз, то для развития стихийника создан аж целый мир. Да, он не бесплатный, не надо забывать, что мы находимся в игре и здесь очень много инструментов по выкачиванию денег из игроков.
Так вот, для игроков создан мир «Луны» куда все отправляются прокачивать характеристики именно стихийника. Если здесь все зависит от уровня, скажем я пятидесятого уровня, то прокачивая выносливость то половина будет уходить на энергию. Стихийник до первого своего стопроцентного перевоплощения делится характеристиками с остатками прошлого человеческого тела. Так что все тренировки здесь будут заведомо хуже и не эффективны, если сравнивать с миром «Луны». А все потому, что туда можно попасть только в теле элементаля, и все действия в мире «Луны» прокачивают только стихийника. Это что называется сладкая морковка, а теперь горькая редька.
Момент первый — каждый вход в мир «Луны» стоит один золотой. Если кажется, что это не дорого, то представь как много там придется умирать, ведь тело стихийника на первых порах крайне жалко и безобидно. Если вдруг подумал, что сможешь включить божественную регенерацию, то спешу тебя огорчить, в мире «Луны» пользоваться божественной энергией не получится, ведь это другой мир. Можно использовать только ману, а ее тоже особо не запасешь, ведь при каждой смерти все ее количество сбрасывается. Так что платить придется очень часто и это очень хреново, ведь от твоего финансового благополучия очень многое зависит.
Момент второй — прокачивая стихийные характеристики в нашем Общем мире ты не становишься сильнее. Не понял, да? Напоминаю, что необходимость подымать уровни никто не отменял. Степень изменения тела напрямую зависит от твоего уровня. Если ты нулевого уровня, то степень изменения твоего тела также нулевая. Но скажем, ты смог стать десятого уровня, то значит тело человека ослабло на десять процентов, заменившись телом элементаля. И здесь начинает работать кривая математика. У тебя от характеристик человеческого тела остается девяносто процентов, а от элементаля добавляется десять процентов. Думаю еще не понял. Уточняю, какого бы сильного элементаля ты не развил в мире «Луны», в Общем мире он будет на десятом уровне всего лишь десятипроцентной копией себя. Если совсем плохо с пониманием, то если у тебя развита МОЩЬ (сила) до ста единиц, то на десятом уровне в Общем мире у тебя будет всего десятка. Надеюсь до тебя дошло, иначе уже не знаю как объяснять.
Я оторвал взгляд от объяснений Камины, за фамильярность и издевательство захотелось ему врезать, но вынужден признаться, что замечание толковое, сам бы может сразу не разобрался и от этого могли быть проблемы.
Момент третий — приходя в мир «Луны» ты попадаешь под жесткий контроль со стороны более высокоуровневых элементалей, считай что там дика дедовщина, кто старше, тот и прав. Так что умирать придется много и часто.
Если вдруг подумал, что туда не стоит и соваться, то спешу возразить. Оно того стоит. Все как один игроки отписываются, что там интересно, считай бесконечная игра в режиме захвата территории. Там вы постоянно атакуете и формируете зоны, расширяете свой ареал обитания, в то время как вас атакую твари Хаоса, что стремятся разрушить любую упорядоченную структуру. Там постоянная движуха, народу нравится.
Но самое главное, что у тебя появляется возможность изучать навыки и заклинания, тренировать их и вообще расти как стихийник, в разы быстрее, чем здесь, в Общем мире. Так что если надумаешь заняться прокачкой себя как мага, а точнее стихийника, то не жадись и пользуйся миром «Луны».
Я отодвинулся от стены и улегся на деревянный пол. Получается сначала Камина рассказал о возможностях мага-человека, а потом указал, где тренируются и развиваются стихийники, что по умолчанию маги. И самое печальное, что у человека-мага, что у стихийника очень многое завязано на его уровень здесь, в Общем мире.
Возможности человека-мага признаться поражают. Но я видел боевые возможности стихийников это тоже очень весомая сила. Личина человека и впрямь слишком универсальна, при желании можно обойтись только ей, вот только развивать ее во всех направлениях мне кажется чем-то вроде безумия. Надо прокачивать и физические и магические характеристики, а с ежедневным штрафом это не так-то просто.
Вдруг поймал себя на мысли, что если бы сейчас не получил письмо Камины, то как обычно ушел бы в лес тренироваться. Но сейчас, после прочтения письма, понимаю, что тем самым я бы очень сильно себя замедлил, ведь никто скорее всего больше не страдает такой фигней. На будущее надо сделать пометку побольше общаться с Каминой, оказывается он находится крайне полезную информацию.
Вот только что-то мне мешает слепо последовать его совету. И так, что я имею.
Первое, вся магия начинается с воли. Необходимо прокачивать эту характеристику, а точнее несколько характеристик на нее завязанных. Воля нужна и человеку и стихийнику.
Второе, человек может развиваться в очень широком диапазоне, что делает его универсальной боевой единицей.
Третье, стихийник очень грозное оружие, но при этом крайне специфичное, ведь чтобы воспользоваться всем его потенциалом сначала надо пройти полную смену тела. И конечно же, параллельно прокачать самого стихийника, чтобы он был силой, а не просто ходячей зажигалкой.
Все вроде бы легко и понятно, вот только куда податься?
Пытаясь решить возникшую проблему, подзавис, уставившись взглядом в одну точку. Не знаю сколько так времени просидел, как откуда-то из задворок сознания не всплыло, как однажды мне отец ответил весомый подзатыльник. Мы с ним пришли в магазин, я тогда еще был совсем мелким и он предложил мне купить конфет. Как сейчас помню, стеклянная витрина и десятки видов всевозможных конфет. Батя постоял с минуту с грозным видом, а затем подошел и отвесил мне запоминающийся подзатыльник, я тогда чуть лбом не коснулся стеклянной витрины. Было чертовски больно, но отец пинками погнал меня из магазина. Позже он мне объяснил, что я не должен был теряться при многообразии выбора. Человек слаб, стоит перед ним положить две-три конфеты, то он быстро выберет какую-то одну, но если перед ним положить десятка два вариантов, то он будет очень долго думать. Уже после я вычитал, что да, так и есть. Все дело в количестве показателей. Когда мало вариантов, то и сравнивается меньшее количество показателей. Но когда много вариантов, то вариаций становится слишком много и человек теряется. А если добавить еще постоянно возникающие сомнения, переменчивые желания и неуемную жадность, когда хочется получить всё и вся, то человек буквально зависает в невозможности сделать выбор. Казалось бы что в этом плохого, подумаешь человеку надо лишь подольше подумать, но это одна из самых сложных и коварных задач в жизни человека. На этом горят чуть ли не миллиарды людей ежедневно — невозможность сделать выбор. Лучше всего эту проблему видно на детях выдающихся людей. Казалось бы перед такими детьми открыты все дороги, но они могут только прожигать деньги родителей, при этом сами из себя ничего не представляют. На их примере наиболее отчетливо видно, что происходит с человеком, когда перед ним обилие выбора — он не может решиться. А жизнь такая коварная стерва, что ошибок не прощает, да и за промедление порой наказывает. Вот и выходит, что пока такому звездному ребенку пятнадцать лет, то все ему пророчат великое будущее. В его двадцать-двадцать пять начинают шептаться, что пора бы уже взяться за ум и все же что-то выбрать. А когда отпрыску именитых родителей становится тридцать, то все понимают, что человек потерян, он не смог сделать выбор, а коварная жизнь сделала его взрослым, с устоявшимся мнением, не готовым учиться и принимать чужое мнение и в итоге человек становится никчемным, ведь он не стал специалистом в какой-либо области, не стал способен услышать чье-то мнение, кроме родителя, который только и может что пригрозить перестать финансировать.
Скрытая проблема в многообразии выбора в том, что время уходит, а количество вариантов не уменьшается. Человек по своей жадности не готов откидывать какие-нибудь варианты, ему все жалко, ведь хочется всё и сразу. А жизнь идет и либо он становится старше и тогда приходят неожиданности, либо в какой-то момент варианты вдруг разбирают окружающие, а тому кто выбирал приходится хватать то, что осталось. И по закону подлости более лакомая, вкусная конфета оказывается у кого-то другого. А отсюда обиды на того, кто взял конфету, самобичевание, что не взял сам ее когда было время и тому подобные моральные и психологические проблемы.
Казалось бы перед человеком было много вариантов и он мог сам выбрать свою судьбу, свою жизнь и стать счастливым, но вместо этого он буквально просирает время, после хватает что осталось и до конца своих дней жалуется на то, что у него таки есть. Вместо счастья человек оказывается в пучине неврозов и негодования.
В моей жизни от отца мне приходилось неоднократно получать подзатыльники, что каждый раз сокращали время выбора. В последующие ситуации, когда передо мной обилие выбора, то я просто выставлял фильтры и безжалостно откидывал варианты, что значительно сокращало время и варианты. Но сейчас даже такой вариант не подходит, ведь надо выбрать не из многообразия, а путь по которому пойти. По всем сразу идти не получится, как бы мне не хотелось. А хотя почему бы и здесь не применить фильтр?
Какие у меня варианты?
Первый — воля и ее прокачка. По сути ее применение это убогие маги из прошлых игр.
Второй — развитие многих вариантов магии, что сделает универсальный бойцом, ведь можно не только кидаться магическими шарами, но и перевоплощаться в каких угодно зверей.
И третий вариант это развитие стихийника в закрытой локации называемый миром «Луна». Там я буду расти как стихийник, но также необходимо прокачивать уровни, иначе от стихийника мало пользы.
Фильтр первый: что быстрее?
Первый вариант выигрывает сразу. Второй и третий без раздумий проигрывают.
Фильтр второй: кто сильнее?
Тут без вариантов. Зависит от того какие прямые руки у игрока, сильным можно быть в любом варианте.
Фильтр третий: что дешевле?
Тут пожалуй лучше начать с третьего варианта — он самый дорогой. Камина не зря написал, что каждая смерть это выкинутый золотой, а у меня они не плодятся, лишних нет.
Второй или первый. Пожалуй второй вариант также проигрывает первому, ведь разнообразие школ магии заставит много тратить, насколько я помню каждый урок стоит денег. А изучая только одну волю я буду тратиться только в одном направлении.
Итого по сумме всех фильтров выигрывает самый первый вариант — прокачивать волю и уподобляться магам из прошлых игр, когда придется искать внешние источники для поджигания воли, дабы создать простейший шар огня. Конечно же, я не собираюсь себя ограничивать только огнем. Хотя очень хочется прокачать стихийника, но видно сейчас не судьба. Главное себя прокачать и представлять хоть какую-то силу, а тешить самолюбие буду позже, когда не будет такой напряженки со временем и обстоятельствами.
Так что куда мне теперь податься?
Пробежался еще раз взглядом по письму друга и понял, что мой путь лежит в гильдию магов. Главное не поддаться на посулы стать самым крутым магом, или желание освоить уйму видов магии, а прокачивать одно свойство, но до хорошего и при том боевого показателя. Надо становиться сильнее и как можно быстрее.

Глава 1-5

Стоит на что-то решиться, как все проблемы становятся менее резкими, менее острыми и порой кажутся вообще незначительными, ведь ты уже видишь как с ними справиться. Пока что я не придумал как решить все проблемы, но я увидел путь на котором их значительно меньше. Мне просто надо становиться сильнее. Может это немного по-задротски игрока неудачника, что мечтает всех нагнуть, добыть самый сильный меч и покорить всю игру, но мне именно что не нужен самый сильный меч, не нужна власть и богатство, у меня только одна цель — сделать себя сильнее.
Я поднялся и открыл дверь. На пороге стоит Летящая в даль с занесенной рукой, если бы не ее растерянный взгляд, то подобную позу можно было бы признать за угрозу, а так она собиралась стучать в дверь, как я ее резко открыл.
— Ты ко мне? — задал я очевидный вопрос.
— Да, — ответила Люда и опустила руку. — Надо поговорить.
— Вот прямо сейчас? — спросил я, мысленно уже выстраивая путь в форме грифона до гильдии магов.
— Да, очень надо, — ответила робко, но твердо Летящая в даль.
Вынуждено отступил и махнул рукой, мол, заходи.
— Садится пока что не на что, хотя если ты не надолго, — произнес я.
— Прости, что отвлекаю, ты явно куда-то хотел уйти, но есть несколько вопросов.
— Я слушаю.
Летящая в даль посмотрела по сторонам и чтобы не мяться в пустой комнате подошла к стене и уселась, присловнившись к стене. Я поступил таким же образом, но с противоположной стороны.
— Первое, какая у меня роль в клане? — спросила Люда.
— Я же вроде бы уже обозначил, — опешил я.
— Не совсем, — возразила Люда. — Да, ты дал задания, но несколько не до конца.
— К примеру?
— Ну возьмем этот дом? Можно ли сюда перенести гроб? Сам понимаешь отсюда выходить в разы приятнее, чем тащиться с кладбища.
Я мысленно хлепнул ладонью себя по лбу, эта мысль должна была быть первой как у меня появился дом.
— Дальше, — попросил я, видно, что Люда хочет еще что-то сказать.
— Второе, ты назначил меня управляющей этого дома и сказал заниматься торговлей. Это только здесь или я официально назначена казначеем?
Я чуть задумался.
— Официально назначена.
Она несмело улыбнулась.
— Следующий вопрос, какая оплата? — спросила Люда и не успел я ответить, как затараторила. — Прости, но для нас этот вопрос крайне щепетильный. Игра это единственный наш доход. Все, что здесь зарабатываем переводим в реал и на эти деньги питаемся и оплачивает комуналку плюс лекарства.
Я растерянно подзавис. Вроде бы выделил ей все средства, что у меня оставались, но какой процент или какую сумму стоит ей отдать для вывода в реал в качестве оплаты ее работы, хм, об этом я не задумывался. Тем более, она не одна на меня работает, да мы соклане, но кушать тоже надо на что-то. Это видимо мне хорошо, в реале загруженная капсула и мед. работники будут приходить и сами подгружать нужные растворы, дядя обо всем позаботился, а у них такого дяди нет, приходится самим о себе думать.
— Дай подумать, — попросил я и принялся считать.
Обычно человек выводит те средства, которыми он располагает. А добыл он их крафтом, охотой или еще как не важно. Обычно то, что выдает клан является мелочью, но все же каждый клан платит зарплату, иначе никто не будет работать на общее благо. И мне необходимо определить процент или сумму, что будет выделяться.
Спустя десять минут, я прокашлялся и неуверенно начал:
— На все денежные операции сокланами поставлю налог в десять процентов в пользу клана, это обычная практика.
Люда кивнула.
— Тебе как казначею, думаю одного процента будет достаточно от общего накопления. А вот сестре сама назначишь оклад.
— Сама? — опешила Люда. — Так ведь она выше меня по статусу, ты ее первой взял.
— Это не играет никакой роли, — отмахнулся я. — Первой или второй это всё фигня. Вы обе единственные мои соклане. Тебе как казначею полагается процент, а не определенная сумма. Расчет прост, чем больше обороты, тем больше тебе достается, поэтому у тебя будет стимул заставлять людей зарабатывать. Сама понимаешь мне этим некогда заниматься.
— Да, но, — начала Люда.
Я грозно на нее глянул и она замолчала.
— Ты такой же соклан как и все, но один из самых важных, ведь жизнь всего клана зависит от финансов, так что должна понимать от твоих действий зависит практически и фактически жизнеспособность клана.
Она съежилась, опустила плечи, наклонила голову и вообще видимо захотела ужаться и спрятаться от такой ответственности, но к сожалению, человеческое тело не ком снега сильно не скомкать.
— Глемар, прости, но я тебя не понимаю, — все же нашла в себе силы подать голос Летящая в даль. — Но я же тебя предала, точнее продала, как? КАК? Как ты после этого можешь назначать меня казначеем и доверять? Не понимаю!
Я вздохнул. Вроде бы уже все объяснял, но приходится вновь и вновь повторять.
— Люд, я уже не знаю какое объяснение тебе понравится и во что ты сможешь поверить. В то, что рано или поздно грифона на моей груди заметили бы это факт. Мне все одно пришлось бы прятаться и решать проблемы из-за наличия сильного тотема. Да, я помню, как все это уже говорил, но тебе видно нужно еще какое-то объяснение. Мол, у меня должна быть в твой адрес злость, ярость и возможно обида.
Судя по мелким кивкам Люда считает именно так.
— Но ты не учитываешь одного.
Я сделал паузу и подруга попалась в ловушку, она подняла глаза и наши взгляды встретились.
— Если у тебя короткая память, то напомню. Во-первых, ты приходила каждый раз, когда я тебя звал. КАЖДЫЙ РАЗ. Во-вторых, сопроводила меня в храм Ирии, а перед этим подсказал что да как в банке сделать.
— Это же мелочь, — вставила Летящая в даль.
— Кому как, — возразил я. — Подать руку утопающему тоже мелочь, однако, это простое действие способно спасти жизнь. Понимаю тебе тяжело принять, но помимо Камины, ты была единственным другом, что хоть как-то мне здесь помогал. Сама знаешь с момента появления новичков прессуют и заставляют вступать в кланы. Ты же помогла не ожидая ничего взамен. А когда появилась возможность, то ты не втихую меня сдала, а сначала уговаривала продать грифона. А когда я самодур отказался, то ты поставлена в реальности в такое положение при котором в благородство не поиграешь, когда жрать нечего, то не до сантиментов. Я тебя отлично понимаю. И если убрать все твои угрызения совести, что кстати тоже играет тебе в плюс, то ты отзывчивый и надежный человек. И я был бы полным дураком, если бы не загрузил тебя работой.
— Но так я ведь не умею.
— И я не умею, но это не значит, что не надо делать. Так что давай это будет последним разом, когда ты подымала то недоразумение. Я реально не вижу в твоих действиях ничего плохого. А уж то, что теперь еще и твоя сестра у меня в клане, так вообще классно. Если бы я знал о ней, то может быть сам бы тебе предложил схему, как заработать на информации обо мне. Но давай то был последний раз?
Летящая в даль в страхе подняла на меня взгляд, но увидела, что я готов засмеяться, не оценила шутку, рассердилась, насупилась как недовольный котенок.
— Ты уж прости, но мне правда пора идти. На тебе все финансы, на Свете все рекруты, дерзайте. Выживет ли клан зависит от вас, — подначил я ее, от чего у той опустились плечи, видно груз кажется непомерным, но ничего привыкнет. На новой работе всегда так, всё кажется слишком сложным и тяжелым, но постепенно вникает в мелочи и тянешь лямку наравне со всеми.
— Если что, то пиши письма, они приходят в любом режиме, — посоветовал я и не дожидаясь ее реакции вышел из комнаты.
Если будут и правда важные дела, то напишет. А ей сейчас принимать в управление этот дом, где-то делать казну, ведь у клана «Опаляющие мысли» есть свое хранилище наличности, то и нам такое нужно. Надо еще гроб сюда перетащить. Сестру воскресить, боженьки, да много чего надо. Но одно более важно, надо стать сильнее. Если не буду сильным, то все «важно» станут не важны, так как с мнением слабого никто не считается, отстоять свое мнение можно только что-то из себя представляя.
Выходя из дома на оживленную улицу меня догнала мысль, которую я видимо пытался не замечать — проблемы моих сокланов. Лидер это не только сиделец на троне и раздающий указания. Необходимо еще понимать что и от кого требовать. И при этом уметь грамотно распределять накопленные богатства, чтобы и людям было достаточно и в казне что-то оставалось, а желательно даже приумножалось.
В обычных играх мы в основном собирались и ловили фан, развлекались, дрались. Затем каждый выходил из игры и возвращался в реальность, где ему приходилось решать настоящие проблемы. В этом же клане я изначально стал собирать людей скажем так с расширенным количеством проблем, от которых не получится откреститься. Тут не получится выгнать и найти другого соклана, который будет чаще играть или у кого руки из правильного места растут. Сейчас неожиданно стал понимать, что если Люда и правда не справится, то мне ее не выгнать, ведь это обозначает чуть ли не по миру пустить, как в этом, так и в том мире. А с ней еще и ее сестра.
Боже, а чем больше сокланов, тем больше у меня будет проблем. А далеко не все они умеют играть и зарабатывать. Я как-то раньше об этом не думал. Может быть опасения Летящей в даль и правда обоснованны, вдруг ей да не удастся поставить торговлю на нужные рельсы и тогда будет дыра, что станет пожирать добываемые мною деньги и ресурсы.
Нет, нельзя так думать. Этот клан почти семья, в семье не бросают. Да, могут быть недовольны, могут наругать, но не выбросить из дома на улицу зимой без одежды.
Надеюсь у меня хватит сил и способностей решать проблемы моих сокланов, а что они с ними будут ко мне приходить это к гадалке не ходи. Вдруг у Люды и Светы есть еще родственники, которым тоже надо помочь. Да и новички придут тоже не гении стратегии и экономики. Так что мне как лидеру надо расти.
Хех, мне надо развивать не только персонажа, но и себя лично, иначе быть беде. Но отчаиваться не стоит, никто не рождается сразу грамотным и воспитанным, все приходит со временем, главное не бояться и верить в себя.
Как там Камина один раз сказал «Можешь не верить в себя, главное верь в мою веру в тебя». Надеюсь, что Камина в меня верит, ведь сам я в себя пока что не очень верю. Но уверен, что этот чудик в меня верит, иначе бы не доверил мне свою цифровую жизнь.
Что ж, жди меня гильдия магов.
Я перетек в личину грифона и распугивая прохожих ломанулся в потоке людей и через три прыжка подпрыгнул и подхватил себя крыльями. Запоздало понял, что надо было выходить не на улицу, а на крышу, ведь специально для этого просил дом с крышей. Но что уж теперь, главное лечу, жди меня гильдия магов, я иду становится сильнее!

Глава 1-6

Наконец-то я вырвался из своего нового дома. Никогда бы не подумал, что так скоро захочу оказаться подальше от него. Он ведь не просто дом, хранилище и недвижимость, он еще и место, где можно и нужно хорошенько подумать, а это процесс не всегда приятный, так что это одновременно и моя гордость, ведь не у каждого есть такой домина, но и одновременно моя тюрьма, где меня ожидают все мои страхи и сомнения. И вот сейчас я как пугливый заяц унесся подальше от него. Правда я тот еще заяц, каждый взмах крыльев проталкивает меня дальше, воздух как нечто плотное порой не хочет меня пропускать. А постоянные каверзы от воздушных потоков делают полет не расслабленным времяпровождением, а настоящим испытанием на ловкость и баланс, перевернуться можно в любую секунду.
Стоило миновать прослойку ремесленников, как сверху хорошо стало видно ручейки людей, стекающихся к далеким вратам гильдии магов. На секунду посетила мысль, что я буду как все, ведь мне туда же, куда и всем этим людям. Сейчас не важно, что я в облике грифона, важно то, что я окажусь и буду с ними на равных. И это малость неприятно. Второй мыслью поймал себя на том, что мню себя кем-то важным от того, что у меня крутой грифон. На мгновение представил как я долетаю до гильдии магов грифоном, затем у всех на глазах перетекаю в форму человека и тут … оказываюсь слабаком, абсолютным новичком даже не знающим куда податься, да вообще ничего не знающим. Все после такого представления будут ожидать от меня чего-то такого же крутого, а я буду стоять и краснеть, ну или как идиот сердиться, вызывая еще больше насмешек в свою сторону.
Выцепил взглядом подходящее место и стараясь как можно меньше привлекать внимание упал камнем между домами, одновременно врубив регенерацию и переход в человека. Быстро поднялся и отряхнулся, все же одежда от клана «Пылающие мысли» приходится очень кстати, в ней я не такой мажористый, каким бы оказался прилети я в форме грифона.
Человек не столь силен как грифон, поэтому пришлось резко уменьшить свой пыл и влиться в толпу неспешно шагающих в сторону гильдии магов.
— Давно в игре? — послышался сбоку вопрос.
Первое время я не понял, что спрашивают у меня.
— Глухой или зазнайка? — повторили вопрос справа.
Я вылез из своих дум и посмотрел на собеседника.
Парень молодой, лет двадцать, может чуть больше, как и на большинстве в толпе мешковина на босые ноги, но дорога вычищена до идеала, так что все идут не боясь наступить на мелкие камушки.
— Не особо, — ответил я.
— В гильдию магов? — спросил незнакомец.
— Как и все, — ответил я и повертел головой, мол, тут разве есть другой конец дороги, я же сверху хорошо видел во что упирается дорога.
— Это-то да, — согласился незнакомец. — Но так ведь скучно идти молча, все смотри кучкуются, а ты как и я топаешь один. Давай знакомиться! А то скучно одному шагать.
— Глемар, — произнес я и первым протянул руку для пожатия.
— Рассекающий свет, — ответил незнакомец.
— Не против если я буду называть тебя Рас? — Спросил я с улыбкой.
— Нет, главное не Светой, — ответил Рас и пожал мне руку. — На кого идешь учиться?
— Пока еще не знаю, — ответил я честно.
Рас окинул меня взглядом.
— А по тебе не скажешь, — усомнился он.
— Чего так?
— Так ведь ты в одежде, я потому и спросил, давно ли играешь, ведь сразу тут с одеждой тяжко. Хотел спросить где достал или может удалось вступить в богатенький клан и там выдают?
У Раса в глазах буквально взорвалась надежда в виде яркой вспышки и озарила его глаза изнутри, я буквально прочувствовал его жадный взгляд прогулявшийся по моей одежде.
— Повезло, — ответил я и увидев опечаленную моську Раса, понял, что на этом наша дружба может закончится, ведь я откровенно отшиваю, — друг давно играет, по дружбе скинул, что ему уже не нужно, одежда без статов.
— А-а, — принял версию Рас, мигом потеплев во взгляде. — У меня все друзья как и я голодранцами бегают, даже одно время вместе организовали клан, но сам понимаешь друзья и работа эти вещи несовместимы, так что теперь каждый сам по себе.
— Отлично понимаю, — согласился я.
Толпа начала немного уплотняться, народ стал сокращать расстояние между отдельными группами и теперь идем плотным потоком, чужие разговоры стали отрывками вмешиваться в нашу беседу.
— А ты кем хочешь стать? — решил я задать адресованным мне недавно вопрос.
— Знаешь, долго думал, да и вырваться если честно раньше не получилось, — признался Рас, — хочу стать паладином, а для этого надо освоить магию света и лечения.
— Рассекающий свет, — повторил я его ник вслух, — я думал будешь нечто вроде некроманта.
Он засмеялся.
— Не-ет, — ответил Рас. — Я сначала напечатал Рассекающий светом, но вдруг подумал и чуть сократил и получилось немного, но круче, не находишь?
Я для вида немного подумал и после согласился. Не хочется человека обижать из-за такового пустяка, раз ему хочется быть с дурацким ником, то я ему не судья, сам назвался тоже не пойми кем.
— А я надумал стать ледяным магом, — озвучил я только что пришедшую мысль.
— О-о, — изумился Рас, приподняв забавно брови, будто две гусеницы у него на лбу скакнули вверх. — А разве такие бывают?
— Знаешь, — я наклонился к нему и продолжил шепотом, — мои соклане утверждают, что в этой игре всё возможно. Понимаешь ВСЁ!
— Да ладно, — Рас принял мои слова за чистую монету.
— Ну, а ты сам подумай, — продолжил я нашептывать, — мы тут как бы мелкие боги, люди, звери и еще воплощение стихии. Ты где-нибудь такое встречал?
Тот помотал головой.
— Вот и я тоже, — продолжил я говорить тихо. — Умные люди утверждают, что раз у нас, как игроков, нет никаких ограничений, то значит возможно всё. Надо только найти и понять как сделать.
— А ты знаешь, я с ними согласен, — заявил уверенно Рас. — Тут и правда чего только нет.
— Вот и я также подумал, — сказал я чуть громче, а то на мой шепот другие стали обращать внимание. — Раз есть магия воды, то почему нет магии температуры, а дальше всего-то и надо что воду заморозить.
— Слышали? — крикнул на всю округу рядом идущий парень в компании друзей и подружек. — Среди нас идет будущий маг льда. Собрался воду замораживать!
Ответом был общий смех и что обидно со всех сторон. Очень захотелось ответить обидчику, но внезапно подумал, что клоуны самые незаметные персонажи в рыцарских романах, они вроде бы скачут, шутят, всегда на виду, но все обращают внимание на красивых и мужественных рыцарей, королей и юных принцесс, но не на клоунов, что развлекают толпу.
— Ну а ты сам кем хочешь стать? — спросил я крикуна.
— Я УЖЕ! — ответил он. — Иду поднимать навыки.
Он что-то протараторил себе под нос и на раскрытой ладони появился маленький смерч.
— Маг воздуха, как оригинально, — подколол я.
— Именно, воздух он везде, доступ неограничен, — с вызовом ответил крикун. — Я всегда за два занятия освоил магию воздуха, а посмотрим сколько у тебя уйдет времени на поиск магии льда. Только не забудь, пока ты будешь искать неведомую магию, я буду развивать воздух и становится сильнее. И через неделю занятий я станут значительно сильнее и искуснее, а ты если и найдешь, то только начнешь изучение, так что ты всегда будешь отстающим.
В его компании девушки влюбленно посмотрели на хвастуна. Я решил чуть снизить скорость, Рас понял мою задумку и также стал идти тише. Не сложный маневр конечно же разгадали и нас окатило презренным смехом, обидно, что не только от той компании, но и ото всех окружающих, будто я их чем-то задел или как-то оскорбил. Ненавижу стадные рефлексы, честно слово, как животные.
— Не парься, — попытался меня успокоить Рас. — Я тебя понимаю, сам как видишь хочу стать паладином, а тут нет такой профессии, придется самому искать и объединять два вида магии.
— У тебя получится, друг, — в сердцах сказал я.
Рас протянул руку и мы уже как друзья по несчастью еще раз поздоровались по-мужски.
Давно увиденные и рассмотренные еще в форме грифона с помощью удивительного зрения перед нами предстали ворота гильдии магов. По бокам от ворот бесконечно длинный забор, за которым ничего не видно, точнее создается иллюзия, что там идеально ровная зеленная лужайка без единого деревца или кустарника, но всем и каждому понятно, что такого не может быть, там гильдия магов, что не любит когда у нее подсматривают. Сами же ворота представляют собой суженный проход. Если на самом входе в ряд могут встать человек тридцать, то с каждым шагом стенки сужаются и приходится одному перестраиваться и так постоянно.
Толкучка образовалась знатная, если бы не зоркое зрение грифона и возможность рассмотреть все издали, то сейчас бы подумал, что попал в настоящую пробку и никто никуда не движется, но нет, мелкое шевеление все же происходит.
— Это надолго, — понуро сообщил Рас.
— Похоже на то, — согласился я. — Не в курсе от чего такой идиотизм?
— Деньги, — ответил Рас.
— Поясни, — попросил я.
Друг удивленно на меня глянул.
— А твои соклане что не объясняли ничего?
— Не-а. А надо было?
— Ну у вас и порядки, — удивился Рас. — Значит так. Здесь воронка, чтобы каждый взял амулет.
— Что за амулет?
— Что серьезно, не в курсе? — не поверил Рас, даже чуть глаза выпучил. — Блин, ну и тебя и соклане, гады редкостные, послать человека учиться и не рассказать о нюансах.
— У нас все платное, — соврал я, решив подыграть мнению Раса.
— Звери, просто настоящие уроды, — обвинил их Рас. — Советую тебе менять клан.
Я пожал плечами.
— Так все же, что за амулет?
— Слушай, — авторитетно начал Рас. — Амулет выдает привратник гильдии магов, он, амулет этот, будет выкачивать у тебя ману, по единице в секунду. Надеюсь хоть это ты знал? А то как закончится мана, то тебя выкинет из гильдии.
Я честно посмотрел невинными глазами вверх и чуть вбок, мол, я тебе врать не хочу, но не говорить же правду, что впервые это слышу.
— Точно бросай этот клан, — немного рассердился Рас на моих несуществующих сокланов. — Если у тебя нет маны, то сюда даже можешь не пытаться пройти.
— Мана есть, — быстро ответил я, а то соседи стали недовольно на меня поглядывать, мол, если маны у тебя нет, а ты тут занимаешь место, то лучше отправить тебя на перерождение, ведь чем меньше народу, больше кислороду.
— Точно все хорошо, — успокоил Рас, не столько меня, сколько окружающих прислушивающихся к разговору. — И так амулет вытягивает из тебя ману, это как бы доказательство того, что ты встаешь на путь мага, маны у тебя должно быть много, иначе тебе тут делать нечего.
— Странно, — сказал я. — В гильдии воинов не убывает здоровье.
— Там другое, — отмахнулся Рас.
Ряды в очередной раз перетасовались и нам еле удалось быть рядом друг с другом.
Я на всякий пожарный зашел в меню и поставил на перевод божественной энергии в ману, по две единицы в секунду, вдруг там не точно единицу надо переводить, а скажем, одну и двенадцать сотых, что не видно, таким образом я буду уменьшать запас и могу не заметить как закончится.
Дальше разговаривать стало неудобно, слишком давят, да и когда вокруг столько ушей до не до душевных разговоров. Успели кинуть друг друга во френды и на этом решили пока остановиться, еще успеем наболтаться.
В очередной раз убеждаюсь, что игра создана российским правительством, только у нас могли придумать такую пропускную систему, чтобы по одному человеку. Нет, чтобы поставить несколько ворот и посадить старцев побольше или вообще пригнать волонтеров, но нет, надо тысячи людей сдавливать в одном месте, чтобы мучились. И как пояснил Рас всем правят деньги. Пришлось уточнить, когда он перестанет материть моих несуществующих непутевых и крайне жадных до советов сокланов. Оказывается это бесплатный вход в гильдию магов, но есть еще и платный. Отделений гильдии магов по городу распихано огромное количество и в каждом можно заплатить за вход один золотой и тебя переправят телепортом сразу за ворота, за дополнительную плату отправят куда скажешь. Те, у кого есть деньги, конечно же, пользуются телепортами. Хотя и тем тоже приходится перед отправкой одевать амулет, что исчезает стоит оказаться вне гильдии, но все же за денюжку в гильдию попадать значительно удобнее, чем выдавливать кишки в этой толчее. Хотя вынужден признать, после такого у любого адекватного человека не возникнет жалеть о золотом, чтобы попасть в гильдию магов. Может наши и изверги, создавая такие условия в игре, но все же доить население они умеют, этого не отнять.
Наконец-то дошла и до меня очередь. Узкий проход заканчивается маревом перехода возле которого стоит старец и одевает каждому амулет, появляющийся у него в руках.
— Амулет, — скрипуче произносит старец и передо мной стоящий наклоняет голову, чтобы старик его повесил.
— Прикоснись, — требует старец, куда и зачем уточнять не требуется впередистоящий уже приложил ладонь к начищенному от миллионов прикосновений медному кругу в стене. От амулета на шее протянулась еле заметная голубоватая нить.
— Входи, — пригласил старец.
Парень без раздумий шагнул в марево портала.
— Амулет, — произнес старец и я послушно опустил голову. — Прикоснись! Проходи!
Слишком короткий переход, даже не успел ничего почувствовать. Не успел ничего понять, как сзади меня толкнули.
— Не стой на проходе, дебил, — выругался парень, что был за мной и сам поспешил побыстрее отойти.
Хоть мне не нравится, что меня обозвали, но совет все же дельный. Поспешил убраться с телепортационной площадки, а на первый взгляд это именно она. Квадратное возвышение в центре площади с порталом в центре.
Быстро оглянулся и понял, что сразу тут не разобраться. Неимоверно огромная площадь накрыта непроницаемым куполом по периметру которого портальные арки. Народ перемешивается хаотически, невозможно определить кто куда и откуда идет, абсолютный хаос.
— Ты где? — пришло сообщение от Раса.
Я поднял руку и даже постарался повыше подпрыгнуть, чем вызвал лишь короткие смешки окружающих.
— Возле площадки портала, — отправил ответ.
Через пару минут меня за рукав дернул Рас.
— Давай отойдем, — предложил он, — а то здесь слишком тесно.
Следующие минут пятнадцать мы пробивались сквозь толпу подальше от центра, стало чуть свободнее, но все же народу слишком много.
— Ты куда теперь? — спросил Рас.
Я пожал плечами.
— Магия воды там, — Рас сделал движение рукой и передо мной открылась карта и один из порталов помечен значком в виде капли.
— Спасибо, — поблагодарил я.
— Мы сейчас в междумирье, — произнес Рас, — так что если нет лечения, то будь осторожен, божественная энергия не работает, только мана.
— Междумирье?
— Да, именно, гильдия магов это не старцы, что освоили пару заклинаний, а настоящие адепты своих направлений. Я помню, что тебе соклане бросили на произвол, уроды, конечно, но выживать все равно надо. Через два портала по часовой стрелке вход в больницу, так назвали отделение по лечению и калечинею. Сначала освой простой заклинание лечения, иначе замучаешься сюда каждый раз добираться. А после можешь идти по водному пути. Прости, но мне уже пора, я хоть поднакопил маны, но она не бесконечная, так что мне пора.
— Спасибо за все, — искренне поблагодарил я и на прощание пожал новому другу руку.
— Не пропадай, я в клане «Чистильщики», если что скажи, что от меня, примут, ты вроде нормальный.
— Спасибо, я подумаю.
Он на прощание взмахнул рукой и буквально через пару шагов растворился в людском потоке.
Стоять на месте, где и там всем тесно крайне неприятное занятие, каждый норовит толкнуть, как еще жив не понятно. Стал протискиваться в сторону портала магии воды, от него не так далеко и до «больницы». Ничего против не имею в освоении магии лечения, крайне полезная магия.
Полчаса ушло на то, чтобы добраться до стенки неимоверно огромного купола и выйти к порталу магии воды. Перед самой аркой портала льется из ничего, прямо из воздуха водопад и возле пола вновь не понятно куда исчезает, видно это водная преграда как некий тест. Вот только мне туда не надо, это я в толпе сказал о стезе мага льда, на самом деле мне до льда нет никакого дела, нет, если встречу, то конечно же, постараюсь изучить, но ставить это во главу всех целей — нет уж, не мое, все же моя душа стремится к огненной стихии, по мне так посильнее вдарить и чтобы только ветер разносил пепел обугленных врагов.
Возле портала в «больницу» кучкуется много народу. Я попробовал привычно протиснуться.
— Куда прешь? — осадил меня тот, кого я пытался миновать. — Не видишь очередь.
— Очередь? В «больницу»? — уточнил я.
— Ну а куда же еще, — ответил грубиян.
— А как определить когда можно входить? — спросил я.
— Старшие скажут, — практически сплюнул он слова, глядя на меня.
— И кто же эти уважаемые люди? И как они определяют очередность? — спросил я издевательски послушным голоском, мол, ну-ну, давай мни себя важным.
Друзья грубияна заулыбались, что ему не понравилось.
— Нарываешься? — спросил он и вплотную подошел ко мне.
— Еврей что ли? — переспросил я.
От подобного вопроса он опешил.
— С чего бы это? — спросил он.
— Так ведь я спросил, кто тут старший, а ты в ответ задал вопрос, — ответил я честно, чем вновь вызвал смешки у его окружения.
— Гар, не парься, не видишь он новичок. Парень смотри, как портал замирает и никакого шевеления, то значит не пройти, а как опять краски туда-сюда перетекают и края двигаются, то можно идти, — сообщил мне один из окружения грубияна Гара.
— Спасибо, но все же как определить как тут очередь устроена? — уточнил я.
— А-а никак, запомни одно, в междумирье нет законов, поэтому как увидешь, что портал активен, то смело шагай.
— Понял, спасибо. А чего он вообще замирает? Там что места не хватает?
— Типа того.
Грубиян посмотрел на меня свысока, мол, он то все это знает, а я тут такой неуч приперся.
— Спасибо за пояснения, — поблагодарил я друга грубияна и отошел чуть в сторону.
Теперь вижу, что группы людей стоят не просто так. Они не дают мелочи, такой как я подходить и при активности портала пускают кого-то из своих. Пару минут наблюдений и всего лишь три человека прошли внутрь. Если я буду ждать пока все уйдут, то так никогда и не попаду.
Поймал на себе издевательский взгляд от грубияна Гара, мол, мне никогда не пройти. Законов здесь нет, никто меня не защитит, а просто так пройти тоже не дадут. Я тяжело вздохнул, не люблю ходить с козырей, но разу уж карта совсем в руки не идет, то приходится бросать в топку то, что хотелось бы приберечь.
Нажал на кнопку режима тотем и быстренько перетек в тело грифона. По сторонам послышался мат вперемешку с охами, ахами. Уловил, что портал вновь начал мерцать и сейчас это заметят остальные, втянул побольше воздуха под любопытные взгляды окружающих и что было силы крикнул, активируя навык. От пронзительного птичьего крика у некоторых головы взорвались, у многих из ушей потекла кровь, были и те кто бессознательными тушками упали, а я не стал дожидаться окончания сценки, рванул к порталу.
Показалось, что телом грифона могу не поместиться в портал, на ходу нажал переход в человека и провалился уже комом субстанции.
Поднялся среди людей одетых в военную форму века так девятнадцатого. Повсюду палатки с красными крестами, вокруг них, между ними и вообще везде где только можно лежать раненные солдаты, многие перебинтованы. Между раненными снуют медсестры в якобы белых халатах, такими они могли быть когда их сшили, сейчас это больше красно-коричневые пятна, от чего красное гадать не приходится, однозначно кровь, а вот про коричневые надеюсь, что это от земли, все же вокруг чача, земля чавкает как после дождя. Присмотрелся, нет не после дождя, от каждого солдата бегут ручейки крови, земля буквально пропиталась кровью.
В горле появился комок, стало тяжело глотать, показалось, что что-то изнутри пытается пробраться вверх и покинуть меня из горла.
— Новенький? — крикнула мне мимо пробегающая медсестра?
Я обернулся, может она кому-то другому, но нет, смотрит именно на меня. Кивнул.
— Не стой столбом, лечи, что есть силы!!! — крикнула она и опустилась рядом с раненным солдатом, что кое как сдерживал рану на боку из которой текла не только кровь, но и что-то желтовато-серое.
— Я не знаю как, — крикнул я ей виновато.
— Иди сюда, покажу, — крикнула она.
Не сразу понял, почему мы кричим, ведь не так далеко находимся друг от друга, как осознал, что многие из раненных стонут, тем самым создавая непрекращающийся шум, что приходится перекрикивать.
— Смотри, — сказала медсестра, когда я подошел поближе. Пару раз наступил на чьи-то пальцы, что не заметил, двое солдат вымученно взывали, но я не в силах был им помочь, я только шел учиться. От подобного в душе гадостно и тяжело. — Смотри, волей умеешь пользоваться?
— Да, — крикнул я, пытаясь встать так, чтобы видеть ее действия получше и при этом никого не раздавить.
— Тогда повторяй за мной, накладываешь руки на рану, накапливаешь волю и передаешь свое тепло. Если тяжело представить, то буквально дыши на руки, это поможет.
— Понял, приступаю, — крикнул я и послушно опустился на корточки и замер перед тяжелым взглядом раненного солдата. Мысленно себя отругал, ведь это всего лишь игра, они не настоящие, но черт, как же они стонут, как тут можно сосредоточиться, когда столько раненных. Солдат забился в конвульсиях и вдруг резко дернулся, затем обмяк и его тело рассыпалось в пыль. От увиденного я плюхнулся на землю, в чачу из крови и земли. Через пару секунд на его месте появился новый солдат, с другой раной, но мне от этого не легче, я еще помню умоляющий взгляд того, чью жизнь я не успел спасти, того кто на меня надеялся, этот тяжелый, липкий и умоляюще-требующий взгляд спасти.
— Не спи, — окрикнула медсестра. — Не всем успеваем помочь, но надо стараться спасти как можно больше.
— Ага, — ответил я тихо, но думаю под общими стонами она не услышала.
Я вновь поднялся на корточки и уже без стеснения приложил руки в раненному. Увидел, что среди солдат ходят такие же игроки как я и присидают, лечат, переходят от одного к другому.
Закрыл глаза, представил что возле моих рук стала скапливаться воля, благо небольшой опыт у меня есть. А затем начал представлять как из меня уходит тепло, скапливаясь в руках. Минута, а может больше и никакого эффекта.
— Подыши, — подсказала громко медсестра.
Я послушно наклонился и буквально начал согревать руки объятые волей. Покзаалось на миг руки нагрелись, воля подсветилась нежно-розовым и сразу же очистилась, солдат чуть облегченно вздохнул.
— Еще, еще надо, — поторопила меня медсестра.
Я принялся повторять дышать и концентрировать волю в руках. Во-первых у меня ее не так много, а во-вторых давящая атмосфера не располагает к концентрации. А уж в третьих, видно лекарь из меня никудышный, раз меня так воротит от чужих стонов.
Перед глазами появились сообщения.
Поздравляем! 
Вы освоили навык «Медицина»
Вы создали заклинание «Наложение рук» ур.1
— Молодец, — похвалила меня медсестра и пошла дальше.
— Ага, — вымученно ответил я и вновь плюхнулся на задницу. Теперь уже не привыкать, одежда и так грязная и мокрая.
Лезть в меню и изучать что же мне такого дали и как этим пользоваться у меня не возникло. Наоборот захотелось побыстрее отсюда убраться. Может кому-то поля раненных и стонущих привычное дело, но не для меня. Тем более, что лекарем я становится не собирался.
Стараясь ни на кого не наступить направился к порталу, последние метры буквально бежал, чтобы побыстрее отсюда убраться, пару раз услышал хруст костей, явно опять кому-то на пальцы наступил, но уже плевать, главное отсюда убраться.
Прыгнул в портал и с блажентством осознал, что я вновь в Междумирье вышел из главного портала, а не как ожидал того, в который входил в «больницу». Быстренько отошел от портала, чтобы не мешать прибывающим. От меня грязного и вонючего стали сторониться, но в толчее это не так-то легко.
— Иди помойся, дурень, — посоветовала мне девица, брезгливо проходя мимо.
— А где тут можно помыться? — спросил я.
— Нигде, сорви амулет и тебя выкинет из гильдии, — посоветовала она.
Очень хотелось ей показать средний палец за подобный совет, я с таким трудом сюда попал, а теперь чтобы только помыться надо повторить весь путь, ну уж нет.
Пошел в обратную сторону от входа в «больницу», думаю, там меня поджидают, выходку с грифоном мне не быстро простят. Приметил, что в одном месте поменьше народу, а раз меня все сторонятся, то направился туда.
— А что здесь? — спросил я у небольшой компании, что что-то обсуждали шепотом.
— Где здесь? — спросил недовольно тот, что обернулся на меня.
— Ну во-он портал слева, по идеи здесь должен быть очередной, а справа опять портал, почему здесь ничего нет? — спросил я.
— А мне откуда знать? Придурок! — ответил незнакомец и вновь повернулся к своим, ему явно не до меня.
Я подошел к месту предполагаемого портала, то ли он скоро появится и все ждут его появления, то ли тут какая-то загадка. В какой-то момент на мне не оказалось ни одного взгляда и я неожиданно увидел перед собой дорожки выложенную из серых плит, а над каждой висит желтый глаз в ракушке, как и в городе. Обернулся, но никому до меня нет дела. Присмотрелся к дорожке и увидел, что глаза подсвечивают практически все плиты за исключением нескольких. Чтобы попасть на них надо прыгать. Прыгнул на первую.
— Смотрите, что делает идиот, — крикнул кто-то.
Он того, что на меня смотрят навык скрытности перестал работать и все глаза как и дорожка пропал.
— Нет там ничего идиотина, — продолжил кто-то надо мной насмехаться. — Чего ты застыл на одной ноге?
Но я постарался не слушать и восстанавливать картинку в голове, куда дальше прыгать. Поднапрягся и сделал прыжок, вроде бы попал. За спиной уже много людей стало откровенно надо мной ржать. Очень захотелось их послать, но так ведь их больше, да и мне интересно, что это за дорожка, до которой никому нет дела.
Через пару минут уже десятка три смеялось мне в спину. Стали давать советы куда дальше прыгать, другие спрашивали какой именно стиль в школе пьяного журавля я изучаю. Перед каждым прыжком еле удавалось сосредоточиться, но после посещения «больницы» это кажется пустяком. За минут пятнадцать по постепенно стихающие смешки удалось допрыгать до конца. Ожидал, что в конце что-то появится, но серая хмарь купола все также непроницаема и никакого портала не видно. Захотелось себя проматерить, в очередной раз выставил себя идиотом, но отступать показалось трусостью, поэтому осторожно поставил вторую ногу и принялся ждать. Рано или поздно на меня никто не посмотрит и тогда я увижу путь дальше, либо пойму, что где-то прыгнул неудачно и надо начинать сначала.
Ждать пришлось двадцать четыре минуты, постоянно кто-то на меня все же смотрел. Но когда передо мной вновь появились плиты с зависшими над ними желтыми глазами, то увидел, что чуть в стороне бесцветный портал, он расположен не вертикально как обычно, а горизонтально. Не задумываясь прыгнул в него, если уж помирать, то без сомнений в сделанном выборе.
Показалось, что я лечу. Вокруг ничего не видно, а я все лечу и лечу, при том не тьма, а ничего, будто я с закрытыми глазами, вроде бы рядом кто-то есть, но я ничего не вижу.
— И долго ты будешь кривляться? — послышался незнакомый мужской голос.
Ощущение полета резко прекратилось и я оказался на бетонной плите, передо мной мужчина лет за сорок, короткие черные волосы, умные, проницательные глаза, восточных кровей и короткая бороденка, сам он во всем черном, как священник, но не в рясе, а скорее в спортивном костюме. Мы в пещере с идеально ровными стенами и потолком, до которого можно рукой достать, все хорошо видно, хотя освящения не понятно откуда идет.
— Как ты сюда попал? — спросил мужчина.
— Через портал? — ответил я.
— Случайно упал что ли?
— Нет, прыгал по плитам, а после увидел портал, — ответил я.
— Мдя, — почесал затылок мужчина. — Ну и ученичок мне достался. Что ты видишь?
Я оглянулся, быстро описал ему идеальный каменный квадрат пещеры без какого-либо выхода.
— Все значительно хуже, чем я думал, — сплюнул наставник.
— А куда я попал то?
— Отдел магии иллюзии, — ответил наставник и шагнул в стенку.
Я остался один в каменной пещере.
— Здравствуйте, тогда, — произнес я в пустоту.
Но раз уж перед прыжком решил не пугаться, то и сейчас нечего стоять на месте, шагнул в ту же сторону, что и ушел наставник.
Стена оказалась чем-то зыбким, вроде тумана. На той стороне я попал будто в психоделический сон, не понятно где верх где низ, пространство искажается под неимоверными углами. Пока я стоял и пытался понять куда же пойти дальше сбоку раздалось сердитое сопение, я повернулся на звук, но ничего не увидел, лишь одна из клякс перемещающаяся по замысловатой траектории приблизилась поближе.
— Ох и бестолочь, — сказала клякса и что-то меня сильно дернуло за рукав, не смог устоять и повалился на землю. Но некто не стал меня отпускать и потащил дальше. Через десяток метров мы оказались в обычной деревянной комнате, в которой опять же нет ни одной двери или окна.
Все тот же мужчина стоит передо мной с сердитым видом.
— И как тебя обучать, когда ты даже по коридору до кабинета дойти не можешь? — спросил наставник.
Я поднялся и постарался пошумнее отряхнуться, не нравится мне такое обучение.
— Я не напрашивался, — ответил я резко. — Тем более мы еще даже не познакомились, а доверяться кому попало я не собираюсь.
— С гонором, надо же, — ухмыльнулся наставник. — Это хорошо, значит не бросишь дело на пол пути. А то бывает приходили, научатся одному двум фокусам и бросают дело, думают этого им по жизни хватит. Но ты прав, раз тут тебе комфортнее, то давай познакомимся. Я архимаг иллюзий Антуан Зеркальный.
— Глемар, — представился я.
— И все? — удивился наставник. — Никакого уточннения вроде побивающий врагов одним ударом или сокрушитель небес.
— Глемар, — повторил я.
— Похвально, — произнес наставник. — Тогда можешь называть меня учитель, если правда денег хватит.
— Сколько стоит обучение?
— Как и всегда один час равен одному золотому, у тебя желтуха водится? — спросил наставник скептически окинув меня взглядом.
— Если ваша магия будет достойна, чтобы ее изучать, то да, — ответил я с вызовом.
На выпад наставник не обиделся, а наоборот широко улыбнулся, затем его улыбка вышла за пределы лица и тут я ощутил зачетный подзатыльник, от такого можно и носом землю пропахать.
— Скажешь увидел как я подошел и проучил тебя? — с ехидцей спросил наставник стоя уже у меня за спиной, а тот с чересчур широкой улыбкой расстаял в воздухе.
— Нет, не видел, — признал я поражение. — А в чем фокус то? Я думал магия иллюзий это создаваемые образы, но вы каким-то образом исчезли и переместились мне за спину. Телепортация?
— Неуч ты, — тяжело вздохнул наставник. — И так, готов ли ты постигать азы магии иллюзии? Или спрошу проще, есть чем платить?
Я усмехнулся и достал из инвентаря один золотой. Кто-то вырвал у меня из пальцев монетку.
— Будем считать, что да, — потеплевшим голосом сообщил наставник.
— Да, пожалуй, попробую.
Наставника это покоробило, но решил промолчать. Он прошелся в центр комнаты и присел на воздух.
— И так, магия иллюзий это создание иллюзий, — начал нравоучительно наставник. — В нашем направлении магии главное не умение создать сложный образ, ключ к успешному использованию магии иллюзий в правильном выборе образа. Чудо неученое, ты хоть волей управлять можешь?
— Да.
— А чего тогда на полу сидишь? — спросил издевательски наставник.
Я поднялся, оглянулся, но ни где не увидел никакой мебели. Наставник обиженно закатил глаза, мол, за что мне такое наказание.
— Волей, волей проверяй, — посоветовал он. — Запомни раз и навсегда иллюзия направляется на определенного человека. Иными словами ты когда будешь драться на ринке, то для противника создашь иллюзию, но будет видеть ее только он, а все зрители будут смотреть на то как твой противник в замешательстве месит кулаками или мечами пустое место. Лишь воля и твои инстинкты могут определить настоящее положение вещей в пространстве.
Я закрыл глаза и начал вытягивать волю в одну линию, но у меня ее кот наплакал, проще рукой пощупать пространство рядом.
— Печально, — прокомментировал мои потуги наставник. — Никогда бы не подумал, что кому-то придет в голову изучать магию иллюзий с такими жалкими зачатками воли.
— Вообще-то я попал сюда случайно.
— Ага, как же. Случайно прошел по тропе скрытности, — возразил наставник.
— Так то скрытность, а это иллюзии.
— Пфф, — фыркнул наставник. — Одно и то же. О-о, я смотрю ты не понимаешь. Ты еще большее невежество, чем я мог подумать, но так уж и быть, твои деньги, раз ты платишь за разъяснение прописных истин, то не мне тебя осуждать. И так, что по твоему происходит, когда ты скрываешься?
— Ну-у, я прячусь.
— Уходишь от чуждого взгляда, — уточнил наставник. — Все иллюзии направлены на то же самое. Задача иллюзиониста направить взгляд врага в нужное ему место. Вот как я, когда по твоему я исчез. На самом деле твое внимание было приковано к расширяющейся улыбке, поэтому ты пропустил мое перемещение. На самом деле ты видел как я прошел мимо, но тебя отвлекала созданная иллюзия.
— Но она же выглядела как вы, — возразил я.
— Именно, никто не ограничивает тебя в создаваемых образах. Но как раньше сказал мастерство не в величине создаваемых иллюзий, а в правильном подборе образа. Скажем создай я дракона, то ты бы на него взглянул и при этом мое перемещение бы заметил, ведь она сильно выделялось бы на фоне дракона. Да, дракон бы был интересен, но и куда я пошел, ты бы заметил. А если оставить после себя копию и чуть ее исказить, то враг будет за ней наблюдать ожидая подвоха, в то время как ты переходишь в другое место.
— Никогда бы не подумал, — признался я.
— Ладно, покажу где стул, — снизошел наставник и напротив него в воздухе проявились очертания стула.
Я подошел и наощупь нашел стул, очертания пропали, но стул по прежнему ощущается.
— Как и все прочие магия иллюзий работает по принципу вливания воли, — продолжил нравоучительно наставник. — Для создания иллюзий можешь использовать всё, что есть в твоей памяти, а точнее три категории образов: визуальный, слуховой и запаховый. К сожалению, тактильный воссоздать не получится даже будь ты великим гуру, но там уже враг сам может себе что угодно внушить. И так демонстрирую каждый тип образов на примере.
Он немного вытянул руку ладонью кверху, на ней появился небольшой огурец.
— Это визуальный, — прокомментировал происходящее наставник. — Тут создается образ, что тебе хорошо известен.
В следующую секунду кто-то невидимый откусил огурец, раздался смачный хруст.
— Это слуховой образ, — продолжил наставник. — Такие короткие звуки очень легко вспоминать и воспроизводить, не бойся если сразу не будет получатся, рано или поздно получится.
— И самый сложный это запах, — произнес наставник и я почувствовал запах свежего огурчика, что так приятно было поедать в деревне, когда только сорвал, он хрустит и запах до боли знакомый.
— Самое главное при создании иллюзий это касаться воли врага, — произнес наставник. — В этом наша сила и наша самая главная уязвимость. Сейчас я свою волю отодвину от тебя и ты поймешь в чем дело.
Неожиданно и даже как-то резко, я оказался в большом помещении заставленным множеством стульев, шкафов с книгами, школьными досками с какими-то формулами, где-то далеко несколько людей что-то делают, а напротив меня оказался сидящим на стуле юнец чуть ли не моложе чем я.
— Учитель? — удивленно спросил я.
Малец улыбнулся.
— Правда никому не нужна, — ответил тот молодым голосом, совершенно не похожим на тот, что я слышал совсем недавно.
Резко все вернулось на место, маленькая деревянная комната и мужик в черной одежде напротив меня сидящий впрочем как и я на воздухе.
— Когда иллюзионист касается чьей-то воли, то он может создавать образы. Какие не важно, суть в том как они привлекают внимание. В битве не надо создавать могучего дракона, что испепелит врага, достаточно оставить заряженное заклинание на звуковое отвлечение и когда сработает заклинание.
В этот момент возле моего уха послышался тихое женское «ах», настолько томное, что я рефлекторно повернул туда голову. Почти в этот же момент получил щелбан по лбу.
— Создание объемных и сложных иллюзий хорошо на своей территории, чтобы скрывать ходы, вводить врага в заблуждение и много чего еще можно сделать. На самом деле возможности иллюзиониста ограничены лишь его воображением.
— Никогда бы не подумал, — признался я, потирая ушибленный лоб.
— На первый раз теории с тебя достаточно, оставшееся время советую потратить на практические занятия. Тут развитие навыка происходит в десять раз быстрее, так что не советую терять время.
— А что мне делать? — спросил я поспешно.
— Создай огурец, представь что он лопается, вспомни звук и если получится, то и запах, — посоветовал наставник. — Я буду не подалеку. Можешь не пытаться меня искать, не с твоими силами. Пока ты не научишься пользоваться волей так же быстро и легко как руками перемещаться по нашему отделению тебя считай что запрещено.
— Чего так?
— А на кой ты такой тут слепой? Всю посуду и мебель перебьешь, — ответил наставник. — Но ты не отвлекайся, практикуйся.
— Хорошо.
Оставшееся время я честно пытался представить огурец. Вспомнить его у меня получалось, но так ведь еще надо сформировать волю нужного объема, накачать весь объем нужным количеством, а уже после создавать образ. За двадцать минут у меня вышло лишь один раз создать огурец, что растворился буквально через секунду, я еще не могу много вливать много воли в ограниченные объемы. Несколько раз выскакивали сообщения о повышении воли, но я отмахивался от них, позже изучу, сейчас важнее заниматься.
— Время вышло, будешь еще платить? — спросил появившейся внезапно наставник в образе взрослого мужика.
— Можно пару минут на раздумья?
Тот удивленно приподнял бровь.
— Пожалуй, можно, интересно к каким выводам ты придешь, — произнес наставник и скрестил руки на руки, ожидая моего решения.
Я же постарался отрешиться. Магия иллюзии зачетная магия, обладая ею на хорошем уровне можно с любым противником делать знатные каверзы, вот только запасы воли нужны просто нееби … очень больших объемов. Создавать визуальные образы крайне затратно, пока я создам образ, пока враг его увидит, испугается, а бояться он иголки не будет, пистолет не создашь, так что нужно будет либо каких-то монстров создавать, либо оружие, а все это по объему крайне затратно, поэтому иллюзия выглядит не очень-то практичной. Но если отойти от обычного понимания иллюзий, ведь звук тоже иллюзия и как показал учитель можно создать любой звук у противника за спиной, что заставит его обернутся или отвлечься, тем самым подарив мне возможность нанести решающий удар. Вот только на создание звуковой иллюзии нужно не только воспроизвести звук, но еще и отдалить от себя частичку воли и накачать ее маной, чтобы сработало заклинание. По хорошему иллюизионист может создать какафонию звуков вокруг врага, что тут будет как на шумном рынке или концерте. Да на это надо много маны и воли, но так на то и нужно развитие мага. А чтобы подобное провернуть нужно еще освоить магию перемещения, ведь придется отделять от себя волю и оставлять ее в пространстве. Тренироваться сейчас до высот или хотя бы каких уровней в иллюзии нет смысла, если я не смогу применить даже самого простого заклинания.
— Два вопроса, если можно, — сказал я.
— Валяй, — с улыбкой ответил учитель.
— Как мне в следующий раз сюда попасть? — спросил я.
— Также как и в этот, — ответил учитель с наглой улыбкой, — либо воспользуйся отделением гильдии магов в городе. Не бойся они могут посылать только туда, где ты был сам на самом деле.
По мере его слов моя улыбка уменьшилась. И он зараза это специально добавил, видно понял, что я уже представил, что с помощью отделов гильдии магов попробую попасть в сложные отделы магии, как скажем тот же лед.
— Выходит, чтобы потратить тут золотой за один час, мне либо пешком топать, либо платить за телепорт.
— Угу, — ехидно ответил учитель. — Какой второй вопрос?
— На богов действует магия иллюзий?
Насмешливое выражение лица слетело с учителя как листик с дерева под шквалом ветра.
— Ты в своем уме?
— Это не ответ, — уличил я.
Учитель почесал себе бровь и насупленно посмотрел на меня.
— Магия она и есть магия, — медленно произнес учитель Антуан. — Ты можешь в бога скажем кинуть огнем или камнем, конечно же, ты в него попадешь и ему будет ощутимо. Но убьешь ли ты его? Ранишь ли? Ведь у него есть своя защита, это по мимо регенерации. Поэтому с магией иллюзии на таком уровне не думаю, что тебе совладать. Ведь ты сможешь создать образ, но это не значит, что противник, а если тебя послушать, так это будет бог, что он поведется на созданный тобою образ. Скорее увидит его как нечто эфемерно прозрачное.
— Тогда от чего зависит уровень непрозрачности? — спросил я поспешно.
Учитель почесал затылок и вновь задумчиво глянул на меня.
— Отличные у тебя вопросы, скажу я тебе, — произнес он медленно. — Но тут ответ прост, от количества вложенной воли. Даже есть такая пословица «На все воля божья». Поэтому чем больше ты вложишь воли в создаваемый образ, тем более непрозрачным он будет для врага. Сам понимаешь твоя воля это мерило всего и силы заклинания и его долговечности, а в нашем случае непрозрачности.
— Большое спасибо, — поблагодарил я искренне. — Я обязательно вернусь, но сейчас мне надо освоить еще один вид магии.
— Какой если не секрет? — спросил учитель.
— Перемещения или пространства, — ответил я честно.
Он улыбнулся.
— Правильный выбор, — одобрил учитель. — Значит догадался о слабом месте нашего вида магии. Объемы решают всё и слуховые образы на первое время самые надежные. Молодец.
— Спасибо.
— Но раз платить больше не хочешь, да и меня подзадержал, то брысь отсюда.
Я не успел ничего сказать, как оказался вновь на портальной площадке в Междумирье и как только понял где нахожусь, то сразу поспешил отойти подальше, дабы не мешать другим появляться.
Отойдя подальше от портала, открыл меню, надо же понять сколько мне чего досталось.
Характеристики человека:
Сила 62 
Выносливость 40 
Скорость 9 
Телосложение 28 
Воля — 4 (+3)
Сила воли — 4 (+3)
Гибкость воли — 2 (+2)
Скорость воли — 2 (+2)
Навыки:
Медицина — 1 (+1)
Иллюзии — 2 (+2)
Заклинания:
Наложение рук — 1 ур (+1)
Зеленый огурец — 1 ур (+1)
Сначала не понял какое еще заклинание «зеленый огурец», но стоило раскрыть книгу магии, как чуть в голос не засмеялся. Оказывается каждый созданный образ записывается и его можно повторить с помощью игровой условности, если ткнуть в иконку заклинание и указать где надо его создать, то там появится зеленый огурец и просуществует он ровно столько сколько вложено будет маны. В чем отличия от того огурца, что я создаю с помощью воли от того, что создается заклинанием пока не ясно, но думаю отличия есть.
Окрыленный результатом оглянулся, с целью найти вход в отделение магии пространства, как система напомнила о необходимости поесть. Ткнул в иконка входа в режим бога, выскочило сообщение:
Вы находитесь вне зоны действия сил вашего бога-покровителя. Вход в персональный мир невозможен. 
— О, как, — озвучил я провал.
Я недалеко от портала в обычный мир, если так можно назвать город Ириски. Можно сорвать амулет и тогда даже идти до портала не надо, да и не вижу, чтобы кто-то к нему шел в обратную сторону, видно все срывают амулет, он же все равно одноразовый. А раз так, то нечего его жалеть. Сорвал с шеи амулет, мигом оказался позади огромного скопления людей на бесплатном входе в гильдию магов.
Перетек в форму грифона, под удивленные вскрики ринулся прочь и на третьем прыжке подхватил себя крыльями и понесся в сторону дома. Можно было попросить Люда открыть портал в персональный мир и мне пробежаться через свой участок, но эта мысль не получила одобрения. Мало того, что Люди будет прикована к месту пока я не выйду, а у меня участок в разы больше, чем у нее, так еще лишний раз пересекаться с Каминой, а после опять входить в свой мир, слишком много пустых телодвижений. Хотя мне все равно придется попадать в персональный мир, чтобы поесть, но лучше каждый раз никого этим не напрягаться без особой нужды. Тем более полеты надо тренировать, уже не так часто и легко попадаю в воздушные ямы и не столько критично они на мне сказываются.
Приземление на крыше собственного дома на удивление прошло гладко и без шумных падений, видно и правда опыт полетов сказывается. Несколько прохожих заметили мое приземление, но скрываться от кого-либо мне уже не надо, а чем больше людей будут знать о нашем месте жительства, тем лучше, ведь нам надо прокачивать магазины, как-то подымать деньги, а реклама и известность в данном случае крайне важное подспорье. Может даже название какое-нибудь грифонье подобрать.
Отчет о вхождении в персональный мир теперь больше, чем осталось времени до принудительного отсоединения меня от игры, поэтому не стал ждать неизбежного и сам нажал на выход.
Пустая комната, где дядя давно не появлялся. Мысли о реальном мире забились как истерично выброшенные рыбы на землю, побыстрее нажал на рычаг, по трубке в горло поступила питательная смесь и вновь нажал на вход в игру. На будущее до такого лучше не доводить и выставить таймер и все же питаться виртуальными образами, а тут тело будет получать нужные витамины. А еще лучше все же освоить скрытый навык «скользящего между мирами» и сокращать время входа в персональный мир, а то с деятельностью Камины скоро не смогу туда попасть, терпения не хватит не сходить с места столь долгий срок, а иначе портал закроется.
Теперь можно возвращаться в гильдию магов и продолжить обучение необходимым навыкам или видам магии, называть можно как хочешь, суть не меняется.
Только было собрался подняться и выйти из своей комнаты, как некое чувство дискомфорта появилось. А раз такое дело, то присел обратно и постарался понять что же мне помешало. Хорошенько подумал, поворошил все свои прошлые дела, но так и не нашел причины для беспокойства. Ведь все хорошо идет, я изучил два новых вида магии, правда на практически новичковом уровне, но хотя бы познакомился с ними. Тем более, что магия иллюзий для тех, кто прокачивал скрытность, о чем я раньше даже не мог догадаться.
В задворках подсознания будто колокольчик звякнул, мол, в правильном направлении думаешь, еще чуть-чуть и поймешь. Вновь перечислил все чего достиг. И тут стало не по себе.
Путь в гильдию магов был познавательным. И это хорошо, даже отлично, вот только я там был не один. Таких как я там были тысячи, народу столько что не протолкнуться. Тогда как в отделе иллюзий было лишь несколько человек, что также как я персонально занимались с учителями. Но ключевое не в этом, а в том, что я туда попал из-за «неправильной прокачки», как выразился Камина. Все нормальные и правильные люди быстрее и успешнее развиваются в гильдии магов, да, тратят деньги, но осваивают неимоверное количество знаний и приемов по магии, они как маги значительно сильнее меня. Вот только сомневаюсь, что у них есть собственный дом. Да, глупо хвастаться тем, что мне досталось легко, но так уж легко? Если посмотреть по фактам, то я, как думает Камина, неправильно стал играть, правда от чего с ним и познакомился. Поступи я как все, то не узнал бы его секрет. А сейчас у меня еще какое-то время будет временное бессмертие и плюс к этому у меня настоящая виртуальная личность развивает персональный мир. У кого такое есть? Разве что у очень богатых людей, что могут купить у игры что угодно. Не думаю, что я такой один уникальный, но скорее всего это услуга очень дорогая, а мне она досталась бесплатно. Это если не считать тяжелого груза на мою совесть.
После этого стоит посмотреть на мою «неправильную» прокачку, в результате которой я получил два кольца. Да, случайность, но если бы меня здесь не было, то я бы не схватил кольца и в итоге не променял бы их на этот дом. Тогда случайность, сейчас случайность, как-то все это не так уж случайно на мой взгляд.
И если бы я не начал изначально неправильно играть, от чего пришлось постоянно от всех прятаться, то сейчас бы не узнал о магии иллюзий, обычные игроки там ничего не видят и их это не парит, мало ли непонятного в игре.
С одной стороны идти проторенной дорогой выгоднее и быстрее. Но с другой на такой дороге не найти уникальных и дорогих вещей. Даже если они и появятся, то вокруг настолько много народу, что шанс поднять ништяк именно тебе крайне низок.
Я лидер нашей шайки, от моего решения зависят буквально наши жизни. И на данный момент все, что у меня есть это результат якобы случайности, а если себе не врать, то это мой персональный трудный путь, по которому не каждый решится пойти. Да, даже сейчас на мне висит обязательство пробить барьер оцепления и вырваться на волю и пропустить клан «Пылающие мысли». На ком из всех тех тысяч в гильдии магов висит такая же ответственность? Думаю, что ни на ком. Выходит, я должен как-то выкручиваться иначе.
При этом не стоит думать, что обязательное образование надо пропускать. Если сравнивать с реальностью, то будет идиотизмом не ходить в школу, надеясь отыскать уникальное решение зарабатывать деньги. Все же большинство идей и способов лежит во взаимодействии с людьми, что ходили в школу и имеют образование, а значит они в чем-то сильнее меня. Так что гильдию магов и гильдию воинов надо будет посещать, но не стоит делать на них ставку. Хоть так и быстрее развитие, но сейчас оно мне чем-то напоминает качка что вкалывает себе стероиды и деревенского паренька, что с топором уходит в лес и после тащит огромное дерево к дому. Да у качка больше объемы, больше сила, но у паренька жизненный опыт, ловкость, сноровка, эрудиция, ведь от той же щепки надо увернуться, не подставлять ногу под топор и так далее. Так что надо учиться обходиться теми силами что у меня есть, расти самостоятельно. Может поэтому Факел и сделал на меня ставку в прорыве, ведь у него в клане уйма прокаченных людей, но все они не дают нужного результата, видно нужен чумной я, что как-нибудь вывернется, каким-нибудь способом, который бы ни одному в голову не пришел. Сам я не уверен в своих силах, но видно шаблонизация до добра не доводит, так что повторный визит в гильдию магов откладываю и возвращаюсь к первоначальной мысли, прокачать уровни стихийника, ведь он мое настоящее оружие.
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В очередной раз поймал себя на мысли, что стоит на что-то конкретное решится, то все прочие проблемы становятся не такими сложными и важными. Да, мне надо зарабатывать деньги, да, надо развиваться в не пойми какой режиме, при этом еще как-то умудриться не попасть в плен к идиотам, что будут мечтать позаимствовать моего грифона. Да, много чего надо, но так ведь жизнь это не мгновение, даже если бы у меня было на всё деньги, то все равно приходилось бы выбирать. Это как толстяк-миллиардер, денег у него уйма, но даже он не может есть все блюда одновременно. Так что не стоит рефлексировать и пытаться одним движением, решением, действием избавится от нескольких проблем одним махом, так не получится. А потому лучше мне вновь вернуться к своеобразным мученическим тренировкам, а в данном случае даже не тренировкам, а прокачкам уровней, сейчас важны не характеристики, а степень изменения тела, что зависит от уровней стихийника.
«Босс, где тебя можно найти? У меня все готово», — пришло сообщение от Длиннопалого Грика.
Честно сказать, вот кого я сейчас не ожидал услышать, так это выкупленного нпс. Пару мгновений подумал отвечать или нет, решил, что все же надо. Игнорировать подчиненных — это путь хренового лидера. Скинул ему координаты нашего дома, пора ему познакомиться с нашей теперь уже общей недвижимостью.
«Буду через 30–40 минут», — пришло сообщение от Грика.
«Жду», — отправил я.
Тревожить девушек совершенно не хочется, только не давно им выдал задания, даже профессионал бы еще ничего не успел бы сделать, так что принимать работу еще пока слишком рано. Кузнец и продавец также поступили в распоряжение Людмилы. Чтобы попасть в персональный мир уже необходимо полтора часа, Камина изверг видимо увеличивает материк каждую секунду, кажется туда становится проблематично попасть, но эту проблему буду решать после.
Особых дел в ожидании нет, но в этом игре есть замечательная функция принудительного сна, нажал кнопку и ты спишь. А у меня в распоряжении целых полчаса, что-то в последнее время я постоянно где-то ношусь и даже перестал воспринимать смену дня и ночи, так что короткий сон мне не помешает. Главное не забыть поставить будильник, а то Грик не добудится.
Проснулся также легко, как и заснул. В голове небольшой шум, но он быстро пройдет, все же даже короткий отдых это все же отдых. Позевывая, вышел из своей комнаты и пошел искать подчиненного.
«Перед входом», — пришло сообщение от Грика.
Перед каким он не уточнил, но тут не его вина, я еще сам не отличаю где какой магазин. Прогулялся в один магазин, нпс нет, потопал ко второму, Столгаус на мое появление никак не отреагировал, как чистил ногти кинжалом, на меня лишь глянул и продолжил приводить себя в порядок дальше, интереса мое появление у него не вызвало.
Практически также отреагировал Шледревень, кузнец, но когда я вышел на порог магазина он подскочил и постарался меня опередить и заслонить собой. Надо признать если бы я не знал лицо своего нового друга, то скорее всего малость бы испугался. Длиннопалый Грик вылечил недуг, что скрючивал его в три погибели, теперь передо мной стоит рослый детина, ширину плеч которого можно моим ростом отмерять, а уж ростом он два, а может три меня.
— Грик? — решил я уточнить.
Детина в ответ лишь нагло улыбнулся. Зато Шледревень напрягся, от чего мышцы на руках стали походить на перекаченные шины, а шея так вообще раздалась, крылья ноздрей затрепетали, а верхняя губа затряслась, как у бешенной собаки.
— Остынь, свои, — скомандовал я.
Не сразу, но все же кузнец стал приходить в себя, недружелюбно поглядывая на нпс.
— Заходи, в моей комнате поговорим, — скомандовал я и направился к себе.
Шледревень посторонился и мы прошли, правда Грику пришлось наклоняться, дверные проемы под таких рослых тут не рассчитывали.
На пороге я дождался нпс и жестом пригласил в комнату, мол, заходи, а я как гостеприимный хозяин закрою за тобой дверь. Не знаю почему, но мне почему-то важно закрыть дверь самому, будто так на ней появится замок и его никто кроме меня не сможет открыть.
Нпс не стал дожидаться приглашения и плюхнулся у одной из стен, я по уже начавшей формироваться привычке присел у стены напротив.
— Рассказывай, — произнес я.
Грик окинул взглядом комнату, но по мимики было понятно, что имеет ввиду не комнату, а весь дом:
— Твое?
— Да.
— Быстро.
— Стараюсь. Рассказывай, — повторил я.
— Вот, — произнес Грик, он сделал движение рукой будто толкнул в мою сторону невидимый предмет и передо мной появился список.
В этой игре любой список выглядит как файлик на планшете. Первое, что бросилось в глаза это количество найденных кандидатур — 8436 это большое количество, такое количество я точно не скоро смогу пригласить себе в клан.
Вторым фактом при том неприятным оказалось, что практически все они мертвы.
— Предлагаешь мне воскрешать нужных? — спросил я.
— Можно выбрать из живых, — ответил Грик. — Не такой широкий выбор будет, но все же достойные кандидатуры.
— Ты с ними знаком?
— Не со всеми, но я поговорил, за них поручились, — ответил Грик поспешно.
— Как это поговорил? Тут почти все мертвы, — уличил я.
— С теми кто жив, — пояснил Грик. — Кого-то я знаю, кого-то убедительно настаивали включить в список мои знакомые.
— Понятно, — произнес я и взглядом принялся изучать данные претендентов в мой клан. У меня не так много места, всех взять не смогу, так что выбирать придется тщательно. Далеко не обо всех полные данные, у кого-то указано количество здоровья, у кого-то определенные навыки, выбор делать достаточно трудно. Увлеченно стал изучать живых кандидатов. Когда глаза стали немного слезиться от напряжения, то решил передохнуть и то ли показалось, то ли глаза так устали, но привиделось, будто Грик переживает. Ему не видно кого я изучаю, но скорее всего у него есть какие-то предпочтения, все же он предоставил полный список, а не тех, кто дорог ему. Ведь у меня как лидера может быть потребность в других специалистах, я ему не ставил конкретной задачи, так что здесь все кого он счел хорошими кандидатами для меня.
Задержал взгляд на Грике, тот делает вид, что ничего не происходит и он терпеливо ждет моего решения. Я вновь опустил взгляд на список и вдруг понял, что мне абсолютно плевать на то кто все эти люди, для меня важнее их характеристики, умения, навыки и прочая технически-статистическая информация. Сравнил себя с работодателями в реальном мире, там скорее всего происходит все точно также, к ним приходят люди, озвучивают свои способности, развитые навыки, приобретенный опыт, но работодателю абсолютно плевать какие жизненные ситуации у этих людей, он ориентируется из нужд компании, может из того кто лично ему понравился, его совершенно не заботит, что у кого-то из претендентов может быть настолько критическая ситуация, что ему уже завтра будет нечего есть. На собеседованиях это непринято озвучивать, поэтому даже на самом краю человеку приходится натужно улыбаться и ждать решения — возьмут ли его на работу. Да, можно сказать или даже поругать такого оболтуса, мол, не надо доводить до такового состояния, но так ведь не все в жизни можно спрогнозировать и подготовиться.
И я сейчас как раз тот, кому на все судьбы плевать, я изучаю лишь технические навыки, что будут мне полезны.
Открыл было рот, чтобы узнать мнение Грика о кандидатах, но оставил себя буквально с открытым ртом. А я вправе ли я перекладывать на него эту ответственность? Конечно же, Грик, как и любой нормальный человек попытается или просто будет обязан назвать своих друзей, ведь я буду их оживлять или выкупить из чье-то рабства. Но как это отразится на развитии моего клана? Разве нужны скажем нам сейчас три десятка водолазов, вместо продавцов и магов? Нет, в списке не было водолазов, но это такой абстрактный пример. Мое решение повлечет за собой лишь развитие клана, либо породит какие-то проблемы, что лягут тяжким бременем на плечи прочих сокланов, все же мы в одной упряжке.
И тут мысль переключилась, что я без зазрения совести навалил неимоверно огромный груз на Люду, дав ей задание разбираться с домом и казной. Я не спрашивал хочет ли она, сможет ли она, я просто распорядился и всё. В чем же разница? Чего я сейчас рефлексирую? Грик ведь по логике этой игры такой же важный соклан как и Люди, ведь его принимаю я. И вообще тут система клана устроена таким образом, чтобы я принимал одного человека, а дальше он уже набирает под себя команду.
Выходит я не особо верю в мозги Грика, что сразу попытался работать за него, набирать команду своими руками. Так не пойдет! Как бы не было страшно, но людям, хоть и цифровым, все же надо доверять.
— Не дохрена ты себе помощников выбрал? — спросил я.
От неожиданного вопроса Грик вздрогнул.
— Так не всех же, — оправдался Грик. — Предоставил тебе полный список.
— И на хрена он мне?
Грик и так огромный, а когда еще глаза распахивает, то вообще зрелище занятное, как открытый скворечник на дереве, будто птичка не в дырочку влетела, а открыла дверь перед тем как войти.
— Я что приказал? Чтобы ты набирал свою команду, права на принятие я тебе выдал. Так чего ты мне этот талмуд скинул?
— Так ведь, — замялся Грик.
— Предлагаешь мне за тебя работать? Мол, ты если что ни в чем не виноват и вообще мимо проходил?
Грик от подобного обвинения захотел возмутиться, но видно понял, что глупо отпираться, по фактам так и выходит, в итоге он лишь шумно выдохнул, мол, косяк за ним.
— За дверью справа есть походный алтарь богини Ирии, насколько я понял если вдруг нужного кого воскресить, то это только через нее, так что можешь в храм не бегать, а сразу здесь этим заниматься.
Вновь громила распахнул глаза, видно придется привыкать, что-то он часто удивляется.
— Дальше, — произнес я. — Можешь выбрать себе любую комнату, ну кроме этой и еще двух, что уже заняты, либо спрашивай разрешение на подселение, но не думаю, что девушки тебя примут, да и кузнецу ты что-то не приглянулся, так что лучше бери новую комнату.
Грик кивнул, решил промолчать, по вину еще переваривает новости.
— И так, подведем итоги. Все права у тебя есть. С сокланами сам познакомишься, у вас теперь один клан, так что не перепутаете, главное в первое мгновение друг друга не убейте, сами потом будете воскрешать. Дальше, набираешь команду. Задача номер один, обеспечить себя материально на одну-две смерти. Наш казначей Летящая в даль, если есть какие интересные мысли, то с этим к ней. Смотрящая в даль, занимается подбором рекрутов, но иного профиля, так что можешь познакомиться, но своих кандидатов ей не суй, своими силами развивайся. Как накопите на воскрешения, то назначаю тебя главой охраны, ты тут в городе работал, местные порядки знаешь, да и вроде бы вышибалой был, так что знаешь как охранять имущество. Так что охрана этого дома на тебе. Рот закрой, пугаться будешь потом, слушай дальше. Я могу не по своей прихоти отсутствовать какое-то долгое время, не паниковать, не орать и с ума не сходить. Вопросы?
Грик опешил, но я дал собраться с мыслями и он наконец-то озвучил:
— Алтарь настоящий?
Я кивнул с видом, а то как же.
— Еще вопросы?
Грик помотал головой.
— Ну тогда приступай к выполнению заданий, а я на тренировку.
Я поднялся, Грик тоже вынужденно встал, не сидеть же в моей комнате. Сначала вышел он, затем я и напротив открылась дверь и там показалась Люда.
— Новый член клана, — пояснил я. — Глава службы безопасности. Знакомьтесь. А я побежал.
Ошарашенный взгляд Люди с «Чо? А?» переменился на «Когда ты успел?». Чтобы в догонку мне не задали никаких вопросов я побежал на лестницу, теперь то я умный, а это обозначает, что по дороге для дурака уже прогулялся и мне так не понравилось, так что теперь направился на чердак, буду взлетать с крыши.
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Грифон с новым ожерельем дает ощущение дармовой силы, иногда кажется, что я все могу. Хорошо, что хватает мозгов так на самом деле не считать, и когда я перетек в личину человека на защитной стене города, то лишь отрешился от распирающей силы, а не как от чего-то с чем тяжело расстаться. Разбежавшись на крыше своего дома и после нарастив скорость очень хотелось умчаться подальше, сильное тело, неимоверные возможности — все это создает ложные иллюзии могущества. Может быть я бы вновь поступил как истинный самодур и решил бы все изучать на собственном опыте, но вспомнил, что Камина подготавливает для меня выжимки данных добытых на форуме, потому решил, что перед прокачкой не плохо будет ознакомиться с найденными им знаниями. А настоящее уединение я встречал на защитной стене, еще ни разу не встретил тут ни одного человека или тотемника.
И так, что Камина накопал по режиму стихийника.
Первое, замещение тела можно откладывать, но правда не навсегда, а не больше, чем на месяц и при таком варианте, замещение будет произведено рандомно, на то, что решит система, но все же месяц спокойной прокачки у тебя будет. Особенно это касается огневиков, т. к. у них огонь всеми силами пытается повреждать оружие и амуницию, так что огневики чаще других откладывают изменение тела.
Но мне это не актуально, если честно, то никакого оружия у меня нет, а мешковину не жалко, на кладбище или в прослойке лачуг насобираю еще, там идиотов готовых на меня голодранца напасть всегда хватает.
Второе. Все тело разбито не пропорционально.
Есть четыре раздела:
головарукиногитело
На каждый раздел отдано равное количество процентов, а именно двадцать пять. Вот таблица возможного распределения процентов при замещении тела:
Голова:
Глаза — 1 % + 1 %
Рот — 2 %
Уши — 1 % + 1 %
Нос — 2 %
Волосы — 2 %
Кожа — 10 %
Мозги (все остальное) — 5 %
Руки:
Пальцы: 10 шт по 1 %
Кожа — 10 %
Остальное — 5 %
Ноги:
Пальцы: 10 шт по 1 %
Кожа — 10 %
Остальное — 5 %
Тело:
Сердце — 5 %
Легкие — 5 %
Печень — 5 %
Кожа (и все остальное) — 10 %
Суть процентов раскрывается в следующем пункте.
Третье.
При замещении частей тела происходит не только замена, но и получаешь свойства тела огневика, в зависимости от замененной части тела.
Глаза позволяют видеть проявления стихии. Воздушник видит воздушные потоки, поэтому попасть в него дистанционно крайне проблематично, ведь он еще до того как ты отпустишь камень уже будет иметь представление куда тот полетит.
Огневик видит как бы тепловым зрением, поэтому укрываться от него в лесу совершенно не вариант.
Водяной различает водные течения, прятаться от него под водой бесполезно.
А земляной может видеть сквозь землю, что помогает при нахождении залежей и вообще разных тайников, ведь те как правило, прячут в камне, что для него полупрозрачны.
Замена рук или ног приносит ожидаемые свойства. Огневик все поджигает, воздушник может проникнуть куда угодно безтелесными руками. Водяной и земляной также могут по разному влиять, ведь вода мокрая, а земля в виде плоти крайне остра, так что нюансы есть у всех, хотя и общее тоже, ведь это стихия и в чистом виде она крайне плохо воспринимает физический урон. Это свойство якобы не зафиксировано, но все отмечают, что когда часть тела полностью перешла в форму стихии, то обычные атаки наносят значительно меньше повреждений, чем раньше.
К самым желанным изменениям относят рот, его изменение позволяет огневику порождать огненное дыхание. Даже если ты схватился с противником вручную, то можешь ему ласково дыхнуть в ушко, боль от пламени тому гарантирована, при этом это не считается оружием.
Замена ушей позволяет лучше слышать стихию, особенно полезно водяному, земляному и Воздушнику, каждый из них сильно увеличивает зону слышимости, но опять же только в своей стихии. Проще всего Воздушнику, но водяным в воде также отлично, а если земляной окопается, то подкрасться к нему будет практически невозможно.
Но без замены носа лучше никуда не закапываться, ведь дышать чем-то надо. Водяной даже со всем измененным телом сможет утонуть, как и земляной задохнуться.
Замена волос носит декоративный характер, но девушки и модники начинают именно с них, мол, смотрите у меня уже есть уровни. По волосам это отчетливее всего видно.
Замена сердца позволяет чувствовать свою стихию, лучше формировать заклинания.
Замена легких позволяет не только самому дышать, но и делиться «воздухом» с другими. Правда только через поцелуй, но все же возможность компаньонам не задохнуться бывает крайне важна, особенно в мире Луны, где бывают огненные поля и непроходимые каменные стены.
Одной из самых важных частей тела является печень. Ее замена позволяет регенерировать за счет стихии. Как у меня написано, могу пожирать огонь, также могут поступать и другие, им даже значительно проще, найти землю, воду или воздух в разы легче.
Замена кожи на каждом участке тела чаще все сопровождается заменой и всех внутренностей, что придает части тела свойства Стихийника, что очень полезно с его как бы не материальностью.
Четвертое.
Что меняется в восприятии при переходе на другие планы, с рыжего огневика на красного, а затем на белого … не сообщается, так как никто такими сведениями не делится или еще не добирался до таких высот.
Отдельной сноской указано, что хуже всем приходится огневикам, они буквально сжигают все свое оборудование и тела врагов, что делает охоту не прибыльным занятием. В качестве силы огневиков уважают, но в пати их не особо берут, т. к. после них тяжело продать тушки зверей. Если остальные Стихийники хоть как-то могут одеться, то огневик практически всегда ходит голым, правда за редким исключением, если долго ремонтировать одну и ту же вещь, то она при каждом ремонте приобретает РЕЗИСТ и постепенно ее можно прокачать и далее уже использовать постоянно, но это долгий и утомительный процесс, особенно если вспомнить, что в вещи можно вкладывать характеристики можно лишь один раз. Выбирать одежду огневику условно говоря приходится один раз и лучше в самом начале, после замены всего тела уже проблематично успеть снять вещь, ведь она же сгорит буквально сразу. Конечно, есть вариант подпалить вещь и отдать в мастерскую, как отремонтируют снова подпалить и вновь отдать, но это деньги, время и не каждый мастер согласится если ты второй или третий раз подпалишь у него на глазах только что отремонтированную вещь, эмоции и гордость есть даже у НПС.
На этом у Камины все, а меня изложенная информация заставила задуматься. Надо продумать план по изменению тела, оказывается переход в Стихийника не так уж прост.
Через минут пятнадцать понял, что любые прогнозы полный бред. Может кому-то и удается продумать и развиваться согласно составленному плану, то мне еле удалось выбраться на прокачку и то не уверен, что пока я тут прохлаждаюсь в моем новом доме с сокланами не произошло ничего удивительно неприятного, порой кажется что все что происходит в этой игре направлено на меня лично, это конечно же не так, но так ведь ощущение от этого никуда не уходит, паранойя наше все.
Перетек в форму грифона и как кошка спустился по внешней стороне защитной стены, человеком и уж тем более Стихийником мне не спуститься. Подумав, решил пока не менять личину, ведь тотем у меня лучше всех прокачан, да и глупо бегать Стихийником, тем более даже бегать не получиться (с его то силами 666 вставить его показатели).
Собственно мой план развития на первых порах в постоянной смене режимов. Найти противников грифоном, оглушить их криком, а затем Стихийником прикончить недругов, получая опыт и вожделенные уровни. Правда тут кроется еще одна хитрость. Все прокаченные Стихийником характеристики попробую сливать через своего кузнеца, ему ведь надо чем-то торговать, а если я солью человеческие характеристики, что совершенно не нужны Ститихийнику, то быть может они будут вновь маленькими и их будет легко прокачивать.
Из моего хоть и не богатого, но все же опыта я вывел, что в этой игре уровни имеют не только волки, лисицы, кабаны да медведи, здесь даже червячки с жучками имеют уровни. Не стал далеко отходить, ведь чем дальше от стены, тем больше шансов быть обнаруженным. По рассказам Факела я тогда вывел, что еще бы чуть и я бы вышел на мощный заслон со стороны врагов, а я оказывается качался в прошлый раз буквально перед ними. А с учетом готовящегося прорыва, то лучше быть поближе к стене. Для меня удивительно и не понятно, от чего все так сильно полагаются на помощь системы. Да, на тренировочных площадках рост происходит быстрее, но так ведь нужен не только тренажерный зал, нужен еще и полевой опыт.
И так поехали. Втянул побольше воздуха и крикнул грифоном погромче. С пары деревьев вокруг упало несколько тушек, даже три десятка опыта прибавилось, но к этому я привычен, в прошлые тренировки также было. Быстро, насколько это возможно перетек в режим стихийника. Честно сказать ощущение не из приятных. Только что я был могучем зверем, а сейчас я пустая оболочка, которую буквально соплей перешибешь.
Врубил регенерацию божественной энергией и ринулся высматривать всех червяков, паучков и мушек, что оглушены, но не убиты.
Первые минуты принесли всего сотню опыта. Семь жучков, две оглохшие бабочки и одна полевая мышь, что без регенерации бы меня прикончила. Оказывается фауне не нравится, когда их так жестко оглушают. Раньше я был в форме грифона и видно все эти твари боялись подходить к нему, но когда вместо могучего зверя оказывается какой-то задохлик, то буквально каждый червяк возомнил себя героем, что обязан отомстить за весь лес.
Следующие минут двадцать прошли в хаотичном метании и попытках сбить с меня всю прилетающую мошкару, напрыгивающих мелких вредителей и кого-то еще. В царящей вокруг меня неразберихи не сразу сообразил, что меня грызут в двух местах достаточно большие звери, когда в очередной раз собрал с лица всех насекомых и об тело как смог размазал их жижообразным слоем, то увидел, как два волка остервенело грызут мои ноги, вырывая при каждому укусе по смачкому куску мяса. Ох, если бы не мое временное бессмертие, то такая прокачка бы точно не окупилась бы. К сожалению, из оружия у меня только свои руки, тело и сноровка, так что волков пришлось лишь отпугнуть от неумирающего никак противника и планомерно избавляться от наседающей мошкоры, никогда бы не подумал, что ее в лесу та-ак много.
Ближе к завершению первого часа к тем двум волкам прибавилось еще десятка четыре и все они оцепили мою импровизированную поляну, что я создал постоянными падениями и перекатами, в попытках раздавить насекомых и червей. Глядя на обступивших волков можно было бы расстроиться, если бы не очередное сообщение о получении опыта. Как выяснилось, что если на сообщение не реагировать, то можно не вкладывать получаемые ГРЕЙДЫ (очки) и тело не претерпевает изменениям.
Мелкие жучки на теле уже не беспокоят, после тех роев, что облепливали все тело, два три десятка по всему телу это уже мелочь.
Волки беспокойно наблюдают за мной, видимо чего-то ждут. Но идти спрашивать в мои планы не входит, если уж есть пара мгновений, то о большей поблажке я и мечтать не смею.
Открываю первое сообщение о повышении уровня и вливаю изменение тела в правый глаз, надо понять что за тепловое зрение станет доступно и можно ли его выключать. Стоило подтвердить выбор, как старый глаз вытек, будто его кто-то проткнул, по щекам и шее неприятно стекла жижа. На месте старого глаза дико заболело, как когда долго находишься в темноте, а затем резко выходишь на яркое освещение, глазам больно, режет и как-то давит, только сейчас все значительно хуже, к тем ощущениям добавились жжение и пульсирующая боль. Но признаться все неприятные ощущения быстро прошли и я наконец-то смог открыть изменившийся глаз.
Такого я не ожидал. Весь мир преобразился. Абсолютно все стало выглядеть серо-красным. Чем краснее, тем теплее объект, а серое соответственно холоднее, но при этом у всего есть красноватый контур, будто каждый объект обвели красным. Я открыл левый глаз, что еще пока что нормальный и два восприятия начали смешиваться. В некоторых местах серое приобрело другие оттенки, но все предметы по прежнему остались обведенными красным.
Зачетно, — сообщил я медленно подступающим волкам.
Теперь то я вижу всех противников, даже тех, которых не было видно за листвой. И оказывается я очень много живности не перебил, целые ручьи убираются от меня подальше, видимо озлобленность после крика грифона прошла и теперь они как и полагается насекомым пытаются статься незаметными.
Открыл второе, третье и четвертое сообщение одно за одним и каждый раз предложенный процент вкладывал в изменение пальцев правой руки, что ж поделать, если я правша.
Честно сказать приготовился к ошеломлящей боли, но все прошло как-то буднично, три пальца вспыхнули и продолжили гореть, по ощущениям я будто окунул их в теплую воду. Такие слабые ощущение даже расстроили, ожидал, что у меня теперь будет горящее тело, а на деле лишь три пальца пылают, да они теперь из огня, язычки пламени не позволяют посмотреть сквозь них, но как-то не так феерично, как я себе представлял. НАдо будет разобраться от чего зависит величина пламени вокруг тела, вдруг ее можно контролировать.
Волки не дали провести эксперименты, три волка не выдержали и с ходу меня атаковали, прыгнув с разных сторон. Если бы не бессмертие, то я бы сто процентов умер, но так у меня есть чем их удивить.
Первого волка встретил на грудь, а два других вцепились в ноги по бокам. Наверно впервые в жизни я ощутил то, что мое тело может убивать. Я ухватил прыгнувшего мне на грудь волка двумя руками, мохнатая тварь то куснет меня за голову, то царапнет передними или задними лапами. Тут надо признать помог опыт прошлых игр, если бы сразу в такую драку ринулся, то скорее всего инфаркт был бы обеспечен, боль стегала по телу как кнутами, тем более два его сородича старались отгрызть мне ноги, если бы не регенерация божественного уровня, то скорее всего на третьей или четвертой секунде остался бы без ног, даже если бы хватило здоровья, но фишка Камины залечивает раны каждую секунду, а я своими руками удерживаю волка, вот только горящие пальцы правой руки постепенно погружаются в плоть волка, от чего тот еще активнее дергается. Я наконец-то догадался схватить правой рукой волка на горло и тот буквально через пару секунд обмяк. Запах горелого мяса и паленой шерсти заменил все прочие запахи, от такого зловония захотелось блевануть, но еле сдержался. Стегающая боль по бокам напомнила, что еще не все враги побеждены. Уже ученый, поэтому первым делом схватил правой рукой за шею волка, первые две секунды прогорала шерсть, далее пошло мясо, волчара завыл, но так не надо было на меня нападать, еще пять секунд и вторая тушка упала к моим ногам. Сообщения о получаемом опыте некогда смотреть. Только собрался повернуться к волку, что вцепился в меня слева, как множество тычков с разных сторон меня повалили и принялись остервенело рвать плоть на куски. Пару секунд я метался в агонии, пытаясь выбраться, но волки повсюду, боль продолжила стегать все сильнее и сильнее. В промежутках, когда сознание воспринимало действительность, понял, что надо хватить по одному волку, ото всех сразу не отбиться. Поймать не сложно, главное не отпустить, ведь десятки укусов практически лишают воли, делая безвольной жертвой желающей побыстрее сдохнуть. Но к сожалению, для меня этот вариант исключен. Поймал первого волка и принялся в обнимку с ним кататься по земле, пытаясь бить ногами в разные стороны, когда-то попадал, когда-то нет, но не это главное, важно то, что появились передышки от укусов и я смог прожечь в волке дыру, от которой тот помер. Затем ухватить другого волка, что впился в меня клыками, суметь его обнять и опять кататься.
Не знаю какое время ушло у меня на эту стаю, если она была одна, но когда я поднялся, то лес было не узнать. Повсюду растерзанные тушки волков, большинство наполовину соженнные, видно я хватал и уже мертвых. Абсолютно все пространство вокруг щедро полито кровью. Думаю от подобной картины даже бывалого бы мясника могло стошнить, ведь тела не просто разрублены, а в них выжжены пальцами дыры, иной раз черепа или конечности. Складывается ощущение, что здесь позабавился матерый садист.
От бессилия рухнул в чавкующую землю, напитавшуюся кровью. Зрение правого глаза подсказывает, что если кто и был тут поблизости, то предпочел подальше убраться от подобного зверства. Я устало глянул в меню, ух, поднялся до пятнадцатого уровня. В другой ситуации я бы порадовался, но сейчас я дико устал, будто я не волков, а себе нутро выжигал, хотя стегающая боль по всему телу это ужасно. Кажется я больше никогда не смогу носить шарфы, волки очень любят вцепляться в горло и шею. Если кто-то коснется моей шеи хотя бы мимолетно, то я сорвусь и убью наглеца особой жестокой смертью. НИКТО НЕ СМЕЕТ ПРИКАСАТЬСЯ К МОЕЙ ШЕЕ, НИКТО!!!
Стараясь ни о чем не думать, кинул все добытые проценты в изменение руки. Правая рука полностью заменилась на огонь, а два оставшихся процента кинул в пальцы левой руки, ведь руки сейчас мое единственное оружие и если бы я хватал двумя огненными руками волков, то убил бы в разы быстрее, чем тремя огненными пальцами.
От усталости повалился навзничь и отрубился. По ощущениям я проспал целый день, а по часам всего лишь четыре с половиной часа, но теперь я полностью отдохнул, чувствую себя новым человеком, а точнее стихийником.
Если у кого и были мысли мною полакомиться, то одна пылающая рука и два пальца на другой поубавят пыл у врагов. Понимаю, что местное зверье должно уметь справляться со стихийниками, но так у меня и регенерация работает на полную катушку, мне нет смысла жалеть божественную энергию, Камина там неизвестно что творит с моим участком, уже сейчас у меня запасы равны полутора миллионам и при этом никак не убывают, видно чудо в небе дает о себе знать.
Если посмотреть по фактам, то я очень быстро прокачался, целым пятнадцать уровней за один день это по-настоящему много, даже если это первые уровни. Но как вспомню драку с насекомыми, а затем с набежавшими волками, то повторять что-то не тянет и так кажется, что моя шея привлекает всех и вся, хочется ее закрыть и вообще спрятаться. Думаю после подобного многие надолго бросают игру, если вообще возвращаются. Может и я бы также поступил, но к сожалению, мне некуда уходить, тут и есть моя жизнь. Так что даже своим сокланам я такой способ прокачки советовать не буду, не хватало, чтобы они двинулись головой. Правда не понимаю от чего я так спокойно все это воспринимаю, ну как спокойно, за косой взгляд на мою шею сейчас готов кого угодно убить, но я же все же продолжаю играть, значит справился с психологической нагрузкой. Ну или мне так кажется, время покажет и расставит все на свои места.
А раз со мной все в порядке, то пора приступить к настоящим тренировкам. Тем более огненное зрение показывает, что вокруг нет ни одного жучка или зверька, видимо пока я отсюда не уйду, то они не вернутся.
И так, первое, что меня интересует, это как увеличивать пламя на теле? И первое, что приходит на ум это воля. Если у человека она в виде ауры, то у стихийника скорее всего как его пламя. Так что необходимо прокачивать волю. Но тут есть ряд проблем. У стихийника вообще не открыта эта характеристика, вот нет ее и все. В прошлый раз я прокачивал ее взял жезл новичка, купленного в гильдии магов огня, вот только он все равно рассчитан на человеческое тело, а огненные руки все же прожигают и портят вещи. Хотя я же голый, так что можно воспользоваться этим.
Вытряхнул жезл из инвентаря, уселся на задницу, а жезл зажал между ступнями и приподнял, чтобы тот не касался земли, вдруг это важно. По ощущениям воли у меня прибавилось и вроде бы даже язычки пламени стали отлетать подальше. Выходит мои догадки верны.
По уже имеющиемуся опыту принялся тренировать волю, пытаясь собирать ее в одном месте, перетаскивая ауру с одного края тела в другое. В теле огневика это делать значительно интереснее и я бы сказал, что нагляднее. Язычки пламени на руке, куда я стягивал волю значительно увеличивались, а когда я потея и удерживая маленький отросток воли вне своего тела вытягивал в сторону, то выглядело, как-будто я поджег воздух, пламя с моей руки перетекало по каналу воли, очень красиво, но сейчас для меня крайне тяжело.
За два часа тренировок поднял волю до второго уровня, а все остальные гибкость, скорость и силу воли всего лишь до единицы, но главное, что я вообще открыл эти характеристики, все же не всегда у меня будет возможность сидеть на заднице с зажатым посохом в ногах.
На этом посчитал, что мой подвиг по прокачке и небольшим экспериментам можно считать удачным. А чтобы не превратиться в идиота помещенного на характеристикам необходимо возвращаться к человеческим принципам, а именно вовремя сон, принятие пищи, общение с друзьями и другие подобные действия. Лежать в лесу это не по-челочечески. На мне теперь клан и хочу я или нет, но мне надо с ними общаться. Тем более могут возникать вопросы, что могу решить только я, как лидер. А если соклане будут ждать меня по нескольку дней, то это крайне плохо, как для их личного развития, так и для развития клана, ведь они не могут заниматься другими делами, пока не решится это важное, что ждет моего участия.
Лидер по сути обязательный психолог для своих сокланов, он обязан их выслушать и по мере возможности либо подсказать решение проблемы, либо решить ее самому. А если вспомнить еще про Камину, с которым мне тоже надо видится, общаться и поддерживать нормальные отношения, то вообще не понятно откуда мне взять столько времени, чтобы каждого утешить. Да, от каждого мне будет польза, но ведь справедливости надо заметить, что не только они есть у меня, но и я есть у них. Так что надо возвращаться.
Перетек в личину грифона, уфф, какое же приятное тело, большое, могучее и способное летать, а уж про зрение, что вычленяет все что пожелаю даже говорить не хочется, оно слишком бесподобное.
Характеристики Элементаля Огня:
Сила — 0 (1)
Выносливость — 0 (1)
Скорость — 0 (1)
Телосложение — 0 (1)
Мощь — 0
Энергия — 0
Реакция — 0
Масса — 0

Глава 1-9

Наглость и уверенность приходят со временем. Раньше я еле кое-как отправлялся в полет, затем с трудом летал, а теперь имею наглость заглянуть в меню и посмотреть характеристики стихийника во время полета. Раньше о таком даже подумать не мог, а теперь как матерый водитель, что успевает читать мобильник во время поездки. 
Характеристики Элементаля Огня:
Сила — 14 (+14)
Выносливость — 17 (+17)
Скорость — 2 (+2)
Телосложение — 24 (+24)


Мощь (сила) — 2 (+2)
Энергия (выносливость) — 2 (+2)
Реакция (скорость) — 0 
Масса (телосложение) — 3 (+3)
Дополнительные характеристики:
Воля — 2 (+2)
Скорость воли — 1 (+1)
Гибкость воли — 1 (+1)
Сила воли — 1 (+1)
Вальяжно долетел до своего дома, чтобы не повредить крышу, начал перевоплощение в человека еще на подлете, правда регенерацию врубил еще раньше. Почувствовавл, что шлепнулся на крышу и после из комка субстанции поднялся в человеческом теле. На мгновение задумался, а чего я перетек в личину человека? Ведь в этой игре я могу быть в любом облике. Разговаривать могу в облике грифона, правда с его телом не так удобно будет по дому перемещаться, а элементаль огня любым не осторожным движением может поджечь весь дом, так что да, форма человека наиболее оптимальна, жаль она не самая грозная и представительная, все же горящая рука выглядит красиво, а грифон сам по себе воплощение силы. 
Спустился на чердак, подумать только, когда-то меня бы устроило и место на этом чердаке, а теперь это лишь малая часть моего дома. С удовольствием спустился на третий этаж, здесь никого пока что нет, ведь здесь мастерские, а у меня пока что ни одного мастера, но думаю за этим дело не станет, обязательно найду. 
Послышались голоса с этажа ниже, заинтригованный направился на лестницу, что ведет вниз. 
Дверь в мою комнату закрыта, у дальней стены Грик лежит мордой в пол, а на нем сидит звероподобная баба. Как еще назвать подобного персонажа не представляю. То, что это женщина говорит объемный бюст покрытый шерстью, в одежде мадам практически не нуждается, да ее почти и нет, если не считать короткую тряпку, что облегает широкие бедра, создавая иллюзию юбки. Мощное телосложение, когда зверобаба повернулась, то понятно, что она еще молода, умное, красивое лицо, несколько по звериному торчат клыки, но все же это человек. Вместо человеческих волос львиная грива, тот же цвет, объем и пышность. Руки несколько вытянуты и каждый палец завершается длинным когтем, что та вытащила и приставила к шее Грика, от чего тот предпочитает не шевелиться. Она восседает на нем, но по всей видимости он не так давно защищал алтарь, возле которого привидением стоит моя странная сестра. 
— Наконец-то явился, — услышал я с другой стороны. 
Ко мне на встречу встали с не понятно откуда взявшихся табуретов два незнакомца.
Оба на вид молоды, правда один вообще подросток, а второй уже перешел в стадию «мужчины». 
— Вы кто такие? — спросил я, начиная просчитывать варианты, чем мне обойдется драка с ними в этом доме. Что я смогу их отсюда выставить, у меня сомнений нет, хотя глядя на Грика уверенности остается не так уж много. 
— Будущие соклане, — ответил тот что постарше. 
— Мальчик ты не бузи, — посоветовала мне зверобаба. — Мы вообще-то по хорошему к тебе пришли. А будешь плохо себя вести, то можем и передумать. 
— Аня, — одернул тот что постарше зверобабу. 
— Прости, мы правда с хорошими помыслами, хотим к тебе в клан. 
Рядом с ним молодой парень нагло улыбнулся, по его виду стало понятно, что у меня нет выбора, мол, кто же от них откажется. Я присмотрелся, у всех троих на бэйджиках разные кланы, видно не так уж они сработаны. 
Приоткрылась дверь сестер и оттуда выглянула Светлана. Поймав мой взгляд она пугливо вышла из комнаты. 
— Свет, прошу, — попросил я. 
Она не поднимая головы, начала рассказывать. 
— Я как ты и велел начала проверят людей, позвала на указанное место и стала ждать. Затем явились эти трое и прогнали всех, что дожидались моего появления. 
Мне они и так не понравились, а теперь кровь начала потихоньку закипать. 
— Обязательное условие, — напомнил я. 
— Не волнуйся, мы все ходим в туалет в игре, — высказала зверобаба. — Если хочешь, то могу прямо сейчас перед тобой навалить кучу, у меня и так таймер тикает. 
— Не надо, — ответил я и после добавил, — я не с тобой разговариваю. 
Она оскалилась, что обозначало улыбку, чуть пересела, под ее весом Грик невольно застонал, видно весит мадам знатно. 
— Что они здесь делают? — спросил я у Светланы. 
— Ну не в поле же нам тебя ждать, — ответил быстрее моего соклана молодой парниша, одетый классически в робу, видно мнит себя умелым магом. 
— Глемар, ты не сердись, — указал мне второй парень. — Мы же с добрыми намерениями, пришли вступить к тебе в клан. 
Я покосился на поваленного Грика. 
— Так это он сам виноват, — заявила зверобаба. — Я увидела привидение, подошла посмотреть, а тут этот защитничек выскочил из комнаты и принялся своей секирой размахивать, но тут мало места, сам понимаешь много ему в принципе было невозможно сделать. А я во многом взяла от рода кошачьих, так что не люблю когда передо мной чем-то острым и неприятным машут, вот и пришлось его урезонить. 
— Он защищал мое имущество, — ответил я, раздумывая над тем в кого перетечь в грифона или элементаля огня. Оба тут разнесут все в клочья, дом жалко, но терпеть это дальше моих сил нет. 
— Эй, эй, успокойся, — приказал мне молодой парнишка. Он поднял руку и я увидел как проявилась его воля, она буквально затопила все пространство на этаже, видно он и правда хороший маг. В следующее мгновение на меня стал давить воздух, по ощущениям будто кто-то сверху подбрасывает мешок за мешком, пытаясь склонить меня к земле. 
Я упал на колени, затем меня стало еще больше прижимать к полу. 
— Грик, — позвал я друга. — Будет возможность выбегай из дома. ПОНЯЛ?!
— Да, — прохрипел он. 
— Эй, не дури, — повелительно произнес молодой маг. 
Я проверил, божественная регенерация работает, мне мелочиться не приходится, энергии уйма, поставил на прирост в сотню за секунду, не с моим хилым здоровьем бояться выйти на рамки. 
— Ну правда уже успокойся, — покровительно посоветовал мне второй парень.
Зверобаба хохотнула. 
Чем хороши отличия игры от реальности, так это тем, что здесь ты можешь совершить невозможное. В реальности ты не можешь напрячь все силы и умереть, а в игре такое возможно, битва с волками это не показала. Это сейчас я вдруг понял, что у меня было всего ничего выносливости и здоровья, но я размахивал руками, постоянно шел облепленный насекомыми и волками, тогда как должен был упасть от нехватки выносливости. Но видно в игре другие законы, от перегруза и быть может перенапряжения я должен был бы умереть тысячи раз, но на мне висела божественная регенерация, поэтому я оставался жив. 
Также и сейчас давление на мне уже больше, чем я могу выдержать, даже пальцем не могу пошевелить, но это если брать обычного человека, что получив порцию боли останавливается, я же, видимо в этой игре становлюсь мазахистом, боль не является останавливающим фактором, цель, главное достичь цели, вот это важно, а все остальное ветер в поле, малозначимо. 
Я принялся подниматься. Кости затрещали, суставы от натуги буквально лопались, хрустящие звуки стали смешиваться с чавкающими. Боль стала застилать глаза, кажется, будто меня опустили под воду и постепенно я погружаюсь все ниже и ниже, все тяжелее дышать, каждое движение разрывает плоть, та мигом восстанавливается, глаза уже в который раз от чрезмерного давления вытекли, я как поломанный буратина поднялся. 
— Охренеть, — испуганно произнес молодой маг. 
— Ему похоже не знакомо понятие боли. 
— Я бы так не сказал, — озадаченно сказал второй парень. — Ты посмотри на его глаза, ему чертовски больно, зубы от боли крошатся раз за разом. 
— ПРЕКРАТИТЕ!!! — заорала Светлана сквозь слезы. 
— НЕТ!
— НЕТ!!
— НЕТ!!!
Одновременно ответили гости. 
— ПОЧЕМУ? — крича спросила Светлана. — Ему же больно. 
— Ты не поймешь, — за всех ответила зверобаба. — Стас проверяет какой он лидер, не сломается ли, достоин ли он быть нашим главарем. 
— НЕ НАДО, — плача закричала Светлана. 
— Бегите — прохрипел я. Повернул голову к Светлане, получая очередные повреждения, от боли еле удерживаясь в сознании, — все бегите!!! 
Она кивнула, глянула на Грика, после на меня, я мелко кивнул, превозмогая боль, от ломающихся костей. 
Кое-как дождался пока Светлана дойдет до лестницы и опуститься на несколько ступенек. В битве с волками я вынес не только то, что волки нападают стаями, не только то, что персонаж может выходить на свои якобы пределы, главным открытием для меня стало то, что вся боль в игре ничто с той, что я испытываю, когда выхожу в реальность, где нет моих родителей. Здесь миг и боли больше нет, не важно какая она, миг и все хорошо, а там, ТАМ НАСТОЯЩАЯ БОЛЬ. И даже если они, эти идиоты, также как я сидят в игре круглые сутки, то они не понимают, что здесь для нас не игра, здесь мы живем и судить нас надо по нашим поступкам. И последнее, что я вывел из битвы с волками, что от боли я не теряю сознание и могу продолжать драться. 
В голове помутнело и происходящее стал воспринимать урывками. Откуда-то взялись скелеты людей и каких-то неведомых монстров, я огненными руками разрываю их, тот парень что постарше иногда успевал их куда-то убирать, но чаще горестно вздыхал, когда я приканчивал очередного скелета. Молодой маг не смог мне ничего противопоставить, у него оказался обширный магический арсенал, но все приносящие урон заклинание, а я с упертостью осла их преодолел, а все дебафы также оказались неэффективны, я шел на него вопреки здравому смыслу и самосохранению. В конце он испуганно вскрикнул и даже попытался убежать, я одной рукой ухватил его за ногу, а второй стал прожигать его анус, не знаю почему, но когда он заорал, мне от этого стало приятно. От тошнотного запаха жженого мяса зверобабу вырвало, она долго материлась пока я крошил одного за другим скелета второго парня, пытаясь до него добраться. Скелеты разных монстров появлялись перед ним прямо из воздуха, запоздало понял, что он некромант и достает их из своегообразного пространства, Камина об этом кажется писал. Когда же и он пал, то зверобаба просто сбежала. Но я запомнил ее ник, а еще больше врезались в память ее расширенные глаза от ужаса, когда я после смерти некроманта повернулся к ней. Ему я тоже не подарил быструю смерть. Сначала пережег огненной рукой колени, а когда тот рухнул, то я схватил его за позвоночник, не знаю как, но второй рукой удалось начать его лечить. Он ожидал быструю смерть, но когда понял, что умереть не получится, то начал по-настоящему орать и пытаться вырваться, но это тяжело, когда тебя держат на оголенный позвоночник. Именно этого зверобаба не выдержала и поняла, что все ее удары я выдержу, но после доберусь до нее. 
Вокруг кажется уже все горит, но не плевать, огонь родная стихия, даже вкусная. Не знаю зачем, я принялся его поедать, приятное тепло стало проникать внутрь, постепенно прочищая мозги. Через пару минут понял, что весь этаж в огне, но именно мое поедание его уменьшает и тогда уже как голодный студент перед тарелкой халявы стал набрасываться на все до чего смог дотянуться. 
Минут через двадцать я уставший и вновь морально вымотанный оказался на обугленном этаже. Очень надеюсь, что Грик смог убраться. 
Не знаю сколько я просидел уставившись в одну точку. Послышались шаги, а затем чей-то крик.
— Он тут!!!
Я поднял голову и увидел как на обоженный этаж заходят Столгаус, Шледревень, Грик, а уже за ними две сестры. Мужики держатся насторожено, а сестры видно, что не прекращали плакать. 
— Они ушли, — сообщил я хрипло. 
— Сами? — спросил Столгаус. 
Я хищно ухмыльнулся. 
— Я им помог. 
— Командир с тобой все в порядке? — беспокойно спросил Грик. 
— Да, а что?
— Я никогда прежде не видел, чтобы так дрались, — поделился Грик. — Твои кости, кожа, мясо, да глаза вытекали чуть ли не каждую секунду, а ты продолжал стоять. Я думал, что сошел с ума, не мог даже представить, что такое возможно. 
Я улыбнулся, но почему-то все от моей улыбки побледнели. 
— Грик, понимаешь, — решил я поделиться, — я и они, — я показал на сестер, — мы в нашем мире практически и так уже трупы. Но не это страшно. Настоящая боль для нас в том, что нам деться некуда. Мне нельзя упасть в обморок, нельзя шагнуть назад, если я так сделаю, то я умру. Не той смертью, что возродит меня где-то, а той настоящей, после которой нет ничего. Но не это самое плохое и страшное. 
Я замолчал, никто не осмелился нарушить тишину и все терпеливо ждали, когда я продолжу. 
— Там, — я махнул в сторону, — ТАМ я потерял единственных мне дорогих людей. Понимаешь мне больше не кого терять ТАМ. Все, кто у меня есть, это вы. Терять вас мне нельзя. А боль, что такое боль? Боль приходит и уходит, без нее нельзя обойтись ни в одной драке. Это сейчас стали появляться маги, лучники, а первые игры были исключительно контактного вида, ведь надо было понимать что чувствует игрок. Так что к боли я привычен. 
— Но то, что я видел, это вообще за гранью, — высказался Грик. 
— Согласен, было больно, даже очень, — ответил я и улыбнулся, от чего все немного попятились. — Но так ведь все не просто так, дом я сумел отстоять, правда его надо будет восстановить, надеюсь это дело поправимое. 
— Поправимое, — высказался Столгаус-продавец. 
— Надо только божественной энергии побольше и все будет в порядке. Я в кузне тоже иногда недосматриваю, — произнес Шледревень, — так что это привычное дело. Не волнуйтесь за пару дней все приведем в порядок. 
Но я не стал надеяться на них, захотелось убрать последствия после себя. Нашел в меню управления дома где можно залить божественную энергию. Стоило подтвердить перечисление двухсот тридцати тысяч единиц божественной энергии, что требовались на восстановление этажа, как тот мигом преобразился и вернулся к прежнему облику. 
— Удобно, — высказался я. 
Теперь я единственный кто грязный и в копоти. 
У всех удивленные лица, видимо не ожидали такого резкого восстановления дома. От Камины пришло письмо с вопросом «Что случилось?». Видно трата сразу двухсот тысяч ему заметна, я улыбнулся этой мысли, я тут две драки пережил на грани возможностей, но по затратам энергии ему это незаметно. Вот же стервец устроил там мега-стройку и мне теперь не понятно как справляться с этим. 
— Простите, но я пожалуй пойду к себе, — сообщил я. — Хотел с вами пообщаться, узнать как дела, но теперь нет сил. Как высплюсь, поговорим. 
Все кивнули, у всех беспокойство на лице из-за меня. Грик шагнул чут вперед.
— Командир, — обратился он. — Не знаю можно мне было, но я заменил Летящую в даль на посту накачивания вашей сестры молитвенной энергии. У меня прокачан навык, я уже много раз занимался воскрешением, осталось пару часов и я верну из небытия вашу сестру.
— Молитвенная энергия? — переспросил я непонимающе. 
— Божественная энергия, — пояснила Светлана. — У них нет персональных миров и накапливать божественную энергию не могут, но при этом молиться богам могут, так что он реально смог заменить Люду. 
— Отлично, — похвалил я. 
— Два, может три часа и я ее воскрешу, — пообещал Грик. — Затем я могу заняться подбором своей команды?
Я насуплено на него глянул. 
— Я же уже дал добро. У тебя плохо с памятью? 
— Нет, понял, — стал оправдываться Грик. 
— Все, я к себе, дайте хотя бы пару часов поспать, надо в себя прийти. 
Больше меня никто не стал останавливать и я буквально на пороге рухнул, как только закрыл за собой дверь. 
Показалось что я только лег, как в дверь вновь постучали. Я недовольным поднялся, мол, обещали же пару часов, открыл дверь и увидел на пороге свою сестру, живую.

Глава 2-1

Мы застыли друг на против друга. Не знаю о чем думала она в этот момент, но я точно офигел. Ведь она одновременно мне совершенно чужой человек и в то же время я знал ее всю жизнь. Разобраться в чувствах невозможно, как стоять абсолютно сухим в море и при каждом прикосновении ощущаю мокроту воды. И с каждой секундой все больше появлялась уверенность, что я не просто ее знаю, а что она мне самый дорогой человек на свете.
На мелькнувшую мысль «кто она». В памяти всплыли воспоминания о том, что она моя родная сестра. «Откуда она?» Память выдает, что она моя младщая сестра и жила всегда вместе со мной. «Почему ее зовут Глемарина, так похоже на меня». Потому что у нас день рождения в один день, да между нами пять лет разницы, но родились мы в один день, поэтому наш отец решил назвать одинаково, мол, мы должны быть похожи. Но он ошибся, сестра обладает смирным, но упрямым характером, тогда как я всегда был непоседой и смирным меня никто никогда не называл.
Вопрос и через воспоминания ответ, будто у меня появилась вторая память, к которой я могу подключаться. Мелькнула мысль, а почему и нет? Ведь настоящего Камину оцифровали и теперь он живет в образе персонажа, а когда я попадаю в игру, так почему бы игре не залезть мне в голову? Тем более, что Ириска уже много раз демонстрировала, что она с легкостью читает мои мысли и ничего при этом не стесняется. А если могут копаться в моих мозгах, то скорее всего подключить им дополнительный источник воспоминаний тоже не сложно.
— Брат, можно войти? — спросила Глемарина настолько естественно, будто я ей настоящий брат.
— Да, конечно, — спохватился я и посторонился.
В комнате в очередной раз пробежался глазами, но тут не на что сесть, поэтому смиренно отпустил мысли о том, что здесь не хватает мебели.
Стоило закрыть за собой дверь, как перед глазами появилось сообщение:
Уважаемый игрок! 
Согласно ранее полученному соглашению вам сейчас будет загружена история жизни вашего игрового тела. Примите удобную позу в безопасном месте. 
— Что? — задал я вопрос вслух.
Сестра обернулась, во взгляде «я ничего не говорила».
Но тут я вспомнил, что когда первый раз ее увидел на торгах, то тогда мне тоже появлялось сообщение от администрации. Тогда мне сообщили, что она моя сестра и спросили хочу ли я принять эти данные и тогда я согласился.
Сверху появился таймер отсчитывающий две минуты, немного дается времени на переход в безопасное место, можно сказать повезло, что я взялся воскрешать сестру у себя в доме.
Поудобнее сел, облокотился спиной на стенку и приготовился к чему-то новому.
0:31 кто-то постучал в дверь.
— Все позже, сейчас не могу, — крикнул я.
— Глемар, — позвала меня Люда.
— Не сейчас, — крикнул я.
— Тут пришел Факел, — ответила Люда.
Я было захотел вскочить, но таймер отсчитал последние секунды и перед глазами все стало темно, я повалился в темноту спиной, неприятное ощущение, одновременно падаешь и не знаешь куда летишь, даже не можешь обернуться и посмотреть.
В абсолютной темноте мое Я разделилось, теперь Я это два разных человека. У одного память из реального мира, называемого реалом, а второй родился в игре, прожил такую же короткую жизнь, те же пятнадцать лет, но погиб. Я могу перемещаться между двумя разными памятями, по первому требованию всплывают нужные воспоминания. Появилось ощущение, что две памяти пытаются слиться воедино. Затем пришла ассоциация, что вторая память, та что от виртуального человека пытается растворится в памяти реального тела, как кусок масла в горячей воде, вроде бы они разные, но постепенно становятся одним с уже новым свойством.
Не понимая как все происходит, но постепенно память реального человека затуманилась и отошла на второй план, а мое я полностью переключилось на вторую память, что вышла на передний план. Я одновременно осознаю, что я реальный человек, но при этом будто смотрю фильм о жизни другого человека, но настолько достоверный и длинный, что невозможно оторваться, переживание герою фильма сто процентное, будто это я сам.
— Вставай! — раздраженный мужской окрик проник сквозь сон.
В ту же секунду на меня обрушился поток ледяной воды, я намокший и мгновенно замерший вскочил, пытаясь одновременно согреться и стряхнуть по возможности остатки воды, что еще не впитались в одежду.
— За что? — обиженно спросил я, пытаясь уже не только отряхнуться, но и удалиться подальше от дядьки.
Старший брат моей матери всегда был суровым, но когда я засыпал на посту, его это бесило уже по-настоящему, поэтому лучше держаться на расстоянии, иначе подзатыльник от которого можно перевернуться точно обеспечен.
Дядя Риас ничего не ответил, но его пронизывающего сурового взгляда и так достаточно, чтобы все понять и сжаться в ожидании дальнейшей расправы.
— Бестолочь, — выплюнул дядя Риас, — сколько раз, сколько раз тебе говорил, чтобы ты был серьезней, но все как камни в воду, все слова тонут, не оставляя и следа.
Я понуро опустил голову. Это самый верный и надежный способ пережить его гнев. Раньше я был дурной, спорил, доказывал, чем бесил его еще больше, в итоге даже пара шрамов появилась от его наказания.
— Так ведь скучно, — все же не утерпел я, высказался.
Дядя присел на бревно рядом и похлопал рядом, мол, садись.
— Когда скучно, это хорошо, — потеплевшим голосом произнес дядя.
Он обернулся на наш край, что спрятан за пологом иллюзии, что когда-то поставил наш бог.
Наш пост находится на вершине, там где живут все остальные существа, тогда как наш край скрыт в гигантской равнине, что вытянулась на много дней. Попасть в нее можно, но магия бога будет постоянно выводить тебя обратно, создавая перед тобой непролазные дебри разного толка. Звери проникают, что позволяет нам питаться, а вот разумным у нас делать нечего.
Говорят у других стороженые посты выглядят как тонкие домики, на которых дозорные пытаются вовремя засечь врага и дать другим знать. Наш пост совсем другой, наверно только настоящий эльф смог бы понять, что эта роща гигантских деревьев, что хитро переплелились ветвями на самом деле полностью выращена и обустроена нами. Наши маги природы управляли ростом каждой веточки, выращивая надежные укрытия, помещения и пункты обзора.
Но для меня главная проблема в скуке, магический полог иллюзорной защиты стоит значительно дальше, чем наш пост, поэтому за все три года, что я стал ходить на пост как взрослый мужчина, не было ни одного происшествия. Старшее поколение всегда сердилось и ругалось на таких как я, но молодежь безбожно отсыпалась и вообще никогда не смотрела по сторонам, ведь чужаков тут быть не может.
Первые полтора года меня сюда тянуло как магнитом, тогда был жив дед Иссей. Он знал и любил рассказывать о жизни в мире. Там оказывается столько диковинок, столько героев и монстров, на которых охотятся. Я и все мальчишки мечтаем выбраться из нашего тихолого болота, в котором ничего не происходит. Легенды гласят, что раньше магического полога не было и наш народ жил наравне со всеми, но произошло небывалое — умер наш бог, его убили. Из-за войны с другими народами нас стали убивать, а без бога у нас нет возможности воскресить павших, таким образом нас становилось все меньше и меньше. И на последних артефактах, что еще хранили остатки энергии нашего бога жрецы создали полог, скрыв нас от мира. Первое время нас искали, но мы ушли в глухую оборону, перестав выбираться к другим и постепенно о нас стали забывать.
— Когда скучно это хорошо, — повторил дядя, глядя вдаль, где заканчивается полог иллюзии.
— Но так жизнь пройдет, а я так мир и не увижу, — осмелился я сказать, подсаживаясь к дяде поближе.
— В этом ты прав, — неожиданно согласился дядя. — Но зато у тебя есть возможность вырастить детей, быть уверенным, что с ними как и с тобой будет все в порядке. Это настоящее сокровище.
Я обернулся и увидел всю долину, где мы скрываемся, с поста она видна вся как на ладони. И после посмотрел туда же куда смотрит дядя, там неизведанный мир, где столько интересного, необычного, мир, что манит и зовет. Разве это может быть интереснее и ценнее, чем прожить всю жизнь без каких-либо изменений.
Дядя запустил пятерню в мои волосы, взъерошил.
— Ты еще слишком мал, чтобы понимать каким богатством мы обладаем.
Я фыркнул. Ведь все знают, что наше богатство мнимое. По рассказам деда Иссея в других народах жрецы воскрешают не только случайно погибших, но и умерших от старости, продливая им жизнь раз за разом, пока те буквально не рассыпаются в песок, который хранится с почетом и уважением. А у нас любая неприятность и человек умирает. Зашибло бревном — смерть, напоролся на ядовитую змею — смерть. Хоть дядя и говорит, что у нас все хорошо, но все равно нас постепенно становится все меньше и меньше. А наш бог мертв. Дед Иссей был самый старым и самым знающим, он говорил, что нашего бога можно оживить, что частичка его души хранится в главном храме бога Фарга, того, что убил нашего бога. Если эту частичку освободить, то наш бог через наши молитвы напитается нужной энергией и воскреснет и тогда наша жизнь заиграет множеством граней, красок и небывалых диковин. Но вместо того, чтобы расти и развиваться, мы прячемся, постепенно вырождаясь.
Все до одного человека в нашем спрятанном краю пожелали бы не столько бога воскресить, сколько деда Иссея, что знал бесконечное количество историй, прибауток и интересных сказок.
Дядя, как и другие взрослые считают, что я и прочая молодежь не понимаем, но мы с пацанами давно решили, что рано или поздно мы покинем деревню и сделаем все, что возможно, чтобы воскресить нашего бога. Даже если кто-то погибнет, то бог сможет их вернуть. Неважно сколько нас погибнет, ведь если хоть кому-то удастся воскресить бога, то это будет общий успех.
О нашем плане взрослые знают и не одобряют.
— Ладно, можешь идти, — потеплевшим голосом разрешил дядя Риас.
Я поднялся, отряхнулся. Сзади послышался смешок от дяди, мол, не так уж я уработался во сне, чтобы теперь прихорашиваться. Вот только обратный путь в долину виден из моего селения и потому каждый будет видеть идушим обратно. Важно, что среди наблюдающих будут девчонки, что теперь меня воспринимают как мужчину, почти взрослого, ведь я хожу на пост для несения вахты. Среди парней строгое табу и никто не рассказывает ровестницам, что мы в основном спим и ничего не делаем на посту. Нет дураков, что согласятся отказаться от уважительных взглядов девчонок, что еще не давно тебя не замечали, а теперь считают видным женихом. Мама и другие взрослые женщины знают «тайну поста», но не рассказывают. В нашей долике практически ничего не происходит, поэтому к традициям и любым возможностям развлечься относятся очень серьезно.
За пару часов я спустился в долину, направился не сразу домой, а на оговоренное место. Я и еще пятеро что родились в один месяц сформировали компашку, в которую никого не принимаем. Парни, что постарше нас уже обзавелись женами, у некоторых появились дети, им не до наших мальчишеских дурачеств. А те, что младше нас нам не интересны.
Через минут сорок добрался до нашего «логова», что всего лишь брошенный дом на окраине одного из поселков долины. Из-за окончательных смертей у нас все меньше и меньше народу, дома освобождаются, а когда народу в селении становится мало, то оно объединяется с соседним. На другой стороне долины уже четыре полностью пустых селения, мы постепенно вырождаемся. Взрослые настаивают, чтобы мы уже подыскали себе жен, зачали детей и продолжили род, но вся наша компания увиливает как может. Конечно девчонки нас интересуют, но все понимают, что стоит обзавестись женой, как мечты о путешествии во внешний мир придется оставить. Я на подобное не готов, как и мои друзья, в нас еще теплится надежда воскресить бога и возродить наше былое величие.
Входная дверь противно скрипнула, впуская меня в «логово». В большом зале уже трое: Яр, Палка и Глазастик. Меня много лет назад прозвали «гы». Все из-за дурацкого случая, я только набрал в рот воды, как один из друзей споткнулся забавно взмахнув руками, лицом в коровью лепешку, у меня от смеха вырвалось «гы». Ладно бы просто сказал «гы», так еще фыркнул похлеще коня, брызги в разные стороны, мое грамогласное «гы» и все это на фоне лежащего друга лицом в коровьей лепешке. В общем, такую картину никто забыть не смог и мое высказывание стало моей меткой, теперь я Гы.
— Пить хочешь? — спросил Яр, самый рослый среди нас. За него девчонки даже уже несколько раз дрались, пытаясь его поделить. На самом деле Яра зовут Джас, но из-за его вспыльчивости и желания всегда применить кулаки его прозвали «Яром», что обозначает ярость.
Я кивнул и присел к друзьям за стол.
Яр налил мне крепкого отвара. Любознательный Глазастик на своем посту узнал как взрослые справляются со скукой. Недалеко от его поста растет неприметная ягода, взрослые ее настаивают и дают немного забродить, через два-три дня получается терпкий пахучий напиток, в маленьких порциях он безвреден, но если выбить больше трех больших кружек, то затуманивается разум.
Глазастик видно давно сюда пришел, глаза осоловевшие, они у него и так на выкате, а когда выпьет, то становятся маслянистые, как у жабы. Некоторое время над ним подшучивали из-за глаз, но Яр всем обидчикам надавал по рогам, чтобы не лезли к нашему другу, так что тихий, но крайне находчивый и безобидный Глазастик оттягивается на полную в «логове», зная, что здесь он в безопасности, среди друзей.
— Что нового было? — спросил Палка.
— Неа, — ответил я пригубив терпкого напитка, — дивно длинный сон.
Друзья усмехнулись, у них раз в две недели проходит все по тому же сценарию.
Дверь распахнулась и ввалились запыленные Жижа и Дело.
— О-о, все в сборе, — с порога заголосил Жижа.
Глазастик недовольно что-то пробормотал во сне, видно не понравилось, что его будят.
— Будете? — спросил Яр, демонстрируя бутылку с напитком.
— Не сейчас, разговор есть, — ответил Жижа.
По его возбужденным глазам стало понятно, что он серьезен.
— Будите Марака, дело есть, — произнес Дело, крайне молчаливый друг, но всегда употребляющий слово дело.
Яр качнул головой Палке и тот, как маг воды сколдовал ведро воды над бедным Глазастиком, он же Марак. Яру крайне тяжело дается магия, но ведро воды тоже умеет создавать, правда лишний раз не хочет, говорит, что много сил на это уходит, тогда как у каждого из нас это бытовое заклинание не вызывает никаких затруднений.
Ведро ледяной воды обрушилось на бедного Глазастика, тот мигом подскочил, глаза на выкате, испуганные, губы закривились, будто хочет заплакать.
— Прости, но дело есть, — произнес Дело.
От подобного Глазастик-Марак быстро пришел в себя, если Дело решил что-то сказать, то обиды сейчас лучше не разводить, но все же недовольно зыркнул в сторону Палки, тот пожал плечами, мол, а как еще тебя разбудить?
— У всех налито? — спросил Жижа, как наш главарь, он всегда заботится о равных условиях для всех.
Мы закивали, правда Глазастику никто наливать не стал, он и так еще не до конца протрезвел.
— В общем, я слышал слушок о проходящем неподалеку караване, — пригасив голос произнес Жижа, будто нас кто-то может подслушать.
— Большой? — выпалил Яр.
— Нет, в том-то и дело, дальний пост передал, что всего четыре повозки, около пяти охранников, фигня в общем, — продолжил радовать Жижа.
— И что ты хочешь делать? — спросил постепенно приходящий в себя Глазастик.
Жижа широко улыбнулся, его огромная улыбка, что буквально от уха до уха и дала ему прозвище, не лицо, а будто жижа.
— А вам не интересно, что везут торговцы? — задал роковой вопрос Жижа.
— Интересно, но… — сказал и замялся Глазастик.
— А если взрослые засекут? — спросил Палка.
— Не должны, — отмахнулся Жижа. — Они сейчас заступили на пост, два дня им также скучно там куковать, как и нам. Так что зальют глаза и тоже будут спать, а до проходящего мимо каравана им нет дела.
— А справимся? — спросил я, все же никак не могу себе представим, что мы сможем отбить товар у торговцев, да мы маги, но все же ману накапливать приходится очень долго.
Жижа посмотрел на меня как отец на ребенка, когда тот спрашивает, а поднимет ли папка то тяжелое ведро, что он не смог поднять. Конечно, для взрослого то ведро с водой не представляет трудности, потому ребенку и кажется, что папка очень сильный, ведь он поднять ведро не смог.
— Гы, если что ты поможешь скрыться, — подначил меня Жижа. — Ты отличный маг иллюзий, может скоро пригласят стать жрецом, мы с тобой считай как за невидимой стеной.
Я неуверенно кивнул. Энтузиазма друга я не разделяю, все же магия иллюзий действует только на разумных, а поди угадай какой расы охраники, какая у них сопротивляемость внушению, какая защита в амулетах и так далее, очень много условий, когда любая илллюзия может быть раскрыта. Убежать еще можно, а вот сражаться с профессиональными охранниками каравана опираясь на магию иллюзий я бы точно не стал.
— Ты ведь с нами? — спросил у меня Жижа.
Я сделал обиженный вид.
— Конечно, с чего вдруг вопрос?
— Да просто вид у тебя был какой-то задумчивый, — пояснил Жижа.
— Это я подбирал образы, — соврал я.
— Сразу видно, маг иллюзий, — громко произнес Яр и хлопнул меня по плечу.
— Ну так что рискнем? — спросил Жижа. — Или дальше будем здесь напиваться превращаясь во взрослых?
Мы молча переглянулись и первым не выдержал Дело:
— Я за дело, надо попробовать.
У всех наглые и хищные улыбки расползлись по лицам, все как один согласны.

Глава 2-2

Первым как обычно пошел Глазастик, все же маг теней в темноте лучше всех видит. Как он управляет именно тьмой я не понимаю, собственно никто не понимает, но он говорит, что ощущает скомпление темноты как нечто физическое и также может ею управлять с помощью маны, как и мы водой, создавая ведро «пробуждения».
Вторым неизменный Палка, его страсть к длинному оружию уже никого не удивляет. Да и прозвище он свое оправдал, когда еще мелким напоролся на Одешура, большого и крайне костлявого монстра, его длинные конечности не дают к нему подойти близко, а магия на нем практически не работает, какая-то аура у него, что развеивает любое заклинание. Одешур хоть и огромен, но все же не так быстр, как ему может быть хотелось бы. Палка гулял тогда еще с другими детьми и они случайно столкнулись с Одешуром, как его проворонил пост не понятно, хотя в пьяном сне пропустить такого монстра не трудно, тогда покричали, но все быстро затихли, все же отлично понимают, что посты это не панацея, а для успокоения совести, героев среди нас нет, никто не будет драться с таким монстром в одиночку. Но Палка доказал, что он не такой как все. На момент встречи оружия с железными наконечниками ему еще не доверяли, поэтому у него было закреплено три палки за спиной. Когда Одешур ему встретился, то он отбивался палками до тех пор пока его друзья не отбежали достаточно далеко и не позвали взрослых, чтобы общими усилиями убить монстра. Палка и до этого не обижался на свое прозвище, но после этого в его прозвище люди стали видеть уважение, а не насмешку.
Так что Палка со своими уже пятью длинными оружиями практически всегда на острие атаки, если было бы светло, то он шел бы первым.
Третье место мое, как мага иллюзий. С помощью растянутой воли я должен наблюдать во всех направлениях и первым реагировать, давая сигналы друзьям. Хоть долго держать волю растянутой трудно, но кроме меня никто ей больше так хорошо не умеет управлять. А навыки магии иллюзии всегда пригодятся скрыть нас от обнаруженного врага.
За мной идет Яр, его мощь и страсть к дракам удерживается только окриком Жижи, что идет последним. Жижа наш мозгой центр, он идет последним и успевает принимать решения. Мы даже как-то пытались охотиться на диких монстров, что забредают к нам в долину. Если бы не Жижа, то живыми бы мы не вернулись, он знает сильные и слабые стороны каждого из нас, а скорость его реакции порой поражает, он наш неизменный лидер.
Миновать пост не составило труда, правда мне пришлось немного потратить маны, создавая полог растительности для наблюдателя, попался какой-то трезвенник, еще не уснул пьяным сном и наблюдает за подходами к долине.
Я пару раз оборачивался на долину, после смены на посту меня ждал заслуженный отдых, которого отец меня всегда лишал, он то отлично знает какая на посту работа. Но дело не в этом, мама всегда накрывала стол, сестра влюбленно смотрит на меня, как на героя, что вернулся после тяжелой работы — приятное чувство. Там, дом, место где меня ждут и любят. А впереди опасность, риск, огонь в крови, страх — приключения.
Как бы не хотелось и дальше упиваться любовью сестры, уважением отца и заботой матери, но так всю жизнь нельзя. Всё это приятно, но отдает какой-то фальшью, будто это все какое-то ненастоящее, затуманенное, иллюзорное.
А сейчас, когда мы пробираемся по лесу в полной темноте минуя пост на перехват чужому каравану — это настоящее, кровь бурлит, все чувства обострены, чувствую себя живым и сильным.
Мы еще ни разу ни на кого не нападали. Мысленно да, размышляли и спорили много, но чтобы по-настоящему, то ни разу.
Глазастик вывел нас на позицию: высокий утес нависает на еле видной дорогой, все же здесь глухие места и караваны редкость, природа успевает восстанавливать траву. Это место давным давно нами присмотрено. Первым в бой должен вступить Глазастик, как самый зоркий и при этом маг теней, его задача обездвижить максимальное количество врагов. Тени обхватывают ноги и не дают вырваться, уничтожить тени можно только магией, физического урона по ним невозможно нанести, так что задача Глазастика обездвижить авангард.
Жижа, как маг воды и наш снайпер вступает только, когда надо прицельно кого-то убрать. Задача Яра максимально быстро приблизится к врагам и нанести наибольший урон средствам передвижения и затем скрыться, здесь все же наша территория, поэтому надо в первую очередь сделать так, чтобы караван не сбежал. Палка должен оставаться на охране меня и Глазастика на всякий непредвиденный случай, из него маг крайне плохой, поэтому рассчет только на физическое оружие.
Вот и весь наш план. По сути у нас только двое должны наносить урон, это Жижа магией воды и Яр физическим уроном. Моя задача отводить глаза, наводить иллюзии на всех, кого смогу обмануть, лишая дееспособности врагов.
Было много вариантов, но этот признан наиболее безопасным, ведь мы в любой момент должен успеть убежать, если вдруг что-то пойдет не так.
Сердце в ожидании каравана бухает в груди так, что кровь в ушах аж пульсирует. Но не только я нервничаю, у всех ребят также дерганные резкие движения. Все реагируют на малейший шорох, нервы у каждого как натянутые струны, чуть тронь и запоется песнь битвы.
Я то распускал волю, ощупывая все пространство вокруг, то сжимал ее максимально, чтобы нас случайно не обнаружили. Но первым все равно послышался хруст веток, видно караван даже не пытался прятаться, идет не обходя упавшие веточки. Мы переглянулись, Яр подполз поближе, ведь ему надо максимально быстро поломать средство передвижения, а наша его прикрывать. Убивать или грабить будем уже после.
Из-за деревьев вышел первый воин, в полном доспехе, даже лица не видно, глухой шлем, за ним точно такой, еще и еще стали выходить похожие воины. Идут синхронно, даже ступают в одно мгновение, не думал, что бывает такая выучка.
Я сжал кулаки, липкий страх стал пробиратья по спине, оставляя после себя противную мокрую дорожку, сердце сбавило темп, шум утих, зато все вокруг стало значительно четче.
Проламываясь сквозь листву наросших деревьев на дорогу выбралась повозка, дед Иссей рассказывал, что их еще называют кибитки, в них обычно перемещаются важные персоны.
Караван прошел условное место и я от предвкушения затаил дыхание, вот показалась голова Яра. Он мигом вскочил и понесся к повозке. Пока я на него пялился, Глазастик обездвижил весь авангард, все замерли с поднятой ногой, не имея возможности ими пошевелить, правда это какие-то странные люди, они даже руками не размахивают, застыли как статуи.
Яр мчится на всех порах, заносит молот, готовый вломить по колесу, как перед ним вдруг вырастает земляная стена.
— Как же надоело, — послышался грозный разозленный мужской окрик из повозки.
Я замер, пытаясь придумать, как помочь другу.
Яр было хотел развернуться и убежать, как вокруг его ног вспучилась земля и стала как вода на него наползать, друг закричал. В то же мгновение чуть слева от меня просвистела льдинка, что должна была вонзится к вышедшего толстяка из повозки, Жижа удачно подгадал момент, должался, когда неизвестный маг сделает шаг от повозки, чтобы не мог укрыться дверцей.
— Бзынь, — разбилась льдинка о мгновенно выросшую земляную стену.
Толстяк даже в крайне свободной одежде стал раздуватся, видно мы его разозлили. Я понял, что должен что-то предпринять, иначе Яру не поздоровится, все же он от него всего в двух шагах.
Выпустил волю тугим жгутом, на ходу стал расширять, сейчас все усилия только на толстяка, пусть увидит монстра. Но стоило моей воли приблизится, как он будто взорвался, во все стороны раздался неимоверно огромный шар его воли, мою отбросило, будто я зверь, что ее не может развивать, настолько моя оказалась легкой, а его сконцентрированно тяжелой. У меня все внутри походело, никого еще не встречал с настолько прокаченной волей, это — очень сильный маг. Если он смог сжать свою волю до размеров тела и при этом даже сейчас она еще не стала обычной, а все такая же тяжелая и сконцентированная, то страшно представить его пределы, ни у кого в долине такой силы нет. Чувство страха заползло в духу и обосновалось где-то внутри.
Палка понял, что у меня ничего не вышло, ринулся на помощь другу. Стоило ему подбежать поближе, как его ноги также обхватила жидкая земля, а после и всего друга, фиксируя его в виде статуи. Жижа истерично начал обстреливать толстяка всем что у него есть, но все как одно заклинание разбивались выскакивающими земляными стенами, иной раз его заклинания даже не долетали, настолько мощная концентрация воли у толстяка, что он сбивал заклинания одной только волей.
В какой-то момент я понял, что мы обречены. Два наших друга уже застыли земляными статуями. Мелькнула мысль, что мы то еще можем убежать, но через мгновение она исчезла, ведь толстый маг перестал сдерживать свою волю и та ринулась во все стороны, как волна на озере, концентрация стала спадать, но вот расстояние поражает. И через секунду я почувствовал, как подомной стала земля таять, размягчаясь настолько быстро, что я будто в воду окунаюсь.
Глазастик вскрикнул, я посмотрел, он как и я уже по колено погрузился в жидкую землю. Я попытался выбраться из жижи, но она повсюду, многие деревья вокруг стали наклоняться, видно маг размягчил очень большую площадь и достаточно глубоко.
— ГЛЕЕЕМАААР, — заорал Глазастик. — Что будем делать?
— Без паники, — крикнул Жижа и я почувствовал холод, он видно стал промораживать землю. Как же я сейчас рад, что он решил освоить азы магии температуры, первый год ему очень тяжело давалась эта магия, но зато он в итоге сумел создавать сосульки из воды, что бьют значительно мощнее, а сейчас выходит его лед может нас спасти от размягченной земли.
— Ишь какой прыткий, — раздался голос толстяка-мага.
Через мгновение вокруг Жижи земля взорвалась фонтаном и облепила друга земляными жгутами, не позволяя ему больше колдовать, я успел увидеть, как жгуты его полностью зафиксировали и один даже забрался в рот, не давая другу возможности даже крикнуть.
— НЕЕЕЕЕЕТ — закричал Глазастик, отлично понимая, что с пленением Жижи наши шансы на спасение стали почти равны нулю. — ГЛЕМАААААР, сделай что-нибудь!
Я попробовал успокоиться, хотя это не просто, когда земля постепенно тебя поглощает, пытаясь утянуть в недра. Сосредоточил волю на участке недалеко от себя, чтобы представить там монстра, которого толстяк-маг будет атаковать, а я тем временем смогу придумать что-то получше. В воображении нарисовал Корсакла, не высокого, но крайне защищенного монстра, у него мощная броня, костяные наросты, а все важные органы хорошо закрыты броней, он крайне неприятный противник и не важно, дерешься ты магией или обычным оружием. Создал тварь чуть в стороне, чтобы у того мага была возможность поверить, что этот монстр сюда пришел, а не я его создал.
Пару шагов Корсакл сделал в сторону толстяка-мага, тот обратил на него внимание и лишь улыбнулся. Я сначала не понял чему, но после ощутил, как он сконцентрировал волю вокруг Корсакла и тот растаял как дым на ветру, иллюзия развеялась.
Глазастик все это видел и жалобно заскулил, чем вызывал недовольную гримасу у толстяка-мага.
— Не бойтесь, не убью, — сообщил толстяк-маг, глядя на нас как на загнанных зверей в глубь ловушки.
Ответить мы ничего не успели, жидкая земля ручьями протекла вверх и также как и Жижу облепила нас со всех сторон. Как я не сопротивлялся, но земля все же пробралась в рот и застыла там твердым комом, не позволяя говорить, лишь давая возможность дышать. Захотелось одновременно плакать и ругать себя.
Через мгновение, я не поверил в происходящее, мое тело само пошло. Первые мгновения не понял как это произошло, а после от осознания что и как, стало дурно. Вокруг головы нарос глухой шлем и я понял, что те воины в авангарде каравана вовсе не охранники, а такие же пленные как и мы теперь. Я нахожусь в земляном коконе, представляя из себя марионетку, которой управляет толстяк-маг.
Но не смотря на всю плачевность ситуации у нас остался последний шанс спастись. Дело, ведь наш неизменный скрытник, что может прокрасться куда угодно остался вне битвы, как можно дальше от нас, именно на такой случай. Жижа верил в нас, но отсутствие настоящего боевого опыта не дало ему бросить нас в битву без страховки. Дело в случае крайне плачевного варианта, полагаю такой можно назвать наш первый опыт, тот что сейчас, должен максимально быстро убраться и постараться позвать взрослых на помощь, все же они изредка также нападали на караваны и у них есть боевой опыт. Дело наш последний шанс на спасение, он должен позвать на помощь.
Я в виде земляной марионетки куда-то иду, уши и глаза закрыты землей, единственная возможность понять что происходит вокруг это нюхать, дыхание — последняя возможность отслеживать куда нас поведут.
Спустя какое-то время тело стало уставать, хоть я и не сам шел, но все же я не лежал и отдыхал, может не так быстро, но усталость все равно накапливалась. Понять где я невозможно, все также пахнет лесом, кажется начало темнеть, появилась влажность в воздухе.
Честно сказать я надеялся, что Дело уже приведет помощь и нас освободят. До этой поры даже не верил, что нас схватили по-настоящему.
Когда воздух стал по ночному влажным пришло осознание, что за нами никто не придет. Если Дело пересказал все, что с нами произошло, его наблюдательный пункт был на вершине одного из самых высоких деревьев и при том очень далеко, так что попасться он не должен был, если он рассмотрел все детали битвы, то думаю наши взрослые сразу поняли, что с таким противником им не тягаться, мы нарвались на по-настоящему сильного мага.
Иллюзия о славных подвигах стала меркнуть, не успели от дома отойти, завоевать славу, как сразу же попались и теперь нас ведут неизвестно куда. Хотя чего это я себе вру. Дед Иссей рассказывал, что рабы во внешнем мире привычное явление, а мы теперь они и есть. Если бы толстяк-маг хотел нас убить, то убил бы сразу, а не заставлял вышагивать незнамо сколько времени.
Наконец-то мы остановились, все мысли о том, чтобы как-то с помощью магии разбить земляной кокон улетучились, я настолько устал, что все мысли только о том, чтобы лечь и суметь заснуть.
Но к сожалению, никто этой блажи не предоставил. Я забывался коротким сном пару раз, как вдруг землянная тюрьма вновь повела меня куда-то дальше. В этот момент захотелось по-настоящему себя пожалеть и даже заплакать. Не так я себе представлял выход во внешний мир. Я видел море приключений, ожесточенных, но выигранных схваток, экзотических красавиц, что были бы очарованы моими магическими талантами. Мне в самом кошмарном сне не могло привидится, что стоит мне сделать шаг за порог безопасного дома, как я сразу же попаду в рабство к настолько сильному магу, что о побеге не может быть и речи.
Неужели на этом всё?

Глава 2-3

 Путешествие по моим субъективным оценкам еще продлилось двадцать семь дней. Все, что я мог, это ощущать прохладу, когда наступала ночь. За все это время дали попить лишь дважды, но честно сказать, ни жажда ни голод меня не мучили, ведь я смирился с тем, что я уже не жилец.
Привыкнуть к этой мысли заставил факт уменьшения характеристик, я и так не обладал прокаченной силой, а в этой живой ходячей тюрьме почти каждый день терял единицу силы. В меню все мои характеристики стали серыми, но я запоминал значение и на следующий день видел, что сила уменьшилась. Чем грозит опускание до нуля, я знаю, дед Иссей рассказывал. Он поведал нам, да и много раз предупреждал, что попадать в плен нельзя. Мало того, что пока ты в тюрьме, или в любом другом заточении, то твои характеристики постепенно уменьшаются, так еще и то, что когда уменьшаться будет нечему, то ты умрешь. Такая смерть окончательна, даже боги и самые сильные жрецы не смогут тебя вернуть. И вот за двадцать семь дней моя сила опустилась с пятидесяти до тридцати одного, ловкость снизились на семь пунктов, став сорок восьмой, также убавился интеллект, но всего на единицу.
К сожалению из-за земляного шлема не удавалось ничего не увидить, не услышать, а только понюхать.
Первые пять дней во мне еще теплилась надежда, что Дело смог позвать взрослых и те постараются нас отбить, но после я окончательно осознал, что такого не будет. И причин тому я нашел очень много.
Во-первых, нашим воинам с таким магом не справиться.
Во-вторых, собрать готовых вступить в драку воинов у Дело не получится быстро. Все у нас привыкли к мирной размеренной жизни, каждый занимается своими делами. А те что на постах, так вообще лежат пьяными. Кого Дело должен был позвать? Да, просто некого.
А в третьих, по запаху тяжело определить, но вышагивали мы очень и очень долго. Я не уверен, что обычный человек сможет столько идти без перерыва. Даже если вдруг Дело смог кого-то найти, то они очень быстро бы отстали, даже если бы стартовали вместе с нами. А так, Дело сначала должен был найти помощников, а затем попытаться догнать тех, кто вообще не останавливается на отдых. Да возможно, по нашим следам преследователи из наших жителей смогут когда-то догнать, но тут надо понимать, что у них есть свои заботы, вряд ли они будут так долго преследовать нас. День, два, может три, но дальше от безопасной зоны они точно не уйдут.
Так что ждать уже никого не стоит, вся надежда только на себя. Тогда как я с каждым днем становлюсь все слабее.
На двадцать восьмой день земляной шлем внезапно осыпался, в произошедшее я боялся поверить, настолько свыкся с полной тишиной и тьмой.
— Сюда все посмотрели, — раздался громогласный окрик толстяка-мага.
Без моего желания тушка повернулась строго на мага и я увидел нашего давнего врага, он все такой же толстый в свободной одежде, правда земляных кукол прибавилось, мы выстраились полукругом перед ним.
— Хоть одно замечание и я до конца ваших дней верну на вас шлем, — пригрозил толстяк-маг. — Меня зовут Макрем, для вас я господин, а вы моя собственность. ХОТЬ ОДНО замечание и вы вернетесь в абсолютную тишину.
От подобной перспективы у меня все внутри свело, не знаю как остальным, но меня это пугает больше, чем смерть, хотя это она и есть.
— Сейчас мы войдем в город, я убрал шлемы, чтобы вы потихоньку привыкали и не выглядели неприглядно, — сообщил маг Макрем.
Я оценил обстановку вокруг, всюду лес, особо смотреть на не что, но я честно сказать и этому рад, безмерно рад, никогда бы не подумал, что просто смотреть и слышать это такое удовольствие.
— Я предупредил, дальше все зависит от вас, — грозно произнес толстяк Макрем. — Всё пошли.
Тушка без моего желания встала в строй и пошла за такими же пленными.
Судя по всему нас прибавилось, если я правильно смог оценить, то нас уже никак не меньше двадцати, а может и тридцати. Макрем по-настоящему сильный маг, раз ему удается с такой легкостью управлять таким большим количеством земляных кукол.
Через пару часов мы подошли к воротам города. Огромные каменные ворота, толщиной с мою грудную клетку меня поразили. Когда я проходил мимо, то скосил глаза, повернуть шеей я не могу, управляет же тушкой Макрем, то увидел ширину ворот, даже не представляю чем такие можно пробить. Затем пришла мысль, что раз сделали такие ворота, то значит есть те от кого местным жителям приходится защищаться.
В первую очередь город поразил своим объемом. Народу столько, что мне в такое количество просто не верится. На каждой улице десятки, а может и сотня людей, а улиц мы сменяли одну за одной. А когда пересекали одну площадь, то на ней наверно поместились бы все жители нашего края, а здесь это всего лишь одна из площадей, как я позже узнал, ведь встретилось нам еще три таких же площади с неменьшим скоплением народа. Дед Иссей говорил, что настоящая сила рождается только в сравнении. Если городок маленький, то там редко может родится и вырасти сильный герой, ведь ему не с кем себя сравнивать, некого побивать. Если же такой человек родится в крупном городе, то соперников у него будет много, и он каждый раз будет становится все сильнее и сильнее. Поэтому чем крупнее поселение, тем сильнее получится герой. И глядя на обилие людей в этом городе мне понятно отчего толстяк-маг такой сильный, думаю, в таком городе слабым не место.
Хотя все больше стали попадаться на глаза откровенные доходяги, с которыми не будь я пленником, то разобрался бы в два счета и даже без магии.
Больно уколола мысль, что в нашем краю тоже есть те, кто вообще не занимался прокачкой боевых навыков и при этом как и эти доходяги отлично и спокойно живут. Выходит каждый город порождает сильных защитников, что способы обеспечить покой и безопастность таким доходягам.
Тяжелым грузом упала на дно души следующая мысль — сила не всегда все решает. На секунду представил, что сильнейшие воины из этого поселения напали на наш край. Если бы такое произошло, то наши бы отбились, ведь защитная магия на нашей стороне. Также и здесь, я чужой для этого города, поэтому все мне кажется неправильным и грязным, хотя можно признать, что в нашем селении все почти такое же. Только у себя я почетный воин, а здесь я пленник. Но даже если бы я был наисильнейшим воином, то защитники этого города все равно смогли бы меня победить. Ведь дело не в силе одного человека, а в силе всех защитников. И мы попав в плен к этим чужакам, не просто сами погибли, но также ослабили наш край, ведь мы были частью общей силы, что могла бы встать на защиту в случае падения магического полога, теперь же взрослым, моим родным и близким уже не придется на меня рассчитывать.
Мы прошли к огромному помещению с зарешеченной крышей. Мы послушными куклами зашли к другим пленникам, все они были кто во что одет, но у всех было одинаковое выражение лица — безысходное. Стоило за нами закрыться решетке, как со всего тела, кроме шеи земля опала и вслед за ней рухнул я на землю. Усталость тела даже не позволила поровнее лечь, как упал, так и продолжил лежать. Лишь спустя пару часов забытья и коротких пробуждений смог накопленные силы потратить на то, чтобы поровнее лечь и уже забыться обычным сном.
Не знаю как долго я пролежал, но когда открыл глаза, в небе ярко светило солнце и многие пленники постарались убраться в тенек. На крохах накопленных сил пристал и оглянулся. Помещение большое, круглое, а может овальное, тяжело понять, везде закругления и уйма народу, некоторые просто так ходят туда-сюда. Не далеко от себя увидел спящих друзей.
— Эй, — позвал я Жижу.
Друг ничего не ответил, спустя секунду я понял, что у меня еще слишком мало сил и решил поспать, стоило опустить голову на землю, как сразу провалился в сон.
Во второй раз пробуждение принесло небольшой сюрприз, солнце еще только собиралось всходить. Если сопоставить, то я проспал почти сутки.
Вторым сюрпризом стало, что мои друзья уже проснулись и сидят тесным кружком.
— Чего не разбудили? — пожурил я их, когда подошел и присел рядом.
— А зачем? — спросил Жижа. — Силы еще могут пригодится, думаю у вас также как у меня характеристики падали от заключения в земляной кокон.
Все закивали. 
— Мы еще в тюрьме, — произнес Глазастик, — так что характеристики будут и дальше убавляться.
— Не проще нас было убить сразу? — спросил Палка.
— Не проще, — ответил Жижа. — Сначала нас попытаются продать. Если не получится, то оставят здесь, мир сам нас уничтожит.
— Спасибо, успокоил, — съязвил я.
— Да, знаю, я виноват, можете меня убить, не обижусь, — на полной серьезе произнес Жижа.
Мы с друзьями переглянулись, а Жижа даже глаза закрыл, чтобы не видеть, кто будет убивать.
— Не дури, — сказал Палка и ударил Жижу в плечо. — Наш общий план, общая и беда.
— Дело скрылся? — спросил я.
— Судя по всему да, — ответил Жижа. — Раз с нами нет, то значит убежать успел.
— Это хорошо, — сказал Палка мечтательным голосом.
Каждый наверно как и я на секунду представил, что за нами явится помощь и спасет, но временное помутненеие было не долгим и быстро у всех вернулось правильное восприятие мира, все взгрустнули.
— Что будет делать? — спросил Глазастик, ни к кому не обращаясь.
Я пожал плечами. Палка отвел глаза, а Жижа развел руки.
— У нас хотя бы есть шанс выжить? — спросил Глазастик вновь ни к кому не обращаясь, но на этот раз с надеждой в голосе.
— Думаю, да, — ответил я первым.
Все на меня посмотрели, боясь поверить, вдруг я что-то знаю, чего им неведомо.
— Раз живы, то значит шанс есть, — ответил я присказкой деда Иссея, он всегда говорил, что во многих историях герои выпутывались из жутких ситуаций, когда казалось, что всё, выбраться невозможно.
Хоть все поняли, что я сказал пустые слова, но судя по их взглядам им стало чуточку, но легче.
Мы посидели, подумали.
— Если заставят быть прислугой, то еще смогу стерпеть и так жить, — сообщил Палка, разорвав наши тяжелые думы, — Но если стать секс-игрушкой для какого-нибудь извращенца, то простите друзья, я предпочту смерть. А раз мне не сразу удастся умереть, то прощу всех и каждого, если случится такое, то меня никогда не воскрешать, не хочу жить с таким прошлым, не хочу быть грязным.
— Присоединяюсь, меня в таком случае тоже не воскрешайте, — произнес Глазастик.
— Хм, можно подумать, кого-то этим удивили, — за всех подвел итог Жижа. — Каждый из нас на такое пойдет, лучше смерть, чем быть секс-рабом.
— Я все же предлагаю подумать о том, как выбираться, — предложил я. — Секс, рабы, игрушки — это всё важно, но не определяющее. Можно подумать вас устроит жизнь раба не выходящего из канализации или еще чего. Нет, я не говорю, что секс-рабом быть лучше, нет и нет. Я хочу сказать, что раз нас попытаются продать, то значит будут как-то оценивать. А раз так, чтобы нам не оказаться в еще более невыгодном положении, то надо начать приводить себя в порядок, чтобы понравится будущим хозяевам.
— Тебя так послушать, то надо себя причесать и умаслить, чтобы выглядеть получше, — поморщился Жижа.
— Если грубо, то да, — не смутился я.
— Тебе хочется быть рабом? — спросил Палка.
— Нет, конечно же. — ответил я. — Но какие есть варианты? Сесть и начать плакать? Или глядя на других сидеть и ничего не делать, постепенно приближая себя к смерти?
— Нет, но, — произнес и не стал продолжать Жижа.
— Мы хотели посмотреть мир, проявить себя, — напомнил я друзьям. — Может нам еще будет суждено стать величайшими героями. Может нас наймут в армию, а там удастся выжить и стать свободным человеком.
— А что такое возможно, — согласился Палка.
— Пожалуй ты прав, — воспрял духом Глазастик.
— Тогда чего сидим? — рявкнул Жижа. — Все встали и давайте приводить себя в порядок. Мы еще побарахтаемся, мы еще себя проявим.
Все поднялись, хоть и призрачный шанс, но он все же есть. Мы принялись очищать себя от грязи, а после занялись простыми физическими управжнениями, чтобы вернуть себе потраченные характеристики.

Глава 2-4

На новом месте нас стали ежедневно кормить. Несколько охранников, что сторожили всех нас никак не мешали нашим тренировкам. За все время только двое приведенных новичков решили повздорить между собой. Но им даже не удалось друг друга серьезно покалечить, так всего лишь парочкой ударов обменялись, а затем вдруг оба начали хрипеть. Позже выяснилось, что олухи не заметили как ошейники из земли стали постепенно сужаться и в итоге обоих задушили.
Мы, как и другие новички, мигом усвоили, что слова хоть об одном нарушении мгновенно карается смертью. Видно никто тут особо не дорожит нашими жизнями. Будем жить — хорошо, а нет — там меньше хлопот.
Раз в месяц нас водили на какую-то площадь, где наш хозяин выставлял нас на продажу. В первый же раз купили Палку, куда его увели мы так никогда больше и не узнали. Когда поняли, что его от нас отделяют, то в его взгляде было много чего.
Ему, как и нам было страшно оставаться одному. Он сильный, прокаченный, видно этим кого-то и заинтересовал, но все же он еще молодой парень, что не видел жизни, как и мы все.
На вторых торгах к нам подошел странный тип и я почувствовал как он прикоснулся волей всех нас и начал копаться в наших мыслях.
Я маг иллюзий, Глазастик маг теней, а Жижа маг воды, так что бороться с подобной магией мы умеем, но в очередной раз мы не дооценили силу местных магов. Жижа и Глазастик сопротивлялись до последнего, но маг оказался слишком силен и в итоге на моих глазах оба друга упали опустошенными болванчиками, он повредил их головы. Что-то в них сломалось, их глаза потеряли осмысленный взгляд, маг лишь сплюнул на них и тогда приступил ко мне.
Поначалу я не понял что он хотел, но когда до меня дошло, то я понял от чего друзья предпочли умереть, но не дать доступ к своим мозгам. Его интересовало — откуда мы, как туда попасть?
Сначала меня будто обступил плотный туман, но после он приблизился и прикосновение к нему оказалось болезненным. Кожа и мясо на теле стало неимоверно щипать. Натиск тумана усилился, задавая одни и те же вопросы: откуда я? Как туда попасть?
Боль от обоженных участков тела стала невыносимой. Глазами я вижу, что со мной все в порядке, но нутром я чувствую как мое настоящее Я выжигают неведомой хренью, что буквально растворяет меня и все мои магические силы не могут этому помешать.
С тех пор, через каждый месяц этот злой человек стал приходить ко мне и пытать магией мысли. Хозяин Макрем ничего против не имел, видно за это ему платили и чем мы занимаемся у меня в голове его совершенно не беспокоило. А что несколько ребят от таких пыток превратились в дурачков, то ему даже лучше, он их быстренько продал, оказывается безвольные рабы в большем почете, чем те, что могут быть себе на уме.
Из-за этого садиста я остался без друзей. Мысли о том, чтобы покончить с собой я отбрасывал, ведь я их последняя надежда.
Когда нас водили на торги, я приметил местный храм, мысленно я взывал к местному богу каждый раз. Если мой бог мертв и ничем помочь не может, то если этот меня примет, то у меня будет шанс вернуться, а затем может и спасти друзей. Но на второй раз местный бог все же ответил на мои молитвы, он смеялся, он издевался и он лично знаком с моим мертвым богом, оказывается я оказался в городе бога-убийцы Фарга, того самого, что убил нашего бога. Пообещал он только одно — наблюдать и награждать каждого кто будет мучить меня. И свое обещение он сдержал.
Маг-изуверг видно получил послание от своего бога и стал пытать меня значительно дольше. Если раньше я лишь терял сознание и от меня отставали, то теперь маг-садист дожидался, когда я очнусь и еще два, три раза доводил меня до обморока. Ему было плевать зачем богу меня мучить, он все также пытался выведать откуда я.
Когда настал очередной сеанс, я приготовился сопротивляться. Лучше умереть и стать дурачком, чем рассказать откуда я и как туда попасть. Это уже не смерть, это настоящее предательство.
Когда-то я мечтал посмотреть мир, показать себя, сейчас же я мечтаю только о том, чтобы скрыться в своем родном краю и никогда оттуда не выглядывать. За то время что я тут уже провел успел насмотреться на другие судьбы. Людей используют как хотят. Над ними издеваются, их убивают, насилуют, пытают и никого это не удивляет. По дороге к торгам я много раз видел, как кого-то забивают до смерти, но остальным нет до этого дела. Люди с улыбками проходят мимо, болтают о своих делах.
Первое время я думал, что мир сошел с ума или что это все такие жестокие в городе бога Фарга. Но помимо своей воли я стал вспоминать рассказы деда Иссея, он обо всем этом говорил, он повидал мир. И если верить всему о чем он рассказывал, то такое отношение к пленным везде. И в нашем краю поступали также. Мол, не надо думать, что там злые и жестокие люди, наши родители, соседи, знакомые — все они точно такие же люди. Когда-то и на наших улицах водили пленных и над ними издевались.
В итоге я пришел к мысли, что дед Иссей был небывалым воином. Ведь все его рассказы были не с позиции раба. Он видно побывал во многих городах, общался с огромным количеством людей и очень много повидал. А теперь я понимаю, что все это возможно только при одном варианте — ты силен и тебя уважают или боятся.
Этот мир уважает только силу. Да, как и в нашем краю есть слабые и беззащитные, но опять же их охраняют сильные, что не дают другим до них добраться. Мир крайне жестоко и несправедливо устроен. Кто-то родился в сильном городе, у которого неимоверно сильные защитники и поэтому он может жить спокойно. А кто-то родился где-то в другом месте и тогда он быстро становится пленником и его жизнь обречена.
Увидив злобный оскал мага-садиста, что вновь пришел ко мне я задумался — а я сильный или слабый? Все же мои друзья сломались очень давно и где-то сейчас наверно копаются в земле, выращивая что-нибудь вкусное. А я уже пятый или шестой раз вижу эту харю, что будет меня мучить.
Меня окутала воля мага-садиста и домыслить я не успел, вновь началась пытка. После третьего обморока садист почему-то решил продолжить, хотя обычно после такого он меня оставлял в покое, но сейчас он взялся за дело вновь. Мое я еще не успело восстановится и сейчас представляло изодранного парня с местами проженнымии до костей едким туманом. Крови там уже не было, я больше походил на обевозжженый скелет, что не понятно каким чудом продолжает стоять.
В этот раз туман не стал меня охватывать со всех сторон, а сформировал щупальца и принялся отделять мои конечности. Я заорал, ощущая как едкий туман растворяет кожу, мясо, а затем и кости, отделяя от меня руки. К сожалению, от боли я не смог потерять сознание и пришлось продолжать орать, ощущая как у меня оторвали сначала ноги, затем руки и после приступили к шее. В этот момент я стал мечтать, чтобы с отделением шеи я сошел с ума и перестал представлять интерес, я готов умереть, Я ХОЧУ УМЕРЕТЬ.
Но к сожалению, когда голова откатилась от моего тела, я не сошел с ума и даже не потерял сознание, даже боль куда-то ушла, я стал сторонним наблюдателем.
По удивленному взгляду мага-садиста стало понятно, что он тоже не ожидал такого поворота. И тут я испытал настоящую боль. Маг-садист вновь задал свои вопросы и лучше бы я умер, но я услышал как моя голова стала рассказывать о способе проникнуть в мой край.
Мне хотелось заткнуть свое разорванное я, даже не понимаю кто я сейчас и почему вижу себя со стороны, не нужна мне такая стойкость, не нужная такая сила, лучше бы я умер, как и все, но вместо этого моя голова продолжила объяснять и рассказывать как проникнуть в край.
Подробно записав все детали, маг-садист позвал Макрема, моего хозяина и выкупил меня. Я надеялся, что когда меня оставят в покое, то я покончу с собой, но к сожалению садист эти действия видно ожидал и Макрем при мне создал земляную куклу, затем перенес ее данные на свиток и вручил магу-садисту, в этот момент я понял, что мое тело больше никогда не будет принадлежать мне, мне стоит надеяться только на то, что меня забудут покормить и я когда-нибудь умру.
Садист куда-то пошел и я в теле земляной куклы, но уже без шлема и даже с возможностью вертеть головой направился за ним.
— Кто-нибудь убейте меня!!! — Закричал я, когда мы оказались на площади.
Со всех сторон раздался смех. Маг-садист обернулся ко мне и в этот момент я понял, что он воспользуется моим рассказом и я всё это увижу.
Лучше бы я умер или даже не рождался. Захотелось метаться, рвать себя на части, но я лишен всего этого. От боли терзающей душу я все же смог нанести себе урон и провалился в беспамятство. Мне приснился сон, в котором я после службы на посту иду не к друзьям, а направился сразу домой. Затем торжественный ужин. Я милостиво погладил сестру по голове, затем отец зовет меня заниматься бытовыми вещами. А я с удовольствием и спокойствием на душе ему помогаю, чем вызываю у него одобрение и улыбку.
Потом я очнулся и поняв где я на самом деле, заменил свою мечту — теперь я мечтаю только о смерти.
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Садист привел меня в свой дом, я безжизненной куклой встал в одном из углов. Судя по мельтешению людей начались приготовления к походу. Маг-садист от меня отстал, больше он меня не пытал, даже не подходил, но от этого мне становилось только хуже.
Всякие попытки меня накормить я игнорировал, сначала от желания умереть, а после не испытывал чувство голода. Раз в несколько дней ко мне подходил один из слуг и колдовал лечение, от чего боли в животе проходили. С едой ко мне больше никто не приставал.
Желания жить у меня нет, не знаю какие боги или что вообще стало происходить, но постепенно вокруг моего внутреннего Я стал формироваться туман, не тот серый и ядовитый, что был у мага-садиста, а ныне моего хозяина, а настоящий белый, пушистый, но при этом непроницаемый.
В какой-то день мы вышли в поход. Вроде бы было много народу, постоянно вокруг что-то говорили, но я ни на что не обращал внимание. Всё что меня интересовало это белый туман. С каждым днем он все больше и гуще и что самое главное, чем он ближе и плотнее ко мне прилегал, тем мне становилось спокойнее.
В какой-то момент ко мне заявился маг-садист, помню сквозь хлопья белого тумана проникал серый, ядовитый туман, также пытался меня ранить, но белый туман чуть сдвигался и закрывал все дыры, а серый постепенно истаивал, оставляя меня в покое. Я всё время оставался один в белом тумане. Очень редко прорывались чьи-то крики, разговоры, но мне на все плевать, я не хочу жить, мне надо умереть.
В какой-то момент послышались звуки сражения, шипение заклинаний и крики, стоны раненных. А после я услышал знакомый голос сестры. Белый туман мигом раздвинулся и я выпал в реальность.
Я стою возле мага-садиста, мы находимся на входе в мое настоящее селение, здесь повсюду следы битв, дома разрушены, многие мои соседи валяются безжизненными тушами на земле, повсюду кровь.
Один из наемников тащит за волосы мою сестру к магу-садисту.
— Нет, нет, нет, — залопотал я.
— О-о, очнулся! — произнес маг-садист. — Ты ее знаешь?
— Нет, нет, нет, — начал я его молить. — Не надо, нет, нет.
— Видно знаешь, — злорадно ухмыльнулся мой новый хозяин.
Послышались крики, два дерущихся на мечах воина вывалились из моего бывшего дома. Я с ужасом узнал в одном из них отца, второй был наемником. Из дома послышался плач, с болью в сердце узнал голос матери. Лязг скрещенных мечей, еще лязг, скрежет, звук падающего тела, я перевел взгляд и увидел как обезглавленное тело моего отца падает на пыльную дорогу. Из моего дома раздался душераздирающий крик матери, затем она выскочила из дома в разорванной одежде, наемник подумал, что она будет его атаковать и выставил перед собой меч, но она ничего не замечая побежала на него. Звук разрываемый мечом плоти, немного чавкающий и я вижу как из спины мамы выходит тот же меч, что недавно обезглавил моего отца. Наемник делает шаг назад и вытаскивает из мамы меч, тяжелые капли крови падают с него на дорогу, по ее ногам бегут красные ручьи. На ее лице скорбь и непереносимая боль, ее взгляд направлен на голову отца, валяющуюся в пыли, она не обращая внимание на смертельную рану делает несколько шагов, падает на колени и поднимает голову отца, прижимает к себе и силы ее покидают, она падает на бок, но крепко обхватив голову своего любимого.
Не знаю почему, но в памяти всплыли слова деда Иссея: «Мир вокруг очень огромный, в нем есть всё, герои, монстры, золото и приключения, счастье и боль.
Подумал обиженно на деда Иссея: почему же мне досталась только боль, если в мире столько всего?
Взгляд поймал лицо сестры, она в ужасе, но при этом она боится и за меня, ведь я в теле земляной куклы. В уголках ее отчаяния мольба, чтобы я что-то сделал, ведь я герой, тот самый герой, что приходил с поста и получал торжественный ужин. Она всегда мной гордилась, она всегда на меня рассчитывала. Ведь я … ведь я СТАРШИЙ БРАТ.
От боли внутри стало нестерпимо больно и я ухнул в объятия белого тумана, что убаюкал и дал заснуть.
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Белый туман нехотя стал меня отпускать все реже и реже. Я беспокоился за сестру, надо было узнать что с ней, но лишь на краткие периоды получалось выбраться в реальность.
Мы куда-то идем, много груженных повозок тащили награбленное добро и вереница пленных уныло вышагивает между ними.
В следующий раз удалось выбраться, когда вокруг все засуетились и послышались звуки сражения. Я сначала не поверил в происходящее, кто же отважится нападать на столь сильного мага. Белый туман через пару минут меня позвал, но я смог удержаться в реальности, продолжая наблюдать за происходящим.
Со всех сторон налетели воины, почему-то у них на груди справой стороны отображались их имена, никогда не видел такой магии. Но что поразительно, все они были очень сильны. Их забавляла сама битва, они ей наслаждались, кричали какие-то приемы, но они явно побеждали.
Через несколько минут все закончилось, остались только те, что с именами на груди. Я не мог о таком мечтать, но я увидел труп мага-садиста, его перерубили огромным мечом, две его половинки валяются в размокшей от крови земле.
— Куда этого? — спросил один из победителей.
— К остальным рабам, — ответил их предводитель.
— А что с ним? Какой-то он странный. Он что голем? — спросил тот же победитель.
— Не знаю, да это и не важно, он все одно нпс, так что к рабам, продадим как и всех прочих, — ответил предводитель.
Белый туман вновь меня окутал, когда меня поставили в один ряд с другими пленными из моего края.
Находясь внутри белого тумана, попробовал выбраться, но сил на это не хватило, придется ждать. Зато оказывается я могу здесь думать, хотя раньше мне здесь нравилось именно что быть без мыслей.
Сейчас же мне было приятно подумать о том, что мои пленители мертвы. Я не понимаю кто эти новые злодеи, но они не кажутся хуже, чем были прошлые.
Я все чаще стал выбираться из белого тумана, но тот неуклонно меня утягивал обратно, много сил мне накапливать, чтобы с ним боротся не удавалось набирать. Но одно было ясно, мы идем в какое-то другое место, в город этих странных воинов, что не боятся смерти, она их печалит, но не ужасает.
Меня же как неспособного самостоятельно идти положили в одну их повозок, поэтому очухивался я всегда в ней.
Две недели заняла дорога до их города. Еще на подступах к нему я увидел эти стены, они были больше и толще, чем даже те, что я видел раньше. Но не это поразило меня, я ощутил присутствие настолько мощного бога, что белый туман разорвало в клочья, как только я оказался в зоне его досигаемости.
Напротив меня появилась девушка, но я не питал иллюзий — она БОГ.
Я склонил голову, в знак приветствия.
— Я богиня Ирия, — произнесла богиня. — Перейдешь ли ты под мое управление?
— Добрый день, — поздоровался я. Пока еще не ясно, — ответила она холодно. — Может он во все и не добрый.
Я еще ниже склонил голову, даже чуть присел. Если бы это не происходило в моем внутреннем пространстве, где совсем не давно меня окружал белый туман, то думаю от такого гнева бога меня бы убили ее последователи, но я не понимаю чем вызывал ее недовольство.
— Отвечай! — повелила грозно богиня.
От нее повеяло такой силой, что я не в силах устоять рухнул на колени, а затем и на руки.
— Да! — крикнул я, боясь, что она меня не услышит. — ДА!
— Хорошо, — произнесла богиня и давление от нее пропало, я смог плюхнуться на зад. Не почтительно, но сил у меня больше не осталось.
— Я знаю твою историю, — произнесла богиня. — И могу помочь.
— ВСЁ ЧТО УГОДНО, — закричал я. — ПРОСИ ВСЁ ЧТО ХОЧЕШЬ!!!
— Ты еще не знаешь что мне в ответ нужно, — холодно заметила бооиня.
— Я отдам ВСЁ, — горячо заверил я.
— Мне нужно твое тело, настоящий ты умрешь, навсегда, — произнесла богиня.
В ее лице ожидание моего решения, но от услышанного у меня само собой расплылась улыбка.
— Я согласен, — ответил я не убирая улыбку. — Только если можно, умоляю спаси мою сестры и воскреси отца с мамой.
— Твои родители вне моей власти, они подчиненные другого бога, — ответила богиня. — Но сестра твоя еще жива, ее еще можно спасти.
— Я согласен, согласен, — затараторил я. — Забирай тело, делай что хочешь.
По моим щекам потекли слезы облегчения, я даже не мечтал, что своей смертью смогу спасти сестру. Это больше, чем я даже мог себе представить.
— Спасибо, — произнес я и опустил голову, ожидая развоплощения, смерти или что там делают боги.
— Я бы хотела сначала немного объяснить, — произнесла богиня неожиданно более теплым голосом. — Твое тело достанется моему подопечному, он бессмертен. Он будет помнить всё, что знал и помнил ты. Но решать спасать и помогать ли твоей сестре будет он сам.
— А кто он? — спросил я, боясь вызвать гнев богини и тем самым отменить сделку, но все же любопытство вырвалось само.
— Только время покажет кто он на самом деле, — ответила богиня. — И так ты готов? Ты умрешь, навсегда умрешь!
— Да, — ответил я и поднял голову, посмотрел ей в глаза, по щекам потекли горячие слезы, на душе легкость и радость, я наконец-то умру, больше я не буду виноват в смерти и уничтожении моего родного края, я этого не хотел, но все же именно я привел врагов в свой родной дом. — ДА!
Мое я вырвалось из тела, меня окружил прозрачный туман, не знаю как я его вижу, точнее ощущаю, а не вижу и под каждый его шевелением, частички моего тела впитываются в него, последнее что я ощутил это теплоту и нежность.
В этот момент я уже реальный вынырнул из воспоминаний своего тела, если можно так выразится. Передо мной пронеслась вся его жизнь. Теперь мне понятно откуда взялась тушка под мое вселение и почему хозяин тела предпочел умереть.
Перед глазами появились сообщения:
Вам предлагается взять квест:
«Спасти кровинушку»
Описание:
Ваша сестра находится в плену. Вы возьметесь ее освободить
Да / Нет
Вам предлагается взять квест:
«Спасти жителей «Спрятанного края»
Описание:
Ваши сограждане находятся в плену. Возьметесь их освбодить?
ДА / Нет
Вам предлагается взять квест:
«Мертвый бог»
Описание:
Ваш истинный бог мертв. Возьметесь его воскресить?
Примечание: для его воскрешения надо убить бога Фарга, чтобы освободить частичку своего бога.
Да / Нет
— Ириска, — позвал я. — Это что за хрень?
Передо мной появилась уже знакомая богиня.
— Давно по голове не получал? — спросила богиня зло. — Это обычные квесты. Ты меня и дальше собираешься по пустякам звать?
— Какие еще пустяки? — вскочил я как ужаленный, напротив сидит живая сестра и с огромными глазами смотрит как я призвал бога и спорю с ней. — Ты же мой истинный бог. Как я могу воскрешать другого?
— Ты же человек, как ты можешь быть грифоном? — спросила Ириска ядовито.
— Не передергивай, поясни по-человечески.
Она тяжело вздохнула.
— Я тебя потом накажу, но сейчас так уж и быть поясню. В этом мире уйма богов. Есть мелкие божки, как твой якобы истинный, есть серьезные, что окружили мой город и пытаются нас уничтожить. Я тебе уже говорила, что у игрока может быть несколько богов-покровителей.
— Нет не говорила, — возразил я.
— Говорила, — заявила Ириска.
— Нет, — возразил я. — Ты говорила, что игрок может поменять бога-покровителя, а что может быть одновременно несколько, этого не говорила.
— Это подразумевалось, — поморщилась Ириска.
Я на секунду задумался.
— А чего тогда сильные кланы не получат покровительство других богов и не выйдут из оцепления? — спросил я.
— Они хотят, но так до бога еще надо добраться, — ехидно улыбнулась Ириска. — Их ведь сразу убивают, как только увидят. На этом всё.
— Погоди, — попросил я. — Значит если я возьму все эти квесты, то у нас с тобой не будет конфликта и разногласий?
— Нет, не будет, — ответила Ириска и внимательно на меня посмотрела. — Но только в том случае, что ты не перестанешь появляться в этом городе и вообще обо мне не забудешь. Боги они знаешь ли получают свою силу не только от молитв.
— А от чего еще? — вырвалось у меня.
— Тебе еще рано это знать, — ответила она. — Давай принимай дела.
Ириска кивнула в сторону сестры, что от происходящего потеряла дар речи. Я перевел взгляд на сестру, а когда посмотрел обратно, то Ириски уже не было.
Прислушался к себе — удивительно, я помню, всё что происходило с тем Глемаром, что жил в этом теле до меня. Помню все, его историю, все переживания, будто они были моими, но при этом отлично понимаю, что я и есть настоящий и всё это игра. Если так дальше пойдет, то фильмы умрут окончательно, эта игра настолько реальна, что у меня просто нет слов, я помню, знаю и чувствую всё что происходило с героем до моего внедрения в его тело.
— Мир удивительно жесток, нельзя покидать родной дом не подготовленным и с розовыми очками, мол, тебя везде также встретят как и в родном доме, — произнес я вслух, обращаясь к прежнему владельцу своего тела, да я знаю, что его больше не существует, но мне почему-то захотелось к нему обратиться, после всего увиденного. — Мир жесток, но я к этому готов, так что справлюсь!!!
После этого принял все три квеста. Обидно, что не указаны награды, но после всего пережитого прошлым владельцем тела, я просто не могу не попытаться помочь его личной беде.

Глава 3-1

За порогом комнаты первым делом увидел сидящего на стуле напротив моей комнаты Факела. И стоило тому оторваться от просматривания чего-то в электронном планшете, как его взгляд из задумчивого перешел в разгневанный. Он резко встал и направился ко мне.
— Что случилось? — спросил я, не понимая что вообще происходит.
Напротив сбоку приоткрылась дверь, Летящая в даль мельком выглянула и вновь скрылась у себя в комнате. В тот краткий миг мне совершенно не понравилось, что она испугана и боится выйти из своей комнаты.
Факел остановился напротив меня, я немного ниже его, поэтому он уставился на меня в сантиметре, как в фильмах, когда злодеи пытаются выяснить взглядами кто из них круче.
— Пошли, — рявкнул Факел.
Он чуть отстранился и было хотел сделать шаг, как я его остановил.
— Что случилось?
— Я сказал «Пошли», — выплюнул слова Факел зло и сделал несколько шагов к выходу.
— А я спросил «Что случилось?» — повторил я.
Еще бы вчера на такое обращение я бы его послал и даже если бы мне было хуже, то все равно бы начал с ним войну, ведь никто не может на меня так давить и тем более приказывать. Но сейчас, после всего увиденного о хозяине тела, весь его путь, когда ты не можешь сопротивляться, когда сильные мира сего используют тебя как захотят. Но даже в такой ситуации всегда есть шанс сделать остаться собой. Бросаться в ожесточенную, но при этом самоубийственную атаку, как я это делал раньше, не вариант. Удивительно, но оказывается мне раньше дико везло, просто охренительно везло. На примере жизни меня предыдущего я вдруг понял, что кому-то удается добраться до удивительных мест, увидеть много всего, получить массу приключений. А кому-то стоит только выйти за порог, как они попадают в ловушки, в пасти зверям и на этом их жизнь прекращается. Видно я привык к хэппи эндам в фильмах и книгах, когда всегда все хорошо заканчивается, но в жизни все не так. Хоть сейчас я все же в игре, но здесь как в реальности — убить могут и просто так, без долгого размахивания и выкрикивания угроз. Может просто пробежать рядом сильный монстр и сожрать тебя. В моем случае война против других богов может обернуться пленом, что приведет к обнулению всего персонажа и все достигнутые показатели и блага, всё это померкнет и исчезнет. Но статистически, конечно, прорыв будет хорош, ведь кому-то удастся вырваться, кто-то вынужден будет создавать персонажа заново и его вновь возьмут в родной клан. Но будут и те, кто попадется и потеряет что-то что не возможно будет вернуть. Для кого-то это способ заработка, для кого-то время, а для меня это мой виртуальный друг. Нельзя думать, что выйдя за порог дома тебе на улице будет также комфортно как дома. Надо быть готовым к риску. И поэтому просто так слепо идти за кем либо точно не стоит.
Я демонстративно уселся на стул, на котором сидел Факел.
— Я весь внимание, — произнес я.
— Ты охренел? Жить надоело? — зарычал Факел.
— Наоборот, — ответил я спокойно. — Очень даже хочется, поэтому и прошу объяснить что случилось.
Факел не культурно и со злостью плюнул на пол.
— Либо ты слушаешься меня, либо …
— Я выбираю второе, — перебил я его спокойный голосом. — Слушаться слепо я не буду. Дом? Месть? Можешь начинать. Это все твое, забирай.
Видя, что его гнев на меня не производит впечатления, он вынужденно начал успокаиваться, пару раз тяжело вздохнул и пошел в мою комнату. Тут уж я не гордый, пройдусь следом и даже стул откуда-то появившийся с собой возьму, а то у меня там абсолютно пусто.
— Сестренка, подожди снаружи, — попросил я Глемарину.
Та кивнула и тихой рыбкой выскользнула в коридор.
— Что случилось? — повторил я.
Факел сделал очень глубокий вздох и после этого произнес:
— Скажи, это правда что твое бессмертие это лишь большие затраты божественной энергии?
Я постарался сделать отрешенный вид, но судя по всему этим его не обманул.
— Твою же, — громко выругался Факле. — Да ты олень! Да ты! Да ты хоть понимаешь куда я просил тебя попасть?
— Да, — ответил я. — За завесу, на волю.
— Идиот, — громко произнес Факел. — Там же территория других богов, твоя не будет обновляться. Сечешь фишку?
— М-м, — задумался я.
— Боже, почему вокруг меня одни идиоты, — в сердцах произнес Факел.
— Кстати, а как вы догадались? Я про бессмертие, — спросил я.
Факел вырвал у меня из рук стул и сел на него. Мне пришлось по-турецки сесть напротив него на пол.
— Ты правда думал, что твое умение тяжело было раскрыть? У меня в клане не полные бездари. Когда ты раз за разом мгновенно исцелялся до полного выздоровления, то многих это удивило. И раз такое возможно, то найди ответ на эту загадку возможно. А дальше уже время хорошо подумать.
— Круто, — похвалил я его сокланов.
— Боже, ты правда осел.
— Знаешь, прекращай.
Факел посмотрел на меня волком. Но я ответил абсолютно равнодушным лицом, мол, хоть начни танцевать голым, мне до фени, главное меня не задевай и живи как хочешь.
— Все же ты идиот, — высказался Факел. — Когда ты только бы прорвался на простор, то в тот же миг у тебя перестала бы поступать божественная энергия.
Факел замолчал, будто сказал что-то очень ценное.
— И что? — не выдержал я. — Ну перестала бы пополняться, что в этом плачевного.
— А в том, — Факел тяжело вздохнул, — что количество твоих чудесных излечений стало бы конечно. Если не в первый и не в десятый раз, но скажем при пятидесятом ранении ты бы погиб и весь прорыв коту под хвост.
— Согласно, но только в том случае, если по мне будут попадать.
— Вот только не надо мнить себя всесильным, — поморщился Факел.
— Так и улиткой бегать не собираюсь, — ответил я. — Все же грифон это сила.
— Вот потому я и пришел за тобой, проверить какая ты к чертям собачьим сила. Пошли, будем тестировать тебя без чудесного излечения. Теперь, блин, придется все планы перекраивать.
— Ну я не против тренировок, — сказал я.
— Пошли, — сказал Факел и поднялся.
— Пошли, — согласился я.
Мы вышли из комнаты. Дверь сестер вновь открылась.
— Глемар, — неуверенно позвала меня Люда. — Нужна твоя …
— Не сейчас, — рявкнул Факел. — Быстрее!
Я пожал плечами, мол, видишь тороплюсь. Понимаю, что стоит на кону, поэтому поспешил за Факелом, дабы побыстрее доказать, да и самому убедится, что я чего-то стою и у меня получится не только вырваться, но и возможно в будущем атаковать других богов, дабы распространить влияние Ириски, моей единственной богини. Щеки коснулся легкий приятный ветерок.
На первом этаже нас ждал открытый портал, я последовал за Факелом, последним зашел маг, что его открывал. Я специально осмотрелся перед шагом в портал, больше в моем доме людей Факела нет, так что сейчас я увел всех.

Глава 3-2

Часть 3–2
Лишь оказавшись во владении Факела мне показалось, что зря я так поспешно покинул свой дом. Все же у меня тоже есть дела и не все можно сбрасывать на сокланов. Одна только появившаяся сестра чего стоит, она проблема не клана, а моя персональная. Хотя не стоит так уж переживать, сестра не тиранозавр, весь дом не разнесет, а моим сокланам пора учиться решать проблемы самостоятельно.
Факел на ходу к дому бросил несколько фраз вроде «общий сбор» и «бегом» и мы пошли к особняку, телепорт нас принес на небольшую площадку возле его кланового жилища.
Но не успели мы дойти до дома, как на встречу выбежало два мага и пригибаясь будто над ними проносится могучая рука обещающая каждому мега-подзатыльник. Факел остановился и грозно проводил взглядом бегунков. Те виноватыми горбунками добежали до телепортационной площадки и в паре метров от того места куда мы прилетели открыли новый портал.
— Иди в портал, — кинул мне Факел. — Сбор в арендованном домене. Сейчас я буду всех сгонять. Если не хочешь присутствовать, то лучше жди там.
С одной стороны приятно, когда пинают других, а не тебя, а с другой находится рядом с разъяренным лидером не самое приятное времяпровождение.
— Я там подожду.
Он кивнул и походкой обещающей кары каждому кто замешкается направился к дому. При каждом шаге будто сваи ногами вбивает, но думаю его взгляд будет потяжелее, чем походка, лучше мне и правда держаться подальше.
Портал ожидаемо не принес новых ощущений. Я оказался вместе с двумя магами-порталистами на огромном плато, по краям которого горы, не так далеко озеро с широким песчаным пляжем.
— Ну спасибо, — обратился ко мне один из магов.
— В смысле?
— Ты где был? — спросил маг недовольно.
Я не понял с чего вдруг он перешел на ты, но решил не заострят на этом внимание, бывает, что чутье подсказывает, что лучше не выеживаться. Магу от силы лет восемнадцать, одет не богато, но в хорошие вещи.
— Хоть и не твое дело, — все же решил я сообщить, — но был я у себя и не понимаю от чего такой кипешь.
— Факел объявил общий сбор, а тебя нет и никак не дозвониться, — объяснил маг.
Я взглядом показал «и что такого?»
Второй маг, что также как и этот проходит отходняк от мимо пролетевшего кулака грозного лидера клана.
— Ты пойми, мы то не в обиде, просто Факела не стоит злить, — поделился со мной второй маг, вроде бы чуть моложе первого, скажем 18 и 16 летние парни.
— Да, я и не пытался, — оправдался я. — Просто был занят своими делами.
— И не реагировал ни на одно сообщение? — фыркнул первый маг.
Из портала стали появляться новые люди и очень быстро стало тесно. Я отошел подальше, потом еще раз и еще, а народ все прибывал. Боже сколько же их. У того что оказался ко мне ближе всех спросил:
— А у вас какой уровень клана?
— Девятнадцатый, — ответил тот с гордостью. — Полный.
Я вспомнил градацию кланов, каждый уровень дает по десятке сокланов, но это до десятого, а дальше уже по сотне. Так что девятнадцатый уровень клана вмещает 1001 человек. Круто, я также хочу.
От прибывающего народа поднялся несмолкаемый шум. Я только удобно улегся на травке, нежась под лучами невидимого солнца, здесь освещение со всех сторон, даже теней нет, как все резко замолчали и я вынужденно поднялся.
Вдруг все резко разбежались и я услышал чье-то кхеканье. И через мгновение из земли поднялись пласты и сформировали амфитеатр, чем-то походящий на Колизей, но только в уменьшенном виде.
— Глемар, сюда, — позвал меня Факел.
Народ расступился и я как Моисей прошагал между раздвинутыми водами в виде сокланов грозного лидера.
Сначала в амфитеатр зашли Факел и его десятка, затем народ тонкими ручейками стал забираться по только что сформированным лестницам и каждый усаживаться на свое место. Когда же я поднялся наверх, то увиденное меня застало врасплох. Отличие Колизея от этого сооружения и правда больше в сторону амфитеатра, как таковой сцены нет. В самом низу сидят лидеры, а за ними блоками разделена вся территория. Четко видно где чьи отряды и кто является лидером.
Пустое кресло оказалось рядом с Факелом, видимо мне туда. Грозный лидер поймал мой взгляд и кивнул, мол, да, иди сюда.
Немного не привычно идти по только что выстроенному, а точнее поднятому из недр земли строению, маг видно долго формировал такое заклинание, надо будет и себе что-то в таком духе состряпать, крайне удобно, в любом месте построить переговорный пункт для всего клана.
Сел рядом с Факелом, он почти в самом низу, а его отобранная десятка рядом, но чуть-чуть выше, видно тут любят четкую иерархию, за десятками их лидеры, рядом с которыми их бойцы и так далее, все сидят как нарезанные куски пирога.
— Глемар, тебе слово, — произнес Факел.
От подобного приглашения я опешил. В смысле мне слово? И что он хочет, чтобы я произнес? Я повертел головой.
Первое, что бросается в глаза это то, что у клана есть деньги. Все одеты, а не то что я в каком-то неброском наряде, что получил от щедрот кладовщика Факела. Сам Факел приоделся в строгий черный костюм, а его лидеры кто во что горазд, но все равно у каждого наряд буквально кричит «ДОРОГО!!!».
— Эм-м, а о чем ты? — спросил я, стараясь говорить тише, но видно внутри какое-то заклинание работает, либо тут такая акустика, я четко понял, что меня отчетливо услышали даже сидящие на самом верху.
Вся десятка поморщилась, а один даже сплюнул.
— Я же говорю, что он нам на фиг не сдался, — на повышенных тонах заявила девушка, вскакивая со своего места. Я уж было подумал, что Факел сейчас ее осадит, он, насколько я успел его изучить, не любит подобного поведения, но он неожиданно спокойно отреагировал на такой выкрик. — После того, как мы разгадали его секрет, надобность в нем отпала.
— Что скажешь? — спокойно спросил Факел меня.
— Его грифон ничуть не лучше моей болотной виверны, — нагло заявила девушка. — С включенным бессмертием он мне в подметки не годится.
И тут весь клан посмотрел на меня. Я почувствовал тяжесть многочисленных взглядов, будто меня одновременно пригвоздило к земле и просветило непонятным излучением, изучающим каждый мой сантиметр.
— Давай проверим, — не то предложил, не то приказал Факел, обращаясь ко мне.
Я чуть подумал и ответил.
— Не горю желанием.
По рядам пошла волна неодобрения, но стоило Факелу поднять голову, как все мигом умолкли, застыв и делая отрешенные взгляды.
— Ты нам больше не нужен? — спросил Факел так, что мне показалось, что он произнес «Ты хочешь жить или убить тебя сейчас?».
Мысли заметались, но ни одна не дала нужного или подходящего ответа, ведь я по сути и вопроса не понимаю «чего от меня хотят?». До этого я был ценен как обладатель грифона, затем я выдержал проверку с помощью бессмертия, но у них отличные выходят аналитики и они смогли разгадать мою тайну. У них достаточно прокаченных тотемов, поэтому и правда надобность во мне отпала. В какие-либо договоры и обязательства мы не вступали, так что можем по сути разойтись как в море корабли, но что-то мне подсказывает, что Факелу этот вариант не очень нравится.
— Я не ваш соклан, — произнес я. — Поэтому общих дел как таковых у меня с вами нет.
От услышанного Факел поморщился, а на средних рядах у некоторых появились злорадные улыбки. Видно народ во всю пользуется, что сидит за спиной Факела и тот не видит их оскалов.
— Я не люблю, — произнес Факел и сделал паузу, — не люблю разбрасываться кадрами. Как видишь у меня полный набор на девятнадцатом уровне и все одеты, обуты и представляют собой силу.
Народ угодливо загудел. Факел приподнял руку и гул мгновенно стих.
— Поэтому я не хочу тебя отпускать, — закончил Факел и вновь за его спиной злорадные ухмылки.
— Дело твое, — произнес я, — но я не раб.
И тут меня осенило. Я мысленно прокрутил вопрос и легкий теплый ветерок дал понять, что да, можно.
— Но у меня и правда с вами есть общая цель, — начал я. — Вам нужен прорыв. Но не будем друг другу врать, вам надо лишь выбраться наружу и добраться до одного из богов, там вы получите возможность обратиться к богу и дальше уже сможете покинуть этот город. Конечно же, не навсегда, но вы сможете выбираться. А те боги будут только рады, что вы встали под их начало.
Факел и его лидеры поморщились, видно не нравится, когда так открыто заявляют об их целях.
— Но у меня другая цель, — произнес я погромче. — Я должен не просто прорваться, но и уничтожить других богов.
Судя по насмешкам застывшим буквально у каждого, никто в подобное не верит.
— Либо воздвигнуть храмы в честь богини Ирии.
— А сил то хватит? — выкрикнула все та же мадам и вокруг послышались смешки. — Богоубийца.
После такой клички со всех сторон послышался ржач.
Я дал народу отсмеяться, но Факелу это надоело быстрее, чем мне, хотя он тоже улыбался, он поднял руку и народ успокоился, после он кивнул мне, мол, продолжай.
Я поблагодарил взглядом и спросил:
— Вы знаете для чего нужна карма?
— Не глупее тебя тут собрались, — ответил высокий худоватый мужчина укутанный в темно-синий плащ, видны только мыски его сапог и голова, все остальное в плаще.
— Тогда вы знаете, — все же продолжил я. — Что карма у одного бога является мерилом и для другого. Ведь если ты гадил одному, то вряд ли ты будешь хорошим для другого.
— Бред, — высказался все тот же в плаще, — боги разные и потому карма у одного может быть противоположной у другого. Ведь боги разрушения и гармонии не могут думать одинаково.
— Да, тут согласен, — по начавшим расползаться улыбкам я постарался ударить, — вот только сразу к богу не попасть, а нпс размышляют как раз ориентируясь на карму.
Наградой мне стали задумчивые моськи.
 — Также вам стоит задуматься над тем, что ТЕ боги могут в какой-то момент от вас отвернуться. Не думаете же вы, что сможете всегда появится здесь и Ирия вас всегда примет?
— Почему нет? — выкрикнула вопрос неугомонная мадам.
Я пожал плечами, с улыбкой идиота, говорящей, можете проверить на себе, но чур без меня.
— К чему ты ведешь? — спросил Факел.
Я обвел взглядом всех, а для этого пришлось повертеться.
— До этого вы хотели меня использовать, сейчас же нужда во мне отпала. Но зато теперь вы можете мне быть полезны. Поэтому я предлагаю вам не просто прорваться, а потом с подношениями бежать к одному из тех богов. А порвать стражей одного из богов, разрушить храм и тем самым открыть путь всем в этом городе.
— С чего вдруг нам устраивать такой аттракцион щедрости для всего города? — спросил упитанный парень, лет двадцати, в красивом наряде.
— Карма, — ответил я.
— От нее ни тепло ни холодно, — произнес толстяк.
Я зловеще улыбнулся.
— Объясни, — потребовал Факел, нервно реагируя на мой оскал.
— В теории вы воскрешаете при помощи местного бога, точнее богини, — начал я. — Если вера в нее упадет хоть на один процент, а у другого бога не будет ста процентов, то скажите, кто будет вас воскрешать?
Все задумались.
— Это чушь, — произнес Факел. — Я знаю, что другие сильные кланы могут воскрешаться как в этом городе, так и за его пределами. Им наша проблема кажется детской. Они просто начали играть раньше нас и поэтому успели заслужить доверия у тех богов. Так что твоя информация о карах Ирии полный бред.
— Ты в этом уверен? — спросил я и попросил Ириску появится рядом со мной.
Хоть и полупрозрачный, но все же образ богини со всех стер улыбки и добавил страха в глаза.
— Ирия?! — не веря пробормотал Факел.
Но образ мигом развеялся и богиня никак не отреагировала на его обращение. Я помню, что ей нельзя убеждать или как-то подсказывать игрокам. А то, что я попросил ее появится в нужный момент, так в этом нет ничего зазорного, она и в храме появляется и даже просто так иногда гуляет по улицам.
— Поэтому мой вам совет. Задумайтесь! — произнес я весомо. — Сейчас вас поддерживает Ирия, но вы хотите вырваться и пойти на поклон к тем, кто пошел на вас войной? Неужели такие слабаки?
— За языком следи! — рыкнул накаченный чел, что сидит в один шортах по правую сторону от Факела.
— А что не так разве? — спросил я с усмешкой. — Вы угрозами пытались мной пробить заслон, а после этого высадится через режим бога на вольной стороне и массово поклониться в ножки кому-то из богов. Лизоблюды.
Через мгновение все тело охватил огонь и я понял, что умер. Вот только меня не перенесло в мой гроб, а я завис где-то далеко высоко над плато и в полупрозрачном коконе стал опускаться на место гибели.
Пара минут ушла на то, чтобы оказаться на земле.
— Не советую еще раз нас оскорблядь, — заметила крикливая мадам.
— А давайте посмотрим на вашу карму? — спросил я, игнорируя ее замечание.
— Как? — спросил мужчина в плаще. 
— Я думал вы все знаете, раз так быстро разгадываете секреты, но да ладно помогу калекам, — произнес я, думаю я бы и в этот раз умер, если бы параллельно не попросил Ирию в качестве услуги явить небольшое чудо, за которое я расплачусь божественной энергией слитой в ее статуэтку. К богам никто не запрещал обращаться, ведь на то они и нужны. — Великая богиня прощу помоги им увидеть свою ущербность.
Возле глаз каждого появилось небольшое белесое облачко и все разом увидели карму других. У большинства проявились рога, копыта, покраснения кожи, те вскакивали и тогда стали видны и хвосты. У некоторых не было никаких изменений и лишь у меня одного за плечами развевалась хоругвь. И это не осталось незамеченным.
— Ты ее жрец? — уже заинтересованным голосом спросила крикливая мадам.
— Возможно, — ответил я с издевательской улыбкой.
— Объясни, — потребовал Факел.
Я перевел взгляд на него, он как и большинство в дьявольской форме, даже похуже чем у многих. Волосатые ноги заканчиваются копытами, на голове массивные рога, между которыми даже стал формироваться огонь.
 — С чего вдруг? — нагло спросил я. — Вы же больше во мне не нуждаетесь, — напомнил я им. — Я слабак, а вы сильные. Вот и идите, падайте в ножки.
Я выдержал вид вскипающего Факела, и добавил ему в нервишки:
— Кстати, если не в курсе, то при падении Ирии, вся игра обновится, будет глобальный рестарт и все ваши достижения, покупки, персы — всё будет удалено.
Вокруг повисла тишина.
— Уверен? — быстро остывшим голосом спросил Факел.
Я кивнул.
— Если до кого-то не дошло, то это стартовый город. Если его не защитить, не усилить богиню, то все вайпнется.
— Да ты гонишь!!! — заорала мадам.
— Проверь, — предложил я с улыбкой маньяка. — Кто из вас проходил квесты на тело?
В рядах поднялось несколько рук.
— Те владельцы безвозвратно погибли? — спросил я.
Все как один кивнули.
— Ваши тела из локаций с погибшими богами? — спросил я.
Все вновь кивнули.
— Благодаря подгруженной памяти в курсе, что богов можно убить?
Все кивнули.
— Нужны еще какие-то доказательства? — обратился я к мадам.
— Так может после глобального вайпа можно будет выбирать расы, появляться в разных городах, — предположил толстяк.
Факел от подобного предложения поморщился, он отлично понимает чем ему грозит вайп, это потеря всего и при том в очень крупном размере.
— Что ты предлагаешь? — спросил мужчина в плаще.
— Драться, — ответил я. — Хоть вы и рассматривали вариант пожертвовать мной, дабы на меня как на пробойник намотало основные силы, а вы как тараканы разбежались бы в разные стороны, но я не в обиде. Может быть и сам бы так с кем-то поступил. Если вдруг кто не в курсе, то стоит выбраться на чужую территорию и открыть режим бога, то для тех жрецов, это как зазвонить в колокольчик. Так что …
— Мы в курсе, — ответил Факел мрачно.
— Тогда позвольте откланятся, — сказал я и четко повернулся к Факелу. — И на будущее считаю если и были какие долги между нами, то сообщение о полном вайпе и способе его нейтрализации достаточной платой. Модель общения «босс и подчиненный» больше не прокатит.
— Эта информация ничем не доказана, — произнес мужчина в плаще.
— Тем более, — поддержал его Факел, — кланы посильнее нас достаточно легко выбираются за заслон. И скорее всего вайп их не коснется, ведь у них есть другие боги покровители.
— Пока что, — пообещал я. — Когда их боги канут в лету, то Ирия не примет их обратно и тогда они будут начинать все сначала.
— А силенок то хватит, богоубийца? — нагло спросила мадам.
— Сейчас нет, — ответил я, повернувшись к ней лицом.
— Тем более это не логично, — произнес толстяк. — Если слить топовые кланы, то они будут жаловаться. Да и честно сказать как-то это странно играть только за одну фракцию.
Передо мной раскрылся бумажный документ и подсветился один из пунктов. Я краем глаза посмотрел и понял, что другие его не видят. Внимательно прочел его.
«Регистрация в храме изначального города любого из богов позволяет поменять фракцию. Гибель стартового города в данном случае не влияет на персонаж. Гибель изначального города нового бога принудительно удалит персонаж.»
Я решил воспользоваться подсказкой от Ирии, может это не совсем корректно с ее стороны так мне подсовывать документы, которые я не удосужился прочитать и даже не уверен, что такой пункт был при регистрации. Почему-то кажется, что условия игры меняются от игрового процесса. Может бред, но внутри у меня сидит уверенность в этом.
Не стал тянуть кота за больное место и зачитал вслух всем показанный отрывок. По виду многие метнулись перечитывать договор и вскоре послышались ругательства.
— Не было этого пункта, — заявил один из игроков на самом верху. — Я не так давно его читал, внимательно читал.
Под взглядом Факела, сначала поблагодарившего, а после остановившего паренька, тот умолк.
— Раз в моей правоте убедились, то есть еще один пункт, — я выделил двух своих сокланов и выгнал их прочь. — Я удалил твоих родственников, — пояснил я Факелу. — Раз уж мы теперь ничем друг другу не обязаны, то не нужны мне соглядатаи.
— Зря, — высказался Факел, — ребята сами к тебе просились, чем-то ты им понравился.
— Надо было у меня спрашивать, а не через тебя идти.
— Не суть, — отмахнулся Факел.
— Ладно, — произнес я. — Я к себе, прошу открыть выход. Так что повторю еще раз нужные доводы. Проигрывать нельзя. А раз мой секрет не секрет, то нужды во мне нет, а быть разменной монетой я не буду.
— Пфф секрет, — перебила меня мадам. — Да ты хоть бы сначала подумал, прежде чем нас так подставлять. Там же не будет восстанавливаться твоя божественная энергия и ты будешь смертен. Скажи спасибо, что мы сами догадались и вовремя перестроили свой план, а то бы рассчитывали на такого неубивашку, что обгадился бы почти сразу.
У Факела застыла улыбка, видно он с ней согласен, да и вообще эта мадам очень много высказывается, видно его девушка, не думаю, что родственница.
— И так, прорыв послезавтра, рассчитывайте на свои запасы, — посоветовал я. — Я со своим кланом буду отдельно.
Факел сначала задумался, а после все же кивнул.
— Дальше, — продолжил я. — советую изучить тему смены богов и у тех, кто просмотрел кино о получении своей тушки поинтересоваться о том, как легко попасть в изначальный город к богам. Они потом пояснят, что те города хорошо скрыты и даже сто процентная вера в того бога не даст гарантию на переход в другую фракцию. На этом всё.
Я направился к выходу.
— Можно вопрос? — обратился ко мне один из лидеров за спиной крикливой мадам.
Я остановился.
— А какой смысл игроделам всех сбрасывать в один котел и после натравливать на других богов? Ведь и так ясно, что такая орава просто сметет всех прочих богов и тогда останется одна фракция.
— Факел ты объяснишь или мне втолковать?
— Давай сам, — с улыбкой ответил Факел.
— Для тех кто в танке или еще в ватной шапке, — начал я. — Объясняю на пальцах. Богов очень много, всех не перебить. Это было первое. Второе, плюшки получаемые от бога могут быть значительными, поэтому клан что первый станет под знамена свободного бога будет получать много, очень много. И тут надо понимать, что быть одним из сотен кланов в стартовом городе, где каждый пункт к карме будет зарабатываться месяцами и быть единственным или одним из небольшого числа кланов перешедших на другую сторону.
— Тогда на кой ляд эта блокада? — спросил все тот же парень. — Ведь был бы быстрый доступ к другим богам, то быстрее бы разбежались по разным богам.
— Факел, прошу, — попросил я.
— Тут видно есть вариации, — произнес Факел. — Если все вайпнуться, то можете себе представить уровень возмущения. И достаточно быстро все заново зарегистрируются и начнется заново борьба в попытке ухватить первыми. И в таком случае все четко будут понимать, что надо мчаться к другим богам как можно быстрее. Так что это медленная ловушка. Вроде бы надо бежать к другим богам, а чем больше к ним рванет, тем быстрее появится блокада.
Факела никто не посмел перебивать, поэтому он сделал паузу и продолжил:
— Так что народ вынужден сначала сплотиться, дабы отбить общую атаку. И если Глемар прав, то после многие попытаются сменить фракцию, ведь показательная порка от администрации с вайпом не пройдет бесследно, народ хорошо усвоит, что сидеть ровно на жопе не надо. И дальше, чем больше кланов будет переходить под управление других богов, тем больше будет конкуренция между ними. Ведь основную сложность в любой игре люди создают себе сами.
— Я пошел, — сообщил я и постарался поскорее удалится.
А то они сейчас начнут обмусоливать каждый момент и пунктик, а мне оно надо? Нет, вот то-то и оно.
Зря я звал магов, стоило обойти новоявленный амфитеатр, как увидел портальную арку, мне туда.
Оказавшись на участке Факела, перетек в форму грифона и полетел к своему дому.
Глянул вниз, на груди на четырех цепях висит массивный кулон, придающий мне отличные характеристики, вспомнил слова, что все долги закрыты и на душе стало приятно, выходит я забрал этот кулона навсегда себе.
Сейчас сам себе удивляюсь, но когда меня поставили перед столькими людьми и назвали бесполезным и слабаком, то все данные как части мозаики сами сложились и я вдруг увидел общую картину. Одна часть была от прошлого владельца тела, вторая мой собственный опыт, уверен, что какая-то часть знаний была подсунута Ириской, что и позволило составить общую картину. Я понимаю, что пообещал ее защитить и надавать по щям и другим мягким местам богам, что пошли на нее войной, но все же как это сделать до конца не понимал. А вот вариант натравить достаточно сильные кланы это отличный вариант. Тем более, что Факел, я уверен, этой информацией поделится с другими, а те хоть и крупнее и сильнее, но уверен, что не перешли в другие фракции, так что битва будет знатная. Все же задумка программистов мне кажется была в том, что люди должны сначала научится объединяться и отвоевывать свое, как бы патриоты, а уже после разбегаться по миру в поисках пряников. Видно составители игры не любят одиночек, что бродят в поисках каких-то волшебных мечей, забыв о родном доме. Если эта мера не поднимет у людей чувство патриотичности, то даже не знаю, что еще их может заставить.
С одной стороны можно подумать, что пора рассуждать более глобально, не надо в людях воспитывать патриотичность, мол, от этого могут появится различные войны. Но это глупость. Значительно хуже, когда человек не понимает где его дом. Ему без разницы, что в его городе грязно. Он мечтает переехать в другой город, где много уборщиков и там убирают. Но как доказали японцы, чисто там, не где убирают, а там где не мусорят. При том и такая мера лишь часть, ведь все равно кто-то да мусорит, но японцы заставляют с младших лет убирать школу, город и все вокруг, обучают, что не получится поднасрать и скрыться. Много раз замечал, что приезжие бросают фантики, ведь для них это чужой город, можно мусорить. И всё это на самом простом уровне.
Если чуть подняться, то предприниматель может как в Китае довести экологию до красного уровня загрязнения, зарабатывая на этом деньги, а сам живя с семьей за границей. Если бы его обязали проживать рядом со своим же заводом, то скорее всего он бы по другому относился к экологическим нормам.
Так что повышая патриотизм всех и каждого люди постепенно забывают, что они русские, узбеки, американцы или орки, эльфы, гномы и прочие, персонажи не важны, главное защита своей территории. И в конечном итоге до людей будет доходить, что планета и есть наш дом, о котором надо заботится и не рваться за выгодой, надеясь перебраться в еще не до конца загаженные участки планеты.
Отличный ролик может быть сколько угодно вирусным, но охват аудитории у него крайне мал. А такие игры, как эта позволят внедрить и запустить в людях процесс понимания, что дом это не только квартира с мусопроводом на этаже. Дом это вся планета, где постепенно скапливается уйма мусора, и пора уже призадуматься о том к чему мы идем. Если не будем защищать стартовый город, то обстоятельства, а тут можно их обозначать в виде других богов, назвав нашими пороками «жадность», «лень», «безразличие» и другие, что постепенно атакуют наш общий дом, постепенно его разрушая.
Я вдруг понял, что все это не мои мысли.
— Прошу хватит, — взмолился я и поток размышлений остановился.
В какую-то секунду стало страшно, ведь Ирия чуть ли не напрямую стала промывать мне мозги. Вообще очень неприятное ощущение, когда кто-то может на тебя так повлиять. Теперь даже стыдно, что не обратил внимание на то, с какой легкостью в меня засунули жизнь предыдущего владельца тела. Да, мне это показалось как удивительное интерактивное кино, с чувствами, с горечью и радостью, но все же не мое, что стало частью меня.
Неожиданно понял, что Ириска специально чуть посильнее надавила на меня, дабы я понял что к чему. Ведь то же телевидение формирует у людей необходимые образы и мышление и об этом все знают и никак этому не сопротивляются, ведь им показывают развлечения и они их поглощают, а что в процессе их программируют, так ничего страшного, ведь весело и приятно в процессе. Игры по сути это тоже самое. И если Ириска так мне показала, что может управлять моим мышлением, то видимо и другие боги смогут также своими подчиненными. Выходит смена бога это не просто смена игровой фракции. Не удивлюсь, если игрокам, что перейдут под знамена богов разрушения и насилия в реальности приставят наблюдение, либо будут притеснять их богов так, что до игроков дойдет, что насилие никогда не выигрышный вариант.
В эту секунду я вновь не понял, это мои размышления или нет. Через мгновение понял, что пора отдохнуть, хоть я не могу это сделать в реальности, но все же есть режим, где я бог и там можно оттянуться по полной.
Долетел до своего дома и забежал в свою комнату, Грик попытался мне что-то сказать, я отмахнулся со словами «все потом» и скрылся у себя. Благо сестры не оказалось и я нажал на вход в режим бога. Каково же было мое удивление, когда портал сразу открылся, видно в доме не надо ждать отчета, это офигительная новость и я с улыбкой перешагнул в свой персональный мир.

Глава 3-3

Пройдя через портал, я буквально оказался в другом мире. И дело не в том, что я тут бог, а там лишь игрок. Шагнув в свой персональный мир я будто пересек черту, отсекающую любое возможное давление на меня. Честно сказать, именно этого мне хочется уже достаточно долго.
Как обычно появился тут в виде прозрачного облака, которое никто не видит. Окинув взглядом простирающиеся подо мной просторы, подумал, что попал в чужой персональный мир. Ведь у меня не было та-а-акой территории, столь огромного количества населения и уж нескольких городов, соединенных дорогами.
Главный храм, что конечно же посвящен мне вырос раза в четыре. Теперь это настоящая крепость, в которой осталось мое главное помещение, но при этом добавились многочисленные здания, в которые постоянно кто-то входит и выходит, жизнь тут бьет ключом. 
Вот только встречаться c кем-либо мне сейчас не хочется. Хоть Камина мой друг, соратник и вообще человек, что пойдет ради меня на всё, но и его мне видеть не хочется. 
Спустился в форме облака в храм, пожелал, чтобы я в нем остался один и не прошло пары секунд, как из здания народ буквально стал выскакивать. Приятно, что ни у кого не было вида, что случился пожар и поэтому надо убегать как можно дальше, нет, народ выходил с пониманием, что пришел хозяин и поэтому территорию надо освободить. Совершенно не важно, что они занимались делами во славу меня, главное, что я хочу побыть один и поэтому они с максимальной скоростью деликатно покидают мое жилище. На самом деле чертовски приятно, если честно. Давно мне хочется, чтобы хоть кто-то позасматривал мне в рот, постарался мне угодить.
Пришло сообщение от Камины, хоть и не хочу с ним видится, но все же игнорировать не стоит.
«Баб, водки, поговорить?»
От такой прозорливости даже стало не по себе, не ожидал, что он поймет мое состояние и даже предложит помощь.
«Сначала первое, а потом уже решу что вторым, а может последние два пункта одновременно»
«Над кроватью есть полочка, на ней колокольчики, дальше сам разберешься»
Я заинтригованный сформировал тело и прошел в спальню. Хорошо хоть здесь ничего не поменялось с последнего посещения, видно у Камины мозги варят, раз понимает, что не надо создавать мне лабиринт, теша мое гигантское божественное величие.
С разбегу плюхнулся на кровать, если так можно назвать ложе, на котором поместятся человек десять. И так где тут у нас полочка с колокольчиками?
С первого же мгновения все стало понятно. Одни колокольчики большие, другие поменьше, у некоторых широкая нижняя кромка, у других хорошие вздутия сверху и тому подобные вариации. Цветовая гамма колокольчиков скорее всего намекает либо на расовую принадлежность, либо на цвет волос девушек.
Размышлять я не стал и как сладкоежка, что дорвался до сладкого торта принялся звонить во все колокольчики, а что, стеснятся я никого не собираюсь, тем более интересно, как Камина организовал весь процесс. 
Не прошло и минуты в помещение стали заходить с разных сторон девушки. На всех одежда разная, но исключительно сексуального характера. На некоторых полупрозрачные одежды, на других тематические: от медсестры до госпожи. Хоть в кожаном наряде девушка выглядит очень сексуально, но ей я сразу махнул, чтобы проваливала, садо-мазо это не ко мне.
Трахаться на виду у толпы девушек я не захотел, поэтому попросил их взять те колокольчики, что их вызвали и после постарался запомнить. Первых трех попросил остаться, а остальным намекнул, чтобы далеко не уходили и ждали вызова. 
Первый час я придавался исключительно животным порывам. Понимаю, что девушки ни в чем не виноваты, но через секс я хотел выплеснуть весь накопившийся негатив, злость, обиды и раздражение. Конечно же, я их не бил и не унижал, просто дал вырваться тому звериному, что есть в каждом мужчине. К сожалению, не каждая женщина готова принять такой напор от своего возлюбленного, поэтому большинству приходится постоянно сдерживаться. Но я тут бог и мое слово или желание закон, так что я не стал себя ограничивать.
Не знаю как капсула будет реагировать на мой секс-марафон, но я создал таблетки и приняв одну из них, позвал следующую троицу. На этот раз хотелось разнообразия в позах, в девушках и вообще в сексе. Первые были больше пышнотелые, дабы было за что подержаться, то теперь стройные, более гибкие и разных рас. Когда и они приелись, то трахаться настолько надоело, что все созданные возбуждающие таблетки положил рядом с кроватью, а себе создал наоборот успокоительное. Для утешения вызвал ту, у которой как мне показалось самый добрый взгляд. Не знаю как объяснить, даже сам для себя не могу сформировать, но одни девушки вызывают животную страсть, других хочется оберегать, а третьи будто рождены создавать домашний уют. Но одной мне показалось мало, поэтому вызвал еще одну и они принялись меня утешать, успокаивать. Под приятный массаж, негромкую успокаивающую музыку и постоянные поглаживания я заснул.
Проснулся от звериного голода, никого рядом уже не было, но я и так насытился женским вниманием, хватит.
«Зайдешь?» — отправил я сообщение Камине.
«Через минуту буду»
Как и в прошлый раз я не стал выдумывать и просто воссоздал картинку найденную в сети, на которой обилие продуктов, напитков.
Камина явился в неизменном наряде: синий плащ с изображением его бумераговских очков, сами очки на носу, а вот одежда малость удивила, вроде бы кожаная броня, куртка, штаны и сапоги.
— Привет, — поздоровался я первым.
Друг слова проигнорировал и крепко меня обнял. 
— Рад тебя видеть, — произнес он, отпустив меня.
— Да вроде бы не так давно здесь был, — не понял я его настроения.
Камина на меня внимательно посмотрел.
— Ты наверно не в курсе, но у этого мира есть одна особенность. Твое состояние формирует здесь погоду. О-о вижу проникся, вот и мы тоже. Что ты сюда придешь и будешь не совсем адекватным, это понимал не только я. После твоей грозы что здесь все чуть не порушила, каждый житель молился на тебя, дабы ты не сошел с ума.
— Прости, — повинился я. — Не знал что на вас может сказываться мое настроение.
— Наоборот, — произнес Камина, — тебе не за что извинятся, я даже спрашивать не буду что там произошло. Просто поверь все твои жители сейчас до пределы рады, что ты смог справиться и пришел к нам на реабилитацию. Все те девушки, что ты вызывал можно сказать получили статус героинь.
Я не смог сдержать улыбку. Секс-подвиг преданных партизанок, смешно.
Но я не собирался что-либо скрывать, потому все без утайки поведал Камине. В процессе разговора мы много пили, еще больше закусывали и первые часа три только он меня слушал. Может он и хотел дать несколько советов, но он решил их не произносить и честно сказать я ему за это благодарен. Не уверен, что смог бы сейчас принять чужое мнение и вообще понять что правильно, а что нет. Необходимо во всем самому разобраться.
Далее Камина рассказывал об изменениях в моем персональном мире.
Из хорошего было много. Огромная территория, уйма людей, расширение производства, несколько его походов на Общие земли и добыча многочисленных образов как металлов, так и растений, камней. Теперь все это можно добывать не выходя на Общие земли. Даже удалось поймать несколько диких животных, чьи шкуры теперь возделывают и производят кожаную броню. Рост храма был закономерен, ведь народу перевалило за двести тысяч, приток божественной энергии из-за моего чуда в небе просто колоссальный. Объем божественной энергии сейчас равен полутора миллионам. Я как-то не задумывался и всегда просто включал когда надо регенерацию, но мне не могло прийти в голову, что все мои затраты никак ее не уменьшают.
На этом хорошие новости закончились, далее Камина поведал, что координаты моего мира стали известны нескольким игрокам и те спешно приближают свои миры к моему. 
— А? — опешил я от такой новости.
Оказалось, что зная координаты чужого мира, то можно как бы приблизится к нему и атаковать не только через Общие земли. Сначала я не понял к чему весь этот геморрой, но Камина пояснил, что найти вход в мой мир через Общие земли можно, но крайне трудно, при этом неизвестно на каком расстоянии мы будем друг от друга. Проще посетить чужой мир или узнать через специальных персонажей, типа оракулов и как бы приблизится всем своим куском и уже атаковать без посещения Общих земель, где можно оставить часть войска пока дойдет до наглеца. Правда я не понял чем я кому-то насолил, но оказалось, что в немилость я попал из-за Камины, слишком бурный рост, большой приток населения, да и вообще быстро развиваемся, что другим не нравится и отслеживая по статистике игроков перспективных новичков, то всех башковитых проще и надежнее задавить как можно раньше и вообще периодически приходить и показывать кто тут главный. Радости мне это не прибавило, но Камина уверил, что он со всем справится сам, мол, это его война и он точно не проиграет, тем более он полубог на моем участке, и бог на своем.

Глава 3-4

Покинул персональный мир со спокойным сердцем, у Камины там все в ажуре и под контролем. А если всё будет совсем плохо, то он обещал прислать письмо и тогда я как главный бог могу вмешаться и накостылять пришельцам. Но уверен, что это не понадобится, хоть к моему участку уже со всех сторон приближается несколько десятков чужаков, но уверенность Камины передались мне, он сможет разрулить. Ведь ему нужен боевой опыт. Да, среди населения будут потери, но для меня главное, чтобы только он выжил, даже секс с теми красотками не привязал меня к ним, если или когда понадобятся, то создам новых. 
Вышел как и ожидалось в своей комнате. На полу свернувшись калачиком спит сестра. Посмотрел на нее любящим взглядом брата, память услужливо предоставила воспоминания как она меня любит, как ухаживала и вообще она моя родная, кровинка. Сам я о ней сейчас заботится не смогу, необходимо кому-то это поручить, у меня слишком много дел, чтобы возиться с сестрой. 
Тихо вышел в коридор. Никого нет. Спустился на первый этаж, также никого. Что ж придется проверять персонально. В кузне застал Шледревня, моего кузнеца, за работой. Он глянул на меня как-то неприязненно и продолжил стучать по разогретой заготовке. Не желая мешать занятому человеку решил сходить к Столгаусу, все же какую-то работу Летящая в даль должна была ему придумать. Выходя с торца магазинчика от увиденного я остолбенел. Продавец метался от одного покупателя к другому, увидев меня почему-то тоже на его лице промелькнула тень неприязни. Один из покупателей обратил на меня внимание и уверенной походкой направился ко мне. Я было подумал, что Столгаус сейчас его остановит, все же посторонним нельзя заходить за прилавок и шляться где вздумается, но тот проигнорировал покупателя. 
— Глемар? — не столько спросил, сколько обратил на себя внимание незнакомец. — Давай пройдем на второй этаж.
— Чего? Ты кто такой? — опешил я. 
— Я владелец этого дома, давай не будем на людях, — предложил незнакомец спокойным, но при этом слишком уверенным голосом. 
Я не так давно уже смог защитить от нападок свое жилище, так что новой драки я не боюсь, правда не думал, что она случится так скоро. 
— Хорошо, — ответил я и первым стал подниматься на второй этаж. 
Когда мы оба поднялись, то незнакомец достал бумагу, на которой я увидел крупными буквами заголовок «Договор на покупку дома» и далее мой адрес. Незнакомец не стал долго объяснять, а просто протянул мне документ. Я метеором пробежался взглядом по важным пунктам в договоре и первое, что я понял, меня в очередной раз предали. Охренеть можно! Наверно я осел, каких еще поискать. И опять меня предала Летящая в даль. Она имея все полномочия как казначей продала мой дом. Что она сделала с деньгами даже гадать не буду, она стопроцентно их забрала. 
— Сколько на выселение? — спросил я, возвращая документ. 
Мыслей сейчас ноль, они как два толстяка что застряли в узком дверном проеме, метались и попытались одновременно до меня добраться, но в итоге помешали друг другу и я подзавис. 
— Я не стал выкидывать тебя как пса. Подумал, что по человечески будет лучше, если ты сам по хорошему выйдешь из здания. Гроба твоего тут нет, так что прошу на выход. 
Очень много хотелось ему возразить, но все слова и мысли разбивались об тот факт, что я предоставил Летящей все полномочия, не желая заниматься финансовыми вопросами. Выходит сам дурак, в очередной раз. Почему-то даже злости на нее нет, лишь разочарование. 
— Сестру только заберу, — все же произнес я. 
Удивленный взгляд незнакомца я проигнорировал, хотя он скорее всего хотел спросить, что за сестра. 
Приоткрыл дверь в свою бывшую комнату и позвал:
— Глемарина вставай. 
Сестра сразу проснулась и начала тереть кулачками глазами, не понимая чего я от нее хочу.
— Вставай сестренка, нам пора.
— Куда? — спросила она заспанным голосом. 
— А вот это отличный вопрос, — пробубнил я себе под нос. 
Она вышла и встала рядом со мной. 
— Мы уходим, — сообщил я новому владельцу дома. — Вроде бы ничего не сломали. 
И тут я вспомнил про алтарь от Ириски, резко обернулся, он также стоит в конце коридора. 
— Все имущество было продано? Алтарь тоже? — спросил я у него. 
— Нет, алтарь невозможно продать, это собственность богини, я вообще не понимаю как он здесь оказался, — ответил владелец дома. 
«Ирия, как быть с алтарем?», — подумал я про себя. 
«Хочешь забрать?» — пришел ответ, в котором легко читалась улыбка и ехидство в мой адрес.
«Вообще-то да, это твой подарок мне, а не дому»
«Хорошо забирай, поставишь в новом доме, но тогда сольешь в качестве штрафа много божественной энергии»
«Да сколько угодно, ты же в курсе какой у меня участок, мне не жалко»
Приятный теплый ветерок будто женская ладошка погладила мою щеку. Я расценил это как, хорошо, договорились. 
Подошел к алтарю и стоило его мне коснуться, как он превратился в безделушку, что практически ничего не весит, переправил в инвентарь. 
— Эй, — крикнул мне владелец дома. 
— Все претензии к богине, — ответил я и спешно направился к выходу. 
Приобнял сестру и повел ее прочь уже из чужого дома. 
Стоило мне выйти на улицу, как ко мне на встречу шагнули трое, все из клана «Пылающие мысли», не иначе Факел прислал за мной эскорт. Интересно, как он отнесется к продаже дома, что они мне подарили. 
— Завтра с утра выход, все собираются в нашем поместье, чтобы без опозданий. Пошли!
— Хорошо, — ответил я. — Сестренка хочешь полетать? 
— Да, — оживилась та, посторонние ее смущали. 
— Держись за меня крепче, но я постараюсь лететь осторожно, — пообещал я и перетек в личину грифона. 
Первые секунды она испугалась, а после мигом справилась со своим страхом и полезла по мне на верх, я прилег, чтобы ей было удобнее взбираться. 
— Готова? — пророкотал я, придавая голосу рыка. 
— Да, — жизнерадостно донеслось со спины. 
— Полетели, — скомандовал я и расталкивая прохожих и совершенно не обращая внимание на то, что кого-то сбиваю, мне в след кричат проклятия, я пробежался и набрав скоростью подпрыгнул, выпростал крылья, подхватил себя, махнул крыльями, продавливая воздух и устремляясь все выше, отпрыгнул от крыши, что попалась на пути, выше и выше. 
— Ты как? — спросил я у сестры. 
— Хошо, — еле услышал сквозь ветер ее ответ. 
Карта помогает отлично ориентироваться, не заблужусь, но сейчас почему-то хочется полетать, побыть для сестры тем могучим зверем, что все может. Уверен, что у нее сейчас улыбка не сходит с лица. 
Часть сознания пытается напомнить, что меня предали, похитили деньги, украли имущество, но после реабилитации в персональном мире, да и сейчас я будто вижу улыбку сестры, мне просто хочется радоваться этому миру, ведь я в нем живу и у меня есть дорогой человек. Даже больше, ведь еще есть Камина. Куда бы я не пошел, везде меня ждут и любят. А что еще надо? Наверно, чтобы и врагов было побольше, чтобы не скучно было жить. Улыбнулся этой мысли, завтра с утра врагов у меня будет более чем достаточно, но сейчас полет, ветер и ласковое заходящее солнце, и конечно же, улыбка сестры, родного человека, что верит в меня, как в самого сильного и непобедимого монстра на свете. 

Глава 3-5

Глава 3.5
Наступило утро битвы. Факел на взводе уже четвертый день. Собственно я на его территории прохлаждаюсь уже четвертый день, постоянно что-то случается и общая атака переносится на день или два. Но нервозность ощущается не только по состоянию Факела, его генералы тоже не в своей тарелке и постоянно кому-то что-то втирают без мази в организм. У всех нервы на пределе. На каждый выход в реал окружающие смотрят как на предательство, но через несколько часов и им приходится выполнять физиологические потребности организма и тогда уже гневный босс делает то, за что не так давно пытался чуть ли не линчевать подчиненного. Но как бы народ не изводил себя, все же время общей атаки постоянно откладывается. 
На очередной сбор я отреагировал с ленцой, какой это уже десятый или двадцатый за последние четыре дня? 
За предоставленное время я успел многое обдумать и даже пообщаться с сестрой. Она именно та, которую знает мое Я от предоставленного тела. Трагедию убийства родителей и её пленения мы старались не трогать, вместо этого хорошо и душевно отдыхали: играли, общались, дурачились.
Я ленивой походкой добрался до Факела. Что ж поделать мне как жертвенному агнцу представлена честь находится с одним из сильных и властных игроков всего игрового сообщества. Если его генералы и их армии выстраивались согласно внутренним порядкам, то мне банально не было места, потому Факел и держит при себе, да еще может быть, чтобы лишний раз видеть, что я на месте и никуда не делся.
Меня конечно заботили мои личные проблемы, но состояние вот-вот выступающей армии не позволило ими заняться. Мне очень интересно куда делся Длинопалый Грик и те, кого он должен был воскресить, у меня в закладке клана видно, что он успел добавить себе четырех друзей и все они теперь в моем клане, чего не скажешь про сестер. 
Предательство Летящей для меня на этот раз более болезненно и при этом как-то обычно, даже не знаю почему такое двоякое ощущение. С одной стороны она забрала все имеющиеся у меня деньги и продала дом, а это очень внушительная сумма. И при этом мне как-то проще и легче пережить именно эту потерю. То ли я еще не привязался к дому, то ли он мне слишком легко достался — не знаю. Мне очень хотелось бы выяснить ситуацию с Летящей в даль, но напряженная обстановка не позволяет отвлечься. При этом задумай я предъявлять претензии Факелу по поводу личного времени или еще чего-то такого, то думаю весь гнев и напряжение сорвались бы в меня, как в одинокого, жалкого суслика что по дурости встал на холме во время грозы, дабы ту к себе привлечь. 
По велению нескольких магов земли давно уже создан утес, что нависает над пустотой, эдакая земляная волна, что хочет обрушится. На самом кончике стоит Факел и его десять генералов. Под утесом в десять направлений выстроились игроки, ух полторы тысячи это выглядит внушительно. Даже страшно представить себя на месте Факела, когда по воле или желанию его все эти люди побегут и будут драться, должно быть потрясающиеся ощущения. 
Мы в боевом сборе простояли часа полтора, думаю каждый думал, что сейчас в очередной раз все сорвется, но на этот раз Факел всех удивил криком «Выступаем». Первые секунды никто никуда не тронулся, даже думаю не все быстро поняли, что на самом деле выходим. Но все же полтора тысячная толпа ожила и по всюду стали появляться порталы и группами весь клан стал исчезать. 
Факел повернулся к нам, мне и его генералам. 
Наша задача — выбраться за пределы! — веско заявил Факел. — Никаких захватов заложников, сбор лута, набивание опыта и прочего. Всем все ясно?
Я, как и генералы поспешил кивнуть. 
Глемар, — позвал меня Факел.
Генералы поспешили пройти к персональным порталам и отправиться к своим людям, а мне пришлось задержаться.
Да. Надеюсь ты меня не разочаруешь, — произнес Факел скрыто-угрожающем голосом, не понять что он подразумевает и как мне надо действовать. Буду стараться, вот только что конкретно ты от меня хочешь?
Факел посмотрел так, будто он мне уже десять лет одно и то же повторяет, а я такой осел никак не запомню.
Твоя задача — сделать проход, — заявил Факел. — Как ты его сделаешь мне не важно. Если я сегодня не буду по ту сторону завесы, то я тебя обнулю и не посмотрю ни на что. Хорошо, — ответил я поспешно.
Дело не в том, что я его боюсь или как-то реально принимаю его угрозы, просто сейчас не время рассуждать и спорить. После первой беседы, когда я прибыл к нему на участок с сестрой, мы то и дело обсуждали мою роль. То он видел меня в виде наконечника атаки, когда я своим могучим торсом грифона пробью все ряды неприятеля и вырвусь на свободу и тем самым создам брешь для остальных. Все мои возражения, что я сгорю как фантик в костре, если буду на острие атаки, все же мои возможности не бесконечны и я не бессмертный. И при таком раскладе моя тушка никакой роли играть не будет. 
На следующий день в беседе с Факелом мне была уготована роль незаметного шпиона, что сможет пробраться и улизнуть. Мои возражения, что грифон не маленькая птичка и его тяжело скрыть не принимались в расчет, мол, проблемы шпионов именно в отсутствии возможности защититься и продолжить убегать, Видно он думает, что я смогу красться серой мышкой и когда меня заметят, то превратиться в могучего грифона и прорвав оборону максимально быстро скрыться при том на вражеской территории.
На третий день Факел решил, что я буду как персик. Вокруг меня будет мягкий слой охранников и мы будем прорываться вместе. И когда на нас ополчаться серьезные силы, то я как твердая косточка вырвусь из окружения и помчусь подальше, а мои охранники свяжут боем неприятеля. Честно сказать идея не плохая, вот только здесь нужна слаженность между игроками, да и не верю я, что на той стороне не смогут меня поймать. Ведь это не так просто. Нельзя быть в каше драки и отойти в сторону и потихоньку скрыться. Уверен, что всем кто будет прорываться уготован сюрприз второй линии защиты.
На четвертый день я уже не стал что-либо возражать Факелу, да и его генералам надоело каждый день менять все планы. В итоге было принято решение, что я должен действовать по обстоятельствам, а они будут мне помогать согласно сложившейся ситуации.
Мы прошли в любезно предоставленный нам портал. Дальше что-либо обсуждать не имеет смысла. 
Стоило выйти, как я готов был прыгнуть обратно в портал, пока он еще не схлопнулся. Не только воздух, а буквально все пространство вокруг дрожит, напоминает ощущение, когда я случайно зашел в старую трансформаторную будку, там все было настолько наэлектризовано, что волосы по всему телу мигом поднялись. Только здесь и сейчас «наэлектризовано» все пространство: воздух, земля, непонятная влажность, что одновременно освежает и удушает. Находится в такой какофонии магических сил крайне не приятно. 
«Твое преимущество не в скорости или силе, а в высоте» — принес ветер еле слышные слова. 
Не сразу разобрался откуда донеслось, но чуть позже понял подсказку от Ирии. 
Перетек в личину грифона, а то боюсь в такой толпе меня могут реально затоптать. Став повыше всех людей, все же рост грифона поражает, смог увидеть масштаб будущих сил и надо признать я впечатлен. Куда ни глянь взгляд везде стоят большие толпы людей и все бафают себя всем чем можно, от применения сотен различных заклинаний если меня не глючит в воздухе стали появляться красноватые точки. Обидно, что и спросить не у кого, все вокруг разбиты на группы, все при деле, один я ни к кому не привязан.
Несколько игроков мазнуло по мне заинтересованными взглядами и продолжили заниматься своими делами. От такого практически игнора даже как-то стало обидно. Но правда не надолго. Через пару минут из земли стал подниматься неимоверных размеров голем. Если взять все строительные материалы что пойдут на сооружение дома этажей так девять или десять, то это будет лишь половина от поднявшегося голема. Благодаря зоркости грифона смог рассмотреть людей на теле голема, видно оператор этой махины где-то внутри, а вот по всему телу расположился видно весь клан численностью не менее ста человек, а то и более. Для игроков на големе созданы кармашки с парапетами, а что удобно и обзор хороший и если что можно спрятаться, правда в случае разрушения укрытия, то падать далеко. 
Через пару минут стали подыматься из земли разные гигантские фигуры также облепленные игроками, видно големостроение здесь хорошо развито. А если честно думал, что будет больше каша-малаша где стенка на стенку и будет не разобрать кто где и как. А тут это уже скорее война гигантских роботов, точнее големов напичканных игроками. 
Рассматривая чудеса магии не заметил как началась общая атака. Все крупные големы разом шагнули и оставшийся народ на земле стал спешно за ними поспевать, все же шагают эти здоровяки далеко. 
Я поднял взгляд, решая надо ли уже взлетать и от увиденного сразу передумал. Количество игроков шагающих по воздуху просто зашкаливает, видно стихия воздуха очень распространена. Даже не представляю как я там среди них буду носиться. Но хватит приготовлений, пора начинать и самому вступать. 
Хоть соклане Факела мне никто, все же постарался держаться к ним поближе, тем более они не стали призывать никакого голема, а направились на марево блокады пешком. Но спустя пару минут я все же не удержался и спросил у рядом идущего бойца:
Слушай, а почему у вас нет голема?
Тот на меня глянул, оценивая можно ли мне вообще хоть что-то сообщать, но видно осторожность прошла и он решил поделиться:
У нас никто не захотел прокачиваться коллективно, тем более чем больше голем, тем больше на него нужно народу. А зачем? Разве голем сам по себе не является могучей силой? Пфф, — фыркнул боец. — Чтобы поддерживать такого голема, — тут он показал на вдалеке вышагивающий дом на ножках, — нужно просто бешеное количество маны, там ведь каждый игрок как батарейка. А зачем? — не удержался я от вопроса. — Ему что для жизни нужна постоянная подпитка? Неее, — отмахнулся боец, — создать можно, а вот отремонтировать нет, у одного человека не хватит маны. Такая ряха очень легко и много привлекает урона, поэтому и разрушается очень быстро, а без поддержки на ремонт, нет смысла и создавать такую махину, только ману сольешь впустую. А много надо на создание такого голема? Ну-у где-то миллионов десять-двенадцать. И надо влить одномоментно или как? Там есть кристалл внутри, возле него сидит оператор, по каналам к каждому ложу, где размещены игроки проведены провода по которым приходит мана от каждого в кристалл. Смысл в том, чтобы поддерживать запас в кристалле, иначе голем развалится. По сути входящий урон просто отнимает резерв кристалла, так что это своеобразное перетягивание каната, у кого окажется больше маны. Так ведь ее можно запасти, — заметил я. — Скажем накопить сто или двести миллионов и с ними идти в бой. Ага, — засмеялся боец и рядом с ним, — сколько ты будешь такой объем накапливать год или два?
Я призадумался. Я и правда как-то упускаю возможности своего персонального мира. Ведь у меня там уже больше ста тысяч жителей, Камина просто монстр, создает и развивает мир семимильными шагами. А с помощью моего подвешенного чуда я по сути генерирую около ста тысяч маны в секунду, если ее переводить из божественной энергии. Так что денек, другой мог бы подкопить ману и был бы отличной батарейкой. Я просто не занимался этим вопросом, т. к. маг из меня никудышный, я больше рассчитывал на скорость, силу и габариты грифона.
На всякий случай залез в меню и поставил на перевод божественной энергии в ману, отставил метку в девяносто тысяч, десять тысяч мне пригодится на реген моей тушки. 
Впереди давно уже идет сражение, но мы неспешно приближаемся. Первое время мне хотелось ринуться и посмотреть как сражаются гиганты, но смог себя пересилить, все же моя задача найти способ помочь, а не лезть повсюду.
Мы уже почти вплотную подошли к завесе блокады, эдакий белесый туман, что ровно очерчивает круг вокруг всего города. И как раз на его территории и происходят все столкновения. 
Слушай, а что за красные точки повсюду летают? И некоторые вроде бы слипаются и увеличиваются. Ты о чем? — не понял боец, рядом с ним идущие прислушались. Так ведь во-от повсюду красные точки, — пояснил я и махнул лапой, как бы обозначая что они всюду. Не понимаю о чем ты, — ответил боец. Остальные на меня тоже глянули как на больного. Дальше я тему не стал развивать, раз уж никто кроме меня их не видит, то и ладно. Но поведение этих красных точек мне кажется все больше подозрительным. Может мне кажется, но они вроде бы объединяются и когда это происходит, то возникает ощущение, что на меня кто-то смотрит.
Признаться честно я как-то представлял как-то иначе противоборство стольких сил. Сейчас игроки пытаются пройти белесую дымку на гигантских големах, тогда как встречающие атакуют эти огромные создания всем чем только могут, в итоге то один то другой голем разваливается. Да, я помню, что стоит шагнуть в дымку, как пропадает приток божественной энергии, но все же ожидал как-то иначе всю эти войну. Хотя может это на уровне зрителя, ведь со стороны драка всегда не так интересна, как для участников. 
Буквально перед погружением в белесую дымку все игроки клана Пылающие мысли собрались и их начальники перестроили их в боевые порядки, при том, что у всех разные построения. Мне же среди них делать нечего. Стараясь никого не убить, я разбежался и взлетел. Лавируя среди других игроков стал подниматься выше и выше.
Ух, а с воздуха масштабы битвы совершенно иные. На всем протяжении блокады идут бои. Количество заклинаний одновременно находящихся в воздухе в каждую секунду измеряется сотнями. Многие игроки пачками гибнут, но быстро возвращаются в строй, почти у всех есть походные алтари, возле которых игроки воскрешаются. 
Не мешай! — рявкнул мне пробегающий мимо маг воздуха.
Я даже не стал заморачиваться и в очередной раз продавил себя повыше и еще раз повыше. 
Орлиное зрение позволяет рассматривать все интересующие меня нюансы даже с такого расстояния. Правда меня все больше интересуют появляющиеся красные точки, их и правда становится все больше и больше. Одно время из достаточно большой кляксы показалось, что даже появилось какое-то мелкое существо. К сожалению, не успел рассмотреть, как того прожарило фееричной волной огня, а когда пламя опало, то никакого мелкого существа уже не было. 
Многие игроки видно пытались поправлять свое благосостояние самостоятельно, достаточно часто когда у противника оставалось несколько бойцов, то на оставшихся набрасывались все силы (плюс те, что были чуть в стороне и видно по жеребьевке, но один из игроков набрасывал аркан и утаскивал пленника к нам, на территорию нашего бога. Дальше несчастного связывали и с небольшим конвоем отправляли назад, все же это имущество, что надо уже беречь. 
Хоть за столкновением неимоверного количества заклинаний всех возможных школ крайне приятно и интересно смотреть, но моя задача все же выбраться. И я решил последовать совету Ириски и поднимался все выше и выше. Конечно же, я давно заметил, что несколько игроков воздушников за мной наблюдали и даже пытались повторить мои успехи, но на определенной высоте она остановились, правда не по своей воле, я видел, как все они пытались шагнуть выше, но их ноги на секунду задерживались в воздухе, а после они проваливались, будто воздух для них как трясина на болоте, вроде бы держит, но одно неосторожное движение и ты проваливаешься. Ассоциации с трясиной возникли после того, как один из преследователей все же сумел подняться шагов на пять, а после рухнул на ту высоту, где остались остальные. Занятно, выходит у воздушников есть пределы, а мне как мифическому существу можно подниматься выше. Я было подумал, что это высота тотема, но один из воздушников перекинулся в голубя и попытался за мной подняться, однако, его резко скинуло далеко вниз. Голуби так высоко летать не могут, даже воздушники забираются выше. По разозленным взглядам преследователей я понял, что им за мной не угнаться, вот только я и сам никуда не спешу. 
Заложив большой круг стал кружить вокруг, внимательно следя за происходящим вокруг. По сути мы атакуем силы лишь одного храма. Бойцы неприятеля также много умирают как и наши, правда никто из них не пытается захватить никого из нас, но зато они также быстро возвращаются в строй, ведь их храм совсем недалеко. 
Но не желая искушать судьбу, я продолжил все подниматься и подниматься. По удивленным взглядам преследователей понял, что я настолько высоко, что это ставит меня в крайне выгодное положение. Правда, мне здесь уже не так уж комфортно дышать, но все же летать я здесь могу. 
Подождал полчаса и постепенно стал перелетать на чужую территорию. В белесой дымке блокады по ощущениям ничего не изменилось, если не считать прекращение притока божественной энергии. Покружил еще полчаса пытаясь высмотреть кого-либо кто сможет до меня добраться, но все тщетно. Несколько крупных птиц и множество воздушных магов пытались до меня добраться от врагов, но также им было не преодолеть разделяющее нас расстояние, даже заклинания до меня не добивали.
Тогда я решил еще дальше продвинуться на чужую территорию, мне это с легкостью удалось, правда за мной двинулся мощный эскорт из ста магов воздуха и двух сотен различных воздушных тварей, ближе всего ко мне смогла подобраться одна гарпия, но сама по себе она мне ничего сделать не могла, т. к. не долетала метров пятьдесят и слишком уж сильно уступала в скорости. 
Пришло письмо от Факела:
Ты смог облететь сверху?
Я сразу же ответил, что да, и в ту же секунду понял, что больше мне встречаться с Факелом нельзя. Факт того, что я с легкостью смог преодолеть вражеские силы и при желании могу отправиться куда угодно, делает из меня самую желанную цель для Факела. Думаю, он мне душу вырвет за возможность получить грифона в свои руки.
Да, я могу улететь куда захочу, но моя задача разрушить храм, дабы и другие игроки смогли вырваться, что в итоге приведет к распространению влияния Ириски. Не думаю, что мне первому удастся построить ей храм в одном из еще неизвестных городов.
Стал потихоньку спускаться, чем вызвал повышенный интерес в рядах неприятеля. Жаль у меня нет никаких бомб, отсюда на них было бы очень интересно сбрасывать. Мысль показалась удачной, написал об этом Факелу, ответ не заставил себя ждать, мне скинули координаты и имена двух игроков, что могут создавать бомбы. 
Минут пять я покружил размышляя, могу ли я вернуться в ряды Факела, не пленят ли меня там, а после угрозами обнуления выторгуют грифона, что положит конец моей уникальности. Но в итоге, как бы мне страшно не было, но моя цель не получение грифона, а помощь Ириске. Судя по тому, что она сказала, если мы не сможем прорваться, то войска других богов смогут рано или поздно дойти до города и тогда его уничтожат, что всех нас вайпнет. 
Направился на указанные координаты, и конечно же, там бешеное количество игроков клана Пылающие мысли. Стараясь не думать о том, что возможно делаю роковую ошибку, все же начал спускаться. Благодаря сделанному ожерелью я теперь могу практически бесконечно находится в воздухе, реген выносливости успевает очень много восстанавливать.
Приземлиться по-царски, когда я бы лишь слегка пробежался по земле, не получилось. Вместо этого я сначала плюхнулся мордой о землю, затем меня перекувыркнуло, а затем я кубарем покатился к Факелу, парочку игроков зацепил крыльями и их располовиненные тушки упали там же, где я их задел. 
Прилетел, — сообщил Факел. Думаю в его словах больше было «Не побоялся значит?» В ответ я лишь кивнул, регенерация мигом все повреждения устранила и я стоял перед ним как новенький. — Вот они.
Ко мне подошли два рослых парня.
Какие у вас бомбы? — спросил я. Какие захочешь, — ответил мне один из них, и над его ладонью появилось пламя, секунду спустя оно уменьшилось до горошины, но при этом цвет поменялся на более белый и всех окатило тепловой волной. — А когда расширяется, то больше изначального объема. 
Я кивнул себе на спину:
Залезайте. 
Оба на меня без труда забрались, я лишь для вида покряхтел, хотя им вес все же ощутим. 
Потом нам надо будет поговорить, — произнес Факел обращаясь ко мне. Там видно будет, — ответил я.
Ответ ему не понравился, но в ходе предстоящих действий видимо решил не обострять и потому отошел от меня.
Готовы? Да. Да. Держитесь крепче, — скомандовал я и принялся разгоняться. Из-за дополнительного веса пришлось сделать на один прыжок больше, но все же удалось набрать скорость и затем подхватить себя крыльями. Офигенно, — высказался один из седоков. Никогда так не летал, — не остался в долгу второй. Берегите дыхание, — крикнул я им и принялся набирать высоту.
Судя по их расслабленным позам, понял, что они не вняли моему совету, но тем хуже для них.
На приличной высоте почувствовал, что каждый вцепился в меня как клещ, видно не только боязно упасть, но и кислорода уже не хватает, раз так вцепились. Но жалеть мне их не к чему, на такой высоте даже воздушники могут ходить, так что стал подниматься еще выше. 
Быстрее, — прокричал один из седоков, — воздуха практически нет.
Я не стал строить из себя эдакого удальца, которому все нипочем, быстро миновал блокаду и поспешил снизить высоту. Первое время даже пришлось одного придерживать крылом, дабы он не свалился, видно хлипкий попался, без воздуха долго не может. 
Вы там как? — спросил я, когда до высоты воздушников осталось всего метров десять, ниже мне спускаться нельзя, даже здесь опасно, могут заклинанием попасть. Нормально, — еле живым голосом ответил один из бойцов, второй видно так в сознание и не пришел. Без него сможешь? — спросил я. Нет, — прилетел ответ. Почему? У меня огонь, у него земля, без нее мое пламя очень быстро взорвется.
Я сосредоточился и стал вливать в него лечение, пара минут и тот очнулся. Правда пока он приходил в себя, к нам нагрянули защитники храма и сходу стали меня атаковать. И надо признаться мне стало страшно. Когда около трех сотен в тебя запускают заклинание, то остается только одно желание — бежать куда подальше. Пока что меня в большей степени спасает металлическое оперение, что на практике выяснилось защищает не только от огня, а от любой магии, но подлечивать себя не забываю. 
Может уже начнете? — спросил я раздраженно, а то уже который круг наворачиваю вокруг храма, а те только сверху сидят и отдыхают. Да, почти все готово, — прилетел ответ, вроде бы от второго, голос более безжизненный.
Я сделал очередной вираж и они наконец-то сбросили первую бомбу. Ух, полетела она красиво, вот только десяток воздушников были к этому готовы и потому на пути бомбы прямо в воздухе появилась полупрозрачная плоскость, что остановила ее падение. Через десяток секунд бомба взорвалась. Да, выглядело это феерично, огненный шар раздулся до приличных размеров, а затем как бы рассыпался, разбрызгивая остатки пламени во все стороны. Несколько защитников попало под огонь. но тот не причинил особого вреда, да они полетели вниз, но их спасли и быстро залечили раны.
Много у вас таких бомб? — спросил я. Хватает, — ответили мне раздраженно бойцы, видно их задело, что бомба не доставила храму каких-либо проблем. Осторожно, — крикнул я, резко уворачиваясь от пролетающего мимо воздушного кинжала, способного резать даже стальные перья, пару раз краешком меня такое уже задевало.
Те продолжили что-то мастерить у меня на спине.
Ты можешь зависать в воздухе? — спросил один из бойцов. Не знаю, — задумчиво ответил я, — никогда не пробовал.
Советов не последовало, так что я попробовал снизить скорость, все же грифон это не вертолет, на одном месте не зависает, но попытка не пытка.
Я попробовал активно махать крыльями, сбивая скорость и как бы оставаясь на месте.
ПРЕКРАТИ!!! — заорали седоки. 
Раз не надо, то так и быть, вернулся к обычному планированию с резкими ускорениями, когда в меня кто-то прицельно пытается попасть.
Ты чуть нас не раздавил, — пояснил один из бойцов, — между крыльями не так много места остается.
Спасибо, что пояснил, хотя мне лично плевать, что-то не впечатлен я действиями бойцов одного из самых сильных кланов. Те видно тоже так о себе стали думать, начали активнее шевелиться, и на очередном подлете к храму скинули сразу три бомбы.
Первая даже не долетела до выставленного заслона и рванула, озарив всех и вся ослепительной вспышкой. Я сразу же пожалел, что у меня столь чувствительные глаза, крепко зажмурил веки, хоть регенерация уже убрала все последствия, но тут больше проблема в психологии, ведь человек в реальности не ходит с переломами, поэтому все ощущения о боли быстро проходят, а вот ослепление в реальности достаточно долгий процесс, стоит увидеть особо мощную вспышку от фотоаппарата, как на несколько десятков секунд перед глазами плавают белые или разноцветные круги. Здесь глаза по сути и не были повреждены, но мы сами переносим в виртуальность свои привычки и опасения. 
Вторая бомба пролетела метров пятьдесят и без чьих-либо помеха сама взорвалась, мощность ее взрыва была такова, что волна даже до меня дошла и подняла на еще большую высоту, а вот защитников она разметала в разные стороны. 
Я не сразу понял, но как увидел, прикипел взглядом к стремительно набирающей скорость третьей бомбе, которую вторым взрывом ускорило и теперь та четко летит в навершие храма. Некоторые из защитников ее тоже увидели, но та слишком уж быстро летит и перехватить ее вряд ли получится.
Я задержал дыхание, наблюдая за третьей бомбой, все больше защитников устремились ее перехватить, но куда там им с их скоростями. 
Третью бомбу так никто и не смог перехватить, она в одиночестве долетела до храма и буквально перед ним взорвалась удивительно ярко-красным пламенем, ее взрыв больше походил на лопнувший пузырь, шапка от которого теперь опадает. Я то надеялся, что третья бомба будет особо мощной и от храма ничего не останется, видя столь незначительный взрыв, даже защитники чуть снизили скорость, но они сделали это зря, когда несколько защитников таки выставили полупрозрачные заслоны, то жидкий огонь просто обтек их и стал расплавлять крышу. В этот момент мне стала понятна задумка бойцов, что ж они реабилитировались в моих глазах, не плохо вышло, тем более среди тех кто нам противостоит нет магов воды, поэтому некому тушить наверно живую магму, что проедает крышу храма.
Пока я нарезая круги со всеми защитниками смотрел на приключение трех бомб, мои наездники еще чего-то нахимичили и то и дело стали сбрасывать по три или четыре бомбы. Одной из трех всегда оказывалась бомба с лавой, так я для себя назвал жидкий огонь, а вот остальные всегда были по разному, то это было ослепляющие бомбы, то с мощным взрывом, что разбрасывало защитников в разные стороны. 
Нам пытались противостоять, но угадать что сейчас рванет, вспышка, магма или мощный взрыв было невозможно, тем более четвертый тип бомбы был разрывным, разбивая земляной каркас бомбы на тысячи мелких осколков, что срабатывали не хуже шрапнели дробовика. 
Спустя полчаса храм заполыхал, защитникам стало не до меня, там все же появились водяные маги, но им так же доставалось от сбрасываемых бомб и они умирали, умирали, умирали. Да, они воскресали, но воскресали тут же в огне, от чего здоровья у них не так уж много было, а мы все больше и больше заваливали храм неизвестного бога новыми бомбами, бойцы видя что нас никто не трогает все больше стали делать с начинкой магмы, дабы храм получше горел, ведь нет нужды убивать защитников, они и так оживают в кипящем огне, что думаю всем кроме огневиков радости не прибавляет. 
Спустя наверно еще час, храм запылал как костер. Но бойцы только прибавили темп, я честно сказать уже хотел их либо сбросить, либо отнести обратно, тяжело столько с ними летать, даже имея на это силы, но они так активно сбрасывали бомбы, что пришлось сцепить зубы и терпеть.
В какой-то момент от храма к нам метнулась еле видимая тень человека. Прямо передо мной появился молодой парень, лет эдак двадцати с небольшим хвостиком.
Остановитесь!!! — приказал он. — Я бог этого храма! Что вы хотите? Давайте договоримся!!!
Я почувствовал напряжение от моих наездников, видно у них на этот счет были инструкции, потому не особо переживая повернул голову в полете, все же я полуптица и без зазрения совести откусил обоим головы, тушки сами свалились.
Нам не о чем договариваться, — ответил я резко, не смотря на то, что я летаю по кругу, силуэт все равно держится передо мной как приклеенный. Почему ты так хочешь разрушить мой храм? — спросил бог. Заметим он прищурился, будто всматривается в меня, — тебе известно кем она была, — сделал он вывод.
Бог тяжело вздохнул.
Тогда тебе будет легко понять, что я такой же как она, — произнес он и внимательно посмотрел мне в глаза. — Если ты разрушишь мой храм, то я также как и она погибну. Ты сможешь меня убить? 
Я опешил, была бы возможность замереть, то впал бы в ступор, а сейчас я продолжил планировать. О том, что и другие боги могут быть оцинкованными личностями я как-то не думал, даже в мыслях такого не было. И выходит, что отстаивая интересы одного бога, я обрекаю на смерть другого человека, что получил возможность жить в виртуале, и возможно, что его сотрут «как не оправдавшего доверия», уверен у администрации много различных мертвых людей и они могут ими спокойно разбрасываться. Хотя все же есть надежда, что таким, как этот бог, просто уберут воспоминания о том, что он когда-то проиграл и был богом, и назначат на другую должность с теми же вводными, чтобы он как «живой» человек пытался выжить и привлекал усердно других игроков на свою сторону, дабы не «умереть». Но черт побери, для меня это ничего не решает. Рассуждать о морали и возможных последствиях ему стоило перед тем как ставить блокаду и обрекать Ириску на погибель. Ведь доведи он свое дело до конца, то с ней бы погиб и Камина, до которого этому богу нет никакого дела. Так что прочь сомнения. Да, возможно он умрет, но так мы все рано или поздно умрем, это не значит, что надо останавливаться над повременным противником, когда он заблеет и начнет взывать к человечности.
И тут я понял, что скорее всего бог меня отвлекает. Да и я еще сам взял и убрал тех, кто создавал бомбы. А теперь он еще погрузил меня в психологическую дилемму, что опять же тратит время, давая ему возможность что-то в храме спасти. До меня дошло, что больше медлить нельзя и я должен нанести завершающий удар.
Стрелой направился вниз, к сожалению, даже упади я плашмя это ничего не даст, еще надо найти, то, что этот бог хочет спасти.
Силуэт бога не смотря на мою скорость преследовал меня и что-то говорил, но я уже не обращал на это внимание. Не так далеко от земли стал выходить из крутого пике и на подлете к земле все же сумел поменять направление и полететь параллельно земле, а уже на подлете к горящему храму, вокруг которого еще есть защитники, пытающиеся унять бурлящую магму, я что есть силы закричал, что в теле грифона приравнивается к дебафу оглушения и сложив крылья влетел в храм, благо еще есть немного запасов божественной энергии, поэтому ожогов можно не бояться, хотя это и чертовски больно.
В пылающему аду было невозможно что-либо разобрать, но я будто чувствовал направление, скорее всего Ириска подсказывает, все же ее алтарь при мне. Где-то в мешанине магмы и огня увидел яркий кристалл, что больше меня стал обжигать, нежели чем вокруг огонь, стоило мне тот взять в лапу. Скорее всего местный бог так сопротивляется, но мне плевать. Понял, что его надо разбить, присел на хвост и второй передней лапой шарахнул по кристаллу, что удерживаю первой лапой. Не знаю насколько был силен удар, но кристалл внешне никак не изменился. Я присмотрелся к нему и появилось сообщение:
Алтарь бога Ишаса
Вместимость: скрыто
Прочность: скрыто
Вес: скрыто
Я понял, что я так могу его бить до морковкиного заговенья, или иными словами вечно. Показалось, что внутренний помощник тоже опешил, но мне особо долго размышлять нельзя, я мало того, что нахожусь в горящем храме, так еще скорее всего когда умру, то не отправлюсь в свою могилу, а предстану перед этим рассерженным богом. Так что умирать и засиживаться мне тут нельзя. А раз проблему сразу не решить, то ее надо изменить. Попытался засунуть кристалл в инвентарь, но тот сопротивляется, будто воздушная заслонка перед ячейкой, куда я хочу его поместить. Секунда метеорного размышления и я хватаю клювом кристалл, призрак на меня с интересом смотрит, мол, что ты собрался делать с таким оружием, но в следующее мгновение, я задираю голову и пошире раскрыв клюв проглатываю чужеродный предмет. Внутри все будто кислотой пытается разъесть, даже самое тяжелое пищевое отравление не было так больно, как сейчас. Призрак явно озабочен, даже переходит в гнев, судя по тому, что он все больше проявляется в этом плане, уже хорошо виден и даже пятнами стал появляться. 
Больше медлить я не стал и рванул из храма. 
Бешено мчащийся грифон это страшно, это правда страшно. Когда я вырвался из храма, разбрызгивая налипшую на меня магму из постоянно прожигаемой плоти, то пожарники в лице защитников на мгновение даже застыли, а большего подарка мне и не нужно, мигом рванул в сторону, где попросторнее и не дожидаясь третьего прыжка, уже на втором подбросил себя повыше и истерично взмахнул, обламывая кончики крыльев. Регенерация все мигом зарастила и я благодаря набранной скорости смог еще раз взмахнуть поднимая себе повыше. 
Позади послышался рев, от которого заложило в ушах, но я уже лечу, стан не прошел, так что я все больше стал ускоряться. Тем более, что изменилось ощущение пространства, раньше тут ощущалась воля чуждого бога и божественная регенерация не работала, но стоило мне проглотить тот кристалл, как пространство стало будто очищаться, а сейчас так вообще заработал насос божественной энергии, видно влияние Ирии как-то до сюда донеслось, либо она помогает из алтаря в инвентаре, не важно, есть и это главное. 
Послышался рев, обернулся, какая-то ужасная тварь с крыльями и неимоверных размеров, будто всех защитников сбросили в один котел и оттуда вылетела уже эта химера, что еще даже не освоилась со своим новым телом. Но я отлично понял, что она пытается меня догнать не чтобы предложить свою дружбу, так что насколько хватило опыта попытался еще ускорится. Правда у меня теперь реген божественной энергии, я вроде как вновь бессмертен, вот только это не спасает скажем от оторванной головы, а эта тварь меня всего может проглотить. А из опыта с проглоченным кристаллом, захват врага таким способом очень многое решает, так что попадаться нельзя. 
Больше стараясь не оглядываться, а то после каждого раза кровь в жилах стынет от того ненавидящего взгляда с которым химера пытается меня догнать. 
Лишь по полукругу игроков я понял, что я на территории своей богини, блокада спала и теперь у игроков заработал насос божественной энергии. Хоть и запоздало, но многотысячные ряды игроков приветствовали меня радостным ором, что донося мне уже в спину, так как останавливаться я и не собирался, а тварь всех встречных игроков банально не заметила. Летать кругами, чтобы игроки ее атаковали я сразу же передумал, представив сколько ко мне будет претензий от всех погибших игроков, я в одно мгновение из героя превращусь в козла отпущения.
«Ириска помогай» — взмолился я мысленно, готовый уже изрыгнуть из себя кристалл, что уже отравил мне все нутро и кажется сейчас прожжет дыру в пузе и выпадет.
«Неси к моему храму» 
«Не смогу», — взмолился я.
«НАДО»
С богами спорить тяжело, а с богиней-покровительницей тем более. Собрав всю волю в кулак я по вдруг открывшемуся чувству направления полетел куда говорят. Последний раз обернулся и малость удивился, то ли я так далеко оторвался, то ли тварь стала поменьше.
«На моей территории его силы слабеют, но не стоит расслабляться, он еще слишком силен для тебя»
«Бу», — сдержал я рвотный позыв, что во мне все больше формирует кристалл, призывая его из себя исторгнуть, — хршоо, — произнес я стиснутым клювом. 
До храма Ирии я еле донятул и последние метры удерживал кристалл чужого бога буквально кончиком клюва, тот будто живой пытался у меня вырваться, даже вспоминать больно, как он стал обратно самостоятельно выбираться. На ступенях храма мне будто пинка дали и я на одном порыве в очень длинном прыжке добрался до алтаря, перед которым вдруг откуда-то оказалась наковальня и главный жрец уже размахнулся и как в замедленной съемке стал опускать тяжелый молот на все же выпавший у меня кристалл из клюва, правда угодил он все же на подставленную наковальню и не успел кристалл перекатиться на другую грань, как мощный удар, от которого у меня чуть голова не взорвалась, перепонки точно порвались, я оглох, удар, что сотряс землю и волна от удара разметала всех кто был в храме, превращая неудачников, что оказались в храме в этот момент в расписные пятна крови по стенам. 
«Нам надо поговорить», — услышал я знакомый голос богини-покровительницы, но ответить ничего не смог, сознание на все мои протесты стало меркнуть, — когда очнешься и придешь в себя»
Тьма приняла меня. 
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Очнувшись, обнаружил себя в чьей-то келье. Узкое помещение с неимоверно узкой кроватью, одна маленькая тумбочка и две куртки висящие на вбитых гвоздях в стене, — вот и всё убранство.
Глаза только привыкли к свету, что проникает через высоко расположенное окно, оказывается здесь высокие потолки, передо мной появилась Ириска. В этот раз она предстала в образе девушке чуть за двадцать лет, в красивом бело-красном платье, на ногах изящные босоножки и вообще у нее вид радостный и воодушевленный. 
— Как самочувствие? — поинтересовалась она заботливым голосом.
Я прислушался к организму, вроде бы все в порядке, легкое головокружение не в счет, после таких нагрузок на организм всегда что-то не до конца восстанавливается, но как правило через десяток минут всё приходит в норму.
— Да вроде бы в порядке, — ответил я.
Она присела на стул, что сразу же появился как только она начала садится.
— Ты сделал для меня очень и очень многое, — произнесла она так, что мне даже стало неловко. — Сначала я хотела выдать тебе награду, сам понимаешь мы в игре, выполнил квест, получи награду, но теперь я передумала и даю тебе выбор.
Ирия на меня посмотрела долго и вдумчиво, не люблю столь откровенно оценивающий взгляд.
— Ты правда мне очень помог, поэтому мой выбор будет в следующем. Либо я засчитываю тебе квест грифонов и становишься вожаком стаи и даже больше, никто из игроков больше не сможет получить грифона, а тех что ты будешь разводить даже сможешь продавать в качестве петов.
От услышанного я аж замер, боясь спугнуть подвернувшуюся удачу. Даже не уверен, что хочу слышать второй вариант, что может быть столь же значимым как уникальность тотема, которую никто не сможет отнять.
— Либо, — Ирия сделала паузу, — я расскажу тебе о твоей бывшей сокланке Летящей в даль. Скажу почему она украла и даже где живет в реальности, у меня есть такая информация, при регистрации я получаю через айпи. 
Я чуть было с ходу не фыркнул, мол, разве второй вариант может хоть как-то соперничать с первым? Даже если мне жаль потерянных денег, то с помощью выводка грифонов я смогу значительно улучшить свое финансовое состояние, что кража Летящий в даль будет вообще не значима. Уже было открыл рот, как подгруженная память от моего игрового я заставила еще раз обдумать предложение. 
С ходу, первый вариант в разы интереснее и выгоднее. Но если бы было все так очевидно и просто, то вряд ли бы Ирия предлагала такую фигню как реальный адрес вора укравшего у меня немного денег. Хотя нет, много, но это не суть важно. Тем более, если вспомнить, что я инвалид заточенный в медицинской капсуле, который даже сам выбраться не может. Зачем мне информация о реальном адресе вора? Не поеду же я взымать с нее долги. Это же бред. 
И тут в сердце кольнуло. Я сначала не понял что и почему это произошло, но мысли будто перескочили на другие рельсы и я задумался, если Ирия предлагает мне реальный адрес вора, то она скорее всего понимает, что я не в состоянии за кем-либо гоняться. А раз так, то скорее всего причина в другом. И Ирия предлагает мне именно эту причину в обмен на закрытие сложного квеста, за выполнением которого будут охотиться очень богатые и сильные кланы, тем более, что я для них открыл путь. Я теперь в проигрышном состоянии.
Я откинулся на стену, подозрительно глянул на Ирию, она сидит с улыбкой ничего не выражающей, мол, думай сколько влезет, я мешать не буду.
Мне до чертиков хочется выбрать первый вариант, но тут есть одно но, даже не так, такое НО. Ирия еще ни разу меня не подвела. Она всегда мне помогала. Если бы она хотела мне выдать квест, то смогла бы это сделать, думаю и адрес вора сумела бы до меня тем или иным способом донести. Ирия всегда стояла на страже моих интересов и сейчас она зачем-то предлагает мне выбор. Вопрос зачем? В чем отличия между первым и вторым вариантом?
Оглянул келью, видно я в ее храме, в спальне одного из служащих монахов, наверно не прилично так долго занимать чужую жилплощадь, но думаю, монах не будет против, ведь со мной богиня, которой он поклоняется. 
И так, в чем отличия первого и второго.
Первый вариант, это закрытие квеста, Это уникальность тотема, это безопасность, это деньги.
Второй вариант это лишь причина кражи и адрес в реале.
Между ними нет ничего общего, это как сравнивать гвозди и яблоки или ртуть и экономику.
Встряхнул головой. Еще раз, первый вариант это блага в виртуале, второй вариант это адрес в реале. 
Еще раз первый это в виртуале, второй это в реале. 
Выходит, что Ирия предлагает мне выбрать, что мне важнее виртуальные цапки или жизнь в реале? Пфф, даже не смешно, я можно сказать уже отказался от реале, для меня есть только виртуал.
И тут я вспомнил свои последние слова в объявление о наборе в клан «Умение испражняться в игре». Этими словами я хотел найти людей, таких же как я, что заточены в виртуальности из-за невозможности жить в реале. Невозможности жить в реале … Черт! У сестер проблемы, поэтому они пошли на отчаянный шаг, им зачем-то понадобились срочно и много денег. Черт, Черт!!! Я олух, идиот! 
Какой к чертям собачьим может быть выбор, когда люди пытаются выжить, а я рассуждаю о виртуальных достижениях, что вообще не важно. Виртуальность для меня стала домом, но все же я отдаю себе отчет, что реальность никуда не делась, я может медленно, но восстанавливаюсь, и признаться в большей степени помогла трагедия моего виртуального тела, его жизнь, его проблемы показали, что семья это важно, это важнее всего.
Я понуро опустил голову, стыдясь смотреть Ирии в глаза:
— Второй вариант.
Она оказалась рядом и погладила по голове:
— Правильный выбор. 
У меня перед глазами появились строки о выполнении квеста, выскочило несколько сообщений, но я не стал читать, не до них. 
— Квест я тебе засчитала, ты бы его получив при любом раскладе, заслужил, — произнесла Ирия весомо. — Теперь же слушай о твоих сокланах, надеюсь, что не бывших. 

Глава 3-7

Я на пороге больницы, где находятся сейчас обе сестры. Адрес, что дала Ириска привел меня в приют для бездомных. Стоило упомянуть о двух сестрах инвалидах, то меня сразу же проводили к их постелям. Что я могу сказать об увиденном? Я бы от такой жизни, наверно, предпочел бы самоубийство, чем пытаться годами выкарабкиваться с такого дна. В приюте по городской программе помощи населению были поставлены капсулы виртуального погружения, но самые дешевые и устаревшие еще лет пять назад. Особо желающих погружаться в виртуал ни у кого из обитателей нет, им не хочется видеть себя молодыми и здоровыми и каждый раз возвращаться в то уныние, что представляет собой их жизнь. Для обычного человека, чтобы понять атмосферы приюта можно через сравнение, вот вы берете кусок вкусного торта, на вас домашний костюм, в котором удобно и приятно. А сразу после трапезы, снимаете костюм, натягиваете робу рабочего и погружаетесь в канализацию, где вонь и темень. И в канализации вы проводите всю свою жизнь, лишь на несколько часов вы выбираетесь, чтобы поесть вкусного торта. Да, красиво жить всегда приятно, но вот возвращаться в серую обыденность — это невыносимо трудно. А уж возвращаться в тела бездомных, да при том инвалидов, я сколько не пытался представить, но каждый раз это оказывалось за гранью моего понимания. Я то думал, что я ушел от реальности, но оказывается есть люди и ситуации, когда все значительно хуже. 
Правда я и свою жизнь чуть не довел до такого. Когда у меня назрело желание выбраться из медицинской капсулы и отправиться на поиски сестер, то прежде всего пришлось звать медиков, дабы меня достали. После получать разрешение от дяди, который якобы куда-то пропал. Но стоило мне выбраться с помощью мед. персонала из капсулы, то он неожиданно вернулся. Мы не стали обсуждать это совпадение, но я постарался запомнить, что его мое отшельничество как-то задевает и он в нем принимать участия не желает. Дядя узнал о причине моего выхода из виртуала и пообещал всячески помогать, но я можно сказать мягко отказался, не из-за того, что он где-то пропадал, нет, мне просто надо самому вернуться в реальность.
И вот я на пороге больницы, куда определили Светлану, старшую сестру. В приюте ничего не знают, известно, что они здесь, а почему да как, их особо не интересовало, там люди могут приходить и уходить когда захотят. Бывает, что некоторые никогда не возвращаются, их никто искать не будет.
Направил инвалидную коляску по пандусу. К сожалению, моих сил не хватает на обычную, мышцы на руках ослабли настолько, что я даже ехать могу полчаса от силы, дальше нужен отдых. Правда за те два дня, что я уже вне капсулы, то постепенно время увеличивается, все же организм пытается восстановится. 
Спустя десять минут и подъема на шестнадцатый этаж я оказался перед дверью палаты, что указали мне медсестры. Постучал. 
Послышались шаркающие шаги и дверь открылась. На пороге, держась за стену стоит та, что украла все мое имущество. Все отличие Летящей в даль, Людмилы, в том, что вместо нежных и женственных рук у нее уродливые протезы самой дешевой комплектации. Когда я был в больнице, то доктор выдал мне каталог доступных протезов и этот был самый первый и самый дешевый. Он позволяет лишь выполнять самые грубые движения: поднять руку, сжать кулак, но при этом взять ложку невозможно, можно взять лишь очень крупные предметы, а чтобы самому себя накормить, о таком можно даже не мечтать. Благодаря дяде я сразу промотал все базовые протезы и выбрал себе кисть, что даже обтянута синтетической кожей, делая ее похожей на настоящую.
Люда пошатнулась, колени предательски подогнулись и она прислонилась к стене. В ее глазах смешались настоящий стыд и боль, слезы мигом наполнили глаза, но она даже не попыталась их вытереть, с ее протезами это будет не так-то просто. 
— Привет, — поздоровался я. — Можно войти? Въехать, — поправился я.
Она ничего не видя из-за непрекращающихся слез, слепо кивнула и отошла на два шага. 
Я въехал на инвалидной коляске, на месте развернулся, да, моя коляска позволяет совершать такой маневр, и закрыл дверь. 
Обычная палата для одного человека: кровать, тумбочка, узенький шкаф и небольшой телевизор. На кровати спит девушка, по повязке на глазах не трудно догадаться кто она. 
— Я, я, — начала захлебываясь слезами пытаться говорить Люда. 
— Не надо, — сказал я. 
— Люда, кто здесь? — спросила проснувшаяся Светлана.
— Глемар, — представился я. — Ну или Максим.
— Глемар? — с ужасом в голосе переспросила Светлана.
— Да, он самый, — сказал я быстро, чтобы меня не перебили и дали первым сказать. — Люд, присядь, пожалуйста.
Та кое-как вытирая слезы непослушными протезами нашла взглядом кресло и села. Светлана лишь повернула ко мне голову, видеть она из-за повязки все равно ничего не может. 
— Начну с самого незначительного, — произнес я, — я не в обиде за кражу денег и имущества. Если бы мне было известно, то сам бы добровольно это отдал и даже ни секунды не жалею, что вы сами всё взяли.
Сделал паузу, чтобы информация стала поступать в мозг, а то напряжены как на расстреле.
— Я приехал, чтобы познакомиться в реале и попросить вернуться в клан, — сказал я. 
— Как ты нас нашел? — спросила Светлана. 
Судя по ее голосу, этот вопрос ее сильно тревожит. 
— Не буду скрывать, скажу правду, мне его дала богиня в игре.
— А? — вырвалось у Люды.
— Вы наверно не в курсе, кто является богами в игре? — спросил я.
Обе помотали головами.
Я в кратце пересказал об оцифровке личностей, о противоборстве богов и тотальном, возможно, стирании в случае проигрыша бога. А также то, что Ириска это девушка, что была предыдущей пользовательницей моей капсулы, собственно это нас и роднит. На всякий случай упомянул, что не по моей прихоти, но они лишены тотемов грифонов, так как я стал единственный игроком, у кого он может быть. Но в качестве компенсации, смогу выдать им по грифона в качестве петов. По мере того как я говорил на отвлеченную тему обе девушки постепенно возвращались в нормальное состояние, Люда перестала лить слезы и теперь сидит и слушает внимательно, а у Светланы лицо чуть расслабилось, хоть она ничего и не могла не противопоставить, но все же была собрана и готова драться, что говорит о ней положительно, она как старшая сестра всегда готова защищать младшую. 
— Теперь о возникшей ситуации, — перешел я на наболевшее. — Я не благородный и не рыцарь, но при этом и не тварь последняя, чтобы не понимать за чем и почему вы взяли деньги. Да, сейчас я вижу, что скорее всего Светлане поставили новые импланты, что позволят ей стать полноценным человеком, а это в свою очередь позволит ей найти работу и поднять вас на ноги. Я это прежде всего понимаю и одобряю. Виртуальность, игры и даже деньги это ни что. Главное это люди, главное это отношение. Нет, если вдруг подумали, что я чертовски богат. Я живу с дядей в однушке, родители погибли и та двушка, в которой я с ними жил сдается и на эти деньги собственно питаюсь. К сожалению, реальность меня также тяготит, может не так сильно как вас, но поверьте, вполне весомо. Не знаю кто конструировал эту игру, но с момента попадания в нее, я сталкивался буквально со своими внутренними демонами. Каждый конфликт, что я там решал, буквально освобождал меня от такого-то груза. И вот по итогу всего проведенного времени я очень четко осознал, что нет ничего важнее человеческого общения, взаимопомощи и общих целей. Собственно поэтому я к вам и пришел. Я хочу, чтобы вы вернулись в клан и разделили мои цели.
— Какие? — спросила Светлана и даже чуть присела.
— Я хочу находить в игре таких же как мы, тех, кто тяготится реалом и постепенно возвращать им волю к жизни. Да, это будет трудно, но никогда не знаешь какой малостью ты можешь помочь человеку. Знаете меня всегда раньше удивляло как спасают самоубийц на мосту. С ними банально разговаривают и люди, что сами себя загоняли в тупик, из которого не видно было выхода, вдруг передумывают и находят силы продолжать жить. Я не говорю, что смогу помочь всем и каждому. Я хочу создать клан, что будет сам по себе силен. Но также его сила будет заключаться не в количестве золота на счету, не в крутых мечах, а в тех людях, что будут воспринимать нас семьей или даже родителями, наставниками. Но самое главное, что к нам они смогут обратиться с любой просьбой. Игра, это по сути тот же мост, в который люди уходят, дабы им кто-то помог, ведь они больше не могут выдерживать тяжести реальности жизни. И конечно же я не идиот и понимаю, что одному такую ношу не осилить. Поэтому я пришел к вам, прошу вернуться и разделить со мной эти цели. Я отлично понимаю, что вы можете теперь отказаться, у вас теперь есть хороший шанс на нормальную жизнь, вам незачем возиться с другими, и … 
— Мы согласны, — перебила меня Светлана.
— Согласны, — повторила Люда, после сестры.
— Тогда жду вас в игре, но не торопитесь, выздоравливайте как положено, — произнес я. — Ириска, та богиня, дала четко понять, что с выращиванием грифонов я забуду о финансовых проблемах, так что подыскивайте себе жилье, в игре передам деньги и обсудим первоначальные планы. Вы уж простите, но долго я в больнице не могу находиться, сам не так давно из такой же выбрался, потеряв родителей, волю к жизни и казалось что саму жизнь. Поэтому я вас покидаю и жду в игре.
Люда резко встала, по виду, что-то хочет сказать, но боится или что-то ей мешает. 
— Вы мои первые и самые ценные сокланы, ваши проблемы это также мои проблемы, — сказал я ей и развернул кресло, направил к двери, мне и правда в больнице не уютно.
За спиной раздались быстрые шаги, сзади на меня навалилась Люда, обняла протезами неуклюже, даже больно и навзрыд заплакала в самое ухо, аж не вырваться. 
По доносящимся всхлипам ее сестра видимо тоже не каменная, тоже глаза на мокром месте, надеюсь это не повредит имплантам, а то я тогда себе этого не прощу. Чувствую, что надо на прощание сказать что-то важное, весомое или мудрое, но вместо этого в голову пришла только одна просьба:
— Если возможно, то прощу заведите другие персонажи, а то эти Летящая в даль, Смотрящая в даль, уж слишком длинно и если честно бестолково. Подберите себе что-нибудь более красивое и адекватное что ли. 
— Хорошо, — в самое ухо в перемешку со всхлипами произнесла Люда. — Спасибо, спасибо за всё.
Я поднял руку и сверху ее приобнял и чуть подвинул, чтобы сказать ей в ухо:
— Ты уже дважды пыталась от меня уйти, придумывая разные причины, может хватит убегать и по-человечески сходим на свидание?
Вместо ответа Люда лишь сильнее меня сжала. Буду считать, что это ответ «да».
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