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Аннотация
Каждый боится черной полосы, но на самом деле не она является проблемой. Значительно хуже, когда мы настолько привыкаем к жизни в черной полосе, что не можем перейти на белую, если для этого надо сделать всего один шаг в сторону.
Чаще всего мы сами программируем себя на неудачи.
Пришла пора это изменить!


Глава 1

— Ты серьезно? — спросила Люда, отпрянув от меня. 
За ее спиной Светлана хоть и с повязками на глазах, но я буквально ощущал, что она вперила в меня взгляд, не веря в сказанное. 
— Да. 
И пока она не успела опомниться, решил добить. 
— Когда? 
— Сегодня, — за Люда ответила сестра. — Сегодня же. 
Люда к ней повернулась и будто осудила за поспешность, но та в повязках и ничего не видит. 
— Тогда я заеду за тобой в семь вечера, — произнес я и направил коляску на выход. 
Люда повернулась ко мне, что-то хотела ответить, но так и застыла с открытым ртом. 
— Она будет готова, — пообещала Светлана. 
Я закрыл за собой дверь и поспешно отъехал подальше. Ведь стоило двери захлопнуться, как сестры начали выяснять отношения и признаться мне не хотелось бы узнать правду, кто как ко мне относится, пусть все идет своим чередом. 
В смешанных чувствах выбрался из больницы, но с улыбкой, чем у всех попадающихся людей на встречу вызывал недоумение. Обычно из больницы выходят с облегчением, возможно с радостью, некоторые с горем, но улыбающихся на инвалидной коляске думаю не часто увидишь, зрелище редкое. 
Но по мере приближения к дому на такси на душе становилось все тревожнее. Я выпрыгнул из прошлой жизни, вынырнул из того омута, что называл своим домом и теперь мне необходимо как-то научиться жить здесь, в реальности, там где все всё могут, а я крайне ограничен. 
Такси медленно пробивается по пробке, пытаясь добраться до моего дома, ведь сам я не смогу добраться на коляске. Точнее мог бы, но зачем и к чему эти мучения с преодолением множества бордюров, когда в такси для инвалидов сидишь в своем кресле и смотришь в окно. Где люди ходят на своих ногах, как они все спешат, куда-то бегут и даже не задумываются каким даром они наделены, насколько они свободны, насколько им хорошо. Каждый из прохожих чем-то озадачен, некоторые поглядывают на мое такси с завистью, мол, им бы тоже хотелось ехать и ни о чем не думать. Конечно же, я бы с радостью поменялся с ними местами, но не думаю, что они захотели бы, узнав с кем им придется поменяться и в какую шкуру влезть. 
Разглядывая людей, прохожих и всех встречных почему-то ощущается тяжесть во взгляде каждого, будто люди перестали радоваться. Лишь у парочки маленьких детей была радость во взгляде, но далеко не у всех. Тех малышей что тащили родители, не давая вдоволь помотать головой, порадоваться погоде, рассмотреть вдоволь всё вокруг, на этих малышей также будто густой тенью падала обеспокоенность и спешка, они пытались поспеть за родителями, устремляясь вперед, будто там куда они так спешат им будет хорошо. Я в это не верю, нет такого места, в котором тебе будет хорошо, его просто не существует. Но это и не значит, что везде плохо. 
— Приехали, — сообщил водитель. 
Затем он помог выбраться из машины, до специальных крепежей я не достану, пришлось ему выходить и помогать. 
— Большое спасибо, — поблагодарил я, когда оказался на улице перед своим подъездом. 
— Помочь добраться до квартиры? — спросил водитель без какой либо жалости и беспокойства, для него это просто работа. 
— Нет, спасибо, — ответил я, понимая, что это не человечность, это обычный такт. 
— Всего доброго, — пожелал водитель и направился на свое место. 
Я чуть-чуть подождал, пока машина отъедет, не знаю зачем, просто не хотелось при нем двигаться в сторону подъезда, будто он привык, что я сижу на одном месте, так пусть при нем я таким и останусь. Лишь когда машина скрылась за краем дома, направился к подъезду. 
С трудом, но смог добраться до квартиры дяди. 
Стоило мне ввалиться в квартиру, как послышался вопрос:
— Максим ты? 
Первую секунду даже не понял, что спрашивают меня, что я и есть Максим, привык уже быть Глемаром. 
— Да, — крикнул я в ответ. 
Дядя все же пришел встречать. 
— Как съездил? Нашел их?
— Да, нашел. Пригласил на свидание.
От удивления брови дяди взлетели. 
— Сегодня, в семь надо быть в больнице. 
— ТАМ БУДЕТ СВИДАНИЕ?
— Нет, оттуда я ее заберу. 
— Оп-па-на. Смело. И куда пойдете? 
— Я еще об этом не думал, — ответил я и стараясь его не задеть направился к комнату с капсулой. 
— Так ведь осталось полтора часа до встречи, — сообщил дядя. 
— И ехать туда не меньше тридцати-сорока минут, так что лучше посоветуй куда можно девушку сводить … такому как я. 
Я не стал оборачиваться, слышу, как дядя задержал дыхание, видимо думает и сейчас попытаться подбодрить. 
— Все нормально, — поспешил я его успокоить. — Лучше дай совет куда пойти. 
Коляска резко ускорилась, дядя буквально насильно закатил меня в комнату. Затем уселся на кровать, а меня повернул к себе лицом. Как же тут мало места, даже не представляю как дядя согласился на такие условия. Да, ради меня, но все же, тут теснее чем у туалете. 
— Ты уверен? Оно тебе надо? 
Встревоженный взгляд, обеспокоенность и забота — всё это на лице дяди, переживающего за меня. 
— А чего мне бояться? Или чего ожидать? — спросил я в ответ. — Что она меня бросит? Так этого бояться не стоит, это и так будет. С чего ты решил? 
— А ты посмотри на меня? Кто я? Кусок мяса в коляске!
— Во-первых, это не так. А во-вторых, она тоже вроде бы не целая. 
Я горько усмехнулся. 
— Вот то-то и оно, что она не целая, как ты сказал. Но знаешь в чем между нами разница? 
— Просвяти. 
— Она может самостоятельно функционировать, она красива, худовата, да, но все же красива. 
Неожиданно дядя улыбнулся. 
— Ясно все с тобой. Понравилась значит. И ради нее ты решился выбраться из этого заточения? 
Он кивнул на громаду капсулы. 
— Да, ради нее. 
Ответил, а внутри почему-то стало горячо, я чуть поерзал, чем вызвал у дяди расширение улыбки. 
— Тогда дам только один совет. 
Дядя стал серьезным, да и у меня все мысли выпорхнули. 
— Будущее. Если тебе нужна эта девушка, то предложи ей будущее. Это единственно, что нужно каждой женщине. Все эти безопасности, деньги, красота и прочая вымышленная хрень для идиотов. 
Я задумался. 
— А как же «за ним как за каменной стеной»? Да и принц на белом коне? А это еще «кто ужин покупает, тот девушку танцует»?
— Да бред это все. На меня посмотри! Думаешь моя жена была бы не «за каменной стеной»? Еще как была бы. Но зачем тебе стена, когда нет будущего? С моей работой сам понимаешь, сегодня жив хорошо, а завтра неизвестно. 
— Но ведь у других есть жены. 
Дядя поморщился. 
— То не жены, то боевые товарищи. Те условия, в которых тем женщинам приходится ютиться нельзя назвать нормальными. 
— Но все же они вместе, с теми, кто тоже может в любой момент погибнуть. 
— Да, но …
— Жизнь это то, что сейчас, а не когда-то в будущем, — перебил я дядю. 
— Взрослый стал, — с горькой улыбкой произнес дядя. — В общем, твоя девушка уникальна и не думаю, что она будет ждать от тебя защиты или миллионов, про красоту тебе говорить не стоит, не поверишь. Так что советую разыграть карту «будущее». 
— А какое оно у меня это будущее? 
— Вот то-то и оно, что ради нее ты и должен для себя в уме его нарисовать и поверить, чтобы ее в этом убедить, иначе она за тобой не пойдет. 
— Меньше чем за час? — опешил я. 
— О-о, горит на кухне, — среагировал дядя на шкворчание на кухне, подхватился и убежал. 
— Подожди, — крикнул я в спину. 
— Сам думай, — донеслось уже из кухни. 
— Что хоть на обед? — крикнул я. 
Но на кухне так зашкворчало громко, что думаю он мой вопрос не услышал, а повторять мне не захотелось. 
Взял мобильник и стал искать нормальное кафе, но чтобы там был пандус, не хочется опозориться при первом же свидании. 
От еды я отказался, какой смысл есть сейчас, когда собираюсь с девушкой в ресторан. Дядя поделился деньгами, даже не спрашивая надо мне или нет, просто всучил и сделал такой грозный вид, будто наотмашь ударит если я сейчас ляпну глупость. 
За отведенное время я успел только с помощью опять же дяди переодеться в более праздничное, поискать в себе нормальный ресторан, но чтобы не особо дорогой, при этом с наличием пандуса. К сожалению, пандусы оказались лишь у четырех достаточно дорогих, а ехать на другой конец города будет накладно по такси, так что выбрал ближайший, думаю помощь дядиных денег будет кстати. 
— Я быстро, — сообщил водителю, — заберу девушку и направимся вот по этому адресу. 
— Хорошо, буду ждать на парковке, как выйдете, позвоните, подъеду, — пообещал водитель. 
— Спасибо. 
Не обращая внимания на сочувствующие взгляды, все никак не привыкну. Все буквально избегают моего взгляда, будто я попрошу у них себе новые ноги, а те не хотят выдавать запасные, вдруг самим когда-нибудь пригодятся. Начал злиться, на них, на себя, на всех, но уже выкатываясь из лифта на нужном этаже сумел себя одернуть и попытаться войти в романтическое настроение, свидание же. 
Постучал в палату. 
— Войдите, — ответила Светлана веселым голосом. 
Я открыл дверь и увидел Люду. Худенькая в платье, что ей немного велико, но все же подчеркивает ее стройность, на ногах темно-зеленые туфли под цвет салатового платья, волосы касаются плеч, видно что их хорошо помыли, исчезла засаленность, что была прежде, хорошенько расчесали. 
— Глемар? — спросила Светлана. 
— Да, но зови Максим, — ответил я. 
— Максим, — быстро поправилась она. — Чтобы в двенадцать она была здесь. 
— Обещаю, — ответил я. 
Люда от подобного разговора покраснела. 
— Идем? 
Она кивнула. 
Я сдал на коляске назад и она вышла, закрыла за собой дверь. 
Парочка прохожих улыбнулись, увидев нас. Люда еще больше покраснела, хотя у меня тоже на щеках и шеи стало горячо. 
— Пойдем быстрее, — попросила она, — а то так смотрят. 
— Согласен. 
Но не успел я опомниться, как она зашла ко мне сзади и быстро повезла меня к лифту. Почувствовал себя беспомощным и признаться стало обидно, что меня так бесцеремонно схватили и повезли. 
Возле лифта Люда вышла из-за спины и нажала на кнопку. Наши взгляды встретились. Румянец на ее щеках мигом улетучился. 
— Ой, прости. 
— Ничего, — попытался я взять себя в руки. 
— Можем все отменить, — произнесла она тихо. 
— Если ты хочешь этого, то пожалуйста, но я против, — сказал я. 
Она опустила голову еще больше. 
Открылись двери лифта. Внутри одна женщина и мы двое. Повисла пауза. Двери начали закрываться. 
Я наклонился и подставил ладонь, чтобы двери не полностью закрылись, но стоило мне это сделать, как двери остановились и сразу же начали открываться. 
— Ты что делаешь? — возмутилась женщина. 
— Ты идешь? — спросил я у Люды, игнорируя выпад в мой адрес. — Шагни если да. 
То будто на деревянных ногах сделала шаг. Как провинившаяся школьница зашла и вжалась в угол. Я въехал за ней. 
— Он тебя обижает? — спросила настырная женщина и враждебно на меня посмотрела. 
— Нет, — еле слышным шепотом ответила Люда. 
— Ты не бойся, если что я не посмотрю, что он тоже инвалид. Кресло не дает право издеваться над другими, — начала та распаляться. 
— Рот закрой, — не ожидал от себя. 
— Да что ты себе позволяешь, — чуть ли не заорала безумная. 
Во мне поднялась та злость, что все это время сдерживалась плотиной отрешенности. Перед глазами мигом появились надгробия родителей, падающее конфетти, где каждая блестка одно из моих несбыточных желаний, где я молод и весел, где все мои друзья, где мои желания, мои мечты, мои надежды и все это падает под ноги этой гнусной бабищи, что не пойми чего от меня хочет, не понятно что себе надумала и теперь встает между мной и Людой. Лишь краешком вспомнились все события в игре, когда я там горел, но продолжал драться, отмахнулся от них как о ничего не значащих, куда больнее вспоминать два надгробия родителей и в этот момент я посмотрел на склочную бабу. Та наткнулась на мой взгляд и будто от удара шарахнулась спиной о стенку лифта. 
Я чуть мотнул головой, справляясь с нахлынувшей злостью, ведь на самом деле ничего не произошло. Не люблю я больницы, а уж в инвалидном кресле, это еще хуже. 
Мы молча доехали до первого этажа, стоило дверям открыться, как женщина пулей выскочила и чуть ли не бегом скрылась. 
Стоило мне подумать о том, что я возможно делаю ошибку, что может быть Люде не до свиданий, как она вдруг коснулась моего плеча. 
— Научишь потом так осаждать нахалов?
— Чего? — не сразу понял я смысл ее слов. 
— Выходим? — спросила она. 
— А? Да, да, — поспешил я, ведь на первом этаже есть люди и они ждут нашего решения. — Простите. 
Мы выбрались из лифта. 
— Куда дальше? — спросила Люда. 
Я поднял на нее глаза. 
— Не передумала, а то я оказывается тиран, что тащит тебя насильно? 
Вместо ответа она наклонилась и поцеловала меня в щеку. Чего?
— А? — вырвалось у меня. 
— Спасибо, — ответила Люда. 
Я растер руками лица, что-то я потерялся в этой жизни, в игре все проще, ничего не понимаю. 
Мы отошли чуть в сторону, чтобы не мешать спешащим к лифту. 
— Прости, я реально ничего не понимаю, — произнес я. — То я тиран, то ты вдруг целуешь. 
— Ты не тиран, — ответила Люда и опустила голову. — Просто я не могу за себе постоять, постоянно впадаю в ступор, ничего не могу с этим поделать. 
— А?
— А что до той дуры, то она дура и ничего не понимает, — горячо произнесла Люди и импульсивно чмокнула меня уже в губы. 
— Видимо я тоже дурак, ничего не понимаю, но происходящее мне нравится, — сказал я с намеком на поцелуи. 
Люди вновь покраснела. 
Я достал мобильник и вызвал такси. 
Через двадцать минут мы вышли возле ресторана. 
— Спасибо большое, — поблагодарил я водителя. Особо приятно было видеть и чувствовать в его глазах одобрение, у него не было никакой брезгливости и жалости ко мне и Люде, хороший человек. 
— Мы сюда? — спросила Люда удивленно, глядя на вход в дорогой ресторан. 
— Да. 
Та рефлекторно стала жаться ко мне, что спровоцировало столкновение ее ноги и моей коляски. 
— Ой, прости. 
— Можешь покатить, если хочешь, — разрешил я. — Будешь как бы за мной. 
Та с радостью схватилась за поручни у кресла и покатила меня вперед, при этом чувствуется по ее походке, как ей страшно, пару раз скрипнули поручни, видимо она с силой их сжала, протезы у нее дешевые, но сильные. 
На входе нас встретил метрдотель. Повсюду яркое освещение, а он в красивом дорогом костюме, даже поза такая будто встречает исключительно королей и готов в любую секунду не с дежурной, а самой настоящей и при том до предела изумленной улыбкой встретить самого короля, в которого верит всем сердцем. На полу ковер, красный, на вид очень богатый, пока по нему добирались от дверей до метрдотеля, то ни одного шага не услышал от Люды, видимо толстый, добротный ковер. Повсюду позолоченные элементы декора, от яркого освещения все вокруг блестит и создает ощущение праздничности и торжественности. 
— Могу я чем-то помочь? — спросил метрдотоль таким елейным голосом, что думаю даже самый заядлый гопник не смог бы ему нагрубить. 
— Столик на двоих, — ответил я. Не думаю, что Люда бы смогла что-то из себя выдавить, я уже понял, что она крайне скромна и боязлива. 
Тот окинул нас быстрым взглядом, таким что заметил каждую мелочь, но при этом на ней не остался, дабы ненароком не сделать мне некомфортно, профессионал одним словом. 
— Боюсь это невозможно, — ответил он. 
— Если все занято, мы можем подождать, — предложил я. 
— Не в этом дело, вы не проходите по дресс-коду, — ответил он так, что не сразу понятно, что тебя послали куда подальше. 
Я посмотрел на себя, вроде бы костюм хороший, еще с той поры, когда ходил, я в нем хорошо смотрюсь, не особо дорогой, но и дешевкой его не назовешь. Метрдотель понял мое замешательство и по быстрому движению его зрачков, я понял, что дело не во мне, а в моей спутнице. Я извернулся и посмотрел на нее. И тут я увидел ее можно сказать его глазами. 
Худая, если не сказать изможденная девушка с опушенной головой, салатовое платье несколько поношенное, потерявшее свой лоск, туфли не первой свежести, но больше всего ему не понравились ее протезы, что выглядят не просто дешевкой, а крайне низкого качества, в его взгляде читается, что у них такого даже посудомойкой не взяли бы, а не то, чтобы пускать в общий зал к уважаемым людям.
Почему-то мне захотелось чтобы в этот момент во мне вновь поднялась та злоба, что тогда в лифте, но внезапно почувствовал, что она здесь не нужна, да и не сработает она. Этому человеку плевать, откровенно плевать на все мои замечания, на все мои доводы и взывания к сочувствию, справедливости или состраданию. Для него я и она люди второго или может третьего или какого-то там еще сорта, те, кто не достоин, чтобы он тратил на таких время. И вот доказывать этому ничтожеству, что я человек, что я тоже имею право — это глупо. Еще будучи нормальным, с родителями и целыми ногами я не понимал людей, что ничем не увлекаются, смотрят только телевизор, играют бесконечно в игры, выдумывая себе вымышленных друзей. Также не понимал тех, кто спивается и сидит на корточках на детских площадках загаживая после себя все вокруг. Чем их больше на площадке, тем они кажутся сильнее, но если присмотреться, они жалкие и никчемные люди. Я всегда относился к ним брезгливо, но в какой-то миг стало интересно почему они такие, как они там оказались. И чем больше представлял, тем больше вымышленный образ становился к ним ближе и тем больше я понимал, что снижая раз за разом требования, устремления для образа я не понимаю как так можно жить, как таким можно или хотеть оставаться. Да, у всех бывают проблемы, но чтобы не пытаться с ними бороться, этого мне не понять. Но самый большой вывод я сделал тогда такой — люди разные и каждый живет как ему хочется. Есть богатые, есть бедные. Одни наступают на людские жизни и наживаются на чужом горе, другие мнят себя чистейшими людьми, при этом не могут заставить себя порой помыться или пробежать два километра, чтобы привести в порядок. Тот образ жизни и условия, которые человек себе создает и делают его таким. И я не готов жить или быть похожим на таких как они. 
И вот сейчас, видя этого надутого метрдотеля, для которого наши жизни ничего не значат, он «летает» в высших слоях, пусть прислугой, но все же в высших слоях, и мне что-то ему объяснять, просить это значит приблизиться к тем, кого я сам презираю. 
— Ясно, — ответил я холодно. — Мы уходим. 
— Всего наилучшего, — пожелал в спину метрдотель. 
Не мог гад промолчать, обязательно надо было что-то в спину кинуть. Я остановился и обернулся. 
— Спасибо, мы еще вернемся. У вас еще будет возможность нас лизнуть. 
И улыбнулся ему максимально добродушно и широко, чем вызвал у него удивление с растерянностью. 
Я сам покатил коляску и обернувшись увидел Люду, та вся красная, почти бордовая. 
— Дыши, дыши, дура, дыши. 
Та будто вспомнила, что надо дышать шумно вдохнула. Шумно и глубоко задышала. 
— Думала прямо там помру, — сказала она справившись с эмоциями. 
— Прости, что так вышло. 
В ответ она кивнула, хотя голову не опустила, видно, что ей что-то понравилось. 
Мы отошли от входа, да и от ресторана вообще, я не удержался и спросил.
— Ну что? 
Она наклонилась и чмокнула меня в губы. 
— Это было страшно, но очень весело. 
— Что именно? — спросил я и облизнул губы, слизывая аромат приятной клубничной помады. 
— То как ты ему ответил, уфффф, — выдохнула она шумно, демонстрируя мощность моего ответа. — Я тогда дышать и перестала, испугалась. 
— Чего? 
— Сама не знаю, просто испугалась. 
Я почесал свой затылок. 
— Правда жрать все равно хочется. 
— Ага. 
Мы посмотрели друг на друга и засмеялись. 
— А если серьезно, то осталось только два варианта. Либо пойти в такой же и там скорее всего нас тоже попросят. Либо найти фастфуд, что на дороге, в другие места, прости, мне не попасть. В России не любят колясочников, пандусы крайне редкое явление. 
— Можно подумать к инвалидам у нас по другому относятся, — фыркнула Люда. 
— Тогда фастфуд, — подытожил я. 
— Есть еще третий вариант, — предложила Люда и опустила голову. 
— Просвяти, — попросил я. 
— У меня дома нет, поэтому ко мне просто не куда, но у тебя он вроде бы есть, можно к тебе. 
Я аж перестал ехать, остановился, неожиданно. 
— Я ничего такого, — начала оправдываться Люда. 
— Вообще-то это мои слова, не воруй, — с улыбкой пожурил я ее. 
Она тихо засмеялась. 
— Так даже проще, на дом закажем, — обрадованно заявил я и достал телефон. 
Еще предстоит получить разрешение у дяди. 
— Тут в общем. Да, не пустили. Не важно где, не надо. Мы бы хотели к нам если можно. Нет, нет, конечно же. Не помешаем? Скоро будем. 
Рядом стояла Люда немного смущенная, но все же довольная. 
— Все в порядке, дядя ждет. Не страшно? А то два мужика. 
Та в ответ улыбнулась. 
— Если тебя бояться, то даже не знаю, от вида банана в обморок что ли впадать? 
Я опешил от ее ответа, точнее от его направленности. Она поняла о чем я подумал и покраснела. 
Через полчаса мы вошли в дядину квартиру. 
Сразу на пороге запах супа манящей мелодией стал манить и звать на кухню. Увидел как Люда сильно сглотнула. 
К нам вышел дядя. 
— Все на столе, проходите. Приятно познакомиться, Александр Дмитриевич. 
— Людмила, приятно, — ответила Люда и опять покраснела, как же ей это не надоедает. 
— Проходите, проходите, только руки помойте, уже все на столе. 
На кухне оказалось два стула, я сначала не понял зачем второй, а когда дядя бесцеремонно уселся с нами, то все встало на свои места. 
— Ешьте, — приказал дядя так ласково, как умеет только он. 
Я то уже привыкший, а вот Людя немного растерялась, но видя, что мы ее ждем, с преодолеванием робости взяла ложку и согнула ее. 
— Простите, — чуть не со слезами уронила она голову. 
— Какая фигня, — сказал дядя, взял у нее ложку, сильными пальцами все исправил за две секунды и отдал ей ложку. Затем погладил ее по голове и добро добавил, — ешь, не бойся, а если будешь стесняться, так мы после этого Максу тогда будем вместе подгузники менять. 
Люда хихикнула и украдкой взглянула на меня, правда я сам стал похож на вареного рака, от чего она не удержалась и звонко засмеялась. 
— Я постараюсь, — ответила она тихо.
— Ну вот и отлично, — сказал дядя. 
Люда прикладывая максимум усилий все же не смогла нормально есть, протезы эй этого не позволяли, дядя видя ее смущение и проблемы, сходил за полотенцем и на манер слюнявчика запихал ей в вырез платья. Возразить она ему не посмела, но после этого у нее полностью прошла робость и начала есть как получается, то наклонится и отопьет из тарелки, то ложкой погоняет непослушную картошку. И не знаю почему, но я не испытывал ни робости, ни жалости, и ничего странного в происходящем, а вроде как так все и должно быть. 
— Спасибо, очень вкусно, — поблагодарила она, промакивая губы изрядно испачканным полотенцем. 
— Во-от видишь, вкусно, — сказал дядя и притворно грозно посмотрел на меня. — А ты морду воротишь. 
— Да когда я воротил-то? — возмутился я. 
— А кто убежал в свою виртуальность? Кто там жить собрался? 
Пришлось мне моську виновато опускать. 
— Вот если бы не Люда, то когда бы еще я тебя увидел? Да и как бы ты оттуда выбрался? Спасибо тебе, Людочка. 
Теперь уже и Люда с красным лицом от смущения опустила голову. 
— Так, пирог на столе, чай себе сделаете, а мне пора на работу, буду через неделю. 
— А? — вырвалось у меня. 
Но наткнулся на хитрый взгляд дяди и все вопросы улетучились. 
— Хорошо, — произнес я. 
— Люда, присмотришь за этим балбесом? 
— Да, Александр Дмитриевич, обязательно. 
— Вот и отлично, а ты если ее обидишь, сам знаешь, что я с тобой сделаю. 
— Знаю, — ответил я серьезно. Хоть дядя меня никогда не обижал, а скорее наоборот баловал, но я знаю, что слов на ветер он не бросает. 
Когда он ушел и входная дверь закрылась, то Люда не удержалась:
— А почему через неделю? 
— Военный, командировки все время на разное время, самое большое два месяца, но чаще неделя другая. 
— А-а, ясно.
За пирогом пролетело еще полтора часа. Оказалось, что есть пироги и прочее подобного рода Люде значительно удобнее, она берет в руку, кое-как подносит, а дальше уже придвигает голову и кусает. Вспоминать про свою кисть было неудобно, что давно уже считаю своей частью, ведь на ней есть даже кожа, не говоря уже об идеальной управляемости. 
За вечер мы как ни старались, но не смогли охватить все темы, что нас интересовали. Я немного узнал о ней и их трагедии. Оказывается она из семьи актеров. Ее мама была известной актрисой, а папа сценаристом, они часто гастролировали и каждый раз возвращались полные надежд и денег, ведь туры не были бесплатными. Каждый раз возвращение сопровождалось вечеринкой и большим скоплением народа. А когда сестры достаточно подросли, то их тоже стали с собой брать. Ни о каких приставания речи не шло, их отец за этим четко следил, чтобы никто даже близко не подходил, но при этом все видели красоту его дочерей, растя из них будущих актрис. На одной из таких вечеринок все и случилось. Тогда какой-то любитель кальянов и прочих курительных трубок натащил оборудования и все принялись пыхтеть, дыма было столько, что и курить не надо было. Богема она же не знает границ, каждый пытается показать, что он круче, хоть в мелочи, но показать, доказать, стать первым. Быстрый поиск по пожарам выдал ссылку на ту трагедию, тогда погибло аж тридцать семь человек, пятнадцать получили серьезные травмы, семьдесят три отделались лишь легким испугом. Мне тяжело было представить домину, что смог бы такое количество вместить, но на фотках было видно огромный дом до и после. И вынужден признать этот смог бы вместить и в два раза больше. А мораль была проста, что все яйца в одну корзину вкладывать нельзя. Мало того, что их семья так сильно пострадала, но также их родители заложили их имущество для покупки нового оборудования и реквизита для будущего турне, хорошо вложились. А когда все случилось, то оказалось что тур сорван, большинство актеров либо умерли, либо пострадали, и все вложения покрылись пылью. Когда же сестры попытались хоть что-то получить, то выяснилось, что уже все продано третьим лицом, с которым родители и заключали договора. Он успешно все продал, а сестрам посочувствовал, но делиться отказался. А дальше пошла череда событий одно печальнее другого, очень напоминающего пьесу «Кошкин дом», когда все друзья стали закрывать перед ними двери, никому оказались не нужны два инвалида. А те без возможности работать и самостоятельно за собой ухаживать в итоге оказались в приюте, в котором к ним приставали, но сестры были принципиальны в этом вопросе, спасибо установкам от отца, лучше умереть, чем стать спермоприемником. Несколько месяцев их пытались сломать, но сестры смело отказывались от еды, от одежды, но лишь крепче цепляясь друг за друга. В итоге нахалам и насильникам надоело, перейти грань и взять их силой они не могли, видно не до конца были павшими, поэтому в итоге от сестер отстали, и тогда Люде позволили попасть в одну из виртуальных капсул выделяемых для подобных приютов. 
После всего услышанного моя история не казалась такой горькой и страшной, у меня был и есть дядя, что обо мне заботится. Я показал в какой комнате мы ютимся, после чего Люда попросила разрешения сходить в душ и весь остаток, что нам оставался до выхода мы общались в ванной, она лежала в горячей воде, а я сидел на выходе спиной к ней. Ни в больнице, ни в приюте, в которых они кстати больше не вернутся не было ванны, а Люда их обожает и потому с блаженством плескалась. Правда мне все же пришлось ей помочь раздеться, ведь с ее протезами она не может сама снять платье, точнее может, но только тогда это уже будет не платье, а куча лоскутов. Я было хотел отказаться, все же на первом свидании смотреть на голую подружку это как-то чересчур, но она пригрозила памперсом, что убедит дядю, что она отличная помощница и что в столь долгих поездках тебе нужна помощь, довод показался очень весомым, я не хочу ни в каких памперсах, я инвалид, а не немощный, но уверен, что ради такого дела дядя натянет на меня памперс лишь бы угодить Люде. Так что согласились, что ее обнажение это как перед доктором, мы не в тех обстоятельствах чтобы играть в рыцарско-дамское расшаркивание, тут ванна простаивает, а она о ней уже несколько лет мечтает. 
В итоге пришлось ее чуть ли не силой вытаскивать из ванны, при этом самому же еще и одевать, об этом я не подумал, ведь она ни вытереться не может, ни одеться, все пришлось делать мне. Нет, я не жалуюсь, просто было непривычно заниматься таким в своей ванне с девушкой, с которой по сути в первый раз встретился в реальности. А дать ей высыхать от воздуха не было уже времени, обещали к ее сестре вернуться до двенадцати, времени в обрез. 
Я достал остатки еды, упаковал как смог, Люда хоть и отказывалась, но не очень убедительно, особенно поглядывая на суп. 
В итоге на семь минут мы все же опоздали. Наигранное негодование Светланы исчезло, когда Люда перед ней открыла банку с супом, та жадно сглотнула и попросила еще заходить. Я все понимая попрощался. Не только Людей неудобно самой есть, с повязкой на глазах тоже не сразу в рот попадешь, а я ей никто, поэтому позориться не очень хочется. 
Возле лифта Люда меня нагнала. Наклонилась и жадно поцеловала в губы. 
— Через пять дней ее выпишут, — сказала Люда. — Мы позовем на новоселье. 
— А что до этого мы больше не увидимся? — опешил я. 
— Прости, но нет, — ответила Люда и еще раз поцеловала, я позволил себе ее обнять. — За Светой надо ухаживать, сам понимаешь, ни в туалет самой сходить, ни поесть, а на медсестер особой надежды нет, да и за все надо платить. 
— Тогда жду звонка, — сказал я и мы вновь поцеловались. 
Она убежала к сестре, той видимо тоже хочется есть, а помощница где-то ходит. 
Я покинул больницу и неожиданно для себя ухватился за мысль, что у реальности есть одно из преимуществ перед виртуальностью. Только в реальности в крови загорается неведомый коктейль из похоти, надежды, недомолвок и ожидания. Тогда как в виртуальности ты испытываешь только похоть, ее можно удовлетворить, но это не коктейль, что будоражит душу. Химия тела слишком сложное понятие и еще не скоро смогут к нему приблизится даже самые лучшие игроделы. Да химия тела, химия гормонов, химия жизни и отношений — все это еще недоступно виртуальности. 

Глава 2

Никогда бы не подумал, что заснуть бывает та-ак сложно. Перед глазами стояла обнаженная Люда, то как она забирается в ванну и лишь когда она почти поворачивается я «вдруг» вспоминаю, что мне полагалось давно отвернуться, быстро отвожу взгляд и пытаюсь унять бешеный темп сердцебиения. 
Не понимаю как она уживается в своем теле, в том смысле, что она всего смущается и боится, но при этом попросила меня раздеть, после вытереть и одеть и в эти моменты не было никакого смущения. Паническую мысль, что я не вызываю у нее ассоциации с нормальным мужчиной я старался гнать всеми силами. Если бы она меня воспринимала исключительно как доктора, перед которым не стесняются, то что значили те поцелуи? Ничего не понимаю. Нравлюсь ли я ей? Интересно ли ей со мной? Можно ли этот вечер считать свиданием? Да и как оно вообще должно проходить? Нет, как оно у людей проходит я знаю и был даже на парочке, но тогда я был нормальным, никаких ограничений в физиологии не было, иди куда хочешь, ешь где и что хочешь, главное плати. А теперь я безногий инвалид, без работы, без денег. В любовь с первого взгляда раньше не верил, да и сейчас не очень, а точнее никак. 
Где-то под утро удалось заснуть, точнее просто вымотался и отрубился. 
Первым делом позвонил дяде и сообщил, что он может возвращаться. Он приехал буквально через час. 
Я коротко, как самому доверенному другу, рассказал о случившемся, о приеме ванны и об отсутствии смущения. Дядя от души посмеялся, когда я о смущении заикнулся. Дальше я выслушал лекцию, что женщине обнажаться также легко, как тебе высморкаться. Это в кино они стесняются открыть плечико или лодыжку, на самом деле женщина чем обнаженнее, тем увереннее. Это голый мужик уязвим, нам обязательно надо хоть что-нибудь, а женщина голой лучше себя чувствует, чем в одежде. 
Дальше у нас была дискуссия на тему как помочь. Конечно же, все упирается в деньги. Дядя прямым текстом заявил, что у него денег нет и быть не может следующие лет пять точно. Мой псих с капсулой вышел ему очень дорого, поэтому не осталось не только сбережений, но еще и был взят кредит. Про мое лечение и кисть он даже разговор не дал затеять, тема закрыта и все. Всё, что было нужно и возможно он сделал и разговаривать тут не о чем. Так что свою семейную жизнь он предоставляет мне самому создавать и обеспечивать. Инвалидность не может быть оправданием и, к сожалению, я теперь с ним согласен. 
Когда я предложил вариант нам всем перебраться в мою двушку, мы с ним также будем занимать одну комнату, а девушку вторую, то он послал меня куда подальше, было грубо и неприятно. Но когда он объяснил, понял, что поступил правильно. Создавать иллюзию возможностей не стоит. Неизвестно как у нас дальше пойдет, оплачивать перевозку и настройку капсулы очень дорого, выплачивать нечем, да и неизвестно что из себя представляют эти сестры. Может нормальные, может нет. При этом даже если они хорошие и все такое, то это не значит, что мы с можем с ними нормально жить. Нормальность она тоже разная и люди должны сходиться с характерами, притираться, а посмотреть на голую задницу и под нее подстраивать всю свою жизнь и финансы это … ну как брать кредит на свадьбу, в общем полный идиотизм. 
В итоге я остался один с вопросом «Как быть дальше?». То, что я буду всеми силами пытаться помочь Люде с сестрой, это понятно. Но чтобы это сделать мне нужны деньги и при том не разово, а на постоянной основе. А возможностей добывать деньги, кроме как через игру я не представляю. При этом я не хочу больше погружаться в этот саркофаг. Залезть в него очень дорого, выбраться очень дорого, каждый раз не навызываешься команду медиков. 
Спустя четыре часа мозгового штурма и изучения всех возможных способов подключения к игре людьми с ограниченными возможностями выяснил, что моя капсула может быть трансформирована, ее переделка это заводская возможность, однако, она также требует вызов техников и медперсонала, что не дешево. А дядя прямо сказал, чтобы я финансовые вопросы решал самостоятельно. А у меня как назло денег только на то, чтобы забраться в капсулу. Так что как не изворачивайся, но придется крутиться в игре и вылезать из нее только тогда, когда будет на что жить и строить свою реальность. 
Следующие четыре дня пролетели еще быстрее, чем свидание. Изучение вопросов добычи денег оказался одновременно сложным и простым. Зарабатывать можно на чем угодно, но время, время является ключевым фактором. Можно выбить меч и после этого продать и купить автомобиль. Можно выполнить сложный квест и после отдать кому-то награду, желающих купить море. Это если про обычные игры. Если же возвращаться в Многоликие, то у меня там есть грифоны, которых вроде бы можно продавать, но опять же у меня там еще не питомник, да и время нужно, опять время, время, бесконечно время. Тяжело на что-то решиться, когда тебе хочется каждый день выходить из виртуальности и касаться своей девушки. 
А после двух писем от Камины у меня, к сожалению, куда податься больше вариантов не было. 
В первом он сообщил, что его почти убили. К нам заявились враги и вынесли все острова, он остался жив лишь благодаря нашей дружбе. Сначала битва была на моем участке, он там аватар бога, эдакий наместник, а после уже у себя абсолютный бог, и попасть к нему можно только через меня, ведь других друзей у него нет и быть не может. А астрально он вне досягаемости, ибо он не игрок. Так что только благодаря узкому мостику, через который к нему можно перебраться и удалось выжить, да и то только одному ему. При этом он просит не вмешиваться, что сам со всем разберется и что чудики на букву м, что посмели с ним так поступить за все ответят, это его личная вендетта. 
А во втором письме сообщает, чтобы я заглянул на официальный сайт игры. 
Стоило мне туда заглянуть, то стало плохо. 
Оказывается в игре устроили временный апокалипсис. Мол, развязанная между богами война настолько дистабилизировала ситуацию в мире, что твари из Хаоса воспользовались случаем и хлынули в мир. 
Очень долго пришлось выделять стоящую информацию из потока бреда, не в том смысле, что это глупость, я отделял, что относится к игровой составляющей, а что к реальности. Странно, что в игре есть реальность, но как еще назвать то, что в роли богов засунули оцифрованных людей и у тех есть шанс занять место только ополчая игроков против других богов. 
Отделив шелуху от зерен я сделал для себя вывод, что у игроделов есть еще один план игры, где в бесконечных пространствах разбросаны все оцифрованные личности и те собирают силы, создают монстров, для этого им доступен генератор, тот же, что позволяет нам создавать в режиме бога людей и различных монстров. Правда у них есть некоторые ограничения, как на количество, направленность и качество, но на то они и оцифрованные личности, чтобы управляться в ограниченных условиях. Нахождение в бескрайнем космосе хоть и на островках с псевдожизнью нельзя назвать нормальным существованием, поэтому каждый из них пытается проникнуть в упорядоченную часть игры, представленную нашим миром, где они уже будут богами и их жизнь и ее качество будет зависеть от количества последователей. 
Если совсем просто, то пока дерутся боги, то претенденты подходят и с радостью помогут свернут самого слабого, чтобы занять его место, и при этом им надо быть настолько сильным, чтобы не только занять, но и удержаться и после стабилизировать ситуацию в мире, дабы другие претенденты отошли обратно в Хаос. 
А игрокам вся ситуацию представлена как мировой ивент, где все боги заняты между усобицей, повсюду разрывы пространства, из которых лезут твари Хаоса, а претенденты проводят агитации, набирая нужное количество голосов, дабы занять место действующего бога. С одной стороны все против всех, с другой боги против богов, с третьей стороны Хаоситы против своих же, и последнее, что все боги против всех хаоситов, в общем полная неразбериха. 
Но самое замечательное, что отогнать Хаоситов можно только в другом плане. Вот только там не работают режимы бога, человека и тотема, доступен только стихийник, ибо он первороден, а значит стабилен. Правда прокачка там идет с ускорением в десять раз, что компенсирует все невзгоды. Так что либо выбивай монстров в общем мире, либо отгоняй их в Хаосе, развитие в других режимах везде остановлено, все войны остановлены, сначала надо разобраться с общим врагом, а после решать свои локальные проблемы. 
А я же попытался посмотреть на эту проблему под углом «Как на этом реально заработать?». Мысли о прокачке меня как игрока не интересуют, хотя именно это особо смакуется всеми. Миллионы игроков обсуждают холивары, новые возможности, новый режим игры, оказывается он теперь будет доступен всегда, ведь тварей Хаоса необходимо отталкивать от упорядоченного мира постоянно, правда после ивента прокачка стихийника будет не столь выгодна, но все же интересно окунуться в общую битву время от времени. 
Но я приложил все силы, чтобы отбросить игровую увлеченность от бизнеса, которым собираюсь заняться. Для меня теперь виртуальность это рабочая зона, я там должен зарабатывать и при том достаточно быстро, не думаю, что Люда будет ждать меня годами, тем более ситуация у нее скажем так не сильно располагает к созерцанию и ожиданиям от кого-то помощи. 
После дня размышления и поиска всех возможных способов заработать не придумал ничего умнее, че отправить письмо Камине. В ответ тот попросил описать все, что со мной произошло и что вообще со мной происходит. Я искренне ему благодарен, он там один, после поражения, но все равно не отказал в помощи. Если бы мог, то помог ему, а раз он попросил не вмешиваться, то надо уважить друга и правда не лезть. А так как он все же оцифрованный, то возможно у него возможностей больше, хотя бы по тому, что может не спать, наверно, не знаю точно, никогда не интересовался. Так что два дня занимался детальным письмом когда и что со мной происходило в реальности и в виртуале, указал также и свое отношение к происходящим событиям, чтобы он понимал, что для меня важно, а на что мне по фигу. 
Полдня ушло в ожидании, нет, я конечно сидел на форумах и всех игровых ресурсах Многоликих пожирая всю доступную информацию, хоть прокачка для меня не в приоритете, как и игровые удовольствия, но все же разбираться в них надо, слабому герою ничего не достичь. 
Когда пришел ответ, то я мысленно помолился всем богам, Камина это нечто, спасибо за совет. 
Оставшееся время я потратил на себя. Необходимо привести себя в порядок, не только побриться, постричься, но и заняться хоть какой-то гимнастикой и разминкой для колясочника. Реальность теперь не кажется мне такой грустной и унылой, поэтому необходимо подготовить тело к жизни здесь. 
Отдельным вопросом было мое образование, подбивание финансов, а также дать о себе знать тем с кем когда-то дружил. Реальность эта такая сволочь, что бьет не только по зубам, а сразу по всем телу, а порой и в самую душу, поэтому если уж принимать удары, то по всем фронтам. 
На встречу с бывшими друзьями выделил пол дня.
На указанное время попробовал явиться на час раньше, все же середина четверга у всех дела, но уже на парковке такси встретил одного из друзей, тот увидев меня сразу же кому-то позвонил, а затем еще и сообщение отправил. Я вымученно улыбнулся, а когда Стас пошел на меня походкой ничего хорошего не обещающей, то сильно захотелось забраться обратно в такси и вообще забыть про эту затею. 
Бугай Стас приподнял меня одной рукой и по-бычьи налитыми кровью глазами вперился в меня. 
— Что ты такой легкий? Совсем охренел? — бросил он меня в кресло, аж больно спине стало, даже обрадовался, что не чувствую половину задницы. 
Мне нечего ему ответить. 
— Но ничего подожди, сейчас остальные подвалят, — злорадно пообещал друг. 
— Так может на место встречи пойдем? — предложил я. 
— Ну давай, — согласился он, при этом пропустил меня вперед, а сам пошел чуть сзади. 
Я не стал использовать аккумулятор, катил коляску за спец ободки руками. 
— Мдя, — не выдержал Стас. — Ты прости, если что. 
— Не парься, — поддержал я друга. — Я все понимаю. 
— Спасибо, — ответил он спустя пару минут. — Но ты все же не прав. 
— Я знаю, но сам видишь лучше поздно, чем никогда. 
— Вот только не беси меня, — мигом рассвирепел Стас. 
До точки назначения оба предпочли добираться молча. Он по дороге скорректировал всем место встречи, а то все ломанулись на ту парковку, оказывается оцепление выставили на всех точках входа в парк, чтобы я не свалил. Андрюха, как самый башковитый из нас сразу предположил, что я могу увидеть всех и передумать и чтобы такого не случилось, то на всех входах было скрыто по одному наблюдателю, в общем ловушка масштабная получилась, и надо признать сработала. 
Пока я без энтузиазма катился к месту встречи все уже давно там собрались. Первый же взгляд на собравшихся вызвал в душе противоречивые чувства. Я рад их видеть, и при этом непривычно будет с ними общаться находясь на уровень ниже, ведь я был выше многих, а теперь из положения сидя я всегда ниже, чем они. Также сюрпризом стало нахождение Танюхи среди друзей. 
— А она откуда? — спросил я у Стаса. 
— А ты не в курсе? — спросил тот в ответ. — Она теперь с Алимом, но когда услышала, что ты собираешь, то заявила, что тоже придет. Видно хочет тебе все высказать. 
— Понятно, — ответил я натянуто, нечто подобного стоило ожидать. 
Как и ожидалось у всех во взглядах жалость, стыд и неловкость. Ладно бы жалость, это как раз понятно. Но они испытывают еще стыд за то, что они нормальные, а я больше нет. Вот это уже неприятно, будто они меня винят в моей же ущербности. 
— Всем привет, — решил я первым поздороваться. 
— Козел ты, — в ответ выпалила Татьяна. 
По лицам собравшихся видно, что они разделяют ее чувства. 
— Предлагаю забурить в местную кафешку, там есть большие столы, — предложил Андрюха, мозг компании. 
Никто как обычно спорить не стал. 
Место встречи я назначил как раз из-за близости этого кафе, чтобы мне не долго катиться на коляске. 
Понятное дело, что я был отстающим, все ходят быстро и уверенно, все же спортсмены, натренированы. 
— Стул убери, — распорядился Андюха, но Алим тупо на него смотрит и ничего не делает. 
— Стул один убери, — повторил Андрей. 
— Зачем? Нас же как раз семь человек, — возразил Алим. 
Стас подошел и отвесил тому мощный подзатыльник, наш азиат было хотел полезть в драку, но видимо Стас скосил на меня взгляд и тот проследил за ним и наконец-то все понял. Буркнул и пошел относить стул. 
Я подъехал на свободное пространство. 
— Рассказывай, — велел Андрей, когда все уселись. 
— Какого хрена ты не писал? — не выдержала Татьяна. — Не отвечал! Я звонила! Писала! А ты меня послал! Так нельзя! Мы же были парой!
Андрей слегка поморщился, ведь он хотел иначе построить беседу, но раз молчит, значит и такой вариант его устраивает. 
— Не люблю я тебя, — выдал я подготовленный ответ. — И не хотел жизнь тебе портить, сама понимаешь, мужик из меня уже не тот. 
— Сволочь, тупая сволочь, — со слезами и всхлипывая та вскочила, сделала было шаг ко мне, видно ударить хотела, но взгляд задержался на коляске, еще громче зарыдала и выбежала из кафе. 
— Зря ты с ней так, — пожурил Алим, ее новый парень. — Она реально о тебе переживала, много плакала. 
— Ты же говорят ее утешил? — спросил я с ехидной ухмылочкой. 
— Да пошел ты, — отвернулся Алим. 
— Но все же правда, чего ты с ней так? — спросил Ахмед, наш профессионал в боксе, кандидат в мастера спорта. 
Я посмотрел на него и прямо ответил.
— Если бы в твоем подъезде закрылся продуктовый, то чтобы ты сделал? 
— Пошел бы в соседний.
— А если бы и там закрыто? 
— В третий пошел бы, к чему этот идиотизм? — не понял Ахмед. 
— Он хочет сказать, что она ленивая тварь, а мы все гады, — раскрыл смысл Андрей. 
У всех на лицах недоумение, вроде бы ничего плохого не сделали. 
— Можно, да? Макс хочет сказать, что если бы она ПРАВДА о нем переживала, то нашла бы. Больниц не так много у нас в городе, при желании могла бы найти и броситься со слезами. Но она не смогла оторвать задницу от своей привычной жизни и приложить усилия ради него. Не плохой тест, вот только неправильный. 
— В чем же? — спросил я. 
— У каждого из нас своя жизнь. А навязываться в такой ситуации не самая лучшая идея. Мы знали где ты лежишь, это и правда легко выяснить, но вот приходить и пересказывать тебе события твоей уже прошлой жизни, то как у нас дела и прочее, это могло быть очень больно, а никто из нас не хотел, чтобы ты сорвался и что-нибудь с собой сделал. Не пальчик же поранил. Да и сам знаешь, тут как в боксе, ты либо уходишь из секции, либо сам встаешь по утрам и отправляешь на пробежку, никто тебя не заставляет. Вот и сейчас, это ты нас позвал, а не мы навязывались. 
— Во-во, — поддакнул Стас. 
— Так что с Танькой твоя проверка может и правильная, но по жизни это полная чушь, особенно с нами, — подытожил Андрей. 
— Что-нибудь будете? — спросила подошедшая официантка и также наградила меня сочувствующим взглядом. 
Народ расхватал меню, начали надиктовывать ей блюда, та все записала и ушла. 
— За мой счет, — предупредил Андрей, видя как я напрягаюсь практически от каждого названного блюда. — И так зачем звал?
Я как мог вкратце пересказал свою ситуацию с Людой. 
— Красава, — похвалил Стас. — Вот всегда на тебя бабы вешались, даже в коляске, а уже успел подцепить. 
— Не мешай, — попросил Виктор, самый быстрый в нашей секции, юркий, худой и чертовски быстрый. Хоть он не силен, но измочалит так, что рожа долго будет заживать, а по нему если разок попадешь, считай повезло. Стас умолк. 
— В общем, денег у меня нет, сам помочь ничем не могу. В одной игрухе вроде бы вышел на финансовые рельсы, но там монетизация может быть не скоро. Вот решил с вами посоветоваться. 
— Так может придем в этот приют и научим как людей уважать, — предложил Стас. 
— Глупость, — поморщился Андрей. — Макс тут прав, кулаками тут не поможешь, там нет ни доказательств, ни претензий, а на их стороне закон и та же охрана. 
— Так мы их в бараний рог, — прогудел Стас. 
— Не ори, — попросил Андрей. — Да мы их, потом они на девчонках отыграются. 
— Да мы их. 
— Не ори же, попросил же, — поморщился Андрей. — Каждый раз будешь им бить морды, а получать ответку будут бабы. Дело ли? Нет, вот потому сначала надо девушек из под удара убрать, а после уже морды бить. 
— Хорошо, но в итоге то будем? — насупился Стас. 
— Будем, будем, — похлопал его по плечу Виктор. — Так ведь Макс? Покажешь нам где можно оторваться. 
— Как узнаю адрес, сразу же, — пообещал я. 
— Идет, — одобрил Стас и стал чавкать своей пиццей. Этому проглоту чтобы насытится надо очень много сожрать, кроме мучного ничего не ест, и хоть бы толстел, гад, только в костях и крепости прибавляет, пробить его уже проблема, а что будет дальше даже не представляю. 
— Что за игра? Подробнее про финансы, — попросил-приказал Андрей. 
Я как смог пересказал приключения в Многоликих, все внимательно слушали, даже Стас, порой забывал чавкать. 
Поведал о режимах, но об игре слышали, поэтому долго на этом останавливаться не стал. Режим бога им понравился, пообещали заглянуть, поюзать всех знаменитостей приятная фича. Тотем их не впечатлил, стихийник тоже, а человеком они и так играют. 
Когда же речь зашла об оцифрованных людях, о Камине и богах, то здесь уже было видно, что они удивлены, сидели и слушали открыв рты. 
— Не шутишь? — в конце спросил Андрей. 
— Какие шутки? — возмутился я. — Если не веришь, то приходи ко мне на участок в режиме бога, пообщайся с Каминой, задашь вопросы про реал, проверишь где жил, кем был и так далее. Но я и без проверки знаю, что он был реальным человеком, общался как с тобой. 
— Обязательно проверю, — пообещал Андрей. — Хотя игра опасная. 
— Почему это? — не понял Стас, хотя у остальных тоже на лице непонимание. 
— Макс то ли специально умалчивает, но о Многоликих я уже слышал, да заманивают туда классно, а если Макс прав про оцифровку, хотя это не она, но это не суть. 
— А что тогда это такое? — встрял Алим. 
— Слепок, если говорить точнее, — пояснил Андрей. — Мы слишком много оставляем цифровых следов. Мало того, что мы сами заливаем фотографии и видео с собой в сеть, так еще есть уйма записей на камерах городских улиц. По всему этому легко можно воссоздать манеру речи, походку, как ты держишься, дерешься. А уж по твоим запросам в интернете легко можно составить твой психологический портрет. Скажем если у них есть доступ на правительственном уровне ко всей этой информации, то скажем поставь в игре мою копию и я зайду как игрок, то ты не сможешь отличить где настоящий. 
— А чего опасного то? — не понял Стас. — Ты же сможешь выйти из игры, там же не останешься. 
— Не в том направлении думаешь, — ответил Андрей. — Макс ведь сказал, что там есть фишка с памятью виртуального тела, как если бы тебе подсоединили еще один жесткий диск к компу, так в игре подсоединяют дополнительную личность. Сейчас они делают это в прошедшем времени, но что им мешает скажем загрузить в тебя установки как поступить в той или иной ситуации, считай запрограммировать. 
Народ эмоционально высказался. Признаться у меня были такие мысли, но думал, что это мои страхи. 
— Так что теперь в играх всем будут промывать мозги? — спросил Алим. — Ведь если в этой начали, то и в других рано или поздно станут, подтянутся так сказать. 
— Скорее всего, но не скоро, — ответил Андрей. — Явно здесь технологию обкатывают и так просто никому ее не отдадут, пройдет время. 
— Но в итоге то мы все станем зомби? — спросил Алим. 
— А ты сейчас не зомби? — с ехидной улыбкой спросил Андрей. 
— Нет, конечно же нет. 
— Ты уверен? — с еще большей издевкой спросил Андрей. — Какой фирмы у тебя костюм? Долго ли ты его искал? Как выбрал? А кроссовки? А футболка? Что купил все в одном месте, при этом не в первом на пути, а прошел в тот магаз, что якобы лучше. А чем он лучше? Тем, что там дешевле? Нет. 
— Да обычный у меня костюм, как у всех, — начал оправдываться Алим. 
— Нет, это не так, вот Костян наш молчаливый друг крайне жаден.
— Да иди ты, — отмахнулся Костя. 
— Так вот Костя знает, где и сколько магазинов одежды, он сможет тебе рассказать в чем твой выбор неправильный, где дешевле, где одежда прочнее. Но речь не об этом. Ты оделся там где тебе указали. А для этого с тебя собрали информацию и умело подвели где ты должен закупаться. И так во всем. Нам говорят что смотреть, что есть, что читать. 
— Тут ты не прав, — возразил Алим. — Что смотреть я решаю сам, никто ведь меня не заставляет смотреть мелодрамы.
Андрей так коварно улыбнулся, что все поняли, что Алима теория сейчас будет разбита. 
— А у тебя не было ощущения, что все фильмы ни о чем? Что везде одни и те же драки, везде расхваливают американский образ жизни? Что все они тупые, что порой приходится пересматривать старые боевики, а то от новых уже тошнит. 
— Ну было и чё?
— А ни чё, — ответил Андрей. — Просто ты уже так много сожрал гавна, что тебя от него тошнит, но при этом и выбора у тебя нет, как бы тебя не тошнило, тебе не куда больше податься, кроме игр. А теперь и там с тебя снимают инфу и будут прививать «вкусы» к нужным брендам, политическим строям и тому подобному. 
— Кстати, — встрял я. — На счет этого у меня есть теория.
— Давай, — загорелся Андрей. 
— Все эти оцифрованные личности выбраны не случайно, — начал я. — Каждый из них приверженец чего-то определенного. И когда ты скажем выбираешь какого-то бога, скажем мертвых, так нагляднее, ведь многие любят играть за некромантов. 
Алим что-то буркнул, но я не разобрал. 
— Вот скажем, наш Алим, любитель черноты и тлена, — продолжил я. — Скажем выбрал он бога мертвых и тот ему выдает квесты. Сначала простые, мол, собери кости, построй зиккурат и прочее. Но постепенно квесты и сама прокачка некроманта усложняется, ему нужна кровь, потом кровь живых, затем эманации боли и так постепенно все тяжелее и тяжелее. В том смысле, что человека подводят к тому, что все это игровые моменты и резать живых ради крови ничего страшного, но при этом за ним начинают наблюдать, что он предпочитает есть, в чем ходит, что смотрит. И все собранные данные легко можно изучить и скажем, если его сосед ведет себя также, но при этом не играет в Многоликих, то скажем так, он некромант в реальности. 
— Чего? — возмутился Алим. — Ты сбрендил. 
— Не мешай, — рявкнул Андрей и Алим сразу умолк. 
— То, что игра может промывать мозги это понятно и от этого никуда не деться, — продолжил я. — Нам промывают мозги уже давно. 
Андрей кивнул. 
— Но до этой игры мы были как бы предоставлены сами себе, а теперь нас рассортировывают и любителей жестокости, кровавых обрядов и прочего легко вычислить, ведь все они подписываются под определенных богов и пытаются им помочь, чтобы якобы получить игровые плюшки. 
— Ты хочешь сказать, что игра проводит массовую селекцию населения и практически против каждого психотипа вырабатываются инструменты воздействия? — громко спросил Андрей возбужденно. 
— Именно, — ответил я и пригубил соку, а то в горле пересохло. — И если ты скажем отстаиваешь права не того бога, то хоть тотальной слежки в реальности пока нет, но уверен, что скоро это начнет влиять скажем на твою кредитную ставку в банке, на величину штрафов за превышение скорости и тому подобное. 
— Мне надо подумать, — выдал Андрей. 
— Вас так послушаешь, то вокруг уже вселенские заговоры и жить становится страшно, — произнес Виктор. — Что за бред? 
— Во-во, мои слова сказал, — поддержал его Стас. 
— В общем, я считаю, раз сейчас очередной переломный момент в игре, которым очень много прикрыто, но возможно им удастся воспользоваться и заработать на этом. А деньги мне очень нужны. 
— Поможем, — пообещал Костя. — По поводу квартиры сегодня же решим. Поспрашиваем, но сегодня же найдем. Давай новый адрес, я заеду и ближе к ночи отвезу, чтобы сам все проверил. 
— Спасибо, — поблагодарил я. 
Как я не пытался дальше смыться, это не получилось. Просидели до позднего вечера, меня много раз облили грязью, хотя и понимали мой выбор. Но в итоге дали понять, что бокс это хорошо, общее увлечение и принцип жизни общие, но это только в самом начале, дальше уже с друзьями по жизни идешь просто потому что их знаешь и не можешь не помочь. 
Домой я вернулся практически с рассветом, если бы в десять утра не надо было бы забирать Светлану с Людой из больницы, то лег бы спать.
Костя как и обещал, умудрился даже во время застолья найти подходящий вариант за приемлимые деньги. Первые три месяца друзья пообещали сами оплатить, а дальше уже видно будет, но дальше я уже планировал как-то научиться выводить достаточные суммы из игры для проживания не только сестер, но и для себя. Придется в корне менять свою жизнь и уклад, а как всегда на все нужны день и при том много. 

Глава 3

Один из признаков свободного человека, что мне всегда нравился пересекается с признаком одиного человека — возможность когда хочешь заснуть. Когда ты не можешь взят и лечь спать, то ты не свободный человек, у тебя есть либо обязательства, либо обстоятельства не позволяющие себя вести как тебе хочется, какой же ты тогда свободный после этого? 
Только сейчас, я наливая горькое кофе, добавил туда аж четыре ложки сахара, чтобы мозг варил и не отрубился, когда мне нужно бодрствовать. Запах черного кофе ударил по мозгам, в голове немного прояснилось, глоток и ком горячего кофе сначала обжег, а затем пустился прогревать внутренности. Мало того, что весь вечер говорили и просто устал, так еще и эти черти заставили немного выпить, что тоже добавило в итоге усталости. Напиваться я не хотел, ибо не представляю какого в таком состоянии неходячему инвалиду, банально не вижу возможности обняться с белым другом в нужный момент. И когда я этот важный факт озвучил друзьям, то все прониклись и даже поменяли мне сок, в который якобы никто ничего не подливал. Я, конечно же, не в обиде за такие шалости, сам так делал миллион раз. 
Дядя проводил угрюмым взглядом, когда я выкатился за дверь. Он терпеть не может спиртное и не одобряет его потребление. Как военный он может и приходится достаточно часто пить, но это не является его приоритетом, уметь одно, а стремиться к этому совсем другое. Вот и сейчас он осуждает не то, что я выпил, а что в таком помятом состоянии еду забирать сестер. 
Весь путь до больнице провел с закрытыми глазами. Заснуть я боялся, но еще больше меня пугало мое состояние, когда мозг настолько устал, что порой тупишь на пустом месте. А когда находишься в полудреме, то усталость медленно, но отступает, это не полноценный сон, но снять ненадолго груз можно. 
— Приехали, — сообщил водитель. — Тебе помочь? А то не важно выглядишь.
— Спасибо, не надо. 
Расплатился и покатил к выходу, возле которого сестры меня уже ждут. Люда все в том же салатовом платье, судя по пакету с вещами, не думаю, что у них есть третье, создается ощущение, что у них одна одежда на двоих, если в пакете есть еще хотя бы один комплект одежды, то считай повезло. Светлана чуть выше сестры, на глазах пластина, чем-то напоминает роботов из прошлого или Циклопа из мультсериала «Люди Х». С одной стороны выглядит достаточно футуристично, а с другой не важно как это выглядит, главное, что Светлана теперь может видеть, а пластина хорошо закрывает и защищает ото всего не такие уж дорогие импланты, но зато она может вести нормальный образ жизни и даже мыться. 
— Доброе утро, — поздоровался я первым. 
— Доброе, — скептично ответила Светлана и чуть наклонила голову, явно рассматривая меня. — Что-то ты плохо выглядишь? Или это у меня зрение не ахти? 
— Что с тобой? — выдала Люда беспокойство. 
— Все в порядке, встретился с друзьями, — ответил я и не успел договорить, как у Светланы пробежала тень разочарования. 
— Спасибо, что встретил, но дальше мы сами, — произнесла Светлана холодно. 
— А где жить то собираетесь? — спросил я. Сестрам я не стал говорить ничего по телефону, решил сделать сюрприз. О том, что они сняли на две недели комнату я в курсе, тех денег, что они у меня изъяли хватило только на это, при этом ни крохи не осталось на питание, весь расчет по словам Люды был на то, что Света устроится в первый же, или на второй день. Но к голоду им не привыкать, так что ничего страшного, а дальше уже как-нибудь выберутся. Возвращаться в приют они не собираются. 
— У нас есть комната, — ответила Светлана. — Не волнуйся, все деньги мы вернем, как они появятся. 
— Нисколько не сомневаюсь. Хотя бы такси могу оплатить? Или квартира где-то поблизости? Я ведь не враг, мстить или что-то требовать не собираюсь.
Тут я посмотрел на Светлану, хоть мы смотрели друг на друга через пластину, но оба поняли, что речь идет о моем свидании с Людой. 
— Это можно, — вынужденно согласилась Светлана, Люда тайно облегченно выдохнула, чтобы сестра не видела. 
Я вызвал такси через мобильник, вернулось то, что меня и привозило, не успел водитель далеко отъехать. 
— Адрес, — попросил водитель, когда мы расселись. 
Светлана продиктовала и это оказалось на другом конце города. Водитель повернулся ко мне и вопросительно так глянул, мол, а оплачивать кто будет? Ты? Я кивнул и он не задавая больше вопросов тронулся с места. Люда уселась рядом со мной, а Светлана на переднем сидении рядом с водителем. Пока старшая задумчиво смотрела в боковое стекло, мы с Людой держались за руку. Мелочь, а приятно. 
Один раз Светлана обернулась, Люда было дернулась, но я удержал ее руку и старшая хмыкнув отвернулась. 
Через час мы вышли возле пятиэтажки буквально на самом краю городе, отсюда выбираться будет крайне проблематично. 
— Подождите нас, — попросил я водителя. 
— Услуга платная, — предупредил тот. 
— Подождите, — повторил я. 
— Понял. 
Он отъехал на ближайшее свободное парковочное место. Светлана сверилась с адресом, что получила через агентство и пошла осматривать будущее жилье. Сначала она дважды обошла дом, каждый раз ее вид выдавал все большую обеспокоенность. Она позвонила и из торца дома, где вход в подвал к ней вышла женщина, они быстро о чем-то поговорили и Светлана ушла с ней. Через пять минут она вышла с каменным лицом, нет, не надменным, а просто таким, когда тебя уже ничто не может ранить, ты готов ко всему. 
— Пойдем, — сказала она сестре. 
Та наклонилась ко мне, чмокнула в щечку. 
— Пока, — сказала она и глаза увлажнились. 
— Спасибо за все, — произнесла Светлана и позволила себе шмыгнуть носом, явно тоже еле держится, но не думаю, что с имплантами такого качество можно плакать. — Дальше мы сами. 
— В гости можно? — спросил я, не обращая внимание на их состояние. 
— Зачем? — удивилась старшая. 
— Посмотреть где будете жить, нет ли там угрозы, да и вообще знать полагается. 
— С чего вдруг? — спросила Светлана. 
— Так я не целуюсь со всеми подряд, если вдруг ты так обо мне подумала, — ответил я. — Не говорю, что любовь и все такое, но вроде бы было первое свидание, начало отношений и могу я узнать где будет надеюсь жить моя будущая девушка? 
Светлана немного подумала, глянула на сестру, но стоит ни живая, ни мертвая, видимо тоже в шоке от моего поведения и желаний. 
— Если так и есть желание, то пойдем, в смысле поедем. 
— Давай без этих проблем с поедем, пойдем, увидимся. 
Та горько улыбнулась. 
— Согласна. 
Мы быстро добрались до входа в подвал. На мою радость тут есть пандус, вот только он не предназначен для плавного спуска инвалидных колясок, этот пандус предназначен для сброса товаров, обычно такие только на предприятиях. И рядом узенькая лестница. 
— Сможешь? — спросила с беспокойством Светлана, чем меня порадовала. Никакой злобы или ехидства, а наоборот беспокойство. 
— Не знаю, у меня мало опыта, не так давно стал гонщиком. 
Сестры улыбнулись. 
Но стоило мне приблизится, как из двери внизу вышла невысокая женщина и наорала на меня, на сестер, на всех наших предков, а после на неведомого помощника, что с матами вышел и помог мне спуститься, являясь гарантией что я не упаду, удерживал меня снизу, не давая с ускорением скатиться и шмякнуться об стену. В довершение мне досталось мокрой грязной тряпкой от женщины и надо признать за дело, в процессе спуска я понял, что могло бы произойти, попытайся я сам съехать, хорошо, если бы не разбил голову. 
Все сердечно поблагодарили мою спасительницу, помощника, они не ждали оплаты, люди, что снимают жилье в подвале не разбрасываются деньгами. 
Подвал встретил нас тусклым светом и длинным коридором, по бокам оказались достаточно большие комнаты, правда без дверей, но правда большие. Рядом с каждой нацарапаны римские цифры, думаю арабские не захотели, ибо весь дом в таких и там нормальное жилье. 
Комната сестер оказалась одной из последних в блоке, далее еще две пустых комнаты и проход в следующий блок. За своими вещами тут лучше следить самим. Туалет и душ в центре блока, под него переделали одну из комнат. 
— Милости просим, — вымученно поприветствовала меня Светлана. 
В комнате оказалась одна ветхая кровать, явно кем-то когда-то выброшенная, а сейчас представляющая наивысшую ценность для сестер. В углу сбитый стеллаж и тумбочка на трех ножках, четвертой нет, но если тумбочку не трогать, то вроде бы стоит. 
— Хорошо у меня свое кресло, — пошутил я. 
— Да уж, просто отлично, — поддержала Светлана и присела на кровать. 
Та противно скрипнула. Старшая опустила голову и поднимать ее не собирается, это понятно по опущенным плечам и явно желанию заплакать, но нельзя, импланты. Люда подошла и присела рядом, обняла ту за плечи и Светлана повернулась к ней, и тихо заплакала. По себе знаю, что можно плакать без слез, не издавая ни звука, вот только плечи не унять, они как предатели показывают то чем ты на самом деле занимаешься. 
Я не стал мешать, нельзя людей спасти, если они того не хотят. Сестры не против помощи, но я не миллионер, чтобы все им предоставить. И мне точно не надо, чтобы Люда после помощи пыталась со мной расплатиться «по-женски». 
— Максим, прости, но не мог бы ты оставить нас одних? — попросила Люда, утешая сестру. 
— Нет, — ответил я. 
Люда удивленно на меня посмотрела, а Светлана даже плакать перестала. 
— Почему? — спросила Люда, собираясь сама заплакать. 
Светлана подняла голову, сумела взять себя в руки и посмотрела на меня. Из-за пластины не видно ее прожигающего взгляда, но и без того мне все понятно. Да, это не игра, здесь реальность от которой не убежать. 
— Я не богат, ты сама видела, — произнес я. — Но нечто подобного я ожидал. 
Я окинул красноречиво взглядом их комнату без двери с убогой кроватью, стеллажом и еле стоящей тумбочкой, все это освещается одной лампочкой «Ильича». 
— Поэтому мне пришлось попросить помощи, — продолжил я, видя, что обе сестры на меня внимательно смотрят. — Один из друзей нашел жилье, я бы хотел, чтобы вы его посмотрели, может быть оно вам понравится больше, чем это. 
Здесь уже я не стал красноречиво оглядываться вокруг, и так все понятно. 
— Почему сразу не предложил? — спросила Светлана. 
— А был бы смысл? — спросил я в ответ. — Или бы ты прочитала мне лекцию, что мытье Люды ничего не значило, что такие жизненные условия, что она не такая. 
— Ну вообще-то да, — произнесла Светлана. 
— И ты думаешь мне это приятно? — спросил я. — Думаешь мне нравится быть тем, кому ты будешь объяснять, что Люде хотелось полежать в ванной, что нам инвалидам не выбирать где и как жить, что радуемся малому. Думаешь я этого не понимаю? То, что в вас сохранилось человечность и порядочность это хорошо, но это не значит, что у меня того же нет. И твои лекции о недопустимости неких обязательств и формы оплаты мне совершенно выслушивать не хочется. Скажи я это еще на улице, то ты бы мне не поверила, но здесь, видя все это, ощущая этот чудесный спертый воздух мои слова думаю будут более ДОХОДЧИВЫМИ, что я понимаю КАКОВО ВАМ. 
— Люда рассказала как ты живешь, — вставила Светлана. — Я не думала о тебе плохо. 
— Оставь это другим, — отмахнулся я. — Между мужчиной и женщиной не может быть ничего кроме сексуальной привязанности. Я не верю в дружбу между двумя полами. Но при этом не собираюсь врать и делать вид, что меня устроит дружба с Людой. С тобой да, с ней нет. Она мне нравится. И вот это всё делает нашу с ней жизнь ненормальной, в том смысле, что помоги я вам, вы бы считали себя обязанными, и это бы накладывало отпечаток на наши с ней отношения. Я уж не говорю о том откуда вы взяли деньги на эти хоромы. Так что чтобы я не сделал, как бы не протянул руку помощи, ваша гордость бы не давала вам меня воспринимать нормально. Но здесь я вам говорю, что у меня есть вариант, он вам доступен, но лишь на одном условии. 
— Каком? — спросила Люда в страхе. 
— В таком, что мы не будем зацикливаться на наших скажем так изъянах. Ваши временные трудности с работой и жильем это тоже изъян. Думаю не надо объяснять, что люди и все общество очень много обращает внимание на статус и тугой кошелек. А у меня ни хрена нет. Тот вариант нашли мои друзья, у меня нет уверенности, что он вам понравится, я его не видел. Но … а к черту. Я стал инвалидом и понял одну просту вещь — человек одинок. Не важно в реальности он или в игре, он всегда одинок. Крайне мало людей, что смогут тебе помочь или хотя бы разделить с тобой твое горе. Но крайне мало тех, кто сохраняет в себе человечность, сострадание и желание помогать. Знаешь, я хочу взять с тебя самую большую плату, что возможно. 
Сестры напряглись, ожидая продолжения. 
— Тяжелее всего поверить в человечность другого человека, в его порядочность. Так что я потребую с тебя, Светлана, веры в мою нормальность. 
Люда улыбнулась, а Светлана задумалась. 
— У нас такая ситуация, что как бы я не стал общаться с Людой, ты бы везде будешь видеть подвох, мои коварные желания. А в них нет ничего противоестественного. Да, я парень, Люда девушка и то что мы интересуем друг друга нормально. А все эти ваши гордости, жертвенности и прочее, это не ко мне. Если не понимаете, то у меня нет желания, а самое главное сил и возможности разбираться в бабской придури. Вы в обычной то жизни с ума сходите по «он меня коснулся», «он на ту дуру посмотрел», «он смотрит порно, значит он извращенец» и тому подобные. У меня нет возможности дожидаться пока вы встанете на ноги, чтобы воспринимать меня на одном уровне. Если ты не в курсе, реальность для меня ненавистна, я сюда выбрался только из-за Люды. И я хочу быть счастливым, да, насколько это возможно, сейчас, сегодня, а не когда-то там, тратя время на разрушение твоих комплексов. Так что да, за помощь я потребую высшей оплаты — доверия. 
Люда не смогла удержать улыбку и если бы было как в мультиках, то ее внутреннее сияние озарило бы комнату. Светлана тоже улыбнулась, но более сдержано. 
— Убедил, черт языкастый. 
Люда сердито толкнула сестру в бок, достаточно больно, та поморщилась. 
— Э-эм, только помогите мне отсюда выбраться, — попросил я, чем вызвал общий смех. 
Наружу мне удалось подняться только с помощью того же мужчины помощника, он побурчал, но без злобы, но помог, денег ему давать никто не стал, их просто ни у кого нет. А мои остатки очень быстро приближаются к своему финансовому краху. Для последнего погружения в Многоликие я оставил дома, так что еще чуть и я выйду в ноль. 
Я назвал адрес и таксист с облегчением увез нас с окраины. 
Как и ожидалось от Кости, он не подвел. Квартира оказалась на первом этаже да к тому же с подъездом имеющим пандус для инвалидов. Но самое главное, что меня с ними разделяет всего четыре дома, с легкостью можно добраться пешком или даже мне на коляски, без помощи такси. 
Стоило нам приблизится к квартире, как двери распахнулись и оттуда раздалось громогласное:
— СЮРПРИЗ!!!
Светлана мигом шагнула вперед, Люда спряталась за нее и вид у обеих хоть и растерянный, но они почему-то готовы были драться. 
— Э-э, простите, не такого эффекта ожидали, — повинился Костя. — Проходите, пожалуйста. 
Светлана взяла себя в руки, подняла пакет с вещами, отряхнула пыль с него, не думаю, что он сильно испачкался, ей просто нужно время. Люда вымученно улыбнулась и эта дежурная улыбка осталась на лице, видно приветствие им не понравилось. 
Народ нас пропустил и мы принялись осматривать новые жилье. Хороший ремонт, нигде ничего не отваливается, не блеск, но добротно и качественно. Две комнаты, в каждой отличная кровать, шкаф, стол, телевизор, тумбочки. В ванной чисто, кухня с бытовой техникой. Во взгляде Светланы все больше появлялось недоверия к происходящему, ведь с чего бы кто-то предоставил им такое жилье. А я же видя ее скепсис стал задумываться, а где собственно их друзья? Все это помощь моих друзей, но у них же была своя жизнь до инвалидности, до приюта, где все те люди? Сейчас об этом не спросить, но после надо обязательно узнать. Слишком странно, что они оказались полностью брошенными на произвол судьбы без каких-либо средств к существованию, ведь возможно есть еще где-то родственники, ну там дяди, тети и возможно бабушки. 
Как бы сестры не пытались скрыть свое изумление все же на их лицах все было и так понятно, при том всем. Костя получал похвалу от всех, быстро выяснилось, что это квартира его бабушки, что не давно покинула нас, а квартира перешла ему как любимому внучку. Моя проблема его буквально застала в расплох, ведь он собирался начать ее сдавать, а тут как бы своим людям. Светлана сразу заверила его, что будет исправно все выплачивать и работу найдет в ближайшие дни. 
Дальше началось застолье, Андрей как самый умный распорядился, чтобы холодильник набили до отказа едой, поэтому с закуской вопроса не было. Из двух столов в комнатах соорудили один общий, ведь столько народа просто не поместится на кухне. Моя бывшая мигом определила, что моя симпатия падает на Люду и первое время смотрела на нее волком. Но все это исчезло, когда все уселись за стол. Очень долго Люда просто сидела, но под общими уговорами и обещаниями просто встать и уйти если она будет сидеть голодной за столом, когда все едят, она начала неуклюже брать еду. Пару минут таких мучений и Татьяна уже сама ее кормила чуть ли не со слезами на глазах, больше между ними не было никакой напряженности. Люда может этого не поняла, ведь для нее вся ситуация одно сплошное напряжение, а вот мои друзья четко почувствовали разницу. Через пару часов, когда застолье стало превращаться в попойку бывшая шепнула уходя, что я урод и чтобы не обижал девчонку. 
Чем все дальше закончилось я не понял, банально отрубился от усталости и количества выпитого. 
В голове все кружится, шумит и давит. В горле пустыня Сахара и какой-то бедуин скребет, а нет, это мой язык обо что-то царапается. Каждая попытка глотка вызывает жгучее желание добраться до воды, а лучше озера и окунуться туда с головой. 
— Помоги я одна не справлюсь, — послышался сквозь шум чей-то знакомый голос. 
Странно и правда знакомый, но кто это и откуда я его, нет ее, знаю, не помню. 
Почувствовал как меня пытаются приподнять. 
— Он тяжелый, не могу, — сказал второй знакомый голос. — Все больше не могу. 
Меня на время оставили в покое, попытался открыть глаза, но ничего не получилось, они чем-то слеплены. 
— Может он сам? — спросил первый знакомый женский голос. 
— Да ты на него посмотри, глаза открыть не может, а нам сейчас все тут обделает, давай помогай, — распорядился второй знакомый женский голос. 
Рывок, меня явно сдернули. С чего? Где я? В голове все кружится, не понять где верх, где низ, тошнит. Почувствовал, что руки на пояснице и дальше ничего, вспомнил, что я теперь инвалид и чувствительность на ногах отсутствует. 
Стало очень интересно кто и что со мной делает. С трудом удалось приподнять голову и разлепить веки. По глазам ударило и лишь с третьей попытки смог разобрать. С меня пытаются стянуть штаны. Нет, стоп, это уже не штаны, трусы. Чего? 
Со стоном приподнялся и увидел как две сестры стаскивают с меня одна штаны, а вторая трусы и это еще не самое обидное. По-настоящему плохо стало в тот самый момент, когда понял, что я обделался в самом прямом смысле. От стыда захотелось провалиться сквозь землю. 
Захотелось прикрыться хотя бы рукой, но почему-то от стыда руки потянулись не к гениталиям, а к моему лицу. Почувствовал ладони и после потекшие слезы, да, бывает и такое, когда плачешь безмолвно, от обреченности что-то исправить. 
Резко мои руки раздвинули и я увидел сквозь слезы лицо Светланы. 
— Не смей плакать! — заявила она, нависая надо мной, а я видимо на кровати. — Помнишь, сам сказал, чтобы общались без акцента на наших изъянах? Так вот тебе новость, они есть не только у нас, но и у тебя. Так что помогай, плакать потом все втроем будем, когда со всеми проблемами справимся. 
Я как смог помог, с закрытыми глазами, открыть их у меня не хватало силы воли. Почувствовал поглаживание по голове от Люды:
— Все нормально. 
— Ага, — ответил я, не открывая глаза, а мысленно поклялся, что я больше никогда не выпью спиртного, терять остатки себя больше не хочу. Да, я не в первые напился, вот только Такой результат впервые. 
Я понимаю, что скорее всего это последствия моей инвалидности, или долгого нахождения в медицинской капсуле, возможно мой организм разучился управлять этим процессом. А может на все эти факторы наложилась усталость и принятие спиртного в больших количествах. Но все это не важно, главное, что я потерял над собой контроль и при том в такой ситуации, которую и в кошмарном сне не смог бы придумать. Думаю теперь я точно больше ни грамма спиртного в рот не возьму, дальше уже падать не куда и так опустился на самое дно. 
Светлана удалилась, а Люда принесла тазик с водой и губку. Я попросил ее уйти, но она отказалась и принялась мне помогать. Она что-то говорила про медицинские процедуры, про необходимость помогать, что все нормально, что-то еще, но для меня все было как в тумане, я готов был убежать, если бы только мог встать и идти, но я не в состоянии даже добраться до своей инвалидной коляски. 
Больше всего в этой ситуации я ненавидел себя за беспомощность и за дурость. Когда я попросил Люду в первый раз уйти, она ответила, что мои друзья оставили номера и если я не приму ее помощь, то она позвонит им, но в такой ситуации меня не оставит. Пришлось смириться с ее присутствием, позориться с ними, с теми кто помнит меня нормальным, мне хотелось еще меньше. 
Через час возьни, психологической реабилитации, когда я сначала прикрытый полотенцем, а после и в отстиранных штанах и трусах, проглаженных и высушенным утюгом сижу на своем отмытом до блеска кресле, мы собрались на кухне. 
— Я, — выдавил я из себя, в горле перехватило от неловкости. — Я не знаю, что и сказать. Простите, я …
— Не было, забыли, — перебила меня Светлана. — Ничего не было, понял? 
Я с опущенной головой. 
— Простите, да, да, не было. 
Почувствовал поглаживание от Люды по голове, спасибо за поддержку, сейчас это очень важно. 
— Может чаю? — спросила Люда. 
— Да.
— Да.
Светлана быстро сделала чаю троим и мы с радостью занялись горячим напитком, чтобы дать время собраться с мыслями. Вскоре я понял, что им нечего мне сказать, видимо ждут чего-то от меня. Я допил чай и решил выложить последнюю карту на стол. 
— У меня осталось средств только на то, чтобы подключиться к капсуле, вход и выход достаточно дорого обходится. Поэтому, — я сделал паузу, — я не смогу часто вас навещать. Игра позволит нам общаться, из нее есть выход в обычный интернет, письма, звонки и прочее все доступно, но вот вживую ко мне не прикоснуться. 
Люда помрачнела, сестра погладила ее руку. 
— Поэтому смогу выйти только когда будет достаточно средств на выход и на повторный вход. А с учетом обстоятельств это может быть не скоро. Вы сами знаете что и как у меня Там. 
Они виновато опустили головы. 
— Если будут какие-то серьезные проблемы, то обязательно сообщайте. Когда заработаю, то постараюсь помочь финансами, купить вам капсулы, чтобы вы смогли присоединиться. 
— Кхм, — привлекла внимание Светлана. — Максим, тут такое дело. 
Я посмотрел на нее, но продолжила Люда. 
— Мы не собираемся возвращаться, — ответила моя подруга. 
— Чего? — вырвалось у меня. 
— Прости, но я не хочу больше туда возвращаться, — виновато произнесла Люда.
— Но почему? 
— Я сыта виртуальностью, там я никто. 
Мне очень хотелось возразить, показать, что и здесь она как бы не мэр города. Но хватило благоразумия оставить все мысли в голове и ни одной не озвучивать. 
— Но все же почему? — настоял я. 
— Как бы тебе объяснить, — произнесла Светлана. — Лично я туда не смогу пойти, потому что вынуждена зарабатывать здесь на жизнь. Сам понимаешь полагаться нам больше не на кого. Да и то что есть всё только благодаря тебе. Мне просто не до фантазий и не сбыточных мечт. 
— А я сыта притворством, — высказала Люда. — Думаешь только здесь люди-инвалиды? Да там все такие. Здесь только мы и такие как мы, а там все. Мне тяжело находиться среди них. 
— Ты о чем? — не понял я. — Какие еще инвалиды?
— А ты посмотри на людей, — начала распаляться Люда. — Везде злоба. Я раньше думала, что виртуальность это рай, там люди счастливы. Скажи, ты там был счастлив? Или тебе было хорошо, когда тебя убивали и терзали? В виртуале нет законов, а боль есть и люди ведут себя как настоящие звери. Я не понимаю что там может нравится. Здесь людей хотя бы ограничивает закон, здесь люди хоть как-то сдерживают звериную сущность, а там. Там они ее гордяться, там они выставляют ее на показ. И чем ты более жесток, зол и силен, тем больше тебе уважение. Это уроды, настоящие уроды, а не такие калеки как мы. Если были бы деньги, то я бы попыталась тебя отговорить, но я понимаю, что игра для тебя единственный способ заработать, а мне нечего предложить взамен этой игры. Но сама я туда больше не хочу. Да, я украла у тебя деньги, мы их вернем, но заработаем их здесь. Надеюсь, что ты не поменяешь своего отношения ко мне, но в виртуальность я больше не вернусь. 
— Хорошо, — произнес я тихо. — Я понимаю. Но и я здесь не могу находится, мне нужны деньги, не только вам они нужны, мне тоже. 
— Это мы отлично понимаем, — добрым голосом произнесла Светлана. — Если можешь, то не сердись на нас. 
— Но мы туда больше не вернемся, — продолжила ее мысль Люда. 
— Я понял, не надо повторять, я же не заставляю, — произнес я смиренно. А какой смысл выказывать свои настоящие чувства? Что я чувствую, что меня в очередной раз предали? Да, но это ничего не меняет. Тем более, после сегодняшнего инцидента я теперь сам себе враг и боюсь делать замечания кому-либо. Неуверен, что будь мой позор при ком-то другом, то я бы смог с ним после этого сидеть и пить чай, все же некое понимание между нами есть. Поэтому просто приму их мнение и буду жить дальше. Мир не так прост как кажется, возможно у них есть весомые причины, они не обязаны сразу все выкладывать, да вообще могут никогда не говорить. 
Мы допили чай. 
— Спасибо, я пожалуй отправлюсь домой, спасибо за все. 
Светлана попрощалась и ушла в комнату. А с Людой мы посидели за столом и подержались за руки. 
— Прости, но я правда не хочу в виртуальность, хотя сейчас и нет такой возможности. Но даже когда она появится, я не хочу. Надеюсь, ты меня поймешь когда-нибудь. 
— Я теперь уже понимаю, — ответил я и чуть сжал ее ладонь. — Все в порядке. Я тоже там не сразу разобрался что к чему. Виртуальность это странный мир, тут согласен. Все что там предлагают это взять меч побольше и идти кромсать монстров. А игры где пенсионеры выращивают овощи, они как правило малонаселенны и для таких игр никто не создает интересных и реальных игр, поэтому они сильно уступают кровавым игрищам. 
— А что тогда находишь там ты? 
Я посмотрел на нее. 
— Себя. 
— В каком смысле? 
— В прямом. Когда борешься за место под солнцем, когда отстаиваешь свою точку зрения, то понимаешь что для тебя важно, что ценно. Здесь все значительно сложнее. Тут можно прожить десятилетия, состариться и так и не понять что для тебя важно. Думаю потому у людей и существуют разные кризисы возрастов, они биологически стареют, а в душе не развиваются, они не знают чего хотят. 
— А чего ты хочешь ты? Уже разобрался. 
— Я, — улыбнулся глядя на нее. — Я да. Там я встретил тебя. Как бы ты не относилась к виртуальности, но именно она нас познакомила. 
Люда улыбнулась в ответ, на душе стало теплее. 
— И именно она может мне помочь, заработать на наше с тобой будущее. 
Люда покраснела. 
— Если только ты меня дождешься, — продолжил я, глядя внимательно на нее. 
Да увидела мой взгляд и быстро поняла что я отслеживаю. 
— Можешь даже не сомневаться, дождусь, — ответила она сердито, и видя что мою реакцию недоверия, добавила с жаром, — даже если на это уйдут годы. Сколько угодно. 
— Но почему? Ты молода, красива, для чего тебе я такой получеловек? 
Она на рефлексах залепила мне пощечину, звон в ушах, щека горит. 
— Дурак, — крикнула она и кинулась ко мне на шею со слезами. 
В дверном проеме показалась Светлана, взглянула на нас и ушла обратно. 
Люда со слезами обнимала меня, а я не мог даже в ответ ее обнять. Не потому, что не доставал, а почему-то чувствовал себя опустошенным. Я не могу ничего ей пообещать, ничего дать. А девушки даже какими бы жалкими бы они не были, они всегда могут расчитывать на принцев, что придут и вытащат их из грязи и обеспечат лучшую жизнь. А я всего этого обещать ей не могу, я не знаю кем и где я буду завтра. 
— Ты мне дорог, — прошептала Люда. 
Мои руки сами обняли ее и посильнее прижали. 
— Ты мне тоже, — ответил я ей тихо. — Не знаю почему, но это так. 
Мы еще посидели обнявшись, после меня проводили до подъезда, проследили, чтобы нормально съехал с пандуса, после я уже заругался на них и они вынуждено ушли обратно в квартиру. 
Что ж, вот я вновь один. 
Добрался до дома, дяди не было, но так даже и лучше. Вызвал бригаду для подключения меня к капсуле. И пока те до меня добирались, убрался дома, сделал зарядку, как смог и попытался разобраться в произошедшем за последние дни. 
Многое пришлось обдумать. Но главное, что я понял, что людьми управляет страх. Я боюсь потерять Люду. Ее страшит виртуальность. Меня тоже она раньше ужасала, хотя до этого я ей только наслаждался. Люди постоянно чего-то боятся. Но у меня нет шанса и возможности чего-то бояться. Я не могу бояться того, что у меня не получится заработать денег. У меня не возможности бояться, что Люда не дождется меня пока я гоняю виртуальных монстров. У меня у самого полно разного рода страхов, но я не готов им поддаваться, как она. Самый большой страх в своей жизни я уже пережил, я лишился дорогих родителей, да все рано или поздно с этим сталкиваются, однако не все как я. Так что бояться это нормально, но весь остальной страх это уже не нечто парализирующее и лишающее воли, а скорее ограждающие и спрашивающее, готов ли я к этим действиям? Да, я готов. 
В дверь позвонили, а вот и бригада подъехала. 

Глава 4

Два часа пришлось терпеть муки подключения, оказывается туда-сюда в такую капсулу не походишь, подгонка требуется очень тонкая, да и мое тело вроде как растет, я же не старик, а подросток, так что пришлось помучиться. 
Когда наконец-то бригада ушла, я запустил подключение к игре. Вместо красочного появления в виртуальном мире, где все красиво и приятно я оказался в черном пространстве, как в самом начале при создании персонажа. 
Из абсолютной черноты быстро приблизилась Ирия. 
На этот раз это моя ровесница, короткий топ, джинсы, что еле прикрывают ягодицы и босая. 
— Привет, — поздоровался я первым и увидел свою руку, осмотрелся, мое тело в домашней пижаме. 
— Привет, — ответила она серьезно и достаточно взрослым голосом, что не идет такой малолетке. — Пришел значит? 
— Конечно, а должно было быть иначе? 
Она посмотрела на меня изучающе. 
— Рассказывай, — не то попросила, не то приказала она и вокруг нас появился классический подъезд, где любит зависать молодежь. 
— А что рассказывать? Нашел, объяснил, что не сержусь. Посмотрел как живут, пристроил в хорошее место, полностью потратился, пришел зарабатывать. 
Она не сводила с меня взгляда пытливо ковыряющего мою душу до тех пор пока не добавил:
— Сходил на свидание. Теперь у нас вроде как отношения. 
— Вроде как? Это как? 
— А тут уже жизнь покажет. Если я здесь смогу достаточно зарабатывать, чтобы и там хватало и сюда можно было вновь погружаться, это для меня не дешевый процесс. 
Она сделала вид, что задумалась, но видно, что продолжает меня изучать. 
— Говоришь не бросил их? Помог? И даже умудрился набиться в женихи? 
— Именно, — ответил я с довольной рожей. 
— Что уже? — сделала она удивленный вид. 
— Нет, нет, просто целовались. 
Она понимающе улыбнулась. 
Ирия как-то резко сбросила улыбчивость и стала мгновенно серьезной. 
— Хорошо, раз ты не потерял остатки мозгов, то проведу небольшой ликбез по произошедшему у нас. 
Я уселся на батарею в подъезде и принялся слушать, она тоже нашла оконный проем и забралась туда с ногами. Так и кажется, что сейчас кто-то пойдет и будет ворчать. 
— Событий много. Я перечислю, но разжевывать не буду. Понял — хорошо, не понял — тоже не плохо. 
— Идет, — быстро согласился я. Лучше так, чем никак. 
— Во-первых в игре было обновление. Оно открыло несколько новых неприятных моментов. Во-первых, богов теперь можно призывать из хаоса. Открыт новый режим и там среди пространства Хаоса можно найти новых богов, примкнуть к ним, а дальше уже сам догадаешься что к чему. 
— И так понятно, — мигом ответил я. — Дальше поиск единомышленников и вновь революция. 
— Смышленный, но не все так просто, но да сам позже разберешься. Дальше, — продолжила Ирия. — Режим тотем отредактировали и теперь масса оригинала играет роль. 
— Прости, это как? — не понял я. 
— Теперь тебя любая мышь забодает, — с ехидцей улыбнулась Ирия. 
— Это как? 
— Как? Как? Раскудахтался. Да все просто. Раньше все объекты были одной плотности, играл роль лишь размер, теперь же представь жирдяя, что превратился в мышь, куда все его телеса должны были деться? Вот их утрамбовали в маленькую мышку, так что теперь считай она из чугуна, тогда как ты в своем грифоне будешь как из ваты, масса то твоего реального тела значительно меньше его. 
— Ек, — вырвалось у меня. 
— На самом деле это не плохое свойство, — продолжила Ирия, не обращая внимания на мое расстройство. — Это уравнивает ваши шансы, а то слишком уж был большой перевес за обладателями больших тотемов. 
— А это как-то можно исправить? Ну мне там массу набрать? 
— Ты не наглей? Ладно? — рассердилась Ирия. — Сам разберешься. Дальше. 
— На тебя окрысилось очень много кланов, тебе опасно появляться на моей территории, это сообщаю исключительно по дружбе. Появишься на границе моей территории, не советую сейчас лететь ко мне, для тебя слишком опасно. 
— Кому же я дорогу то перешел? 
— Ты дурак? Или овладел искусством притворства в совершенстве? Уж слишком натурально ты изображаешь удивление. Ты разрушил храм одного из богов, думаешь никому этим дорогу не перешел? А-а, вижу стало доходить. Но это игровой момент, ты должен был к нему подготовиться. 
Ага, подготовиться, красиво сказала, а я на самом деле об этом не подумал и даже не представляю что дальше с этим делать. Хотя действовал я ради нее и для нее, странно, что она не пытается меня никак от этого отгородить или помочь, или это предупреждение и есть вся помощь, что мне будет оказана? 
— Честно сказать я рассчитывал на какую-то помощь с твоей стороны. 
— Например? — потребовала Ирия. — Или эксклюзивные права на тотем грифона уже недостаточно? 
— Не то, чтобы, — замялся я. — Просто …
Тут как-то мысленно посмотрел на себя со стороны, и то, что я увидел, мне не понравилось, как-то стал мямлить, тушеваться, в общем сам себе стал противен. 
— Да, просто это бред какой-то, — закончил я уже твердым голосом. 
Ирия посмотрела на меня заинтересованно. 
— Ты хочешь сказать, что я выполнял волю богини и теперь я на ее же территории персона нон-града? 
— Именно, — ответила она серьезно. 
— И ты хочешь сказать это не бред? 
— А что не так? 
— Да то, что я тебе помог, а взамен меня будут пытаться обнулить сильные кланы. И ты выходит тут совершенно не причем. 
— Все так, — ответила Ирия без какой-либо иронии, она абсолютно серьезна. 
— Прости, я чего-то не понимаю? Или чем-то тебя расстроил? Обидел? Откуда такое наплевательское отношение ко мне? 
Она внимательно на меня посмотрела. 
— Ты взялся за задание, выполнил. Я в свою очередь выдала тебе награду, как в здесь, так и там в реальности. И мне казалось ты был доволен. 
— Да, но …
— Я не обещала тебе абсолютную защиту, не обещала сделать тебя любимчиком. Ты получил награду, пользуйся. А что жизнь немного усложнилась, то так всегда и бывает. Вас людей иногда тяжело понять. То вы жалуетесь, что нет денег. Дашь денег, после начинаете жаловаться, что боитесь как бы не ограбили. Решишь эту проблему, так вы начинаете жаловаться, что скучно. Достало, если честно. Это игра, виртуальность и тут свои законы. Ты что-то сделал и это повлекло последствия. Ты должен быть к этому готов. 
Я призадумался, Ирия тоже не мешает, сидит молча, смотрит в сторону, хотя бы не буравит взглядом. 
— Кроме как предупреждения здесь еще на что-то могу рассчитывать? 
— Нет, — ответила она, даже не взглянув на меня. 
— Но я обещал одному человеку помощь в создании гаргулии, он маг земли, очень мне помог. 
Ирия взглянула на меня ледяным взглядом. 
— И с чего ты решил, что я твой персональный помощник? 
После этих слов она стремительно стала взрослеть, буквально с секундой прибавлялся год и вот уже передо мной девушка лет этак двадцать пять, в деловом костюме и удивительным образом даже на оконном проеме смотрится по-деловому с закинутой нога на ногу. 
— Это что последний наш разговор?
— Вроде того, — ответила она отстраненно. 
— Я тебя чем-то обидел? Не понимаю откуда такая холодность и враждебность, — спросил я. 
— Нет, не обидел. Но некоторые проблемы у меня из-за общения с тобой были. 
— Я могу чем-то помочь?
Ирия посмотрела на меня так, что сразу стало ясно, что это проблемы не моего полета. 
— Спасибо за все, — решил я поблагодарить пока есть такая возможность. 
Она кивнула, мол, как само собой разумеющиеся. 
Мы продолжили сидеть и я не понимаю чего она ждет. Спустя пару минут она начала молодеть и остановилась лет на восемнадцати, на ней яркое платье цвета слоновой кости, изящные туфли с тонкой шнуровкой, будто она убежала с последнего звонка. 
— Как оно там? — спросила она с грустью. 
О чем она не трудно догадаться. 
— Тяжело, но бывают приятные моменты. 
— Вроде свиданий? — спросила она с такой болью в голосе, что стало не по себе. 
— Да, — не стал я отпираться. 
— Понимаю, — произнесла Ирия и подставила ладонь под подбородок, а локтем уперлась в ногу. — Мне уже туда никогда не попасть. 
— Везде свои радости. 
Она посмотрела на меня заинтересовано. 
— Например? 
— Перед тем как сюда погрузиться я задумался о страхе. Мы всегда всего боимся. Я вот боюсь, что пока я тут пытаюсь заработать денег, то девушка в реале может найти себе нормального парня. Боюсь, что здесь не смогу здесь заработать достаточно и даже если она дождется, то она будет искать лучшей жизни. Боюсь еще уймы вещей.
— И? К чему все это? 
— А к тому, что жизнь продолжается и ты не знаешь что будет дальше. Никогда не знаешь, что тебе уготовано и где ты будешь счастлив. Я вот когда сюда первый раз пришел, то не хотел ничего общего иметь с реальностью, ведь не просто так залез в медицинскую капсулу. Но именно это и послужило моим продвижением. Из-за этой капсулы познакомился с тобой, получил твою помощь, что привела меня к финансовому рывку, а после воровству Люды, а дальше встречи с ней в реальности, благодаря, конечно же тебе. И все это вышло из моего желания спрятаться в виртуальность и никогда больше не выходить в реальность. А скажем если бы я не решил на кардинальный шаг, купил бы обычную капсулу, то с тобой бы не познакомился и все было бы стандартно.
— Ты это все к чему? 
— А к тому, что если бы я не решился на что-то предельное, то не получил бы все, что имею. 
— Предлагаешь мне взбунтоваться и чтобы меня стерли? — посмотрела она на без злобы. 
— Нет, ты не в ту сторону смотришь. 
— Тогда поясни, сделай одолжение, человек. 
Я поморщился, она уже не первый раз делает акцент на том, что я человек, а она уже нет. 
— Если ты программа, — сделал я нажим на слове программа, — всегда будешь искать оптимальные варианты, то и результат будет прогнозируемым, а значит не особо неожиданным и возможно не очень желанным. Так вся твоя электронная жизнь и пройдет в страхе. 
— Страхе? — переспросила она.
— Да, страхе. Ведь не было бы страха, что тебя сотрут, живя ты как тебе бы хотелось, то ты бы поступала иначе. Возможно вела бы себя более расковано. Скажем мне бы или еще кому-то помогала и не боялась санкций от администрации, просто потому, что тебе этого хочется. 
— Тебе легко говорить, — пожурила она, задумчиво. 
— Разве? — спросил я с издевкой в голосе. — У меня уйма вариантов как жить? 
— Перед тобой вся реальность, плюс уйма виртуальностей, а у меня только это. 
— У моего друга Камины и того меньше, еще меньше виртуальный пузырь, но он им доволен. 
Вновь обжигающий взгляд. 
— Ты просто давно у него не было, счастливым бы я его точно не назвала. 
— И не буду, он попросил не приходить. 
— И что же в этом хорошего? 
— А в том, что не бывает все хорошо, бывает временами и плохо. Ты учишься справляться, находишь варианты, изучаешь, борешься, радуешься мелким победам. 
— Когда каждый твой шаг не пишут и в любой момент могут под лупой рассмотреть каждый твой чих, — произнесла она с печалью в голосе. 
— Да, у меня иначе, всем вообще плевать жив ли я вообще, — ответил я с неменьшей болью в голосе. 
— Ты преувеличиваешь. 
— Нисколько. Да, возможно несколько человек на пару дней походят грустными, но жизнь вновь заставит их вклиниваться в дела и все встанет на свои места. 
— О тебе хотя бы вспомнят, погорюют. 
— Также как и о тебе, — возразил я. 
— Пфф, некому. 
— Дура! — высказался я. 
Ирия посмотрела на меня с удивлением. 
— А что не так? Если ты стала дурой, то какая разница как с тобой общаться? 
— Ты чего? Головой тронулся? 
— Я? Или ты? Посмотри на себя, ты богиня целого мира, точнее одна из них. Кстати, а ты можешь выходить в режим Хаоса? 
— Да, как и все боги, там нам выдается аватар и мы можем вести наши войска. 
Я засмеялся так громко, что она сначала поморщилась от меня, а после стала дожидаться когда же я отсмеюсь. 
— Ты точно дура. У тебя есть еще одно измерение, а ты тут сидишь и грустишь. 
— Мне начинает надоедать, еще раз обзовешь, накажу. 
— И что тебе от этого станет лучше? Нет, вот то-то и оно. 
— Глемар, ты напрашиваешься. 
— Скажи, а ты ограничена одним аватаром в Хаосе или можно несколько, как у нас в режиме бога. 
— Одним. 
— И мозгов сделать себе младшей послушницей не хватает? 
— Ты о чем? 
— Ну-у точно дура. 
Ирия выпрямилась и грозно на меня посмотрела. 
— Ну сама посуди. Ты если бы не была дурой, то облачилась бы не в грозную богиню, что мечет молнии и вершит суд, а взяла бы образ обычной девушки и жила бы там как … ну как в реальности. С кем-нибудь. 
— Продолжай. 
— Выдавать задания ты здесь можешь в любом возрасте и облике, а там ты можешь постигать любые роли. 
— Но аватар то один. 
— А мозгов сделать себе маски или еще как менять личины раз в пятьсот лет нельзя придумать? 
— Ты хам, но надо подумать. 
— Да нечего тут думать, живи и радуйся. Там есть другие боги. Разве они тебе не ровня? Разве ты не можешь выйти туда и найти себе парня по душе? В Хаосе ведь полно народу и каждый из них может стать богом, таким же как ты. Ты можешь найти себе парня, мужа, спутника. 
Смазанное движение и я почувствовал горячее дыхание, поцелуй в щеку и через секунду я оказался в теле человека на вершине скалы. Вокруг привычная игра, а от Ирии нет ни намека, исчезла. 
— И на этом спасибо, — произнес я. 
— Мне надо подумать, очень сильно подумать, — донес ветер. — Я не забуду твой совет. С меня причитается. 
Я улыбнулся, беспокоить ее разговором больше не хочется. Тем более начали выскакивать сообщения, одно хлеще другого. 
За вашу голову назначена награда. 
Заказчик: клан «Черные чародеи»
Награда: 100 000 золотых, либо артефакт из сокровищницы клана
И таких сообщений еще сорок штук, где-то награда больше, где-то меньше. Я заглянул в список разыскиваемых «преступников», что и следовало ожидать — я на первом месте. «Преступник» не потому что кого-то убил, тут как раз это не карается, а тот за кого больше назначено наград. 
«Системное уведомление!!!
Открыт режим Хаоса. Ничто не останется прежним!!!»
И все. Лаконично. 
Стоило так подумать, как весь мир тряхнуло и он пошел трещинами, отовсюду повалил черным дым, очень быстро все буквально заволокло дымкой и если минуту назад просматривалась округа с вершины скалы, то сейчас все как в тумане, правда черном и не видно дальше десятка метров. 
Выходит то, что Ирия переместила меня на край своих владений она не просто меня уберегла от охотников, она в буквальном смысле закинула меня неизвестно куда, на карте ничего не видно, также как и здесь сплошной туман. Так что она не просто меня спасла, а буквально избавилась. 
Но прежде чем куда-то идти надо разобраться с мыслями. 
Какие передо мной стоят проблемы? 
Скорее всего одна — необходимо заработать денег? 
Что-то внутри кольнуло и стал к себе прислушиваться. А так ли? 
Что-то в последнее время я все измеряю страхом. А чего я сейчас боюсь? 
Ухода Люды? Да, боюсь, но не до усрачки, несколько поцелуйчиков в щеку еще не сделали меня безнадежно влюбленным, не буду себе врать. 
Что не смогу много или быстро заработать? Да, боюсь, но думаю этого боится каждый мужик в мире. Так уж убиваться по этому поводу тоже не стоит. 
Что как-то разочарую дядю? Это я могу сделать даже в реальности, никогда не знаешь чем ты не угодишь человеку, так что тут роли не играет здесь я или там, в реальности, косяк этот возможен всегда. 
Так чего же на самом деле я боюсь? 
Оглянулся и почему-то показалось, что на самом деле я боюсь того, что эта виртуальность больше не будет мне домом. Все же я здесь не только зарабатываю, до знакомства с Людой я воспринимал этот мир как свой дом и вел себя соответственно, у меня есть клан, есть человек, что по сути доверил свою душу после смерти, есть нпс-люди, что на меня рассчитывают, также взялся помогать богине, что тоже на меня как-то рассчитывала и даже напал на другого бога, чем сейчас вызвал гнев на свою голову. И вот это все зря? Теперь мне предложил тугой кошелек и я смогу продать своих друзей? За какую сумму я готов продать душу Камины? Разве я когда-нибудь буду способен на такое? Чушь, нет, конечно же. Это идиотизм. 
А раз так, значит я должен лучше и четче воспринимать эту реальность. А по факту сейчас передо мной открылась новая грань — мир Хаоса и я о нем ничего не знаю. А если совсем честно, то не представляю как в таком тумане вообще можно играть? 
Открыл форум и все очень быстро встало на свои места. Собственно и откровенно говоря этот туман и вынуждает игроков переходить в режим «Хаос», где ты отыгрываешь за стихийника и в рядах объединенной армии отражаешь атаки тварей Хаоса. Таким простым способом администрация всех сгоняет в одну локацию, где люди конечно же создают новые приключения. 
Пришлось углубится в нюансы и быстро выяснил, что в мире Хаоса не действуют награды, там вообще ничего из привычного не работает, там своя жизнь. А для меня это значит, что там я буду как и все, абсолютно свободным и неизвестным. 
Еще раз оглянулся на мир вокруг, все вокруг в тумане. Что ж, быстро разберусь что там и как, а после вернусь. Есть у меня одна мысль как заработать, и это можно сделать только здесь, правда не с таким туманом. 
Стоило захотеть посетить мир Хаоса как ощутил направление к ближайшей трещине в пространстве, она всего в пятнадцати метрах от меня. 
Что ж, здравствуй, нововведение, посмотрим, что эти очумелые игроделы еще напридумывали. 

Глава 5

Все тело тряхнуло так сильно, что аж зубы заболели, по коже пробегает несильный, но ощутимо-болезненный электрический ток. Не успел проматериться, как перед глазами появилось сообщение:
Обновление игры! Подождите!
Не понятно с чего вдруг обновление, это у всех так? И не понятно почему я испытываю при этом боль. Странно и неприятно. 
Через пару минут все прекратилось, размытые кляксы при переходе перестали вокруг меня кружить и я ощутил, что сделал шаг и коснулся земли. Глаза еще не успели адаптироваться, как появилось еще одно сообщение:
Внимание! 
Игрок Глемар, вы впервые входите в мир Хаоса. 
Ознакомьтесь с условиями игры. Ссылка. 
И сразу же еще одно сообщение:
Глемар, вы неправомерно получили помощь от Главного Интеллекта Игры. 
Все договоренности с «ней» аннулированы. 
Вы лишаетесь лидерства в прайде грифонов. 
Вы лишаетесь тотема «металлический грифон»
Ваш персонаж обнулен. 
Ваш стихийник удален. 
Режим «Бога» обновлен до стартового (невозможно обнуление из-за попечения виртуальной личности под названием «Камина»).
Квест «История тела» остается пройденным. 
Доносим до вашего сведения, что известная вам виртуальная личность «Ирия» также наказана. Она низвергнута в Хаос. 
Предупреждение! 
Повторное нарушение приведет к пожизненной блокировка аккаунта, вы больше никогда не сможете войти в «Многоликих»!
Из серого ничего, что окружает меня вышел молодой парень в джинсах и футболке, явно один из программистов. Появился так, будто вышел из-за ширмы. 
— Отвечу на один твой вопрос, — сообщил администратор. — Можешь подумать!
Я открыл было рот и застыл. Очень хотелось спросить «За что?». Вот только смысл? Скажут, что я что-то там нарушил и теперь всего лишен. Хотя я если и получил помощь от Ирии в формировании грифона, но так я даже не был в курсе происходящего, откуда мне было знать, что это запрещено. Или точнее, как я мог этому противостоять? Она же главный чего-то там. 
Парень нахмурился, будто я сумел его немного расстроить. Вспомнил, что они же легко читают мои мысли, поэтому он скорее всего меня «слышит» и видимо эти рассуждения ему не нравятся. Видимо в виртуальности те же законы, что и в реальности. Если ты никто, то и прав у тебя никаких нет. Кому что-либо доказывать бесполезно. Это как обгаженный подъезд, не важно, что с тебя берутся деньги на его ремонт, важно то, что ты не можешь никак воздействовать на управляющую компанию, хотя ты ее якобы выбирал. Ох, ладно, а то так и до правительства дойдут мысли, где те якобы слуги народа, что … так мысль не туда, надо прекращать. 
Администратор уже закатил глаза, выражая, ну что за идиот ему достался. 
Мелькнул вопрос «А есть шанс вернуть добытое мною ранее?». Админ с интересом на меня глянул, мол, если хочешь задавай, я отвечу, но по его лицу и так стало понятно, что нет, так что не буду спрашивать. Он улыбнулся. 
Мысли заметались как вспугнутые воробьи, хочется о многом спросить, но понимаю, что все тщетно. Машина правосудия не разбирается кто прав, кто виноват, не положено, значит не положено, а потому и изъято, и всё тут. 
Администратор не мешал думать и в итоге я понял, что у меня ничего нет, от слова совсем. Кроме Камины. И тут вспомнил про Грика и сразу же появился вопрос, который я решился задать вслух, ибо больше спрашивать мне не о чем, да и остальное не важно. 
— Я могу оставить себе клан и его сокланов? 
Администратор удивленно на меня посмотрел, явно не ожидал такого нелепого вопроса, все же у меня вертелось много, от какого черта, до в чем я виноват. Но вопрос задан вслух, логи пишутся, так что обратного пути нет. 
Тот на мгновение задумался. 
— Это не противоречит правилам и все достигнутое в этом направлении твое личное достижение. Ты в праве оставить себе клан и всех сокланов активными. Это твое последнее желание? 
Мне очень хотелось крикнуть нет, но какой в этом смысл? Если быть перед собой честным, то не важно виртуальность или реальность, законы везде одни — ты никто и звать тебя никак. И единственный важный ресурс в любом из миров это люди. Так что я буду лучше держаться за них, хотя именно из-за общения с Ирией меня и наказали. Казалось бы, я должен испугаться и бояться всех нпс, но я почему-то навсегда запомнил фразу Евгения Базарова из романа «Отцы и дети» сказанную его другу по поводу советов его дядюшки на тему любовных отношений — Об горячую воду обжегся, на холодную дует. Да, старики могут быть умнее, чем молодежь, однако, я не хочу испытывать страх перед новыми отношениями, даже если я повторю те же ошибки, я согласен на это, главное, что я буду руководствоваться чувствами, желаниями, надеждами, но никак не страхом. Потому да, я вновь сделаю ставку на людей, пусть даже виртуальных. 
— Да, — ответил я. 
— Хорошо, — произнес администратор, кивнул на прощание и сделал шаг в сторону, вновь уйдя за «ширму». 
По глазам ударила вспышка и я оказался в огне. Если бы до этого не переживал сотни раз подобное, то сейчас бы испугался до седины в волосах. 
Мгновение боли и я в коконе, вокруг которого все в огне и дальше рыжевато-красного пламени ничего не видно. 
Появилось сообщение:
Нахождение в мире Хаоса возможно только в теле Стихии. 
У вас не выбрана стихия. 
Желаете получить временное тело? Да/Нет
Пришлось дважды прочитать, с первого раза я не понял что мне предлагают и зачем? Сначала у меня отобрали моего стихийника, а теперь предлагают временного, странно и нелогично. 
Внимание! Глобальное оповещение! 
Я даже не успел три простых слова прочесть и вникнуть в смысл, как все вокруг пошло трещинами и с таким противным и грохочущим треском, будто весь мир стал распадаться. Продлилась вакханалия недолго, но признаюсь было страшно. При этом последнее сообщение так и продолжило висеть перед глазами. 
Затем все прекратилось и сообщение обновилось. 
Внимание! Глобальное оповещение! 
Все боги были низвергнуты в Хаос, мир больше не будет прежним! 
Только от вас теперь зависит каким ему быть! 
Вернете ли вы прежних богов или поставите новых, решать ВАМ!!!
P.s. Вайп всех и вся, оставлены только:
личные достиженияфакт открытия режимовпривязку по кланам и френдам
Сказать, что я охренел, это ничего не сказать. 
Тренькнула почта и я как замороженный зомби автоматически ее открыл медленными движениями.
Сообщение от Камины: 
— Зайди! Важно!
Висеть одному в огненном нечто показалось не интересным, почему бы и не сходить к другу, ведь сам приглашает. 
Нажал на вход в персональный мир, но ничего не произошло. Как так? Десяток раз нажал и каждый раз провал. Мозги столкнувшись с проблемой видимо стали разгоняться и спустя пару минут вспомнил, что из мира Хаоса нельзя попасть в персональный мир, ибо там нет богов. Там есть только демоны, что могут стать богами. Возникает вопрос, а как тогда попасть в общий мир, где я могу ходить человеком?
Изучил все меню, но так ничего и не нашел. Отправил сообщение Камине, что нахожусь в мире Хаоса и не могу к нему попасть. Тогда он предложил пообщаться через личку на форуме. 
«Привет, что случилось?» — спросил я. 
«Привет, кроме всеобщего вайпа, вроде бы ничего, надеюсь ты его заметил?» — сообщение Камины просто сочится ядом и издевкой. 
«Повторяю, что случилось? Зачем звал?» — решил я не поддаваться на провокацию друга. 
Пару минут молчания, видимо он собирался с мыслями. 
Я же все это время буквально видел как захламляется форум, каждую секунду сотни новых тем, тысячи комментарий, но одна все время висит сверху. Самый сильный клан в игре «Черная сталь» в сокращении ЧС, что народ интерпретировал как Чувство Самомнения был автором этой темы и там по полочкам аналитики клана разложили происходящее, ведь даже на официальном сайте игры нет ничего, программисты ничего не объясняют, видимо не считают нужным. Так что пост от ЧС на вес даже не золота, а Калифорния-252, самого дорогого металла в мире. 
Количество прочтений поста растет по тысячи в минуту и никого не пугает большое количество многобукав. 
Камина прислал сообщение, но я не стал открывать и читать, не до него сейчас. 
ЧС сначала объяснило, что было у нас в игре. 
В самом начале, когда игра только стартовала, то все могли ходить куда хотели. Затем местные божки стали обижаться на хозяйское поведение игроков и стали на них охотиться. Тогда тоже был вой обнуленных игроков, и администрация тогда также ничего не отвечала, намек, все происходит по задуманному. 
Но игроки тогда не вняли, что вести себя надо более сдержанно и вообще думать, что делаешь и тогда боги, конкретно рассердились и создали блокаду, дабы игроки вообще не покидали одну локацию. 
Затем был прорыв и игроки вместо дружбы начали уничтожать временные алтари, с помощью которых местные боги и создали блокаду. Само собой тем такое поведение не понравилось и тогда они атаковали сам город. Почему им это удалось? Так ведь игроки получив пробоину в оцеплении сами ринулись на свободу, тем самым ослабляя весь город. А рассерженные боги не стремились что-то захватывать или с кем-то играться в войнушку, они просто пришли и уничтожили главный храм бога Ирии, что как раз и была защитником всего и вся. 
Дальше идет объяснение морального аспекта игры, мол, вести себя надо хорошо. Не хочешь? Ну тогда не обижайся, если мир тебе ответит тем же. 
Аналитики ЧС считают, что было пройдено два этапа в игре. 
Первый этап — знакомство. Игроки познакомились с миром и получили зеркальную ответочку. Как они себя вели, так им и ответили. По сути в любой момент игроки могли начать перестать злиться и дела бы постепенно выравнялись, боги бы успокоились бы и дипломаты бы все урегулировали. Но большинство понимает только путь силы, потому местные боги и показали, что зазнаваться не стоит и в игре есть кому дать по морде даже бессмертным игрокам. 
После того как отношения были безнадежно испорчены, игроки стали вариться в собственном соку и здесь бы им также найти способ решения возникшей проблемы, но они опять пошли по пути силы. Местные боги окончательно потеряли надежду на мирное разрешение проблем и попытку донести до игроков, что они здесь не хозяева и не могут вести как им захочется. В итоге их бога убили, тем самым низвергнув в Хаос. 
Но Ирия оказалась не пай-девочкой и когда все 8 богов местного пошиба явились, чтобы ее убить, то она оказала сопротивление и сумела потянуть всех за собой. В итоге мир полностью лишился всех богов. Таким образом получился вайп всех игроков. 
Возникает вопрос — что же будет дальше? 
На этот вопрос можно ответить по-разному. Мир Хаоса это мир стихийников, что представляют собой четыре планеты из каждой стихии соединенные с порталом в центре их построения, это вход в общий мир. А вокруг четырех планет Хаос, в котором живут демоны и их порождения. Для непосвященных объяснили, что все демоны это оцифрованные люди и те при встрече с игроком будут заручаться его поддержкой. И первые демоны, что смогут добраться до портала в центре планет и станут новыми богами. Общий мир перестанет трясти и все придет в норму. Правда, надеяться на прошлую прокачку не стоит, всех обнулили. 
В общем и частном игрокам предлагают выбрать тех богов, что они хотят. Но ЧС сделал очень жирную сноску на то, что боги отличаются и если перевес у игроков будет не очень большим, то ситуация с вайпом может повториться. И вообще, она может повториться когда угодно, ведь игрокам четко дали понять, что боги это не тупые квесты, это позиция по жизни, которую те выбирают и собираются защищать. Мол, не хочешь выполнять тупые задания по укреплению родного города, или снабжением, у тебя в крови только бушует пламя и хочется уничтожать монстров, при том не других богов, которые при неудачном рейде могут тебя обнулить, а простых, что лишь качают тебя. Все так? Ну тогда не обижайся, когда твоего бога прихлопнут и вся твоя прокачка канет в Лету. 
Так что игрокам теперь придется выбирать за кого воевать и отстаивать права своего бога. 
Со стороны очень смахивает на политические партии. 
В комментариях предлагают выбрать одного главного бога и всем под него подписаться, чтобы такого больше не было. Но когда спрашивают кого назначить, то здесь уже у всех разные варианты. Так что проблема с ходу и легко не решается. 
Я же для себя сделал несколько выводов. 
Первый вывод, меня никто не наказывал, это администрация чуть раньше, чем всем остальным сообщила, что будет дальше, при этом показала, что она в курсе происходящих диалогов у меня с Ирией. Меняет ли это что-то? Не знаю, но бояться точно не стоит. 
Второй вывод, Ирию можно будет вернуть. Ведь она сейчас как и все боги, где-то в Хаосе и ждет. 
И третий вывод, игроки теперь еще больше будут воевать. Ни для кого не секрет, что красивые локации всем давно приелись, даже умопомрачительные квесты и ловушки постепенно приедаются, а вот зависть, противоборство и соревнование с другими игроками эти чувства вечны и именно они разжигают огонь внутри людей, что каждый день заходят в игру. И теперь игроки будут сами выбирать каким богам жить, по каким правилам будут играть все. Очень занятно. Ведь если тебя не устраивает порядок, возьми до поменяй. Самому богом не стать, но зато ты можешь пойти в мир Хаоса и найти там себе подходящего, а затем «протолкнуть» его в общий мир и получить кучу плюшек. Конечно же, это под силу только очень сильным кланам, однако, они тоже не вечные, да и кто сказал, что их сила будет по душе большинству. Ведь как мне известно, боги отличаются. И скажем, если ЧС или еще какой клан из лидеров протолкнет бога, что любит кровавые жертвоприношения, то большинству это придется не по духу и достаточно быстро такого бога обратно вернут в Хаос. Так что грядет борьба мировоззрений и уверен, что люди-игроки теперь будут более вдумчиво относится к тому за кого они играют. 
Отпугнет ли кого-нибудь такой вайп? Сомневаюсь. Объяви, что ты можешь найти бога по своему вкусу и сделать его главным, а после получать барыши, то разве ты откажешься? Да, практически сейчас заново создаются такие коалиции как целые страны, скажем, у нас на глазах сейчас будут формироваться Америка, Китай, Россия, Индия и прочие. И у каждого есть шанс не просто встроиться в систему где-то там на задворках, каждый может если не возглавить, то сделать достаточно много для своего бога, что также поднимет его по иерархии. А здесь не стоит забывать, что игра никак не препятствует зарабатывать деньги и выводить их в реал. 
Так что стало ли кому-то меньше интереса тут играть? Да, черта-с-два. У всех бывших неудачников открылось даже не второго дыхание, а третья или даже пятое, ведь теперь они могут всему миру доказать какие они крутые и сильные. 
Но самое забавное, что стоит какому-нибудь сообществу дать слабину, то конкуренты свергнут его бога. Так что напряжение будет держаться постоянным. Уверен, что люди-игроки будут с каждым разом придумывать все более изощренные способы подвинуть соперников. 
Но самое смешное то, что за всем этим следят программисты из правительства. Надо ли говорить, что все успешные наработки будут использоваться на самих людях в реале. Получиться замкнутый круг, игроки выдумывают эффективные способы управления населением и тут же будут получать реализацию этого в реале. 
А чтобы простому обывателю не скучать, то игроделы напридумывают еще уйму монстров и ситуаций, когда скучно точно не будет. Так что для думающих игроков будет чем заняться, а для желающих просто бегать и рубить те же думающие игроки будут указывать на соседний лагерь соперников. Собственно чем это отличается от классического противостояния орков, эльфов, гномов и людей? Да ни чем. Как там выдавали квесты на убийство врагов другой расы, так и здесь. Только теперь игрокам дали возможность выбрать расы и направление будущих фракций. Уверен неудачные варианты будут вновь низвергнуты в Хаос. 
Представляю мечтатели встречают демона в Хаосе и сразу мечтают сделать его богом. Пытаются агитировать за их кандидатуру и тут выясняется, что вокруг этих оцифрованных личностей пруд пруди и другие игроки ведут других. Возникает вопрос, кто же тогда станет богом? Да как и всегда — кто сильнее, тот и прав. 
Да уж, представляю как у всех сейчас фантазии разыгрались, губозакаточные машинки массово ломаются и хотелки вырастают просто космических величин. 
Эх, ладно, что-то я тогда расслабился, что там писал Камина? 
Открыл его сообщение:
Думаю ты читал пост «Черной стали». Не знаю какой путь ты выберешь, но я хочу предупредить, что фишка с бессмертием больше не работает, ее убрали. Выяснил через одного друга, что в Общем мире, да, он обычный человек. Так что на нее можешь больше не полагаться. 
Не могу указывать, могу только посоветовать — становись магом. Даже если будет еще один вайп, то чисто наработанная практика позволит в следующий раз быстрее вырасти, хотя бы будешь знать какие заклинания и как работают. 
Я на себя беру обеспечение маной. Да, войти сюда ты не можешь, но трансформировать веру можешь, так что не беспокойся, маны тебе на что угодно хватит. 
Успеха!
Я еще раз прочитал его сообщение, а то сегодня какие-то сообщения все важные, боишься с первого раза их не понять. Он советует становится магом, мол, опыт пригодится в будущем. Совет хороший, вот только какой-то он, этот совет, отдаленный от реальности. Это как советовать водителю ковырять в носу не левой рукой, а правой, тогда как у него главная задача смотреть куда едет. Вот и здесь быть магом или физиком, это не важно, главное понять куда дальше двигаться. 
Подумал и замер. Это для меня это не важно, а для Камины все наоборот. Если у меня будет большая востребованность в мане, то он будет заниматься ее обеспечением. Если же мне мана будет не нужна, то какой тогда у него смысл в жизни? По сути он и живет то только для того, чтобы мне помогать, ведь вайп обнулил не только меня, но и всех, со всеми их мирами, у него даже если и были враги, то их уничтожили, ему сейчас нужен смысл жизни. Конечно, когда-то он возможно еще с кем-нибудь повздорит и наживет себе врагов, но Многоликие сейчас намекнули, что играть стоит только в режиме стихийник, мол, сначала выбери себе путь, а после уже развлекайся в режиме бога. Вот только для Камины нужна цель здесь и сейчас. 
Так что отправил ему сообщение:
«Спасибо, рассчитываю на тебя». 
Не знаю, стану ли я магом, но его надо поддержать. Даже как-то не подумал как на нем может отразиться вайп. Ведь для него это как армагеддон для меня в реальности, когда все на планете стерли и вернули людей, пожелали «начинайте заново». Не хилый такой удар по психике. 
Друг я тебя не бросал и не собираюсь. Если надо, то стану самым сильным магом в Многоликих. 
Взгляд вернулся на сообщение, что так и осталось перед глазами:
Нахождение в мире Хаоса возможно только в теле Стихии. 
У вас не выбрана стихия. 
Желаете получить временное тело? Да/Нет
Я покосился на огненную стихию, что вокруг меня. Скорее всего меня поместили в огонь из-за того, что раньше был огненный стихийник, но сейчас у меня ничего нет, предложат ли выбрать новую? А если да, то возьму какую-нибудь другую? А хочу ли? А надо ли? 
По сути тотема меня лишили, мне по любому придется брать другого, так почему бы тогда не выбрать и другую стихию? 
Закрыл глаза, постарался прислушаться к своим желаниям, представить себя водным элементалем, земляным элементалем и после воздушником. В душе ни на один образ скажем так внутренний огонек не колыхнулся, а стоило представить огненного элементаля, то внутри будто газку добавили и пламя заревело. Эх, честно сказать, я надеялся самого себя переубедить и взять землю, дабы откапывать клады, нужны деньги и как можно скорее, но нутро не обманешь, я огонь и точка. 
Нажал Да и передо мной выстроились четыре иконки, все же предложили выбрать стихию, уже не раздумывая нажал на огонь. 
Добро пожаловать в мир Хаоса!
Я сделал первый шаг в теле огненного элементаля по чему-то пружинящему, что ж, я выбор сделал, теперь осталось все реализовать. 

Глава 6

Шаг, еще шаг и передо мной открылось открытое пространство, если так можно назвать поверхность Солнца. Вокруг все в огне. Правда все какое-то странное, точнее сам воздух будто слоенный пирог и эти слои постоянно в движении и пытаются постоянно заменить друг друга. Вокруг много народу в виде элементалей огня, правда не все красно-рыжие, встречаются и синие и всего один белый. Эх, когда-то у меня тоже была белая рука, а сейчас я такой же как все. Опустил взгляд, красновато-желтые руки, пылающие, да, я полностью из огня, но это тело временное, своего элементаля видимо еще придется добывать. И как тут спрашивается отличать игрока от природного элементаля? 
Стоять на месте, не вариант, надо шевелиться. 
Сделал шаг и замер. Ох, привычное ограничение, меня же обнулили, выносливость на нуле. Обернулся и увидел, что появился я на огромнейшей платформе и по ее краям сотни таких же оживающих статуй, что пытаются от нее отойти, прокачка у всех начинается с нуля. 
Открыл меню. 
Глемар — Стихия Огня
Ур — 0 (0/100)
Мощь — 1/0 (0/010)
Энергия — 1/0 (1/100)
Реакция — 1/0 (0/100)
Масса — 1/0 (0/100)
Примечание:
Мощь — 1/0 (0/100)
1 — это заемный показатель
0 — текущий показатель
(0/100) — шкала опыта характеристики 
С одной стороны не так уж много, но сразу бросаются отличия от прошлого, того, что я видел в Общем мире. Во-первых, нет характеристик человека, здесь прокачивается только элементаль. Правда не понятно, сейчас я прокачиваю временное тело или же уже как бы сам режим элементаля. Во-вторых, шкала опыта идет до сотни, а не до тысячи, как уже привычно. Так что выходит, здесь и правда опыт в десять раз быстрее зачисляется. 
Осмотрелся, таких как я вокруг полно и все мы пытаемся сойти с гигантской площадки, а дальше от нее вниз уходят гигантские ступени, не думаю, что обратно удастся забраться, но зато такое положение помогает понять что вокруг. Передо мной во все стороны раскинул свои объятия необычный город. Дома в нем идут в перемешку с ямами, будто у каждого дома есть огородик, что представлен именно этой ямой и у каждого она разной глубины. Если суметь абстрагироваться от того, что вокруг все в огне, не в смысле горит как в деревянном доме, а дома, люди и вообще все состоит из огня и язычки пламени всегда направлены вверх, будто тут нет совершенно никакого ветра, то вокруг вроде бы ничего необычного, ну подумаешь город из огня, и не такое в играх видели. Хотя нет, вру, такое я встречаю в первый раз. Особенно долго пришлось привыкать к вспышкам в воздухе. Когда часть слоя воздуха проникает в нижний, то оторвавшаяся часть спешно опускается еще ниже и там стоит ей коснуться любого язычка пламени, как воздушные частички вспыхивают озаряя и так до предела все освещенное, увидеть тут тень это что-то из разряда невозможного. 
Прислушался к своим ощущениям, но никакого дискомфорта не ощутил, видимо для элементаля огненная стихия родная и чувствую себя как обычно, если не брать во внимание жалкие характеристики персонажа, заставляющие замирать после каждого движения. 
До того как добрался до первой лестницы, уже поднял Энергию до двух единиц. Жаль будет, если все прокаченное при смене тела элементаля придется заново прокачивать, но ничего не сделаешь, шевелиться как-то ведь надо. 
— Надумал куда подашься? — спросил парень справа. 
Я чуть не оступился и не рухнул вниз от неожиданности вопроса. 
— В смысле? — спросил я, потратив единицу энергии на поворот головы. 
— Еще не читал? ЧС выложили ликбез по старту в мире Хаоса, загляни, я подожду, — посоветовал незнакомец. 
Я не стал отказываться и открыл форум, и правда, новый пост от ЧС, что также набирает рекордное количество просмотров. Не понимаю других топовых кланов, всем же понятно, что помогая таким образом всем и каждому ЧС приобретают всеобщую любовь и поддержку, в будущем народ будет с большой охотой и теплом о них отзываться. А в текущих реалиях мнение народа может очень много значить. Хотя, а какое мне дело до политических дрязг? Моя задача суметь выбраться отсюда обратно в Общий мир, прокачивать стихийника в мои планы не входило. 
Открыл пост ЧС, перешел на Огневиков и вчитался. 
Есть три основных направления. 
Первое, это обратно в Общий мир. Просто лети в сторону портала и через него попадешь «домой». Никто мешать или отговаривать не будет. 
Второе направление это изучать Хаос. Весь здешний мир представляет собой космос, в котором игроки могут перемещаться в любом направлении, гравитация есть только на четырех планетах стихий и в Хаосе при открытии каких-то локаций. В общем, игрок предоставлен сам себе и может делать что хочет. 
И третье направление, вступить в армию родной Стихии. Зачем это кому-то не объясняется, просто есть такая возможно и все тут. 
Дальше идут рассуждения о том как устроен Хаос, как быть одиночкам, как мелким кланам. Сказано, что когда отлетаешь от планеты Стихии, попадаешь в Хаос, что представлен медленно бурлящим фиолетово-грязно-серым нечто, что со всех сторон. По мере приближения этот как бы туман рассеивается, но только для тебя, а не для всех и где угодно можно наткнуться на порталы или входы в скрытые подземелья или целые микромиры, где и находятся демоны, будущие наши боги. А все твари, что встретятся вне скрытых локаций это обычные монстры, которых следует уничтожать. Именно на них и предлагают качаться игроделы. 
Ну что? — спросил недавний незнакомец. 
Я посмотрел на него, гад будто мысли прочитал, спросил именно тогда, когда я выбрал путь. 
В армию пойду, — ответил я и сделал шаг со ступеньки и как и ожидалось, я не упал, а остался в воздухе, лишь после начал плавно опускаться на ступеньку ниже. Еще одно подтверждение о правдивости слов ЧС в их посте, на это планете гравитация условна, ведь мы должны же как-то выходить за ее пределы, потому тут все своеобразно. Ты чего? Зачем? — опешил парень. 
Я еще раз на него глянул, не уверен, что встань рядом с ним кто-то другой, то смогу их отличить. Тела огненных элементалей все практически на одно лицо. Нет, отличия есть, но это как у монголов или китайцев, когда надо очень долго присматриваться или пожить в той стране и тогда у тебя откроется восприятие их отличий. Сейчас же рядом со мной просто пылающий человек, на котором из-за язычков пламени не видно даже полагающихся трусов. 
А у тебя какой вариант? — спросил я в ответ. Конечно свободное плавание, я прочитал, что во-он там собираются группы, — показал он на большое скопление игроков, откуда и правда в небо уходят разным количеством игроки, забавно со стороны смотрится, будто люди возносятся на небеса. А как же смерть? А что смерть? — не понял незнакомец. Здесь смерть откатывает тебя назад по опыту. А-а, фигня, — отмахнулся незнакомец, — в коллективе как раз быстрее и надежнее будет набить несколько уровней, а пока буду это делать, то и основные статы подниму. Не плохой план, — одобрил я. А то, ну так что, может со мной в какую-нибудь группу? Нет, я пожалуй в армию. 
Незнакомец посмотрел на меня как на больного. 
Ну как знаешь, я пошел, — произнес он и зашагал не быстро, но уверенно в сторону скопления народа. 
Вот спрашивается, а чего тогда меня ждал? Вокруг вон сколько народу, мог бы меня не дожидаться, сразу бы шел, зачем было время терять? Немного подумал и нашел ответ. Обычно в такой ситуации людям страшно и, как правило, если на что-то решаются, то проще и увереннее это делать в коллективе. Все же люди социальные существа и им нужно «чувство локтя», присутствие единомышленников. Видимо ему чтобы даже дойти до скопления игроков требовалась компания, а когда ее не получил, то пришлось брать свои страхи в кулак и шагать одному. 
В чем-то мы с ним похожи. Не так давно я тоже мнил себя великим первопроходцем и никого над собой не желал видеть. Одна мысль кому-то подчиняться у меня вызывала физическую боль. Сейчас же, это обновление будто скинуло с моих плеч тяжелый груз. Наличие грифона тяготило, постоянные гонения и преследования, отобранный элементаль у Магмена, будь он сейчас у меня, то я бы сильно выделялся в этом мире красно-оранжевых красок, но его нет и почему-то мне от этого легче. А бессмертие? О-о, оно давало ощущение вседозволенности и неуязвимости. Да, я мог где-то быть увереннее, наглее, но в то же время и глупее. Ведь зачем прислушиваться к чужому мнению и оценивать сложившиеся обстоятельства, когда можно просто пойти и всех разнести. Так что сейчас если быть честным перед собой, то я ощущаю некое подобие свободы. Со стороны может показаться странным, мол, почему же тогда пойдешь в армию, а не отправлюсь на приключения с другими игроками? А ответ прост, — всепоглощающая зависть. Между игроками идет постоянная борьба. Кто круче? Стать еще более крутым! У того есть чудо-меч? Хочу себе лучше! И так далее. А среди нпс хочу отдохнуть. 
Но при этом не буду себе врать, это временная мера, ни от каких болезней прошлого я не излечился, я все также хочу пойти и разнести всех, получить самого крутого тотема, получить элементаля третьего, последнего вида и так далее. Но сейчас я хочу какой-то стабильности, дать себе передохнуть и прийти в себя, а то даже в реале все черти знает как. 
Благодаря посту ЧС, я знаю куда идти. Во-он в то очень длинное здание, возле которого очень много ям. 
По пути к казарме, а это явно она, успел поднять энергию до пяти единиц, и теперь могу очень медленно, но двигаться без остановок. 
На входе в здание стоят два синих элементаля, их пламя на общем рыжевато-красном фоне как фонарик в ночи. 
К кому? — спросил элементаль справа при моем приближении. Записаться. Проходи, — ответил тот же элементаль. 
Войдя в здание, лестница повела вниз, сразу вспомнил поход в банк Скруджа, надеюсь здесь не будут выпроваживать затоплением. Спустился по моим ощущениям на три этажа и передо мной в толще земли, если так можно назвать пылающие стены, открылся коридор. Стоило мне сделать шаг, как из стены, что оказывается имела проход, но из-за обилия язычков пламени я не смог распознать пустоту в стене, вышел белый элементаль. 
К кому? — спросил он не враждебно. Записаться. Вторая дверь справа, — ответил он и сделал шаг назад, язычки пламени дверного проема скрыли его полностью. Надеюсь правильно попаду, — буркнул я себе под нос, а то с такими дверными проемами тяжело будет понять какая именно дверь вторая. 
Но опасения оказались напрасными, дальше были только металлические двери от которых так несет жаром, что трудно рядом находиться. Чтобы постучать в дверь, пришлось обжечься об дверь, и сразу сделать шаг назад, иначе печет так, что дышать тяжело. 
Входи, — пригласил мужской грубой голос из-за двери. 
Я бы с радостью, но боюсь коснуться двери. Не понятно почему в прошлый раз у меня не отнялось здоровье, с моей-то заемной единицей можно мигом отправиться на перерождение. 
Пауза затянулась, с той стороны никто не спешит мне открывать дверь, а сам я ее не хочу касаться. Конечно, не хотелось бы так закончить свою военную карьеру, лишь коснувшись двери, но лучше так, чем бояться открыть себе дверь, думаю такие солдаты тут точно не нужны. Превозмогая жар идущий от двери, схватился за ручку, ладонь буквально пришкварилась к дверной ручке и я терпя боль нажал и толкнул дверь, та со скрипом приоткрылась на пару сантиметров. 
Да входи уже, — раздался раздраженный мужской голос. 
Я посчитал, раз от урона на ручке не умер, то можно и дальше касаться двери, налег на нее плечом и толкнул что было сил. Металлическая дверь неспешно, но все же открылась. Я буквально ввалился в кабинет. 
Молодец, — похвалил белый элементаль, — только теперь закрой ее за собой. 
Я тяжело вздохнул, обошел дверь и принялся толкать ее что есть сил. Надо было перед приходом сюда хотя бы поотжиматься, нарастить немного сил, тогда бы не пришлось сейчас так позориться. Но задним числом все умны, вот как я сейчас. 
Наконец-то дверь закрылась, щелчок в замке подарил уверенность в этом. 
Садись, — пригласил белый элементаль.
Я дотащился до стула, что как и все в этом мире горит, но в отличие от стен, что не обжигают, этот элемент мебели сделан из железа и также обдает жаром, как и металлическая дверь. На пару секунд закрыл глаза, собирая остатки смелости и невозмутимости. Шагнул в облако жара и духоты, что исходит от кресла и резко присел, как если бы прыгал в холодную воду, надо только решиться и резко погрузиться, вот и сейчас, плюхнулся рывком, даже не глядя куда сажусь. Не промахнуся, но сел криво, пришлось поправляться. 
Белый элементаль с интересом за мной наблюдал на таком же кресле через железный стол, к которому мне даже подходить страшно, от того несет таким жаром, что кажется брось топор, он повиснет в воздухе. 
Решил вступить в наши ряды? — наконец-то спросил элементаль. Да. Почему к нам? Хочу стать сильным. 
Если правильно распознал мимику горящего белыми язычками пламени лица, то он вроде бы удивился. 
А с чего ты решил, что тут станешь сильным? Так слабаки тут не нужны, — ответил я и невольно повернулся и посмотрел на дверь, уверен, что это тот же тест на некую профпригодность, как и этот железный стул. В этом ты прав. Ну что ж, смог сам зайти, не сразу, но смог, — перечислил элементаль. — Даже закрыл дверь молча и сейчас не падаешь в обморок от воздействия стула. Если и дальше будешь таким способным, то сможешь многого добиться в нашей структуре. 
Он замолчал, я тоже нем как рыба, когда начальство думает, то лучше ему не мешать. Белый элементаль подумал пару минут, затем еще раз и мне начало казаться, что он про меня забыл. 
И даже ждешь молча, ну просто отлично, ты подходишь, — вдруг сообщил начальник. — ЭсКлаур!!! 
Последнее он заорал так, что у меня в ушах заложило. 
Через пару секунд в дверь постучали и без разрешения заглянула голова синего элементаля. 
Новичок, определи место работы, — распорядился начальник. За мной, — приказал синий элементаль и гад закрыл дверь, пришлось мне кивнуть на прощание начальнику, раз так любят молчаливых, то счел такой жест достаточным для прощания. 
Помучился с дверью, хоть она обжигала и я явно пришкваривался к ней, но здоровье почему-то не отнималось. 
Судя по виду синего, он меня заждался. 
За мной, — повторил он и быстро направился куда-то вглубь коридора. 
Ну тут он ошибся, бежать за ним я не смогу. Если это очередная проверка, то у меня не те величины характеристик, чтобы поспеть за ним. Но синяк быстро понял свою ошибку и как бы он не притоптывал на месте, ускориться у меня нет никакой возможности. Минут через двадцать, когда мы дошли по извилистому коридору до самого конца я уже более-менее научился распознавать все стадии раздражения у огненных элементалей, особенного второго вида, синих. Бедняга с ужасом и отвращением смотрел на мои потуги, но сделать ничего не мог, все же армия, тут что приказали, то и будешь делать, не важно нравится оно тебе или нет, приказ есть приказ. 
В конце нас поджидал лифт, если так можно назвать шахту, в которой бьет огненный гейзер. Вместо кнопок здесь маленькие рычажки с номерами, синяк выбрал двадцать седьмой и спустя пару минут снизу в шахте поднялся до нашего уровня огненный гейзер, от которого жаром пышало сильнее, чем от раскаленной железной двери. Синяк без страха шагнул на бурлящий поток расплавленной лавы и по уже распознанной эмоции я понял, что он хочет, чтобы я к нему присоединился. 
Я не трус, но мне стало страшно. Не сказать, чтобы я боялся лифтов или высоту, но бурлящий поток поднявшийся откуда-то из глубин планеты точно не ассоциируется у меня с надежным полом. Но деваться некуда, сделал шаг, как и ожидал, это жидкость, хоть она и бьет снизу хорошим давлением, но все же это не твердый пол, я сразу же рухнул на задницу, удержаться на таком это надо быть мастером серфинга, кем я конечно же не являюсь. Синяк в раздраженном состоянии потянул меня за руку поближе к себе и дернул другой рычаг, что доступен стоя на потоке. Успел разобрать цифру «6», как пропало ощущение давление в потоке, будто кто-то снизу перекрыл гейзер и больше ничего нас не поддерживает. 
О дальнейшем не никому никому не буду рассказывать, но я испугался и орал как девчонка, как трусливая девчонка, что от страха хочет надуть в трусы. Дело в том, что поток и правда перекрыли и мы вместе с раскаленной лавой полетели вниз. Нет, не только я вертелся кверх-тормашкой, синяк тоже и не один раз. Да, он в разы меньше чем я поменял верх и низ, но все же, ему спуск тоже не легко дался. И вот мы как два профессиональный олимпийских прыгуна с большой высоты падаем в накопленную лаву в шахте лифта и только в голове появляется понимание, где правильный верх и низ, как задворка, что удерживала всю массу лавы отодвигается и падение повторяется, а затем еще раз и еще, и еще, и так с двадцать седьмого этажа, где мы были до шестого. Уже на двадцатом этаже я был готов все проклясть, но все пережитое в этой игре приучило терпеливо переносить все тяготы и невзгоды, так что не знаю каким чудом, но сумел удержаться от того, чтобы выйти из игры. 
Когда в последний раз мы упали в накопленную лаву в шахте лифта, то я не понятно как увидел сквозь лаву огромную черную цифру «6» и тут боковая створка открылась и нас вынесло потоком на большую площадку. Если бы мне было чем блевать, то я бы не стал стесняться. Но пришлось ограничиться лишь спазмами в животе и отборным матом, что я сумел удержать. 
А когда сумел поднять голову, то увидел, что синяк стоит рядом и внимательно на меня смотрит. В эту секунду я возненавидел его больше всех на свете. Он будто это понял и нагло улыбнулся. 
За мной, — повторил он и помня наше путешествие по коридору не стал убегать, а прошел пару метров и остановился, давая понять, куда конкретно мне надо идти. 
Я поднялся на трясущихся ногах, не знал, что я так не выношу падения с высоты или это я не терплю глубоководные прыжки, не знаю, но точно теперь не люблю ни то, ни другое. Очень много хотелось высказать поганому синяку, но подумал, а какой смысл? Это что сотрет мне воспоминания? Мне от этого станет легче? Морально, возможно, а вот физически вряд ли. Молча, направился за ним. Он одобрительно на меня глянул и медленно пошел вперед. 
Минут через сорок из-за моего черепашьего шага мы вышли по извилистым ходам в подземный зал, ангар для самолетов вполне мог бы здесь поместиться, при этом тут достаточно красиво, это первое что бросается в глаза. Весь зал это огромная яма над раскаленной магмой, но над ней, над ямой, созданы ажурные дорожки с небольшими площадками и беседками, явно место для прогулок с парой, а на дальней конце лавопад, что сам по себе очень красив. Он то и наполняет весь зал лавой, которая видимо где-то вытекает, иначе бы при таком напоре тут все заполнилось за пару секунд. 
Синяк дождался пока я дойду до него. 
Видишь зал и лавопад? Вижу, — ответил я нетвердым голосом, все еще к горлу подступает тошнота время от времени. Один Белый три дня назад делал тут своей даме предложение руки и сердца, вручил ей кольцо, но она так разнервничалась и неловко выбила у того кольцо из шкатулки. 
Он посмотрел на зал наполненный лавой, я как дурак, последовал его примеру и тоже задумчиво посмотрел на огромную, нет, гигантскую яму заполненную лавой, глубину даже не хочу знать. 
Твоя задача его найти. Как справишься, то считай зачислен. Если нет, то выход ты знаешь где. 
После этих слов он развернулся и ушел. Останавливать его мне совершенно не хотелось, я его ненавижу. Да, он не виноват, но это не отменяет моей ненависти, не важно, что это не обосновано, но чувствам не прикажешь, я его ненавижу!!!
Только я подумал, что мне поручили задачу «сходи туда, не знаю куда, принеси то, не знаю что», как увидел такого же рыжевато-красного элементаля наверху лавопада с большим камнем. Он подошел и бросил камень чуть раньше лавопада и ушел куда-то в сторону. Сначала показалось, что он делает какую-то глупость, но тут дошло, что возможно он пытается перекрыть поток лавы, дабы потом осушить яму в зале. Откуда-то сбоку вышел новый элементаль, я уже научился их отличать и тоже с камнем, на этот раз значительно поменьше, но все же и также бросил чуть раньше лавопада. Хм, а я тут не один оказывается. 

Глава 7

Не сразу, но хорошо потыкавшись в стены я нашел проход наверх. Конечно же, замирая, как больной редикулитный старик, и восстанавливая выносливость я таки добрался за вершины лавопада. Как и ожидал, я не одинок в своей беде, еще три бедняги, а они явно игроки, пытаются перекрыть лавопад и тем самым обесточить нижний зал и после очевидно достать проклятое кольцо, что тупая курица уронила в лаву. 
Проходя мимо меня, один из игроков бросил идущему после него фразу:
— Джек, твоя очередь. 
Следующий за ним тяжело вздохнул и направился ко мне с тяжелым камнем. 
— Привет, меня зовут Джекособ, да мы игроки, как и ты, — начал он лекцию. — Да, у каждого одно и то же задание. Да, это игра, поэтому каждый сможет поднять нужное ему кольцо, их так окажется столько же сколько нас здесь, либо одно и то же, но много раз, вариант философии выбирай сам. Когда бросишь первый камень, то у тебя появился объем, который необходимо заполнить, дабы перекрыть поток лавы. Нет, действия других игроков никак тебе в этом не помогают и не мешают, так как ты в игре и потому мы считай все делаем параллельно. Так что еще? А-а, на территории казармы, а ты все еще в ней, здоровье не может упасть ниже единицы, поэтому все перегрузы не страшны, если ты решишь качать силу. Если у тебя всего единица, то сначала возьми сапоги, они дают плюс пять к телу, как прокачаешь доп. единицу, то верни сапоги, а то бывает тут много игроков. Над характеристиками не плачь, по проверенным данным при зачислении в ряды армии временное тело будет признано постоянным, так что вся прокачка сохранится. Следующему новичку будешь объяснять ты. И да, чуть не забыл, поток лавы вымывает твой труд, так что долгие перерывы лучше не делать, иначе будешь топтаться на месте. Все мне пора, бывай! 
Он он подхватил свой камень и зашагал к небольшому выступу, с которого все сбрасывают камни. Информативно, ничего не скажешь. 
Я повернулся в сторону откуда они берут камни, мдя, наконец-то игроделы сделали хоть что-то как в игре, а то с их реализмом порой можно свихнуться. Ряд камней уходит далеко в даль и чем дальше, тем камни меньше. Эдакий тонкий намек, что чем ты слабее, тем дальше тебе идти за камнем. Уверен в конце будет песок, но вот пока дойдешь, уверен много времени потратишь и все поток лавы давно вымоет, так что прокачивать силу является обязательным, иначе никогда задание не сдашь.
Первым делом прогулялся до конца каменного ряда, дабы выяснить до куда мне придется ходить. Черепашьим шагом до нужного камушка размером с ноготь у меня ушло пятнадцать минут. Поднял этот «великий валун» и отправился обратно, когда достиг уступа, то игроков осталось уже двое, третий видимо выполнил задачу. Я посмотрел вниз, надеясь увидеть как он вытаскивать кольцо из лавы или куда вообще лава денется, но вниз зал пуст, ни игрока, ни кого-либо. Долго стоять в ожидании не пойми чего не стал, бросил принесенный камумек в основание лавопада. 
Над поверхностью воды появилась таблица с данными:
0,02 / 250 000
Что ж, видимо понятно, что стараться мне долго. И не успел отвести взгляд, как 0,02 превратилось в 0, видимо поток достаточно сильный и такие мелкие камушки мигом смывает. 
Два оставшихся игрока посмотрели на меня с тем камушком, что я принес и не в голос, но засмеялись, а сейчас когда они принесли уже третий камень, а я все стою и смотрю на лавовую гладь, теперь они уже тихо скалятся, насмехаясь над простачком, что боится руки замарать. 
Не желая больше выступать чучелом для веселья, удалился в конец каменной гряды. Тот камушек, что я бросил у основание лавопада уже на месте. Я повторно взял его, на том месте ничего не появилось, я не поворачиваясь с лаве бросил его за спину и стоило услышать за спиной «бульк», как этот же камень появился на месте. Занятно, даже два вывода можно сделать. Прежде всего, двум игрокам с одинаковыми параметрами будет тесно, ведь им будет нужен один и тот же камень, второму игроку по любому придется брать чуть поменьше или потяжелее, тем самым прокачка будет либо быстрее, либо медленнее, чем у первого игрока. Никаких одинаковых условий. А второй вывод я сделал, когда обернулся на лаву и увидел над поверхностью цифры:
0,002 / 50 000 000
Так что забрасывать можно и отсюда, вот только кидать в тонком перешейке или здесь, на это потребуется разное количество камней, чтобы перекрыть поток, вроде все логично, хотя и печально, цифры что там, что здесь просто огромны. 
Но расстраиваться не стоит, ведь по сути это идеальный тренажер. 
Я присел и задумчиво стал бросать мелкий камушек в лаву, наслаждаясь каждый раз бульком. Со стороны начала каменной гряды раздался ржач, повернулся, это те два игрока увидели меня и не выдержали. Ну да, со стороны так оно и выглядит, дальше я думаю будет еще смешнее. 
Я задумчиво посмотрел на них, ведь логичнее и проще взять камень и отнести его к основанию лавопада, но так прокачиваешь только физические параметры. Тогда как я хоть и сам себе, но для взаимодействия с Каминой пообещал, что стану магом. А хорошо это или плохо, но я имею представление «что такое маг». 
Сел по-турецки, скрестив ноги и закрыл глаза. Сначала дал дыханию успокоиться, а затем стал представлять что моя кожа медленно со всего тела собирается и передвигается в район руки, что лежит ладонью вверх на колене. Долго ничего не получалось, но затем я ощутил знакомый зуд, что обозначало, что двигаюсь в правильном направлении. С каждой секундой кожа все больше стала чесаться, зуд стал невыносимым, но придется терпеть, надо открыть характеристику, чтобы ее начать прокачивать. В момент, когда показалось, что больше не выдержу и вскочу, очесывая себя как лишайная собака, почувствовал, что боль немного уменьшилась и стало легче. Открыл глаза, а затем меню. 
Глемар — Стихия Огня
Ур — 0 (0/100)
Мощь — 1/0 (2/100)
Энергия — 6 (27/700)
Реакция — 1/0 (0/100)
Масса — 1/0 (0/100)
Воля (объем) — 1 (0/200)
Что и требовалось доказать. Теперь уже не закрывая глаз, стал медленно стягивать волю со всего тела и она появилась сантиметровым слоем сероватой дымки, что как тягучий кисель медленно стекается на подставленную ладонь. Стоит расслабить хватку, как воля растекается обратно по телу. 
Минут десять ушло на то, чтобы сформировать из нее длинный жгут, обхватить камушек, правда значительно меньше того, что я могу поднять рукой, ведь тут как бы несешь на вытянутых руках, а чем жгут длиннее, тем меньший объем камня могу поднять, и после кое-как донести камушек до края лавового прудика и сбросить его туда. Камень то сразу появился на прежнем месте, а вот мне пришлось отдыхать и дожидаться когда воля вернется ко мне тело.
Через еще две попытки проделать подобное в меню добавились строчки. 
Глемар — Стихия Огня
Ур — 0 (0/100)
Мощь — 1/0 (21/100)
Энергия — 6 (45/700)
Реакция — 1/0 (0/100)
Масса — 1/0 (0/100)
Воля (объем) — 1 (0/200)
Сила воли — 1 (0/200)
Скорость воли — 1 (0/200)
Гибкость воли — 1 (0/200)
Просто отлично, теперь должно быть не так трудно, правда это еще не все, что я хочу открыть. Если уж решился быть магом, то надо быть полноценным магом, а не чудом пернатым, что бегает со жгутами воли. 
Еще раз подхватил камушек и когда он булькнул, утонув в лаве, то я мысленно представил, что отрезаю всю растянутую волю. Получилось не с первого раза, дополнительно пришлось возле самой ладони делать перемычку, соединяющую меня со всей накопленной волей, очень тонкой и по ней мысленно наносить ножом, дабы отрезать. Наконец-то жгут воли отвалился от меня как нечто чужеродное, и тогда я стал представлять, что он отвердевает и превращается в камень. Первое время воля плевать на мои потуги хотела, но лишь когда она практически исчезла, таяла она как лед под горячей водой, но я успел донести до крошечного кусочка оставшейся воли свое желание и она на пару секунд превратилась в камушек, что очень быстро также растаял. 
Около двадцати минут ушло на регенерацию воли, а затем часа полтора попыток овеществлять волю и я наконец-то увидел в меню, то к чему стремился. 
Глемар — Стихия Огня
Ур — 0 (0/100)
Мощь — 1 (13/200)
Энергия — 8 (625/900)
Реакция — 1/0 (0/100)
Масса — 1/0 (0/100)
Воля (объем) — 3 (71/400)
Сила воли — 2 (19/300)
Скорость воли — 2 (42/300)
Гибкость воли — 2 (38/300)
Регенерация воли — 2 (2/300)
Овеществление воли — 1 (4/200)
Увидев данные, не смог сдержать улыбку, все получается как нельзя лучше. 
— Слушай, скажи ты больной или просто с головой не дружишь? — услышал я голос сбоку. 
Повернулся, это один из игроков. 
— Ты не подумай, я не осуждаю, тут всяких чудиков хватает, но ты уже часа два просто сидишь и ничего не делаешь. Мне просто жаль тебя. Ты не думай, что задание сложное, да не быстро, но прокачаешься и будешь все тяжелее камни поднимать и думаю за денек сможешь набрать нужное количество и выполнишь задание. Ты главное не сидит во-от так. 
— Спасибо за совет, — ответил я с улыбкой. 
— Ясно, — печально он вздохнул, видимо вынес мне окончательный вердикт. — Ладно, я закончил, ты теперь тут один остаешься. Если вдруг придут новички, то хотя бы им передай все как положено, будь человеком, ок?
— Хорошо, — ответил я с не желающей слезать с меня улыбкой. 
Он мелко кивнул, скорее всего про себя произнес «А-а, к черту все» и пошел на выход. 
Кому-то что-то доказывать я не собираюсь, у каждого свой путь. Я вот выбрал быть магом, а значит должен его тренировать, а тут просто идеальные условия. Даже есть не хочется, в воздухе столько чего-то витает, что я будучи в теле элементаля автоматически подправляюсь. Вообще эта казарма просто удивительное место. Есть не надо, прокачка идет ускоренным темпом, умереть не дают — просто рай. Понимаю для кого-то тут покажется скучным, но так за все надо платить, а оплата здесь время и твое желание сделать себя сильнее, автоматически ничего само по себе не произойдет. 
По идее можно было бы на открытых характеристиках не плохо подняться, но есть еще две, которые я считаю как магу очень нужны. 
Часа три ничего не получалось, но в итоге нашел способ как показать системе чего я хочу. 
Сначала отдалял от себя часть жгута воли, далее сохраняя его форму пытался сжать, как бы уплотняя, а затем отрезал уплотненную структуру, так ее надольше хватало в отдалении от меня, а затем представлял, что передаю отрезанному кусочку мою волю. Все эти старания наконец-то открыли две нужные мне характеристики:
Глемар — Стихия Огня
Ур — 0 (0/100)
Мощь — 1 (13/200)
Энергия — 8 (625/900)
Реакция — 1/0 (0/100)
Масса — 1/0 (0/100)
Воля (объем) — 5 (16/600)
Сила воли — 2 (19/300)
Скорость воли — 4 (91/500)
Гибкость воли -4 (12/500)
Регенерация воли — 3 (25/400)
Овеществление воли — 2 (44/300)
Уплотнение воли — 1 (3/200)
Насыщение воли — 1 (11/200)
Может со стороны это глупость, но я считаю, что магу без этих характеристик просто невозможно быть нормальным. 
Объем воли — это тот объем, что ты способен создать и чем тебе придется оперировать. 
Сила воли — это как бы сила того, что ты можешь поднять волей, но тут надо учитывать, чем дальше от твоего тела объект, тем меньше веса ты сможешь удерживать, аналог вытянутой руки. 
Скорость воли — позволяет быстрее перемещать волю, то есть превращает ее из густого киселя в воду, но у настоящего мага она скорее в виде газа, что мигом отзывается на желания мага. 
Гибкость воли — очень важный параметр, позволяющий изгибать волю под любыми углами, а то в самом начале она как замерший пластелин, еле гнется. 
Регенерация воли — тут все просто, чтобы создавать удаленные заклинания, такие как скажем огненный дождь, нужно от себя оторвать волю, придать ей определенную форму и после остаться не с голым задом. Ведь отрезая у себя волю, сам то остаешься беззащитным, и чтобы такого не случилось, нужна прокаченная регенерация воли, чтобы суметь быстро восстановить рабочий объем. 
Овеществление воли — как раз тот параметр, что позволяет создавать из воли что угодно. Для огненных магов, конечно же, это огонь, но не только. Можно создать пылающую куклу, что будет одним видом наводить ужас на противника. В общем, это параметр больной фантазии мага. 
Уплотнение воли — это крайне тяжело прокачиваемый навык, ведь надо засовывать в ограниченный объем побольше воли, а это не так-то просто. Но к сожалению, это жизненно необходимо, ибо воля сама по себе достаточно эфемерна и при отделении ее от тела она очень быстро испаряется, а чтобы ловушки или какого-то заклинания на дольше хватило необходимо в него засунуть побольше воли, но ее объемы, в смысле ловушки, все же ограничены свойствами материала, вот тут и нужен навык «засунуть незасовываемое». 
Насыщение воли — по сути это аналог привычного «зачарования вещей» в других играх, когда ты накачиваешь волей заклинания или предметы. Скорость этого самого насыщения и зависит от этого параметра, без его прокачки будешь создавать дельную ловушку три дня, что никуда не годится. Также чем-то этот параметр напоминает привычное «время каста», пока ты будешь насыщать сильное заклинание над головой противника полчаса, то тебя десяток раз уже убьют. Так что и все прочие характеристики, этот крайне важен. 
Теперь осталось дело за малым — всё это прокачать. 
Я посмотрел на ряд камней, почесал затылок, все же у меня два пути. 
Первый, я могу как маг встать на краю уступу и овеществлять волю, отсоединять ее и тем самым постоянно обманывать систему, что ждет камней. Тем самым я прокачаю себя как мага. 
Второй путь, я могу как и другие игроки прокачать физические характеристики, тут все для этого создано. 
Зачем мне второй путь? Так ведь все маги всегда очень дохлые, стоит их ткнуть разок, они и умирают, так что прокачкой собственной тушки не стоит пренебрегать. 
А чтобы решить эту проблему, нужно тратить здоровье, однако, где и как пока что не понятно. Оглянулся по сторонам и заметил в стенки чуть зеленоватые сапоги. 
Сапоги из кожи Толстой Саламандры
Прочность: 1000 из 1000
Масса: +5
Доп. свойство: огонь восстанавливает прочность
Ух ты, от такого подарка не отказываются. Надел сапоги, те как влитые, не успел обрадоваться как вокруг сгустился удушливый газ, в горле запершило и жар за секунду усилился до такой степени, что кожа начала буквально от жара плавиться. Мигом снял сапоги и все быстро вернулось в норму. Совпадением тут конечно и не пахло, явно это как-то связано, но надо разобраться что к чему. 
Открыл меню и попробовал найти отличия от случившегося, вдруг да след остался, но долго искать не пришлось.
Масса — 1/0 (5/100)
По сути все, что мне даровали сапоги, то окружающая атмосфера все и погубила, и осталось у меня лишь то, что в казарме нельзя отнять. Видимо тут нечто вроде детских настроек, если подниму хотя бы немного Массу тела, то у меня будет уже мое здоровье, а не заемное, либо же стоит появиться двойке в Массе и тогда будет чему отниматься и тогда эта пещера покажет свое настоящее лицо, все же находиться где-то в недрах раскаленной планеты и не испытывать никаких неудобств даже будь ты трижды элементалем, но без прокаченного здоровья, точно не стоит. 
Я замер, а стоит ли сейчас этим заниматься? Если я подниму здоровье, то тогда весь этот удушливый ад на меня будет давить постоянно. Да, таким образом я подниму здоровье, но с другой тренироваться в таком аду — это же настоящая мука, мазохизм чистой воды.
Оглянулся, повертелся рассматривая округу и неожиданно дошло, что этот ад должен стать для меня родным, я же выбрал огненного элементаля и подобная обстановка должна быть для меня комфортной средой обитания. Еще один плюс такой обстановки — враги незаметно не подкрадутся, они просто не смогут выдержать ни температуру, ни жар, ни удушливость испарений. Ведь я не могу сейчас нырнуть в океан и наравне общаться и жить с водными элементалями, так что и им тут должно быть совершенно невозможно находиться. 
Ругая себя, но взял сапоги и с тяжестью на сердце все же напялил сапоги и вновь все повторилось. А дальше кошмар стал повторяться скачкообразно. Стоит здоровью опуститься до единицы, то все приходит в норму, а как единица здоровья регенерирует, то меня обдает жаром такой силы, что воспринимается как раскаленный пар. 
Первый час я привыкал к новым ощущениям, а дальше уже смог справляться с появлением удушливости, нестерпимого жара и духоты, из которой хотелось выбежать. 
Но за первым часом пошел второй, затем третий и когда я окончательно задолбался и стало клонить в сон настолько сильно, что дальше тренироваться стало невозможно, то не стал сопротивляться и просто улегся на раскаленные камни и вдавил кнопку сна. 
Пробуждение было приятным и обычным, особенно порадовала заполненная шкала навыка «Сопротивление огню», но без поднятия уровней его не закрепить и стоит отсюда выйти и навык сбросит за четыре дня все накопления, да и не нужно мне это сопротивление, я и есть огонь. Да, возможно с ним мог бы меньше получать урона от других огненных элементалей или врагов, но количество уровней чисто теоретически ограниченно, поэтому стоит получаемые очки за них потратить на что-то более полезное. 
Дни полетели один за одним. Приходили новички, я им объяснял происходящее. Как правило, все справлялись за один день и быстро уходили, ну как быстро, если сравнивать со мной. Хотя большинство вообще разворачивались и уходили сразу. Лишь парочка попробовала одеть сапоги, с ужасом смотрели, что те на мне постоянно и больше мне вопросов не задавали. 
Какое-то время я переживал за наши отношения с Людой, все же я тут уже на больше чем три недели заперся в какой-то комнате и все тренируюсь как сумасшедший, тогда как не заработал ни рубля, а у нее время утекает и неизвестно что и как там в реале. Удалось ли найти Светлане работу, как теперь живет Люда? Да, можно позвонить, но я решил этого не делать. Если мне пока нечего ей предложить, то зачем лишний раз беспокоить? Тем более, если вдруг у нее кто-то другой появится, то я не буду мешать, ведь каждый решает с кем ему жить. Если ты выбираешь человека по состоянию или тем благам, что он может тебе дать, то это твой выбор и не надо его осуждать. Микророманы моего дяди мне хорошо известны, у него было много женщин, но редко кто задерживался в его жизни, все же женщинам нужно нечто материальное, постоянное, надежное, а жизнь дяди такое подарить не могла. Вот и я сейчас, тренируясь тут как заведенный понял, что для меня важны отношения с Людой, но они не являются главными. Я хочу стать сильным, состоятельным и самостоятельным, дабы если что-то хочу, то мог бы сам это получить, не рассчитывая ни на чью помощь. Обычно женщины воспринимают это состояние мужчины как «быть как за каменной стеной», но с моей стороны это выглядит «не хочу быть зависимым». 
И в качестве измерения предела нахождения здесь выбрал самый большой камень в каменной гряде, ведь не зря они тут так демонстративно друг за дружкой выложены. И, конечно же, сдвинуть его я должен не руками, а волей. Да, я прокачиваю только базовые характеристики, мог бы скажем создать нечто вроде взрыва и просто сбрасывать кучу камней в этот пруд, но я решил, что заклинаниями я буду заниматься позже, сейчас только базовые характеристики и эта комната, а точнее зал, для этого просто идеально подходят. 
Несколько раз писал дядя, он обеспокоен, что я так долго не выхожу в реал, но я должен стать независимым и от него. Отписывался ему, что со мной все в порядке, занят прокачкой персонажа, дабы суметь заработать деньги. 
И вот три дня назад я смог сдвинуть самый крупный камень, что весит 50 кг, но вот дотащить его до уступа и сбросить, на это ушло три дня, а еще неделя, чтобы такими камнями наконец-то перекрыть лавопад и получить сообщение, что можно идти искать кольцо. 
Откладывать не стал, спустился по рядом находящейся лестнице и в убывающем крае лавы в нижем зале сразу же увидел блеск потерянного колечка. 
Стоило его взять в руку, как в знакомом проходе появился ненавистный синяк:
— Нашел? Долго же ты. 
Я ничего не ответил, лишь молча протянул ему кольцо. 
— Сапоги можешь себе оставить. Покажи чего ты за это время достиг!
Я открыл меню, не знаю увидит ли он, но думаю система позволит ему как-то увидеть. 
Глемар — Стихия Огня
Ур — 0 (0/100)
Мощь — 57 (0 / 58 000)
Энергия — 72 (0 / 73 000)
Реакция — 5 (0 / 600)
Масса — 106 (0 / 107 000)
 
Воля (объем) — 57 (0 / 58 000)
Сила воли — 57 (0 / 58 000)
Скорость воли — 29 (0 / 30 000)
Гибкость воли — 28 (0 / 29 000)
Регенерация воли — 72 (0 / 73 000)
Овеществление воли — 22 (0 / 23 000)
Уплотнение воли — 17 (0 / 18 000)
Насыщение воли — 26 (0 / 27 000)
Примечание:
В сутках — 86 400 секунд
Стандартная регенерация любой характеристики 3 секунды. 
86 400 / 3 = 28 800 (это максимально того, что мог получать гг по массе, плюс надо учитывать штраф в последнюю секунду суток).
Количество дней проведенных в зале испытания — 23
Все данные приведены по мнению автора, согласно правильно составленной таблице. 
Его брови сильно поднялись. 
— Да ты магом решил стать, — произнес он с уважением. 
Я вновь промолчал, говорить тут что либо не требуется. 
— Меня зовут Клаур, но для тебя ЭсКлаур, приставку Эс получишь, когда достигнешь сто первого уровня. Пошли, отведу тебя к новому куратору, я занимаюсь только физиками, а ты явный маг. 
Я кивнул, чтобы было понятно, что согласен и одновременно, мол «веди». Он улыбнулся, знает, что я не немой, но моя молчаливость чем-то им нравится. 
С содраганием подошел к лифту, к счастью, ЭсКлаур выбрал рычажок с цифрой «26» и когда в шахте поднялась лава, то стоило нам зайти, то поток шустро поднял нас почти на самый верх, хм, подниматься в разы приятнее, чем опускаться. 
Пройдя всего лишь за одну перегородку, мы вышли на огромный зал выдолбленный в цельном куске камня или гранита, я их не отличаю. При том размеры такие, будто здесь пытались посадить Луну, вдавили землю, в данном случае камень, а потом вдруг передумали и убрали Луну обратно, а вмятина в камне осталась. 
— В центре твой наставник, — сказал напутственно ЭсКлаур и удалился. 
В ответ я ему лишь кивнул, он тихо усмехнулся и ушел обратно. 
На неровных краях гигантской вмятины сидит с десяток игроков и скучают, а наставник чем-то занят в самом центре. 
Я подошел к краю, поскользнуться тут раз плюнуть, а катится кубарем у всех на виду мне что-то совсем не хочется. Собственно, я и не собирался скрывать что я маг, потому выстелил перед собой волю и превратил ее в лестницу, затем стал медленно спускаться. Быстро не получится, мне ведь еще надо ее восстановить, овеществленную волю можно только обрезать, вернуть в прежнее состояние невозможно, так что особо не разгонишься. Несколько игроков обратили внимание на мой метод спуска и чем я ближе подходил к наставнику, тем больше игроков за мной непрестанно наблюдали. 
Когда же спустился на самое дно, то направился к наставнику. Но тот не стал делать вид занятого элементаля, сам пошел ко мне на встречу и на ходу крикнул остальным. 
— Десятый, собираемся. 
Дважды народ упрашивать не пришлось, быстро подскочили. 
— Покажись, — приказал наставник. 
Я послушно открыл меню, надеюсь, что видно будет только ему.
— Хорошо, даже очень хорошо, — похвалил наставник. — Что ж, нужное количество собрано, выдвигаемся. 
Наставник что-то сделал и все вокруг стало будто из пор заполняться магмой и нас подхватило потоком, народ заорал. Из криков и ругани стало понятно, что их поток обжигает и они боятся умереть, я же даже не заметил дискомфорта. Дело в том, что жарко не неприятно было в том зале только первую сотню здоровья. При достижении массы кратно десяти, становилось легче. Сначала пропала жара, затем удушье и так постепенно там стало очень даже комфортно. А это значит, что у этих горе-магов нет даже десятки другой в массе, это плохо, с такими каши не сваришь. 
Поток по каким-то тоннелям вынес нас на поверхность, отплевывались мы стоя на карачках на большой площадке из металла, что немного нагрелась, что горе-магам не понравилось. 
— Меня зовут БиДосак, би означает белый, — произнес наставник, не сказать, чтобы это было интересно или не очевидно, всем же видно какое у него пламя. — Вы все прошли первый тест и даже выбрали путь мага. Ваши временные тела отныне ваши. 
Поздравляем! Временное тело приросло к вашей душе, теперь оно часть вас!
Несколько игроков поблагодарили, я решил промолчать. 
Неожиданно в бок чуть сзади слева кто-то ударил. Ощутимо, вынужден признать. Обернулся. 
— Чего так долго? Ты хоть представляешь сколько мы ждали? — высказал один из игроков. 
Я уже было хотел ему ответить, как заметил, что и остальные смотрят с враждебностью. 
— Пояснишь? — попросил я, делая вид, что не обиделся на нападение. 
— А ты не в курсе? — сплюнул слова нападавший. — Когда ты начал тренировать волю, тебя зачислили в нашу группу, и нам пришлось ждать пока ты наиграешься. Без тебя обучение нельзя было начать!
Пришло время мне удивляться. Наставник тихо хихикнул, видимо тут разборки между учениками обычное дело. 
— Будете драться или начнет обучение? — спросил наставник. 
— А когда я его убью, то где он возродится? — спросил я, опередив нападавшего, не важно, что он хотел сказать, нельзя прощать нападение. 
— Здесь же, ваши души на время обучения привязаны ко мне, — ответил наставник. — Всем разойтись, кроме дуэлянтов. 
Через минуту мы вышли на середину площадки, где есть специальные метки для дуэлянтов. 
— Начали!!! — скомандовал наставник. 

Глава 8

Соперник накрутил свою волю вокруг кулака и теперь у него там большой шар, видимо им он хочет меня ударить. А, точно, идиота кусок побежал на меня с этим нелепым приемом. Очень надеюсь, что он не дал название этому приему, это же какое-то позорище. 
Я быстро стянул с руки волю, трансформировал ее в меч, а затем укрепил, дабы подольше хватило. 
Оппонент малость притормозил, а когда до него дошло, что с кулаком несется против меча, так вообще остановился. 
— Эй, так нечестно, — заявил он. — Можно пользоваться только волей!
— Нарушения нет, — громко заявил наставник. 
— Но у него же меч, — визгливо пожаловался соперник. 
— Дебил, это его воля, — вынужденно пояснил ему наставник. — Ты же сам видел как он создал меч. 
— Я не видел!
Наставник посмотрел на меня, мол, вы драться будете или ты передумаешь?
Я размахнулся и со всей силы запустил меч в неприятеля, пылающий меч красиво сделал один оборот и с чавкающим звуком вошел в теле врага. Тот успел только опустить взгляд на торчащую гарду из его живота и внезапно рассыпался. Правда через секунду он появился возле наставника, но увидеть как он умер — мне понравилось. 
— В дуэли победил Глемар, — объявил наставник. — Единицу какой характеристики будешь забирать? 
— Реакция, — ответил я. 
— ЧЕГО? — возмутился недавний дуэлянт. 
— Правила читать надо, — со смешком крикнули ему сбоку, остальные восемь игроков стали подходить к нам. 
Наставник не стал церемониться, коснулся проигравшего игрока и от того в него перетекло небольшое пламя. Я подошел к наставнику и тот через прикосновение передал мне выигрыш. 
Вы победили в дуэли игрока Польнареф. 
В качестве награды получаете: 1 единица характеристики Реакция. 
— Спасибо, — поблагодарил я наставника. Глянул в меню и правда Реакция стала 6, приятный бонус. 
Оппонент было начал возмущаться, но наставник четко и емко объяснил, что если тот не заткнется, то рискует лишиться элементаля и его выбросит из этого мира, очень весомый кнут, тот вынужден был сразу заткнуться. 
Когда все собрались наставник спросил:
— Еще будете выяснять кто тут главный или кто кому на ногу наступил? 
Видя отсутствие задора у всех, он продолжил:
— Значит начинаем обучение. 
Все, как и я, стали внимательно слушать. 
— Меня зовут БиДосак, — начал наставник. — Вы находитесь в мире Хаоса, но это он сейчас мир Хаоса, в спокойное время он называется Мир Луны, если вдруг раньше тут были. Отличие очень простое, вокруг нашего парада планет отсутствует защита, что позволяет Хаосу просачиваться и тварям из него атаковать нас или же незаметно подбираться сильным демонам к порталу в мир Порядка. Наша с вами задача этот самый Хаос отодвигать подальше, пока другие сильные личности вершат судьбы миров. 
Наставник обвел всех нас взглядом, проверяя все ли понятно, особо сильно задержался на Польнарефе, от чего тот фыркнул и отвел взгляд. 
— К счастью наша планета в состоянии сама выжечь всю заразу и ей помощь не требуется, а вот у других планет не так все хорошо. Не важно, что мы можем с кем-то дружить, а кого-то ненавидеть, это я сейчас об элементалях воды. У всех нас общая задача — отодвигать Хаос как можно дальше. Потому я сейчас сформирую сферу и перенесу вас на загрязненный участок, дальше ваше задача выжечь все эманации Хаоса на вверенном участке. Задача ясна? 
— А как нам это делать? — спросил один из игроков. 
— Огнем, — ответил наставник. 
— А как же обучение? Когда выдадут мощные заклинания? Не руками же нам бегать и выжигать этот Хаос? — спросил все тот же игрок. 
— Как вы будете выжигать, это ваше дело, — ответил наставник. — А обучение в том и состоит, что вы можете экспериментировать сколько душе угодно и при этом точно ничего не сожжете, ведь ничего материального рядом не будет. Ну так что готовы? 
Спрашивающий игрок что-то буркнул, но и всё. Остальные, как и я, предпочли промолчать. 
— Тогда вперед! — скомандовал наставник и вокруг нас появилась сероватая дымка, его воля. 
Затем он начал шагать вверх, как воздушники в Мире Порядка, оказывается вот как он называется. Зона его воли стала резко уменьшаться, мы будто в огромном мешке и вот сейчас нас всех соберет на его стенку. Наставник остановился в воздухе, обернулся и спросил:
— А вы идти не собираетесь? Или думаете я вас потащу насильно? 
— А нам что самим надо шагать? — удивился самый высокий из нас элементаль. 
По выражению лица наставника было видно, ему очень хотелось сделать рука-лицо, но вместо этого он тяжело вздохнул и произнес:
— Да, вам надо самим идти. Моя сфера это страховка для тех, кто будет срываться. Но все идут сами, не всегда же вас будут носить как маленьких. 
Мы все переглянулись и пошли за ним. Необычное ощущение, когда идешь по воздуху. Вроде бы поднимаешь ногу, поднимаешься, тебя очень медленно опускает, но ты успеваешь сделать еще шаг и теперь ты уже не касаешься земли. Чудно и необычно. 
— Прикольно, — высказался один из игроков. 
— Ага, особенно, когда выносливость просядет, — буркнул другой.
— Не выносливость, а энергия, — поправил третий. 
Больше никто разговаривать не захотел, ведь чем выше, тем интереснее и страшнее. Неизвестно выдержит ли тебя эта неведомая серая воля наставника, а пока идешь, то все нормально. А когда останавливаешься, то достаточно ощутимо начинаешь «тонуть». 
Минут через восемь один из игроков выдохся и опустился на самое дно, страховка наставника выдержала, все с интересом наблюдали полетит ли чел дальше, но нет, остался на границе серой зоны. 
А пока он восстанавливал выносливость, мы тоже решили передохнуть, у всех запасы энергии крайне ограничены. Наставнику не понравилось, что мы все расселись на страховке, выжидая восстановления энергии. Я бы мог и дальше идти, моих запасов на очень долго хватит, но решил не выделяться из коллектива и тоже присел, чем вызвал краткое удивление во взгляде наставника, но лишь краткое, он видимо быстро понял мой маневр. 
С высоты планета Огня очень красивая, далеко не везде красный огонь, есть места пылающие белоснежным пламенем, есть синий, черный, фиолетовый, зеленый и прочие цвета, будто проволоку кто-то решил подпалить, но в таких масштабах, будто заводы горят. Вообще на этой планете мне однозначно нравится, чем-то вся эта пылающая суть мне по душе, а после прокачки массы тела, здоровья, теперь и жар воспринимается как родная стихия. 
Облаков как таковых у планеты нет, есть лишь безвоздушный слой, в котором мы проваливались буквально на каждом шагу, наставник терпеливо ждал, когда мы сможем его преодолеть, ведь даже он пару раз проседал. 
А вот дальше дышать стало трудновато, как я понял, воздуха здесь в принципе нет и мы перешли на принцип элементалей. 
Красочные слои атмосферы и минут через сорок мы вышли в открытый космос. Бред, но мы именно, что вышли, буквально шагали и вышли. Стоило нам оказаться в космосе, то тяга от планеты пропала и наставник убрал страховку. 
— Теперь, если вы не коснетесь атмосферы, то не упадете. Вперед, сегодня нам надо очистить во-он тот участок. 
Мы послушно направились за ним. Но быстро приметили, что он перестал шагать, а как бы летит. То один, то другой стали экспериментировать и все быстро выяснили, что здесь двигать ногами уже необязательно, движение получается как-то само, хотя также тратит энергию, так что мы просто медленно летим как бы привидениями за нашим наставником. 
Минут через пятнадцать мы подлетели к огромному облаку фиолетово-грязного цвета. 
— Ваша задача это сжечь. КАК вы это делать будете, решать ВАМ, — выдал акцентами наставник ключевые слова. — Можете приступать. 
Никто умничать не стал и все гурьбой направились к облаку. Вот первый подлетел к нему. Ну как первый, дураков нет, точнее он один, когда все подлетали, то начали снижать скорость и вот среди нас выявился лидер, что решил первым проверить нечто неизвестное. «Доброволец» приблизился к клубам Хаоса и будучи огненным элементалем попробовал просто поводить руками, создавалось ощущение, что он водит руками в воде, вроде бы ничего ему не мешает, но некое сопротивление все же есть. 
— Народ, — закричал доброволец, — опыт, тут капает опыт. 
— В каком смысле? — спросил Польнареф, — в какую характеристику?
— Да ни в какую, а в уровень, это видимо приравнивают как к битве с монстрами, — прокричал доброволец и принялся жадно водить руками в разные стороны, самое забавное, что от его тела Хаос не исчезал, а только от действий руками, видимо пассива не работает. 
Три игрока обрадовались и ринулись к нему на помощь, но в этот момент что-то из клубов Хаоса выскочило и доброволец лишился головы, а нечто очень длинное удалилось обратно в клубы Хаоса. Троица помощников резко остановилась и затем заспешили обратно. 
— Вот тебе и халявный опыт, — высказался самый высокий из нас. 
— Думаю надо как-то с мозгами к этой проблеме подходить, — предложил его друг, ибо всегда рядом с ним. 
Я сформировал огненный шар и бросил в Хаос. 
— Дурак, растает раньше чем долетит, — высказался Польнареф. 
Я и как и остальные стал наблюдать за полетом огненного шара и то как он врезался в клубы Хаоса и быстро истаял, но исчез он не от того, что по времени растаял, а от того, что выжег собой небольшую сферу. 
— Двенадцать опыта капнуло, — решил я сообщить всем. — Видимо на объем завязано. 
— Спасибо, — поблагодарил самый высокий.
— Где эта тварь! — заорал от «покойный» доброволец, что только воскрес. — Я ее сейчас голыми руками разорву. 
— Так все там же, — произнес друг высокого. — Еще раз полетишь просто так умирать? 
Доброволец было хотел сказать «да», но быстро передумал. 
— Ребят, а может есть способ ее извести? Очень хочется извести тварь! — спросил доброволец. 
— Я думаю, что в первую очередь стоит сформировать группу, — предложил самый высокий, — так и познакомимся и сможем хоть как-то взаимодействовать, не каждому же отдельно воевать, все же группой сюда прибыли. 
Все высказались за, я тоже. 
И так, самого высокого зовут Кризал, его друга Тогуб. Далее идет уже известный Польнареф, за ним умерший пока что единожды «доброволец» ПраСтас». Остальные пока что никак себя не проявили, но имена я постарался запомнить: Огнеборода, Стихия Мести, КлаКла, Фарез и Сияко. 
— У кого какие параметры? — спросил высокий Кризал. 
Все подозрительно на него посмотрели. 
— Ребят, а как иначе то? — возмутился обиженный Кризал. — Вот у меня мощь всего четыре, энергии одиннадцать, реакция двоечка, а масса пятера. 
— Воля, какая воля? — спросил с улыбкой Огнеборода взрослым голосом, явно мужик в возрасте. 
— Тройка, — выдал Кризал неохотно. — Но давайте дальше, а то так не составим план по атаке, так и будем друг на друга глазеть, время то уходит. 
Почему-то именно слова про время сподвигли остальных и по очереди все стали сообщать свои характеристики. Редко у кого что-то переваливало за десятку, поэтому я сказал что у меня почти везде двадцатки, без этого мол, не хотел выходить из первого зала. Знать им правду совершенно необязательно. А уж то, что они сообщили только объем, но не касались таких параметров как овеществление и насыщение, то даже стыдно их поправлять, что все ими перечисленное по сути не важно, не важно для нормального мага. 
Главным выбрали Тогуба, видимо всем он показался более рассудительным, а меня как самого прокаченного назначили спасателем, а уж моя способность бросать огненные шары и создавать пылающий меч вообще вознесли меня в ранг «очень сильных союзников». 
Как бы мне не хотелось избавиться от этого сброда, но все же обучение есть обучение. Тем более, что многие из их ошибок я без наглядного примера «что будет, если» сделал бы сам и в итоге поплатился бы жизнью. А так я лишь тренировался по своему в то время как ребята осваивали профессию «космическая пехота», как еще назвать людей бросающихся с огненными дубинками и мечами, что неотделимы от их тел, я не знаю. Никто из них не может толком отделить волю от себя, они видимо даже не пробовали. Понимаю, что мне достались какие-то упорные новички, но все же, обучать их я не стремлюсь. Здесь я пытаюсь сам освоить азы магии, а не преподавать азбуку малышне. 
Попытки атаковать Хаос иногда заканчивались чьей-то смертью и поскольку общество ждало от меня каких-то действий, то я посылал огненный шар в место гибели и как всегда там никого не было. Да, мы своим копанием потихоньку уменьшаем гигантское облако Хаоса, но все же нам еще далеко до завершения работы. 
Питание здесь происходит поеданием своей подожженной воли, так что от голода никто не страдал. А ходить в туалет в космосе было и того проще, пламя все сжигало, а если нет, то я лишь в очередной фаербол закачивал не только волю, а дальше уже все ожидаемо сгорало. Так что мою особенность никто не заметил. 
Когда все выдохлись, то решили устроить разбор полетов. 
— Не представляю как долго мы будем это облако уничтожать, — пожаловался КлаКла, вообще он очень часто жаловался, что это у него не получается, и то не так выходит, я пытался держаться подальше, очень быстро надоело слушать его нытье. 
— Мне вообще скоро в офф, — сообщил Огнеборода, — семья. 
Все с ним согласились, кроме меня, конечно же. 
— Глемар, Глемар, — повторила Сияко, да это оказалась девушка, собственно как и Стихия Мести, — почему-то ник такой знакомый. Мы до вайпа не были знакомы? 
Тогуб заржал в голос, Сияко обиженно на него посмотрела. 
— Ты серьезно что ли? — спросил Тогуб отсмеявшись. 
— А что вы были знакомы? — спросил Огнеборода, также не понимая о чем речь. 
— Да вы что? — изумился Тогуб. — Это же Глемар! Глемар, тот самый Глемар!
И видя, что его никто не понимает, он выпучил глаза от неверия, что меня могут не знать. Правда я и сам не понимаю почему это меня должны все знать. 
— САМЫЙ СИЛЬНЫЙ ТОТЕМ В ИГРЕ! — заорал Тогуб. — ГРИФОН, МАТЬ ВАШУ!!!
— Точно, — вспомнила Сияко. — Так ты ТОТ ГЛЕМАР?
— Ага, — ответил я спокойно. 
— Охренеть, — выдала Сияко. 
Дальше народ переваривал информацию, а я не понимал отчего такая реакция, хотя титул «самый сильный тотем» мне понравилось получить в свой адрес. 
— А сейчас кто у тебя? После вайпа, — спросила Сияко. 
— Никто, — ответил я. — Я только здесь. 
— Опять грифона возьмешь? — спросила она настырно. 
— Вряд ли, — ответил я с грустью, уверен, что администрации не понравится, если я как-то воспользуюсь наработками Ирии. Да, правил я на самом деле не нарушаю, но кто я и где они, чтобы мне с ними спорить. Может кто-то из миллионеров или даже миллиардеров решил купить себе или сыну такую редкую игрушку, потому в игре и устроили вайп, чтобы лишить меня такой вкусняшки, а им без проблем передать права на грифонов. Вряд ли, но в этом мире все возможно, в смысле в реальности все возможно. 
— Чего так? — не унимается Сияко. 
— Вопросы не ко мне, администрация запретила. 
— А где взял? — продолжила Сияко. 
— Там больше нет. 
— Жмот, — выдала обиженная Сияко, девчонке походу лет четырнадцать, если судить по поведению. 
Посидели минут тридцать и они один за одним вышли в офф. В итоге я поднял всего два уровня, кому расскажи засмеют, десятером поднимали два уровня, а особенно смешно, что это именно первый и второй, когда опыта необходимо ну просто крохи. 
Ко мне приблизился наставник. 
— А ты чего здесь? 
— А куда я должен деться? — не понял я. 
— Как и они, на ту сторону, — ответил наставник. 
Я попытался сделать вид, что не удивляюсь, хотя чего тут особенного, если элементали охраняют портал в Мир Порядка, то логично, что мы можем туда уходить. 
— Нет, я только здесь, — сообщил я. — Или время ограничено и вам куда-то надо?
— Нет, — ответил он с улыбкой, — я здесь пока хоть один из вас пытается, либо когда задание будет выполнено. 
— А кстати, а что будет после него? 
— Следующее, — ответил наставник с улыбкой. — Кстати, раз никого нет, то думаю самое время испробовать что ты сегодня так робко и осторожно продумывал и в тайне запускал. Некоторые идеи толковые, а многие еще сырые и недоработанные. Какие что поймешь, когда попробуешь. 
— А та тварь меня не схарчит? — спросил я и покосился на зависшую в космосе зону Хаоса. 
— А с чего ты решил, что там она одна? — спросил в ответ наставник с издевкой. 
Я уже более внимательно посмотрел на зону Хаоса, но так и ни смог рассмотреть кого-либо в ней, но не верить наставнику причин у меня нет. 
— Не волнуйся, возродишься рядом со мной, а я буду тут, — подбодрил наставник и сделал вид, что лежит, хотя в космосе, где нет ни верха ни низа, это выглядит несколько смешно. 
Я завис на против зоны Хаоса, что несколько напоминает облако, но слишком уж большое тогда облако на пол области если только. 
И так, первое, что хочу проверить это стену огня, все же огненные маги всегда славились именно этим заклинанием. Растянул волю метр на метр, поджег, точнее просто передал пламя по воле и вот передо мной пылающий квадрат, теперь осталось его насытить волей и толкнуть от себя. В космосе оказалось все очень удобно, стоит что-то толкнуть и оно летит ровно в том направлении, что ты послал, так что с запуском заклинаний нет никаких проблем. А вот насытить метр воли это другая проблема. Слил всю волю и оттолкнул от себя в направлении зоны и стал смотреть что произойдет. 
Эх, ожидал чего-то большего, моя стена огня просто выжгла ровный квадрат в зоне Хаоса, углубится смогла лишь сантиметров на пять, не больше. Правда опыта дали аж двести единиц, этак я смогу очень быстро уровни поднимать. А пока мной не заинтересовались твари из Хаоса и регенерирует воля, то решил убраться немного подальше. 
Несостоятельность стены огня очевидна, точнее стена огня в моем исполнении несостоятельна, у Магмена в мире Порядка она была еще как состоятельна. 
Следующим стало копье. Затем копье с широким наконечником, а далее все что в голову могло взбрести. 
Вывод пока что один — я слаб и просто ничтожен. Нет, если сравнивать с недавними коллегами, то очень силен, но на самом деле крайне слаб. 
Правда я заметил, что заклинания типа копья наиболее эффективны в борьбе с зоной Хаоса. Копье при столкновении с клубами Хаоса как бы тратится и чем больше влито в копье воли, тем глубже оно проникает, что дает хоть какой-то эффект, а то снимать стружку с зоны Хаоса стенами огня можно до второго пришествия Христа. 
Через пару часов заметил еще один нюанс, отделенные части Хаоса значительно легче сжечь, они не так много тратят силы заклинания. После этого открытия попробовал откалывать части зоны Хаоса, а после сжигать оторванные кусочки, процесс уничтожения зоны возрос в разы. Даже наставник пару раз благосклонно кивнул, мол, продолжай, хорошо идешь. 
В очередной раз выдохшись, пришел к наставнику на отдых. Не столько физически требовался отдых, сколько морально. 
— Задачка не из простых, — пожаловался я вслух. 
— Ой, не прибедняйся, — пожурил наставник. — Если бы не придуривался, то давно бы уже все очистил. 
— А? — вырвалось у меня.
Оказывается со стороны я придуриваюсь, тогда как на самом деле впахиваю в поте лица. 
— Может поможете советом? — попросил я. 
— А что тут советовать? Мозгами пораскинь, может и дойдет, что такое этот Хаос, — с издевкой произнес наставник. 
А я задумался, обижаться на него не имеет смысла, а вот подумать хорошенько это хороший совет, полезный. 
Прошла минута, за ней другая, а мыслей «что такое Хаос» не появилось. 
— И что такое Хаос? — не выдержал я и задал этот вопрос вслух. 
— Неужели такой тупой? — спросил наставник с таким видом, что захотелось его прибить. 
— А все же? — попросил я. 
— Ты что в зеркало никогда не смотрелся? 
— А это здесь при чем? — не понял я. 
— Да при том, что ты явился из мира Порядка, сейчас ты находишься в мире Хаоса. Ты существо порядка, где-то там в этом облачке твари из Хаоса. Может ты теперь сам продолжишь? 
Я подумал, но не смог. Он тяжело вздохнул и продолжил:
— Ты уничтожаешь клубы Хаоса, чистишь так сказать, а если посмотреть с обратной стороны, что делает та тварь? 
— Пачкает, — дошло до меня. — ЭТО ЧТО ЖЕ, ПОКА Я ГРЫЗУ ЗОНУ С ЭТОЙ СТОРОНЫ, ОНА ЕЕ НАРАЩИВАЕТ С ТОЙ?
Наставник заржал. 
— Даже не верится, что дошло, — сказал он утирая несуществующие слезы, элементали огня явно не плачут, но вот жест имеется. 
— Твою же …, - выругался я, чем еще больше рассмешил наставника. 
— Выходит надо сначала убить тварь, а после удалять клубы Хаоса? 
— Ты еще спроси как тебе ее найти и выманить, — с издевкой произнес наставник. 
Я было открыл рот, но вынужденно его закрыл, а ведь и правда, я понятия не имею как справится с тварью. Да и способен ли я на это? Ведь пока я играюсь с одной стороны зоны, она спокойно восстанавливает с другой. А если вспомнить, то «добровольцу» ПраСтар она спокойно откусила голову, а после еще парочку раз другим, а это значит, что она путешествует по зоне, не сидит на месте и у меня есть все шансы на нее напороться. Уверенности в том, что я ее одолею нет. Думаю, что у наставника тоже, иначе бы он тут не дожидался меня. Было бы ее легко убить, то элементали таких новичков как мы просто бы отправляли на чистку, никто бы не выделял время на сопровождение. 
Я хорошо задумался над тем как убить тварь Хаоса. Вариант прокачиваться дальше и рано или поздно я ее достану не кажется мне правильным, этак можно всю жизнь за одной мошкой носиться, ждать пока она состарится и сама упадет на землю. При этом наставник уверен, что я уже давно мог ее убить, значит тут есть какой-то секрет. Вот только какой? Как такому новичку, как я, убить в одно лицо тварь Хаоса? 
Мысль зацепилась за слово «новичку», интересно, а когда я перестану им быть? Ведь без ложной скромности характеристики я прокачал неплохо. Так когда же я стану по-настоящему сильным? 
И тут вспомнил, что при повышении уровня вообще-то выдаются грейды, что позволяют фиксировать навыки, которые самостоятельно как характеристики не поднимаются. 
Открыл список навыков и стал прикидывать каким магом я хочу быть. 
Вообще стыдно, что без подсказки нпс не догадался вложить заработанные грейды. Попробовал поискать советы по прокачке мага и первый же совет меня просто «опустил». Какой же я маг, если забыл про ману. Как-то я зациклился, что все можно создать с помощью воли, тогда как она лишь каркас заклинания. 
Воля нужна для придания своей фантазии нужной формы, а мана это сила заклинания, его долгосрочность и пробиваемость. 
Не стал откладывать в долгий ящик эксперимент, поставил в меню трансформацию божественной энергии в ману, Камина и здесь уже отличился, у меня объем в пол миллиона, разово слил все в ману, а затем выставил, чтобы по десятке в секунду накапливалась. Хотел друг, чтобы я был магом, вот привыкай тогда теперь к таким сливам божественной энергии. 
Создал копье, но не отпускал, а залил в него три сотни маны и уже после запустил. Ох, это надо было видеть. Копье не просто вошло, а как раскаленный нож в теплое масло, как далеко она проникло даже сказать не могу, не видно, могу судить лишь по количеству опыта, что выдали, а тысяча триста опыта это много для одного такого запуска. 
Наставник похлопал, аплодирует зараза этакая, а сразу про ману напомнить не мог? Я все это время по сути игрался с пустыми каркасами. 
Создал стену огня, влил в нее тысячу маны и запустил. У-ух, метра на четыре углубилась моя стеночка, хорошо так продавила, если сравнивать с предыдущими опытами. Идея показалась интересной, создал еще раз стену, но уже максимально расширив всю имеющуюся волю, получилось пятнадцать на пятнадцать метров, благодаря мане можно растягивать до тончайшей пленки, ведь каркас не исчезнет пока внутри есть мана, а затем влил сто тысяч маны в заклинание. Признаюсь сразу, получившегося эффекта я сам испугался, стена начала пылать и язычки пламени будто живые пытались захватить все что рядом, но в космосе нечего хватать, потому им пришлось подслеповато шарить вокруг пытаясь найти добычу, но это все моя разыгравшаяся фантазия, это просто пылающий квадрат, правда фонить от него жаром стало ощутимо, даже для моего прокаченного здоровья. Краем глаза заметил, что наставник поднялся, напрягся, видимо чего-то опасается. Я улыбнулся краешком рта и запустил стену огня вперед. Уф, это эпично. Десять тысяч опыта за один замах, это круто. А уж проплавленная зона Хаоса на сотню метров это вообще праздник. Наставник явно о чем-то задумался. 
А я на эмоциональном подъеме решился на другой эксперимент, сделал еще одну стену огня, но на этот раз размером по пол метра, ее смысл будет в другом, не площадь, а глубина проникновения. Влил всю оставшуюся ману, а это чуть более трехсот тысяч, от маленькой стены огня стало фонить еще сильнее, чем от той большой, даже язычки пламени стало отстреливать, будто я жгу деревяшку и та выстреливает кусочками. Поехали! Запустил новую стену огня и принялся ждать. 
Визуально это не очень, но бешено крутящийся счетчик опыта это нечто. Где-то внутри стена источилась, но пролетела она так далеко, что я даже не могу рассмотреть, все же там нет освещения, чтобы было хорошо видно. 
Я повернулся к наставнику и нагло улыбнулся. Он поклонился, мол, впечатлен.
Пришло сообщение от Камины:
Что случилось? 
Отправил ему письмо:
Как ты и советовал, я стал магом. Создавай побольше народу, нужно много, очень много маны. 
Пришел ответ:
Понял. И … спасибо. 
Отвечать я ничего не стал. Посмотрел статистику, сейчас у меня пятьдесят семь жителей в персональном мире, надо дать ему время «расплодиться». А пока что стоит потратить время на обучение, ведь он когда-то скидывал мне инструкции по прокачке мага. 
Наставник не понял чего это я прекратил, но за что я ему облагодарен, не лезет с не нужными увещеваниями и наставлениями. 
И так, хм, надо же. Под охами и тихими восклицаниями провел чуть более трех часов, читая, что же там насобирал Камина. Выяснилось, что я в очередной раз плохо представляю себе «что такое маг». 
Прежде всего, всё что я создавал до этого называется «одноструктурными заклинаниями», то есть я создавал каркас и вливал в него только один вид заклинания, точнее волей создавал каркас и не давал никакой установки, кроме пламени, что автоматически назначается на всю мою волю, ибо я элементаль огня, но кроме этого воля и вложенная мана никак больше не функционируют, все что им «поручено» это просто продержаться подольше, дабы урон от огня был максимально долгим. В общем, это очень простые заклинания, не важно какая форма, это база. 
Следующим этапом, конечно же идет двухструктурные заклинания. Как пример, шар света. Это тот же фаербол, но на него сверху наложена магия света, что делает его настолько ярким, что отразить его бывает проблематично, ведь тяжело на него смотреть и еще тяжелее понять с какой скоростью и куда летит. 
На его же примере показано трехструктурное заклинание. Это когда тот же шар света при столкновении с чем-либо или же по строго определенному времени взрывается, расплескивая начинку. 
Четырехструктурное заклинание, когда шар расплескивает при взрыве не просто так в разные стороны, а в строго указанном направлении или по хитрым траекториям, чтобы нельзя было от снарядов защититься. 
В общем, создавать можно сколько угодно структурное заклинание, главное, чтобы хватало маны и мастерства. Процесс вложения одного заклинания в каркас другого требует ювелирной точности, поэтому вторую структуру могут использовать почти все, а вот к третьей прибегают лишь мастера, а более усложненные заклинания используют вообще единицы. И конечно же, на это требуется тратить грейды, навык так и называется «Увеличение структуры заклинания», я не стал долго думать и сразу потратил один из накопленных грейдов, сразу два не вложить, нужно сначала насоздавать заклинаний двойной структуры, чтобы получить опыт в навык, а уже после дадут потратить грейд и перейти на третью ступень. 
Весь остаток инструкции сводился к видам прокачки. Одни предпочитают мелко, но быстро кастовать. Другие упираются в силу заклинаний, прокачиваются до того, что могут сжигать пространства сопоставимые с городами, но понятно, что накапливать на такое заклинание им приходится долго, а также кастовать его быстро не получится, а значит им нужна охрана пока они беззащитны. Есть еще и третий вид магов, батарейки, что создают много людей в своих персональных мирах, работают в основном на большие кланы, ибо сами не представляют силу, и всю накопленную ману сливают другим магам. 
Конечно же, Камина пытался умничать и разделял магов на подвиды, мол, световые, некроманты и прочие, но это не суть. Главное в том сколько маг использует маны, много или мало, а что он создает и на какой основе для меня это вторично. 
И если рассудить здраво, то шанса стать «сильным» магом у меня нет. Мой вариант это «быстрый» маг. Ходить постоянно в окружении защиты и кастовать редко, но мощно — это не мой вариант, не быть мне «сильным» магом. 
Хоть и вскользь Камина коснулся таких интересных навыков, но меня заинтересовали именно они. 
Объем заклинания — навык позволяющий выходит за пределы.
Я сначала не понял, а чтобы проверить, попробовал растянуть перед собой всю волю, оказалось, что отдалить от себя я могу на любое расстояние, а вот растянуть ту же стену могу только пятидесяти метров, и то если ниточкой, дальше будто упираюсь в барьер. Теперь все понятно, видимо уровень навыка позволяет раздвигать эти пределы. Большинству магов этот навык не понадобится, даже создавая огненный дождь поверхности в пятьдесят метров им более чем достаточно, ведь надо создать не только каркас, но и насытить всю эту площадь маной, и чтобы удар был серьезным, а не похлопыванием по плечу. Так что этот навык только для тех, у кого прорва маны, а я вроде как раз к таким и отношусь. 
С начала экспериментов с маной стал понимать как ее может не хватать. Слив все пол яма, теперь возвращается лишь по десятке в секунду, это очень мало. Если бы скажем сейчас была драка, то мне пришлось бы несколько минут уворачиваться от атак врагов, чтобы хоть что-то средненькое бросить в ответ. А если промахнусь? Опять копить? Жесть. Потому то маги и могут драться лишь когда накопят достаточно, чтобы разбрасываться заклинаниями налево и направо и не считаясь с затратами. Понять всю суть проблемы можно если представить, что у воина в сражении будет скажем только пятьдесят ударов, а дальше можешь только с опущенными руками бегать от врагов. Кто бы на такое решился? И был бы он эффективным воином? А какого ему, знать или гадать, когда будет последний удар, а может ли он ринуться на этого врага, а что если осталось всего два-три удара и пока они приноровятся друг к другу, прощупают броню и мастерство парирования, а у тебя уже закончились доступные удары. Печально и даже страшно, вот именно так себя чувствуют себя маги, никогда не знаешь, когда твои возможности иссякнут. Да, можно вдумчиво рассчитывать каждое заклинание, но это надо быть хирургически холодным и точным человеком, а абсолютное большинство точно такими не является. Так что маны всегда не хватает, это постулат, закон жизни. 
На данный момент я достиг лишь восемнадцатого уровня, что дало мне восемнадцать грейдов. Пора их тратить. 
Навыки:
Увеличение структуры заклинания — х1 
Открывает доступ к двух структурным заклинаниям
Уменьшение каста заклинания — х1 
Выделяется дополнительный канал накачки, позволяющий вливать по 2 единицы маны в секунду
Увеличение эффективности накачки заклинания — х1 
Передача 1 единицы маны насыщает заклинание с коэффициентом +0.1
Объем заклинания — х1
Прибавляет 5 метров к предельному объему
Уплотнение стихии — х1
Ваш огонь получает возможность прожигать с коэффициентом +0.1 к единице затраченной воли и/или маны
Невидимость воли — х1
Уменьшает расстояние на котором ваши враги могут увидеть вашу волю
Невидимость огня — х1
Уменьшает расстояние на котором ваши враги могут увидеть ваше пламя (тела, заклинания и всего прочего)
Увеличение скорости перемещения заклинаний
Увеличение скорости создаваемых заклинаний до цели
+0,1 метр в секунду
Книга заклинаний ур.1
Позволяет запоминать формы заклинаний и количество требуемой маны. 
Количество слотов — 10
Контроль пламени ур 1
Позволяет уменьшать ваше пламя. Полезный навык для желающих носить броню и какую-либо другую защиту
А также потратился на прокачку своей тушки, иначе я буду крайне слабым магом.
Скорость регенерации воли — х1
+1 к регенерации воли
Скорость регенерации массы — х1
+1 к регенерации массы тела 
Вытягивание маны из мира — х1
+1 к наполнению маны в 60 секунд
Скорость регенерации энергии — х1
+1 к регенерации энергии тела
Скорость регенерации мощи — х1
+1 к регенерации мощи тела
Скорость регенерации реакции — х1
+1 к регенерации реакции тела
А два оставшихся грейда решил потратить на первое, что доберется до следующего капа. Все же слишком сильно распыляться не стоит.
В общем, я определился каким хочу быть магом. Теперь дело за практикой. 
Я посмотрел на зону Хаоса уже хозяйским взглядом, что ж пришла пора и правда показать на что я способен. 
Наставник будто почувствовал изменение в моем настроении, поднялся. 
Я кивнул ему, в ответ он улыбнулся, но не как отец сыну, а как воин равному. 

Глава 9

Первый же час «схватки» с зоной Хаоса показал насколько все игроки зависят от персонального мира, никогда бы не подумал, что он НАСТОЛЬКО важен. Камина спешно создает население, чудо почему-то в небе не может повесить, видимо пофиксили как слишком большую плюху, потому создает и создает население и устраивает быт, дабы у меня всегда было кому приносить божественную энергию. Сейчас уже на постоянной основе триста двадцать человек молятся непрерывно. Если кому-то покажется, что это мало, то пусть сами попробуют создать такой участок, на котором столько народу будут как бы ничего не делать, а их кто-то будет обслуживать, а также нужны еще две смены, чтобы без перерыва. Нельзя бесконечно создавать людей, оказалось, что там после десяти тел накладывается штраф и надо часы ждать, чтобы создать нового человека. Так что не получится создать пол миллиона, заставить по голодной смерти молиться, а после создать новых. Можно только формированием всех циклов жизни и при этом люди хоть и подчиняются, но все же некий порог работоспособности есть у каждого. Так что задачка не из простых и я до предела, просто до фантастических величин благодарен Камине за поддержку, даже и не знаю, чтобы делал без него. 
Не смотря на колоссальную поддержку Камины маны катастрофически не хватает. Зона Хаоса это не отдельный монстр, в которого можно пульнуть сосулькой и он сам помрет от потери крови, это огромнейшая территория, что вроде бы рыхлая, но для урона от заклинаний она достаточно плотная и потому требуется вкладывать о-о-очень много маны. 
Заклинания с тысячей вложенной маны как комар, бьют, остаются выщерблены в облаке Хаоса, но это как брать песок на пляже и кидать его в море, дабы то заполнить «землей». Заклинание с десятью тысячами маны значительно больше разрушительнее, вообще я заметил, что здесь не линейное усиление. Чем больше вложил, тем более разрушительное действо выйдет, при том сложением мелких такого же эффекта не достигнуть. Так что десять тысяч маны это с десяток метров пробоина в облаке Хаоса, что опять же для такой огромной зоны просто смех, да и только. 
Нормальные прорехи создают лишь заклинания под сотню тысяч и больше. Но! Сколько нужно времени, чтобы накопить на одно такое заклинание? Долго, даже не смотря на всю помощь Камины. Хотя пять минут для накопления одного заклинания не так уж много, но с учетом того, что облако во много раз больше таких прорех, то надо очень много маны. 
Опыт, конечно же, рекой, но вот чтобы выполнить задачу, что вроде бы считается обучающей, нужно достаточно серьезное развитие персонального мира. 
И вот когда я уже вроде бы приноровился запускать огненные копья в зону Хаоса, пробивая широкие дыры. А затем под разными углами запускал бумеранги, что конечно же не возвращались, но как еще назвать изогнутую полосу не знаю, и вот именно они то и отламывали куски хаоса, которые я пытался сжигать огнеметом, просто волей растянутой перед собой и без какого-либо вложения маны. 
Достаточно долго мне везло и я смог подняться до сорокового уровня, вкладывать грейды пока не спешил, ведь я помню, что внутри зоны есть какие-то монстры и мне надо понять как с ними драться. А если сразу вложу все грейды, то возможно направлю прокачку не туда куда нужно.
Но все спокойное рано или поздно заканчивается и меня наконец-то атаковали, но не просто убили разок, а стоило мне приблизится к зоне Хаоса, то меня ждали и первые десять смертей я лишь пытался понять откуда и как меня убивают. Моей реакции явно не хватало, чтобы разобраться с таким монстром, а смерти начали резко снижать уровни, всего полчаса и я уже тридцатого уровня. Наставник предупредил, что если буду снижаться ниже того, чьи грейды уже вложил, то они будут блокироваться, так что лучше иногда подкромсать немного Хаоса, дабы вернуть себе уровень. Но монстры внутри зоны мне этого не давали сделать. 
Лишь после двадцатой смерти, что убавляет именно опыт уровней и сами уровни мне удалось прокачать реакцию до десяти единиц и я наконец-то стал воспринимать их хотя бы как быстрых тварей. 
Уворачиваться от смертельных ударов стало получаться лишь после прокачки реакции в пятнадцать единиц и только после этого стал иногда попадать в ответ. Вынужден был признать, что без воскрешения от наставника справиться с этой тварью было бы крайне тяжело, даже не представляю как другие игроки решают подобные проблемы, ведь им приходится каждый раз подниматься от планеты пешком. А тут пока на вторую атаку накопишь маны, то монстр внутри уже изрядно добавит вокруг Хаоса. Хотя чего это я? Как раз наоборот, люди, то есть игроки, перед каждой битвой наоборот насобирают побольше маны, а уже после бросаются на монстра, а не как я, только появился и сразу атаковать. 
Через часа два наконец-то стало получаться иногда наносить ответные удары по монстрам. Все тварей три, но от этого не легче. Вообще они достаточно длинные, представляют собой очень длинный сплюснутый шнурок сероговато-черного цвета покрытого желтыми пятнами. Долгое время думал, что монстры желтые, ведь их движения настолько быстрые, что все пятна сливались в одну желтую линию. 
Стоило мне перерубить ленточного червя, а я только так стал их называть, как от наставника донеслось «Ну-у, дурак». Не успел я обидеться, как у разрубленных частей червя появились в месте раны морды с зубами и по факту их стало больше, умирать я стал чаще. Ниже первого уровня опыт не опускался, но и накопить на хоть что-то черви не позволяли. Под удивленно неверящее наблюдение наставника я с неимоверным упорством продолжал сражаться с червями, уже удалось разрубить каждого по десятку раз и теперь у меня десятки мелких врагов, умирать стал чуть ли не после каждого своего удара. Правда как бы тяжело не было, но я продолжал и продолжал и в итоге удалось мелкую часть одного из червей просто сжечь, моей маны и силы заклинания на это хватило. 
Камина видимо отжигает там как проклятый, хотя помнится он говорил, что мое состояние отражается на персональном мире, мол, погода у них там становится хмурой и ветряной с грозами и буйством стихий, потому он каким-то чудом увеличил количество жителей уже до полутора тысяч, что мне позволило достаточно ощутимые уроны заклинаниями наносить по червям даже с частыми смертями. 
Первое время я пытался наносить максимальный урон, создавал огненные ловушки, но когда практически все они не достигали цели, я стал применять первое, что приходило в голову. На тебя несется червь и хочет убить? Фаербол? Не смешно! Огненное копье? Не смешно. А вот надуть щеки и что если силы выдохнуть как дракон, это пожалуйста, этого сколько сможешь. Или скажем выставить перед собой руки и пытаться волей вперед себя создать упругий столб, что конечно же в огне и когда на всех порах червь летит на тебя и в последнюю секунду уворачивается от твоей воли, обвивает твою ловушку по спирали и затем тебя убивает, то что ты будешь делать в следующий раз? Сразу и не скажешь, а вот на двадцатый раз приходит в голову мысль зарядить самого себя, накачать вокруг тела волю, укрепить ее и когда в следующий раз на бутафорный столб из огня монстр не среагирует и попытается тебя убить, то в момент столкновения немного обломает зубки. 
Так что основной урон по монстрам наносили удары, что были сделано хаотически, наугад и вообще «а вдруг повезет». И вскоре я понял, что не такая уж это все случайность, монстры просто значительно быстрее меня и поэтому любой маневр они успевают считать с меня и потому легко уворачиваются. 
Я превратился в робота, машину, что возрождается и убивает, наносить огнем урон всему что движется, а что не движется тоже убивает. Не знаю сколько так прошло времени, но когда я почему-то остановился на душе была такая апатия и усталость, которой казалось еще никогда в жизни не испытывал. 
— Ну ты даешь, — высказался наставник. — Задача выполнена. Твоя награда будет ждать в казарме. Отдохни! Тебе это надо. 
И он полетел в сторону Огненной Планеты, я же остался висеть в воздухе. 
Постепенно ощущения стали возвращаться, вспомнил кто я, зачем я здесь и кто мой враг. Кто я и зачем вспоминалось тяжело и долго, а вот кто мой враг я вообще не увидел, передо мной не было никакого Хаоса. Где-то далеко он есть и его бесконечно много, но конкретно здесь его больше не было. 
Во всем теле усталость и некоторая расслабленность. Краем глаза увидел группу людей, что спешно идет ко мне. Через десять минут увидел, что это мои бывшие сопартийцы. 
— А где облако? — спросила Сияко. 
— Убил, — ответил я рефлекторно и безжизненно. 
— А как же наш опыт? — спросил Огнеборода. 
Я пожал плечами. 
— А сам то какой уровень? — спросил Польнареф. 
Я заглянул в меню, хм, не плохо повоевал. 
Глемар — Стихия Огня
Ур — 21
Мощь — 109
Энергия — 206 
Реакция — 22
Масса — 289
 
Воля (объем) — 217
Сила воли — 109
Скорость воли — 51
Гибкость воли — 47
Регенерация воли — 98
Овеществление воли — 34
Уплотнение воли — 30
Насыщение воли — 78
Навыки:
Увеличение структуры заклинания — х3
Уменьшение каста заклинания — х3 
Увеличение эффективности накачки заклинания — х3 
Объем заклинания — х1
Уплотнение стихии — х1
Невидимость воли — х1
Невидимость огня — х1
Увеличение скорости перемещения заклинаний — x1
Книга заклинаний ур.3
Контроль пламени ур 1
Скорость регенерации воли — х1
Скорость регенерации массы — х1
Вытягивание маны из мира — х9
Скорость регенерации энергии — х1
Скорость регенерации мощи — х1
Скорость регенерации реакции — х6
— Двадцать первый, — ответил я безжизненным голосом. 
— А что так мало? Облако ведь было просто невероятно огромным, — высказался Польнареф. 
— Каждая смерть отнимает опыт, не всегда сразу уровень, но практически, так что все, что добывал, практически тут же спускал в чередах смертей. 
— Выходит ты выполнил в одиночку наше общее задание? — спросил Тогуб недовольно. 
— Ага. 
— А чего ты такой убитый? Ты будто мешки ворочал и голос какой-то безжизненный, — спросила Сияко. 
— Просто устал, в зоне Хаоса было три твари. Когда их разрубаешь, то они же как черви начинают жить самостоятельно. Так что в итоге против меня их были сотни.
— И ты всех убил? — спросил Польнареф. 
Я поднял голову и глянул на него, как на дурака. 
— Ну я в том смысле, как ты смог? Ведь это же сложно, — решил уточнить Польнареф. 
— Сложно, — согласился я. — Но возможно. Советую вернуться к наставнику, без его присутствия здесь выполнить это задание практически невозможно. 
— Так и сделаем, — произнес Тогуб недовольно. — Давайте обратно, нам еще искать наставника. 
Недовольство прошлого лидера четко видно, остальные послушными хвостиками направились за ним. Не могу их судить, они обычные люди, с необходимостью спать и жить в реальном мире, а вот я пожалуй посплю прямо здесь, что-то и правда чертовски сильно устал. 
Принимать какую-либо позу в космосе не надо. Вообще эта игра не перестает меня удивлять. Игрок может выйти из игры и когда вернется, то сразу же будет в космосе в теле, в котором нет потребности к кислороду и он может летать, перемещаясь в любом направлении. 
Теперь я понимаю почему Камина так советовал мне посетить этот мир. Тут и правда все иначе и все завязано на прокачку стихийников как магов. 
Глаза слипаются, не стал себя дальше мучить и нажал кнопку сна. 
Очнулся от резкой боли в животе, туда будто мечом воткнули. В жизни такого не испытывал, а вот в играх приходилось, так что ощущения очень похожи. 
Открыл глаза. 
Вокруг множество игроков, при том разных стихий. Поднялся на ноги и начал озираться. Память напомнила, что вообще-то мне было больно, проснулся я не сам по себе, заглянул логи, ах, очередное облако, даже уверен, что будет то же самое с теми же тварями внутри, а это значит, что мои прошлые сопартийцы взяли задание заново и игра создала те же условия, а я как дурак остался на том же месте, вот меня черви и прикончили. А раз наставник больше за меня не отвечает, то возродился я на общей точке возрождения всех игроков. 
Признаюсь не ожидал от игры подобного. Как-то привык видеть игроков эльфами, орками, гномами, все же это существа из плоти и крови, но когда мимо тебя проходит огненный элементаль, а за ним идет воздушный, то еще нормально. Но когда рядом идут водяной со смещенным пузом книзу, будто это байкер на пенсии и под руку с ним земляной элементаль, что представляет собой нагромождение камней в форме гуманоида, при том пропорции бывают не всегда идеальными, то это несколько выбивает из душевного равновесия. 
Через секунду, будто кто-то включил звук, а до этого я находился в нирване или вакууме, со всех сторон раздались звуки. От столь внезапного включения в ушах стало больно, голова закружилась. 
— Потерпи, сейчас пройдет, — посоветовал мне кто-то рядом. И правда через секунду все прошло. 
— Спасибо, — поблагодарил я и поднял голову. Передо мной воздушный элементаль и если правильно понимаю, то девушка. 
— Новенький? — спорила она участливо. 
— Ага, первый раз здесь. 
— Хочешь в мою группу? Нам как раз нужен огонь.
— А что делать надо? — не решился я сразу соглашаться. 
— Как обычно, убивать монстров, в космосе, — последние слова она добавила с иронией, видимо сама еще не привыкла выходить в космос пешком. 
— А вам какой уровень нужен? — спросил я, подразумевая, мол, а подхожу ли я им. 
Она улыбнулась так искренне, что я почувствовал себя дураком. 
— Там любой подходит, — ответила она. — Если пройдем к моим друзьям, то там все и объясню. 
— Хорошо, идем, — решил я согласиться, отказаться если что всегда успею, а тут так обо мне заботятся и предлагают помощь, а группа это всегда помощь. 
Идти пришлось до края площадки, оказывается по краям этого неимоверного поля расположены обычные кафешки, правда с несколько специфичными стульями. Каждый из четырех предназначен под определенную стихию. Для огня явно из чистого металла, воздух может присесть на обычный то ли пластиковый, то ли деревянный. Для земляного элементаля предоставлен из чистого камня стул, при том такой массивный, что не уверен, что смогу его подвинуть. А для водяного элементаля стул больше напоминает чашу, дабы не расплескался вокруг. 
— Народ, я нашла огонька, — произнесла моя сопровождающая. 
— Это Фифи, — показала она на водяного мага, видно что девушка, мечтающая тоже когда-то стать красивой, но сейчас терпит тело «пузатика». 
— Это Грымкхан, но можешь звать Ханом, а то не выговорить, — продолжила она представлять своих друзей, в ответ приветственно кивнула гора камней. 
— Меня зовут Сорян, — представилась девушка. 
Вся троица уставилась на меня, ожидая, что я представлюсь. 
— Глемар, — не стал я скрывать. 
— О-о, — возбудилась водяная Фифи. — Грифон и все такое? 
— Когда-то было, — ответил я тихо. — Вайп и запрет на грифона. 
— Чего так? — утробно спросил Хан. 
Я пожал плечами. 
— Не знаю, не у кого спросить. Администрация тут не особо разговорчивая. 
— Это да, — поддержала меня воздушная Сорян. 
— Ну так что тут за мир? Как играть? — спросил я. — Я пока новичок. 
— Да все как обычно, — произнес первым Хан. — Кач на мобах, получение эссенций жизни, это местная валюта, покупки и веселье. 
— А что нужно элементалям? Разве им нужна одежда? — не поверил я. 
Троица рассмеялась. 
И тут я заметил на них браслеты, обручи и прочие мелкие улучшения, скажем так, тела хоть и гуманоидные и видны вторичные половые признаки, но от одежды тут никто отказываться не собирается. Я посмотрел по сторонам, классических маек и шорт тут нет, но очень стилизованная броня есть, просто у моих новых друзей лишь мелкие улучшения, а так народ все же ходит одетым. 
— Понятно, — высказался я, чем вызвал короткую волну смеха. 
— Предлагаю в бою все и проверить, нет смысла долго объяснять, в космосе сам все поймешь быстрее, — предложил Хан. 
Сорян кинула приглашение в их группу и я стал четвертым. 
— А почему только четверо? — решил я уточнить. — И при том разные стихии. 
— Вот дойдем до космоса, там все и поймешь, ну так что идем? — спросил Хан и первым поднялся, так ужасно скрипнув своим каменным стулом, что захотелось уши заклеить навсегда, дабы такого больше никогда не услышать. 
Девушки тоже поморщились. 
— Да, — ответил я, когда понял, что они ждут моего ответа. 
Мы вышли из-за столика и Сорян сразу зашагала вверх. Я спохватился и тоже начал забираться по лестнице, все забываю, что здесь это в порядке вещей не только для воздушников. 
Достаточно все выдохлись и благодаря лидеру группу никто не падал. Как оказалось играет роль, чья именно сфера нас окружает. Будь я лидером она была бы огненной и тогда об нее можно было бы обжечься. Будь лидером Хан, то к нам бы никто физически не коснулся. А если бы Фифи, то с такой сферой можно погружаться под воду, воздуха всем бы хватало. Так что лидер группы должен быть выбран по обстоятельствам, а сейчас всем надо добраться до космоса, поэтому лучшим вариантом будет Сорян. 
Конечно же, сразу выяснилось, что у меня энергии больше, чем у них. Новые друзья прокачались лишь до тридцатки и считали такой результат очень хорошим, мнят себя невероятно сильными, я по привычке сказал, что у меня лишь на пять единиц больше, чтобы сильно не выделяться. И для убедительности отдыхал вместе с ними, пока Сорян удерживала нас в воздухе, да ей несколько тяжело нас держать, но лучше уж так, чем попытки лезть ко мне с вопросами. И так все всегда мне припоминают грифона, будто его наличие сделало меня мега-убивашкой. Хотя чего это я, да сделало. Эх, приятно вспомнить, но не буду о грустном. Мы в очередной раз поднялись и это уже последний рывок, космос во-от он, протяни руку и достанешь. 
Стоило нам выйти в космос, как тело Фифи преобразилось и она превратилась в утонченную фигурку. 
— Ох, наконец-то, — сказала она и огладила себя по бедрам, стряхнув с ладоней в космос несколько капель, выглядело очень эффектно, будто она вышла из моря и отряхнулась под лучами слепящего солнца, что заиграла на капельках. 
— Глемар, если что мы пара в реальности, — сообщил Хан. 
Намек я понял. 
— Понял, не лезу, — произнес я, чем вызвал улыбку у Фифи, женщинам всегда нравится ловить такие взгляды, даже уверен, что вся сценка и была для того, чтобы Хан приревновал. 
— Народ, я ничего не знаю, так что ведите, — пояснил я свою растерянность. Что тут делать в космосе я и правда не представляю. Одно дело меня подвели к тестовому облаку, но что делать тут обычным игрокам пока без понятия. 
— Не волнуйся, постарайся главное не очень сильно отставать, — сказала Сорян. 
После этого группа направилась куда-то вбок и вверх, я сумел рассмотреть там протуберанец Хаоса, видимо они хотят это поползновение очистить и тем самым заработать опыт, занятно. 
Сначала я после слов Сорян боялся отстать, потому ускорился максимально, но оказалось, что они еще те черепахи и скорость у них просто мизерная, пришлось под их изумленные взгляды снижать скорость и лететь рядом. 
— Сколько у тебя реакции? — спросила Фифи. 
— Эм-м, а сколько должно быть? — спросил я в ответ. 
Фифи поморщилась, не такого видимо ответа ждала. 
— Как мы будем драться, не зная твоих возможностей, — пожурил меня Хан.
— Так и я ваших не знаю, — уличил я. — Люди почему-то узнав мой ник несколько предвзято начинают относится, поэтому свои данные я сообщаю последним. 
— Согласна, на твоем месте это разумно, — вновь поддержала меня Сорян. — У нас по три единице в реакции. У тебя сколько? 
Я посмотрел на нее и не знал врать ли, сказать ли чуть больше чем у них, но я так ускорился у них на глазах, что цифры в пять или шесть единиц точно будут враньем. Ладно, попробую сказать правду, а там посмотрим. 
— Двадцать две, — произнес и я вынужден был остановиться, ибо они все замерли. 
— СКОЛЬКО? — не поверила Фифи. 
— ВРЕШЬ! — заревел Хан.
Я не стал ничего никому доказывать, мне сейчас важнее понять как они будут себя вести дальше. 
— Можешь рассказать секрет как ты смог так ее развить? — спросила Сорян, при том так спокойно без напряга и какого-либо давления. 
Я посмотрел на нее и решил ответить. 
— Не понимаю чего тут секретничать. Поступил в армию, здание во-он там, — для убедительно я показал пальцем на него, сверху оно крошечное, но мы буквально стоим над тем городом, так что можно показывать. — Выдали задание «уничтожить зону Хаоса». Я сутки его уничтожал. А там внутри твари, убивали меня сотни, если не тысячи раз, но постепенно научился от них уворачиваться и вот результат. 
— Погоди! — попросила Фифи. — Ты хочешь сказать, что ты в одиночку уничтожил тестовое облако?
— Да. 
Фифи закатила глаза, Сорян наоборот опустила голову и чуть покачала. 
— Глемар, ты ври, но не завирайся, — попросил наставительно Хан. — Там маны знаешь сколько надо? 
— А у вас сколько? — спросил я. 
Они на меня внимательно посмотрели и по глазам было видно, что Сорян о чем-то догадалась. 
— А у тебя сколько? — спросила она. 
— А сколько должно быть? — задал я свой привычный вопрос. 
Они вместо того чтобы рассердиться, вдруг залились хохотом. 
— Знаете девчонки, я кажется начинаю верить, что он не врал, — сквозь утробный смех сообщил Хан. — У меня накоплено десять тысяч маны. 
— Пятнадцать, в смысле тысяч, — уточнила Фифи. 
— Тринадцать, — сообщила Сорян.
— Э-э, — вырвалось у меня. — А какой у вас прирост? 
— В смысле прирост? — не поняла Фифи. 
— Ну в прямом. Ведь в персональном мире у вас есть монахи, что молятся на вас и дают божественную энергию, которую вы переводите в ману, так? 
— Так, — ответила Сорян. — У меня двадцать человек. У них также, мы по одному шаблону идем. 
— Шаблону? — не понял я. 
— Ну да, развивать город как бы сложно, надо постоянно там находиться если ты вдруг не знал, — сообщила Сорян. 
Я почесал репу, тяжело им говорить, что у меня уже больше тридцати миллионов маны и Камина еще насоздавал людей, теперь прилипает по две тысячи сто три в секунду. 
— И про вайп не забыл? — вставила Фифи. — Всем пришлось начинать все заново. А ты думаешь это так быстро? 
— Нет, — повинился я, сделав виноватый вид. 
— Так сколько у тебя маны? — спросил Хан, не поддавшись на мою уловку. 
— Много, — ответил я, не поднимая «виноватой» головы. 
— Много это сколько? — настоял Хан.
Я посмотрел ему в глаза. 
— Больше чем у вас в несколько раз, вместе взятых, — ответил я. 
— У-у, классно, — обрадовалась Фифи. — Задрот значит. Небось там насоздавал себе гарем обнаженных красоток. 
Я чуть отвел в сторону взгляд, чем вызвал очередной хохот. 
— Все нормально, я бы тоже так сделал, но сам понимаешь, она приходит, проверяет, — поделился со мной Хан и даже подлетел и приобнял за плечи. — Ай, жжешься. Странно, раньше такого не было. 
— Давайте уже к делу, — попросил я. — А то время не резиновое. 
Напоминание про время всех сразу сделало более сосредоточенными, у всех в этой игре это явно какой-то бзик, слишком много тут режимов, слишком приходится одновременно прокачивать, а на все нужно время, которого у всех оно ограничено. 
— Давай тогда уже ты нас вперед тяни, — попросила Сорян. — Будешь как бы тащить нас в воздушном пузыре. Я буду сдерживать его края. 
— Хорошо, — согласился я.
Подлетел к краю и осторожно начал увеличивать скорость, народ за спиной скучковался в одной точке, и мы полетели на пределе моих возможностей. А я и не знал, что стал таким быстрым. Они что-то сзади бубнили, но я не обратил внимание, ведь так весело лететь на пределе возможностей, а что вся сфера воздуха вытянулась как нож, то это уже проблемы Сорян, и что они все по сути друг на друге валяются, тоже не мои проблемы. 
Хотя выйдя в космос я понял в чем отличие группы с разными стихиями. Воздушник дает воздух, дыхание просто классное, никого давление в груди, дышится свободно и приятно. Водяной дает некую влажность, теперь не кажется, что воздух перекален и ничего не обжигает в гортани. А земляной маг дает звуки и ощущение космоса не как эфемерного нечто, а как нечто ощутимое, с направлениями и своей какой-то необычной структурой, этого ощущения не было, когда я был один или в группе только с огненными элементалями. У новых друзей спросил, что дает огонь, они ответили, что видимость, и что со мной она просто потрясающая. 
Минут за пятнадцать мы долетели до отростка Хаоса, что из общей массы, что прост неизмерима, торчит и просится, чтобы его «откусили». Правда маленьким он смотрелся вдали, а чем ближе к нему, тем его размеры все больше увеличивались. В итоге он оказался даже больше моего тестового облака. 
— Фух, это было быстро, но опасно, — сообщила Фифи. 
— Почему опасно? — не понял я. 
— Так ведь давление от полета, — пояснила Сорян. — Ты разве не чувствовал? 
Я помотал головой. 
— Странно, — произнесла Сорян. 
— Ну что справишься? — пошутил Хан, показывая на «отросток» Хаоса. 
— Не сразу и не очень быстро, но да, — ответил я. 
— Пол жизни, лет двадцать? — с иронией спросил Хан. 
На это я не стал ничего отвечать. 
Вместо этого создал пробное заклинание без маны, надо понять как с другими воевать, вдруг на них как-то подействует мой огонь, надо быть осторожнее, хотя, конечно же, и без них бы справился. Но не буду отрываться от группы. 
Копье огня привычно пробуравило на пару метров зону Хаоса. 
— Не плохо, — похвалил Хан. — Я тоже так могу. 
Он сформировал волю, забавно было наблюдать, как камни с его тела будто скатываются и порой увеличиваются в размерах, формируя то, что ему надо. Но он не был оригинальным и создал огромный каменный шар и запустил его в Хаос. Результат был ожидаемым, там просто появилась вмятина в форме его шара. Он победно улыбнулся. Мне очень хотелось спросить почему он не вложил ману, но так и я ее не вкладывал. Видимо еще придет время показывать настоящий результат. 
— А если я вырвусь из этого твоего облака воздуха, то я останусь в группе? — спросил я. 
— Да, но зачем? — не поняла Сорян. 
— Просто его сначала надо отрезать, иначе все бесполезно, — пояснил я. 
— В смысле бесполезно? — не поняла Фифи. 
— Там внутри сидят черви, они то и создают этот Хаос, а когда отрезаешь куски, то и Хаос проще и быстрее устраняется, и их становится видно. 
— Если ты выйдешь из моей зоны, то в группе останешься, но опыт будешь получать только лично, мы уже нет, — сообщила Сорян и как-то странно на меня посмотрела. 
— Тогда я слетаю отрежу, а потом будем чистить зону, идет? — спросил я. — А то так будем очень долго. 
— Делай как считаешь нужным, — разрешила Сорян. 
Возможно она хотела сказать, что она может укрепить стенки своего пузыря и тогда они опять пойдут хвостиком за мной, но я не думаю, что это правильный вариант. А если выскочит червь? То мне как тогда его атаковать? Вряд ли Сорян уберет плотность стенок и тогда мое заклинание сожжет их всех? Глупость какая. Так что кому надо пусть сам ориентируется на пассивное облако вокруг меня. Вообще в этой группе оказывается вокруг каждого есть некое пространство, что стыкует с другими и тогда мы получаем бонусы друг от друга, да пока мы вместе, то это и легкость дыхания, и видно далеко, и слышно и приятно дышать, но все это не так важно, главное опыт и драка, все же я выбрал огненного элементаля не за цвет, а за убойность заклинаний, так что надо делать то, для чего я по сути рожден. 
Быстро слетал к границе Хаоса, очень хотелось бы запустить в него заклинание с насыщением скажем миллиончика маны, но думаю это можно будет проделать когда буду один, сейчас не стоит. 
Уже имя опыт по созданию огненных лезвий, насытил их каждое по сотне тысяч маны и запустил одно за другим десять штук. Пару уровней капнуло, но на это не стоит обращать внимание, умереть тут также легко и все потерять, это я уже хорошо усвоил. Половину отростка удалось отрезать, подождал пока воля восстановится и еще раз запустил лезвия, перерубая остаток. Несколько червей сразу юркнули из отрезанного в общую зону Хаоса, но гнаться за ними я точно не буду.
Вернулся к новым друзьям. 
— Сколько ты потратил на те заклинания? — вроде бы невинным и спокойным голосом спросила Сорян, но все равно чувствуется напряжение, ей плохо удалось это скрыть. 
— Много, — ответил я. — Приступаем?
— А нам есть смысл что-либо делать? — с недовольной моськой спросила Фифи. 
— В каком смысле? — спросил я. 
— У тебя же в одном заклинании больше маны, чем у нас общий объем, — обвинила Фифи. — Скажешь не так? 
— Так и что? 
— И какой тогда смысл стараться? — спросила она. 
— Так и у президента больше власти и денег, чем у нас, и что из этого? Перестать работать и лечь умирать? — спросил я. 
— Фифи, он прав, — пожурил Хан свою подругу. — Не важно сколько и чего у него, нам самим надо развиваться, а если не будем ему помогать, то и играть тут бессмысленно.
Та сделала обиженный вид, но все же взяла себя в руки и создала водное копье, что также ничем не отличалось от прочих стихий, разве что несколько симпатичнее, чем каменное, хотя мое огненное мне нравится больше. Если конечно же, не сравнивать объемы, у нее на фоне меня просто детский размер воли. 
Зная привычки червей, я создал несколько сфер трехструктурного типа и запустил ровно друг за другом. Сначала первая сфера максимально пробивает путь, ее задача как можно дальше улететь, поэтому маны в ней на несколько сот тысяч. Дальше три сферы с таймерами. Первая взрывается через десять секунд, вторая через двадцать и третья через тридцать. При взрыве они огненными иглами пробивают Хаос. Затем запускаю еще три сферы, но с другой начинкой, здесь уже акцент на свете и его удержании. Сферы взрываются на тех же местах, но теперь уже свет проникает во все углубления сделанные иглами и будто он вязкий, свет удерживается несколько минут, давая оценить если ли кто в Хаосе. Увиденное не обрадовало ни меня, ни новых друзей. Внутри несколько ДЕСЯТКОВ тварей и не все из них черви. 
— Никогда бы не подумал, что скажу такое, но ты Глемар еще тот перец. Новичок говоришь? Ага как же, — произнес Хан. — На твоем фоне мы тогда вообще дети. Вы это видели? Он просветил практически всю область. Даже боюсь представить сколько туда было вложено маны. 
— Что маны, — перебила его Сорян. — Ты хоть понял, что заклинания были не одноструктурными, и даже не двух, а минимум трех. А он их использовал не напрягаясь. 
Пришлось уже мне задумываться, а что в этом такого? Я и не такое вчера выделывал, когда жить захочешь, то не так раскорячишься. 
— Знаете, — заворожено глядя на зону Хаоса, что уже потеряла свечение и потому обозначение всех тварей, — мана и сложные заклинания это все прикольно и весело, — произнесла Фифи несколько отрешенно, будто под каким-то психотропным эффектом. — Вы мне другое скажите, вы тоже видели количество тех тварей внутри? 
— Да.
— Да. 
Ответили ее друзья. 
— И тогда такой еще вопрос, — произнесла Фифи с отстраненным взглядом. — Вы хоть понимаете, что мы все верим, что он с ними справится? 
Теперь уже ее друзья «зависли». 
Мне пришлось подождать чтобы люди приняли реальность и обстоятельства. И надо признать они быстро с этим справились. Дальше мне поведали, в чем еще одно преимущество группы из разных стихий. Пока один из нас жив, другие возрождаются в общей зоне. Так что задача каждого выжить, дабы другие имели шанс воскреснуть. Расчет простой, всего по секунде надо за массу тела, но это их не пугает, мне то надо около трех минут тогда, чтобы воскреснуть, а это слишком долго, если черви будут к ним близко. Свои опасения я не стал высказывать. Если уж умрем, то умрем. 
А для того, чтобы этого не случилось, я вышел чуть вперед и решился на эксперимент, раз уж они при мне бессмертны, или возродятся, если быть точнее, то огня можно не боятся, а мне так уж точно. Влил в стену огня два миллиона маны, от жара новые друзья с криками изжарились, я задержался, чтобы посмотреть как они будут воскрешаться, но видимо у них таймер постоянно обновлялся, частички их тел, что появлялись вновь сгорали. Так что некие условия все же должны соблюдаться. Я направил пылающую стену огня с жаром способным кажется прожечь что угодно, даже мне рядом с ней было некомфортно. В зоне Хаоса появился новых проход, по пути стена огня уничтожала несколько тварей, но вот остальным это явно не понравилось и меня атаковали. Конечно же, от четырех сразу я не смог отмахнуться и меня убили. 
Первым делом, когда воскрес, я понял, что нахожусь на том же поле гиганте, что в самом начале. А вторым делом понял, что меня выкинули из группы, написав напоследок «идиот». 
Что ж, не получилось подружиться, но да ладно. 
Но главный вывод я сделал, среди игроков мне пока что скучно, в армии как-то веселее, потому направился туда, обратно в казарму. 

Глава 10

Конечно же, можно было уладить конфликт с той группой, но я подумал «зачем?». Люди привыкли играть неспеша, никто никуда не торопится, они скорее всего будут год, а может и больше идти до моих показателей и все это время ныть, что играть тяжело и трудно, а также долго, а также придумают еще тысячи причин и обстоятельств чем они недовольны. 
Я бы тоже мог поныть. Вспомнил бы свои страхи: потеря отношений с Людой, потеря мощного грифона, что оказывается всем было из-за него мой ник. Проблемы с дядей, ведь он хочет, чтобы я как можно меньше бы играл, а больше был в реальности. Проблемы с Каминой, ведь стоило ему перестать искать смысл жизни и он бы попросил его удалить и тогда бы его от меня отсоединили, вряд ли бы стерли, скорее всего просто обновили, лишив памяти и был бы у них очередной персонаж или демон в мире Хаоса. Я как и все могу очень многого бояться, но вот чего не стоит бояться, так это работы. Даже если у тебя не все получится идеально, даже если ты надорвешься по пути и проект будет не завершен, то все равно тебя будут уважать за проделанную работу, а не за сидение на месте и вечное нытье. 
Забавно, что поступив в армию игра дала мне такие больше возможности. Хотя? А дала ли она мне их? Чтобы ответить на этот вопрос, надо посмотреть на мою первую группу, ведь они были со мной, мы вместе начинали с облаком и справились ли они сейчас. Хотя? Зачем себе врать, у них скорее всего очередной обед, ужин или еще какие-нибудь дела в реальности. Люди не готовы отдавать себе всецело чему-то. Может я и не прав, ведь без поддержки Камины у меня бы не было такой магической мощи. Но к чему все эти сомнения и размышления, если уж я решился идти по пути военного подчинения, то туда мне и дорога. 
Вышагивая по воздуху по кратчайшей траектории быстро добрался до казармы. На этот раз на входе меня никто спрашивать ни о чем не стал, пропустили без вопросов, лишь кивнули, мол, знаем тебя, проходи. 
По уже знакомому пути добрался до раскаленной двери интенданта, постучал.
— Войдите!
Я открыл дверь без каких-либо проблем и опасений. 
Знакомый беляк на меня посмотрел с усмешкой. 
— Проходи, садись, — приказал он. 
Я послушно выполнил сказанное. 
Опять же от стула никакого дискомфорта не испытываю, хоть тот и раскален до красна, теперь я уже настоящий огненный элементаль и подобные мелочи меня не касаются. 
— Долго ты выполнял первую часть задания, — пожурил беляк. — А вот со второй справился на отлично и при том единолично, вообще молодец, хвалю. 
Я кивнул, помня, что им нравится молчаливость, просто кивнул. 
— За выполнение задания тебе полагалась награда, но ты не явился вовремя, — произнес беляк. — Хотя повысить тебя все же стоит. Возьми. 
Он протянул мне черный огонь, крошечное пламя, с ноготок мизинца, я взял на ладонь. 
— И что мне с этим делать? — спросил я. 
Он что-то сделал и я увидел на его груди на правой стороне большую черную кляксу огня, а в ней белым пламенем какие-то черточки. Что ж, понятно, прикрепить к груди, что я и сделал. Черное пламя никак не дало о себе знать, будто я прилепил значок к одежде. Но стоило перестать о нем думать как черное пламя скрылось под моим естественным пламенем от тела и даже никак не проглядывало. Стоило пожелать и оно вновь появилось поверх моего пламени тела. 
— Отныне у тебя ранг «Уголек», — сообщил беляк. — Тебе становятся доступны наши магазины и мастерские, с ограничением по рангу, конечно же. Лавки магов пока недоступны, ты слишком мал. — И глядя на меня добавил, — даже не смотря на твои подросшие показатели. 
Когда он закончил говорить, я понял, что от меня требуют какой-то реакции. А поскольку мне вроде как выдали черный огонь, наградили званием, то ничего кроме:
— Спасибо, — в голову не пришло. 
Беляк ухмыльнулся. 
— Готов к новым свершениям?
— Всегда готов, — ответил я быстро. 
— Тогда найди ЭсРошира, помоги ему отогнать зарвавшегося Демона. 
— Хорошо, — ответил я. 
Беляк уселся за стол и сделал вид, что он нынче очень занят и не понимает что я еще делаю его в кабинете. 
Я молча поднялся и вышел. Прощаться с командованием показалось излишним. Бегать по хрен знает сколько этажей казармы мне показалось напрасным, потому вернулся ко входу в казармы. 
— Уважаемые, можете подсказать где найти ЭсРошира? 
Охранники переглянулись. 
— Бесплатно нет, — ответил один из охранников. 
— Сколько стоит информация? 
— Две десятки, — ответил охранник и понял по моему виду, что я ничего не понял, уточнил. — Две души монстров десятого уровня. 
— А как их собирать? Где добывать? 
— Эска тебе на задании пояснит, — подсказал охранник. 
— Так можно после отдать что ли? — удивился я. 
— Конечно, сейчас же ты пуст, — усмехнулся охранник. 
— Тогда договорились, — быстро согласился я. 
Охранник поднял руку и показал на синего элементаля, что идет по улице в нашу сторону. 
— ЭсРошир, — произнес охранник довольно, — не забудь две десятки. 
— Хорошо, — подтвердил я. Да, меня развели и при том как новичка, но ничего уже не поделаешь, я пока не научился сам определять чьи-то ники у элементалей. 
Дождался будущее начальство возле входа. 
— Добрый день, меня зовут Глемар, распределитель направил к вам на выполнение задания, — постарался я произнести громко и четко. 
Тот окинул меня взглядом. 
— Какая масса? — спросил он небрежно. 
— Двести восемьдесят девять. 
У охранников и синяка промелькнуло удивление, но никто ничего не сказал. 
— Иди за мной.
За пару минут мы дошли по извилистому коридору до лифта, он покосился на меня, но я сумел сдержать себя в руках, хотя рвотные позывы дали о себе знать, но я постарался не показывать виду, чем заслужил от него уважительный взгляд. 
С содроганием увидел, что он дернул рычаг с цифрой «14», постарался незаметно вздохнуть, переваривая проблемы с будущим погружением. 
А когда дверцы лифта открылись, внутри ожидаемо все было заполнено бурлящей магмой, мы вошли и начался спуск. Первый этаж я пролетел по старой схеме, а значит кувыркаясь безбожно в разных направлениях, а после всплывая из магмовой подушки безопасности. Правда в этот раз то ли благодаря прокаченной реакции, то ли из уже имеющегося опыта, то ли из-за прокаченной воли я увидел, что ЭсРошир периодически активировал волю и выравнивал свое падение, а перед тем как упасть в магмовую подушку, то сформировал волю как пружину и опустился без последствий. 
Повторить все увиденное оказалось не сложно, а после даже поэкспериментировать с разными формами. Пружина мне не понравилась по той причине, что если не успеешь вовремя ее развоплотить, то она может тебя обратно в полет оправить, а позориться в мои планы не входит. Так что при падении я наоборот вокруг себя формировал конус и уплотнял, превращаясь в нечто похожее на детскую юлу. При падении даже если был немного наклонен, то центр тяжести юлы меня выравнивал и я буквально пробивал магмовую подушку и оставался на дне, да начинался отчет о задержки дыхания, но не успевал он закончиться, как створка открывалась и мы летели на следующий этаж. Попытки держаться волей за стены шахты пресек ЭсРошир, сказав, что портить имущество не надо, так что итог один — выкручивайся сам как можешь. 
К четырнадцатому этажу мой спуск был налажен как часы, больше лифт не вызывал у меня никаких затруднений. И в душе я себя погладил за то, что справился с этой мелкой пакостью. 
На выходе из шахты лифта синяк произнес:
— Способный. 
Кому он это сказал гадать не приходится, хоть он произнес несколько отстраненно, будто в сторону, но все равно было приятно. 
Этаж представляет собой огромное пространство заполненное тоннами цепей, крюков, различных форм лестниц и чего-то еще не понятной формы, но также из металла, и все это свисает откуда-то сверху, из-за обилия железа вокруг потолок не рассмотреть. Очень напоминает дерево на которое шпана обмотала несколько рулонов туалетной бумаги, только здесь нет дерева и вместо туалетной бумаги бесконечные металлические цепи, их очень много. Достаточно шумно вокруг, то ли ветер гуляет и задевает цепи и оттого они постоянно звенят, то ли кто-то усиленно долбит ими со всех сторон, ведь лифт принес нас в центр этого циклопического этажа. 
— Жди здесь, — приказал ЭсРошир. 
Где это здесь? Мы остановились между двумя какими-то металлическими сооружениями, предназначения которых я не смогу понять, слишком много деталей, это как заглянуть в часовой механизм и пытаться понять не со стороны циферблата, а из-за какой-нибудь шестеренки. 
Но спорить не стал и остался на месте, начальник зашел за очередной металлический агрегат и пропал из виду. 
Прошло пять минут, десять, его все нет. Чтобы дальше время не терять стал тренировать волю. Решил потренироваться в пружинах подо мной. Сначала всю волю вниз, затем постепенно уплотнять до состояния, когда могу на ней стоять, а после из уплотненной пытаться создавать нужную форму и тем самым себя приподнимать. Очень быстро выяснилось, что могу подняться всего на шесть метров, на большее моей воли не хватает, да и тяжело себя в таком состоянии долго удерживать. А раз так, то значит это и будут тренировать, не знаю через какое время пришел начальник, но я все время потратил на пружину, ходули и шест, который бы удерживал меня на максимальной высоте, предоставляя лишь маленькую площадочку на вершине, дабы можно было еле-еле поместить две ступни. 
— Иди за мной, — внезапно вышедший начальник отдал приказ. 
Я вместо того, чтобы спрыгнуть с высокого шеста, сделал волю более мягкой у самого основания, а далее шест под собственным весом стал падать и я плавно опустился, при том в том же направлении, что и ушел начальник. Уходя, «отрезал» всю волю и сформировал надпись «Тут был Глемар». Не потехи ради, а чтобы взаимодействие с собственной волей было чем-то сродни инстинкту, чтобы я мог ей более свободно оперировать. 
Минут через пятнадцать мы вышли на небольшое плато сплошь занятое элементалями и в основном синего пламени, есть белые, но их мало, десятки, не больше. И на во всем этом войске я единственный красный. 
ЭсРошир остановился, я за ним и вся толпа повернулась в нашу сторону и я готов был сквозь землю провалиться, все пялятся именно на меня. 
Начальник повернулся ко мне и сказал:
— Я ждал еще одного бессмертного как ты, но он узнав о задании струсил. 
Я было тоже хотел было открыть рот и спросить про задание, но быстро понял, что тем очень сильно наврежу себе. Видимо вопросы о задании надо было задавать еще у интенданта, сейчас уже подписался и идти на попятную поздно. Что ж, буду выживать как смогу. 
ЭсРошир взошел на небольшой выступ в полу и все взгляды собравшихся обратились на него. 
— Братья! — рявкнул он так, что эхо отразилось от дальних стен, а у меня заложило в ушах, поспешил от него отойти, иначе он мне голову взорвет своим голосом. 
— Настал час отогнать Демона от нашей территории. Одна из нечистей сумела набрать из неумирающих много последователей и теперь его осколок вышел на финишную прямую на портал. Не позволим! Не дадим ему приблизиться! Отгоним эту МРАЗЬ!!!
Все элементали поддержали его дружным ревом, а я спешно пытался понять на что именно я подписался. Если все правильно понял, то Демоны это оцифрованные личности, личинки будущих богов. Также для достижения ими цели необходимо набирать последователей и тогда они станут богами. И судя по словам ЭсРошира какой-то из Демонов хорошо так продвинулся в этом вопросе, но они как нпс запрограммированы отгонять всех демонов. По сути Демону необходимо преодолеть некий барьер в виде защитников и тогда он станет богом, выходит это некий фильтр отсеивающий слабаков. Вот только мне тогда что уготована за роль? Если эти нпс против приближения демона и его свиты из игроков, то мне что предлагают атаковать многочисленных игроков? Одному? Это вообще не смешно. 
Получено задание!
Ваш ранг «Уголек». Идет генерация задания!
Генерация задания выполнена, согласно вашему рангу. 
Вам необходимо:
(уровень сложности — слабый) для подтверждения ранга «Уголек» уничтожить — 100 жителей мира Демона Фарго. (уровень сложности — нормально) для перехода на ранг «Тусклое пламя» уничтожить — 1000 жителей Демона Фарго(уровень сложности — тяжело) для перехода на ранг «Жадное пламя» уничтожить — всех жителей мира Демона Фарго.(уровень сложности — невозможно) для перехода на ранг «Негасимое пламя» убить демона Фарго. 
Никакого выбора мне не предлагают, видимо показывают, что чем дальше зайду, тем получу больше плюшек. Но также сразу оговаривают программу минимум. Что ж, косить под страуса уже поздно, да и прятать голосу в песок не самое лучше действо, задница то на поверхности. 
— Готов?! — спросил ЭсРошир, повернувшись ко мне. 
Я кивнул. 
Тогда он сделал пасы руками и перед ним открылся огромный портал и все элементали стали туда спешно заходить. 
ЭсРошир требовательно на меня уставился, мол, заходи, раз готов. Но я замер, глядя на портал. Очень хотелось хлопнуть себя по лицу ладонью, я совсем забыл, что попытки связаться со своей волей позволило бы прокачивать пространственную магию. В бою при моих запасах маны это было бы очень полезно. Эх, дурак я дурак, столько времени и возможностей потеряно. Но ладно буду ругать себя после, сейчас начальник смотрит уже с начинающейся злобой, ему не понятно чего я уставился на портал как баран на новые ворота и не захожу. Сделал над собой усилие и направился в портал. 
Вышел я где-то далеко от планеты огня, вокруг совершенно другие звезды космоса, зоны Хаоса со всех сторон, но не это важно, главное, что передо мной в пространстве космоса сотни игроков разных стихий загораживают портал что торчит из Хаоса. За тем порталом явно какая-то земля, будто в Хаосе спрятан целый континент. 
ЭсРошир также вышел из портала за мной и сразу же направился к игрокам. Я думал, что начнет формировать боевые построения, готовиться к драке, а вместо этого он вылетел вперед и двинул пафосно-обвиняющую речь, что неумирающие мрази и защищают такую же главную Мразь, что спешит добраться до Главного портала и стать богов в мире Порядка. При этом игроки никак не реагировали до тех пор пока он не упомянул обо мне. Помнится мне было не комфортно, когда две тысячи прокаченных огненных элементалей на меня уставились, так вот тогда было очень даже хорошо и даже можно сказать приятно. А вот сейчас, когда несколько сотен игроков из скорее всего разных или одного очень сильного клана услышали, что некий Глемар также из неумирающих пришел прогнать жалкого Демона обратно в Хаос и теперь они все смотрят на меня. А понять кто такой Глемар на фоне только синих и белых элементалей не трудно, тем более, им даже мой ник сообщили. Очень хотелось проматериться, не ожидал от армии такой подставы, это же надо так вляпаться. Вайп, вся игра заново, а я скорее всего опять нахватают награды на свою многострадальную задницу, видимо судьба у меня такая. 
От игроков вылетел парламентер и потребовал меня на разговор. Чтобы не прослыть трусом, да и все «мои» элементали на меня уставились, ожидая когда я двинусь на переговоры, то тут хочешь, не хочешь, а полетишь, даже «свои» выпроваживают. 
Передо мной предстал земляной элементаль при том уже третьего вида — гранит, по всему телу красные прожилки, выглядит классно. 
— Привет, что ли, — поприветствовал меня гранитный элементаль. 
— Привет, — ответил я. 
— Решил убить нашего будущего бога?
Я пожал плечами. 
Он окинул меня взглядом, явно изучая и пытаясь понять, что я за фрукт. 
— Грифона же потерял? 
Я кивнул. 
— И нового тотема еще нет? Или уже вернул себе грифона? 
Я помотал головой. 
— Вроде не немой, чего головой машешь? Нормально разговаривать не хочешь? 
— А что тут объяснять? Вопросы то прямые. Да? Да! Нет? Нет! А красивые речи толкать это не ко мне. 
Он улыбнулся. 
— Понятно. Так что у тебя с нашим будущим богом? Какие терки? 
— Получил задание, — ответил я без эмоций. 
— Думаешь справишься? — в вопросе звучало без акцента на охране портала, а про саму битву с богом. 
— Поживем, увидим, — не стал я давать каких-либо обещаний, но и признаваться в своей слабости не собираюсь. 
— Ты же в курсе, что тот якобы «демон» это оцифрованный человек, что просто хочет нормальной жизни, а не бесконечно летать где-то в Хаосе?
Я кивнул.
Простота моей реакции его покоробила, видимо ожидал каких-то объяснений. 
— И тебя это никак не трогает? Ты готов убить почти живого настоящего человека? 
Я задумался, но не потому, что убивать «живого» человека плохо. А о том, что таких как этот в Хаосе не один десяток и этот клан явно от этого «человека» явно получит весомые плюхи, потому и защищают его мир и продвигают как могут. Но объяснять этому парламентеру все это бессмысленно, он все это знает. А спорить не о чем или пытаться взывать к какой-то мистической справедливости глупо. Тем более, что после того совестливых и жалостливых фактов он скорее всего перейдет к простому и рациональному обещанию бабла и различных благ. Так что все сочувствие можно сразу пропустить, и если я не хочу начать торговаться о величине отказа за задания, то это тоже можно пропустить. Деньги мне в очередной раз предлагают и я якобы могу их получить, но тут смысл в том, что мне их дадут, а не я их возьму. При этом они не знают моей силы и просто так никто мне миллионы не выдаст, скорее всего они готовы заплатить как за пару поездок на такси, или чуть больше, но ничего существенного. Спрашивать о величине награды за отказ? Это как себя макнуть в дерьмо. Ведь потом они будут знать, что просто мало предложили и в будущем будут просто найти тот порог моей совести, что готова закрыть глаза за деньги, но опять же настоящих богатств не предложат. Настоящие деньги предлагают идейным и неподкупным, которых просто так не пройти. 
Я сначала пожал плечами, а после кивнул, чем сильно удивил парламентера. 
— Он же был когда-то человеком! — выдал аргумент переговорщик и как ему кажется эмоционально. 
Я постарался никак не отреагировать, этот факт уже звучал и он меня не трогает. Тот подождал моей реакции, но не дождался и тяжело вздохнул. 
— Ну ты и фрукт, — обвинил он. 
Я опять никак не отреагировал. 
— Я представляю клан «Воды Стикса», слышал?
Я кивнул. Это один из самых сильных кланов в игре, входит в топ 3, а точнее на третьем месте. На первом «Черная сталь», на втором «Дыхание смерти», а третьи они. 
— Понимаешь чем тебе грозит черный список от нас? 
Я решил не реагировать, еще бы спросил умею ли я дышать. Незачем задавать столь очевидные вещи. 
— Ты дурак что ли? — не выдержал переговорщик. 
Игнор. 
— Не знаю слышишь ли ты меня, и вообще понимаешь ли ситуацию, но предупреждаю, что если ты войдешь в тот портал, то считай подпишешь себе смертельный приговор, «Воды Стикса» слов на ветер не бросают!
— Спасибо, — ответил я, чем погрузил его в шоковое состояние, он видимо ожидал чего угодно, кроме «спасибо». 
— Да за что мать твою спасибо? — вспылил он. 
Я хотел было ответить, но он же сам сказал, что я для него заведомо покойник, потому какое ему дело до моего мнения. Вряд ли я тут смогу задвинуть такую речь, что он вдруг передумает и все расчеты их клана перестанут их интересовать и они вместо защиты, пойдут со мной убивать этого «демона». Сотрясать воздух бесполезно. А благодарен я ему за четкое обещание, спасибо, что предупредил, хотя бы буду понимать чего бояться или с кем придется воевать, если что. 
Страшно ли мне? О-о, да, еще как. Но что это меняет? Если всего бояться, то как тогда в игре развиваться? Они то не бояться объявлять игровую область своей и заставлять других игроков следовать своей воли. Так что кто сильнее, тот и диктует правила. А у них и ресурсы, и люди, и власть. Вот только я к сожалению ни на что подобное не реагирую, все же надо делать различия между реальностью и виртуальностью, если сюда приходить не за несбыточным, за мечтой, что ты можешь что-то сделать, то зачем тут вообще быть? Бояться каждого чиха, каждого косого взгляда более богатого человека, а в моем случае еще и просто обычного здорового человека, то мне достаточно вылезти из капсулы и тогда весь мир будет на меня смотреть как на отброс, как на поломанного и никому не нужного человека. Да, будут в мире исключения, но основная масса всегда будет видеть меня ущербным, так что да, в этом мире — у меня нет ограничений. 
— Это всё? — спросил я безэмоциональный голосом. 
Парламентер проматерился. 
— Да, это ВСЁ! Смертник! 
Я полетел обратно в ряды «своих» элементалей. 
Только в такие моменты «человек никто и зовут тебя никак» может хоть как-то быть равным таких, что всегда уверены в своей силы и власти. Только здесь и сейчас они меня опасаются и вообще знают и чувствуют, что я живу и тоже чего-то хочу. Во всех остальных случаях я для них не существую. 
— Готов?! — спросил ЭсРошир, намекая на то, не передумал и я. 
— Готов! — ответил я ему твердо, чем вызвал безумную улыбку, он видимо ждал именно такого ответа. 
А я теперь понял, почему другой игрок отказался от этого задания, никто не хочет ссориться со столь сильным и властным кланом. 
Дальше я ожидал чего угодно, но не того, что случилось. Две тысячи огненных элементалей, среди которых я единственный красного пламени создали общую лавинообразную стену, что затмила собой все видимое пространство, а количество влитой маны было таким, что даже меня обжигало пару секунд пока оно создавалось, а дальше все произошло ожидаемое, ведь пара сотен разных стихий не смогла противостоять такой объединенной мощи тех, кто рожден именно, что убивать. Тогда как другие стихии не такие агрессивные как огонь, а значит в боевой мощи несколько уступают. 
Неимоверная стена огня пронеслась вперед, опыта я получил крохи, все же не мое заклинание, или же опыт делился на всех, потому так мало, но сейчас это не важно. 
ЭсРошир стоило только стене начать удаляться, подхватил меня огненной плетью и понес вслед заклинанию, но не очень близко, иначе бы обжигало. Он и я с удивлением заметили, что сквозь стену огня прошел только один игрок и это тот гранитный элементаль, до чего же живучий оказывается, что даже такое его не убило. Но ЭсРошир будто того и ждал, потому и двигался за стеной, как за прикрытием, потому пока враг не сумел сориентироваться мы уже удалились и когда стена опалила портал и пошла прожигать Хаос, начальник поставил меня как котенка перед порталом. 
— Вперед! — рявкнул он наставительно. 
Я кивнул и шагнул в портал. 
Подвис в непроглядной тьме и тут перед глазами появились сообщения, что расставили все по своим местам, теперь мне все понятно. 
Внимание! 
Вы входите в мир свергнутого бога Фарго!
Внимание! 
Настройки мира волей бога уменьшают все характеристики стихийника на 50 % (максимальное значение) и прирост опыта снижен в режиме стихийника на 90 % (максимальное значение)
Внимание! 
Это территория бога, его земли — вход в персональный мир разрешен!
Внимание! 
Бог Фарго ваш личный враг — прирост опыта увеличен в два раза!
Внимание! 
Необходимо выбрать в каком режиме вы войдете! Сменить будет нельзя до выполнения задания или отказа от него (смерть не является отказом).
Передо мной появилось три иконки:
Я в обычной холщовой рубашке, домотканых штанах и убогих ботинках — образ тупо сельпо. 
Я в теле огненного элементаля, — эх, красавец.
На третьей иконке написано «тотем», а затем вся иконка перечеркнута двумя диагональными линиями, мол, не активно. 
Так что у меня только два варианта. Хотя с грифоном было бы весело тут покуралесить, но сейчас выбор в усеченном варианте. 
Человек или Элементаль?
С одной стороны я сейчас хорошо прокачался элементалем, но тут надо не забывать, что половину характеристик ему срежут, а после наложат штраф в девяносто процентов, хотя приписка «личный враг» вроде как вернет все на свои места, но я все же буду в два раза слабее, чем мог бы. 
А если обратить на человека внимание, то он вообще нулевой, но зато прокачка его будет идти в два раза быстрее. Потенциал развития у него больше. А также настройки мира бога своего мирка явно подсказывают, что он опасается именно стихийников, мол, раз он в мире Хаоса, то к нему могут заявиться именно стихийники, сейчас еще никто человека не успел прокачать, так что его ставка понятна. 
Вот только бояться трудностей не мой вариант, потому — Человек. Потенциал роста меня подкупает, если и в будущем какой-то бог будет выставлять такие настройки, то человек более универсальная личность, чем стихийник. Достаточно кому-то создать водный мир и тогда я буду в нем как плаксивая девчонка бояться шагнуть и коснуться чего-либо, тогда как человек универсальная личность, что способна выжить где угодно. Видно поэтому бывший бог Фарго и не смог ограничить этот режим, ведь это бесполезно. Либо же все возможности направил на обрезание стихийников. Но я не гордый, не пускают через дверь, зайду через окно. 
Перед глазами прояснилось и я плюхнулся на задницу в грязь, вокруг болото, а я оказался на краю каменного выступа, что торчит из воды, вокруг лишь чахлые деревца, на небе тяжелые тучи, что несут тонны воды, что готова вот-вот обрушится. Занятный мирок, но ничего, так даже интереснее, не все ходить горящим факелом.

Глава 11

Первое, что я понял попав в этот недружелюбный мир это то, что я не спросил как собирать души врагов, ведь они являются разменной монетой для стихийников. Но да ладно, как-нибудь сам разберусь. 
А вообще в следующий раз надо все же спрашивать что за задание и нюансы жизни элементаля, а то хожу и ничего не знаю, но при этом умудряюсь попадать в серьезные передряги. 
Болотные испарения и затхлый воздух стали нервировать. Оглядываясь вокруг, понял, что я сделал правильный выбор, элементалю огня тут было бы крайне некомфортно. Почему оглядываясь? Так ведь все характеристики по нулям, на заемных единичках пока что живу. 
Глемар — Человек
Ур 0 — 0/50 (временно)
Сила 0 — 0/1 (0/5 временно)
Скорость — 0/1 (0/5 временно)
Выносливость — 0/1 (0/5 временно)
Телосложение — 0/1 (0/5 временно)
Ну хоть с бонусом на прокачку не обманули, так бы шкалу уровня надо было растить до сотни, а сейчас до полтинника, приятно.
Первым делом забрался на каменный выступ что передо мной. Конечно же, затратил на это десять минут, приходится замирать после каждого движения, но зато теперь хотя бы имею представление где я. А точнее, что я в полной заднице, ибо вокруг ничего нет, если не считать каменные тычки из болотной жижи, то тут то там затянутой ряской. 
Если подумать, то этот Фарго не дурак. Местность не располагает ни к одному типа стихии. Огню тут будет не комфортно из-за влаги. Земляному из-за отсутствия земли под ногами, камни думаю не так просто трансформировать, чтобы использовать в своих заклинаниях. У земляных только вид прочный, но на самом деле они из песка, просто их не стали изображать как песочных людей из комиксов, видимо нарушение авторских прав, так что хоть они и выглядят из камней, на деле они из песка, потому взаимодействовать с как бы настоящими камнями им будет сложновато. 
Если кому-то кажется, что в этой среде водному магу было бы раздолье, то спешу огорчить, вода и болотная вода две разные субстанции. Нет, так-то это вода, но все преимущество водного элементаля не в наличии воды, а в том, что он может погружаться и атаковать из воды, а как здесь атаковать, когда болотная муть ничего не дает увидеть? А чем дольше длится драка, тем больше этой мути будет в воде, ил, грязь и разные мелкие растения, в общем, не представляю какого было бы водному элементалю там внизу, я туда точно не хочу. 
Возможно тут было бы комфортнее всего воздушнику, он бы мог переходить с одного острова в виде каменного выступа на другой, но в воздухе столь испарений, уверен, что вся гадость от испарения ТАКОЙ воды находится в воздухе и чем выше, тем тяжелее дышать. 
Так что к созданию своего мирка этот гад Фарго подошел со всей ответственностью и креативностью. 
А что до того, что я выбрал человека? Так ведь Фарго не единственная оцифрованная личность, уверен другие тоже будут как-то подстраивать свои миры, чтобы не каждый мог до них добраться. И лотерея с элементалями не всегда сработает, тогда как развивая человека можно будет проще и быстрее подстроиться под конкретный мир. 
Ох, осталось только сделать так, чтобы я начал представлять хоть какую-то силу. А то, если сейчас на всех порах сюда несется охрана бога, то умирать мне придется много. 
Хорошо хоть игроки в этот мир не полезут. Если я правильно разобрался, то посещение этого мира требует уничтожение местных жителей, а это скорее всего негативно сказывается на рейтинге демона и отодвигает его подальше в Хаос. Если же игрок будет постоянно отказываться от заданий выдаваемых нпс, то вряд ли те будут ему их бесконечно выдавать и без каких-либо штрафов смотреть на такое неуважение. Так что уверен никто из «Вод Стикса» за мной сюда не сунется, их задача в другом — не пропустить таких как я. Уж лучше пропустить одного, если уж прорвался, вреда от меня будет меньше, чем от сотен, если не охранять вход и пропускать каждого, распыляя свои силы в погоне за каждым прорвавшимся. 
Выданная системой одежда промокла от испарений болота, противно липнет к телу. Находясь в мире огня я привык к ощущению сухости, а тут все наоборот, противно. 
Но хватит ныть, надо начать себя прокачивать. Вот только с чего начать? Если подумать, то хуже всего дело обстоит с телосложением, всего единица, умирать буду от любого урона. 
Посмотрел вокруг. Мой каменный выступ всего метров семь торчит из воды, в десятках метров в разных направлениях есть повыше и пониже, но перебираться на них я не спешу, в воде может быть что и кто угодно. В небе нет солнца, из-за испарений вокруг просто светло, даже если солнце и есть, его через такую завесу ни за что не увидеть. 
Ладно, сделаю то, что противнее всего — убью себя. Надо понять где буду возрождаться и тогда уже от этого отталкиваться, а то если буду появляться где много врагов, то они не дадут мне прокачиваться и всю шкалу опыта будут сливать чередой смертей. 
Найти острый камушек и ударить себя по ноге долго искать не пришлось. 
Вы умерли. 
Посмертный штраф ур 1 — 10 минут снижено накопление опыта для характеристик и на 50 % для уровня. 
Неприятно, но зато я появился перед той же скалой, на которой себя убил, собственно моя тушка так и лежит на верху, правда без головы, но одежда на мне. О-о, черт, я в одних трусах. Теперь еще и себя раздевать? Извращенцы, а не программисты. Но лезть просто так и трать время нет смысла, поднял руку, а затем рывком опустил ее, чтобы удариться о камни скалы. Конечно же, сначала выждал пока вернется выносливость, а только потом ударил, но к замираниям я уже привык, так что стараюсь их не замечать. 
Проделал самоубийство еще три раза и когда получил единицу в телосложение, то захотел залезть на скалу, а то от моих мертвых безголовых тел тут уже тесно. Но вынужден был себя поругать, ведь как была единица, так и осталась, я лишь избавился от заемного показателя, а вот ничего в прибыток еще не заработал. Надо продолжать, как бы противно это не было. 
Еще десять смертей, от моих безголовых тел вокруг вообще стало тесно, будто тут сбросили жертв концлагеря, но зато я смог поднять телосложение до двух и даже скорость до единицы, выносливость понятно, что будет расти быстрее всех, на то она и выносливость. А теперь наверх, что-то мне не нравится быть среди своих же тел. 
Вы умерли. 
Посмертный штраф ур 10 — 100 минут снижено накопление опыта для характеристик и на 50 % для уровня. 
Глемар — Человек
Ур 0 — 0/50 (временно)
Сила 0 — 0/1 (0/5 временно)
Скорость — 1 (0/5 временно)
Выносливость — 2 (0/15 временно)
Телосложение — 2 (0/15 временно)
Стоило мне забраться на вершину полюбившейся скалы, как заметил движение среди моих безголовых тел. Присмотрелся, но ничего не увидел, замер и стал наблюдать. Не скоро, но смог увидеть как мелкие рыбешки и какие-то паучки жадно огрызаются в мои бывшие тела. Раздел свое первое тело, оделся, а его сбросил вниз. 
Очень надеюсь, что это не пираньи, а то будет совсем печально, развить волю, чтобы ходить на ней как на ходулях это будет не скоро. 
Но да ладно, пора начинать, чем быстрее начну, тем быстрее начну, вряд ли скорее от этого закончу. 
Уселся, закрыл глаза и стал пытаться мысленно с себя стянуть кожу. То ли благодаря усеченным требованиях на прокачку характеристик, но получилось все очень быстро, либо же это благодаря опыту. 
Воля — 1 (0/5 временно)
Что ж, начало положено, надо продолжать. 
Не останавливался пока не поднял волю до десяти, да удалось это всего лишь за час, прокачка буквально скачет. Что-то мне теперь кажется этот Фарго не такой уж умный, ведь в играх важен баланс, и отняв все у одной составляющей игры, он усилил другую. Возможно прокачиваться здесь с нуля показалось бы трудным, но так не впервой же, тем более, сейчас все это делают, вайп же всех и всего. А у меня тут аж ускоренная прокачка, мдя, Фарго сам себя перехитрил. 
Воля — 10
Гибкость воли — 3
Скорость воли — 2
Сила воли — 3
Регенерация воли — 1
Что ж базовые функции получены, теперь пора переходить к тренировкам себя как мага, а остальное уже будет подтягиваться автоматически. Сразу бы не получилось, ведь тяжело маленькой и неподатливой волей пытаться выполнить сложное заклинание. 
Часа два ушло на то, чтобы добить насыщение воли до пяти единиц, оказывается когда ты элементаль, то насыщение как бы происходит обдумано, ты насыщаешь область огнем, а вот практически невидимую волю уплотнять и вталкивать в ограниченное пространство несколько проблематично, раз почти не видишь, то и представляешь плохо, а само намерение не считается, вот и приходится вглядываться и стараться дальше. 
Воля — 21
Гибкость воли — 7
Скорость воли — 3
Сила воли — 8
Регенерация воли — 4
Овеществление воли — 3
Уплотнение воли — 2
Насыщение воли — 5
Так-с, теперь можно переходить к созданию каких-нибудь типов магии и заклинаний. И как бы мне не хотелось себя убивать, но придется еще несколько раз это проделывать. Но это после создания парочки толковых заклинаний. А все дело в том, что мои тела практически уже все объели и у меня твердая уверенность, что за убийство этой мелочи в болоте тоже полагается опыт. А чтобы еще больше ускорить прокачку себя нужны уровни, а для них опыт. 
И так, что я могу создать? Задумался. 
Огонь сразу отпадает из-за его отсутствия. Земля тоже, камень под задницей нельзя назвать землей, хотя … Тут же нужна крошка, а не тонны земли, так что земля есть. Воздух само собой есть, вода хоть и болотная, но ее можно использовать. Так что у меня в наличии три стихии на основе которых я могу создавать уйму заклинаний. Так что вперед!
Начать решил с воздуха, он всегда доступен и если что можно им пользоваться в экстренных случаях, главное довести до автоматизма. 
Первые попытки провалились, не привык я работать с воздухом. Раньше то как, создал из воли копье, затем перенес огонь с руки и вот тебе огненное копье, чаще всего огонь как бы сам заполнял волю и даже думать не приходилось чем и как я ударю, огонь сам по себе разрушителен. Но с воздухом все не так. И спустя десяток, а может и сотню экспериментов я понял свою главную ошибку, воздух это не воздух, а ветер, то есть движение воздуха. Когда создаешь форму из воли для заклинания, то туда надо помешать не воздух спрессованный, а ветер, движение воздуха и при этом четко представлять откуда он берется и где заканчивается, ибо не получится после копья создать инверсионный след, для этого слишком сильно надо создавать движение воздуха. 
Но кто старается и при том упорно, то в итоге хоть и криво, но получается — передо мной ветреное копье, если так можно назвать длинный тонкий цилиндр сгущенное воздуха, что вертится на месте с бешеной скоростью, никакого наконечника у него нет и быть не может, все мои попытки его создать лишь разрушали заклинание. 
Направил заклинание в место, где куча живности и через секунду пожалел об этом. Ветряное копье вонзилось в воду, мигом все разбросало в разные стороны. Ладно бы только вода, но во все стороны полетели рыбки, какие-то паучки, белесые черви и твари со множеством ножек и все это вперемешку с тиной и порубленными водорослями, а через пару секунд заклинание начало бурить дно и тогда еще больше грязи стало разлетаться во все стороны, я уже пожалел, что вложил пол тысячи маны в него, ишь захотел покрасоваться, доигрался. 
Я весь в грязи и водорослях, собственно как и все каменные выступы в сотне метров вокруг. Опыт то конечно прилип, даже сразу скакнул на четвертый уровень, вот только прилип не только опыт, но и тонны грязи, теперь я сижу не на сером выступе скалы, а не черно-коричневым обтекающим жижей выступе, омерзительно. 
Вы умерли. 
Посмертный штраф ур 1 — 10 минут снижено накопление опыта для характеристик и на 50 % для уровня. 
Благо я дождался отката прошлого штрафа, а то бы сейчас еще полтора часа сидел просто так. Часто умирать не выгодно, штраф каждый раз увеличивает время на десять минут и обновляет таймер прошедшего времени, гадство. 
Но сейчас меня больше интересует что же меня убило. 
Глянул в логи и очень хотелось себя обругать. Обычная пиявка, что прилетела на меня вместе с грязью добралась до моего тела и постепенно высосала мое здоровье. 
Проклиная свою недальновидность полез на забрызганный каменный выступ. Во-первых, в воде я сейчас оставаться не хочу, там много тех, кто любит есть человеческие тела и не думаю, что они сильно разбираются мертвое оно или еще двигается, вкус то тот же. А во-вторых, хочется разобраться со своей убийцей. 
Разбивая волей налипшую грязь, все же опыт работы с ней есть, а она как проводник может в себя втягивать что угодно, так что очищать нужные выступы было не сложно, забрался на вершину. Мало того, что надо вновь себя раздевать, так еще вся одежда в грязи, ужас. Быстро нашел мою убийцу, это классическая пиявка сантиметров десять в длину и черная как сама ночь в глубокой пещере. 
Поднял было руку, чтобы с силой ее шмякнуть о камень, но вдруг пришла мысль, что можно ей воспользоваться. Приложил нахалку к ладони, предварительно открыв меню. Стал наблюдать. Каждую секунду она поглощает по единице здоровья. Для меня текущего этого очень много, ведь регенерация то возвращает лишь по единице в три секунды. Но тут вспомнил, что я вообще-то уровни поднял, нашел нужный навык, потратил грейд. 
Регенерация — ур 1
+1 к восстановлению здоровья каждые 3 секунды.
Этого еще не достаточно, но так начало положено. Подождал, когда шкала опыта навыка заполниться и потратил еще один грейд, во-от теперь отлично. 
Регенерация — ур 2
+2 к восстановлению здоровья каждые 3 секунды
Две единицы от навыка, одна природная, итого три, а значит как бы по единице в секунду. Вновь прилепил пиявку и через две секунды умер. 
Вы умерли. 
Посмертный штраф ур 2 — 20 минут снижено накопление опыта для характеристик и на 50 % для уровня. 
Проматерился от души, а пока вновь забирался на свой каменный выступ, то понял свою ошибку. У меня всего две единицы и когда пиявка отняла за две секунды две единицы, то я умер, регенерация просто не успела сработать, да и вряд ли бы это помогло, ведь нулевых значений быть не может, а Камина предупреждал что фишку с бессмертием убрали. 
Пересадил еще раз на себя пиявку и вновь умер, только в этот раз уже осознанно. Мне просто нужно поднять количество здоровья до четырех единиц. 
Оказавшись по пояс в воде, еще раз проматерился, спрашивается зачем было лезть на выступ? Если мне надо часто и много умирать, а это можно сделать и внизу. Тринадцать смертей и у меня вожделенная четверка в здоровье. Спешно выбрался из воды и полез на выступ за своей серийной убийцей. 
Сначала разложил рядом одежду, затем сбросил свои прошлые тела в воду, а уже после уселся и прислонил к себе пиявку. 
— Бинго! — закричал я, когда пиявка за три секунды отняла три единицы здоровья, у меня осталась одна, но регенерация все вернула. Так что дальше будет только бесконечный рост. Конечно же, чем дальше, тем будет дольше до уровня идти, но все же пассивная помощь. Тем более, что укус пиявки неощутим, она же вроде как впрыскивает что-то там в место укуса, так что никакого дискомфорта. А когда здоровья будет побольше, то можно будет несколько пиявок на себя нацепить, прокачивать здоровье нужно как и все остальное. 
От Камины пришло сообщение:
«У тебя все нормально? А то потребление маны резко снизилось.»
«Да, все в порядке. Я тут в локации местного демона, приказали убить местных.»
«О-о, тогда там разрешен вход в персональный мир, заглянешь?»
«Нет, думаю это ловушка. Стоит открыть проход в персональный мир, то местный демон узнает о вторжении. Думаю для него это как петарда будет, все же чужие владения. А так я тут уже пол дня сижу и ни один из местных еще не наведался, так пока не буду рисковать.»
«Понял, но я так просто, ничего важного».
Соскучился видимо. Все же вайп не то, что может на оцифрованной личности просто так пройти, ему явно нужно кому-то в жилетку поплакаться, но я и правда сейчас не могу. Меня удивила строка о том, что можно попасть в персональный мир. Уверен большинство игроков полезли бы сразу туда, дабы перед битвой настроить своих жителей, возможно что-то бы расширили, в общем, как-то подготовились бы, да только именно этого и ждет местный демон. Явно двух богов в одном месте быть не может и потому вход в персональный мир это своеобразная ловушка для простачков, чтобы стравливать врагов. Вообще в этой игре если действовать по уму, то много легко и просто. Но если ты тормозишь и ждешь, что кто-то придет и за тебя сделает, то тут начинаются серьезные проблемы, программисты явно не любят халявщиков. 
До конца дня я сумел наблатыкаться с магией воздуха, а точнее с искусственно созданным ветром и создать с десяток разных заклинаний, которые у меня не вызывают проблем при быстром создании. 
Дальше уже встал вопрос с питанием, голод просто зверский. Если ходить в туалет не вызывало никаких осложнений, то вот что бы пожрать, вопрос хороший. 
Попытки убивать рыбок заклинаниями воздуха ни к чему не приводили, точнее воду в разные стороны я расшвыривал, десяток мелких тварей убивал, но тут появлялось две проблемы. Первая на них сразу находились охотники и пока я до них добирался по пояс в воде, то многих уже основательно подъедали. А вторая проблема была в том, что даже нетронутую рыбку или иную тварь я съесть не мог, она же блин сырая, как ее можно есть в таком виде? 
Отчаявшись найти что-либо съедобное, решил попытать счастье и отправился в путешествие по каменным выступам, благо маны у меня полно, а потому перелетать с одного на другой не касаясь воды я научился. Конечно, не с первого раза, пришлось сотню другую раз окунуться с головой, но в итоге я научился балансировать потоки ветра исходящие из моих рук и как на воздушной подушке перелетаю на другой выступ. Правда о понятии «чистота» пришлось забыть совсем, ведь мои воздушные рукава пробивали воду, добивали до дна и все это разлеталось в разные стороны, на моих ногах всегда было по тонне грязи. 
Желаете приручить «пиявка обычная» ур 1
Да/Нет
Выскочившему сообщению я удивился больше, чем скажем появлению тут местного бога. Как-то не думал я, что в этой игре можно заводить зверей. Хотя сам бегал зверем, но чтобы еще и питомца себе завести, как-то сей факт вылетел у меня из головы, и видимо зря.
Посмотрел еще раз на сообщение и подумал «почему бы и нет?», нажал Да. 
Открыл меню, надо же изучить что за питомец мне достался. 
Пиявка обычная 
Выберите имя — ур 1
Телосложение — 4
Скорость — 0,3
Выносливость — 1
Голод — 40/100
Навыки:
Обезболивание — пассивное (при укусе)
Поглощение крови/фильтрация крови ур 1
Поглощение крови — навык позволяющий питаться донорской кровью различных существ. Уровень навыка увеличивает одномоментно поглощаемое количество здоровья. 
Фильтрация крови — навык позволяющий очищать донорскую кровь от различных заражений. 
Небольшое описание и десять минут наблюдений дали понять, что питомец у меня так себе, не боевой. Вся его польза, что любит кушать и взамен фильтрует мою кровь, если на себе его держать. 
Прокачиваться нон-стоп тоже не получится, сначала пиявка доедает до сотни, после сыто засыпает и когда шкала голода опускается до тридцати, то вновь начинает есть. Благо, что когда спит, то цепко держится и не надо о ней беспокоиться. Чтобы не мешалась поместил ее на левое плечо, там ей должно быть безопасно. 
Три часа прыжков приблизили меня к обильным зарослям чего-то, что сильно смахивает на камыш. Но не это привлекло мое внимание, в центре огромных зарослей кто-то живет. Понял я это по слабому запаху потрохов, что идет оттуда, когда ветер дует в мою сторону. Радости это открытие мне не прибавило, убить их и выполнить программу минимум я скорее всего смогу, но вот поесть вряд ли, я такое не ем. Часик наблюдений дал представление о местных жителях — лягушкообразные гуманоиды, с ними у меня точно не общая кухня. Да и воевать с такими не хочется, тем более тут в воде, у них явно будет преимущество. Подкрадутся в воде, убьют, а мне потом заново топай оттуда. 
Дальше каменные выступы стали встречаться реже и пришлось пробиваться по воде пешком. Постоянное нахождение в воде не приносило радости, а постоянные ямы, что конечно же не видны из-за толщи мутной воды добавляли периодическое купание в мутной болотной воде. Лететь на воздушных рукавах посчитал идиотизмом, это как если бы я ходил по этой локации с колотушкой в руках и орал на всю округу, что я иду прятаться. 
Через полтора часа моих блужданий удалось выбраться на небольшой островок заполненный сухими водорослями. Повалился в них как в мягкую перину. От голода перед глазами уже круги разных цветов летают. Странно, что игра меня не выгоняет в реальность, раньше бы меня давно выкинуло отсюда. А это значит, что либо поменяли правила, либо то была инициатива Ириски, что за мной присматривала. Интересно как она там? Эх, придет время узнаю. 
Немного начало клонить в сон, но взял себя в руки и продолжил путь в надежде, что дальше будут еще такие островки. Хочется верить, что не весь мир состоит из залитого пространства болотной водой. Через еще два часа, когда ноги уже еле переставлял и готов был вывалится в реальность, чтобы только поесть, набрел на небольшой островок также заросшей когда-то водорослями, а сейчас они уже высохли. Перед тем как упасть в них лицом, успел увидеть, что не так далеко еще островок, за ним еще, а вот дальше вроде как суша. Но от голода я уже не могу сдвинуться, от злости на себя, что не смог с такой мелочью справиться и не представляю где и что в этом мире можно есть, зарычал, а затем от злости укусил упирающиеся мне в лицо водоросли. В зубах захрустело и неожиданно почувствовал ореховый привкус, заинтересовался и начал уже осмысленно жевать, хм, а на вкус ничего так. Если не смотреть что ешь, то эти водоросли не такие уж противные, даже приятные. Я схватил следующие и откусив выплюнул, эти почему-то очень горькие. Дальше пошел процесс изучения и быстро выяснилось, что чем они суши, тем вкуснее, а вот мокрые сильно горчат. 
Через полчаса я лежал на островке, основательно подъеденном, но зато я доволен и не надо выходить в реальность. Почему-то это принципиально не хочется делать пока не смогу чего-то тут добиться. 
Часа два позволил себе поваляться и отдохнуть, а после поднялся, хоть и очень устал. Очень уж манит суша, хочется выбраться из воды. 
Пара островков, а дальше и правда суша, сам воздух по прежнему влажный, но все же ничего под ногами не чавкает, не хлюпает и каждые две-три секунды не окунаюсь с головой под воду, просто неземное блаженство. 
Пройдя около трех километров вышел на очередных местных жителей, правда эти человекоподобные черепахи, если бы не ходили на четырех конечностях, то легко бы спутал со знаменитыми черепашками ниндзя, правда тут их сотни, а не четыре. 
Через пару минут я вновь оказался на каменном выступе где-то в середине болот. Но до этого произошло несколько событий. Я то ли от усталости, то ли от недосыпа почему-то решил, что я теперь достаточно сильный и умелый маг, маны у меня много и видимо поэтому мне все по плечу. Я вышел в открытую и атаковал ближайшую черепаху, что бежала куда-то по своим делам. По той, конечно же, прошлось мое заклинание и даже зеленой крови с нее брызнуло на траву, вот только это ее точно не убило, немного протащило назад, все же я атаковал магией воздуха и можно сказать в первый раз, так что скорее всего направил не идеально. Черепаха явно обиделась за такое с ней обращение и запустила в меня заклинание из положения «четыре лапы на земле», не понятно чем она колдовала, но в меня прилетело скомбинированное заклинание школ земли и воды, эдакая липкая грязь, что меня буквально погребла, превратила в каменную мумию, ибо субстанция заклинания очень быстро отвердела и я не смог пошевелиться, а уже после, вторым заклинанием магии земли меня убили классическим шипом снизу. Было больно. А также обидно. Больно и обидно. Втоптали в грязь не только мое тело, кстати оставленное там с вещами, но и эго, я то думал, что я сильный, а оказалось нет. Да еще так позорно умер, как бабочка у коллекционера, пришпилили, правда с другой стороны, а это больно и обидно. Надо вернутся и всех убить. 
Я как Вини-Пух, что любит мед, но не любит пчел, вот у меня любовь к черепашкам ниндзя, но этих я теперь ненавижу, это какие-то не правильные черепахи. 
Но можно сколько угодно обзывать, поносить, сквернословить и очернять тех рептилий, но факт остается фактом — я облажался. Проигрывают битвы, погибают на войне, а я как последний лох вышел с выпяченной грудью и хорошо хоть без кучи зрителей — облажался. Не приятно и на душе кошки скребут. 
Но самобичеванием заниматься тоже не стоит, я уже давно нормально не спал, пора привести себя в порядок, не зря же говорят, что утро вечера мудренее, вот и надо проверить. 
Улегся на камень поудобнее и нажал кнопку сна. Тьма резко меня приняла. 
Проснулся отдохнувшим и свежим, ошибки и переживания прошлого дня ушли в прошлое. Первое, что я понял, у меня было много ошибок. А во-вторых тренироваться придется еще много, я слишком слаб. 
Ошибки были следующие:
Первая. Я освоил только магию воздуха. Мало того, что ее не довел до нормального уровня, но все же надо осваивать и другие. 
Вторая ошибка. Не надо ни с кем меряться размером гениталий. Хорошая драка, та, которой ты избежал. Но это не значит, что не надо атаковать, просто надо атаковать так, чтобы они не знали кому отвечать. Нужно научиться делать ловушки или создавать такие заклинания, после которых отвечать будет некому. 
И третья ошибка, простые заклинания не годятся для сложных противников, а я даже не поднялся до уровня двухструктурных заклинаний, а уже полез драться на местных жителей. 
Четвертая ошибка и самая серьезная это мои ограничения. Я вдруг понял или может вспомнил слова Камины, что магий не столько же сколько стихий, есть еще световая, тьмы, некромантия, пространственная и возможно еще уйма. Необязательно себя прокачивать как классического воина или мага. Никто ведь мне не запрещает скажем создать голема, направить его на поселение и атаковать через него. Даже если его убьют, то я останусь в безопасности на нужном удалении. или скажем ловушки или сложные, или слишком сильные заклинания, или же скрытые и неожиданые. Да много чего можно придумать, если приложить к этой проблеме голову, а не мышцы. 
Так что спешить не стоит, пора браться за ум и делать из себя уже настоящего мага, а не ходить жалкой пародией на тушку из прошлой игры, здесь нет ограничений, так что надо реализовать максимум своих возможностей, а уже после сравнивать себя в битвах с другими. Так что я был сильно не прав, выйдя на черепах только с одной магией воздуха, да и то не до конца налаженной. 
Видно права пословица, на свежую голову ошибки прошлого дня лучше видны, как и способы их решить. 

Глава 12

Время пожалуй самое субъективное понятие. 
После неудачи с гуманоидными черепахи пришлось сесть и хорошо подумать, очень хорошо, почти сутки. 
Постоянные страхи от потери уже имеющегося пришлось отбросить или спрятать куда-то глубоко в душу, чтобы сосредоточиться на поставленной задаче. Вынужденно себе признался, что я очень многого боюсь. Наверно со стороны бы это показалось странным, а может быть жалким, но я реально боюсь уже дорогих мне людей, ведь они всё, что у меня есть. И если отношениями с Людой я еще хоть как-то могу рисковать, но вот дядей совершенно не желаю, но при этом и выходить из игры не могу. 
Устроил конференцию связи с ним, объяснил свою точку зрения, поставленную задачу и способ, которым хочу всего добиться. Отдельно пояснил кто он для меня, его важность и ценность. Просто любовь не строится на простом наличии, существовании кого-либо. Или может только в самом начале. Скажем при рождении ребенка родители ради только тому факту, что он есть. Но с каждым годом они хотят, чтобы он умел и делал то и это. Ведь они вкладывают в него силы и время, деньги тоже, но тут это не важно. И закономерно, что они хотят увидеть результат своих вложений. Родители не выставляют счет, мол, ты вот уже сколько потратил, теперь иди зарабатывай и начинай отдавать. Нет. Они готовы и дальше помогать, но они должны видеть что ты что-то делаешь, ради чего-то стараешься. Из твоих желаний и действий видно какой ты человек и это собственно и есть то, во что вкладывались твои родители. 
Потому я хочу быть тем, в кого было бы не стыдно вложиться моим родителям. Я хочу, чтобы им не было стыдно за меня. Что я чего-то в этой жизни достиг, сам добился. 
Отношения с дядей сейчас на стадии младенчества, он вроде как счастлив, что я просто есть. Но я его ценю уже сейчас. И долг у меня впервую очередь висит от моих родителей, затем уже перед ним. 
Дядя терпеливо выслушал и ответил лишь одним словом «Одобряю». Затем он выключил связь. Не знаю как он там себя после этого чувствовал, а у меня текли слезы. Многоликие пожалуй первая игра в которой я плакал. Меня убивали, резали, сжигали и как только не мучили, но слез никогда не было. А сейчас были и я бы сказал, что настоящие. 
Получив поддержку от дяди на одобрение моего плана, я взялся за тренировку персонажа с маниакальным подходом, перерывы делал только на еду и туалет. В качестве еды я поедал всё что шевелится и по моему мнению было питательно. Брезгливость? Я такое не ем? Не смешно, хрум, хрясь и дальше тренировки воли до того момента, когда от усталости в глазах все плывет и качается. 
Через две недели я все же решился устроить проверку своих возможностей и для этой цели подходили лягушки, что живут в камышовой зоне. 
Выспался, подкрепился сырой рыбой и привычно заскользил в воде используя магию воды, не забыв применить на себя маскировку. То ли от усталости, то ли от больного воображения как-то представил, что с помощью воли можно маскироваться. И оказалось это так. Воля оказывается может по желанию не только принимать в себя свет, тьму, четыре стихии, а вообще все, что захочешь. Она с легкостью меняет цвет, стоит только пожелать. А если это так легко, то что тогда такое камуфляж? А мимикрия хамелеона? Во-от, на этом я и стал тренироваться, прокачивая «мимикрию воли». С каждым десятым уровнем в этом навыке система как бы подсказывала ошибки в цветах и контурах цветных пятен, потому этому навыку я уделил очень много внимания. Больше шагать смело и открыто в мои планы не входит, если и ударю, то смертельно и незаметно. 
К сожалению, эхолокацию я не смог открыть, что это такое и как оно действует понимаю, а вот представить не смог, чтобы в итоге получить такой навык, так что приходится по старинке проверять все глазами, благо из воды торчит только макушка, заметить замаскированную голову очень не просто. 
Достаточно быстро достиг жилище гуманоидных лягушек. Они все там же и без каких-либо изменений. То одна лягушка, то другая выходят из поселка по каким-то своим делам. В качестве эффективного средства их устранения были выбраны воздух и вода. Огонь мне недоступен, а земля по моему мнению будет менее эффективна в воде, чем воздух или вода. 
Выследил первую жертву. Ничего не подозревающая лягушка загребает в сторону болота, видно у тих там источник пищи, достаточно часто туда плавают. Наивно создание не обратило внимание на мою маскировку и когда она была на максимально эффективном для меня расстоянии, то запустил в конкретной точке заклинание «Смертельное течение», название сам придумал. Лягушка ничего не подозревая вышла на точку старта и в этот момент вокруг нее прошло быстро течение, оформляя максимально доступное пространство. Лягушка, конечно же, почувствовала шевеление воды рядом с ней, но еще не поняла что будет дальше и тем самым упустила шанс на спасение. К одному течению вокруг нее, что создавало метра три в диаметре, добавилось еще одно течение, сверху вниз, затем еще одно и еще, и еще. Не знаю как оно там внутри, но снаружи я будто накручиваю нитку на мячик, где в роли нитки выступает течение воды, оно порождается и заканчивается в строго определенном месте, вся суть этого заклинания в том, что оно проводится в воде и течения тянут жертву за собой, а количество водяных нитей на «клубке» уже такое, что даже лапу не просунуть, собьет ее и заставит убрать. Сжать после создания каркаса у меня так и не получилось, а вот направить в чуть приостановленную нить, что создало маленькую полоску пространства, новое течение, что само по себе достаточно мощное и колкое, если можно так назвать потом воды, что не желает, с чем-либо объединяться. Заклинание было оформлено и шаблонизировано в книгу заклинаний, потому мне сейчас ни за чем следить не надо, просто выделил нужное количество маны, а остальное за тебя сделает система. Главное в самом начале создай шаблон и объясни что должно за чем идти и с какой силой и вектором приложения сил. 
Сначала подумал, что ничего не получилось, но лишь после увидел, что водяной шар настолько вокруг себя поднял муть ила, что я не сразу увидел зеленую кровь рептилии. Развеял заклинание и передо мной оказался мясная каша из внутренностей бедного существа. Лишь когда я это увидел, мне начислили опыт. И впервые отняли единицу из списка необходимых жертв для выполнения задания. 
Следующая лягушка умерла от «Тяжелой воды», заклинания, что в ограниченный объем нагнетает воду и тем самым становится тяжелее и труднопроходимое, через такую воду не проплывешь, это как сравнивать поле пшеницы и стог из той же пшеницы, разница в том, что в стоге нет свободного пространства, прокопать может быть и можно, но на это нужно время и сила. А в моем случае плотность со временем только увеличивается, потому бедное создание вроде бы плыло по своим делам, но стоило ей оказаться под моим большим прямоугольником заклинания, как ее сначала придавило к дну, а после вдавило в него с такой силой, что менее чем через минуту ее кишки разметало в разные стороны. Не очень эстетично, но крайне эффективно. Но самое главное, заклинание идеально маскируется под обычную воду, его совершенно не видно пока не окажешься под ним. Ну как не видно, если искать, то увидишь, но лягушка явно не относятся к типа осторожных и наблюдателей. 
Еще десяток жертв дали понять, что все мои заклинания крайне жестоки и очень эффективны, даже простой насос способен накачивать воду в жертву, что в итоге приводит к ее смерти, при том крайне мучительной, даже не хочу представлять какого ей. 
После всех моих экспериментов лягушки перестали выходить из своего убежища, видимо их удивило, что еще ни одна не вернулась и потому стали опасаться. 
Что ж, тогда пришла пора к попытке проверить как поведет себя «Водный пресс», все названия пришлось создавать самому, система не выдавала правильных. Заклинание представляет собой идеальный круг. Сначала робкое и незаметное течение проходит вокруг всего поселка, для меня подсвечивается зона действия и пока течение не прошло полный круг я могу его отменить, либо скорректировать, а дальше оно будет действовать до полного моего обесточивания. Это одно из немногих заклинаний, что я придумывал как средство последнего шанса, если это не сработает, то с таким соперником я точно ничего не смогу сделать, потому умирать с кучей маны будет обидно, так что заклинание вытягивает из меня всю ману.
Течение незаметно ни для кого, кроме меня, обогнуло весь поселок, а незаметной начала заклинаний для меня стала просто идеей фикс, без этого я просто теперь не согласен воевать, сюрприз должен быть обязательно, иначе жертва может что-то противопоставить, а я этого не хочу. 
Затем заклинание начинает из меня тянуть ману с максимальной скорость на которую я способен ее отдавать, кстати именно это заклинание мне очень хорошо прокачало параметр «насыщение воли», ведь в данном случае для системы нет разницы между маной и волей, надеюсь, что этот баг какое-то время не пофиксят и у меня будет шанс еще прокачаться. Выкачиваемая из меня мана формирует высоченную стену вокруг всего поселка, я при создании остановился лишь на высоте двухсот метров, подумал, что в воде могут быть высокие объекты, все же там гравитации практически нет, твари могут не ограничиваться в величине своих жилищ. И когда стены вырастают, то далее идет их укрепление, а затем наполнение получившегося стакана. Чтобы пробить стенку моего заклинания надо вложить силу равную почти всему потраченному мной, ведь это единая структура и ее надломить, проткнуть или расколоть крайне проблематично. А чтобы жертвы не выплыли, то сверху формируется крышка, которая постепенно опускается, а на ее место формируется новая плотная пластина воды и так постепенно одна за одной они опускаются и давят, давят, давят. На небольших пространствах заклинание показало просто отличные результаты, что будет здесь не знаю, но затраты маны просто фантастические, уже полтора миллиона маны ушло, и она продолжает убывать с бешеной скоростью, обычному магу такое заклинание не под силу, всю жизнь будет копить ману. 
Еще один минус этого заклинания в его медлительности, на полное завершение уходит порядка получаса и больше, за это время кто угодно с другой стороны может меня убить или отвлечь и тогда заклинание развеется. Да, у всего есть цена. Но я потому и создавал его старт незаметным, а себя скрывал и скрываю по максимому. 
Передо мной выросло нечто небывалое, высокая стена воды, точнее стакан вышиной в двести метров, в диаметре наверно пара сотен метров, поселок не маленький, а вот воды вокруг начинает не хватать, об этом я как-то не подумал. Я уже стою в воде по колено и она все продолжает убывать, тогда как заклинание только наполовину насоздавало крышек и еще даже не принялось давить. 
Через десять минут я успокоился, оказывается заклинание тянет воду водяными жгутами откуда-то еще, правда тратит на это ману, но это же эксперимент, так что не жалко. 
Пришло сообщение об уничтожении сразу семидесяти двух жителей этого мира, дали много опыта, я поднял взгляд на огромное сооружение из спрессованной воды и тут до меня дошло, что у этого заклинания есть еще один минус. 
Стоило закончиться у меня мане, как заклинание потеряло контроль и до этого сжатая вода мигом раздалась в стороны, что меня мгновенно убило, я вновь оказался на своем каменном выступе где-то посреди болота. 
Да уж, работать мне еще и работать над заклинаниями, но это чуть позже, теперь иду к черепахам. Для них у меня другие сюрпризы. 
А с учетом того, что маны у меня больше нет и надо копить заново, то спешить особо не стоит. И так на водяной пресс потратил чуть больше пятнадцати миллионов маны. Кому скажи, не поверят, а убил всего семьдесят одну лягушку, смешно же. Убивать их по одной, значительно экономнее. Видимо я еще тот самодур и транжира, создаю никому не нужные заклинания, такое думаю никто не захочет использовать, слишком большой расход, слишком большой риск смерти после, слишком большой риск пока его колдуешь, я буквально все это время стоял беззащитным. В общем, я можно сказать такая же безмозглая лягушка, которых и убил. Хотя нет, я не знаю умные они были или нет, как-то не догадался попробовать с ними пообщаться. 
В несколько смешанных чувствах добирался до гуманоидных черепах, для себя я их назвал черепашками ниндзя, хоть и передвигающимися горизонтально. С одной стороны я обладаю большими запасами маны, быстро их восполняю, даже не ограничен в каких-либо типах школ магии. А с другой мои заклинания настолько сырые и порой нелепые, что порой сам удивляюсь, как они еще умудряются кого-то убить. 
Конечно же, время и опыт все это способно исправить, только вот я сюда пришел не играть бесконечно в полюбившуюся игру, а должен вырасти и суметь как-то что-то заработать. А вместо этого у меня только копятся проблемы. Уверен, что клан «Воды Стикса» не забудут и не оставят мое нахождение здесь без внимания. Если я правильно понимаю механику созданного здесь мира, то убийство местных как бы отдаляет мир этого бога подальше в Хаос. А защитники извне позволяют богу каким-то образом увеличивать здесь население. Хотя почему каким-то? Они просто не дают убивать его жителей. А если здесь есть некая ротация, то позволяя множеству игроков развлекаться в других мирах, убивая там население, то система подталкивает этого бога поближе к порталу, как наилучший и более развитый вариант. Хоть и говорят, что все гениальное просто, но чтобы такое проделать нужна очень хорошая организация и четкое выполнение обязательств, а это доступно только хорошо развитому и сильному клану. 
Под камуфляжем воли подобрался поближе к стойбищу ниндзяшек. Хоть здесь уже как бы материк, но они каким-то образом сумели создать водянистую прослойку, условно говоря они живут в одной большой луже, видимо потому они так хорошо используют два типа магии: воды и земли. 
С ними я решил сражаться воздухом. Сначала выкопал себе укромное убежище и на их тропах вокруг расставил ловушки, представляющие из себя спрессованный воздух до максимального напряжения, что я способен, а чтобы этот воздух как-то спрятать, то для них выкопал небольшие углубления и потом уже сверху немного замаскировал. По моей задумке черепахи должны заползти на такую ловушку, ее я назвал «воздушный козел», в честь гимнастического снаряда из детства, и при срабатывании черепаху мгновенно подбросит высоко в воздух, а дальше уже надежда на то, что она летать не умеет и не сможет смягчить приземление, что приведет к ее смерти. Но первые же три путешественницы разбили мои планы в пух и прах, они как-то их чуяли и потому просто обходили. Я, конечно, еще подождал, но все остальные тоже их игнорировали. 
Дальше я вынужден был выжидать одинокую черепаху и атаковать ее всем что придумал из магии воздуха. Воздушные лезвия она отбивала вырастающей перед ней земляной стеной, различные порывы ветра просто игнорировала опускаясь и прижимаясь к земле, а мой ветер просто скользил по панцирю и не причинял ей вреда. Все попытки ударить порывами ветра или пробурить броню, кожу или влезть в какие-нибудь сочленения просто игнорировались либо защищались минимальными наслоениями земли, что заделывали все возможные выступы панциря или ее когтей, не позволяя ветру ни за что зацепиться. 
Я был морально просто унижен, разбит. Какая-то черепаха просто и с легкостью противостояла всему что я придумывал и тренировал. 
От злости и разочарования на самого себя я стал истерить и вливать все больше и больше маны в каждое заклинание. В конечном итоге, я сумел сдуть черепаху, но то сколько это мне стоило нервов, не передать, я готов был порвать ее голыми руками. 
И тут меня посетила мысль, что возможно удастся убивать ее именно тем, чего я раньше не мог и подумать. 
Дождался новой черепахи, конечно же, на другом месте, а то на месте прошлой битвы эти панцири ходячие все перерыли в поисках меня, если бы не камуфляж, то нашли и убили бы. 
Если кто-то думает, что черепахи медленные существа, то могу их разочаровать, бегают они будь здоров, но тут я рассчитывал на другое, ведь они не боятся магии земли и чувствуют к ней некое родство, не знаю с чем это связано, но это можно попробовать использовать. И вот когда новая жертва подошла на нужное мне расстояние, то я вышел из укрытия и она атаковала меня комком размокшей земли. Я отбил порывом ветра в сторону, затем бросил в нее много грязи, она даже не стала отбиваться, грязь просто обтекла ее, она не боится оказаться в земле, чем я и планировал воспользоваться. Нет, удушить ее под тонной земли вряд ли бы вышло, все же она тоже маг и скорее всего пробурила бы себе ход для воздуха, а затем бы выбралась. Я решил пойти по другому пути, если она не боится земли и ее прикосновений к себе, то сначала сформировал несколько земляных сверл-копий вокруг нее, а затем атаковал воздухом, она с радостью опустилась на землю, собираясь избежать моей атаки, вот только я бил не по ней, а по своим же творениям и в итоге почти в каждое живое место в нее вошло по земляному копью, мгновенно ее убив.
Танец истерично-довольного Глемара наверно можно было снять в качестве ролика для демонстрации душевных болезней, но на тот момент мне было плевать, я был рад и не стеснялся кривляться и орать как умалишенный. 
С той поры я понял, что важно не само заклинание и не его сила, а то как оно подействует на цель, мне пришлось в корне пересмотреть свое отношение к магии и заклинаниям в целом. 
Дальше дело пошло значительно лучше. Я даже таки смог подбросить черепаху далеко вверх. Правда для этого мне пришлось сначала прорыть несколько каналов в земле и когда какая-нибудь черепаха подходила к выходу нужного мне канала, то я создавал тонкую струю ветра с очень большим количеством маны, что давало сильный эффект для заклинания и несчастную подбрасывало на сотни метров вверх, приземлялись они не всегда удачно, некоторые пытались размягчать землю, но грязь это не вода, в ней всегда будут какие-нибудь мелкие камни и не до конца размягченные фракции земли, да и панцирь утяжелял их падение, часто он раскалывался, что приносило им сильные боли, а уже дальше я добивал без сожаления. 
Со стороны я наверно выглядел садистом, но эти мысли пришлось отбросить, я сюда не дружить пришел. Да и они все жители и подчиненные моего врага, что убил моих родных, точнее родителей моего тела, но это не меняет ничего, я принял его боль, так что моя месть вполне оправданна. 
Черепах оказалось больше двух сотен, три дня ушло на то, чтобы убить все до единой. Жестоко? Возможно. Но что-то во мне изменилось и я не испытывал никакого сочувствия. 
Закончив с ними, я направился дальше. 
Через пол дня усиленного полета, а летел я аки джин, создал вокруг нижней части тела вихрь и он меня нес на достаточно быстрой скорости, я добрался до тропиков. Впереди начались настоящие джунгли, где нельзя пройти, чтобы какая-нибудь властная растительность не коснулась твоего лица. Температура также подросла, а испарений столько, что кажется, будто в бане находишься. Некомфортно и все липнет к телу. Попытки как-то одеваться я давно прекратил, лишь нашел свои пожитки и сложил их в инвентарь, а каждый раз терять одежду и искать ее, больше не хочу. 
Проникнуть в густые заросли джунглей удалось лишь на пару метров, после этого меня облепила растительность со всех сторон и без возможности пошевелиться меня убили. 
Сказать, что я был зол, это ничего не сказать. Джином полетел на место последней смерти. Ни лягушки, ни черепахи не возродились, их стоянки все также мертвы, а значит опасаться удара в спину не стоит. 
Вернувшись к джунглям, стал на них испытывать все масштабными заклинания, рост параметров только успевал перещелкивать цифры, а я прорубал себе дорогу. 
За сутки я достаточно глубоко проник в джунгли, которым правда не видно ни конца ни края. Не знаю ошибка ли была вообще сюда идти, ведь за спиной растительность спешно восстанавливается, по сути вокруг меня посеченное все лезвиями ветра, но вот вокруг все те же джунгли. И проблемы тут две. Первая в том, что все джунгли это живой организм, это четко ощущается, когда касаешься растения своей волей, ведь поднять камень ей можно, а вот рыбку вытащить из воды нельзя. Хотя в случае с рыбкой все значительно проще, можно удерживать воду вокруг нее и таким образом ее достать из реки. Воля не позволяет манипулировать живыми организмами, а вся растительность вокруг меня живая, а точнее один организм. 
А вторая проблема в том, что я дико хочу спать, а стоит мне остановиться, то меня сразу убьют. Перед тем как практически с закрытыми глазами от усталости я опустился на землю и обернул себя максимальным количеством земли, уплотнил ее, дабы никто не мог проникнуть. Проснулся я уже на каменном выступе посреди привычного уже болота. 
Не особо быстро, но вернулся к началу джунглей, по дороге стоило хорошо подумать. То, что силовой метод здесь не работает, уже ясно. Как альтернатива это быстро преодолеть этот злосчастный участок, вот только как это сделать. 
Попытка на скорости нестись в «режиме джина» ни к чему не привела, хаос растений не позволяет быстро лететь, листья, лианы и все живое просто хлещет по мне, нанося хоть мелкие и неприятные удары, но в таком количестве, что терпеть это невозможно. Да и не особо эффективно идет продвижение сквозь заросли. В конце дня меня также убили. Как и на следующий день и на следующий. 
Лишь когда я понял, что моя задача превратить себя в камень брошенный сильной рукой и что не знает никаких преград, то только так я смогу этот участок преодолеть. 
Сначала я создал крепкий каменный каркас вокруг себя в виде шара с отверстиями. Затем сделал второй слой с возможностью подавать воздух в разных направлениях, дабы регулировать направление. И последним штрихом стало закрепление своего тела внутри этого достаточно громоздкого сооружения на веревках, лианы идеально подошли, гибкие и надежные. Стоило их оторвать, как они потеряли связь с общим организмом, так что мести от них я не опасался. 
— Поехали! — крикнул сам себе и подал воздух в специальное отверстие. 
Каменный шар сдвинулся с места. Я создал специальное заклинание воздуха, чтобы оно четко зависело от поступающей в него маны, чем ее больше, тем заклинание сильнее и соответственно я качусь быстрее. За счет двойного каркаса и несильного постоянно действующего заклинания «режим джина» удерживаю внутреннюю сферу в одном положении, а крутится только внешняя. 
Увеличил поток маны и шар стал двигаться быстрее, еще увеличил, еще и еще. Сначала с удовольствием слушал хруст веток и мелких деревьев джунглей, а затем насладившись этой победой над растительностью сосредоточился и увеличил поступление маны по тысячи в секунду, шар разогнался до такой скорости, что за один час весь внешний каркас развалился на части, пришлось делать заново. Но количество пройденного пути порадовало. 
Как бы я не укреплял и не обновлял внешний каркас, он не мог выдержать такой бешеной гонки больше часа, но зато я удалился уже просто на фантастическое расстояние, пешком бы я сюда наверно полгода бы шел. 
После седьмого восстановления внешнего каркаса вокруг вдруг исчез звук размалываемых растений и послышался плеск воды. Пришлось остановиться и выходить. Я покинул джунгли. Впереди вновь болотистая местность, но она отличается от той, где я возрождаюсь, здесь нет мелких уродливых деревьев, а вода значительно чище, хорошо видно дно и мелких рыбешек. 
Спустя пару минут осмотра окрестностей стал видно еще одно отличие, тут воды обитаемы — крокодилами. Опять же гуманоидной формы, чем-то напоминают стражей в Храме Дивии, где я когда-то получал грифона в тотем, но эти от тех отличаются более развитой мускулатурой и ростом, метра три точно будет, при этом они просто божественные пловцы. За два гребка они способны сотню метров проплыть. А очень длинный чешуйчатый хвост пугает, очень внушительно он выглядит. Когда такой монстр встает как человек, то хвост стелется по земле еще метра на два. От конца хвоста, по всей спине и завершаясь на голове идет гребень, а с учетом их крокодильей кожи, что выглядит бугристо и коряво, то создается ощущение, что они бронированы. На вид — грозные враги. 
Я на секунду задумался, если я здесь умру, то мне тогда выходит надо будет заново преодолевать весь путь через джунгли, а это минимум семь-восемь часов при моем способе, каждый раз так не набегаешься. Посмотрел на кнопку выхода из этого данжа, рядом указано, что я уже давно выполнил минимальную норму и могу выйти. Я убил уже двести сорок одну местную тварь, до тысячи еще далеко, да и чем дальше, тем они сильнее. Стоит ли тут так долго оставаться, я уже достаточно сильно развил своего «человека», денег тут никто мне платить не собирается, а вечно прокачиваться не стоит, нужно возвращаться в общий мир и там пытаться заработать. 
Но чуть подумав, отбросил эту мысль, ведь это очередной страх. Что у меня ничего не получится. Что меня сейчас убьют и весь путь придется проделывать заново. Что я не успею заработать деньги и Люда про меня забудет. Что я окажусь неудачником. Или даже то, что вдруг прокачка человека будет действовать только в этом данже, а в общий мир не перенесется. Но взглянув всем своим страхам в глаза, взял себя в руки и приступил к планам как перебить этих огромных и сильных крокодилов. 
Сразу меня не засекли, а дальше я замаскировался с помощью мимикрии воли. Да и вообще хочется передохнуть, гонка через джунгли достаточно сильно выматывает. Раньше я думал, что если у тебя много маны, то ты всесилен, но сейчас такой глупой мысли у меня уже нет. Ведь даже не смотря на постоянную прокачку моей пиявки, что сосет из меня кровь без перерыва, я все равно погибал от джунглей, уверен и эти крокодилы найдут чем удивить. 
Пока я придумывал способы убийства сильных врагов что-то изменилось, крокодилы все вылезли из воды и опустились на колени, при этом у всех морды направлены вверх, и никто даже не пытается озираться, дабы враги не подобрались, можно ходить и спокойно всем горло вскрывать. Но их поведение заинтересовало, я тоже посмотрел в небо и увидел там быстро приближающуюся точку. 
Через пару минут передо мной приземлился огромный дракон, что сразу начал трансформироваться в человека, как только коснулся лапами земли. Полностью ему это не удалось, на лице остались неровности, сквозь волосы на голове торчит гребень, как у крокодилов, правда они полностью лысые, а на этом это выглядит несколько комично. 
— Поговорим? — предложил незнакомец, подходя ко мне поближе. 
Я замешкался, очень не хотелось бы, чтобы это оказался тот о ком я думаю, но стоило задать ему вопрос, как все мои страхи все же оправдались. 
— Фарго? Бог Фарго?
Он кивнул. 

Глава 13

Передо мной оцифрованный человек, такой же как Камина, стоит и ждет, когда я начну с ним диалог. Но у меня перед глазами все еще стоит картина того как по небу плавно, но при этом очень быстро приближается золотистый дракон, без какой-либо суматохи он начал снижаться и лишь практически касаясь земли грациозно повернул крылья и плавно опустился, будто воздух для него является монолитным, ни одной ямки, ни одного воздушного потока не попыталось его сбить или накренить. Я понимаю, что он здесь бог, но все же, так лихо обходить физические законы — это потрясающе. Для кого-то другого это возможно было бы не так ярко и ощутимо, но для меня, имевшего в тотемах грифона и с достаточной практикой такой полет вызывает просто жгучую зависть. 
— Ты не хочешь разговаривать? — спросил бог Фарго. 
Его золотистая кожа дракона сейчас реально ему идет, у тела приятный золотистый оттенок, а под лучами солнца порой появляются блики, красиво, очень красиво. 
— Простите, залюбовался, — решил я признаться. — То как летели, сама посадка и сейчас этот золотистый оттенок. Я впечатлен. Нет слов. 
Фарго улыбнулся. 
— Может поговорим за обеденным столом? — спросил он и по мановению руки появился стол заставленный разными деликатесами, графинами с соками и вином. 
— О-о, я с радостью, — согласился я и не дожидаясь хозяина торжества устремился за стол. 
Подобным меня не впечатлить, я бы мог шагнуть в персональный мир и сделать также, но не делал этого, чтобы меня не засекли, но видимо смерть двух поселков, а после почти прямая линия через джунгли не оставили сомнений где я могу находиться. 
Фарго уселся напротив и скорее всего не был голоден, потому взял бокал красного вина и мелко пригубил.
— Какая у тебя цель? Убить тысячу? Убить всех жителей? Или же меня? — спросил Фарго ровным, нейтральным голосом будто речь шла не о его смерти. 
— Фто полуфится, — ответил я с набитым ртом, давно не ел нормальной еды. Ради миссии пришлось отбросить брезгливость и научиться питаться сырым мясом. Противно только здесь, в реальности я все также получаю питательную смесь, так что кроме самообмана, что ем что-то вкусное, разницы никакой. 
Золотокожий Фарго задумчиво на меня посмотрел, явно оценивая. 
— Думаешь у тебя хватит на это сил? — решился он продолжить разговор. 
— А пофему нет? — спросил я в ответ, пытаясь прожевать кусок куриного мяса. 
— А почему да? — не понял Фарго. — По моим прикидкам ты где-то в районе двух сотен в показателях, этого мало. 
Я решил промолчать, прежде всего тем, что он не умеет считать, он мой личный враг и потому рост у меня тут как на дрожжах. Выносливость у меня уже за пять сотен скакнула, а остальные параметры, включая телосложение подобрались к четырем сотням. Но озвучивать это я не собираюсь, ведь ему что две сотни, что четыре все одно, он скорее всего за врага бы не посчитал и персонажа с прокачкой в несколько тысяч. 
— Так откуда уверенность? — спросил Фарго делая отрешенный вид, будто он ничем не обеспокоен. 
— Я игрок, — ответил я и подавившись большим куском мяса, схватил графин с ананасовым соком и без стеснения поливая себе на подбородок стал запивать мясо, чтобы его протолкнуть. 
— И что из этого? — Фарго сделал вид, что не понимает. 
Я вздохнул и на секунду убрал ото рта бутерброд с мясом, сначала хлеб, затем тонким слоем майонез, сверху свежие помидорчики, затем ровный слой мяса, а вишенкой этого произведения тонкие ломтики соленого огурца, собрал из того, что на столе, но это чертовски вкусно. И вот я жадно откусил побольше от своего бутера и прожевывая посмотрел на бога решая он придуривается или правда не понимает. 
— Игроки бессмертны, — сообщил я, когда проглотил последний кусок своего монструозного бутерброда. 
— Это спорно, но думаю ты не это имел ввиду, — произнес Фарго, в его глазах появился интерес. 
— Мы бессмертны и мы развиваемся. Сколько бы ты не сопротивлялся, то игроки будут только расти на борьбе с тобой и рано или поздно ты проиграешь. Вопрос только во времени. 
Фарго поморщился. 
— Если я не обнулю наглецов раньше, — взял он себя в руки. — Ты же понимаешь, что мне ничего не мешает бросить на тебя все силы и заставить держать в темнице, где ты начнешь терять характеристики. Тут тоже дело во времени. 
— Да, этот вариант не исключен, — ответил я признавая его правоту. — Вот только я тут один. 
— И что?
— А то, что не бывает игр, где одиночка это значит смертник. Скорее всего где-то как-то в игру вшита защита. Если бы я был с кем-то, то скорее всего защита бы не сработала, ведь по сути мы могли бы друг другу помочь, а раз не смогли, не справились или не догадались как это сделать, значит обнуление нам для прочищения мозгов. 
— Думаешь такая защита есть? 
— Не может не быть, — заявил я нагло и посмотрел ему в глаза. 
Он с отвращением отвел взгляд. 
— И позвать из своих прихлебателей ты никого не можешь, даже через почту или интернет, — решил я добить. — Ты оцифрован, а это значит каждый шаг виден, как бы ты его не завуалировал. И вряд ли ты бы рискнул подразнить службу поддержки явным нарушением помощи игроков в свою пользу. Думаю, что каждое обнуление детально рассматривается техподдержкой, ведь не все готовы будут начать играть заново, а просто так цифрам выгонять клиентов из игры никто не позволит. Скажешь я не прав? 
Фарго ничего не ответил, взял новый бокал, прошлый он залпом допил в процессе моей речи. 
— Значит у нас патовая ситуация, — произнес Фарго. — Ты не можешь убить меня, я не могу обнулить тебя. 
Я с улыбкой наглеца посмотрел ему в глаза. 
— Ты можешь сколько угодно убивать, но я со временем воскрешу всех своих подданных. 
— Кстати о них, я так понимаю ты бог, что способен привнести новую расу игрокам или вообще за всех пресмыкающихся отвечаешь? 
— Если, а точнее КОГДА я стану богом, то у игроков появится возможность выбирать любую гуманоидную расу на основе пресмыкающихся, а точнее, лягушки, черепахи, крокодилы, ящерицы и, конечно же, драконы. 
— Круто.
— Потому у меня много последователей, тебе ничего не светит. Добивай до тысячи и сваливай!
— Спасибо, что разрешил, — ответил я с издевкой. 
— Разве не это твоя цель? Ты всех не перебьешь, ты еле-еле сюда добрался, ты хоть представляешь сколько ты монстров пропустил в джунглях? Да там царство змей, а ты его проскочил и даже не заметил. Третий уровень сложности тебе явно не по силам. 
Я задумался, тут он прав, явный косяк. Но то как он об этом говорит, меня напрягает, а значит буду наглеть дальше. 
И тут до меня дошло. Я засмеялся. 
— Почти забыл, — произнес я, отсмеявшись. — Ведь чем больше я убиваю твоих жителей, тем дальше тебя отодвигает в Хаос, а значит тебе крайне не выгодно мое здесь нахождение. А если вспомнить, что уничтоженные монстры не восстановились, то скорее всего пока я здесь, то они не могут появиться. А-а, если вспомнить, что другие боги тоже не стоят на месте, то чем дольше я здесь нахожусь, тем больше шансов, что другие тебя обгонят и тогда ты вновь вернешься в далекие, далекие глубины так и быть выражусь культурно, далекие глубины Ха-о-са. 
Фарго поморщился. 
— Чего ты хочешь? — задал он вопрос прямо. 
— Твоей смерти, конечно же, — ответил я с улыбкой наглого безумца. 
— НО ПОЧЕМУ? ЧТО Я ТЕБЕ СДЕЛАЛ? — вспылил несколько обиженным голосом недо-чудо бог Фарго. — РАЗВЕ ТЫ НЕ ЗНАЕШЬ, ЧТО Я ТАКОЙ ЖЕ ЧЕЛОВЕК, КАК И ТЫ!!!
— Почему же, я в курсе, — ответил я спокойно. 
— Тогда почему? — спросил тот уже без такой истерики. 
— Ты убил моих родителей. 
Он замер, явно удивившись обвинению. 
— Чего? Как это? — и тут до него дошло. 
Я помолчал, но он по всей видимости и правда не понимает, пришлось объяснять. 
— Твои люди атаковали мой народ и истребили, а воскресить не могут, так как ты убил нашего бога. 
В его глазах мелькнуло понимание ситуации, а затем что-то еще, но я не разобрал. 
— Так ты из народа Ларов? Иларион твой бог?
Я кивнул, хотя до этого не знал название своего народа, мое тело не было в курсе, ни имени бога, ни названия народа. Всегда все просто называли «бог». 
— У меня были на то причины, — произнес Фарго решительно. 
— Как и у меня, — ответил я. — Они есть сейчас. 
Мы уже иначе посмотрели друг на друга, теперь то он понял, что мы личные враги, а не просто игрок и персонаж. 
— Дашь проверить? — спросил Фарго и поднялся. 
Я задумался. Эта игра просто бессовестно лезет в мозги. До этого Ириска с легкостью читала мои мысли, затем в меня без проблем засунули целую жизнь виртуального тела и теперь вся его память мне доступна. В реальности друзья с опасением относятся к этой игре, заявляя, что здесь могут промывать мозги, добавлять знания, которых у тебя никогда не было. Да, сейчас это делается больше в рекламных целях, но ведь это игрушка правительства и те могут в любой момент начать создавать из нас кого им будет угодно, поэтому лишний раз давать копаться в своих мозгах точно не стоит. Хотя … с другой стороны, хватит всего бояться. Это как бояться новых отношений после того как тебя бросила девушка, первое время ты опасаешься открыться другой, ведь она тоже может тебе сделать больно и бросит тебя, причиняя тем глубокую душевную рану. А я сейчас боюсь дать оцифрованному человеку ко мне прикоснуться и получить доступ к своим воспоминаниям, ведь он в любом случае собственность игры и всё, что он из меня вытянет будет ими использоваться в коммерческих целях, как кэш в браузере в интернете. Но мир меняется и видимо придется меняться и людям, если ты боишься, что поисковик узнает твои интересы и что ты смотрел в сети и не хочешь, чтобы контекстная реклама гналась за тобой по всем сайтам предлагая скажем кулинарные курсы, что ты искал десять минут назад, то у тебя только один выход — не заходить в интернет. Чисто технически есть еще много способов, но их знают лишь жалкий процент людей, все остальные без опаски пользуются поисковиком и «бесплатным» выданным браузером, что за тобой приглядывает и сообщает, что и где ты смотрел, чтобы потом тебе предложить нужную рекламу. Так что наверно если я хочу и дальше пользоваться скажем так «интернетом этой игры», то не надо бояться кому-то посмотреть мои данные. 
— Да, но осторожно, если что не так будет, то клянусь я тебя сотру навсегда, — пообещал я серьезно. 
— Не бойся, это стандартный протокол, там не может ничего пойти не так, тем более к твоей памяти у меня будет закрыт путь, я посмотрю только блок памяти твоего виртуального тела. 
— Тогда ладно, — произнес я с некоторым облегчением. 
Он обошел стол и встал рядом со мной. Приложил ладони к моим вискам и за минуту у меня перед глазами пролетела жизнь моего виртуального предшественника. 
— Да, ты из народа Ларов, — подтвердил Фарго. — А хочешь ли ты узнать почему я его убил? 
— Только если не так быстро, — произнес я. 
Он грустно улыбнулся. 
— Само собой. Смотри, посмотри же на своего бога в правильном свете!
Он коснулся меня и я окунулся резко в темноту. 
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— У вас спид! Сочувствую, — это последнее, что я услышал от врача. Он что-то еще говорил, но я не запомнил. 
Из меня будто выдернули стержень жизни. Все, что когда-то любил, хотел, о чем мечтал — всё это больше не имеет никакого смысла. Когда тебе вынесли приговор, то о чем вообще можно думать. Хотя нет, в голове у меня вертелась только одна мысль «Почему я?», редко ее сменяла другая «За что? Что я такого сделал?». Но ответа ни врач ни прохожие не давали. 
Пару дней после тех слов были как в тумане и под сильным наркозом. Помню как сполз по стенке возле кабинета врача, не в силах куда-либо идти. Мне что-то говорили, но мне было на всех и вся плевать. Потому охраннику поздним вечером пришлось меня силой выпроваживать из клиники. 
Далее я сидел перед входом в клинику и просидел так почти сутки, люди с жалостью на меня смотрели, а я никак не мог понять «зачем они куда-то идут?». Разве все те интересы, которые им кажутся такими важными, разве они вообще нужны по жизни? Смерть все равно все обесценит. Люди не предпринимают никаких попыток ей противостоять. Все эти сочувствующие люди в тысячный раз пойдут в кинотеатр на фильмы, где красочно убивают других людей, но ни разу в жизни не перечислят за всю жизнь ни рубля ни в одну клинику, лабораторию или фонд, что занимается изучением болезней и лекарством от них. 
Человечество живет так, будто смерти нет вовсе. Мы развлекаемся, веселимся до самой смерти. А на ее пороге понимаем, что мы лишь мыльные пузыри, что не оставят после себя ничего, даже мокрого места не останется. 
Следующие две недели ничем не отличались от состояния живого мертвеца. Тело само выполняло какие-то действия, вроде бы я что-то ел, ходил в туалет. Видимо во мне где-то прячется инстинкт что не хочет умирать, но мне плевать, жизнь рухнула, жизни больше нет. Я понимаю, что все рано или поздно умрут, но они когда-то, а я очень скоро. Чтобы почувствовать какого это, надо оказаться на грани смерти. Подсказывать не буду, но это крайне поганое чувство. Если кто-то думает, что на краю смерти ты видишь свою прошлую жизнь, то со всей ответственность заявляю, что это полная чушь. На самом деле на краю смерти ты видишь всё то, что не успеешь сделать, чего достичь, кому подарить любовь и все те лучи солнца, что не получишь. В тебя будто вливается будущее, до которого ты пытаешься дотянуться как до Луны. И при каждой капле невозможного будущего, что на тебя капает ты ощущаешь сожаление, тоску и безнадегу, при том такую, что именно от нее тебе больше не хочется жить. Это чувство одновременно все сдавливает внутри и оставляет после себя пустоту, будто твои внутренности ей мешают. 
Возможно я бы так и умер на кровати жалея себя, если бы пару ночей подряд мне не приснилась она. Моя мечта. Девушка ради которой я готов на все. И которая меня совершенно не замечала. Кстати, а она тоже заражена? 
Эта мысль меня пронзила будто шпага мушкетера, больно, остро и точно в сердце. 
Я рывком поднялся с кровати, скомканное постельное белье попыталось задержать, но оттолкнул его подальше, кости захрустели, будто я старческий дед, видимо две недели в слезах и тоске дают о себе знать. Подбежал к вещам сброшенным когда только зашел домой, телефон валялся возле входной двери. Пять процентов заряда, на один звонок точно хватит. 
— Але, Маш? — спросил я, когда после долгих гудков послышался ее голос. 
— Да, — ответил безжизненный голос моей любви всей жизни. 
Повисла пауза. По ее голосу я понял, вопросы больше ни к чему, она тоже заражена. Значит и она тоже умрет. 
Через минуту молчания она спросила:
— Да? Ты чего хотел? 
Я тяжело сглотнул, у меня много вопросов, но могу ли я их ей задать? Это ты меня заразила? Как ты сама? А кто тебя заразил? Что делать? Ты уже начала лечиться? Может напьемся вместе? Я тебя люблю!
Да, последнее тяжелее всего сказать, мы переспали, даже был короткий роман, но о чувствах, о своих чувствах я не решился ей тогда сказать, хотя люблю ее уже больше пяти лет. 
— Федь, чего молчишь? — спросила любимая. 
— Ты, — в горле сдавило, — Ты тоже? 
В трубке послышался ее плачь. 
Я не стал мешать, она рыдала, всхлипы и стенания. Но по-настоящему стало больно, когда она сквозь плачь произнесла:
— Прости, я тебя заразила. 
Телефон пропищал о нехватки энергии и оборвал звонок. Я отодвинул телефон и посмотрел на безжизненный экран. В режиме ожидания у него был шанс пожить, а вот при разговоре там отнюдь не пять процентов было. Но о чем я думаю? Значит она? Меня? Но за что? 
Я вновь уселся на пол, телефон выпал из рук, мелькнула мысль, поставить его на зарядку, но тело не сдвинулось, как-нибудь потом. 
Агония мыслей. В таком состоянии я еще не был. Попытки разобраться в ситуации не приносили облегчения, лишь порождали новые вопросы. Но надо все же признать, что со временем на некоторые вопрос находились ответы и ком вопросов постепенно распутывался. Наверно никогда еще в жизни я так долго и сосредоточенно не думал, даже не смотря на профессию программиста. 
Итог — во всем виноват смазливый Лари. 
В соседнем отделе работал очень смазливый дизайнер, что всем девушкам нравился. Общительный, ухоженный, увлекающийся модой и при этом с достаточно творческим подходом к работе, он и как человек был хорошо и как дизайнер, а уж как любовник скорее всего тоже, девушек у него было много, каждая мечтала хотя бы с ним одну ночь провести. И к его чести надо признать, что он не стремился как можно быстрее всех перепробовать. Если у него намечались отношения, конечно же, не особо продолжительные, но он не пытался изменять, условно говоря наслаждался каждой претенденткой на его сердце с чувством, толком и расстановкой. Мало кто не знал Иллариона Васильевича Тучева, коротко Лари, многие из парней ему завидовали. Я же долгие годы к нему относился с прохладцей, хотя как профессионала своего дела уважал. Все дело было в Марии, она как и все была влюблена в Лари и совершенно не реагировала на мои намеки. А может не хотела реагировать. 
И вот полгода назад у Лари закончились очередные отношения и он вдруг подал заявление на увольнение, шок был у всех, все же специалист он хороший. Причину ухода он никому не сказал, отшучивался, что надо привести дела в порядок и переосмыслить всю жизнь. Я тогда очень обрадовался его ухода, надежда, что Мария перестанет на него засматриваться была очень велика. Но случилось ужасное. Лари освободился от очередной пассии и Мария как-то смогла к нему подластиться и у них завязались отношения. О том сколько они продлились никто не знал, ведь Лари больше у нас не работал, а по тихоне Марии тяжело было что-либо понять. Но в какой-то она стала сама не своя, ходила с опущенной головой, ни на что не реагировала, даже грозили ей увольнением. Тогда-то я и пришел к ней на выручку, помогал как мог и она вновь начала интересоваться жизнью. Но стоило нам один раз переспать, при том чисто случайно вышло, оба были пьяными и гормоны взыграли и тогда-то все и случилось. А сразу после этого она со мной порвала, причину не назвала, но теперь и так все понятно. Теперь то ясно от чего она не стремилась к близости со мной, и почему порвала, боясь меня заразить. А все же за прошедший половой контакт в большей степени был ответственным я, ведь я ее люблю очень давно и находиться близко, даже в вяло протекающих отношениях и не сблизиться, я просто не мог. Она должна была быть моей, и она ею стала. Я был на седьмом небе от счастья. 
Но теперь все встало на свои места. Лари заразил Машу, а она меня. Уверен он не стремился ей навредить, возможно она также по нему сходила с ума, как я по ней. Но все же он виноват. Его бесконечный поток женщин, его неразборчивость и по всей видимости неаккуратность и привела к этой трагедии. Он должен за это заплатить. 
Картинка сменилась, огромный технический бокс, повсюду провода, они как вены струятся по полу и порой ступить некуда, для этого среди них создали специальные дорожки, чтобы можно было ногу опустить. Все стены и потолок также в проводах, при том разнокалиберных, от толщины с палец до ноги прокаченного мужика. 
Три шарообразных кокона, окутанных проводами, на двух крайних лежат без сознания два человека. А третий что-то вбивает на консоли возле третьего, вид работника напряженный, пот струится по лицу, заливая глаза, глаза и все состояние выдает нервность и сильное раздражение. 
Молодой парень, что справа закряхтел, видимо начал просыпаться. Работник к нему подскочил и быстро проверил удерживающие хваты, все в порядке, не вырваться. 
Откуда-то сзади раздались бухающие удары. А затем через громкую связь передали:
— Федор! Федор Аргонов немедленно откройте двери! Это служба безопасности, если вы немедленно не откроете дверь, то мы пойдем на штурм, вы тогда вряд ли выживете. Повторяю, …
Работник через консоль выключил громкую связь, но слева проснулась девушка. Чуть помотала головой и когда зрение прояснилось, обратилась к работнику. 
— Федя? Что происходит? Где я? Что ты делаешь? 
Тот к ней подбежал, поцеловал, она не стала отворачиваться, но ответила дежурно, без чувств. 
— Мы будем вместе. Вечно! — с жаром ответил Федор. 
— Фарго? — спросил пришедший в себя Лари. А какую еще мог получить кличку Федор Аргонов? Конечно же, Фарго. Не всех родители назвали эльфийски слащаво Илларионом. — Что ты делаешь? 
— Подожди, скоро узнаешь, — пообещал Федор с выпученными глазами, последние дни выдались крайне напряженными и человек не спал уже почти третьи сутки, ведь столько надо всего сделать, так много надо успеть и ведь никого не попросишь о помощи. 
— Что за? — подергался Лари. — Ты что меня привязал? 
Лари еще подергался и начал озираться. 
— Фарго, ты что? Ты зачем меня притащил в зал оцифровки? 
Кинутый Федором безумный взгляд заставил Лари заткнуться и понять всю серьезность его положения. 
— За что? — уже более спокойным голосом спросил Лари. 
— Федя не надо! Прошу, умоляю, на надо! — заплакала Мария. 
— Маша?! — спросил громко Лари и попытался приподняться. 
— Теперь все стало понятно? — спросил Федор у Лари, спешно вбивая настройки в консоли рядом с его капсулой оцифровки. 
— Не дурак, — ответил флегматично Лари. 
— Я не хочу умирать! — зарыдала Маша. — Федя! Федечка, отпусти меня. 
Плачь Маши очень сильно отвлекал, но Федор уже все продумал и слишком далеко зашел, чтобы останавливаться. 
— Можно спросить? — спросил Лари. 
Федор подошел к нему и хоть Маша не переставал плакать, а удары в заблокированную дверь службой безопасности тоже отвлекали и работы еще много, но Федор решил все же уделить пару минут своему пленнику. 
Когда Фарго навис над Лари, тот спросил:
— Ее ты всегда любил, это было видно. Хочешь ТАМ с ней быть вечно? 
Федор кивнул. 
— Но тебя ведь могут стереть, нет гарантии. Или могут отредактировать, ты возможно не будешь ее помнить. 
— Плевать, — ответил Федор под звуки попыток пробиться через дверь службой безопасности, но зал оцифровки надежно защищен, так просто сюда не попасть, а все коды доступа Федор поменял еще четыре часа назад. 
— А меня зачем тащишь? — спросил Лари, рассматривая провода на потолке, безумный взгляд его врага будто его не тревожит. 
— Я буду убивать тебя вечно. Одного раза мало! Слишком легко можешь отделаться! — с жаром выдал Федор. 
— Делай что хочешь, — равнодушно произнес Лари и закрыл глаза. Как бы он не пытался показать равнодушие к происходящему и своему положению, но потекшие слезы из глаз дали понять, что ему не плевать и как и всем, ему очень хочется жить. Но сделать он ничего не в силах. 
Через двадцать три минуты Федор закончил все приготовления и предварительно поцеловав в сомкнутые губы Марии, что не желала умирать по его воле, улегся в центре, между своими пленниками и запустил начало процесса оцифровки. 
Конечно же, ни о какой оцифровке речи не идет, все попытки оцифровать человека это лишь жалкая пародия на настоящую личность, но лучше хоть что-то чем ничего. Заболевание убьет их достаточно быстро и тогда о них никто никогда не вспомнит. А так есть шанс остаться в мире хоть в каком-то виде. А мысль, что он будет бесконечно убивать своего врага Федора наполняло надеждой.
Когда через один час сорок четыре минуты служба безопасности смогла проникнуть в зал оцифровки, то все три экспериментах бокса были очищены и готовы к работе, механизм капсулы разобрал тела несчастных, снял все параметры, а биологические отходы утилизировал. 
Я осознал себя стоящим рядом с богом Фарго в игре Многоликие. Он с закрытыми глазами стоит позади меня, видимо еще переживает важные для него воспоминания. Я быстро стянул волю с руки, коснулся земли и одним быстрым движением снес ему голову. 
— Ублюдок! Больной ублюдок! — сплюнул я на его тело. 
Мир затрясся, перед глазами появилось сообщение:
Вы убили демона «Фарго». 
Вы выполнили условия на получение звания «Негасимое пламя». 
Принудительное перемещение в точку воскрешения на родственной стихии будет произведено 00:09 08 07
Отсчет закончился и я оказался на планете огня на краю площади воскрешения. 
Перед глазами замелькали сообщения о повышении уровня. 
— Смотри народ, чел синеть начал, — раздался мужской голос рядом. — Офигеть, первый раз вижу. 
Я спешно нажал на выход из игры, мне надо передохнуть. Я не согласен с показанным богом, но и играть я дальше как ни в чем не бывало не смогу. Все же он смог донести до меня одну мысль. 
Ощущение игры пропало, но я остался висеть в черноте пространства без низа и верха. 
Перед глазами появилось сообщение:
Вы не изучили все полученные сообщения! 
Среди них есть одно о котором вам обязательно необходимо знать! 
Вам необходимо вернуться в игру в течении 24 часов, иначе выданная награда будет аннулирована!
Поздравляем! 
Вы освободили душу бога «Илларион». 
Отнесите кристалл его души в один из его храмов для возрождения бога! 
Время выполнения: 23:59:23 22 21
Далее я нажал, что принял сведения о задании и все равно желаю из игры выйти. 
Реальность встретила меня темными тучами за окном, пустой дядиной кроватью, на которой по виду давно он не спал и вообще повсюду скопилась мелкая пыль, будто я нахожусь не в жилой квартире. Хотя почему как бы, так оно и есть. Дядя скорее всего по своему принял мое отшельничество или поход за деньгами. 
Жизнь Федора Аргонова или бога-рептилоида Фарго показали, что если не бороться со своими страхами, то они заведут тебя туда откуда будет уже не выбраться. В его случае это отчаяние и безумство. Да, он мертв, но его цифровой слепок до сих пор переживает всю трагедию прошлой жизни и даже перенес ее в цифровую жизнь. Бог иллюзий Илларион для него всегда будет врагом, которого он будет убивать. 
На примере его страхов я наконец-то сумел взглянуть собственным страхам в глаза, не отворачиваясь, не опуская глаза и не стесняясь самого себя. 
Первое, что необходимо сделать это позвонить дяде и серьезно поговорить. Я очень его люблю, но дальше так продолжаться не может. Он не должен страдать из-за меня. Как бы я себя не обманывал, но такая жизнь, которую я ему устроил — не может быть нормальной. У человека нет нормальной кровати, нормального жизни и все из-за меня. 
Я должен съехать. 
А как решу эту проблему, то надо будет увидеть с Людмилой, а уж после с моими друзьями. Пришла всех поставить в известность о переменах в моей жизни. Хватит всего бояться. Страх это не то чувство, которым необходимо руководствоваться по жизни. Да, страх уберегает от многих проблем, являясь защитным механизмом не дающим человеку совершать множество ошибок в жизни. Младенцу это не позволяет сунуть руку в розетку, подростку шагнуть в окно, взрослому страх не дает что-то еще, правда у взрослых, как правило, уже такое количество различных страхов, что они вместо развития постоянно себя ограничивают и всего бояться. 
Жить необходимо интересами, любовью, увлеченностью, но никак не страхами, что за нас решают кем быть и чем заниматься. 
Если хочу чего-то в жизни достичь, то необходимо прежде всего перестать делать несчастными близких мне людей. Дядя, как самый важный, первый на очереди. 

Глава 15

Вбил дядин номер телефона и подвис перед нажатием кнопки вызова. А что я ему скажу? Нет, что сказать я знаю, вопрос в том, как? А если положа руку на сердце, то для меня не маловажный вопрос — когда? Ведь он не придет сюда минут через десять или час, возможно он придет вечером, а может быть через пару дней, и что тогда? Мне сейчас вылезать из капсулы, тогда как я еще не накопил денег на вход в нее? Глупость и при том безответственность. 
С дядей надо поговорить, но и быть заживо замурованным и просто так сидящем в металлическом медицинском саркофаге тоже не стоит. 
Отправил ему сообщение «Надо поговорить. Когда будешь?», для очистки совести подождал десять минут и раз ответа не пришло, видно дядя занят, то решил вернуться в игру. 
Мое неожиданное прозрение не дало мне возможность все сделать за секунду, мир и свою жизнь придется планировать по крупицам и делать все постепенно, так что поменьше пафоса и побольше реализма, никто ко мне не прибежит через пару минут и не будет выслушивать мои сокровенные мысли. У каждого своя жизнь и мне надо постараться сделать так, чтобы стать ее частью. А чтобы у меня все же был такой шанс — нужны деньги. 
Поругал себя за мягкотелость и нажал на вход в «Многоликие». Подумать только, какой я идиот, понял, что страхи управляют всем и всегда и потому выбрался в реальность, ишь герой нашелся. Думаю много людей смотрят своим страхам в глаза и пытаются что-то изменить, что-то сделать и при том если не каждый день, то достаточно часто. Для таких людей как я, и одного раза достаточно хватает на всю жизнь. 
Чернота пространства сменилась вспышкой и я осознал себя стоящими на все той же платформе, правда мир немного изменился. Точнее не мир, а я. Раньше перед глазами то и дело появлялись оранжевые язычки пламени, к которым я привык и не воспринимал, а сейчас они голубовато-синии. 
Осмотрел руки, они также полностью из синего пламени. 
Глемар — Стихия Огонь
Ур — 200
Далее характеристики чуть более двух сотен, но это все было до попадания в мир Фарго. Открыл вкладку «человек», так так пятьдесят восьмой уровень, выходит при смерти демона Фарго, меня сначала выкинуло сюда, а после стал начисляться опыт и таким образом прокачался именно стихийник, немного обидно, хотелось бы чтобы это досталось человеку, но и так пойдет, все же мне досталось. 
— О-о, чел, ты как так быстрого до синьки прокачался? — спросил у меня проходящий мимо игрок. 
— Места знать надо, — ответил я грубо. 
Он показал средний палец и дальше пошел, оно и понятно, что просто так я не начну рассказывать, а платить, как правило, никто не готов. 
Не желая привлекать к себе внимание, направился к выходу из этого режима. Несколько вопросов прилетели в спину, но я уже не обращал внимание и вышагивая по воздуху направился в сторону гигантского портала, что способен проглотить стадион под любым углом, к порталу идут дорожки от каждой из четырех планет стихий, но зачем они, когда можно идти по воздуху? А если там космос, то вообще можно лететь. 
Но оказалось все не так просто, чем ближе к нему оказался, тем больше играла роль гравитация, пришлось спуститься на поверхность, а после долго идти до портала. 
К счастью, ни у кого из охраны портала не возникло ко мне никаких претензий, поэтому я без каких-либо проблем вошел в портал. Недолгое ощущение невесомости и я вновь в мире, где все начинают играть. Теперь то уж знаю, что это мир Порядка. 
Оказался все там же вдалеке от города-основателя, там где меня оставила Ириска. 
Открыл меню, и обрадованно выдохнул, вся прокачка человека сохранилась, а значит я крут. 
Залез в инвентарь, стоило кристаллу души мертвого бога оказаться в мире, как от него практически невидимая нить протянулась куда-то в сторону, что это намек где находится храм гадать не приходится. Вот только как далеко? Все же у меня есть всего одни сутки, чтобы успеть. А если меня кто-то убьет по дороге? Где я окажусь? А появившись на месте, где все воскресают, то все озлобленные кланы меня не растерзают? Убьют и даже спрашивать не будут. А врагов у меня теперь стало еще больше. 
Открыл карту, уменьшил масштаб, затем еще и еще раз и так до тех пор пока игра не сдалась и не показала мне как бы масштаб всей планеты, что здесь конечно же не шарообразный, а обычным полотном, дальние концы карты не соединяться в итоге, а так и будут предельно удаленными друг от друга. И где-то очень далеко на карте горит синенький огонек, приблизился масштаб, еще и еще, но там все также темно. Я уверен, что это координаты той долины, где жило мое тело, но лично я там не был и потому местность считается неизвестной. 
Вспомнил про сестру. Где она? Жива ли? Вайп все перемешал, ничего не понятно. 
Я посмотрел на кристалл в руке и еще раз провел взглядом за путеводным лучом, указывающим направление. Убрал кристалл в инвентарь, не хватало еще потерять. 
Ириска в прошлый раз закинула меня на небольшую гору, ее выбор был понятен, тогда у меня был грифон и пыталась помочь как могла. Только сейчас у меня нет никакого тотема и летать я не умею, да и по воздуху тут тоже не прогуляешься, по крайней мере мне, не ту стихию для этого выбрал. 
Вокруг все также в тумане и повсюду трещины, через которые можно попасть в мир Хаоса, правда когда у меня в руке был кристалл мертвого бога, то местность очищалась и все трещины становились полупрозрачными, будто на меня они не подействуют. Достал вновь кристалл, мир вокруг преобразился, стал чище, хотя видно что где, в смысле, трещины повсюду и туман никуда не делся, обычному игроку будет тяжеловато ориентироваться, но для меня будто погода улучшилась и на сотню другую метров стало все видно, а трещины стали полупрозрачными, коснулся ближайшей и ничего не произошло, меня не затянуло в нее как в прошлый раз. 
— Отлично, — порадовался я вслух. 
Однако, время убывает, хорошо хоть теперь я тут не новичок. Без страха прыгнул со скалы, насладился полетом вниз, а перед самой землей создал воздушную подушку заклинанием воздуха и мягко приземлился. 
Далее уже отработанным методом нарастил вокруг себя два слоя земли, устроился поудобнее и запустил себя что было сил. Ориентироваться решил по карте, мне сейчас не до красот, лучше максимально себя защитить, потому заделал все окна в шарах. 
До нужного места на карте добрался за почти четыре часа, оказывается храм очень уж далеко, хотя мне казалось, что я достаточно быстро мчался. 
Остановив движение на которое потратил несколько миллионов маны, да уж, крайне затратный способ перемещения. За мной буквально пробитая дорога, наследил что называется по полной. Очень надеюсь, что в этом вопросе игра пойдет навстречу и быстро все восстановит, как это обычно происходит в играх, иначе бы весь мир всегда был бы разрушен, ведь игроки крайне буйные создания. Стоило постоять и подумать, как заметил, что мой проторенный путь и правда постепенно стал зарастать, разбитые деревья заметились новыми побегами, трава постепенно выпрямляется. Просто отлично, о большем и не прошу. Конечно же, игре плевать на мои желания, просто сейчас мои желания и ее базовые функции совпадают. 
Повернулся к долине, я наверху, а передо мной расстилается огромная долина, море растительности и где-то далеко видны маленькие домики, видимо там когда-то жило мое тело. Память подсказала, что главный храм находится в самом конце. 
Не стал менять привычкам и разбежавшись, прыгнул. Если бы не разбежался, то скорее всего задел бы камни, а так пролетел достаточно далеко от стены и вновь воспользовался заклинанием воздуха и мягко приземлился. 
Вышагивая по незнакомой местности преследовало двоякое ощущение, вроде бы я здесь впервые, при этом мне все знакомо, будто постоянное состояние дежавю. Если пойти чуть левее, то будет главная дорога, впереди два поселка, нужный мне, точнее, где раньше жило мое тело будет вторым, после мое поселка еще полдня идти и будет нечто вроде города, хотя там тоже одноэтажные здания. Городом его называют лишь по двум причинам: там главный храм и все здания из камня. 
Можно было бы за пару минут в земляном шаре добраться, но душа как-то против этого. Во-первых, я не смогу насладиться родным краем, а во-вторых, я же все поломаю на своем пути, а так кощунственно поступать совсем не хочется. 
Но через час я уже передумал, как бы я не хотел поностальгировать, все же в реальности у меня тоже есть дела и просто так ходить туда-сюда не стоит. 
Все же создал вокруг себя два земляных шара и быстро добрался до храма. Скинув с себя землю, окинул взглядом храм. Унылое зрелище. Небольшая хижина, а не храм. Всего один этаж, обычный сельский клуб по размерам, крыша осела, доски торчат отовсюду, одним словом, ужас. 
Пробираясь сквозь нагромождения досок, тонн пыли и песка, добрался до разрушенного алтаря. 
Желаете восстановить алтарь? 
Да/Нет
Сообщение появилось стоило мне только коснуться алтаря. На восстановление потребовали миллион божественной энергии, для кого-то возможно это много, но я отдал без проблем. 
Данный алтарь принадлежит богу Иллариону. 
Желаете сменить бога? 
Да/Нет
Хм, выходит хорошо, что я первым сюда добрался, иначе бы у него и своего храма не осталось, уверен, тогда бы его воскрешение не было бы таким простым. Нет, не желаю, дальше система сообщила, что бог мертв и для его возрождения требуется частичка его души, а именно это у меня и есть. 
Стоило мне положить кристалл его души на алтарь, как мир тряхнуло, кристалл впитался в алтарь и через проем в разрушенной крыше, увидел как небо подернулось дымкой и теперь там разноцветное марево. Если бы не было памяти от прошлого владельца тела, то можно было бы испугаться, а так знаю, что это восстановился купол защищающий всю долину, все же бог иллюзий, потому и купол имеет исключительно одну функцию — обмануть и отвести врага в сторону. 
Передо мной сидящим на алтаре появился парень, лет тридцать, на вид молодой, но несколько складок возле глаз есть. Джинсы, белая футболка и кроссовки, — да уж не таким я представлял себе бога иллюзий. 
— Где я? — спросил у меня бог. 
Пришла моя пора удивляться, чего угодно ожидал, кроме этого. 
— В игре, — ответил я. — Многоликие называется. 
— Я же там умер, да? 
— Да, — не стал я врать. 
Он опустил голову. Он молчит, я тоже. Пауза затянулась. 
— А ты что здесь еще ничего не знаешь? Не жил? Не руководил? — не выдержал я. 
— Нет, — ответил он убитым голосом. — Как очнулся, Фарго меня убил, а дальше только тьма и бесконечная пустота, иди куда хочешь, нигде ничего нет. И так всегда. 
— Хреново быть мертвым богом. 
— Богом? — переспросил он с усмешкой. 
— Богом, — подтвердил я. — Вообще-то ты сидишь на своем алтаре. А это твой храм. 
Он посмотрел вокруг, не сказать, что обстановка ему понравилась, но и в истерику он не в пал. 
— И что мне делать дальше? — спросил у меня бог. 
Я задумался. Как-то я не ожидал, что он будет подобное у меня спрашивать. Очень хотелось сказать, что он сам во всем разберется, но почему-то не смог открыть и сморозить эту глупость. Передо мной оцифрованный человек и я вот уже в который раз пеняю себя за то, чтобы ничего не бояться и если подворачивается случай, то его использовать. И что сейчас? Опять в кусты? Богов нельзя учить? Нельзя ими манипулировать? Если что, то администрация накажет? Пфф, они если захотят в любой момент накажут, а уж за что найдут причину. 
— Как на счет спасать людей? — спросил я, в душе удивляясь своей наглости. 
— Это как? 
Следующие три часа он внимательно меня слушал. А чтобы он не сорвался с крючка, то я решил использовать самый весомый аргумент — правду. Сначала рассказал немного об игре и моем появлении здесь, как богиня Ирия мне помогала из-за того, что когда-то была в моей капсуле. Затем про оцифровку Камины и его помощь мне как игроку, ведь нельзя не принять в расчет сколько пользы он мне приносит, управляя режимом бога и создавая там население. Очень детально остановился на квесте про получение истории своего тела, о том как игра с легкостью «вживает» нужные воспоминания игроку. Эти воспоминания также доступны вне игры. О том, как мои друзья их реала бояться этой игры, ведь тут им могут «промыть» мозги по полной программе, зомбировать и все такое. 
Когда я закончил все пересказывать, то он начал хаотично задавать вопросы, при этом нелепо и порой даже очень грубо копаться в моих мозгах, даже больно порой раз было. Если сравнивать его действия и воздействие Ирии, то у нее это тонкий хирургический надрез, тончайшая мягкая игла, что проникает не повреждая ничего и он, как мясник-живодер засовывает руку в рану от кухонного ножа и шерудит рукой внутри, сминая и повреждая органы. Нет, за свои мозги я не опасался, все же уверен в игре есть некоторые ограничители. 
Но его порой интересовали такие тонкости и нюансы, на которые я не знал ответов. Вроде того надолго ли это внушение, какой объем информации можно закачивать в игрока и так далее. 
После я перешел к сути своего видения нашего будущего союза. Идею он не сразу принял, дотошно заставил меня изложить все нюансы, большинство из которых мне приходилось буквально обдумывать на ходу, но в итоге я сам полностью уверился в том, что идея стоящая и я смогу что-то путевое сделать. 
Параллельно где-то в сознании был страх, что командовать богом неправильно. За такое поведение будут ругать. Меня вновь обнулят и тогда придется опять все начинать сначала. Но страх он был где-то там фоном, а в это же время я смело рассказывал, что и как хочу сделать и каким вижу его помощь мне. Не знаю так ли глубоко он может проникать в мои мысли, чтобы видеть и мои сомнения, но чем дальше я говорил, тем страха им командовать было меньше, уверенность все больше крепла. Но страх не бывает один. На место сомнению могу ли я что-либо указывать богу пришли страхи «накажут ли?», «законно ли это?» и тому подобные. 
Но я представлял, что все мои страхи это как большие липкие шары, что со всех сторон ко мне летят, но я отдирал их, бросал под ноги, они липли к подошве, но продолжая идти грязь лишает их липучести и то один, то другой отставали и оставались где-то там сзади, в прошлом. 
— Согласен, — наконец-то произнес Лари. — Открывай портал к Камине. 
Я спешно поднялся и открыл портал. Отчет пошел от двух часов, но Лари коснулся портала и таймер мигом пробежал и синяя каемка портала также окрасилась в синий, как и сердцевина. 
— Прошу, — пригласил я.
Он не стал жеманничать и смело вошел, я за ним. 
— Куда дальше? — спросил Лари, зависнув рядом со мной над огромным мегаполисом, вокруг которого плавает океан. 
— Самому бы знать, — признался я растерянным голосом. — Я тут впервые. 
Лари на меня посмотрел удивленно, но промолчал. 
Я позвал Камину и спросил где его искать. 
Где-то справа в небо ударил луч желтоватого света. 
— Нам туда, — пояснил я. 
Лари молча летел рядом со мной. 
Камина встретил на пороге храма, что в пору называть уже небоскребом, а не каким-то жалким храмом, при том не понять что больше высота или ширина. 
— Привет, — поздоровался я первым, пытаясь представить что же здесь такого насоздавал Камина. 
— Привет, что-то случилось? — спросил Камина. 
На друге больше нет его плаща, обычный деловой костюм, это если не присматриваться, а при более детальном взгляде можно заметить, что на костюме есть тиснение и там как раз его бумераговые очки. Видимо взрослеет парень, но от корней или мечты не отказывается. 
— Знакомься, это Лари, Илларион, бог в мире Порядка, такой же как ты, — представил я знакомого бога. 
Она молча уставились друг на друга. В конце Камина не выдержал первым и протянул руку:
— Камина. 
— Илларион, можно Лари. 
Они пожали ладони. 
— Что случилось? — повторил Камина вопрос. 
Мимо, точнее где-то высоко над нами в прослойке воды вокруг местной планеты мимо нас проплыл огромной кит. 
— Э-эм, — не нашелся я сразу. — Мы к тебе с предложением. 
— Здесь или лучше в храме? 
— Давай в храме. 
Камина быстро нас проводил, пять минут и мы вошли в привычные мне апартаменты, в которых я уже отдыхал, приятно, что хоть что-то в этом диком месте осталось как прежде. 
Друг быстро накрыл стол и мы расселись. 
Я взял объяснять. 
— Ты в курсе моей истории. 
Камина кивнул. 
— Но я все же вкратце повторю, чтобы было более наглядно и понятно. И так, я своим родителям на кладбище обещал, что буду хорошим человеком. И на самом деле именно это главный фактор, а не все остальные. Дальше ты в курсе как я пытался бороться против местных правил, системы и отношения людей. И чем больше я боролся, тем больше на меня все ожесточались. Я как колючее колесо, чем дальше продвигаюсь, тем больший ком собираю. В какой-то момент я понял, что одному мне не справиться. Нужны люди. Однако, как раз с ними у меня и возникают проблемы. Но в какой-то момент злость и обида отпали как высохшая глина от одежды и я начал понимать, что не все люди плохие. Не все сюда приходят только убивать и насаждать свое эго. Есть такие как мы, ты и я, которые сюда сбегают от реальности и они то как раз ищут совершенно другой жизни, другого отношения. Но сам понимаешь всем рулят деньги. Но об этом позже. Сейчас смысл в том, что я понял, что есть люди, что как ты и я могут сюда войти и у них есть шанс как-то устроится, найти нас, найти себе по душе людей и друзей. Убеждать таких тоже надо, но об этом позже. Главным образом я решил сосредоточиться на тех, кто сюда войти не может. Им точно нужна помощь, но они не могут ее получить, они банально не могут до нас добраться. 
Я взял стакан сока, сделал глоток, промочил горло и продолжил:
— Я не хочу бегать прокачиваться, нарабатывать состояние. Не скажу, что способен стать миллионером, но мне банально даже в будущем не на что их тратить, все мои интересы лежали в плоскости этой игры, в реальности мне было делать нечего, а потому кроме как оплачивать необходимое медицинское подключение, то больше бы мне денег было бы и не нужно. И даже сейчас я на мели, однако, рассуждаю будто стал миллионером, ибо я не хочу игры ради бабла и каких-то странных достижений. Не хочу быть лидером крутого клана, в который будут стремиться попасть абсолютно здоровые люди и при этом будут не понимать почему они мне не нравятся. 
— Ближе к делу, — попросил Камина. — А то ты как-то слишком уж издалека заходишь. 
— Это еще коротко, — усмехнулся Лари. — Мне он три часа рассказывал историю своей игры, пару раз чуть не уснул. 
Они засмеялись. 
— Ладно, — сделал я обиженный вид. — В общем, я поставил для себя цель — тратить деньги на привлечение людей сюда, в игру, ведь именно она может излечить их душевные травмы.
— Ты в своем уме? — опешил Камина. — Сюда? В мир, где как ты как раз получаешь от всех по шеи и за тобой охотятся все кому не лень? И это ты называешь лечением для них? 
— Ты не дослушал, — пожурил я друга. — Вы же хотите короткую версию, вот тогда и не надо перебивать и домысливать по ходу, это сложная концепция, нужно упомянуть несколько факторов, а уже только потом их складывать. 
— Молчу, — повинился Камина. — 
— Второй факт, — продолжил я. — Здесь игроделы с легкостью проникают в мозги и вставляют любую информацию. Теперь у нас есть знакомый бог, который может помочь и вставлять нечто полезное в сознание людей, дабы они были счастливее. 
Камина посмотрел на Лари. Тот кивнул, мол, да, я согласился. 
— Но это еще не все. — продолжил я. — Промывка мозгов в чистом виде скорее всего запрещена, да точно запрещена и думаю если бы Лари за подобное взялся, то его бы вмиг потерли. Потому никому мы ничего промывать не будем. Важен лишь сам факт того, что Лари может что-то вставить. А вставлять он будет мыльные пузыри, что со временем таят и вся боль людей, что я буду приводить, будет их вновь атаковать. Погоди, дай договорить, — прервал я Камину, что уже было открыл рот, — Лари будет вставлять заглушки, временные, что будут на время блокировать боль. — И вот здесь уже понадобишься ты. Я хочу, чтобы ты устроил тут курорт или какую-то фантастическую обстановку для лечения от душевных травм. Каждый человек это отдельный уникальный случай, поэтому подход должен быть сугубо индивидуальным. 
Я еще раз приложился к соку, промочил горло. 
— Еще один факт. Ты когда людей создаешь, то они что-то умеют? 
— Конечно, — ответил Камина. 
— Ты когда создаешь бухгалтера, то он же не на счетах работает?
— Что за глупость. Матрица создается на основе реального человека, если тот был певцом, то и персонаж также хорошо поет, если тот был пловцом, то он точно не утонет. Правда с боевыми навыками не так. Они есть, но как бы сильно урезаны, человек становится как бы полным, когда получает уровни, будто восстанавливает форму. 
— Во-от это я и хотел услышать, — произнес я с облегчением. — В общем, моя задумка такова, что я буду находить удаленную работу, ты будешь создавать человека с нужной профессией, затем я буду находить несчастного и мы сообща будем его как бы перемещать на эту работу. 
— В каком смысле? — не понял Камина. 
— В таком, что смотри. Я нахожу несчастного, у него ни работы, ни возможности здесь находится. Я оплачиваю ему доступ и возможность, в смысле интернет и саму игру. Но так всегда не может продолжаться, потому выясняем кем он был по жизни, или кем хочет работать и дальше уже по озвученной схеме. Находим ему работу в реале, но выполняем ее как бы здесь под патронажем тобою созданного персонажа-профессионала. Постепенно наш несчастный берет все дела в свои руки и приходит в себя, ведь ничто так не ставит человека на ноги, как собственные деньги. 
— Думаешь такое возможно? — усомнился Камина. — Иначе бы все так уже давно делали. 
— Возможно, — не согласился я с другом. — Это не так легко все провернуть. Да и затратно. Тогда как в итоге я получаю лишь будущего соклана, при этом человек волен уйти когда захочет. 
— И зачем тебе весь этот геморой? — не понял Камина. 
— А чем еще заниматься, как не делать мир и людей лучше? — спросил я и посмотрел на друга в упор. 
Тот сделал задумчивый вид, а после с улыбкой пожал плечами. 
— Вот и я также отреагировал, — вставил реплику Лари. — Амбициозный и по-настояещему наглый и смелый план. 
— О-о, он еще и не на такое способен, — похвалил меня Камина. 
— Но остался еще один вопрос, — произнес я. — Ты со мной? Не знаю что да как, но насильно тебя втягивать я не хочу. 
Камина посмотрел на меня, на Лари. 
— Эм-м, не то, чтобы я был против, но если ты правильно понимаешь наши отношения, то у меня вроде как и нет выбора. 
— ЕСТЬ, — возразил я. — Есть выбор. Ты можешь отказаться. 
— Но если тебя за это забанят, то меня сотрут. 
— Вряд ли, — не согласился я. — Скорее обнулят, а это не страшно. Ну может еще поругаю или как-то накажут.
— А не хочешь сначала спросить у администрации? — спросил Камина. 
— Нет, — ответил я жестко. — Не потому что боюсь или скрываюсь, а просто в этом нет необходимости. Это просто жизнь, а вся жизнь это игра, и либо ты смел и амбициозен, либо ходишь и у всех спрашиваешь разрешения как тебе жить. Сам понимаешь, это не мой путь. 
— Тут ты прав, — Камина улыбнулся. 
— Если ты не хочешь участвовать в этом, то я постараюсь как-то тебя от этого оградить, — произнес я. 
Камина поморщился. 
— Ты меня не правильно понял. Я не отказываюсь и уж точно не хочу, чтобы быть где-то от тебя в стороне, — произнес Камина. — Честно сказать я пытался повредничать, мол, я безвольный раб, куда ты туда и я. Но на самом деле мне чертовски приятно, что ты не ставишь перед фактом и не ставишь задачу, а спрашиваешь моего мнения. Потому слушай. Я за проект, буду помогать всем чем смогу. И если тебя за это забанят и меня потрут, то я не против. Лучше в жизни что-то пытаться сделать, чем всего бояться. 
Камина протянул ко мне руку с сжатым кулаком, я ударил его в кулак, мол, мы друг друга поняли. 
— Тогда я вас покину, — сообщил я надеюсь своим новым друзьям. — Там дядя скоро приедет, мне надо бы подумать над речью для него. После этого с Людой встретится, кстати, Лари, мне нужны деньги, сможешь придумать какой-нибудь квест? 
Тот пожал плечами. 
— Не обещаю, но посмотрю. 
— На свиданку хочешь? — ухмыльнулся Камина. 
— Наоборот, — произнес я. — Буду расставаться. 
У друга отвисла челюсть. 
— Потом объясню, — решил я дополнить. 
Нажал на выход, мне и правда надо хорошо подумать перед приходом дяди. 

Глава 16

От дяди я сообщение получил давно, но так сразу сказать богу в игре «извини, мне надо в реал», как-то не получалось. Да, он оцифрованная личность, но все же. Он то выйти оттуда не может, теперь тот мир и те возможности для него реальность и его жизнь и лишний раз наступать на больную мозоль не желательно. А уж сразу после воскрешения из черного ничто, точно не стоило. Так что как смог, так вырвался. До прихода дяди осталось сорок одна минута, надеюсь мне этого времени хватит, чтобы собраться с мыслями. 
Пока мысленно выстраивал диалог, подбирал примеры и факты, что мне известны, время пролетело незаметно. 
— Привет, — поздоровался я первым, когда дядя зашел в комнату. 
— Привет, — ответил он с улыбкой. — Ну как уже разбогател?
— Пока что нет, но собираюсь. 
— Ню-ню, — с улыбкой ответил дядя и присел на кровать. — Так, зачем звал то?
— Есть две новости. И даже не знаю с какой начать. 
— О-о, как. Серьезное что-то? 
Его обеспокоенный взгляд мен смутил, он наверно подумал о моем здоровье, а я собираюсь сказать, что не хочу больше жить вместе. Закрыл глаза, собрался, набрался мужества и после посмотрел ему прямо в глаза. 
— Как только у меня появится доход, я съезжаю, — произнес я, продолжая смотреть ему в глаза. 
— Хорошо, — после непродолжительной паузы произнес дядя. — Позволь узнать. Почему? 
Я про себя выдохнул, самое сложное позади. 
Следующий час я много объяснял и приводил примеров, но все это можно было свести к фразе «я тебя люблю». И по его глазам он правильно меня понял. 
— Ты повзрослел, — произнес он в итоге, голос ровный, даже без эмоциональный, а глаза смеются. 
— Спасибо, — решил это принять как комплимент. 
— Это все? 
— Нет. Есть еще два пункта. Просто факт, чтобы ты знал, я буду рвать отношения с Людой.
Дядя удивился. 
— Чего так? Нашел другую?
— Нет, но в твоем вопросе и кроется причина. Я не хочу отношений из жалости. При этом я не понимаю, то ли она меня жалеет, то ли я ее. Дело не в краже моих денег, это просто недомолвка. 
— Я бы так не сказал. 
— В играх очень тяжело понять где твое, а где клановое. Она была казначеем, так что списать на некие потери можно. В играх и не такое происходит. Люди подписываются всем кланом на какое-нибудь событие, но проигрывают и тогда потери просто ужасающие. И при этом никто не считает, что его обокрали. Вообще вся жизнь в игре это своеобразная рулетка, там не знаешь, кто и что сделает через минуту. 
— Дурдом какой-то. 
— Есть такое, — я улыбнулся. — Но дело не в этом. Деньги в игре не ключевое, там главное это отношение. Именно в этом у нас разнятся вкусы. Мы разные. Сейчас это я понимаю. 
— А раньше не понимал? — спросил дядя серьезно. — Девчонка то поди ждет когда ты из этого гроба выберешься. А ты что же собираешься ей смс-ку чиркнуть, мол, прощай и все дела? 
Я поморщился. 
— Нет, собираюсь попросить ее сюда придти и в живую, так сказать, объясниться. Выйти из капсулы у меня нет денег, пока что нет. 
— Ты, конечно, сам смотри. Но как по мне, глупость какую-то затеял. 
— Нет, — возразил я жестко. — Мне ее жаль. Понимаешь, когда я вспоминаю о ней, то не думаю о ней как о девушке, не мечтаю на нее залезть, не мечтаю ее увидеть, мне ее жаль. Я вспоминаю ее руки, ее изломанную жизнь. Это не любовь. 
— Тут не поспоришь, — дядя почесал затылок. — Серьезно решил? 
— Да. 
Дядя откинулся на кровать с видом, ну тебе объясняться, я тут не помощник. 
— Есть еще один момент, самый щекотливый. 
Дядя подобрался, вновь стал серьезным. 
— Игра «Многоликие» промывает мозги. 
— ЧЕГО? — дядя вскочил и не зная кому можно начать бить морду, лишь сжимает кулаки от бессилия. — ТЫ ШУТИШЬ?
— Нет, но пожалуйста, успокойся, не все так плохо, как тебе показалось. 
Дядя явно хотел проматериться, но решил промолчать и сел, но видно, что ему сказанное не понравилось. 
— К сожалению, ты плохо знаешь виртуальные игры и этапы их развития, поэтому мне приестся начать издалека. 
— Я никуда не спешу, — ответил дядя с серьезным видом. 
Я вздохнул, но не от волнения, а чтобы набрать побольше воздуха. 
— И так, сначала появилась возможность погружаться в виртуальные миры. Первое время они были как бы картонными, ученым тяжело было достучаться до нашего мозга, чтобы мы тот мир воспринимали как реальность, но прогресс не стоял на месте и с каждым годом миры потихоньку становились все натуральнее и реалистичнее. Были проблемы с восприятием боли, но и эту проблему решили. Игроки смогли наслаждаться мирами, драться, умирать, воскрешать и вновь лезть на острия мечей и все довольны. 
Дядя отполз и прислонялся спиной к стене, намереваясь долго слушать. 
— Каждая компания пыталась перещеголять другую, но только в качестве нарисованных картинок, создании интересных квестов и различных игровых фишек. Игра, в которой я сейчас, сумела пойти дальше, и думаю это от того, что она при поддержке правительства, они творят что хотят. 
Дядя поморщился. 
— Находясь в той игре игровые персонажи имеют доступ к моим мыслям, при том делают это с легкостью, будто у них нет никакого запрета. А после я наткнулся на один квест, который вообще загрузил мне память одного человека. 
— С тобой все в порядке? — спросил дядя обеспокоено. 
— Да, не волнуйся, я не первый, там технология обкатана, так что я сначала напрягался этому факту, все же это не фильм посмотреть, ведь я помню абсолютно всю его жизнь, до мельчайших подробностей. Это поразительно. 
— Давай дальше, — поторопил дядя, видимо не понравилось, что я в восторге от произошедшего. 
— Также в этой игре есть оцифрованные личности и при том там таких людей очень много, на взаимодействии с ними по сути и состоит вся концепция мира. 
— Настоящие люди? 
— Да, в реальности они умерли, но там воссозданы их цифровые копии. 
— Но не сама оцифровка, а просто копии? 
— Конечно, — ответил я с улыбкой. — Но спешу заметить, что ты не сможешь найти отличия. Напомню, что все данные берутся из твоего же мозга, поэтому скажем если ты создашь там мою копию, а после я реальный подойду, в смысле своим персонажем, то ты не сможешь отличить кто из нас созданный тобой, а кто настоящий. Технология очень далеко шагнула и подразумеваю, что развивается очень стремительно, игра меняются буквально на глазах. 
— Пока не понимаю при чем здесь промывание и почему это хорошо, — заметил дядя. 
— Все по порядку, — ответил я. — Чтобы составить мнение об игре, мне пришлось много подумать. Потому все дальнейшие выкладки это возможно лишь мои домыслы, но для меня они как бы опираются на настоящие факты. Игровые, но все же факты. 
— Давай, смелее, — поторопил дядя. 
— Момент первый. Игра легко считывает мои знания. Момент второй, игра с легкостью может мне записать любой объем информации, при этом может встроить так, что будет казаться, что я сам это изучал. 
— В смысле, это как? 
— Ну вот смотри пример, ты помнишь из чего состоит наш воздух? Ведь в нем не только кислород в чистом виде. 
— Эм-м, да, там еще азот и что-то еще. 
— Во-от, эти данные у тебя есть. А что если скажем, игра в тебя запишет эти же данные и ты их будешь помнить, будто ты только вчера этим интересовался. То разве это вмешательство в твои мысли? Они просто дополнили твои знания, которые ты просто не потрудился достаточно тщательно изучить и запомнить. 
Дядя задумался. 
— Или скажем, твой пистолет. Ты знаешь как им пользоваться, но что если в тебя загрузят данные из каких металлов он создал, то разве это будет каким-то чужеродным? Скорее всего нет. При этом совершенно не надо симулировать ситуацию, когда ты получил эти данные, ты будешь ими пользоваться просто на автомате. 
— Возможно, — протянул дядя слово задумчиво. 
— Но есть данные, которые нельзя просто взять и всунуть, потому игра делает две разбивки. Первая это симуляция данных. Скажем, ты играешь за алхимика, варишь всякие склянки и постоянно вынужденно читаешь составы разных препаратов и взаимодействие разных реагентов. Игра поможет тебе в этом, ведь многое в игре происходит автоматически и игроки не задумываются почему этот раствор сочетается с этим и в такой пропорции. Многие это воспринимают нормально, мол, это игровая условность. Но скажем, игра заносить эти данные человеку в мозг и он в будущем скажем знает как сварить борщ, какой перец лучше подходит к какому блюду и сколько надо тушить баклажаны. В этих данных ничего плохого нет, но если задуматься, то человек этого раньше не знал, но обнаружив эти данные, будет рад. Если скажем простой пример кулинарии, что качают все. А что касается алхимиков, то чем выше уровень профессии у игрока, тем он может больше знать о химии в нашем мире и при том как-то автоматически. Интерпретировать игровые реагенты каких-нибудь мадрагор и эбонитовых листьев сухого дерева Черного леса с марганцем и серой просто легко. Игра по сути может встроить дешифратор знаний и человеку будет казаться, что он это сам когда-то изучал. Либо же с легкостью примет тот факт, что всему этому научился в игре. Игра не скрывает дешифратор, игрок понимает, что он воспроизводит скажем формулу элексира скорости, а что в реальности есть похожая химическая реакция, то классно. 
— Как-то сложно, но продолжай. 
— Хорошо. Смысл в том, что игра ничего не скрывает. Это не я такой умный и до всего дошел, предпосылки этих фактов уже у многих на устах, я читаю форум и люди удивляются тому как мир, реальный мир перед ними открывается. Чем больше они играют и прокачиваются по определенным профессиям, тем им интереснее в реальности. Пока что все только радуются. Конечно же, есть параноики, что твердят, что очень скоро нам всем начнут промывать мозги и нас зомбируют. 
— Их можно понять, — вставил дядя. 
— Конечно, — поспешил я согласиться. — Однако, это заявляют те, то сидит в игре.
Дядя улыбнулся. 
— Но не буду отвлекаться, — продолжил я. — Я не берусь рассуждать хорошо это или плохо, я лишь пытаюсь показать факт происходящего и не только со мной, а со всеми игроками этой игры. 
Дядя кивнул, мол, понял. 
— В общем, игра позволяет человеку получать знания прокачиваясь в какой-то профессии. И я хочу этим воспользоваться. 
— Как? 
— Тут у меня несколько опять сложная схема. Из двух частей. Все что сказал ранее, это лишь прелюдия ко второй части. Первая же часть состоит в том, что я хочу помогать людям. Но не всем и каждому, а только тем, кто сам себе помочь не может. В большей степени это обозначает инвалидам, что не могут войти в игру. 
— И как же ты им поможешь? — не понял дядя. 
— Сначала скоплю денег, не в смысле на выход, а значительно больше. Затем нахожу подходящую кандидатуру, являюсь к нему вживую, уговорю посетить игру. Дальше постараюсь влюбить его в игру, а там уже узнаю что ему интересно. А исходя из полученных данных постараюсь найти ему работу в реале. Какое-то время, надеюсь, что очень краткое время, виртуальный персонаж будет выполнять работу, ее основной объем, а пустяковые задания будет выдавать этому человеку. И тот постепенно, постепенно получит нужные данные и дорастет до специалиста той области, что ему интересна. С одним из богов в игре я уже договорился. 
— Богов? — не понял дядя. 
— Боги это оцифрованные личности, я уже об этом говорил. 
Дядя кивнул, мол, вспомнил. 
— Те личности, боги, могут выдавать задания и вот такой бог будет выдавать разные задания моим найденышам, и те постепенно будут становится специалистами и возвращаться к жизни. 
— Так ты хочешь затянуть их в игру?
— Первоначально да, а в итоге нет. 
— Это как? 
— Вывести их из депрессии, а она думаю будет у каждого мне как раз и поможет игра, ее красочность, ее возможности и куча виртуальных помощников. Но чем дальше человек будет в ней, тем больше он оживать и в какой-то момент будет готов принять себя реального, ведь он и так уже работает, просто еще об этом не знает. Но я и буду этой скрытой перемычкой между реальностью и поврежденными людьми. 
Дядя внимательно и серьезно на меня посмотрел. 
— А потянешь ли? Что-то мне кажется, это не такая уж простая задача, как ты сейчас описываешь. 
— Знаю, — опустил я голову. — Но иначе не могу. Не в смысле хочу быть святым, но чем еще по жизни тогда заняться, не представляю. 
— Я не против, просто вижу, что миссия не из легкий, возможно даже из разряда невозможных. Слишком много шатких моментов. Ведь не все согласятся входить в игру, не все потом тебя отблагодарят, не говоря уже о проблемах с администрацией игры, еще неизвестно, что они будут думать о твоей самодеяльности. 
Я посмотрел на дядю с уважением, так сходу указал на мои самые большие проблемы, живой ум. 
— Я мог бы еще тысячу нюансов рассказать, но все это приводит к мысли, что я буду очень занят и при том неизвестно где и как я буду жить. Потому я и поднял вопрос о нашем разъезде. Конечно же, я и сам буду постепенно выбираться из игры, там главное наладить процесс восстановления людей, их лечением будут заниматься оцифрованные личности, моя же задача будет искать подходящих здесь в реальности. 
— А на чем зарабатывать то собираешься? — с ехидцей спросил дядя. 
— Так ведь с момента заинтересованности новым клиентом игрой, начинается процесс работы виртуального персонажа, а его работу лишь постепенно перенимает клиент. А зарплата должна получаться своевременно и до полного восстановления клиентов в роли реального жителя я управляю как бы его финансами. 
Дядя рассмеялся. 
— Хитрюга. 
— Как тебе план?
— Пока что сыроват, но думаю ты на правильном пути. Поддержку чем смогу. Но съеду только когда заработаешь достаточно много, чтобы показать, что ты и правда можешь о себе позаботиться. 
— Хорошо, — ответил я с улыбкой. 

Глава 17

Наши страхи это наши домыслы. 
Я себя накручивал и переживал, что Люда как-то болезненно отреагирует на мое желание расстаться, но все прошло на удивление спокойно. По ее глазам было видно, что она несколько обижена, но я не спешил и потому мы поговорили и в итоге она согласилась с моей позицией. 
Обещал ей и дальше помогать и как бы это не было банально, но предложил ей свою дружбу, она согласилась. Светлана также с пониманием отнеслась к ситуации. 
А я избавившись от очередного страха почувствовал облегчение. Заметил такую болезненную тенденцию, что чем больше у человека страхов, тем он не только несчастнее, но и скованнее. А каждый раз сбрасывая тот или иной страх человек ощущает свободу. Наверно, кто-то думает, что по-настоящему свободным человек может быть только без работы, с уймой денег и где-нибудь на курорте в окружении коктейлей и услужливого персонала. Нет, это не так. 
Можно быть свободным и на работе, в рабочее время, на рабочем месте. Для этого надо лишь не бояться признаться, что твоя работа тебе нравится. Если не нравится, то меняй, ищу ту, что будет по душе и тогда ты будешь частью общества, но именно той частью, что счастлива и свободна. 
Иногда мне кажется, что только грандиозные, амбициозные проекты позволяют человеку раскрыть свой потенциал. Перед тобой возникает такое количество «нельзя» и «да ты что» от которых у обычного обывателя руки опускаются. Но в процессе поиска решений возникающих проблем и выкристаллизовывается твоя уверенность и суть идеи. 
Прошло 16 лет. 
В жизни каждого человека бывают переломные моменты. Как показывает жизнь, то только тебе решать пойдешь ты вверх или вниз. Я каким-то чудом смог удержаться и пойти вверх, но таких как я крайне мало, абсолютное большинство ломается и падает на дно. Но именно к таким я и прихожу, даруя возможность все исправить. 
Смерть родителей это тяжкий удар, особенно для подростка. Многие ли из вас имеют друзей или родственников, что будут готовы взять вас к себе домой и ухаживать за вами, выносить горшок если вы скажем станете инвалидом? Вот и у большинства обычные родственные отношения, когда на праздниках друг другу рады, но чтобы менять из-за тебя свой уклад жизни, да еще и становится мед. сиделкой это уже «нет, спасибо». 
Смерть родителей для подростка это не только материальные блага, быт и унижение жизнью инвалида, если тело пострадало физически. Смерть родителей для подростка это в первую очередь мощнейший психологический удар. Ведь ты теряешь не просто людей, ты теряешь весь мир, людей, что его составляли. Людей, что с самого твоего рождения были с тобой каждый день, обучали, заботились, общались и наставляли. И в один миг ты оказываешься один, без привычной опоры. Чтобы хотя бы малую долю этого состояния понять можно попытаться представить себя голым брошенным посреди джунглей. Каково? Если в мире и есть люди, то им абсолютно плевать выживете вы или нет. То, когда вы голодны и всего боитесь, другие могут наслаждаться жизнью, радоваться привычным вещам и вести беззаботный ритм жизни. А если вдруг подумаете, что государство в какой-либо стране спешит на помощь, то подумайте еще раз. На самом деле вы один, количество мошенников и недоброжелателей вокруг просто зашкаливает. У большинства людей нет никаких моральных ограничителей, обобрать, отобрать последнее у того, кто не сможет дать сдачи, пожаловаться или как-то тебе отомстить очень многих раскрепощает и они без стеснения «нападают» на беззащитных и тем самым погружают тех в еще большую пучину отчаяния. Не ситуация, а именно люди и отношение к тебе других заставляет опустить голову и бояться поднять глаза, ведь там только одни лживые улыбки, оскалы и издевательский смех, а в спину только перешептывание. Кому-то может показаться, что это не так, что люди не такие злые. Но такие наивные личности просто не представляют то количество мелочей, что человек получает автоматически, не понимая как они для него важны. Быстрее всего это приходится принять ослепшим, ведь то когда ты абсолютно беспомощен и даже порой сам не можешь поесть, это ставит крест на желании дальше жить. Ты уже бракованный, такому лучше умереть. Да, именно эту мысль приходится каленным железом выжигать из моих клиентов. 
Если у обычного человека страхи как неудобная одежда, что там жмет, тут постоянно болтается и не дает бежать, ибо можно наступить на длинные полы и упасть, то у инвалида страхи это мегазлодеи, что имеют целый штат пособников, что готовы отравлять вашу жизнь буквально в каждой мелочи, на каждом шагу. 
Мы все знаем, что мы чего-то боимся, но на самом деле это не так. Лишь благодаря игре «Многоликие» я смог прочувствовать чужой страх на своей шкуре, когда Фарго показал мне свою историю жизни, то игра позволила почувствовать весь ужас и отчаяние, что он тогда переживал. Не знаю как игра смогла это сделать, но я запомнил ту беседу навсегда. Она и стала той отправной точкой, когда я стал активно бороться со всеми своими страхами. Победить все невозможно, но есть те, которые реально сковывают, делают неуверенным. 
Борьба со страхам может показаться чем-то незначительным, но не тогда, когда ты встречаешься с чужими страхами. При общении моих клиентов важно знать, что страхи порождают страхи. Если чуть расслабишься, то человек забьется в раковину и достать его оттуда будет практически невозможно. У меня было много ошибок, прежде чем я понял как справляться с такими ситуациями. Когда ты подходишь к больному ребенку, то ты не должен сомневаться «получится ли ему помочь?». Ты должен быть ему как настоящий родитель, что сделает все возможное. Ведь ни его мама, ни папа не сомневались в своем праве что-то делать и как-то ему помогать и именно к такой уверенности он и привык. У ребенка нет голоса разума, у него есть страх, а бывает, что и животный страх и потому если ты не готов стать его «родителем», то ты не сможешь помочь. Все расшаркивания и увещевания ни к чему не приводят, они даже на взрослых не всегда срабатывают, а уж на детях вообще крайне редко. 
Если подойти к ребенку со страхом, что он тебя пошлет, отдалится, не позволит ему помочь, то так все и произойдет. Ведь он тоже всего боится и когда ты такой весь неуверенный пытаешься ему что-то сказать, то расшатанная психика ребенка не дает ему возможность тебе довериться и доказать, что ты желаешь добра, он тебя отталкивает, ведь он тебя не знает. И получается, что на свой страх, ты получаешь ответную реакцию от его страха и это усугубляет вновь твой. И если ты как взрослый еще можешь смотреть страху в глаза и дальше пытаться помочь ребенку, то он не готов на такой же подвиг, он закрывается и ты уже не сможешь до него достучаться, по крайней мере не сразу или не скоро. 
Нельзя позволять страхам плодить другие страхи, особенно при общении с детьми. 
Правда мне повезло, я встретил много добрых и щедрых людей. Сначала Камину, затем Лари, а уже после всех остальных, что навсегда оставались со мной и продолжали помогать таких же как мы. 
Мои опасения на счет администрации игры не оправдались, а даже были полностью ошибочными. Когда я привел первого клиента и мы с Лари и Каминой обхаживали его, то администрация вызвала меня на разговор. Сказать, что я тогда был удивлен, значит ничего не сказать. Они не только полностью поддержали мою инициативу, но даже предоставили все возможности для этого. Первым делом они устроили меня официально в одну из своих дочерних компаний, через которую я получаю деньги как внештатный сотрудник. Затем предоставили списки нужных мне людей, а их оказалось много, очень много. Но также выдали корочку небольшого чиновника, открывающего мне двери нужных мне заведений: больниц, детских домов, хостелов и прочих подобных заведений. Администрация любого заведения сразу шла навстречу стоило только показать удостоверение. Это очень сильно облегчало работу. 
Конечно же, я по сути увеличивал количество пользователей игры, и возможно приносимый им доход, но моя организация росла буквально на глазах, ведь ни один человек после реабилитации не захотел уходить в свободное плавание. Я каждому предлагал и даже порой настаивал, мол, они могут жить как хотят, больше никакого наблюдения, они свободны. Но все как один отказывались и впрягались в общее дело. И мои страхи, что моя идея никому не нужна, что у меня ничего не получится, всё это перерастало в страх огромной компании с кучей народа и что все чего-то ждут от меня, ждут что я поведу их дальше, что я знаю как всем помочь. Но я понятия не имел. Правда, я запретил себе бояться и когда что-то не получалось, то окружающие мигом меня подхватывали, помогали, иногда исправляли за меня сделанную ошибку и я шел дальше, приводя в организацию все больше и больше людей. 
Для легализации моей деятельности пришлось создать компанию, назвал ее «Будильник», ибо мне кажется я только этим и занимаюсь, я бужу людей и возвращаю их к жизни. 
Правда иногда меня посещает ужасная мысль, что все это из-за смерти моих родителей. Если бы они были живы, то я скорее всего был бы обычным человеком, которому до других нет никакого дела. Но моя трагедия и после реабилитация в игре позволили очнуться и принять важное для меня решение в жизни и как итог я не глава фирмы, хотя это так. Главное, что я помогаю людям и они искренне этому рады. Возможно и их жизни после нашего знакомства и реабилитации становятся лучше, чем были до трагедии. Иногда кажется, что помогая друг другу мы делаем жизнь каждого из нас значительно лучше. Потому страшно думать, что наши трагедии сделали нам добро. Я так долго думал, пока один из моих сотрудников не развеял мои страхи. Оказалось дело не в трагедии, не в том как мы живем после, а в людях, что нас окружают. Мы как неограненные камни убираем весь налипший шлак и соединяемся сверкающими гранями, создавая нерушимый монолит. Но наше единство нельзя назвать беспорным благом, ведь мы липнем друг к другу в поисках поддержки и утешения, а это не то, что человеку нужно. Так что мы просто возвращаем людей к жизни, даем им все, что возможно, но она точно не становится лучше, чем была до этого. 
Опустил взгляд на свои улучшенные ноги. Наконец-то биологи смогли заменить мне все кости на механические, которые я управляю также как в игре телом аватара, то есть автоматически, даже не задумываясь что к чему. Для удобства я даже вывел себе на глаза виртуальный интерфейс, теперь при желании могу видеть менюшки будто я в игре. Множество режимов игры Многоликие позволило с легкостью принять еще одну «реальность» что на самом деле реальность, но с виртуальным дополнением и жить в ней. Для людей со стороны я полноценный человек, тогда как на самом деле как был инвалидом, так и остался. Каждый год необходимо ходить на проверку протезов, но лучше так, чем ездить на коляске, хотя и к ней я уже привык давно. 
Кажется, что человеку суждено всегда всего бояться, ведь его окружает бесчисленное количество страхов и он со всеми никогда не справится. Но нет, это не так. Хоть у каждого человека уйма страхов, сомнений и болезненных воспоминаний, но все же человечество дошло до того, что смогло создать среду, в которой можно если не уничтожать, то серьезно бороться со всеми своими «демонами». И имя этой среде — виртуальность. Именно виртуальные игры стали тем обиталищем, где каждый человек может столкнуться со своими «демонами». Если в самом начале игры полного погружения предоставляли только возможность «разбить череп монстру», то с годами они все улучшались и Многоликие лишь одна из первых, что смогла шагнуть дальше. Эти режимы позволили каждому найти то, что ему по душе. Один только режим бога является панацеей для моих клиентов в 98 % случаев из ста. Кто-то создает чудесный сад и живет там как в раю. Кто-то создает гарем и сношается до потери сознания. А кто-то наоборот устраивает пыточную и неделями наслаждается криками своих жертв, в роли которых выступают все те, кто нанес клиенту серьезную психологическую травму. Каким бы не был персональный мир, все они рано или поздно приходит к одному — снятию одиночества. В данном случае время и правда лечит. Просто человеку нужна возможность выпустить пар, отрешиться, дать время придти в себя. Нахождение в такой виртуальности отличается от пяляния в потолок в больнице тем, что здесь человек постепенно привносит свои желания. Скажем если это сад, то сначала ему хочется зарыться или окунуться в листву с головой. Но проходит время и он начинает желать кустарников, пчел, мелких цветов. Постепенно он приходит к большим полянам, разбитым клумбам. А после к мелким безобидным животным. Так шаг за шагом человек реализует свои желания и постепенно оживает, начинает интересоваться окружающим миром. 
Конечно же, Камина и Лари принимают в восстановлении таких людей самое непосредственное участие. В конце первых трех лет такой работы, думаю каждый из них был лучшим психологом, чем любой человек в реальном мире. Они настолько тонко и ненавязчиво действуют, что сроки восстановления людей с каждым годом все больше сокращаются. Они уже могут за месяц вывести практически любого человека из самой глупой депрессии, а к трем месяцам поставить его на ноги. Даже не знаю, чтобы я делал без них, они настоящая моя гордость. О чем, я конечно же, часто им говорю. 
Виртуальные игры полного погружения позволили людям сначала сбрасывать пар, весь негатив, что у них накапливался, для этого как раз подходили разбивания черепов монстрам. Затем много игроков начинало изучать профессии и пытаться создавать что-то своими руками. Кто-то пытался организовывать коллективы, руководить воинами, нападать на врагов человечества, конечно же, в виртуальности. Многие игры специально убрали ограничения между нпс и живыми игроками, теперь во многих нельзя отличить с кем ты играешь и это надо признать всех устраивает. 
Опасения моих друзей, что виртуальная промывка мозгов себя не оправдала. Оказалось, что людям без разницы как они получили знания, важно то на что и как они их будут использовать. Никто же не гордится тем, что он ходил десять лет в школу. Если что и демонстрируют, то результат или достижение, которое смог получить, а не то сколько часов ты просидел в пятом или седьмом классе. Также и здесь, люди получили уникальную систему образования, что стала насыщать их знаниями исходя из того какие области жизни человека их интересуют. Если игрок тянется только к руководству боевой пятеркой, то об устройстве мира он знает лишь поверхностно, а вот про боевые построения и различные тактики очень углубленно. Тогда как какой-нибудь алхимик может и в реальности создать сложный яд, который он кстати, конечно же, никогда делать не будет, по той причине, что у него есть четкое понимание почему этого делать не надо. Оказалось, что не запрет знаний, а просвятительская деятельность позволяет людям больше находить общего и не конфликтовать в реальности, ведь ты понимаешь, что даже повар в игре получает важные данные и будь ты хоть трижды чемпионом по боям без правил, от яда или кислоты тебя это не убережет и понимание этого заставляет более уважительно относится ко всем кто вокруг тебя. Да, ты можешь вырубить повара с одного удара, но если ты не собираешься его убивать и после как-то прятать тело, а после скрываться всю жизнь, то приходится находить общий язык с оппонентом. 
Можно рассуждать о том, что виртуальные достижения начали влиять на реальную жизнь, но это несколько не то. Да это есть, но для меня важен не объем или влияние знаний закаченных в человека, а та среда в которой он их получает. Виртуальные миры это по сути добровольные тест-площадки, где человек выбирает близкое ему направление, и уже игра после насыщает его знаниями, что пригодятся ему в реальной жизни. Человек становится счастливым не только в виртуальности, но и в реальности, ведь в обоих мирах он занимается близким ему по духу. 
Сейчас уже смешно вспоминать, то как люди боялись виртуальных миров, мол, игры это зло. Смешно. Создание игр полного погружения это сродни созданию колеса или обузданию ядерной энергии, это слишком сильно меняет мир, делает очередной скачок в его развитии. 
Меня очень долго забавляли наставления-опасения моих друзей, что игра может мне промыть мозги, я буду выбирать нужных президентов, нужные программы и вообще вести себя как запрограммированный зомби. Первое время я их переубеждал, что никто такой цели не ставит. А даже если бы ставил, то чем телевидение лучше? Или интернет? Кто-то думает, что ему доступна вся информация и она никак не фильтруется властьимущими? Наивные люди опустите руки с вами больше не интересно разговаривать. При желании тебя могут запрограммировать когда угодно и кто угодно. Вот так просто, в любую секунду. Но вся правда в том, что ты на фиг никому не сдался. Можно подумать, что молодые парни уходят в армию добровольно, а после отправляются в горячую точку с огромным желанием. Защищать страну? Серьезно? На нее никто не нападал. Да и отправляют не всех, а так щепотку солдат и на десятки, сотни и пару тысяч смертей страна смотрит спокойно и без жалости. Но все это не говорит, что это плохо, так устроено наше общество, кто-то умирает ради каких-то понятий, защиты страны, рубежей и возможно еще чего-то. Умирают десятки, а может тысячи, но продолжают жить и развиваться миллионы. Если ты попал в тысячу, то да тебе не повезло, но если до тебя никому нет дела, то опасаться и мнить, что кому-то хочется копаться в твоих мозгах, чтобы ты там за кого-то проголосовал? Даже не смешно. Кому ты нужен? Все общество вокруг уже давно построено так, что у тебя нет выбора. И вот виртуальность как раз и дает тебе возможность развиваться, быть полезным обществу. Так что инструментов как погубить человека было изобретено превеликое множество, но виртуальность к нему не относится. Наоборот. Виртуальность призвана поднять человечество на следующую ступень эволюции. Ведь до нее миллионы людей не знали чем себя занять, не знали кем они хотят быть и весь негатив выплескивали в реальности, пополняя тем самым тюрьмы, переполняя их. Теперь же, идет значительное сокращение тюрем из-за ненадобности, да еще остаются отдельные личности, которым ничем и никогда не вылечить, но все же простой обыватель больше не переходит грань законов и человечности. 
Но у человечества из-за его разобщенности есть один самый главный грех, с которым я пытаюсь бороться всеми силами — равнодушие. Ведь большинству из на плевать на проблемы других. Не важно зол ли человек или добр, счастлив или печален, ему нет никакого дела до проблем других и он будет идти по жизни занимаясь только собой и ничем и кем либо еще. Так что не важно какой уровень развития у человечества равнодушие будет всегда одним из его главных врагов. 
Я давно мог бы передать свою работу другим исполнителям, десятки сотрудников порой значительно лучше меня справляются с общением с нашими будущими клиентами, но не хочу. Для меня важно также как и для всех — чувствовать свою нужность, что я что-то могу. Не важно, что у меня куча других дел, то чувство, когда ты спасаешь очередную душу, это бесценно и незабываемо. 
Я постучал в деревянную дверь, как обычно мне никто не ответил. Толкнул дверь, не закрыто, она открылась с тихим скрипом. Загаженная кухня, повсюду пустые бутылки из под спиртных напитков, за столом сидит мужчина в грязной засаленной одежде, волосы сосульками, их давно не мыли. Клубы вони повалили на меня как школьники на перемене в столовую, казалось бы заходить туда не нужно, там точно никого не ждут. 
Я переступил порог, мужчина дернулся, видно не ожидал, что к нему кто-то придет. Пугавец Сергей Геннадьевич, 37 лет, вдовец, отец двух детей, недавно погибших с их матерью в аварии. Ситуация стандартна. 
Я присел напротив хозяина. Мужчина поднял на меня затуманенный взгляд, в котором раздражение перемешано со злостью. Я в ответ улыбнулся. Раздражение у него пропало, осталась только одна злость. 
— Пошел прочь! — рявкнул он и меня окатило волной перегара. 
— Только с тобой! — ответил я, убрав улыбку. 
— Чего приперся? Ты кто такой вообще?! 
Мужчина поискал взглядом недопитую бутылку, но как назло все вокруг пустые. Я вытащил и поставил перед ним новую с хорошим спиртным. 
— Она твоя, если выслушаешь всего три минуты. 
Мужчина недоверчиво на меня посмотрел, затем на бутылку, но при взгляде на нее я заметил мельчайшую злость, будто она враг и он ее ненавидит, а вынужден обращаться, так как без нее уже не может. Я в душе улыбнулся, не все потеряно, с этим можно работать. 
— Говори, — разрешил мужчина. 
Я улыбнулся так, будто мы давно знакомы и вот сейчас я наконец-то ему помогу. Повисла пауза, он против своей воли убрал раздражение из глаз и с ожиданием стал рассматривать мою улыбку, ту самую, что обещает ему помочь. 
Всем и каждому хочется получить помощь, к сожалению нет рядом того, кто ее предложит, но мы все ее ждем. Но я-то как раз и пришел ее предложить. Мужчина против своей воли начал расслаблять мышцы лица, делая его более спокойным, он готов слушать. Отлично!
— Я могу тебе помочь!
Конец.
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Да, и хоть это не напрямую относится, но я как бы объединил два цикла. Условное продолжение в книге "Двойная реальность". 

Послесловие

Уважаемый читатель!
ОГРОМНОЕ спасибо, что ты так долго оставался со мной! Я очень и очень тебе признателен. Правда!
Жизнь у меня изменилась и я больше не могу уделить время литературе в таком же объеме, как раньше. 
Я не говорю, что больше не напишу и строчки, литература это такой наркотик, что плотно так держит за грудки. Но написание книг требует очень большой концентрации и времени, и именно этим я более не располагаю. Возможно смогу изменить ситуацию и вернусь к этому хобби, но это лишь предположение, а из уважения к тебе читатель, я не хочу, чтобы ты ждал чего-то и незнамо сколько, это просто было бы некрасиво с моей стороны. 
Сжигая последние запасы времени я решил дописать один из первых циклов, что для меня очень дорог. Изначально это была задумка бесконечной жвачки, то есть без конца. Но повзрослев я понял как я хочу этот цикл закончить и я наконец-то это сделал. Возможно тебе не понравилась последняя книга или весь цикл, но я им горжусь, он мне дорог. 
В общем, как-то так. 
Приятно было быть на одной волне,)
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