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Аннотация
Леонис Арк талантлив. Один из выдающихся представителей молодежи. Еще не аристократ, но ради своей цели готов на все. Люди играют по его правилам. Он обладает уникальной и очень могущественной силой. Пусть и не по праву рождения, всю жизнь прожил…


Глава 1

Школа. Как много в одном только этом слове. Для кого-то взрослого школа является местом, где прошло самое счастливое время его жизни. А для других — подростков, завершение этого этапа жизни кажется самым счастливым.
Вот и я был ближе ко вторым, хотя причина моя была совсем другой.
— Эй, простолюдин, пойди и принеси мне карри, — с ухмылкой смотрел на меня парнишка моих лет, в очередной раз пытаясь меня задеть.
— Ты что, Рейдзи, он ведь слишком беден, чтобы покупать такие роскошные обеды! — весело вторил ему другой голос. — Или ты сам хочешь дать ему денег?
И они почему-то вместе засмеялись. Может потому, что они вряд ли хоть раз за последние годы платили за обед? Вечно к кому-нибудь пристанут, а тех, кто не осмелится им сдачи дать, всегда будет полно.
— Н-ну… — я неуверенно опустил взгляд. — У меня с-сегодня есть только пятьсот фал… — честно признался я.
— Да за такие деньги ты тут даже кофе купить не сможешь, нищеброд! — разразились они еще большим смехом.
Правда, ненадолго.
— Эй вы, — злой голос позади них быстро спустил их на землю. — Я сколько раз говорила вам не лезть к нему? — сверкнула глазами молодая девушка, с угрозой смотря на моих обидчиков.
— Г-глава! — сразу потеряли они весь свой пыл. — М-мы ведь просто шутили! Даже если бы мы и захотели заставить его что-то нам купить, откуда у этого нищеброда деньги?!
Девушка некоторое время зло на них смотрела. Забавно это — видеть, как двое здоровых бугаев так нервничают перед хрупкой девушкой. Но и их понять можно. Перед ними особа весьма знатных кровей. Они — аристо из средне-низкого круга и дышать рядом с ней должны с опаской, ибо одно ее слово — и могут полететь головы. Буквально.
Впрочем, она и без своей семьи может им тут все зубы выбить.
— Проваливайте, — чуть ли не выплюнула она, полностью начав их игнорировать и усаживаясь напротив меня, чтобы уже меня сверлить взглядом.
И ведь парни послушались. Не люблю я таких. Ладно бы еще мужество имели в случае чего не вести себя так, но ведь трусы! А перед слабыми кичатся, словно короли вселенной.
Эх, встретить бы их где-нибудь вне школы, да преподать пару уроков. Но это слишком рискованно, да и лень мне.
— Ч-чего? — неуверенно спросил я, касаясь рукой кончика пряди своих черных волос.
Она не ответила, продолжая смотреть на меня этим же взглядом. Пока, наконец, вторая моя спасительница не пришла.
— Что случилось? — села к нам за стол еще одна улыбающаяся девушка. — Почему Энни на тебя так зла? — посмотрела она сначала на меня, а после на надувшуюся девушку.
— Я не знаю… — максимально неловко улыбнулся я ей. — Кстати, Лесли, как прошла встреча?
— Меня просто бесит, что один наш с тобой общий знакомый — такой размазня! — выпалила глава школьного совета, наконец-то перестав прожигать во мне дырку взглядом. — И как ты только умудрилась в него влюбиться, заместитель?!
Лесли лишь улыбнулась президенту.
Я же попытался сдержаться, чтобы моя улыбка не стала кривой.
Энни и Лесли — президент и ее заместитель. Обе являются моими одноклассницами, и я дружу с ними уже почти два года. Лесли — тихая и спокойная девушка с недюжинным умом и замашками интригана. А еще мы с ней встречаемся. Энни же является противоположностью своего заместителя — взрывная, раздражительная и ужасно любит командовать. Мы с президентом вроде друзья, но никогда об этом прямо не говорили, так что может казаться что она просто подруга моей девушки. Ну, и да — она меня любит.
Как обычно и случалось в последние два года, мы, сидя за одним столом, начали болтать о всякой ерунде. На этот раз темой стала какая-то глупая игра, которую издает Императорская семья. И игра не просто издается под их знаменем — сам Император устроит завтра целую церемонию в честь её открытия.
Как по мне — детский сад. Да, виртуальная реальность — это здорово, особенно в политической сфере. Но ведь таких игр очень много. А у меня еще и времени на них нет — мне бы в реальности успевать свое дела проворачивать.
— Не хочешь, чтобы я купила тебе «Капсулу», дорогой? — улыбаясь спросила у меня Лесли, когда речь зашла о том, насколько они дорогие.
— Что?! — возмущенно вскрикнула Энни. — Она ведь стоит больше, чем этот простолюдин сможет накопить за всю жизнь!
Я проигнорировал её обидные слова. На самом деле, она сама хотела мне эту капсулу подарить, и даже придумала план, как сделать это так, чтобы вроде и от нее, но при этом не являлось признаком симпатии с ее стороны. Она так частенько делает, в надежде, что я буду испытывать благодарность к ней. С какой-то стороны — это даже мило. Может потом, когда я убью Лесли, мне взять её второй женой?
Шучу, не нужна мне такая шумная и свободолюбивая жена.
— Прости, Лесли, но нет, — покачал я головой. — Мне надо много работать… — я отвел взгляд в сторону и коснулся очков. — Чтобы быть достойным тебя, мне надо очень много стараться.
Девушка неловко улыбнулась. На секунду мне даже показалась, что ей немного грустно и стыдно.
Неужели задумала бросить меня? Если бы эти отношения с самого начала не были навязаны ее интригами и бунтарским характером — возможно я бы даже начал переживать. Лесли нужна мне, иначе весь мой план уже во второй раз пойдет прахом.
— Не волнуйся, сколько бы ты не зарабатывал — я все равно не перестану тебя любить. — улыбнулась моя девушка.
Я прям растрогаюсь, будь это хоть немного правдой.
— Конечно! — улыбнулся я ей в ответ без доли той неуверенности.
— Сколько бабочек. Меня щас стошнит, — совсем недостойно леди скривилась Энни, искоса глядя на нас.
«Меня тоже, — вынужден был согласиться про себя я. — Прям радугой блевану.»
Обед закончился, а за ним и уроки, на которых я привычно получал оценки чуть выше среднего как доказательство того, что я стараюсь, но у меня не получается.
И вот мы стоим возле остановки. Должно быть для аристократов было бы странно сидеть тут со мной и ждать автобуса, но эти две девушки уже привыкли.
Конечно, садиться в этот транспорт для нищих они не будут.
— Каждый раз, когда ты садишься в этот автобус, я переживаю за тебя, — вздохнула Лесли. — Ты ведь живешь недалеко от «Района Красных Фонарей»?
Я ответил ей бодрой улыбкой.
— Да не волнуйся ты так! Я живу в двух километрах от границы. — честно ответил я, не уточнив, правда, с какой стороны границы я живу.
— А жаль, — фыркнула Энни. — Может быть, если бы ты поближе к ней был, то вырос бы нормальным мужчиной.
— Это обидно, — признался я. — Даже меня задевает, когда посягают на мое мужество…
— Ну так ответь! — рыкнула она.
На самом деле, вся ее злость и агрессия ко мне лишь для того, чтобы я проявил агрессию в ответ. И если я отвечу, мне мало того, что ничего за это не будет, а скорее наоборот — она будет от радости чечетку танцевать. Может не передо мной, а у себя дома, где её никто не увидит, но точно будет.
— О, а вот и автобус! — заметил я транспорт в трёх десятках метров. — Пока, ещё увидимся, — махнул я им.
Автобус, как обычно, был полностью пуст. Только я и водитель, который меня уже знал. Это и не удивительно — в этой школе все богатенькие, с личными машинами у них проблем нет. А это именно что школьный автобус — никто другой в него сесть не имеет права.
Я сел в самый дальний угол и начал смотреть в окно. Автобус тронулся. Территория школы была большой, но за пару минут мы её покинули и выехали в открытый город. Один за другим здания сменяли друг друга. Где-то в поле зрения попадали огромные небоскребы мегакорпораций, а где-то богатые многоэтажные особняки с немалой приусадебной территорией.
Но прошло несколько минут, и мы покинули богатый район. Уровень жизни упал, и это было видно сразу. Но всё-таки и тут жили вполне обеспеченные люди. Если говорить по меркам обычных людей — тут жили просто богачи.
Третья зона уже сильно отличалась от первой. Здесь обитал средний класс. Большинство жителей проживали в квартирах, но встречались и редкие улочки с небольшими частными домиками.
Если смотреть от школы, то можно чётко увидеть, что все время состояние людей шло на убывание. Чем ближе к центру, тем богаче человек. Чем ближе к окраине этой стороны, тем он беднее.
Но только до этих улиц. Ни бедных районов, ни, тем более, Гетто в столице нет. Ходят слухи, что и в мире таких мест уже как лет десять не осталось, но в этом я сильно сомневаюсь — пропаганда делает свое дело. Утопия будущего во всей её красе.
Есть и другая сторона города, где расположены земли и «дачи» аристократов. Половина города населена обычными людьми, а вторая половина приходится в качестве личного игрушечного сада аристо. Как по мне — глупая археология, но кто им об этом посмеет сказать?
«Уже пора…»
Заметив условный сигнал, которым служил один не совсем обычный дом с синей крышей, я перестал витать в своих мыслях.
Первым же движением я снял очки со стеклышками вместо линз. Мои карие, глаза в мгновение стали цвета зелени, когда наномашины перестали влиять на них. Вроде и не должно это на мне так сказываться, но вот целый день смотреть через стекло — слегка раздражает.
Дальше я растрепал черные волосы, чтобы через секунду они сменили свой цвет на золотой, и стали длиннее. Кто бы знал, как долго мне пришлось привыкать к зализанной прическе.
Следом шла одежда, из которой я полностью расстегнул пиджачок, и пару пуговиц рубашки. Всего пара действий, и я куда больше похож на того, кто обижает, а не на того, кого обижают. Но по-другому никак… Закончив менять свой имидж, или, скорее возвращая его в привычный для меня вид, я заглянул под сиденье.
«Всё еще тут, — улыбнулся я, доставая пистолет и армейский нож.»
Мне даже не нужно было смотреть на водителя, чтобы узнать выражение его лица. В этот момент он всегда улыбается. Этот мужчина «слегка за двадцать», а если точнее, старик, которому меньше шестидесяти не дашь — весьма странная личность. Вот, договорились мы с ним два года назад, что я буду тут свой арсенал прятать, так он ни разу меня и не подвёл. Моих игрушек даже никто не касался — я специально это проверял многими способами.
— Спасибо, что держишь обещание, старик, — ухмыльнулся я ему, делая небольшую растяжку прямо в автобусе.
— Хо-хо-хо, — как-то карикатурно для пожилых людей засмеялся он. — Молодой человек, я только рад буду помочь столь целеустремленному юноше. — всё ещё улыбаясь ответил он.
На этом наш разговор закончился, а я продолжил разминать свое тело, и, в особенности, плечи.
Самым сложным после возвращения из школы становится держать осанку и контролировать походку. Верно, кстати, и обратное — в школе тоже проблематично вернуться к образу зашуганного терпилы, хотя, казалось бы, за два года пора уже научиться.
Разминка продолжалась до тех пор, пока автобус не остановился там же, где и обычно.
— Увидимся через пару дней, старик, — махнул я ему, спокойным шагом выходя из его транспорта.
Там меня, к моему удивлению, никто не ждал. Обычно тут собирается порядка двадцати человек, чтобы поприветствовать меня. Но я был и не против. Так даже проще.
Шаг. Шаг. Шаг.
Отсюда мне нужно было пройти километра два. Можно было, конечно, и на автобусе ещё пару остановок проехать, но я слишком осторожничал. Вдруг кто из одноклассников поинтересуется, кто я? В обычных условиях никто и никогда не сможет выследить меня в красной зоне незамеченным, но вот если я буду выходить у самого порога, то для «них» это станет куда проще.
Шаг. Шаг. Шаг.
На улице уже вечерело. Через час или около того солнце полностью сядет, и улицы Красной Зоны покроются мраком, открывая вторую жизнь этого места.
Район Красных Фонарей — наверное в каждом кино или книге подобным образом обозначаются улицы, где можно весело провести ночь. Но вряд ли бы кто-то осмелился такое сказать рядом с человеком, живущим тут. Это место особенное. Я назвал бы его «Городом внутри города», и это вполне обоснованно.
Я не знаю всех деталей, да и история старается умалчивать об этом, но, если обобщить, то выходит, что где-то пятьдесят лет назад произошла последняя «реальная» война в мире, вследствие которой Империя почти полностью уничтожила целый народ. Миллионы погибших и лишь с десяток тысяч выживших.
Под влиянием общественных масс, через десять лет после начала войны, то есть, четыре десятилетия назад, пострадавшему народу была выплачена компенсация и их поселили прямо в столице Империи, выделив им отдельную часть города.
Причина войны? Чем руководствовалась Империя, когда впускала к себе явных врагов? Почему те согласились? Вопросов в известной мне версии событий в разы больше, чем ответов, поэтому некоторые события я просто не понимаю, а многие решения считаю максимально нелогичными.
Но как бы там ни было, эта часть Имперской столицы была буйной, как и следовало ожидать. Тут не признавали законы Империи и жили по своим собственным правилам. А каждый раз, когда Империя присылала нового наместника в «красную зону», как начали называть Район Красных Фонарей, наместник быстро умирал.
Но Империя не стала вычищать красную зону, или ставить свои законы. Вместо этого она пошла у Красных на поводу — путём избрания самих «Красных», единственным аристократом на всю красную зону стал их лидер, который и поддерживал порядок во всем районе.
Это случилось тридцать лет назад. За эти тридцать лет народный избранник успел погибнуть и на освободившееся место встал его сын, который также погиб два года назад, будучи ещё молодым мужчиной, оставив после себя только жену и дочь.
В Империи есть правило, что даже если мужчин в роду не осталось, главой клана становится женщина. И так до тех пор, пока её сыновья не вступят в определённый возраст. У Красных же такого нет. И сейчас сложилась такая ситуация, что у нас есть вдова бывшего лидера и её дочь, но нет наследника. В глазах Империи эта семья всё ещё часть аристократии, но вот сами люди из красной зоны против того, чтобы власть перешла к будущему мужу ещё маленькой наследницы или самой наследнице. Наверное, разбирайся в правилах красной зоны лидеры модного ныне движения с равноправием полов, было бы много шума.
Как итог, сейчас красная зона осталась без явного лидера. Только четыре семьи, что в свое время прислуживали ныне уже почти вымершему роду Аристократов, сражаются за народную любовь и место павшего Сюзерена. Разумеется, при этом никто из кандидатов даже не думает трогать вдову и дочь, понимая, что это вызовет отторжение у народа, что уменьшит шансы преступников клятвы, и увеличит шансы их соперников.
Значит ли всё это, что в красной зоне стоит беспредел? Ни в коей мере. Нужно понимать, что сами люди здесь живут по другим правилам. Тут всё ещё есть уже устаревший в Империи полицейский режим. Электроника, что стала незаменимой частью Империи, не признается ни одним уважающим себя Красным. Ну и, конечно же, строй тут совсем другой. Например, уличные банды процветают в красной зоне. Хочет любой молодой парень или нет, но он будет связан с бандой. Может быть, он будет в ней состоять, или, наоборот, избегать. Есть и гордые волки одиночки, которые по ночам всем хулиганам лица ломают.
Но также верно и то, что полиция тут имеет большую власть, чем в каком-нибудь захолустье, где их все еще не распустили, оставив порядок территорий на личные силы каждого из кланов.
Рассуждая о политической системе красной зоны я с сильной грустью понимал, что все это меня не касается. Не мои проблемы. Сейчас важно только то, как я стану Аристократом. И тут все продвигалось лучше, чем могло бы быть. По крайней мере, нет предпосылок к тому, что у меня не получится стать аристократом до тридцати лет.
«Мне ничего не помешает добиться желаемого.»
Остановившись возле одного из переулков, я всмотрелся в него. Меня заинтересовало, что ничего там не видно. На небе пусть и закат, но достаточно светло, так что это не естественная темнота.
«Улучшение»
Небольшое усилие и мои глаза начинают чуть светиться — в них расходятся тысячи микроскопических линий, которые обычным взглядом даже не заметить.
Теперь я отчетливо мог разглядеть пятерых мужчин, что загнали в угол двух девушек. Девушки, похоже, не слишком рады их компании. А вот парней это, наоборот, лишь сильнее возбуждает… Легко можно понять, чего хотят от девушек эти парни.
— Эй, — окликнул их я. — Что тут происходит?
Парни оглянулись. Их было пятеро, и я не сказал бы, что среди них был хоть один красавчик. Понятно почему они решили женскую «любовь» получить именно этим способом, хотя у парочки из них с должным навыком общения получилось бы сблизиться с достаточно красивыми девушками.
— Вали отсюда, парень, — посоветовал мне один из них с немалой угрозой в голосе. — Это обычное дело в красной зоне!
«Залетные, — сразу понял я. — Наслушались бредней что здесь все можно, и решили, что и их это касается.»
— Нас тут пять, а ты один. — взял слово второй. — Уверен, что тебе это надо?
«Пять на одного? — я ухмыльнулся. — В последние месяцы из-за этих проклятых экзаменов я тренировался не слишком уж активно… — я коснулся своего плеча, и скинул портфель. — Но на пятерых отморозков мне и способность не придется использовать!»
Я уже было приготовился начать, но тут меня что-то схватило за плечо и даже надавило с немалым весом.
— Да вы что, пацаны, на нашего Короля решили наехать? — насмешливый голос, прозвучавший почти одновременно с этим, спас одного суицидника от удара по лицу.
Вид парней передо мной быстро изменились. Страх, растерянность и настороженность четко читались в них. Девушки, наоборот, обрадовались. Ведь банды являются одной из основ порядка в этом городе. На моей памяти в Красной Зоне был только один случай изнасилования девушки, и тот, кто это сделал вряд ли теперь вообще может считаться полноценным мужчиной. И наказание того парня взяли на себя как раз банды.
— Вы сказали, что он один, а вас тут пять? — другой голос раздался из-за моей спины, но этот был куда более грубый и хриплый. — Так давайте мы вас отметелим вдвадцатером!
— Громила, — посмотрел на него парень что вдавил свой локоть в мое плечо с еще большей силой. — Чтобы было в пять раз больше, нужно двадцать пять человек… — сказал наш «умник» парню, что никогда в школе не учился.
Движением плеча я скинул его локоть. Это Марк — в самом отдалённом смысле он мой приятель, один из немногих.
— Гром, можешь и Марка к этой пятёрке записать, — махнул я рукой здоровому двухметровому амбалу, которому точно не дашь семнадцать лет.
К сожалению, он не понял, что я хотел сказать, а объяснять у меня не было никакого желания. Вот хороший он парень, но жаль только, что тупой, в отличии от хитрого и чертовски скользкого Марка. Может быть в детстве мне стоило кирпич разбить о голову Марка, а не Громилы? Авось Змей бы был менее изворотливым, а Гром чуть поумнее.
И нет, я не ругаю его про себя — Громила сам часто это говорит. К тому же, если и есть один человек, который имеет право о нём так говорить — то это я.
— Девочки, уходите. — посмотрел я на жертв обстоятельств, а те, не став спорить, убежали. — Теперь можно и этими заняться… — немного задумался я что делать с горе-насильниками. — Избейте их и выкиньте у какой-нибудь больницы.
— А насколько избить? — уточнил здоровяк по кличке Гром.
— С переломами ребер и конечностей, разумеется, — практически не задумываясь дал я ответ.
Жаль их убить нельзя — если прикопаем где-то тут, то СМИ опять поднимут шумиху. Ну да ладно — я человек не жестокий, для меня главное, чтобы они поняли свои ошибки. Вряд ли после сегодняшнего они посмеют вернуться в красную зону, а у них там попытка изнасилования закончится еще на фазе планирования. Но если всё-таки посмеют… Тем хуже для них — уж кому их утихомирить в Красной Зоне найдется и без меня с моими парнями.
— Подождите, пожалуйста! — попытался кто-то из них включить мозги и поговорить.
Но разве мне было до них дело? Я развернулся и ушёл. За мной последовал только Марк, взявший мою сумку, а остальные остались там, выполнять мой приказ.
— Ещё раз надавишь своим локтем на плечо, я тебе нос сломаю, — предупредил я парня, что шёл рядом.
— Да ладно тебе, — махнул он рукой, улыбаясь, но ответной улыбки не дождался. — Ты что, серьезно? Скажи, что шутишь! Шутишь ведь?!
Честно говоря, сам не знаю, серьёзен я в этом предупреждении или нет. Мне это сильно не понравилось. Да и субординация должна быть. Но с Марком мы знакомы чуть ли не с детсада, где он официально провозгласил меня своим Королём, а себя моим верным рыцарем, и, если кто смел косо посмотреть на меня, сразу начинал с ним драку.
С тех пор прошло уже двенадцать лет, и несмотря на то, что тогда нам было только пять, его поведение нисколько не поменялось.
Даже не знаю, следует ли он за мной в действительности, или это для него простая игра? Он парень странный и прочитать его не в моих силах.
— Это были залетные, да? — быстро сменил он тему с той, где я его в лицо бью. — Вроде у них даже что-то типа способности было…
— Тоже заметил? — хмуро посмотрел я на него, на что тот пожал плечами. — Дураки, пришли поразвлечься, но даже не озаботились тем, чтобы собрать информацию. — вздохнул я. — Но нет, у них это была не способность, а «артефакт». Судя по всему, они хотели и от камер, и от посторонних людей скрыться, а для этого где-то раздобыли «материнскую коробку».
— Не любят у нас всю эту новую технику, — покачал Марк головой. — Нейросети, экзоскелеты… Тут такое встретишь лишь у единиц. Точно залетные.
— Экзоскелеты и в Империи мало у кого встретишь — слишком уж дорогое это удовольствие. — пожал я плечами, продолжив эту его игру в озвучивании очевидных вещей.
Правда, очевидны они тут были далеко не всем. У нас тут и вправду не особо возлюбили эту их Магию, да и экзоскелеты покупать некому. В красной зоне больше в ходу эсперские способности.
И дело не только и не столько в том, что люди боятся всех этих технологий и непонятных сил — вполне обоснованно боятся, стоит заметить — просто, талантов к этому в красной зоне не особо много. Аристократов — главных рассадников всей этой псевдонаучно-магической хрени, тут нет.
— Тебя, кстати, сестра пригласила на празднование дня рождения, — подмигнул мне Марк.
— Так день рождения у неё только через три месяца… — удивился я.
Уж об этом дне забыть я не могу ни в коем случае. Этот демон в юбке меня со света сживет, если я её не поздравлю.
— Это твой день рождения, — ухмыльнулся мой приятель.
— Чего? — не совсем понял я.
— Она устраивает вечеринку в честь твоего семнадцатилетия.
Я скривился. Вот надо же было ей влезть?
— Ты знаешь, твоя сестра иногда бывает такой… — я не закончил. — Забей, — вздохнул я, смирившись с неизбежным.
Пока мы шли, разговаривая на не очень интересные темы, наконец-то показался мой дом.
— Вот и моя роль охранника завершилась, — улыбнулся он, сделав своеобразный «джентельменский поклон». — Сегодня выйдешь на улицу повеселиться? Пошугаем немного «Воронов»? Они уж больно зарвались в последнее время — лезут на нашу территорию!
— Прости, и перед парнями от моего лица извинись, — пришлось мне отказаться. — Завтра важный день, сам понимаешь. — вздохнул я.
— А, забей, — махнул он рукой. — Ты нам особо и не нужен. Пока полноценной зарубы с ними не предвидится. Но если вдруг это перерастет в серьёзный конфликт, то не забывай, что наш лидер ты, а я лишь заместитель.
— Конечно, — кивнул я. — Надо это и остальным напомнить. Обещаю, что в ближайшие дни выйду ночью порезвиться. Вроде с «Лисами» проблем не меньше, чем от «Пернатых». И первых, и вторых пощиплем. — подмигнул я другу.
— О, так ты читаешь мои доклады?! — воодушевился он, ведь обычно я никогда не отвечаю на этот вопрос, чтобы он немного мозг поломал.
Я и сейчас ничего ему не ответил. Лишь махнул рукой и открыл дверь. Самую обычную дверь самого обычного небольшого двухэтажного домика. Ну, за исключением того, что тут живут единственные аристократы во всей красной зоне.

Глава 2

Поместье рода Берд было, как бы это помягче сказать, «особенным». Не знаю, есть ли в этом мире ещё такие аристократы, живущие в небогатом, даже по меркам обычного обывателя, домике. И, тем не менее, два года назад, после смерти мужа, Сара Берд переехала именно сюда.
Внутри обстановка была так же проста, как и снаружи. Чисто, хотя прислуги тут никогда и не было. Свежо, пусть и не использовали тут специальные ароматические устройства. И, конечно же, уютно.
— Я дома! — крикнул я, стягивая с себя туфли.
Ох, кто бы знал, как я ненавижу эти туфли. Вот кроссовки, да, они удобны и практичны. А главное — подходят на случай конфликта, ведь в них удобно и драться, и убегать. Туфли же — полный отстой, но стоят как целый магазин тех кроссовок, что я обычно ношу.
Наконец, насладившись тем, что оковы спали с моих ног, я не успел сделать и двух шагов, как услышал громкий топот.
— Люсин Пендаль!
Мне даже не нужно было смотреть, чтобы схватить маленькую ножку, летящую мне прямо в живот.
— Кья! — следом раздался женский визг.
— И что это было, юная леди? — изогнул я бровь, смотря на висящую вниз головой шестнадцатилетнюю девушку с миниатюрным телом, что упорно боролась с гравитацией за право юбки выполнять поставленную задачу — скрывать нижнее белье.
Ради смеха я ещё немного покачал её, заставляя визжать. Уж очень забавными мне показались эти крики.
— Перестань издеваться над моей дочкой, негодник, — недовольный голос у двери заставил меня лишь закатить глаза.
— Лучше бы это ты свою дочь манерам обучила, иначе она себе никогда жениха не найдет. — заметил я, но девушку на землю аккуратно поставил и ногу отпустил.
— Мннь! — показала она мне язык. — Зачем мне искать жениха, если у меня есть ты? — ухмыльнулась она.
— Тебе уже шестнадцать, не слишком ли ты большая, чтобы такое необдуманно говорить? — фыркнул я. — Несмотря на то, что дадут тебе максимум четырнадцать…
— Вообще-то, она твоя невеста, — возразила женщина с улыбкой.
— Была! — запротестовал я. — И это была не Люси, а «первая дочь Лорда Берд», — показал я пальцами кавычки, мол это цитата. — И там был не конкретно я, а сын моего отца, который понравится вашей семье!
И, тем не менее, Люси была моей невестой на протяжении аж целых четырёх лет…
— Ох, бедная моя дочь, — горестно вздохнула женщина, подбегая к дочери и обнимая её. — Даже твой жених отказывается от тебя! Бедная ты, бедная!
Я закатил глаза.
— Вот из-за такого твоего отношения она и ведет себя как ребенок в свои шестнадцать, — вздохнул я.
Истерика закончилась, так и не начавшись. Мать встала, с улыбкой посмотрев на меня.
— Вот смотрю я в кого ты вырос, и понимаю, что мать из меня не очень. Или это просто сработало правило «первый блин комом»?
— Семья троллей, — покачал я головой, понимая, что спорить с этой парой невозможно, особенно, если они в команде.
Они взорвались громким смехом, отмечая свою победу громким «дай пять» друг другу. Я же больше не стал их отвлекать и пошёл в свою комнату, переодеваться.
Стянув с себя пиджак, а за ним и рубашку с брюками, я небрежно повесил вещи на стул. Конкретно против школьной формы, исключая туфли, я ничего не имею. Удобная, практичная, качественная. Правда и стоит она больше, чем весь этот дом со всей мебелью в нём, но это понятно — школа для тех, кто может себе это позволить.
Забавно в этом то, что ни один ученик Имперского Лицея не обратил внимание на меня — бедного школьника из бедных районов, который ходит в такой форме. Может они просто сами себе её не покупали, а поэтому и не знают сколько стоит? Или считали, что мои родители ради этого дом продали?
В любом случае, на моём прекрасном теле её заменила другая форма, похожая по стилистике, но при этом куда более привычная. Белая рубашка на голое тело, а сверху чёрный пиджачок. На нижнюю половину тела я выбрал светлые классические брюки и коричневый ремень.
По сути, внешне я не особо изменился от того, что было. Но это мой стиль. Не подобает мне по чёрным уголкам в спортивках ходить. Я же не гопник какой-нибудь, а самый настоящий будущий аристократ.
— Э-эй! — словно зная момент, когда я закончу, мне в дверь начал стучать маленький кулачок. — Мама зовёт тебя ужинать! — детский голосок явно не намеревался оставлять меня в покое, пока я не открою дверь.
Обычная повседневная жизнь в этом доме с тремя жителями. В каком-то смысле, тут даже лучше и веселее, чем в особняке с этим бесконечным обучением этикету аристократов. Правда, в особняке места было побольше.
Спустившись со второго этажа, я увидел сцену, что никак не могла быть связана с аристократами.
Женщина в фартуке стояла перед плитой и накладывала ужин, а её дочь накрывала на стол. Вот уж действительно, у других высокородных такого не увидишь. Но на то это и единственные аристократы Красной Зоны. Через пять минут мы уже сидели за столом и ели самый обычный суп.
— Как день прошёл? — поинтересовалась женщина.
— Обычно, — пожал я плечами.
— То есть, ты ничего не сломал, никого не избил, никому зла не сделал? — прищурилась аристократка, на что я лишь закатил глаза. — Молодец! Томас был бы рад. — кивнула она с улыбкой, полностью довольная.
Я фыркнул.
— Да уж, старик немало сил угрохал, чтобы заставить меня быть паинькой.
Томас и Сара — это люди, заменившие мне настоящих родителей.
Мне было пять лет, когда я стал круглым сиротой. С тех пор я жил в особняке, обучаясь всему тому, чему они могли меня научить. Томас Берд был главой рода Берд — единственного аристократического рода из Района Красных Фонарей. До конца жизни он старался заменить мне отца. А ведь я был ой каким непослушным шкетом. Я хоть и не огрызался, но делал всё как хочу, стараясь всего добиться самостоятельно. Впрочем, сейчас в моей жизни мало что изменилось. Несмотря на это, Сара говорит, что каждым моим достижением он был горд, как своим. И почему-то я даже верю, хотя он никогда открыто и не одобрял мои попытки сделать себе имя среди бандформирований.
Я и не заметил, как еда закончилась, вспоминая немного недостающего мне старика.
— Спасибо за еду, — приподнялся я, намереваясь направиться в свою комнату.
— Лео, ты куда-то собрался? — голос Сары, а точнее то, как она это спросила, стало для меня явным предупреждением, что надо срочно валить из дома.
— Д-да, — предательски запнулся мой голос, а ведь я и под дулом пистолета ухмылялся в лицо недругу не раз и не два. — Другу нужно помочь кое с чем… — быстро придумал я отмазку.
— Правда? А кому и с чем нужно помочь? — не меняясь в лице спросила она, а я почувствовал, что давление от неё усилилось в разы.
— Ну… — я судорожно пытался придумать причину, никак не связанную с разборками банд. — Сестра Марка там вечеринку устраивает, а меня позвали помочь с организацией.
Говорить о том, что эта вечеринка в честь моего дня рождения я не стал. В основном потому, что до этого знаменательного события ещё есть время.
— Я уже позвонила Марку и спросила, есть ли у вас общие дела, — прищурилась она, но я никак не изменился в лице — знал, что Марк меня на таком не подставит. — Он сказал мне тоже самое, — вздохнула женщина, позволив мне немного расслабиться и похвалить своего «Рыцаря» за хорошую интуицию и понимание хода моих мыслей. — И как хорошо, что я тебя отпросила! Марк говорит, что они легко найдут замену и смогут без тебя обойтись. Поэтому, раз у тебя больше нет дел, то ты свободен. — улыбнулась она мне.
«Марк, ты труп! — пообещал я про себя, внешне же это никак не проявив.»
— И что нужно сделать? — смирился я судьбой. — Переставить шкаф? Всю кухонную? Или опять весь дом перелопатить для нового интерьера, что соответствует вкусам госпожи Сары?
— Ты говоришь так, словно я тут права человека не соблюдаю! — оскорбилась она.
— В прошлый раз ты провела генеральную перестановку мебели девять дней назад.
— Верно, — кивнула она. — И что в этом такого?
— До этого перестановка была двенадцать, тринадцать, семнадцать, двадцать семь, тридцать девять и сорок четыре дня назад. И это я молчу про те случаи, когда тебе нужно просто шкаф перенести, занавески поменять или стенку покрасить.
— Ну и, в чём проблема? — решила она не сдаваться.
Это — женская логика. Непобедимое оружие. Поэтому в первые годы я мог только проигрывать в словесных перепалках с этой женщиной. И всё же, теперь всё по-другому. Томас, мудрейший человек, что заменил мне отца, научил меня как выходить с ними в ничью, когда дело доходит до этого козыря.
— А в потолке! Мы все в доме делаем, а потолок не меняем!
Наступила тишина. Всё, больше выхода у нее нет. Или ничья, или моя победа.
Когда дело доходит до аргументов «ну и что?», есть только один способ борьбы с этим — сказать что-то странное, совсем отличающееся от того, что говорил раньше, и ближе к тому, что она сама утверждала. Теперь она может или просто принять ничью, или перейти на ту сторону, где ранее был ты, и тебе остается сказать «ладно, ты права» и станешь победителем.
Хоть это и звучит легко, на самом деле это одна из тайных техник рода Берд по сохранению счастливой семейной жизни. Мне она не очень-то и подходит, поскольку я не подкаблучник, но дела с матерью ведь криками не решаются, так что с Сарой только так и справляюсь.
— Вообще-то, с перестановкой мебели моя просьба никак не связана, — решила она отступить, не желая пока заниматься потолками. — Мне просто нужно, чтобы ты меня сопровождал завтра. — протянула она мне бумажку.
— Приглашение, написанное рукой Императора? — удивленно посмотрел я на женщину. — С каких это пор у вас такие хорошие отношения?
Мое непонимание можно было понять. В Империи порядка тысячи аристократических родов, и, разумеется, Императорский является недосягаемым для большинства из них. Даже Берды, хотя они и входят в топ-100 по влиянию и богатству, не могут позволить себе личное приглашение от Императорской семьи. А тут сам Император соизволил от руки написать?
— За последние два года я не посетила ни одного мероприятия, вот Его Высочество и пригласил лично, чтобы я не имела возможности отказаться. — устало вздохнула она, став больше напоминать серьезную аристократку.
— То есть, ты хочешь, чтобы я пошел с тобой? — уточнил я. — Отпугивал ненужных кавалеров и всё в этом роде…
— Нет, — улыбнулась она, и почему-то меня холодный пот прошиб от ее улыбки. — От излишне уверенных молодых людей я и сама смогу себя защитить. Ты нужен мне в качестве пары для моей дорогой дочурки. Она тоже приглашена.
Я вздохнул, пытаясь за этим скрыть довольную улыбку. Значит, попасть на завтрашнюю вечеринку вполне легальным способом я всё-таки смогу.
В красной зоне другие порядки. Все аристократы это знают. И если на церемонии открытия с аристократкой из Района Красных Фонарей придет не аристократ, многие просто пожмут плечами, подумав на очередную странность этих людей.
По-другому попасть туда людям не из благородных кровей не удастся. А мне сейчас это очень нужно.
— Какие мы стеснительные, — фыркнула она. — Можно подумать ты сам не планировал туда пробраться.
— Я пошёл, — полностью игнорируя замечание Сары, я предпринял попытку сбежать, чтобы надо мной теперь не подшучивали.
— А ну стоять! — схватила она меня за плечо. — Завтра ты будешь представлять мою дочурку и не имеешь права опозориться! — строго посмотрела она в мои глаза.
Я скривился. Неужели опять эти тренировки этикета?
— Нет! Выбери лучше другого кавалера для своей дочери! — запротестовал я.
Разумеется, слушать меня никто не стал и следующие часы я провел за практикой поведения в обществе аристократов.

Глава 3

День начался не с кофе. И даже не с завтрака. День начался с моих тихих матов на солнце.
Я не выспался. Вообще не выспался. Готов был нафиг пропустить эту чертову церемонию, но тогда ночные муки были бы просто бессмысленны. Именно это позволило мне взять себя в руки и переставить будильник на пять минут. А что? Я, конечно, крутой лидер банды с большими мечтами, а сверху еще и Маг, но сон побороть — это что-то за гранью моих возможностей. Правда, предупредить об этом Сару я забыл.
Резкий удар подушкой в живот сбросил меня с кровати. Силы было столько, что если бы я не знал кто это мог быть, то ни за что не поверил бы, что это тридцатитрёхлетняя женщина меня так ласково будит.
Готов поклясться, что слышал, как хрустнули мои ребра. Благо, регенерация смогла все восстановить в считанные минуты.
Дальше всё было и того хуже. Если с водными процедурами я справился сам, хотя конкретная особа моего возраста всю горячую воду израсходовала, то вот выбор одежды стал настоящим кошмаром.
— Я тебе говорю, ты должен быть нарядным! — не уставала женщина повторять одно и то же.
— А я говорю, что я и так нарядный! — не сдавался и я. — И галстук не надену!
Впрочем, вечность это продолжаться не могло и потому, через два часа, мы вышли из дома, где нас ждала очень богатая машина.
Девушки рядом со мной были в достаточно закрытых для такого мероприятия платьях, что не призваны вызывать желание или подчеркивать красоту, а я в костюме-тройке с галстуком.
И да, эту войну я проиграл, но могу гордиться тем, что противником я был достойным. Ведь мы уже опаздывали.
«Если мелкая вырастет в мать, то я даже рад, что помолвка разорвалась, — пришлось мне признать, сдерживая порыв сорвать с себя этот чёртов галстук.»
С чего я вообще ненавижу этот предмет стиля? С того, что не умею его завязывать. Учился уже раз двадцать, но каждый раз забываю. Если бы я не умел делать из галстука четыре вида смертельных орудий, то может даже посчитал бы себя дураком.
«Это точно проклятье, — вздохнул я, пытаясь вспомнить как мне завязывали галстук сегодня. — Другого объяснения нет!»
Церемония открытия начиналась в полдень, но поскольку это Император, то все должны были быть там уже в девять.
Впрочем, мне жаловаться грех, ведь мы как раз и опаздывали к полуденному сроку. И всё из-за упрямства женщины рядом со мной. Она была готова опоздать или вовсе не пойти, если я всё сделаю не так, как она хочет.
«Ни за что не выберу подобную жену, — обещал я себе. — И как её Томас только терпел? — мне оставалось лишь проигнорировать тот факт, что моя нынешняя девушка гораздо хуже подобной упрямой, но все же невероятно преданной и доброй женщины.»
— Ах, я тут вспомнила, — привлекла общее внимание Сара. — Там же и твоя девушка будет, верно? — посмотрела она на меня.
— Наверное, — пожал я плечами.
— Ты так незаинтересованно на неё реагируешь… — состроила Сара обиженное личико. — Но ты ведь с ней встречаешься, а значит любишь. Так почему бы не показывать свои настоящие эмоции?
Я не ответил. Рад бы сказать, что при упоминании Лесли мне хочется скривиться, но это не то, во что я хочу впутывать свою дорогую семью.
— Лео, а ты познакомишь нас со своей девушкой? — совсем уж невинно спросила Люси, будто и не собирается сделать ей пакость.
Стоит ли говорить, что после моего отказа пошли уговоры двух представительниц сильного, по моему личному мнению, пола? Но на сей раз я гордо отстоял свою точку зрения, потому что мне просто нужно было повторять «нет».
Время шло, а мы всё приближались к нужному месту. Пока ехали, я зашел в свой ноутбук и начал оттуда делать свои дела.
— Что, базу данных империи хакнул? — ехидный голос отвлёк меня от обозначенных действий.
— Как будто бы я смог, — закатил я глаза, уходя от ответа.
На самом деле, это действительно возможно. Но дело не в том, что я весь из себя такой невероятный программист. Просто у меня есть универсальный ключ-код ко всей электронике в Империи.
Минуты летели, время нашего опоздания все увеличивалось, и наконец эта долгая поездка закончилась. Мы остановились перед огромным особняком. Меня он не впечатлил — богато, конечно, но и без особых изысков. Всё-таки от загородного домика Монарха ожидаешь чего-то большего.
Сара вышла из машины сама, как полностью самостоятельная женщина. Даже мне не позволила подать себе руку, тем самым демонстрируя перед другими, что в мужском внимании не нуждается. Впрочем, кто бы на неё посмел пялиться?
А вот ту, что моложе, мне пришлось буквально силой из машины вытаскивать. Похоже молодая аристократка решила подшутить надо мной и, наоборот, затащить меня в машину.
— Люси, перестань валять дурака, — пожурил я её взглядом, перебарывая грубой силой, и таки добиваясь своего. — Тут на тебя смотрят тысячи, и ты должна проявить себя достойно.
— Знаю я, — буркнула она. — Обещаю, что до конца дня буду «паинькой». Просто хотела ещё раз перед этим показать себя настоящую.
Девочка буквально на глазах преобразилась. На лице застыла нейтрально-вежливая улыбка, глаза перестали показывать все её эмоции и мысли, а осанка приобрела достоинство и величие.
Теперь рядом со мной была девушка, а не электровеник с ядерным реактором вместо батарейки. Всё же, не только я прошел через жесточайшую тренировку манер и этикета. Сара хорошо над ней поработала.
«Такими темпами я буду блекнуть на её фоне, — пришла мне в голову мысль. — Впрочем, я с самого начала ни на секунду не сомневался, что так и будет.»
Сара мигом пропала из поля моего зрения, встретившись с какой-то женщиной. Вроде я знаю её. Томас дружил с её мужем, и они с Сарой были кем-то вроде подруг. Я же вместе со своей спутницей сразу направился в сторону особняка.
— Госпожа Люси Берд, и… — мужчина, который должен был пропустить нас к основному месту проведения мероприятия, с ожиданием посмотрел на меня.
Если бы не Люси и Сара, он наверняка смог бы найти меня в этом списке. Всё-таки, в Имперскую базу данных я залез не просто ради забавы. Но раз уж всё так сложилось, то мне сегодня пришлось проделать это снова, и уже убрать внесенное мною имя из списка.
— Господин Леонис Арк, — улыбнулся я ему. — Я вместе с Люси.
Он кивнул, отходя в сторону и пропуская нас в место средоточия тысяч аристократов. Не тех малолеток, с золотом вместо мозгов, что обучаются со мной в одной школе. А настоящих, взрослых, глав родов и даже кланов. Такими же, какими в будущем наверняка станут мои сверстники.
Как я себя чувствовал в этой обители благородства? Как волк в курятнике.

Глава 4

Обычные люди представляют себе мероприятия высшего света как нечто особенное. В реальности же их ждет разочарование. Даже если ты десятилетняя девочка, что грезит о пышных балах и ухаживающих за тобой десятках принцев, тут нет ничего волшебного.
Подобные мероприятия — дело непростое. Вызывающие платья, созданные для привлечения мужских взглядов, фальшивая вежливость и лизоблюдство встречаются здесь повсюду. И это лишь одна грань. Вторая грань — каждое твое слово, взгляд или даже вздох может оказаться тем, из-за чего у тебя и всего твоего рода будут большие проблемы. Вплоть до полного уничтожения всей твоей семьи.
Меня же подобная перспектива не пугала. Не только из-за тренировок этикета с раннего детства, но и потому, что я чувствовал себя комфортно в подобном обществе. Громкой фамилией меня уж точно не впечатлить.
Встречались мне тут и знакомые лица. Мои одноклассники, разумеется, не могли пропустить это мероприятие. Да и вся школа тоже тут была, чуть ли не полным составом.
Я улыбнулся, когда увидел свою ненаглядную девушку. Таким она меня не видела, и опознать никак не могла. Это была отличная возможность немного над ней подшутить.
Но перед тем, как бросить свою спутницу, я все же решил у неё поинтересоваться:
— Нашла тут знакомых? — посмотрел я на Люси.
— Нет, — всё также вежливо улыбаясь всем вокруг ответила она. — Моих подруг в подобные места не пустят.
Это было очевидно. В красной зоне есть только одна аристократическая семья, к которой и относится Люси. Есть также четыре очень богатых и влиятельных рода, с некоторыми из которых Люси как раз и дружит, но в это место им ход закрыт.
— Найдешь чем себя занять? У меня дела есть, — предупредил я её.
— Не волнуйся, поддерживать нейтральные беседы я умею. — кивнула она.
— Ох какая большая и самостоятельная, — фыркнул я. — Через десять минут я вернусь.
Моя дражайшая девушка, как и полагается, пришла вместе с парнем. Вроде это её троюродный кузен по материнской линии. Учится на год старше в той же школе. Тот ещё засранец.
«А как же твой бедный парень? Его ты даже не пригласила! — мысленно упрекнул я Лесли.»
Незаметно подойдя к девушке со спины, я протянул к ней руку.
— Простите, вы не подскажете… — попытался было я окликнуть беловолосую девушку, но неожиданно перед ней встала другая моя знакомая.
— Я подскажу, — вызвалась Энни, зарабатывая мой удивленный взгляд. — Чего хотели от моей подруги?
Лесли на выходку подруги лишь улыбнулась, извиняясь, и вернулась к разговору с кем-то посторонним, будто её это и не касается. Она даже внимание на меня не обратила? Потому что не узнала, а значит я не могу быть кем-то влиятельным?
А вот Энни меня сильно удивила. Она была одета в обычное платье. Такое же, с которым выходит прогуляться со мной и Лесли. Не откровенное, не подчеркивающее фигуру, а обычное платьице, подходящее под погоду. И даже её русые волосы до плеч были завязаны в хвостик, как и обычно.
Поведение, выражение лица и взгляд Энни также ничем не отличались от её школьной версии. И доказательство этому то, что она пришла сюда без пары, хотя такое и не принято.
Думаю, третья дочь главы одного из пяти самых влиятельных кланов страны может себе позволить вести себя так даже на подобном мероприятии.
Энни заинтересованно и немного враждебно смотрела на меня. Подумала, что я попытаюсь подкатить к её подруге из-за выгоды? Или просто защищает девушку своего возлюбленного? Как бы там ни было — меня её поведение немного позабавило.
— Привет, — улыбнулся я Энни. — Я хотел поинтересоваться у во-он той красавицы, где она купила медальон. Хочу и матери такой же подарить. — сказал я почти правду, ведь именно с этого я и собирался начать разговор с моей девушкой.
— Этот медальон ей парень подарил. — ответила она, невозмутимо глядя на меня. — Она не знает где такой можно достать.
— Ну-у… — я с сомнением посмотрел в спину Лесли. — Может я все-таки спрошу у неё лично?
— Нет, говорю же. Парень у нее есть. И он очень ревнивый. Не доставляй ей и себе проблем, по-хорошему прошу.
Я не нашел что ответить. С одной стороны, даже немного приятно стало, что Энни так за наши с Лесли отношения радеет. С другой же, я не могу понять эту девушку — сама ведь по мне с ума сходит, и всё равно так нашу пару защищает…
А ведь я был бы вовсе не против, сумей она как-нибудь «отбить» меня у Лесли. Только сейчас я этого позволить не могу — планы и так из-за этой блондинистой интриганки сильно изменились. Мне теперь придётся жениться на ней, чтобы аристократом стать. Ещё больше в этом погрязнуть я не могу.
— Ну, знаешь ли… Если этот её бойфренд не позволяет ей даже говорить с другими парнями, то… — попытался было я настоять, но скорее только, чтобы проверить её реакцию.
— Свали, — теперь уже с неприкрытой угрозой скомандовала Энни.
Мне оставалось только покачать головой.
Я задумался, стоит ли этот цирк продолжать? С одной стороны — её отношение меня задевает, а я вне школы не запуганный мямля. С другой, конфликт с ней мне не нужен, и принесет только лишнюю головную боль.
— Прошу внимания! — хорошо поставленный голос отвлёк меня от разговора с подругой. — Его Императорское Величество — Райнер Тейлер Четвертый!
Конечно же, появление такой личности не могло быть тихим, привлекая при этом внимание всех в этом немаленьком помещении. В том числе отвлеклась и Энни, которая заинтересованно глядела на несколько человек, пафосно сходящих со второго этажа.
«Вот и они…»
Статный мужчина престарелых лет, волосы на голове которого уже полностью поседели, но достаточно густая рыжая борода позволяла понять какого цвета они у него должны быть. Всё это в совокупности с проницательным хмурым взглядом зелёных глаз и суровым лицом придавали ему достаточно мужественный вид, заставляя невольно сглотнуть от напряжения.
По правую руку от него шагал парень моих лет. В его безразличных синих глазах нельзя было ничего прочитать, как и на бесстрастном лице. Внук Императора и его единственный Наследник смотрел на всех собравшихся без особого интереса. И, тем не менее, он продолжал всматриваться в толпу, пока его взгляд не наткнулся на меня. Он задержал свой взгляд на мне, но продолжалось это всего мгновение, и потому вряд ли кто-нибудь заметил. Да и не уверен я, что мне это не показалось.
Чуть позади наследника шли две дочери Императора — обе уже прекрасные женщины, и рыжий цвет их волос показывал их принадлежность. Ну и, конечно, два не кровных родственника Императора, которые выступают скорее как украшение — мужья его дочерей.
«Какая наивность, — разошлись мои губы в ухмылке. — Выходить в такое место лично…»
Я закрыл глаза, и сосредоточился. Если использовать мой навык на воображении и воспроизводстве, то я даже смогу симулировать акт. Например, как я нападаю на Императора.
«Улучшение»
Тут повсюду разложены столовые приборы. Самым простым решением будет схватить ножи. Желательно несколько штук. Незаметно сделать не получится — провал. Меня поймают, стоит мне только спрятать оружие в рукаве.
Взять тарелку с едой, ножом и вилкой. Успешно. Приблизиться максимально близко, при этом не привлекая внимания. При идеальном стечении событий и небольшом везении, могу подойти на расстояние двенадцати метров и сорока сантиметров. Между нами будет ещё много людей, быстро сократить дистанцию не получится. Но можно со всей силы бросить нож в глазницу Императора. Он перехватит нож. Провал. Ничего больше я сделать не успею.
Третья попытка. Взять ножи, и, игнорируя всякие возможные препятствия, начать действовать открыто. Успеваю пройти нескольких охранников. Особый Отряд замечает моё намерение, и выдвигается наперехват. Сбежать или уклониться нет никакой возможности. Остается только бросить два ножа правой рукой со всей силы. Дочь Императора успевает защитить собой отца. Ножи проходит насквозь, но Император останавливает их. Меня настигает Особый Отряд, и, за четверть секунды, лишает всех конечностей. Провал.
Нет смысла продолжать симулировать — сколько бы я не пробовал, не получится.
«Как я и думал — наивно полагать, что убить Императора было бы так просто. — моя улыбка всё ещё была такой же. — Как-никак, он человек сумевший захватить четверть всего земного шара.»
Думать о том, что даже если бы у меня получилось нанести ему смертельную рану, Маг такой силы не умрет мне не хотелось. Это если не брать во внимание его скрытый навык — перенесение души в своих потомков.
Открыв глаза, я наткнулся на хмурый взгляд русой девушки, которая будто сдерживалась, чтобы сейчас меня прямо тут не съесть.
— Что же, полагаю на этом и закончим, — вздохнул я, уже не имея никакого желания вступать с Энни в спор. — Моя дорогая сопровождающая наверняка будет скучать, если я надолго оставлю её одну. — улыбнулся я ей так, как полагается делать это в высшем обществе. — И не хотелось бы, чтобы она начала чудить из-за меня.
Поклонившись на манер истинных голубокровок, я сделал шаг назад, как и полагается, после чего отточенным элегантным движением повернулся к ней спиной. Честно говоря, сделал я все это не специально, но вчерашние тренировки дали о себе знать, так что сейчас я двигался на автопилоте.
Настроение у меня было просто великолепное. Ведь сейчас я впервые так близко к своей цели. И если уж я смог оказаться тут, то и аристократом мне стать возможно. Да — это займет много времени. Годы? Наверняка. Десятки лет? Скорее всего. Но когда-нибудь я стану аристократом, а до конца своей жизни достигну цели, насколько бы это не казалось невозможным.
В приподнятом настроении я направился к столику, взял оттуда нож, отрезал себе кусочек пиццы и надкусил.
Кто бы мог подумать, что на подобных мероприятиях будет нормальная еда?
Казалось, уже ничего не сможет испортить мне настроение. Но судьба такая штука, что всегда найдет чем удивить.

Глава 5

Спустя некоторое время, я уже понимал, что сглупил.
Мне лучше не выделяться — я это знал с самого начала. Но сыграла подростковая неопытность, да и ничего страшного я в этом не видел, поэтому решил так глупо подставиться под недовольство высокородной особы. Может излишняя самоуверенность заставила меня потерять бдительность? Или я просто перестал считать угрозой ту, кто постоянно на меня рычит и дуется?
Но это был забавный и интересный опыт — её недовольство ко мне-ботанику, и та угроза, что я почувствовал от неё сейчас. Они просто несравнимы!
«Энни может быть действительно страшной. — хмыкнул я, забавляясь этой ситуацией. — Но она всё равно милашка.»
— Закончил с делами? — встала рядом со мной Люси. — А то я уже заждалась…
— Условленные десять минут закончатся через восемнадцать секунд. — заметил я. — Так что, я закончил даже раньше, чем обещал.
— Ты бы уже на второй минуте меня за косичку оттащил от «важных дел», — вздохнула она. — Ну как, пофлиртовал с той русой стервой?
Если бы тут не было столько народу, я бы ее по голове ударил.
— За языком следи, малявка. Она аристократка, а за такие слова твоя голова может полететь с плеч.
— Да нас никто не слышит, — заверила она меня. — Мало того, что мы в самом углу, где никого нет, так еще и все пялятся на этого… Императора.
С самого детства в жителей Красной Зоны вкладывают неприязнь к аристократам и правителю Империи. Делается это непроизвольно — когда родители жалуются или рассказывают, что Имперцы сделали с их народом, и сколько их родственников погибло в той войне. Поэтому неудивительно, что Люси недолюбливает их, и уж тем более не уважает. Перед другими она этого никогда не покажет, но меня она воспринимает как самого дорогого человека, поэтому может себе позволить это сделать.
— Я бы не была так уверена, юная Мисс. — раздался рядом со мной еще один знакомый мне голос, заставив меня про себя выругаться.
Осторожно повернувшись, я увидел белую шевелюру, и прекрасные голубые глаза. Лесли Хелскрим — безусловно красивая девушка. Моя девушка. И, тем не менее, её лицо в этот момент меня ничуть не радовало.
— Вы… — от подобного поворота Люси рядом со мной сцепилась за мою руку. Но больше она никак не проявила свою растерянность. — Лесли Хелскрим, верно? — идеально, как и учила Сара, улыбнулась Люси, при этом ещё сильнее сжав мою руку.
Моя девушка и невеста. Мне кажется, или это стало походить на шаблонную комедию?
— Верно, а вы, я так понимаю, Люси Берд, — вежливо поклонилась моей спутнице Лесли.
Они никогда друг с другом не встречались. И, тем не менее, они не могли друг друга не узнать — прежде всего потому, что их семьи примерно на одном и том же уровне влияния. Даже то, что Люси уже как два года не ходила ни на одно мероприятие, да и до этого не особо светилась, никак не помешало им узнать друг друга.
Девушка перевела взгляд на меня, оставляя шанс представиться за мной.
— Мое имя Леонис Арк, приятно познакомится. — кивнул я беловласке.
— Я вас раньше не видела. Впервые на подобном мероприятии? — с чего-то вдруг решила она поинтересоваться.
Если она хотела со мной поболтать, то чего совсем недавно игнорировала?
— Да, — не стал я отрицать. — Впрочем, это ненадолго. Придёт день, и я сам буду организовывать вечеринки для аристократов.
— Как самоуверенно, — улыбнулась она, похоже оценив. — Но мне нравятся решительные юноши. — её улыбка стала кокетливой, а взгляд так и призывал с ней пофлиртовать.
Вот ведь тварь — вздумала мне изменять! Причём со мной же! Впрочем, ладно. Все равно, рано или поздно я её убью.
— Жаль, что вы уже заняты, — фыркнул я с небольшой издевкой. — Ваша подруга доходчиво мне объяснила, что вы состоите просто в чудесных отношениях со своим парнем. — на этом мне хотелось закончить этот разговор.
— Ох, об этом я и хотела поговорить. — улыбнулась она, и сделав шаг приблизилась, чтобы коснуться моего плеча. — Правда, при этом я услышала кое-что очень странное. Но, думаю мне послышалось…
Я же говорил, что она имеет искорку интригана.
— Не знаю, о чём вы, госпожа Лесли. Должно быть действительно послышалось. — улыбнулся я.
Я еще поговорю с этим электровеником на тему того, что можно говорить на таких мероприятиях. Или сдам её Саре, а та сама позаботится обо всём необходимом.
Её слова вынудили меня продолжить разговор, и она прекрасно знала, к чему это приведет. Правда, непонятно с чего ей вообще захотелось со мной заговорить, но в целом всё шло не очень плохо.
Минута за минутой, мы разговаривали на нейтральные темы. Этот навык не был для меня естественным — мне пришлось вырабатывать его путем постоянных попыток заговорить с незнакомыми людьми. В первые разы я сильно нервничал и не мог найти, о чём можно поговорить с совсем незнакомым человеком. Но уже через месяц я мог относительно неплохо находить темы для разговора. Сейчас же мне не приходится прилагать никаких усилий для этого.
— Так вы говорите, что ещё не являетесь аристократом? — заинтересовалась этим Лесли. — Встреть я вас на улице, ни за что не подумала бы, что вы простолюдин.
Я было открыл рот, чтобы ответить, и вряд ли бы ей понравился мой ответ. Но, похоже, это тот самый день, когда мне просто не везёт на женскую половину. Больно уж много раз они не получали сегодня ответа за свою наглость.
Этот случай также не был исключением, а всё дело в заговорившем Императоре.
— Позвольте поблагодарить вас за визит сегодня, — начал монарх хорошо поставленным чётким голосом, который слышали все собравшиеся без исключения. — Вы, безусловно, были заняты сегодня. И, тем не менее, выделили своё время, чтобы почтить меня, я это ценю.
Я вздохнул. Император точно хотел сказать что-то важное, но этикет просто не мог позволить ему это сделать без лишнего пафоса.
Честно говоря, аристократия — это не моё. Но раз уж я взялся за дело, а план включает в себя мою должность — у меня нет выбора.
Ещё несколько минут текста было «ни о чем». Прямо уж совсем. Но вот, наконец, он перешёл к более важным вещам.
— Все вы, должно быть, уже в курсе, что от имени нашего рода через десять дней будет запущена новая игра виртуальной реальности с «Полным Погружением». — все на этом моменте ахнули. — Я понимаю, что подобные игры не редкость. Вот уже семь лет прошло, как они захватили весь мировой рынок индустрии развлечений. Но могу вас заверить, эта игра — что-то совершенно новое! — почему-то даже у меня пробежали мурашки по коже от того, как он говорил. — Игра «Darkness Empire Online». Подробности про неё вы можете узнать в сети — сейчас она на слуху у всех, кто заинтересован подобным. — почему-то у меня появилось неприятное предчувствие. — Но сегодня я скажу то, что не освящалось и не говорилось нигде до этого. Достижения в «Darkness Empire Online» будут расцениваться как реальные достижения этого мира!
Повисла тишина. Никто не мог ничего сказать. Даже я стоял с чуть приоткрытым ртом.
Мне послышалось? Это сон? Может я не так понял?
Слова, сказанные Императором, были просто бессмысленны. Они не поддавались логике, и не оценивались умением анализировать. Это что, прихоть свихнувшегося монарха? По-другому это просто не объяснить.
— Повторяю, все достижения, которые вы достигните в «Darkness Empire Online», будут равносильны реальным подвигам! Если вы завоюете страну во имя Империи — вы будете вознаграждены также, как был вознагражден Маршал Рейхгард два столетия назад. Если вы отстроите крепость, награда ваша будет как у генерала Драйгена, семь десятилетий назад. И чтобы то ни было еще — защита Империи, победа над врагами, возвышение или унижение — все это будет считаться! Это хорошая возможность для тех, кто хотел себя проявить. Юных аристократов, которые хотят возвеличить свое имя. Или простолюдинов, которые хотят вступить в ряды Высших. Кто бы ты ни был — это твой шанс! Принеси же Императору Святой Грааль, и достигни самих небес! Принеси же ему Символ Власти, и стань его верным вассалом. Принеси же ему голову его врага, и прославь свое имя. Игра «Darkness Empire Online» — возможность для каждого, даже если он обычный человек. С этого момента, Райнер Тейлер повелевает — «Darkness Empire Online» и есть ваше поле боя! И да прибудет с вами победа.
* * *
* * *
* * *

Глава 6

Весь оставшийся день я чувствовал себя словно не в своей тарелке. Я оказался… разбит? Да, это правильное слово. Не уверен почему, но заявление короля на удивление сильно ударило по мне. Будто мою гордость растоптали, ничего не оставив, лишь пустоту.
Двенадцать лет. Долбанных двенадцать лет я готовился к тому, чтобы стать аристократом. Бесчисленные часы обучения этикету, сотни попыток заговорить с незнакомыми людьми — а вместе с этим и сотни ошибок, налаживание связей, инсценировки. Целая банда малолетних хулиганов в личном расположении и унижения в школе. Магия, в конце-то концов.
А теперь вы говорите мне, что всё это было напрасно? Что мне просто стоило подождать, и я смог бы получить подобный шанс?! Все вокруг были в восторге, а я просто молчал.
Не знаю, какими словами я отделался от компании Лесли, но, когда я начал понимать окружающую реальность, мы с Люси стояли в уголке одни. Моя спутница немного растерянно смотрела на меня. Вряд ли её окрылила появившаяся возможность. Она просто волновалась за меня — не знает, как себя вести, когда даже я в таком состоянии.
— Простите… — неуверенный голос рядом со мной заставил меня отвлечься от уныния. — С вами всё в порядке? — спросила молодо выглядящая красивая служанка в одеянии горничной, которая разносила напитки и угощения.
— В порядке ли я? — посмотрел я в её глаза, от чего та вздрогнула. — Да. — на мое лицо наползла улыбка. — Вполне… — я протянул руку, и коснулся щеки девушки, заставив ту вздрогнуть. — Спасибо за беспокойство, красавица, но я в полном порядке.
— А-ах… хорошо… — раскрасневшись, служанка не могла нормально ответить.
Вряд ли она такая скромница. Играет? Скорее всего хочет понравиться аристократу.
— Кстати, красавица, как вас зовут? — чуть приблизился я к ней, сокращая дистанцию между нашими лицами. — Я хотел бы пригласить вас на ужин, когда у вас будет свободное время… — моя улыбка стала еще шире.
— М-моё имя… — растерянная и смущенная служанка собиралась было ответить, но в этот момент мне в бок прилетел локоть.
— У тебя тут под боком невеста, а ты решил с другими девушками заигрывать? — недовольно пожурила меня взглядом Люси. — Ты неисправим. — вздохнула она.
— О чём ты, Люси, — я резко подскочил и обнял спутницу, заставив её саму сильно покраснеть. — Нет в этом мире девушки дороже моему сердцу, чем ты. — сказал я наичистейшую правду.
И второй рукой, незаметно взяв ручку из кармана, я протянул ладонь служанке.
«Запиши свой номер.» — одними губами прошептал я.
Стесняшка оказалась не глупой и поняла, чего я добивался. И, то ли испугавшись отказать аристократу, коим она меня, без сомнения, посчитала, то ли действительно запав на меня, она написала свой номер, после чего, вся красная, убежала.
Удостоверившись, что это действительно может быть номер девушки, я положил руку вместе с ручкой в карман, и отпустил Люси.
Она сделала шаг назад и тихо вздохнула.
— Ну почему ты не говоришь мне таких слов, когда не хочешь воспользоваться мной? — негодуя вздохнула она.
Мне же оставалось только сетовать на ее способность, и гадать, узнала бы она что я делаю без силы рода Берд. Впрочем, интуиция Люси тоже ничего, так что, она все равно читала бы меня как открытую книгу.
Я ей подмигнул, и улыбнулся.
— Ну хоть прежним стал… — тихо добавила она.
— Ага, прости за это, — кивнул я, полностью расслабляясь. — Я не привык, что всё идет не по моему плану, вот и растерялся.
Честно признаюсь — я благодарен той девушке. Она осмелилась заговорить со мной, заставив меня действовать. В обычных условиях я забыл бы о ней, но сейчас могу и позвонить через пару дней.
— Знаешь… — в этот момент я посмотрел на императорскую семью. Мой взгляд встретился с синими глазами императорского наследника. — Похоже мне придется в ближайшие дни потратиться. — вздохнул я.
— Можно подумать, что ты не сможешь себе позволить эту капсулу, — закатила она глаза, не впечатлившись моим горем.
Я не стал ей говорить, что мне нужна не одна капсула. И даже не десяток. Мне придется действительно постараться, покупая более чем тысячу таких. Деньги-то я найду, но вот на что мне придётся ради этого пойти…
Попросив стоять чуть позади меня, я решил не тратить время, и заняться самым важным для меня на этой вечеринке — знакомиться с высшим светом.
Правда, перед этим я озаботился номером девушки, с которой у меня будет свидание — поскольку проносить на такие мероприятия телефоны и записывающие устройства не принято, мне пришлось воспользоваться салфеткой в качестве альтернативы бумаге, и вскоре номер красавицы-стесняшки был отправлен мною прямо к сердцу — в нагрудный карман.
Только после этого я пометил цели, с которыми сегодня должен познакомиться.
Я был для всех этих людей незнакомцем. Многие, несомненно, даже не посмотрели бы на меня. Вот только фигура рядом со мной выделялась из прочих. Берд являются весьма влиятельной семьей, несмотря на то что аристократы они лишь формально. Всё дело в том, что Район Красных Фонарей не очень уж маленький, и, более того, в той или иной степени повязан с экономикой всей столицы, и даже некоторых мелких городов, где также проживают Красные. Поэтому неудивительно, что Берды в своё время быстро завоевали репутацию, власть, а главное — деньги.
На данный момент в неофициальном рейтинге Берды занимают семьдесят третью строчку среди родов Аристократов, уступая всяким Хелскримам — из которого выходит моя благоверная — лишь на три позиции.
Но, тем не менее, это ненадолго. Имперцы просто не знают, что этот род уже фактически мёртв, поскольку в нём не осталось мужских наследников. Ещё несколько лет, и начнется падение рода Берд. И поэтому я должен получить максимальную выгоду из нынешних позиций рода. Вряд ли в ближайшие годы случится что-нибудь, что пошатнет место Бердов в рейтинге, а значит у меня есть немного времени, пока люди не поймут сути.
Как бы там ни было, сейчас, когда за моей спиной малышка Люси — люди просто не посмеют меня игнорировать, даже при сильном желании. И на это я рассчитывал с самого начала.
Моя цель была проста — заставить людей меня запомнить. Чтобы, когда они услышали обо мне в следующий раз, в их памяти всплыло лицо. Может показаться, что это неважно, но в среде аристократов — это многого стоит.
Минута за минутой, время шло, а я все больше и больше входил в образ аристократа. Уверен, многие из высшей знати посчитали меня аристократом, о котором они просто не знают. Простолюдин не мог вести себя столь благородно.
Пока мы занимались важными делами, Люси заметила, как я себя веду, и прочитала что у меня в голове — буквально — после чего отметила, что скромности мне не занимать.
Это ее способность. То, что она унаследовала от своих предков — Ядро. Именно этим Берды отличаются от большинства Красных — у них развито Ядро, из-за чего они могут хорошо использовать Навыки Рода и Магию. Мало кто в Красной Зоне может подобным похвастаться. У Красных в авторитете только Эсперские силы.
Конкретно род Берд, и Люси в частности может читать мысли дорогих ее сердцу людей, но способность не работает на тех, с кем у нее нет сильной эмоциональной связи. В первое время ее способность меня сильно пугала. Но сейчас, когда уже через столько лет она ничего не сделала чтобы помешать мне, я понял, что она и дальше собирается играть свою роль в моей пьесе.
Поэтому, когда меня обвинили в том, что я слишком самоуверен, мне оставалось только хмыкнуть. Спорить с ней я не стал, потому что это отчасти правда. Но моя самоуверенность вполне обоснована — по сравнению с другими из молодого поколения я выделяюсь.
Я бы сказал, что являюсь лучшим из своего поколения, но это будет правдой лишь отчасти. В Империи есть один человек, столь же выдающийся.
Вскоре настал вечер. Для меня время тут шло чертовски медленно, но это было мне на руку — я смог поговорить со многими интересными людьми. Особенно было забавно говорить с одноклассниками, и видеть, как они не могут меня узнать. Примечательно, что некоторые особы, которые в школе даже посмотреть на меня не соизволили бы, проявляли ко мне интерес. Для них я был диковинкой — не аристократ, но веду себя как они, тем более из красной зоны, и пробрался на это мероприятие…
Несколько девушек даже предложили прийти как-нибудь в Императорский Лицей, при этом обещав устроить экскурсию.
Наиболее запомнившимся событием за этот день, конечно, после объявления Императора, был случай, когда один длиннолицый худощавый аристократ с двумя тонкими усиками — прямо крысёныш с виду, попытался подкатить к Саре. На первый раз она вежливо попросила оставить её в покое. На второй раз прямо сказала отвалить. И уже на третий раз, когда я собирался влезть, демонстративно облила крысёныша вином.
Этот акт наделал много шума, и, наверное, мог бы даже вылиться в войну родов, если бы это сделала не Сара — женщина, да к тому же из красной зоны. Крысёныш не посмел и слова сказать — он ушёл, оскорбленный и обиженный, но обещал, что Сара заплатит, добавив пару нелестных выражений — а если конкретнее, то сказал, что сделает ее своей собственностью. И последние его слова мне очень не понравились.
На этом мероприятие закончилось, и все уже вышли, чтобы уйти. Я, Сара и Люси были в числе первых.
— Спасибо за проведенное вместе время, — улыбнулся я Люси, вежливо поцеловав её руку.
— Ты уверен, что хочешь остаться? — взволнованно спросила Сара.
Ей не понравилось, что я сказал, будто у меня есть дела. Вряд ли она догадывается, что последует дальше, но вот интуиция ей говорит, что собираюсь я отнюдь не прогуляться.
— Не переживай, — попытался я её успокоить. — Ну что со мной может случиться? Да и не слабак я — смогу о себе позаботиться.
Люси, которая с рождения обладала даром читать мысли, лишь с иронией фыркнула. Уж она-то знает, что будет дальше. И хотя она тоже беспокоится за меня, причём, гораздо сильнее, чем ничего не подозревающая мать, Люси прекрасно понимает, что ей лучше молчать.
На этом женщина успокоилась и, наградив меня тяжелым взглядом, пожелала удачи, после чего уехала.
Сразу за этим я достал телефон и посмотрел на сообщение.
[Не делай глупости. Я позабочусь о нём.]
— Сам ведь говорил, что нам лучше держаться друг от друга на расстоянии, — закатил я глаза, видя, что номер неизвестный.
[Простите, но такого номера не существует.]
Всплыло у меня в телефоне, когда я попытался ответить. Он уже избавился от телефона? Быстро, однако.
— И что тогда делать? — задался я вопросом, но мне никто не ответил. — Знал бы, что нельзя будет трогать Крысёныша, вернулся бы домой вместе с ними… — пробурчал я, смотря на часы.
Уже девять часов вечера.
Вообще-то я сейчас должен был выслеживать крысёныша, подготавливая подходящий уголок, где его можно будет по-тихому прирезать. За подобные слова, а главное, возможные действия, я готов был весь его род вырезать подчистую. Вместе со всеми детьми.
Уж мне ли не знать, что будет, если их оставить в живых.
Но раз мне сказали, что о нем позаботятся, то его ждет участь ничуть не лучше. Ну, разве что, другие не понесут ответственность. Так что, может так даже лучше.
Немного подумав, я решил прогуляться. Может мне повезёт, и я смогу найти способ заработать пару миллионов фалов?

Глава 7

Виртуальная реальность — развлечение не для бедных. Несмотря на множество видов этих технологий, наиболее распространёнными являются два направления — «дополненная реальность» и «полное погружение».
Дополненная реальность — это игрушки, которые чаще всего используются в военных целях. Встроенный высокотехнологичный искусственный интеллект в боевых машинах лёгкого, штурмового и тяжёлого класса позволяет в полной мере раскрыть потенциал оружия. Конечно, нельзя сказать, что в обыденности не встретить людей с очками дополненной реальности, но стоят они очень много и далеко не каждый сможет себе такое позволить даже среди аристократов.
Полное погружение — это уже более универсальный тип виртуальной реальности, используемый как в военной промышленности, так и в медицине, науке, образовании и, конечно же, развлечениях. Путём погружения человека в состояние, похожее на сон, полное погружение может перенести человеческое сознание в цифровой мир, где можно разыгрывать различные симуляции. И люди сразу раскусили, что виртуальную реальность можно использовать не только для проведения опытных операций или симуляций военных действий, но и для создания различных игр с другой «реальностью».
В различные годы на вершине олимпа находились разные игры. Когда только начался безумный наплыв игроков, парни сразу ломанулись в войнушки и стрелялки, где реализовывали свой потенциал и удовлетворяли мужские интересы — машины, оружие, женщины, в виртуальности возможно почти всё. Женщины же заинтересовались «симуляторами жизни», проживая в играх жизни красавиц, аристократок, жён суперзвёзд.
Конечно же, без внимания не остался ни один жанр, который потенциально мог бы заинтересовать хоть кого-то. От самых извращённых, до самых безумных.
Большинство людей в первые годы после появления полного погружения проявили себя во всей своей мерзости — оргии и соития стали обычным делом в виртуальных мирах, причём в этом оказались больше заинтересованы именно женщины, получившие «зелёный» во всём. Многие просто не признавали подобные развлечения как измену, а другие понимали, что их будет очень трудно раскрыть.
Вот и доверяй своим вторым половинкам после этого. Забавно, что самыми худшими обычно бывают те, кто громче всех кричит о доверии и благонравии.
К счастью, это быстро улеглось. Какие-никакие моральные ценности у аристократов остались, и когда могущественные мира сего поняли, чем их жены и дочери занимаются, пока они пытаются отстоять свое положение в обществе — они психанули. Игровые компании, которые ставили в приоритет именно подобный контент не смогли выдержать давление и ушли в подполье. После этого было еще несколько скандальных случаев, когда жён весьма влиятельных людей разоблачали, из-за чего аристократские роды лишались уважения и влияния. Поняв, что так не может продолжаться, аристо взялись за проблему всерьёз. Теперь подобное даже на теневом рынке не найдёшь.
Власть аристократов воистину безгранична — это касается как обычных людей, так и преступного мира.
Правда, есть во всех этих виртуальных играх одно «но» — виртуальные игры с полным погружением, которые не отличишь от реальности, требуют невероятно продвинутых «капсул», которые и вводят человека в состояние «полного погружения».
Сами по себе капсулы не слишком дорогие — любой имперец, если будет экономить, за пару лет сможет накопить на неё. Но что, если таких капсул надо много? Скажем, десять штук. Можно ли это устроить? Бедненький аристократ вполне справится с этим. А если сто капсул? Тут уже сложнее — денег у аристократа, конечно, хватит, но это больно ударит по его карману.
А что делать человеку, который должен купить более трёх тысяч капсул, при этом не являясь аристократом? Именно над этим мне и пришлось ломать голову. Я — лидер одной из самых сильных банд Красной Зоны. Нас нельзя назвать многочисленными — в большинстве группировок нашего уровня больше десяти тысяч человек, но, тем не менее, я весьма горжусь тем, что являюсь уважаемым и бесспорным главой.
Конечно, контролировать такую толпу непросто, но будучи аристократом на моем горбу будет куда больше душ, поэтому я не могу дать слабину тут. И, разумеется, я буду в полной мере использовать все доступные мне ресурсы.
С подобным подспорьем, стать лучшим игроком для меня не станет трудно. А там и до военных заслуг недалеко.
— Может попросить у Сары? — посмотрел я на вопрос с простой стороны. — Нет, — сразу отказался я от этой идеи. — Впутывать их в мои авантюры я точно не стану…
Проблема была значимая. Наверняка одному пробиваться на вершину в игре будет достаточно сложно и, хотя в своих навыках я уверен, против меня будут целые гильдии. Если бы нужно было просто стать лучшим в плане личной силы или уровня — я бы справился. Но ведь мне нужны именно боевые заслуги, чего достичь с целой армией под моим командованием гораздо проще, чем одному.
Хотя, наверное, я слишком серьёзно смотрю на это. «Тёмная Империя» или как там она называлась — это всего лишь игра. Вряд ли есть причина для волнения — уж с какой-то там игрой я точно справлюсь. Впрочем, раз уж я задался целью, то отказываться от этого я не намерен.
Три тысячи Капсул — это дорогое удовольствие. И хотя у меня есть некоторые средства, вряд ли мне хватит на столько игрушек.
До релиза игры ещё было кое-какое время и мне нужно найти деньги до этого. Способов заработать денег много. Легальных уже значительно меньше, но тоже можно найти выход. А вот чтобы ещё и репутация по ходу не испортилась — это нужно постараться.
К счастью, законность моих действий я не ставил в приоритет, а для того, чтобы получить одобрение в красной зоне, достаточно просто насолить аристократам Империи. В голове появлялось множество идей.
Одной из таких идей был Турнир с использованием способностей. Несомненно, если привлечь и остальные банды, собрав для начала неплохую группу из двадцати или более человек — это привлечёт внимание многих. Те парни, которые уверены в своих силах, придут подраться или просто возжелают неплохую награду. Если пустить слух о турнире, пообещать невероятное шоу и затребовать за возможность поглядеть на это разумную цену — это принесёт мне прибыль. И это даже при условии, что я не сделаю «входной» ценник слишком большим и выделю часть суммы в качестве награды призёрам.
Банды будут заинтересованы престижем, который они получат, если их человек выиграет в турнире. Обычные бойцы будут приманены деньгами, славой, опытом или просто хорошей дракой. А зрители получат своё шоу. Идеально.
Но, к моему сожалению, есть одна проблема. Сейчас это делать не целесообразно. Прежде всего, конфликты между бандами сейчас не достигли такого уровня, чтобы каждый хотел любым способом проявить себя. Но главная причина того, что я отказался от этой идеи в том, что до выпуска игры не настолько много времени. Конечно, даже сейчас я соберу достаточно зрителей к тому дню. Но тогда я не смогу воспользоваться даже десятью процентами того потенциала, который этот план имеет. Разрекламировать не успею.
Я оставил этот план на потом. Когда у меня будет свободное время — я обязательно этим займусь. Найду подходящих людей из своей банды. Проведу достойный отбор и с другими участниками, чтобы предоставить зрителям лучшее шоу. И, конечно, получу гораздо больше денег, чем сейчас.
Только вот, из-за того, что я это придумал, актуальная проблема никуда не исчезла. Ну, или исчезла, но парой минут позже.
Наконец, я ухмыльнулся, глядя вслед проехавшей рядом со мной инкассаторской машине.
— А это идея, — улыбнулся я, окончательно решившись. — Аристократов я ещё не грабил.

Глава 8

Красть у аристократа — дело весьма неблагодарное. Мало того, что обычно у ценных грузов крайне мощная охрана, так ещё и после дела тебя наверняка найдут, устраивая лёгкий массаж простаты. Другими словами, ни один здравомыслящий человек не будет красть даже у самого бедного аристократа, потому что он может попросить помощи у менее бедных коллег.
Конечно же, в моём случае всё было не так печально, иначе я бы даже не стал рассматривать этот вариант разжиться. Определенную роль в этом сыграло то, что я являюсь не последним лицом в красной зоне. Но основную роль сыграли знания о том, кого и как выбрать своей целью.
Путь от загородного домика Императора до красной зоны был неблизким, а поскольку у меня вдруг появились важные дела, то времени, чтобы прогуливаться, у меня не было.
Но в первую очередь мне нужно было позвонить. Как и обычно, Марк взял телефон на третий гудок. Иногда у меня такое впечатление, что он специально ждёт до этого момента.
|— Король! Не ожидал твоего звонка. |
Проигнорировав его фривольное отношение вперемешку с подобным обращением, я решил ему сразу всё пояснить.
Марк на некоторое время замолчал, обдумывая мои слова. Похоже даже для такого как он, подобное весьма сложно переварить.
|— Король, ты это…. Если накурился, так и скажи, незачем всякие истории про Императора придумывать. Или это такой ребус? Ну, типа, тебя похитили, а в этих словах скрыта важная информация о твоем местоположении…|
— Верно-верно, — кивнул я, хотя видеть он этого и не мог. — Вот вторая часть подсказки: если не перестанешь дурачиться, то я Элизе расскажу о твоём недавнем свидании.
Хотя я этого не увидел, но, я уверен, от этих слов мой заместитель побледнел.
|— Эй, чего сразу в крайности вдаваться, Король?! Понял я, понял! Просто охренел немного. С чего Императору вдруг захотелось этот цирк устроить? Неужели им наверху так скучно, что они попытались так развлечься? |
Теперь уже настала пора молчать мне. Честно говоря — этот вопрос до сих пор меня мучает. Император сделал это заявление во всеуслышание. Теперь даже если захочет — не сможет отвертеться. Так зачем ему это? Неужели власть и могущество действительно так в голову ударили, что он начал действовать столь… нелогично?
|— Слушай, Король, а может это Император сегодня перед вечеринкой накурился? — шёпотом, будто боится сказать громче, Макс сообщил мне тайну. |
— Ты за языком-то следи. Хоть ты сейчас и в Красной Зоне, я же всё ещё в столице. Не хотелось бы, чтобы меня тут по твоей милости повязали. — вздохнул я.
В красной зоне ругать Императора и Империю — это нормально. Если бы за подобное их наказывали, то всю красную зону пересажали бы ещё в первый день, как сюда переселили. Но вот в Империи с этим гораздо строже. Конечно, сразу за решетку тебя не бросят, но ради забавы упрятать в «обезьянник» на пару дней могут.
|— Так что делать будем, раз уж такие правила в игре появились? Хочешь заняться игрой всерьёз и стать аристократом, так? Или действуем по старому плану? |
— Это сложно… — признался я. — Боязно всё бросать, когда я уже всё наладил. Мне теперь только ждать остаётся. С другой стороны, по прежнему плану аристократом я стану не раньше, чем в тридцать. — хотя я и выглядел недовольным, но, на самом деле, простолюдину в наше время стать аристократом в тридцать — многие посчитали бы это невозможным. — А тут считай прямой билет в самые высокие выси. Поэтому я в смятении.
|— Ты меня, Король, своими проблемами и душевными переживаниями не загружай. Я тут спрашиваю, заказывать ли тебе капсулу, или нет. А ты мне про свою сущность рассказываешь — мол, не хочешь расставаться с тем, над чем так долго трудился. И вообще — ты нерешительное чмо! |
У меня глаз задергался.
— Я это и сейчас повторю: Марк, ты нерешительное чмо! — сквозь зубы процедил я. — И вообще, где твоё уважение к начальству?!
|— Мы с тобой двенадцать лет знакомы, Король. Я столько всего за эти годы видел! И каждый из этих моментов выбил бы всё восхищение из моих младших товарищей. Или тебе напомнить тот случай, когда в шесть лет…|
— Заткнись, — решил я его прервать, пока он не разошелся.
Честно говоря, он весьма раздражает в такие моменты, когда мы говорим с ним один на один. Но тем не менее, перед другими он не ведет себя столь вызывающе, понимая, что этого я уже не прощу.
|— Ну так, что там с капсулой? Заказывать или нет? Стоит она немало, но, думаю, денег у нас хватит. — с сарказмом произнес он. |
— Уверен? Потому что я, не особо. Хватит ли у нашей маленькой фирмы денег на три тысячи таких?
|— Т-три тысячи?! — в крайней степени удивления воскликнул он. — Зачем тебе столько? — насторожился он, начав догадываться из чего я исходил, называя такую цифру. — Не говори мне, что ты всех наших парней хочешь в игру засунуть?! |
— Королю нужна армия, — пожал я плечами. — И, разумеется, ты тоже в числе тех, кто будет состоять в Гильдии.
|— Ни за что! Я тут в реальности не успеваю со всем справляться, а ты мне говоришь о какой-то игре?! Король, ты хоть представляешь, как трудно тут за всем присматривать? Это тебе не какая-нибудь имперская аристократия, где каждый готов к вышестоящему подлизываться. Любая, даже самая маленькая ошибка — и твои парни пойдут бунтовать. К тому же, есть и другие группировки, с которыми нужно сохранять хрупкий баланс. Я просто физически не смогу и тут, и в играх поспевать! |
— А мне пофиг. — поставил я точку в этом вопросе. — Придумай что-нибудь, ты же умный.
|— Даже у самых умных есть пределы! — возмутился он. |
На самом деле, он слегка преувеличивал. Сейчас такая ситуация, что никто не останется безучастным. Красная Зона и банды в них — не исключение. Хотим мы или нет, но прошло уже столько лет с момента, как Красные поселились в Столице. Потихоньку Имперские уклады меняют Красную Зону. Конечно, происходит это крайне медленно. Но ни один Красный не будет против, если из их числа кто-то сможет стать аристократом. Поэтому нет сомнений, что даже в Красной Зоне это вызовет небывалый шум.
Нет сомнений в том, что каждая банда создаст группу, которая должна будет заниматься игрой и достижениями в ней. И, разумеется, лидеры банд будут в этих группах, чтобы в случае, если получится стать аристократами, им пришла вся слава. А значит появятся и те, кто захочет воспользоваться этой ситуацией. С этого дня и в ближайшие месяцы, все банды Красной Зоны будут решать внутренние проблемы.
И если уж это понимаю я, то Марк тем более. Так что, он от меня так просто не отделается.
Прошло еще несколько долгих секунд молчания, за которые мой заместитель уже смог понять, что я непреклонен в этом вопросе.
|— Ну давай хотя бы тысячу тут оставим? Серьёзно, если все наши парни круглыми сутками будут в играх зависать, то нас в миг раздавят. |
— Хорошо, но ты в любом случае нужен мне в гильдии. — поставил я ответное условие.
|— Да-да, — смирился он. — Так что с деньгами делать будем? Две тысячи Капсул купить мы сможем, но тогда в группе будут финансовые проблемы. Причём немаленькие. Учитывая, что свободного времени у нас будет не очень много, мы этого не переживём. |
— А вот тут начинается самое интересное, — ухмыльнулся я. — Мы грабанём банк!
|— Ты серьезно? — я буквально почувствовал, как он ударил себя по лицу. |
— Почти, — фыркнул я, наслаждаясь его реакцией. — я подумываю обокрасть аристократа.
|— Ещё лучше! Хоть понимаешь, что после этого с нами сделают? |
— Ничего, если подберём нужное время, нужного человека и сможем всё хорошо провернуть.
В ответ я услышал лишь тяжёлый вздох. Если я решился, Марк уже ничего не мог сделать. А всё почему? Да потому что босс тут я!
|— Кстати, Король, тебя тут сестра ждёт. Говорит, что хочет с тобой поужинать. |
По моей спине прошлись мурашки. Вот уж чего мне не хватало.
— Придумай что-нибудь. Я сегодня сильно устал и…
|— Нет уж, Король. Если я ей так скажу, то под раздачу попаду уже я. Лучше пусть она на Его Величестве отыграется. |
— Ну… как знаешь. Кстати, ты слышал, Марк, Элиза тут недавно интересовалась нашей бандой. Хотела разобраться с нами. Как думаешь, какие у тебя шансы, если я скажу, что ты не просто член нашей группировки, а мой заместитель?
|— Ах да! Король, я, конечно, понимаю, что ты очень хотел поужинать с моей сестрой, устроив лучший романтический ужин при свечах, но должен буду тебя расстроить, нам сегодня надо работать, времени даже просто перекусить не будет, не говоря уже о полноценном ужине. — излишне громко ответил он, наверняка чтобы сестра услышала. — Что говоришь, сестра? Хочешь присоединиться к нам? Прости, если придёшь с девчонками, парни будут отвлекаться и всё пойдет прахом. Так что, вам придётся отложить ужин при свечах. — а вот это уже для меня, чтобы я слышал, как он расстарался ради меня. |
Конечно же, я не повёлся — чтобы Марк, да посмел такое сказать сестре? Пфф, даже я этим похвастаться не могу.
На этом он сбросил телефон. Похоже, сестра его таки услышала и теперь он получит по голове. Но, думаю, возражать он не будет. И всё из-за его любви.
Марк Маралез — весьма любвеобильный человек. Скольких девушек он в себя влюбил и скольких заставил по себе плакать — даже не пересчитать. Но, поскольку в красной зоне за попытку соблазнения любой брат или отец может тебя пристрелить, то он благоразумно решил проворачивать свои делишки в Столице. И более всего он любил охотиться на аристократок, которые мало того, что являются вызовом для него, поскольку им крайне нежелательно слишком сближаться с противоположным полом до свадьбы, так ещё и тешат его самолюбие как человека, чьего деда и отца убили имперские аристократы.
В общем, развлекался он так уже как несколько лет, с тех самых пор, как начал интересоваться девушками. И вот, где-то полгода назад отец, чью дочь обесчестили и из-за чего сорвалась достаточно выгодная роду свадьба, решил наказать сорванца. Это дело он возложил на свою вторую дочь. И вот, эту вторую дочь зовут Элиза.
Узнав об этом, Марк попытался побольше о ней разузнать, подстроив пару встреч. По исходу которых потерял голову от любви к этой девушке.
Теперь он оказался в весьма неприятной ситуации. Он влюблен в девушку, с сестрой которой уже спал, и отец которой его ненавидит. Плюсом к этому она ещё и аристократка, а также единственная дочь в семье, которую её род сможет удачно выдать замуж. Прибавляем к этому то, что любая ошибка или неожиданная встреча с сестрой Элизы может его раскрыть, после чего его вполне вероятно лишат главного достоинства мужчины. По итогу получаем весьма нерадостную картину.
Нерадостную для самого Марка, а вот я с парнями искренне наслаждаемся, наблюдая за этой комедией.
Пока мы говорили с ним, я уже прошёл часть пути. Немного поколебавшись, я остановил такси. Всё-таки, нестись по улицам города на скорости спорткара — это не то, чем должен заниматься будущий аристократ, даже если это и в моих силах… Ну ладно, может со скоростью спорткара — это уже немного приукрашено, но вот до семидесяти километров в час я точно разгонюсь… Если постараюсь.
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Ограбить важного человека — дело непростое, но реальное. Особенно, если есть хорошая команда и пути отхода. К счастью, всё необходимое у меня было, а Марк, получив достаточно информации из разговора со мной по телефону, сразу же начал готовиться, хотя и не знал кого я выбрал в качестве цели.
Через два часа, когда я пришёл на базу, я был уверен, что все, кто мне нужен, уже будут там.
Базой «Изумрудных Демонов» служили пять стоящих рядом друг с другом многоэтажек, где постоянно было достаточно много «Демонов», чтобы в случае чего быстро собраться и дать недоброжелателям отпор. Три из пяти многоэтажек были вполне себе обычными с виду, но внутри дома модифицированы не для простого проживания, а для нашей деятельности. Ещё один дом был полностью обустроен под проживание в нём обычных и не очень людей, больше напоминая огромный отель, нежели базу малолетних бандитов. Ну и последний дом, который моими ребятами и мною лично любим более, чем остальные — недостроенный небоскреб, заброшенный, а позже нами выкупленный, он идеально передавал атмосферу того, кем мы являемся на самом деле, со всеми своими торчащими балками, отсутствующими окнами и открытым видом на город.
Я всегда любил пятое здание, находящееся прямо посередине, со всех сторон окруженное остальными четырьмя. Было тут что-то такое, во всей этой разрухе. Правда, мою любовь к этому месту до недавнего времени никто не разделял, но после того, как мы установили лифт, остальные тоже прониклись.
Как и обычно, начиная со второго этажа, народу тут было немало. Каждый занимался своими делами — кто-то болтал с остальными, кто-то рассказывал истории из своей жизни, неумело добавляя красочные детали, а кто-то просто веселился по-своему, были даже такие, которые в шутку дрались друг с другом. И стоило всем этим людям увидеть меня, так они сразу же прекращали валять дурака.
— Приветствуем, Босс! — одни вставали и неглубоко кланялись мне.
— Здравствуй, Король! — вторые, те кто со мной уже не одну стычку, просто кивали, проявляя должное внимание моей персоне.
— Здаров, Ваш Величество! — третьи, занимающие более высокое место в иерархии моих знакомых, улыбались и махали рукой, после чего удостоверившись, что у меня нет к ним поручений, возвращались к своим делам.
В общем-то, уже привычная мне картина. Хотя меня и называют Королём, а я требую к себе должного главе банды уважения, я не настолько заносчив, чтобы желать строить их по стойке смирно при одном моём появлении.
А может я просто понимаю, что Красные не станут терпеть что-то настолько унизительное.
Резиденция глав «Демонов» находилась на девятом этаже, где открывался прекрасный вид на небо, ведь потолка и следующего этажа уже не было. Их заменял стеклянный купол, защищающий от дождя и ветра. На девятый этаж имели право подниматься только девять человек, в числе которых был я, Марк и Гром. Оставшаяся шестерка также проявила свою полезность, и в целом я им доверял.
Правда, на сей раз собрались далеко не все.
— И это всё? — нахмурился я, видя, что, включая меня, тут только четыре человека и один ноутбук с включенной связью. — Где остальные? — посмотрел я на Марка, который также тут присутствовал.
— Заняты делами, так что я не стал их трогать. — пожал плечами мой заместитель, но, увидев мой взгляд, он решил объяснить. — Один на сверхважном задании. Второй занимается тем, что пытается заключить союз на период начала этой проклятой игры, чтобы выиграть нам время на адаптацию. Третий хочет…
— Неважно, — махнул я рукой. — И таким составом управимся…
Наша цель была проста и понятна — украсть деньги, при этом не влипнув в неприятности. Если бы не обстоятельства, то я не стал бы этого делать. Но сейчас у людей не будет времени заниматься пропажей пусть и внушительной, но все ещё приемлемой суммы денег. Приоритетной целью для всех аристократов и тех, кто хочет что-то поменять является подготовка к императорской игре.
Можно сказать, что нас тут на задание собралось пять человек: я, Гром, Марк, Тень и Хакер. Последние двое также являются одними из главных членов моей банды. Как и полагается согласно их именам, один обладал крайне полезной способностью становиться тенью и перемещаться через тени, тем самым являясь просто прекрасным шпионом и бойцом, а способность второго позволяла ему превращать сознание в цифровую информацию и загружать себя в сеть, тем самым являясь чуть ли не универсальным кодом доступа к любой информации — не будет преувеличением сказать, что он лучший хакер в империи.
Как я такие сокровища себе заполучил?
Там долгая история с обеими этими личностями — никто из них не вырос в благополучных условиях и мне пришлось приложить немало усилий, чтобы склонить их на свою сторону.
— Кого грабить будем? — спросил Тень, которому было безразлично, что мы проворачиваем крайне опасный ритуал. Ему вообще все безразлично. — И на что такие деньги?
— Ты что, ничего не объяснил? — недовольно посмотрел я на Марка, на что он неловко пожал плечами — мол, забыл. Вот ведь засранец — ему просто было лень все объяснять. — Ладно, парни, приготовьтесь охренеть. — вздохнул я.
Следующий час мы провели в обсуждениях. Обсуждали мы не только то, что Император сошел с ума, но и что будем делать дальше.
Хотя у меня и был план, и даже цель, но я все равно выслушал что по этому поводу скажет Хакер. И, как оказалось — я был слишком беспечен выбирая цели, а программист в пух и прах разгромил все мои идеи и планы.
Честно говоря, меня это задело, но не спорить же с истиной.
К счастью, ещё за полчаса мы обсудили всё, вплоть до мельчайших деталей, и даже придумали как скрыть себя — это несложно, и надо всего лишь подставить других людей. Уже к концу ночи план был готов, и из того, что я придумал осталось от силы пять процентов — и это учитывая, что сама идея «надо украсть» — это уже десять процентов…
А дальше мы пошли спать — нам ведь надо набраться сил, чтобы завтра не совершить ошибку.
* * *
* * *
* * *
Насколько сложно украсть деньги? Я слышал, что раньше, когда технологии не достигли нынешнего уровня, это было просто. Позже, когда появились камеры, появилась возможность отслеживания по отпечаткам пальцев и любая ошибка гарантировала крах — это стало очень и очень трудно. Теперь, когда сверху к этому добавилась магия, всё ещё интереснее. Ведь для одних — это легко, а для вторых — практически невозможно. Я, к сожалению, относился к последним. Моя способность практически никак не помогала в ограблении. А вот к моим товарищам это не относилось.
Способность Марка позволяет ему изменять химическую и физическую структуру любой материи, в том числе и своего тела. Например, становиться невидимым или очень прочным. Он может сделать так, что даже самые передовые технологии — в том числе и разные рентгеновские или тепловые камеры, не заметят его. Можно даже сказать, что с его способностями грабеж — это призвание. Правда, его способность вообще очень универсальна и подходит под все случаи жизни, так что таких призваний ему можно хоть целый день придумывать.
Способность Тени позволяла ему не только быть незаметным, но и сливаться с другими тенями, тем самым перехватывая контроль над ними, и даже в некотором роде игнорировать законы физики. Так, например, Тень может остановить грузовик, мчащийся со скоростью больше двухсот километров в час, игнорируя эту скорость и инерцию от неё. Можно сказать, что, контролируя тени, он контролирует и сами объекты — тень этого самого грузовика он может округлить, а вслед за тенью сам транспорт превратится в круглый железный шар.
Даже чудовищная физическая сила Громилы может пригодиться для ограбления. О пользе Хакера я и вовсе молчу — на нём и его способностях к взлому строился весь план. А я… а я сидел в бункере, ожидая пока деньги принесут на блюдечке. Обидно, однако.
Прошло уже порядка двух часов, как операция началась, и о том, что происходит я знал всё — Хакер держал меня в курсе дела, показывая ход событий через спутники или камеры видеонаблюдения. Иногда даже дронов задействовал, чтобы прочёсывать окружение.
И именно когда я занимался столь важным делом, мне на телефон позвонил неизвестный номер.
— Хакер, будь любезен, переведи звонок на защищенную линию. — попросил я, смотря на телефон.
Он может и рад бы сказать, что занят более важными делами, но есть негласное правило, гласящее, что, если мне звонят с незнакомого номера, и я прошу молчать, не мешать или перевести на защищенную линию — со мной лучше не спорить.
Через несколько секунд я нажал на ответ.
— Слушаю, — спокойно ответил я, смотря на экране как Громила ударился о дорожный знак, и свалился из грузовика.
За ним там целая армия охранников бежит, с ним все будет в порядке?
|— Привет, — раздался с той стороны безразличный голос. — Ты как, не занят сейчас? |
Я пару мгновений помолчал, видя, как Марк на мотоцикле въезжает в бар, пытаясь оттуда вытащить Громилу, и оттуда уже проламывая стены выезжает через лично сделанный проход.
— Нет, всё в порядке. А ты чего звонишь? Не часто я могу услышать твой голос, — улыбнулся я.
|— Я звоню по делу. |
На его слова я закатил глаза. Конечно, он по делу, иначе и не связывался бы со мной.
— Это на счет объявления Императора, как я понимаю…
Предо мной на экране дроны пытались сбить вертолет, вылетевший за грузовиком. К сожалению, дроны Хакера оказались более хрупкими, и одна автоматная очередь с земли все погубила.
|— Ты уже выяснял о правилах игры? — вдруг спросил он. |
— Нет, пока времени не было, — признался я. — Я сейчас занят тем, чтобы подготовиться к ней. Информацию собрать время будет, а вот готовиться надо начинать уже сейчас.
Громиле надоело, как всё складывается, и он спрыгнул с грузовика, начав ломать танк голыми руками. Вот он вырвал верхнюю часть, бросая в отряд врагов, после чего произошел взрыв. Я так понимаю, взрыв устроил уже Марк со своей Алхимией.
|— Если кратко, самым важным в этой игре является поиск и обнаружение шести артефактов. Вся эта игра создана для того, чтобы игроки смогли заполучить эти артефакты и передать Императору. |
— Вот как? — удивился я. — И что это? Коды запуска ракет вражеского государства? Информация от инопланетян? Секрет бессмертия? — попытался я найти хоть какую-то логику в этом объявлении Императора.
|— Этого не знаю даже я. Всё, что мне известно — Император готов отдать многое ради этих игровых артефактов. И у него нет доступа к ним. |
Марк по-тихому перешел в невидимость и меткими ударами вырубил трех охранников. А Громила тем временем воспользовался помощью дронов, которые закинули его на вертолет, сломав там главный несущий винт, он за этим и хвостовое отделение разрушил.
— Дай угадаю — ты хочешь, чтобы я заполучил их все, верно? — фыркнул я.
|— Да. Это очень важно. Не имеет значения, чего ты достигнешь в игре и что сможешь получить — не иди к Императору, пока не получишь эти шесть артефактов. |
— То есть, моя миссия — стать аристократом меняется, что ли? — приуныл я.
Парни тем временем вернулись к грузовику и продолжили свой путь. Так, а где Тень? А, вон он, деформирует транспортное средство группы охранников, тем самым, не позволяя им выйти из него.
|— Нет. Даже один артефакт — это уже заслуга, чтобы даровать тебе титул аристократа и немалую власть. Но раз уж карты так легли, то тебе нужно собрать все шесть артефактов. |
— Скажи хоть что это за артефакты такие, раз уж ты на меня это взвалил. — вздохнул я. — И где их искать?
|— У меня нет времени. Посмотри в сети, там будет основная информация обо всём. Большего не знаю и я. А позвонил я лишь предупредить, что тебе надо сделать. |
С этими словами он выключил телефон.
«Даже не попрощался… — проворчал я про себя. — Старшие братья — это такой отстой…»
Выкинув происшествие из головы, я вернулся к экрану. Наконец парни закончили валять дурака и продолжили путь. Правда, при этом Хакеру приходится их прикрывать огнём по машинам из дронов.
— Доложи обстановку, Хак, — приказал я. — Насколько все плохо?
|— Терпимо, — ответил механический голос. — Мы и раньше предполагали, что без боя нас не отпустят, просто не ожидали такого сопротивления. Но сейчас всё позади. Осталось только пройти по намеченному пути, спихнув всё на группировку грабителей, что сегодня должна была взяться за дело. |
И действительно, через несколько минут кругов по городу Марк и остальные наткнулись на небольшую группу из пяти человек, которые также перевозили деньги. То, что случилось в следующие двадцать секунд никак иначе, кроме как злым роком для этих людей не назовешь — Тень быстро переместил несколько мешков из машины в свою тень, а после сделал то же самое с сумками этих бедолаг. И ещё через пятнадцать секунд показалась служба безопасности, которая быстро повязала ничего не понимающих парней.
Так мы фактически за один этот день ограбили целых три группировки — тех, кого мы на самом деле обокрали, этих грабителей, и тех, у кого украли они.
Получилось не так уж и плохо.

Глава 10

* * *
* * *
* * *
Сбор информации — это залог победы в любом деле. Если ты идешь наобум — это первый признак того, что у тебя ничего не получится. Кто бы не пытался меня переубедить — я абсолютно уверен, что так оно и работает, а импровизируют только дураки. Поэтому сбор информации был для меня очень важен.
Объявление Императора практически сразу взорвало интернет, и весь народ ушёл в поиски информации об этой новой игре. Люди повалили толпами, и даже новейшие сервера не выдержали нагрузки. Тем не менее, в сети всякое бывает, так что информацию можно было найти и в не слишком популярных ресурсах. Конечно, за последние дни популярность каждого, кто хоть как-либо освещал игру, взлетела до небес, но хотя бы прочитать, что они пишут, было возможно.
Дни шли, Марк заказал капсулы в огромном тираже, но ни у кого не возникло вопросов — мы такие были не единственные. Я же тем временем с помощью Хакера искал информацию.
Как и сказал тот человек — «Империя Тьмы Онлайн», или, по-простому, DEO — это игра, основная сюжетная линия которой лежит вокруг шести артефактов:
«Осень».
«Весна».
«Лето».
«Зима».
«Жизнь».
«Смерть».
Согласно лору игры — эти артефакты положили начало всему. При этом каждый из них обладает чудовищной силой, способной потрясти мир. Некогда могущественный Демон завладел силой двух из них, из-за этого чуть не уничтожив континент. Победить демона удалось только силой четырех оставшихся артефактов, после чего легендарные герои былых эпох спрятали шесть артефактов, чтобы никто больше не смог использовать их силу. Но вот, прошли годы, и древний Демон снова пробудился. Имея часть от силы артефактов, он чувствует их, собираясь вернуть свое, но на сей раз получить все шесть. Мы же — последняя надежда и бла-бла-бла.
Я не очень хорошо разбираюсь в играх, но, как мне кажется, подобная сюжетная завязка слишком уж банальна для игры подобных масштабов.
А масштабы ведь действительно внушающие. На данный момент заявлено, что на момент старта игры будет три континента, каждый из которых ничуть не меньше нашей Имперской территории — а это, на минуточку, восьмая часть от всей суши Земного шара! То есть, пред нами предстает настоящая планета — ведь вряд ли разработчики стали бы лгать об игровой площади за неделю до старта. Это ведь стопроцентно проверят.
Сама игра состоит из трех зон.
Свободные территории, под которыми подразумеваются Города, Королевства и даже Империя, частью которой являются абсолютно все игроки на момент начала сюжета. Сюда же можно отнести и весь «основной» мир — то есть все три континента, города на этих континентах, политика, гильдии, леса, и всё остальное.
Особые территории, под которыми подразумеваются скрытые или явные данжи, неизведанные локации, закрытые пространства и измерения, а также всё то, что отделено от основной части игры.
И Запретные территории — это территории, куда обычным Игрокам доступ закрыт до тех пор, пока не будет выполнен соответствующий квест. Хотя территория и называется запретной, попасть туда может кто угодно. Просто такая территория не будет отображаться на картах и туда нельзя будет телепортироваться. А также, вероятность угодить туда крайне мала.
В целом, как обстоят дела на счёт самого игрового мира, я понял ещё в самом начале, благо объяснять умели, и ни во что вникать смысла не было. Но вот то, что началось после, стало для меня сущим адом — игровой жаргон оказался не так-то прост, как мне хотелось бы. Чтобы понять, что автор поста хочет сказать, мне приходилось каждое второе слово переводить в сети или через Хакера выяснять значение.
Но благо и эта пытка вскоре закончилась.
Игровой геймплей в ДЕО оказался на редкость простым и почти стандартным. Тут тебе и выбор класса на двадцатом уровне, и смена расы по ходу игры, и градация предметов вместе с их усилением.
Прочитав всю информацию, у меня появился план действий — если по порядку, то получается следующее:
Регистрируешься в игре, ответственно подходя к созданию персонажа, поскольку личность человека фиксируется, и на одного человека в базе данных может приходиться только один аккаунт. Учитывая, что базу данных не обмануть и удалить персонажа также не получится — шанс у тебя только один. При создании персонажа рандомным образом распределяются очки — говорят, что это очень важно, и выбирать класс лучше исходя из характеристик, но, как по мне, люди преувеличивают. Дальше, у определенных НПС берешь квест на класс. К выбору класса относишься очень ответственно, поскольку вероятность что у тебя получится его заменить крайне мала. Спешить с выбором класса нельзя, но и слишком затягивать тоже — отсутствие класса может сказаться на скорости развития.
В общем, на двадцатом уровне надо уже определиться с классом. Если повезет, то можно наткнуться на уникальные условия, которые дадут уникальный класс. Но шанс этого крайне низок, ибо никакой информации об этом пока нет вообще. Если не повезет, то выбираешь то, что тебе больше по душе. Или, в моём случае то, что я смогу использовать эффективнее всего.
Немного подумав на этот счет, я решил, что Воинское дело мне больше подходит — я уже привык сражаться в рукопашную, и было бы идеально, если бы мне перепал класс на-подобии «Монах» или «Файтер». Но и мечник на крайний случай сгодится.
После выбора класса ты сразу можешь выбрать расу, более подходящую себе и твоему классу, но вроде и это уже не так однозначно. Предположительно, для смены расы нужно пройти отдельный квест.
Выбрав класс и определившись с расой, пред тобой открывается огромный мир, где ты можешь делать все, что захочешь. Чтобы поднимать уровни надо уничтожать монстров в промышленных масштабах и выполнять квесты. По всем трём континентам разбросаны тысячи городов с тысячами квестов в каждом. Квесты могут быть повторяющимися, или одноразовыми, совсем незначительными или невероятно эпичными — по слухам ты даже можешь стать Королём или аристократом в самой игре, если выполнишь нужный квест как полагается.
Также в игре есть разделение на фракции. Вроде этих фракций всего три — фракция Империи и фракция Союза, расположенные на Изначальном Континенте, а также фракция Демонов, расположенная на Демоническом Континенте. Третий континент считается «неисследованной территорией», но почему эта территория нужна, никто не говорит — были предположения что Неизвестный Континент будет местом столкновения игроков из разных фракций, но это не подтверждено.
Самое интересное в этом то, что все Игроки начинают в Империи и пока непонятно, как переметнуться в другие фракции.
Одной из самых важных вещей, которые тебе могут выпасть за квест или во время игры — это навыки и «книги навыков», из которых их можно выучить. Навыки в игре довольно запутанные, и все они требуют энергии в виде маны или праны — у магов тратится мана, а у воинов или ассасинов прана, соответственно. Навыки позволяют исцеляться, наносить дополнительный урон или критические удары, создавать большие взрывы или обезвреживать противников. Но самое интересное в навыках то, что их можно развивать путем использования или приобретения более сильной или совместимой версии навыка. Также можно перенести навык в «книгу навыков» и продать, что делает навыки ничуть не менее востребованным товаром, нежели экипировка.
Другими словами, нужно быть очень осторожным в выборе навыков, которые ты используешь — на определенном уровне они могут стать гораздо сильнее и эффективнее. Однако, непонятно как это определить. Неправильный подход может погубить всё.
На этом общая информация по игре заканчивается и начинается то, что люди предполагают или просто слухи насчёт игры. Было забавно почитать про то, что это инопланетяне создали эту игру для каких-нибудь своих целей — в статье даже аргументы были приведены на этот счёт, что, правда, не делало её менее смешной.
К моменту, когда игра запускалась, я был, как мне казалось, полностью готов к грядущему. К сожалению, всей информации собрать не удалось, а в целом я не особо превосходил остальных игроков в этом, но… серьёзно? Неужели я, выдающийся человек в реальном мире, не смогу в какой-то там игре достичь поставленной цели? Это даже смешно.
Я выделил себе две игровые капсулы — одна у меня дома, а вторая в отдельном помещении нашей базы. Сама капсула мало чем отличалась от таких же для других игр — большая, два с половиной метра в длину и полтора в высоту, она напоминала какой-то маленький автомобиль, особенно учитывая кресло-лежак и множество мониторов внутри. Благо, мне достался особый тип капсулы чёрного цвета с синей подсветкой.
Почти наступил переломный момент — начало игры, которая должна была перевернуть всё, включая и мою жизнь. И часики отсчитывали последние секунды. А я сидел в капсуле, надев специальный вр-шлем, и готовился заснуть. Это первое моё полноценное погружение в виртуальную игру.
Глубоко вздохнув, я закрыл глаза, и наконец отдал приказ:
— Синхронизация…
Прошла секунда, вторая, тьма сменилась светом, а всё пространство вокруг стало белым. Я оказался в виртуальной реальности.
* * *
* * *
[Система «Атлас» приветствует вас.]
Красивый женский голос ласкал слух. Хотя было понятно, что говорил искусственный интеллект, но механических ноток в этом голосе я не заметил. Тем не менее, появившаяся предо мной надпись доказывала, что это всё-таки не человек говорит.
[Сканирование информационной Сферы…]
[Сканирование завершено. Личность не установлена. Вы незарегистрированный пользователь. Провести процедуру регистрации?]
Ненадолго задумавшись, я кивнул.
— Да.
Следом шло перечисление правил и условий лицензионного соглашения. Никакого желания читать тонны текста у меня не было, но, чтобы не попасться на какую-нибудь глупую ловушку, я таки пробежался по тексту, и, ожидаемо, ничего интересного не нашёл — всё тот же отказ от претензий в случае, если что-то случится и согласие не взламывать систему.
Затем предо мной появилось следующее окошко с текстом:
[Пройти процедуру создания персонажа?]
— Да, — разрешил я.
[Настройте внешность.]
Предо мной предстала моя точная копия, с такими же волосами и глазами, но вместе с этим множество настроек, которые позволяли вытягивать или стягивать части тела и конечности, менять цвет всего и вся, накладывать татуировки и так далее. Немного подумав, я решил изменить свою внешность на случай, если наживу себе врагов в игре — раз уж ставки так высоки, они наверняка постараются выйти на меня и в обычном мире.
— Что? Пол сменить нельзя? — удивился я, не заметив такого в настройках. — Конечно, я не особо нуждался в этой функции, но… Это ведь привычная функция в онлайн играх… — озадаченно почесал я затылок.
Не то, чтобы я был против — скорее наоборот, смена пола — это одна из тех функций, которая мне никогда не нравилась в онлайн играх. Сам я, конечно же, не стал бы играть за женского персонажа, даже в целях конспирации, просто удивлён этим.
Конечный результат меня слегка озадачил. Выбирая внешность, я создал синеглазого брюнета. Похоже, подсознание взяло вверх.
— Нет, так дела не пойдут, — покачал я головой. — Нужно что-то такое, такое и такое… — вскоре предо мной предстал низенький пухляш с добрым личиком и кругловатыми глазами. — Нет, ну не настолько же я хочу скрыть свою личность…
Через еще двадцать минут я понял, что создание персонажа — это не такое уж и простое дело. А ещё через полчаса я наконец принял решение, что должен стать известным, а значит все должны знать меня в лицо, поэтому я не стал менять базовую внешность.
Потом начались настройки игры.
Настройки оказались весьма интересными: например, уровни сложности я не ожидал увидеть, ведь в онлайн играх они обычно не используются, да и трудно реализуемо это без разделения серверов. Но, как оказалось, в настройках всё меняется только касательно «особых» и «закрытых» территорий, а вот свободные территории одинаковы для всех. Да и есть множество оговорок того, как настройки работают, ведь в группе могут находиться игроки с разной сложностью. Тогда они сами выбирают, какой для них будет игра.
Я, конечно же, выбрал самый простой уровень — это ведь и логично, учитывая мою цель. Кто в здравом уме вообще выберет нормальный или сложный уровень игры, с такими-то штрафами? Да и мне не нужно много золота с монстров получать — для меня приоритетнее быстро зачистить локацию от монстров, начав искать артефакт.
Ещё через пять минут я закончил с настройками игры. Боль я отключил полностью, покуда мазохизмом не страдаю. Игровое восприятие может пригодиться, чтобы не забыть, что я в игре. В общем, сделал все, как и подавляющее большинство. И какой сумасшедший может сделать по-другому я не представляю.
Осталась только последняя часть:
— Создать окно персонажа… — тихо прошептал я, чувствуя легкое давление от того, как все может сложиться.
[Генерация статуса: Пятьдесят Очков Характеристик будут случайным образом разделены между параметрами.
Процент завершенности генерации статуса:
1…….7…..14………21…….48………..72…………84…….93……99
Генерация статуса завершена!]
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Принадлежность:
Имя — Леон Харт.
Раса — Имперец.
Гильдия — (отсутствует)
Семья — (отсутствует)
—
Аватар:
Уровень — 1 (00.000 %)
Класс — (отсутствует).
Титул — (отсутствует).
Очки Жизни — 100.
Очки Праны — 100.
Очки Маны — 100.
—
Характеристики:
Сила — 8
Ловкость — 10
Выносливость — 6
Интеллект — 12
Дух — 14
Очки Характеристик — 0.
—
Навыки:
Активные — (отсутствуют)
Пассивные — (отсутствуют)
Ультимативные — (отсутствуют)
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
— Интеллект и Дух, значит… — скривился я, увидев результат. — Если я правильно помню, то Интеллект отвечает за магическую атаку, а Дух за магическую защиту. — покачал я головой из преобладающих не особо приоритетных характеристик для воина. — Ну да ладно, всего лишь несколько единиц погоды не сделают. — пожал я плечами, вспомнив что на высоких уровнях характеристики переходят за сотни, а то и за тысячи единиц. — Завершить создание персонажа и начать игру!
[Создание персонажа завершено.]
[Приятной игры, Леон Харт!]

Глава 11

Мне показалось, будто весь мир перевернулся с ног на голову. Всё вокруг завертелось и закрутилось, а пока я пытался прийти в себя, белое пространство уже исчезло, а я почувствовал странное тошнотворное головокружение. Когда же я снова себя осознал, то был уже на площади в деревеньке.
Откуда я узнал, что это деревня? Да тут и узнавать-то нечего — прямо перед моими глазами так и было написано:
[Поздравляем, вы только что впервые вошли на землю Тёмной Империи!
Для того, чтобы вы освоились и приспособились вас переместили в начальную локацию уникального типа — Деревня Лочуль.
Как только вы достигните двадцатого уровня и определитесь с классом, вы сможете покинуть деревню через портал телепортации в центре деревни, отправившись в один из основных городов Империи.]
Принимая во внимание то, что я раньше не знал — первые двадцать уровней я буду отрезан от остальных игроков — я сделал себе письменную заметку, после чего глубоко вздохнул и как следует огляделся.
До того, как попасть сюда, я посчитал бы ребячеством восхищаться достижениями ВР-технологий, но сейчас, наблюдая за всем этим, я просто не могу оставаться спокойным. Не отличить! Вообще никак не отличить от реальности. Я даже могу разглядеть песчинки на земле, что уж говорить о более простых деталях этой игры.
Тем не менее — это игра, и в этом нет сомнений. Главное доказательство тому…
«Улучшение! — мысленно приказал я, но ничего не изменилось. — Как я и думал, не получилось…»
Мои силы в этом месте не работают.
— Ну что же, — отвлёкшись от реалистичной графики, я наконец вспомнил, зачем сюда пришёл. — Я сюда не играть пришел, а аристократом становиться. — ухмыльнулся я.
Не так-то уж и просто столько лет жить одной этой идеей, а теперь отказаться от неё. Да, мне всё ещё нужно стать аристократом, просто перед этим я вынужден буду собрать жалких шесть артефактов в игре.
— Небеса услышали нас! — раздался громкий старческий голос. — Спасители! Спасители наконец явились! — только услышав это я заметил рослого мужчину с впечатляющей мускулатурой, который бежал ко мне. — Мы наконец освободимся отсюда!
Но не успел я ничего сказать ему в ответ, как рядом со мной в сиянии света появился еще кто-то. Лишь посмотрев на него, я сразу определил в нём игрока — одежда почти точь-в-точь как моя, никакого оружия или чего-то похожего, а также никнейм.
[Джесси Себас]
— Ты… — парнишка примерно моих лет, но на полголовы ниже с удивлением посмотрел на меня. — Тоже Избранный? — сразу понял он.
— Что-то вроде этого, — кивнул я.
Здоровый мужик почти до нас добежал. Но вот с появлением второго выражение на его лице сменилось из радостного в растерянное и смущенное.
— Два… спасителя? — ошарашенно произнес он, переводя взгляд с меня на него и обратно.
Над головой этого НПС была надпись, которая давала примерное представление кто он:
[Лукас, сын Старейшины]
— Ну, типа, привет. — махнул я ему, понимая, что у него наверняка квест, или что-то вроде этого. — Моё имя Леон Харт, приятно познакомиться. — кивнул я ему. — Не объясните где мы, и что должны делать?
Согласно информации из официального сайта игры, в ДЕО используются новейшие разработки в направлении ИИ, и благодаря суперкомпьютеру они наделили интеллектом больше трёх миллионов персонажей. Главы государств, их советники, военные генералы или даже простые офицеры — почти все более-менее важные НПС обладают искусственным интеллектом и способны оценивать поведение игрока, подстраиваться под него, а также взаимодействовать с ним. Так, например, один и тот же НПС может дать квест одному и не дать другому, потому что второй ему «не понравился».
Никогда нельзя заранее сказать, кто обладает интеллектом, а кто нет. Большинство НПС, конечно, лишь имитируют интеллект, на самом деле обладая возможностью выполнять лишь определенный список действий. Но даже если ты видишь что-то нелогичное в поведении НПС, нельзя быть уверенным что у него нет особого квеста — на самом деле, вероятность этого даже выше, поскольку разработчики уверяют, что игрок ни за что и никогда не почувствует неестественность этого мира. А если кто-то ведет себя странно — повторяет диалоги и в целом какой-то «искусственный», это повод задуматься, а не является ли он частью квеста, где он так должен себя вести.
Мы же для этих НПС являемся «спасителями» и «избранными», которые помогут им решить все-все-все проблемы. Отсюда и разные квесты — от сбора урожая в огородах, до защиты королевств.
Другими словами, разговаривать с НПС мы должны как с другими людьми, и от этого зависит наше дальнейшее продвижение.
— Вы… не знаете, где вы? — удивленно спросил он.
— Нет, — печально покачал я головой. — Я не знаю где я, или кто я. Я… ничего не помню… — отвел я взгляд.
А что? Лучший спаситель — это спаситель, который не помнит ничего, и которому говорят, что он должен делать.
Парень рядом со мной лишь прищурился, глядя на меня.
— А вы, господин? — осторожно спросил Лукас, сын Старейшины, у моего вынужденного компаньона.
— Мое имя Джесси, и я прибыл сюда помочь вам, — почти безразлично ответил он немного хриплым голосом.
«Он что, специально искажает голос, чтобы казаться взрослее? — удивился я, поглядывая на паренька. — Но если он хочет казаться брутальное, зачем тогда выбрал такую смазливую внешность? — не понимал я.»
Внешность этого парня действительно была смазливой — по-другому и не скажешь. Его черные волосы были до плеч, а то и длиннее, но он их завязал странной заколкой. Личико точно не мужественное — на нем не только не проявились признаки щетины, но еще и своей формой он больше девчонку напоминал. Если бы не его хмурый взгляд красных глаз и то, что на нем мужская одежда — а пол как я выяснил поменять нельзя — я быть может и вовсе принял бы его за девчонку.
Очень даже красивую девчонку…
«— Так, Лео, ты не из этих! — остановил я себя. — В красной зоне узнают, что ты на парнишку засматривался — весь авторитет, накапливаемый годами полетит к черту.»
Меж тем Лукас, сын Старейшины — а что, может это его полное имя — выглядел рассеянным и задумчивым.
— Тогда… вы оба спасители? — осторожно спросил он.
— Скорее всего, — кивнул я.
Джесси решил промолчать.
— Прошу, идемте за мной, спасители. — вздохнул он. — Я вам все объясню. Кто вы… — бросил он взгляд на меня. — И зачем вы здесь…
Пока мы говорили, вокруг этой небольшой площади успело собраться немного людей, который с интересом поглядывали на нашу парочку. В большинстве своём это были дети. А вот взрослые немного косились и с подозрением перешептывались.
Вскоре мы всей небольшой компанией вошли в дом и там расположились у стола, который накрыли неплохими блюдами. Раньше я никогда не бывал в виртуальной реальности и, разумеется, не пробовал еду оттуда. По слухам, она имеет вкус, но он не совсем точный, поскольку обоняние и вкусовые рецепторы — это то, что сложнее всего воспроизвести в игре. Но разработчики ДЕО клялись, что справились даже с этой проблемой. Мне было интересно, каким будет вкус курицы тут, в игре, поэтому я не удержался и попробовал. Вряд ли еда отравлена — в этом просто нет смысла, но даже если и так, это всего лишь игра, и я позже смогу воскреснуть.
Конечно, наедаться я не стал, а просто попробовал. И, к чести разработчиков, они не солгали — вкус действительно не отличить от куриного. Но, будто к этой еде какие-то не такие приправы добавили, и чувствовалась она не как обычно. Но распробовать всё я не успел — Лукас начал говорить.
— Сперва, позвольте мне вас поприветствовать, Избранные, — глубоко поклонился он. — Моё имя Лукас, я сын бывшего старейшины этой деревни.
Я посмотрел на Джесси, и убедился, что говорить он не мастак, поэтому решил взять переговоры в свои руки.
— Бывшего? — прикинулся я удивленным. — С ним… что-то случилось?
— Да… Недавно на город налетела стая вампиров, организовавшие своё гнездо в пещере неподалеку. Мой отец сражался изо всех сил, но… он и множество других охотников нашей деревни пали. — выражение лица Лукаса стало скорбным. — Мы практически ничего не смогли противопоставить этой нечисти! Они забрали нескольких наших женщин! — говоря это он ударил по столу кулаком. — Прошу! — упал он на колени. — Если вы действительно Избранные, то спасите мою жену и дочь, а также других жителей нашей деревни!
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Получен Уникальный Квест!
Название: Охотник на вампиров.
Тип: Индивидуальный/Групповой.
Описание: Вампиры напали и похитили жителей деревни Лочуль. Лукас просит вас вернуть их.
====
Цель:
— Убить всех вампиров (0 / 21)
— Найти и вернуть жителей деревни Лочуль (0 / 11)
— Спасти жену Лукаса из логова Вампиров.
— Спасти дочь Лукаса из логова Вампиров.
====
Награда:
Неизвестна.
====
Штраф:
Отношения с «Лукас, сын Старейшины» ухудшится до состояния «презрение/ненависть».
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Я пару раз моргнул, после чего потянулся к напитку, и спокойно сделал глоток. Правда из-за этого Джесси косо на меня глянул, но я так и не понял причины.
— Я понимаю, и помогу тебе. — холодно сказал мой вынужденный компаньон, так и не услышав от меня ответа.
Ну хоть говорит только за себя — уже плюс.
Меня же настигли сомнения. С одной стороны — это вроде логично, ведь перед выбором класса определенно должны быть квесты, заставляющие использовать способности. С другой же стороны, я полагал что это будут крысы, ну в крайнем случае волки — но не Вампиры же, сразу! И вообще, какой уровень у этих кровососов? Может я тут сейчас соглашусь, а у них сотый уровень? Ладно, может быть я слегка утрирую, но Вампиры — это звучит грозно.
Как бы там ни было, у меня нет выбора. Класс же мне нужен, а это, вполне возможно, именно классовый квест.
— Поддерживаю, — кивнул я, став серьезнее. — Если невиновные в опасности — мы не можем пройти мимо!
[Квест «Охотник на Вампиров» принят.]
Пришло мне оповещение, что я благополучно проигнорировал.
Лукас начал утопать в благодарностях и слезах. Честно говоря, сама ситуация меня ничуть не трогала — в игре подобные квесты не редкость. Я бы может даже в реальности не проявил особых эмоций, а тут какие-то сгустки циферок пытаются меня растрогать, как наивно.
«Надо будет подготовиться к этому квесту, — решил я. — Прикупить пару навыков в магазине, если будут. Заполучить оружие. Может даже зелья поискать…»
Пока я думал об этом, разговор с Лукасом завершился, и мы сказали, что в ближайшее время пойдем спасать жителей деревни. Как только они дадут нам оружие и книги навыков.
Ну, то есть, это не «мы» сказали, а я настоял. А вот Джесси на меня все время косился, будто я нищих обворовываю. Но чего он хотел? Помочь им за бесплатно? Вся суть этого места и этого квеста в том, чтобы позволить нам, Игрокам, вытянуть из него все возможное.

Глава 12

Начиная игру, я готов был оказаться без гроша в кармане. И правда, в самом начале у меня не было даже самых простых и базовых навыков. Это был довольно удручающий факт, но всегда есть выход из сложившейся ситуации. Например, как я любил это делать в детстве — вымогательство. Но не стоит меня осуждать — вымогал я исключительно у тех, кто этого заслуживал, или за определённую помощь. Лукас относится ко вторым — он просит меня вырезать целое гнездо вампиров, но при этом никак не хочет мне помогать. По крайней мере, добровольно.
Когда я с ним закончил, и объяснил, что у меня даже деревянного меча нет, он слегка растерялся, и с непониманием посмотрел на Джесси. А красавчик просто пожал плечами, и хоть и косился на меня, будто я честный люд обворовываю, со смирением и превеликим удовольствием принял плоды моей работы, отправившись вместе со мной к оружейнику.
Ответственным за то, чтобы снарядить нас оказался еще более здоровый темнокожий мужчина с повязкой на голове. Он так и был обозначен — Оружейник. Может ученые и расстарались, создавая невероятный ИИ, поддерживающий столько «личностей» и постоянно развивающийся, самостоятельно придумывающий Ивенты исходя из происходящего по свету, но вот на имена им фантазии точно не хватило.
[Оружейник]
— О, так это вы, те самые Избранные, которые появились в сиянии света? — со скепсисом оглядел нас Оружейник. — Что-то вы не сильно на бойцов похожи — у вас даже оружия нет, и вы все равно хотите пойти в логово к зубастым тварям? — усмехнулся он.
Я тоже присмотрелся к нему, пытаясь провести анализ характера по его внешним признакам. Не то, чтобы я был в этом очень уж хорош, но если я ошибся, то смогу по ходу подстроиться под его стиль поведения.
— Вам когда-нибудь задвигали с разворота ногой в челюсть, господин Оружейник? — поинтересовался я. — Хотите почувствовать это? Если нет, то советую не провоцировать людей на ровном месте, — в ответ фыркнул я.
— А что, ты можешь мне показать нечто подобное? — прищурился здоровяк.
— Я? — показал я на себя пальцем. — Нет, конечно, — покачал я головой. — А вот на счет него я не уверен. — указал я на стоящего рядом со мной Джесси.
Тот почему-то даже не удивился, а просто закатил глаза.
— Аха-ха-ха! — громко засмеялся НИП. — А ты не так плох, парнишка! Есть у тебя дух и чувство юмора. — показал он мне большой палец. — Отлично, думаю, вам я могу доверить парочку оружий, раз уж Лукас платит.
Отойдя в сторону, он позволил нам войти в свою лавку. Как и подобает такой деревеньке из нескольких десятков домов — лавка была не очень, но тут и вправду было оружие, причём, выглядело оно не худшим образом — самые обычные мечи, топоры, булавы, копья и кинжалы.
Оружейник сказал нам осмотреться и выбрать что душе угодно, всё тут стоит почти одинаково.
В вр-играх оружие нужно выбирать по трём критериям.
Первое — это его характеристики. Конечно, это самое важное, поскольку с никчёмным оружием ты и сам, можно сказать, ничтожество в игре. Никого не убьёшь, ни от кого не защитишься. В общем, характеристики оружия важны.
Второе — это его тип. Поскольку в вр-играх сражаешься ты сам, нужно учитывать с чем ты сможешь комфортно сражаться. Удар в голову или сердце считается критичным, а шея — слабое место большинства монстров. Поэтому важно выбирать именно то оружие, с которым тебе комфортно, и которым ты сможешь как защищаться, так и атаковать.
Третье — это его форма. Конечно, когда меч изогнут под девяносто градусов и, вообще, больше напоминает косу — это круто выглядит. Но возможно ли подобным оружием сражаться? Очень уж сомнительно. И если ты выберешь пятиметровый меч на рейд в узкую пещеру — ты почти гарантированно умрёшь. Важно не забывать это и прежде всего выходить из практичности оружия.
Впрочем, на первых уровнях вычурных и сияющих мечей почти нет. Так и тут всё оружие было полностью обычным — отличалась только форма лезвия, вес и длина орудия.
Немного походив, я так и не нашел ничего, что подходило бы бойцам рукопашного боя, потому решил взять полуторный меч — он не очень большой и урона у него достаточно. В случае чего можно будет взять в одну руку, хоть урон тогда и упадёт на десять процентов — это всё равно лучше коротких мечей. Тем более, на тренировках, если я использую оружие, то предпочитаю подобный тип.
На выбор было сразу четыре меча, подходящих под мои критерии, я на некоторое время задумался, но вскоре решил, что это не так уж и важно, поэтому выбрал без особого сожаления по упущенным вариантам.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Меч Пехотинца.
Тип: Полуторный меч.
Ранг: Обычный.
====
Урон: 7 — 11.
Кр. Урон: 22–25.
Прочность: 100 %.
====
Требования: (отсутствуют)
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Похоже, оружие начальных уровней не имеет требований. Требования начинаются только после достижения двадцатого уровня, и все оружие до двадцатого уровня обычного ранга, и его нельзя улучшить.
— Беру этот, — протянул я меч Оружейнику.
— Хм… — он оценивающе посмотрел на меня, а затем на меч. — А не великоват он для тебя будет? — прищурился Оружейник. — Вон, смотри что твой товарищ выбрал — пара коротких кинжалов. Ими, конечно, здоровенную Тролля не убьешь, но прежде, чем ты успеешь взмахнуть этой махиной, он успеет тебе горло перерезать, и живот вспороть…
— Ну так умирать же не тебе, — заметил я.
— Хех, и то верно! — широко улыбнулся он, протягивая мне оружие. — Но удачи с вампирами я вам в любом случае пожелаю. — еще раз показал он мне большой палец. — Они твари крайне сильные, но их основное преимущество в количестве. Может и неплохо, что ты такое оружие выбрал…
— Ты бы вместо того, чтобы оставить всё на волю случая, сам бы помог нам схватиться за хвост удачи, — решил я попробовать.
Надежды у меня было не так уж и много, но попытаться стоило.
— И что это значит? — прищурился он.
— Мы же вам помогаем. Можно даже считать, что задаром это делаем. Ваших людей из плена вытаскиваем, как-никак. Можно было бы и навыками нам помочь. — сделал я вполне уместное замечание. — В конце концов — это вы кровно заинтересованы в том, чтобы у нас всё получилось, верно?
Джесси почему-то опять начал на меня коситься.
— Вот ты хитре-ец… — прищурился Оружейник. — Это ведь именно вы — Избранные люди и должны помогать нам. А ты ещё и навыки вымогаешь?
— Ну мы же не под копирку все сделаны. У Избранных тоже есть свои личности. Я, например, жадный до безобразия и пришёл сюда с определенной целью. Избранный-неизбранный, а жить хочется всем и жить хорошо.
— Ладно-ладно, — вздохнул он. — Вымогатель ты наш — дам я тебе пару навыков.
— И моему товарищу, разумеется, тоже. — решил я оказать услугу, раз уж мы с ним вдвоем застряли.
Тем более, он должен этот квест вместе со мной пройти, и его сила также имеет значение.
— Да-да, — вздохнул Оружейник, уходя куда-то в сторону другой комнаты, и вернулся через полминуты, после чего очень подозрительно на меня посмотрел. — Эй, хитрец, ты ничего не украл, пока я тут тебе навыки выбирал? — прищурился он.
— Я бы и не прочь, — честно признался я — все равно он НПС, и украсть у него — это не грех и не преступление. — Но, если я так сделаю, кое-кто своим убийственным взглядом нас выдаст, — фыркнул я, посмотрев на Джесси.
— Действительно, не все Избранные такие пропащие, — довольный кивнул Оружейник. — Может у нашего мира еще есть шанс, если таких как он Избранных больше, чем таких как ты. — сделал он ему комплемент, протягивая мне две книги.
Я с благодарностью принял подарок, и уже хотел было сказать пару добрых слов, но тут увидел, как он протягивает четыре книги Джесси, из-за чего у меня глаз задергался.
— Эй, это нормально вообще? — показал я на книги в руках напарника по квесту. — Почему ему в два раза больше навыков перепало, хотя он вообще тут как столб стоял?! — возмутился я.
— Одна книга навыков — как приз зрительской симпатии, а вторая за то, что он не такой засранец, как ты. — фыркнул Оружейник.
А вот эти слова действительно больно ударили по моей гордости.
— Эй, так не честно, — посмотрел я на Джесси. — Дай мне одну. — протянул я руку…
И он убрал все четыре книги за спину.
— Они мои. — холодно ответил он. — Их подарили мне, а не тебе.
Неблагодарный! Я ведь даже не «лишний» навык прошу, а лишь хочу разделить все поровну, но он так со мной поступает?!
— Да, твои, и заслужил эти книги я, а ты даже слово не сказал! — возмутился я, на что тот лишь раздраженно отвел взгляд, и цокнул языком. Только проявив так свое отношение, он быстро просмотрел книги, после чего с неохотой протянул книгу. — Ну спасибо тебе, милостивый сударь, — ничуть не более радушно принял я от него книгу.
Как только групповой квест закончится, мы разделимся с ним, и я больше ни за что не соглашусь работать с такой личностью.
Наконец разобравшись с распределением, мы с ним начали просматривать навыки.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Книга Навыков: «Мозголом».
Тип — активный.
====
С вероятностью в 100 % следующие три атаки будут критическими.
====
Откат: 25 с.
Затраты Праны: 40 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Первый навык был не так уж и плох, и позволял подряд три раза не акцентироваться на попадание в слабое место, а просто бить. Учитывая нынешний урон, и мои жизни — это получается я в считанные секунды снесу немалый процент здоровья.
Правда, еще бы узнать, как этот урон наносится, и насколько Сила влияет на этот параметр…
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Книга Навыков: «Чистокол».
Тип — активный.
====
Урон: 100–500 %.
====
Откат: 60 с.
Затраты Праны: 70 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Второй навык был ничуть не хуже, а если повезет, то даже лучше — урон может быть от ста до пятисот процентов от обычного урона, а это очень и очень много. Правда и восстанавливаться навык будет не мало времени, но это не проблема — слишком часто эти навыки использовать мне никакой Праны не хватит…
Но если первые два навыка мне сильно понравились, то вот третий не особо впечатлил:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Книга Навыков: «Темный Клинок».
Тип — активный.
====
При ударе из-за спины наносится 500 % урона.
====
Откат: 15 с.
Затраты Праны: 30 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Мало того, что «Темный Клинок» труднореализуем в нормальной схватке, так еще и затраты немаленькие — могли бы быть и меньше, с таким-то требованием к активации. Единственное, малое время отката навыка радует, но какой в этом смысл, если я в лучшем случае смогу его использовать в самом начале боя, пока противник меня не заметил?
Вот была бы у меня невидимость — цены бы навыку не было.
На этом с навыками разобрались. Я изучил все три навыка, и посмотрел на Джесси. Он тоже закончил.
Что же, теперь можно и поохотиться.

Глава 13

Что сложнее — убийство людей или убийство игровых монстров? До недавнего времени я сказал бы, что убийство людей. Но вот как-то первый опыт умерщвления человека мне понравился больше…
— Да какого лысого Оружейника? — зло посмотрел я на кролика. Да, белого и пушистого кролика. Со злющими красными глазами и рогом на голове. — Мы, мать его, кролика убить не можем, какие нахрен вампиры? — возмущенно посмотрел я на Джесси, который засел на ветке дерева, осторожно приближаясь к монстру.
Заметив мой взгляд, кролик быстро уловил, что что-то не так, и отскочил, а затем ещё и ещё, пока между нами не образовалось приличное расстояние.
— Ты меня выдал! — зло посмотрел на меня Джесси.
— А ничего, что перед твоим нападением, он бы успел меня раз десять прикончить?! — с не меньшей свирепостью посмотрел я в ответ.
Получив навыки и оружие, мы с Джесси возомнили себя суперсолдатами, направившись к вампирам. И тут по дороге я встретил кролика. Мне показалось интересным, что его ник был фиолетовым, и я решил к нему подойти, но… он сразу набросился на Джесси. Похоже у него сложность не «легкая», а «нормальная».
В общем, завязалась драка. Джесси, как тот, кто выбрал скрытный класс быстро спрятался, и стал ждать момента для удара. А я решил, что уж кролика я сдюжу, и… в течении пятнадцати секунд и трёх пропущенных ударов, у меня осталось меньше десяти процентов здоровья!
— Надо бежать, — вздохнул я. Джесси бросил на меня сомневающийся взгляд — оно и понятно, это ведь не он тут при смерти — поэтому я решил напомнить ему. — Если меня тут прикончат, а меня тут точно прикончат, то и ты не долго проживешь. — предупредил я парня.
— Ладно, убедил. — вздохнул он, принимая мою правоту.
Мы вместе рванули в противоположную от кролика сторону. Засранец был очень быстрым — быстрее, чем я мог представить на момент начала боя, но мы благополучно разбежались, и он, не имея возможности преследовать обоих, просто потерялся.
Какой позор — я, человек невероятных талантов, будущий аристократ, глава банды из тысяч подростков, обладатель уникальной и невероятно ценной способности — убегаю от кролика. Если кто-нибудь из знакомых узнает, впору его прикончить и навсегда зарыть эту тайну в земле вместе с его трупом.
Укрывшись от Кролика, я подождал пару минут, пока мое здоровье не восполнится хотя бы до пятидесяти процентов, и убедившись, что дальше здоровье не восполняется, я вышел из укрытия и направился в сторону леса. Поскольку я был на «легкой» сложности, монстры что периодически встречались на меня не нападали. Особенно я напрягся, когда увидел вдалеке нескольких волков, а сами хищники начали опасливо на меня поглядывать — вот это уже было опасно. Еще через пять минут поисков я решил уже забыть про своего несостоявшегося товарища, предположив, что его уже съели — с «нормальным» уровнем сложности-то не мудрено. Но как раз в этот момент я заметил странные звуки в стороне.
Осторожно высунувшись из куста, я увидел, как у небольшой речки стоит в стойке Джесси… и три гоблина напротив него готовятся к нападению.
У меня был выбор — остаться тут, и просто наблюдать, или подбежать и попытаться помочь. В обычной ситуации я бы предпочел первое — я с жалким кроликом не справился, куда мне на гоблина лезть. Только вот меня озадачил цвет никнеймов этих гоблинов — они были ярко-розовыми. А еще у ног Джесси лежал один такой мертвый.
«Неужели это… — в моих глазах проявился свет, когда до меня наконец дошло. — Бинго! — ухмыльнулся я, осторожно отходя назад.»
Мне нужно как-нибудь зайти за спину противнику, и попытаться незаметно подобраться к самому дальнему из них. У Джесси было порядка сорока процентов здоровья, и он неплохо держался, уходя и контратакуя их. Не скажу, что его удары наносили очень много урона, но десять-пятнадцать тычков, и наверняка убьет одного из них.
Мне понадобилось секунд двадцать на то, чтобы обойти речку по кругу, и то, меня не заметили только потому, что в пылу битвы отвлекаться некогда.
И вот наконец я оказался рядом с одним из них. Бедный гоблин слишком близко подошел к кусту, при этом ничего не подозревая. А что еще лучше, у него было чуть больше половины ХП.
Прицелившись, я мысленно произнес — «Теневой Клинок», и лезвие меча у меня в руках стало темнее. Выпад вперед, и острие пробивает затылок гоблина.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
УДАР В СПИНУ!
115!
В момент, когда я закончил атаку у тела гоблина проявилось несколько письменных оповещения разного цвета — синий сообщал об критическом ударе, желтый об ударе со спины, а красный о нанесенном уроне — они никак мне не мешали, а скорее просто дополняли красочным эффектом сам удар. Тем не менее, самым удивительным был бафф из-за удара в спину.
Читая обсуждения игры, я видел, как люди гадали, будет ли в ДЕО уже стандартная в играх последнего поколения функция — боевая система, при которой определенные типы атак наносит дополнительный урон. Так, например, во многих играх удар со спины наносит в два раза больше урона. Я видел ответ разработчиков, которые утверждали, что да, так и будет. Но, к сожалению, мой навык, похоже, обходит это правило, поскольку урон был всего в 500 %, вместо предполагаемых 1000 % — это и понятно, ведь сам навык подразумевает удар со спины.
Удар монстра не убил, поэтому я быстро вернул меч в хват, и нанес еще один удар по голове.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
23!
Это снесло уродцу последнее оставшееся здоровье. В мгновение ока, мертвый гоблин упал, а после, его тело просто исчезло, и на его месте остался лишь светящийся сгусток чего-то странного. Но понять, что это я так и не смог.
— Кья! — второй гоблин заметил меня, и громко завизжал, привлекая внимание третьего.
Я бросился вперед, чуть преисполнившись уверенностью, что теперь могу их убить. И сразу, с размаху использовал следующий навык:
«Чистокол!»
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
71!
Меч попал прямо в голову, и снес ему почти четверть здоровья. Похоже урон на этот раз также прошел неплохо.
«Это конец! — наползла на мое лицо улыбка. — Мозголом! — мысленно попытался я использовать последний навык, но…»
[Недостаточно Праны.]
У меня ничего не получилось. Из-за волнения я совсем забыл, что эти навыки потребляют очень много праны. У меня хватило только на две атаки, и все. А вот у моего противника все еще больше половины здоровья.
Сделав шаг назад, я встал в стойку, сосредоточившись на том, чтобы осторожно добить противника, а не нестись на него как угорелый.
Будь это настоящий бой — всё было бы по-другому, но там у меня и способность есть, дающая мне определенное превосходство в любом сражении даже с другими магами и эсперами. А тут я чувствую себя словно голый — слабый, медленный, неуклюжий, совсем не тот, что в реальном мире.
Но даже с таким телом годы тренировок не прошли даром. Я сделал резкий рывок вперед, и размашистым ударом задел ногу гоблина.
10!
В реальном мире это срезала бы конечность, но в игре я нанес лишь немного урона. Ну хотя бы больше, чем Джесси, хоть какая-то радость. Сделав шаг назад, я уклонился от удара мелкого уродца, после чего с небольшим размахом ударил его мечом — можно даже сказать, просто стукнул.
ПРОМАХ!
Я попал по нему, но удар не засчитался. Это потому, что мои действия даже ударом не назовешь — так, толчок? Значит, чтобы удар засчитался, его действительно нужно делать с полной отдачей…
Быстрым шагом я отошёл на пару метров, чем спровоцировал гоблина на нападение. Увернувшись от его удара, ответил встречным взмахом.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
24!
Меч порезал его голову, хоть и не очень глубоко. Раны не видно — так, красная линия на теле — это немного удручает. Впрочем, я только начал. Зацепившись за его тоненькую ножку мечом, я опрокинул гоблина, тем самым повалив его на землю. И ударил.
УДАР ПО ЛЕЖАЧЕМУ!
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
49!
Попав в голову, я убедился, что и по лежачему урон проходит в два, а то и больше раз сильнее. Это было отличной возможностью! Ещё несколько быстрых взмахов позволили мне нанести несколько ударов ещё до того, как он встал.
УДАР ПО ЛЕЖАЧЕМУ!
21!
УДАР ПО ЛЕЖАЧЕМУ!
20!
УДАР ПО ЛЕЖАЧЕМУ!
19!
УДАР ПО ЛЕЖАЧЕМУ!
22!
Когда гоблин поднялся, мне оставалось сделать только последний взмах, и я уже убил бы второе существо в этой игре.
10!
Гоблин упал, распавшись на куски света, а на его месте остался лишь сияющий сгусток. Проигнорировав это, я направился к последнему гоблину, у которого осталось лишь треть жизней — Джесси неплохо так его потрепал.
Проверив уровень своей праны, я с сожалением понял, что она ещё не восстановилась до нужного уровня. Потому, вместо того чтобы использовать навык, я подошёл к гоблину со спины и ударил изо всех сил по голове.
УДАР В СПИНУ!
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
50!
И до того, как он успел обернуться, ударил еще два раза. А затем Джесси уродца добил.
[Повышение Уровня!]
Предо мной появилось сообщение, обрадовавшее меня.
«Да! Мой первый уровень! — мысленно воскликнул я, сам не ожидая что меня так это зацепит.»
— Ты… вернулся за мной? — удивленно спросил Джесси.
— Ничего личного, просто, ты играешь на Нормале, и после смерти тебе на некоторое время будет закрыт вход. А твоя помощь в борьбе с вампирами мне пригодится. — решил я объяснить, чтобы не возникло недопонимания.
Он некоторое время молчал, о чём-то задумавшись, после чего посмотрел на меня, и кивнул.
— Звучит логично. И мне так нравится больше.
Ещё бы ему так не нравилось — при таком раскладе ведь он мне ничего не должен…
— Вот и отлично, — согласился я. — А теперь, скажи, ты тоже уровень поднял?
— Да… — посмотрел он куда-то перед собой — похоже, на системное оповещение.
Я быстро проверил и убедился, что здоровье и прана полностью восстановились. То есть, после повышения уровня все параметры возвращаются на оптимальный уровень — это радует.
Решив, что статус может подождать, я осторожно подошёл к месту, где ранее убил гоблина и коснулся святящегося сгустка. Предо мной появилось окошко:
— =-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-
Набедренная повязка Гоблина.
====
Поношенный меч.
====
Ухо гоблина.
— =-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-
Прочитав всё это, я сразу понял, что это список предметов, которые я получил от убийства монстра. Или, если по-простому, лут. Набедренная повязка была мусором — годилась разве что на то, чтобы сжечь. Поношенный меч ничуть не лучше — урон у него от одного до трёх единиц, а вот с ухом интереснее — его можно будет продать за деньги в гильдию. Я решил забрать и меч — можно будет продать, или, в крайнем случае, просто выкинуть.
По случаю открыл я и инвентарь. Это было такое же окошко, как и любое описание квеста или навыка, и в этом окошке было двадцать ячеек. Остальные, вроде закрыты. Тут же, в инвентаре, была функция разблокировки ячеек, но она стоила денег.
Я немного почитал как пользоваться инвентарём в играх, поэтому, в показавшемся списке предметов выбрал ухо гоблина, перенося его в инвентарь. Чтобы достать его, мне нужно «засунуть» руку в инвентарь, подумав о том, что я хочу вытащить. Со стороны это будет выглядеть так, словно я засунул руку в пространственное искажение или маленькую чёрную дыру.
Баловаться я не стал, взявшись за следующий сгусток света. Там было примерно то же самое с единственным отличием — вместо меча был топор. У этого я также забрал оружие и часть тела. А вот у третьего было кое-что ещё — старое поношенное ржавое кольцо. Оно, кстати, действительно виднелось у него на пальце перед тем, как я его убил. Забирать сей прекрасный артефакт я не стал.
Оглянувшись, я убедился, что Джесси также закончил, но… он не тронул ничего.
— Почему ты уши не забрал? — с непониманием посмотрел я на него. — Их ведь можно будет потом продать, — заметил я.
За это Джесси одарил меня взглядом полным отвращения.
— Мерзость, — кратко ответил он, и сделал пару шагов назад от меня.
Чем больше я за этим парнем наблюдаю, тем больше меня мучает вопрос — нахрена он вообще играть-то полез, с таким-то характером?
— Не возьмёшь ты — мне же лучше, — пожал я плечами, и уже собирался было подойти к оставшимся сияющим сгусткам, но…
— Кья! — раздался уже знакомый крик.
Я быстро отскочил и достал меч из-за пазухи, готовясь сражаться, но просто обомлел, когда увидел сколько тут гоблинов.
Их там шесть штук… Многовато будет.
— Давай отступим, — посмотрел я на Джесси. — Даже если победим, можем наткнуться на кого-нибудь, кто нас убьет.
— Не получится, — посмотрел назад брюнет. — Нас окружили.
И действительно, через несколько секунд ещё семь гоблинов вышли из-за кустов, полностью отрезав нам путь к отступлению.
— Эй-эй, а не слишком ли резкий переход от тупых монстров к настоящим стратегам? Мы ведь даже отдохнуть не успели… — пожаловался я.
Впрочем, выбора у нас всё равно не было…

Глава 14

[Зелёный Гоблин]
Когда тебя окружает множество монстров, нужно помнить, что человеческие силы крайне ограничены и лучше всего будет сбежать. Но что делать, если и сбежать не получится? Тогда остается только бить, бить и ещё раз бить!
Похоже об этом подумал не только я, но и мой товарищ — умереть я не боялся, ибо играю на легком уровне сложности, а значит штрафа для меня не будет никакого, да и какой штраф на втором уровне, поэтому я мог выложиться на полную.
Рывком вперёд я побежал к первому гоблину, но не стал его сразу атаковать — вместо этого я сделал маневр и обогнул его, чтобы секундой позже оказаться за спиной. Он попытался развернуться вслед за мной, но я оказался чуть быстрее, подножкой сбив гоблина с ног, а сразу за этим, ударом ноги впечатал в землю, нанеся при этом две единицы урона. Но своей цели я добился.
«Чистокол»
Использовав навык, я ударил прямо по голове, тем самым делая удар критическим. Удар вышел удачный и процент урона оказался выше четырёхсот. Учитывая, что ещё двести добавилось из-за удара по лежачей цели, неудивительно, что я снёс зеленому треть здоровья.
Оставшиеся гоблины начали двигаться почти сразу же за тем, как я ударил. Не знаю, может это потому, что предо мной лишь искусственный интеллект, а может просто ничего удивительного в моей прыти не было, но они все рванули на меня ничуть не растерявшись.
Шагом назад я ушел от дубины одного, но из-за этого чуть не прыгнул под топор второго. Только проявив чудеса акробатики я смог сделать сальто с разбега и избежать урона, при этом, правда, пришлось заехать двумя ногами в лицо третьему гоблину. Этим я нанёс шесть единиц урона и сбил его с ног. Упускать такую возможность я не стал — пока остальные были от меня на некотором расстоянии, я успел ударить его один раз. Затем я попробовал ещё раз, но это стало ошибкой — я сам пропустил удар слишком резкого для начального уровня уродца. Это стоило мне пятнадцати процентов здоровья.
Мне не раз приходилось драться на улицах «толпа на толпу» и поэтому некоторый опыт у меня был — победить всех присутствующих хоть и будет непросто, но всё ещё вполне возможно. Только вот, похоже, таким опытом не мог похвастаться мой спутник — Джесси уже пропустил несколько ударов, из-за чего его здоровье снизилось до половины.
— Залазь на дерево и стой там! — приказал я, видя, что такими темпами красавчика скоро убьют. Посмотрев на меня, он чуть было не пропустил удар. Поняв, что ему тут нечего делать, шустрый словно макака брюнет в два прыжка допрыгнул туда, где мелкие монстры его не достанут. — Если у тебя есть что-то из дальнобойного — используй, — попросил я, при этом уходя назад от удара гоблина, контратакуя в голову.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
23!
Уж не знаю, что дало мне повышение уровня, но точно не урон! Как был обозначенный у меча урон, таковым и остался.
Находясь в такой ситуации, я предпочел бы хотя бы из окружения выйти — глаз на затылке у меня, к сожалению, нет. Но, выпускать меня точно не станут и, что хуже, даже если я выберусь — а при желании я выберусь, но для этого придется получить пару ударов — это всё равно мне ничего не даст, поскольку они снова меня окружат. Раз догадались так сделать в первый раз, догадаются и во второй.
Пока я занимался тем, что размышлял о дальнейших действиях и по одному наносил удары по ним, я заметил, что у одного из них здоровье немного уменьшилось. Сначала я не совсем понял, что это, но потом, ещё через десять секунд, я увидел, как в руке у Джесси появился небольшой дротик, который он метнул в спину гоблину. Это ему нанесло лишь тридцать единиц урона, что не очень уж и много для навыка — но то, что произошло дальше уже немного вселяло надежду. Жизни гоблина сократились. Ненамного — всего на пять единиц, но, тем не менее, это не так уж и плохо. Ещё через пять секунд жизни снова сократились на столько же…
«Отравление. — понял я, взглянув как участок, куда пришёлся ножик, окрасился в ядовито-зелёный. — Совсем неплохо!»
Дальнейший бой я уже не был так хмур и угрюм — мне лишь нужно было продержаться, пока яд их не прикончит. Шансы были не так уж и малы. Я уклонялся, менял траектории атак, контратаковал и больше не рисковал попадаться под атаку ради лишнего удара по зелёным уродцам.
И вот, казалось бы, всё хорошо, но… В какой-то момент я почувствовал неладное и оказался полностью прав.
Как только у одного гоблина осталось меньше трети здоровья, он завопил и как обезумевший побежал на меня, наплевав на всё. Такой прыти я не ожидал, но рефлекторно атаковал в голову. Правда зелёного это не остановило, из-за чего я получил ещё урона. Этот удар, к тому же, ещё и критическим оказался, так что жизней у меня только половина осталась.
«Чистокол»
В ответ использовал я навык, тем самым добивая монстра. Гоблин рассыпался частицами света, оставив на своём месте только светящийся сгусток.
Через несколько секунд я убедился, что это не было случайностью — ещё один гоблин, у которого осталась треть здоровья также повел себя как неадекватный. Но на сей раз я оказался готов и вместо того, чтобы атаковать, я ушёл от удара и, сделав подножку, опрокинул монстра.
«Мозголом!»
Использовав навык, я нанес три быстрых удара по лежащему монстру, от чего он мгновенно скончался.
Только вот и по мне прилетел удар, который, к тому же, снова оказался критическим.
У меня осталась только пятая часть от максимального здоровья…
«Значит в этом режиме берсерка они наносят только критические удары… — предположил я, сразу приняв это на веру. — С оставшимися жизнями я не могу проверить, прав ли я или нет — критический удар меня убьет, а обычный оставит несколько процентов здоровья…»
Ещё несколько раз я попытался сделать удар, но из-за количества я не смог должным образом сосредоточиться на этом — в любой момент в спину мог прилететь удар очередного отравленного гоблина. А это, можно считать, всё — конец игры.
— Достало, — прошипел я, чуть не получив по голове. — Какого чёрта я выпендриваюсь?!
Я опустил меч, перестав строить из себя мастера владения оружием, и вместо этого перехватил оружие одной рукой. За это полагается штраф в десть процентов от урона — но это терпимо. Вместе с этим я легко ушел от взмаха мечом гоблина, перехватив свободной рукой его конечность, и с размаху бросил уродца в другого, удачно задевая и третьего — в мгновение ока все трое оказались в одном ряду.
«Чистокол»
Ринувшись к ним, я использовал навык, и одним колющим ударом задел всех троих, нанося критический урон.
Сразу за этим я схватил одного из гоблинов, у которого оставалась лишь треть здоровья за голову, приподнял и развернул спиной.
«Теневой Клинок»
Зеленый умер почти мгновенно.
Дальнейший бой куда больше напоминал то, к чему я был приучен на улицах — это не демонстрация крутых навыков мечника, а битва на выживание. Здесь ты можешь хватать, бить, направлять, использовать разные трюки — ограничений нет. По крайней мере, не при таком раскладе.
Это важный урок, который я усвоил в этом бою. Наверное — это даже важнее, чем то, что я поднял третий уровень, и, скорее всего, неплохо так продвинулся в направлении четвертого.
— Фух, — выдохнул я, когда последний гоблин оказался повержен. — А это оказалось не так просто… — протянул я. — Кстати, что там по твоему уровню, Джесси? Поднялся до третьего?
На мой вопрос брюнет кивнул, подтверждая мои догадки. Даже несмотря на то, что мы с ним еще не в одной группе, из-за того, что мы наносили урон вместе, пусть даже и неравномерный, опыт разделялся между нами.
«Надо будет посмотреть, как всё будет, когда мы сможем создать группу, — подумал я. — Но будет это только на десятом уровне и выше… — припомнил я как попытался создать с ним группу после того, как мы получили групповой квест.»
Выкинув всё из головы, я предложил оставить лут, и убраться отсюда поскорее до того, как на нас наткнутся ещё монстры. Джесси не стал спорить, снова просто кивнув.
Прошло порядка двадцати минут, когда мы наконец вышли из этого леса.
Рано нам ещё в таких опасных зонах ошиваться…
И вот, наконец, я смог посмотреть в Статус:
[Вы подняли уровень! Пожалуйста, выберите параметр для улучшения.
— Жизни.
— Мана.
— Прана.]
Предо мной предстало сообщение. Я быстро понял в чём суть, хотя и встречался с этим в первый раз. Немного подумав, я решил, что разумнее всего будет взять жизни — ману я вообще не использую, а прана хоть и расходуется быстро, но жизни приоритетнее.
Правда я не ожидал, что вслед за первым подобным оповещением будет и второе. За каждый уровень подобным образом можно увеличить параметры? Неплохо-неплохо.
Снова выбрав жизни, я намеревался посмотреть, что изменилось в самом статусе и насколько вырос максимальный показатель здоровья.
И увиденное заставило немного задуматься о том, что нужно будет делать дальше.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Принадлежность:
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Пассивные — (отсутствуют)
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Наверное, с таким запасом здоровья я смог бы выстоять против той группы гоблинов и в одиночку…

Глава 15

Начало игры выдалось не таким простым, как я думал. Мы ещё даже толком не начали, а уже чуть не вылетели из игры — это было ненормально. Более того, почти за час, проведенный тут, я поднял только третий уровень. Уж не знаю, много это или мало, но учитывая, что мы убили уже небольшую кучку монстров, что-то подсказывает мне, что можно было бы достигнуть гораздо большего.
Впрочем, ладно, сделаем скидку на то, что я просто новичок в играх и будем воспринимать это как первые шаги в новом для меня мире.
— Да уж, досталось нам с тобой, — выдохнул я, смотря в сторону леса. Вроде за нами кто-то погнался, но сейчас, похоже, мы оторвались. — Как думаешь, Джесси, какие у нас шансы против Вампиров, если даже обычные гоблины нас так потрепали?
Паренек решил, что лучшим ответом будет хмыкнуть и отвернуться. Я даже не знаю, чего этот игрок такой молчаливый, но, думаю, я начал уже привыкать к его характеру.
Как бы там ни было, у нас была понятная задача — победить Вампиров, и, хотя в самом начале я ещё допускал возможность, что это может быть проще, чем кажется, но сейчас я уверен — нам нужно поднять максимально возможный уровень прежде, чем лезть к кровососам.
В обычных условиях я бы предпочел уйти, но сейчас у меня появилась парочка идей.
— Джесси, — посмотрел я на спутника. — Не хочешь со мной немного поохотиться? — предложил я. — Я думаю, что понял принцип работы разделения по уровням.
Когда я сражался с гоблинами и поднял уровень, я заметил, что их обозначение немного изменилось — почти незаметно, но, тем не менее, цвет приобрёл более зеленоватый оттенок. Я читал о подобной механике в блогах — вместо привычного обозначения уровня, некоторые разработчики используют цветовую гамму, чтобы показать разницу между игроком и монстром. В данном случае, если вид монстра обозначен фиолетовым цветом — он на пять или более уровней выше тебя. Если обозначение тёмно-красное, то разница в четыре уровня. Чем светлее красный цвет, тем меньше разница. И так, вплоть до белого, уровень которых такой же, как у тебя. А потом уже идет зеленый цвет — чем светлее зелёный, тем ближе монстр к твоему уровню и чем ярче цвет, тем он ниже тебя по уровню.
В лесу я видел монстров всех этих цветов — ну, кроме совсем зелёных, ибо уровень у меня только третий — это можно считать за более чем весомое доказательство.
Примерно это я и рассказал Джесси. Он помолчал, задумавшись о чём-то, но потом кивнул, подтверждая, что ошибок в теории вроде нет.
— Другими словами, мы с тобой должны охотиться на белых и зеленых монстров. Думаю, теперь для нас это не будет проблемой. — предложил я. — Главное избегать мест, где собралось множество монстров, и все.
Обсудив план, мы с Джесси решили не возвращаться в деревню, а сразу продолжить охоту — нельзя слишком уж задерживаться. Даже с моим опытом я понимаю, что в подобных играх важно то, насколько далеко ты обгонишь остальных. Лучшие квесты, лучшее оружие, лучшие предметы — всё будет зависеть от того, сможешь ли ты успеть в первых рядах заполучить всё это. Настоящая игра начнется только тогда, когда мы покинем начальную зону.
С третьим уровнем искать и находить монстров, которых можно было бы несложно убить оказалось в разы проще, чем я ожидал. Монстры первого и второго уровня умирали очень просто, не успевая даже толком удар нанести — мы с Джесси за несколько секунд умудрялись убивать противника. Потом я осмелел и пошёл сразу на группу из трёх гоблинов, чтобы посмотреть, как легко это окажется — результат оправдал ожидания, я даже удара не получил, а противники оказались повержены за каких-то тридцать секунд.
Помимо гоблинов в этом лесу нам встретилась и другая живность. Например, хищные лисы имели первый уровень, а в стаях диких собак монстры достигали третьего, а то и четвертого уровня.
Как оказалось, поднятия уровней — это не такое уж и сложное дело, если подходить к этому с подготовкой. Стратегия охоты была очень проста — Джесси издалека использовал «Отравленный Дротик», а я тем временем подбирался к цели сзади, и наносил удар «Теневым Клинком», после чего ещё пара ударов, которые отвлекали монстра на меня, в то время как Джесси успевал подойти и атаковать сзади.
В этой стратегии слабой стороной оказался именно я — «Теневой Клинок» был хоть и не настолько затратным, но тем не менее, прана не успевала восполняться. А вот у Джесси таких проблем не было — его «Отравленный Дротик» требовал десять секунд на откат, и тратил лишь пятнадцать праны. Учитывая, что он прокачивал именно Прану после повышения уровня, его энергия легко успевала восстановиться.
Так, охотясь на монстров разных уровней, за следующие полчаса мы подняли четвертый, пятый и даже шестой уровень! Целых три уровня, за какие-то полчаса! И даже это было бы не пределом, если бы нам почаще встречались монстры нашего уровня. Из того, что мне оказалось доступно, я повысил свое здоровье на сто единиц, и на двести повысил прану. Характеристики же я разделил между «Выносливостью» и «Духом» поровну — до получения класса я пока не знаю, что лучше прокачивать, поэтому решил изменить то, что мне в любом случае пригодиться — физическую защиту, и магическую защиту. Правда, странным было то, что даже после этого урон, получаемый мною от монстров, не изменился. Сначала я списал это на отсутствие доспехов, вследствие чего и защите неоткуда было взяться, но потом я узнал, что и у Джесси, вкладывавшего свои очки в ловкость и силу, не повысился урон кинжалами.
Меня это немного озадачило, но я решил списать это на игровой баг. В любом случае, позже, если это не исправят, можно будет обратиться в техподдержку.
Через ещё примерно полчаса встала реальная проблема того, что монстры в лесу стали гораздо ниже нас по уровню, и мы, за все это время, не подняли ни одного уровня! Хотя и приблизились к седьмому уровню достаточно близко.
У меня возникла теория, что за разницу в уровнях начисляется или снимается дополнительный процент опыта. Например, за убийство монстра седьмого уровня, пока ты на пятом, тебе даются условные 120 опыта. За убийство этого же монстра на седьмом, тебе даются условные 100 опыта. А за убийство этого монстра на девятом уровне, тебе дадут всего лишь условные 80 опыта.
Немного поразмыслив, я понял, что такое возможно, но и прямого подтверждения у меня не было — слишком поздно у меня возникла эта идея, а поскольку прямого опыта увидеть нельзя — только прибавку к процентам в статусе, то и подтвердить эту теорию пока будет невозможно.
Чем больше мы бегали по лесу и убивали монстров, тем легче нам это давалось. Но подобное быстро надоедает, и мы с Джесси не стали исключением. На конец первого часа совместной прокачки мы так устали морально, что уже оба перестали упрямиться, решив закончить.
Но как раз в этот момент я заметил старого знакомого.
[Красноглазый Кролик]
— Эй, Джесси, это же тот самый Кроль! — показал я пальцами на маленькое существо, от которого в прошлый раз мы с трудом ноги утащили.
Молчаливый кивок нахмурившегося парня был мне ответом. Судя по его выражению лица, его тоже оскорбило, что маленький пушистый зверек нас так унизил.
— Только он всё ещё тёмно-красный… — нахмурился и я. — Значит он на четыре уровня выше нас…
Я посмотрел на Джесси, взглядом говоря, что хочу сделать.
При прошлой встрече разница между нашими уровнями была в девять уровней, а сейчас в два раза меньше.
Сейчас, вдвоём у нас может и есть шанс.
— Работаем по старой схеме, но будь осторожен — он может нас в мгновение ока прикончить, — посмотрел я на Джесси.
Он ничего не ответил, вместо этого он создал «Отравленный Дротик» и приготовился атаковать. Теперь он ждал только того, чтобы я подошел поближе к ушастику.
Шаг за шагом я осторожно приблизился на расстояние десяти метров, но ближе подходить поостерегся — даже с «низким» уровнем сложности некоторые монстры косятся на меня, если я подхожу ближе, а другие и вовсе сразу нападают.
Развернувшись к Джесси, я кивнул ему, давая сигнал к началу атаки.
Прицелившись, Джесси бросил дротик с крыши, пытаясь задеть его. Навык «Отравленный Дротик» работает так, что, попадая в цель, он каждые несколько секунд отнимает немного здоровья противника. И так до тех пор, пока враг не избавится от яда навыком или зельем, или пока не отойдет от Джесси на расстояние в двадцать пять метров или больше. В противном же случае нет даже ограничений на время действия яда — пока противник не умрет, яд будет на него действовать. То есть, навык Джесси крайне полезен, позволив рано или поздно убить любого монстра, у которого регенерация здоровья ниже получаемого урона.
Один бросок и, считай, победа за нами.
Правда, одно мы не учли — кролик оказался слишком быстрым.
В последний момент кролик будто почувствовав что-то, отскочил на полметра, а дротик ушел в пустоту. И сразу за этим он, заметив растерявшегося Джесси, ринулся на него.
Это было не по плану. Это было совсем не по плану! Ладно ещё кролик уклонился — попробуем ещё раз его достать «Отравленным Дротиком». Но вот то, что Джесси растерялся, когда отработанная схема не сработала — это нехорошо. Вряд ли Кролик убьёт его с одного удара, но даже если у Джесси останется половина жизней, всё будет намного сложнее.
Я выскочил прямо напротив Кроля, попытавшись его рубануть мечом. К моему удивлению, он легко ушёл и от моего удара, хотя бил я на опережение. Значит он, к тому же, может менять траекторию движения уже после прыжка…
Просто прекрасно…
Кролик начал прыгать вокруг меня. Он обладал поразительной скоростью — мне с трудом удавалось уследить за тем, как он прыгает от одной опоры к другой. При этом вовсе не обязательно, чтобы это была горизонтальная поверхность — из-за этих его странных движений предугадать, как он нападёт, я не мог, а лес вокруг вовсе не играл нам на руку.
К счастью, с подобной скоростью у этого кролика была компенсация.
— Джесси, используй «Невидимость» и, как только появится шанс, бей третьим навыком! — приказал я, а он не стал спорить.
Один из трех навыков, которые получил Джесси — это «Невидимость» — базовый навык «Ассасина» и всех похожих классов. Тем не менее, навык мало того, что обычный, спадает после нападения, так ещё и на первом уровне, поэтому он даёт невидимость всего на пять секунд, а откат аж в минуту — в общем, навык обязательно нужно заменить, ну, или хотя бы улучшить.
Через двенадцать секунд наблюдения за кроликом мои глаза наконец привыкли к его скорости. Тело, конечно, успевать не будет, но, если постараться, можно подловить врага. И именно в этот момент Кролик решил напасть. Он ускорился почти в два раза, а прыгнул на меня с ещё большим ускорением.
Если бы я не видел эту его атаку при первой встрече, то несомненно не ожидал бы такой невероятной прыти от такого маленького зверька. Тем не менее, одна эта атака способна снести двадцать процентов от моего здоровья, а потому пропускать этот удар я не собирался.
Примерно догадываясь что, он будет метить в грудь — как и в прошлый раз, ибо так банально удобнее, я взмахнул мечом, сжав его покрепче двумя руками.
— Чистокол!
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
УДАР ПО ЦЕЛИ В ВОЗДУХЕ!
103!
Результат был не очень — мне не повезло, процент урона не сильно поднялся от базового. Но зато я понял, что и в воздухе урон увеличивается, а это тоже неплохо.
— Ки-ки! — взревел зверек, впечатавшись в землю, получая достаточно много урона всего с одного удара. — К-ки! — еще раз закричал он, когда два клинка прошлись по его тельцу.
— Ки-ки, мать твою, — насмешливо бросил я презрительный взгляд.
[Повышение Уровня!]
Системное сообщение я встретил довольной ухмылкой, повышая жизни на сто единиц и закидывая появившиеся очки в выносливость. Как и за все предыдущие уровни, мне позволили выбрать, что улучшить на сто единиц и дали пять свободных очков характеристик. Можно ли считать, что и в дальнейшем за уровни будет такая же награда? Думаю, да.
— Неплохо, для первого дня в игре, как думаешь? — посмотрел я на Джесси.
Тот в своей молчаливости загадочности просто проигнорировал меня и даже демонстративно отвернулся.
Вот ведь засранец — если бы не я, то Кроль бы его прикончил. И пускай он нанес последний удар — именно я был тем, кто фактически победил Кролика — сомневаюсь я, что Джесси успел бы его подловить, а ведь вся основная сила Кролика была в скорости. Правда, в компенсацию к этому, здоровья у него было маловато для десятиуровневого монстра.
— Ладно, похоже в Лесу этот Кроль был самым высокоуровневым, так что пойдём, найдём другое место. — предложил я, подходя к оставшемуся после Кроля сгустку света, но вдруг остановился, когда предо мной появилось системное сообщение:
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Поздравляем с выполнением скрытого квеста «Охотник на дичь».
Награда:
— Титул «Охотник».
— 500 Опыта.
— 5 Серебряных Монет.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Я с интересом смотрел на новую информацию.
Мне ещё со стольким нужно разобраться в этой игре…
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+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Титулы — это особая репутация или достижения, дающие бонусы в той или иной области.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Вот что гласило базовое описание титулов, и, честно говоря, из него я так ничего и не понял. Но, благо у меня был титул, чтобы посмотреть описание самих этих «бонусов».
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Охотник — титул, полученный за счет выполнения секретного квеста в «Спящем Лесу».
— При виде «Охотника» все звери «Спящего Леса» убегают, а не вступают в бой.
— Повышает урон по всем зверям «Спящего Леса».
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Вот с этим уже понятнее, как я этот титул получил и что это мне даёт. Но также интересно то, что мне до сих пор непонятно, что нужно было сделать ради выполнения Скрытого Квеста — мне сказали, что я выполнил квест, а также сказали, что получил по итогу, но не сказали, что конкретно для этого нужно было сделать.
Интересно — это для того, чтобы никто не смог продавать точную информацию о скрытых квестах?
Впрочем, не сложно понять в чем заключался конкретно этот Скрытый Квест.
— Джесси, у тебя тоже квест засчитали? — посмотрел я на него, на что тот просто кивнул. — Так что, продолжим охоту, или сменим место охоты? — предложил я, протягивая рука к сгустку света.
— =-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-
Красные Глаза Кролика.
====
Кроличий Мех.
====
1 Серебряная Монета.
— =-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-
Перечень предметов был не особо богат, и, что гораздо хуже, я не знал, что из этого ценнее: Глаза, судя по описанию — это алхимический ингредиент, а мех может пригодиться в кузнечном деле. С другой стороны, я не знаю, насколько ценна серебряная монета, но деньги всегда в обиходе.
Впрочем, вопрос решился сам.
— Я хочу Мех. — потребовал Джесси, упрямо посмотрев на меня.
— Хорошо, тогда я беру деньги. — улыбнулся я. — И глаза, если хочешь, забирай. — поспешил я добавить.
— Мерзость… — скривился он, и забрав мех, развернувшись ушел.
Я знал, что он так сделает и именно поэтому выбрал серебро — таким образом я смог забрать оба предмета себе без какого-либо сопротивления. Более того, в следующий раз я мог заявить, что позволил ему выбрать первым, и даже великодушно предложил оставшийся ингредиент. Так что даже в долгу не остался.
Закончив с разбором предметов, мы отправились обратно в деревню. Теперь у нас было немного серебра, и можно будет посмотреть на оружие — вдруг что получше моего меча найду по этой стоимости, или, возможно, зелье исцеления. А может какой доспех прикупить, который будет защищать меня?
Думая об этом, я также не мог забыть о том, что у меня есть в инвентаре. Много всякого оружия от гоблинов, и, хотя все забрать не получилось из-за нехватки слотов, есть то, что я могу продать, получив ещё денег.
На мои лицо наползла улыбка. Никогда не думал, что играть в игры окажется так весело. А ведь я только начал и ещё даже не представляю, сколько всего интересного ждет меня впереди!
В деревне нас встретили скептическими взглядами, как и в первый раз. Помимо Лукаса, похоже, никто в нас особо не верил. Нужно будет с этим что-то сделать — вдруг кто-нибудь из них даст квест на редкий класс, который мне подойдет. Я слышал, что в большей части игровые классы разделяются на три категории — Обычные, Редкие и Уникальные. Кажется, разработчики ДЕО подтвердили, что у них всё будет также. Поэтому редкие классы вполне можно получить, пусть шанс этого не так уж и высок.
— Я собираюсь к Оружейнику, пойдешь со мной? — предложил я Джесси.
За проведенные вместе два часа я понял, что он хоть и молчаливый, но в целом неплохой парень, пусть и с некоторыми оговорками — его вечные хмыканья и фырканья меня действительно раздражают.
Мой вопрос он просто проигнорировал, но тот факт, что он продолжил идти за мной уже было ответом.
— Приветствие трудящимся! — вошёл я без лишней скромности в оружейную лавочку.
— Быстро вы что-то, — фыркнул оружейник, посверкивая своей лысой головой. — Неужели уже всех вампиров перебили?
— Нет, пока разогреваемся и убиваем только слабаков, — покачал я головой. — Но надо же нам уровней набраться, и сильнее стать, верно?
— Дело ваше, — пожал он плечами. — Правда, если вы тут будете слишком долго ошиваться — Лукас на вас обидится. У него сейчас не очень хорошее настроение.
Конечно, по сценарию игры его жена и дочь сейчас у Вампиров. Впрочем — это действительно сценарий, потому что для человека, который хоть и косвенно, но связан с этим событием, оружейник слишком спокойно относится ко всему. Честно говоря, это даже немного разочаровывает — не так уж и крут оказался самый мощный ИИ Империи.
— Я вот что хотел сделать… — начал я, вытаскивая оружие. — Всё это, конечно, тот ещё мусор, но может купишь?
— Хо-о, — поглядел он на топоры, мечи и дубины, которые действительно не особо годились к использованию. — Ну, думаю, за все пятнадцать экземпляров я могу тебе дать четыре серебра. — заключил он.
— Не так быстро, старик, — прищурился я. — Ты хочешь надурить меня? Думаешь, что я настолько глуп, чтобы не проверить ценники, прежде чем пытаться что-то продать? Плохое оружие или хорошее, железо и сталь остаются железом и сталью. Немного поработать в кузнице и их можно будет продать по куда более высокой цене!
На мои слова Джесси фыркнул. Уж ему то точно известно, что никакие расценки я не знаю. Но Оружейнику-то это знать неоткуда.
— Ну так сам и ремонтируй этот хлам, — раздраженно отвернулся кузнец. — Мне гораздо выгоднее будет сделать новое оружие, чем пытаться что-то сделать с этим. — скривился он.
— Как хочешь, — пожал я плечами и начал засовывать своё добро обратно в инвентарь.
— Шесть серебряных, и не медяком больше. — зло процедил он.
— Вот так-то лучше, — довольный кивнул я, заработавший на пустом месте два серебра. Уж не знаю, много это или мало, но я собой доволен.
Если бы он у меня их не купил, думаю, я смог бы позже где-нибудь ещё продать это барахло.
Прежде чем уйти, я посмотрел на прочность того меча, что был у меня, и убедившись, что она всё ещё высока — больше восьмидесяти процентов, я покинул Оружейника. Сначала я подумывал купить оружие, но ещё немного подумав, решил отложить это на потом — лучше денег поднакоплю и куплю что-то покруче.
— И что, больше ничего ни у кого вымогать не станешь? — покосился на меня Джесси Себас, пока шёл за мной.
— Соскучился по халявным бонусам? — фыркнул я, подкалывая его. — Но, согласен — я тоже не отказался бы от друга, который делает всё, а я получаю за это награды. — уже в который раз пожаловался я на никчемность Джесси.
Парень раздраженно фыркнул, после чего сделал несколько быстрых шагов, и встал спереди.
— Идём за мной, — кратко бросил он, и направился в непонятное мне место.
Правда, через несколько минут я уже пожалел, что послушался его.
— Серьезно, канализация? — скривился я. — Я туда не полезу!
— Делай как хочешь, — пожал он плечами и сиганул вниз на пять метров.
Ну да, боль отключил, перелома не случится, можно и немного пафосным побыть…
Я несколько секунд стоял наверху, но побороть брезгливость мне всё-таки удалось — каким-то слишком уверенным Джесси выглядел для того, кто просто выпендривается. Правда, повторять трюк с «Геройским приземлением» симпатяжки я не стал — мне здоровье важнее, даже если оно игровое и за пару минут восстановится.
— Пф, — фыркнул Джесси, видя, как я спускаюсь по лестнице.
— Это потому, что я не хочу испачкаться, ясно? — покосился я на него, осторожно ступая не в самое чистое место.
Канализация. Не скажу, что мне никогда не доводилось ступать по такому неприятному месту, но в целом я предпочитаю держаться от подобного подальше. Меня можно понять — ни один нормальный человек не предпочтет это сырое и неприятное место свежему воздуху и красивой природе.
— Если окажется, что ты меня сюда просто-так затащил, больше от меня халявных плюшек не жди, — предупредил я.
— Я не заставлял, — парировал он. — И мы сюда не просто-так пришли.
— Да? — с подозрением прищурился я. — Что-то я не вижу тут ничего-о-о! — из темноты что-то прыгнуло на меня и чуть не перегрызло мне горло. Я успел уклониться только в последнюю секунду и то, только на одних рефлексах. — Что это за херня?! — не выдержал я, когда нечто, похожее на змею и в целых три метра, промчалось рядом со мной.
— Монстры.
Взглянув на Джесси и увидев насколько кровожадной стала его улыбка, у меня по спине пробежали мурашки. Нет, он конечно и раньше выглядел не совсем нормальным, но сейчас стал похож на конченного психа. И это я, тот, кого многие другие называют эталоном Психа, говорю!
Впрочем, его возбуждение я разделял. Ведь ещё несколько таких же монстров вылезло из темных уголков. Все эти монстры отличались от лесных зверей.
[Живоглот]
Каждый из этих монстров имел тёмно-красный оттенок. То есть, все они были выше десятого уровня!
Значит, прокачка продолжается.
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Чувствовать, как ты становишься сильнее — бесценно. Я и раньше знал, что повышение каждого уровня может приносить ни с чем не сравнимое удовольствие, но, когда ты непосредственно этим занимаешься, знание превращается в понимание, а разница между этим двумя гранями восприятия огромна.
Раз за разом убивая все новых и новых монстров, и видя, как процент уровня повышается, я чувствовал себя просто прекрасно, а когда уровень достигал следующего значения — это и вовсе не передать словами. К счастью, противники в канализации встречались самые разные, и их уровень тоже сильно разнился — от девятого до пятнадцатого.
Кроме змееподобных существ тут водились и большие крысы с десятым уровнем, и даже некий подвид крокодилов, от которых мы предпочитали держаться подальше — у них был безумный урон и очень сильная защита, так что, лучше было не рисковать.
Уж не знаю, откуда Джесси узнал об этой локации — может прочитал где-то перед входом в игру или тут сыграл опыт в других играх — но я действительно был ему благодарен за то, что он меня сюда привел.
Следующие часы в игре превратились в безумный марафон — мы убивали, убивали и ещё раз убивали монстров, иногда даже аллигаторов, которые с достижением тринадцатого уровня нам давались гораздо легче. Так, за ещё два часа игры мы подняли аж пятнадцатый уровень. И это в первый день игры!
Из открывшихся возможностей я поднял уровень Праны до значения в шесть сотен и здоровье до значения в тысячу. Характеристики я сначала планировал вложить в «выносливость», поскольку вряд ли на начальных уровнях нам встретятся монстры, использующие магические атаки, но потом вспомнил что должен убить Вампиров, у которых вполне вероятно именно магический урон, а потому, пока не разобрался, я решил продолжать распределять очки равномерно между «выносливостью» и «духом».
— Идёт! — крикнул мне Джесси, выбегая из-за угла. — У него осталось не так много здоровья… — сделал он краткий отчёт, а затем, будто подтверждая его слова, за ним выползла большая шестиметровая змея с половиной здоровья, которое, к тому же, с каждой секундой всё сильнее уменьшалось.
От этой змейки мы уже минут пятнадцать бегаем.
— И без тебя знаю! — ухмыльнулся я, прыгая на змея сверху. — Чистокол!
УДАР В СПИНУ!
71!
Урона было не так уж и много, особенно для такого уровня, но и противник был с неслабой защитой, но малым количеством здоровья, поэтому не удивительно, что этот удар снес ему ещё двадцать процентов ХП.
Сразу за ударом, пока меня ещё не скинули со спины, я решил использовать второй навык:
«Теневой Клинок».
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
100!
Мне повезло, удар вышел критическим, а змейка к этому моменту начала дико извиваться, пытаясь меня скинуть. Я отпрыгнул, чтобы избежать урона, когда хвост змеи меня чуть не раздавил. И в этот момент Джесси вышел из невидимости и ударил змея в глазницу, лишая её глаза, а вместе с ним и последней части здоровья.
— Мы справились, — довольный кивнул я. — Знаешь, а ты не так уж и плох, когда что-то делаешь. — одобрительно посмотрел я на напарника.
— Пф, — фыркнул он, и закатил глаза, всем своим видом показывая, что именно он нанес большую часть урона змейке.
— Слышь, может твой «Отравленный Дротик» и полезен в некоторых случаях, но это не повод вести себя как засранец при каждом удачном сражении. В противном случае я бы вообще не прекращал тебя задирать.
Пока мы говорили, змея превратилась в частицы света и исчезла, оставив после себя лишь сгусток света.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Чешуя мутировавшей Змеи.
====
Клыки мутировавшей Змеи.
====
Меч Гвардейца.
====
16 серебряных монет.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Оружие? — удивился я, когда увидел в списке кое-что интересное. — Может ли быть…»
Мой меч был уже наполовину сломан, и потому перспектива найти ему лучшую замену меня сильно увлекла. Я открыл информацию о предмете:
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Меч Гвардейца.
Тип: Полуторный меч.
Ранг: Необычный.
====
Урон: 15–20.
Кр. Урон: 36–45.
Прочность: 41 %.
====
Требования:
Уровень — 25.
Сила — 40.
Ловкость — 30.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Это что получается, у монстра двадцать пятый уровень был, раз из него такой предмет выпал? Нет, он, конечно, был фиолетовым, но я думал, что он максимум на шесть уровней выше нас, но никак не на десяток! Похоже, нам повезло что он так ни разу и не попал — точно бы убил с первого же удара.
А может получаемые предметы не зависят от уровня монстра? Нужно будет это выяснить…
— Весьма недурно… — признал я, смотря на показатели меча. — Но и требования нехилые…
С моим нынешним уровнем и характеристиками я вряд ли смогу использовать его на двадцать пятом уровне, если не сосредоточусь на этом и буду вкладывать очки в «силу» и «ловкость». Тем не менее, этот меч был мне более мил, чем остальные предметы.
Поскольку мы сейчас были в группе — а после достижения десятого уровня группу можно было создать, нельзя было просто подойти и взять понравившийся предмет. Перед тем, как предмет переместится в мой инвентарь, Джесси должен подтвердить, что отказывается от него. В общем, кроме этой новой функции и того, что я просто знал сколько у него здоровья и энергии, ничего особо не изменилось после официального создания группы.
— Меч твой? — на всякий случай уточнил Джесси, с которым мы уже нашли общий язык.
Иметь дело с Джесси оказалось достаточно просто, хоть мы и подкалывали друг друга при любой удобной возможности.
— Да, а ты что хочешь?
— Чешую и клыки.
— Ты что, всерьез собрался заняться в игре алхимией? — с сомнением посмотрел я на него, но он просто проигнорировал мой вопрос. — Ладно, как знаешь, — вздохнул я. — Чешуя и клыки твои, а серебро разделим поровну.
Джесси бросил на меня удивленный взгляд, поскольку считал, что я постараюсь забрать все деньги себе, но мой выбор, похоже, ему понравился, и он с радостью принял от меня этот подарок.
К сожалению, на этом нам пришлось закончить наши приключения в канализации. Монстры кончились. По крайней мере, мы уже некоторое время не встречали никаких монстров, помимо этой змеи — именно поэтому мы на неё и полезли, не смотря на фиолетовый уровень.
Но вроде ведь они должны возрождаться, нет? Иначе в этом нет логики — все леса и пещеры игроки зачистят в течении нескольких недель, и прокачиваться больше будет негде.
Именно это я и озвучил своему компаньону.
— Монстры возродятся на восходе. — лаконично ответил Джесси.
Откуда он это знает? Понятия не имею. Может у него действительно большой опыт в других играх? Возможно многие игры используют именно этот способ респауна монстров.
— Что будем делать дальше? Есть какие еще идеи? — решил я поинтересоваться, на всякий случай. — Или, как думаешь, сможем уже тягаться с Вампирами?
Джесси промолчал, задумавшись.
— Попробуем? — вопросительно посмотрел он на меня.
— Хорошо, только давай сначала посмотрим на навыки, — предложил я. — С нынешними запасами праны мы можем себе позволить использовать еще навыков.
Джесси кивнул, соглашаясь с моими словами. Шестьсот праны позволяют мне множество раз использовать навыки, только вот из-за отката в полной мере воспользоваться этим запасом энергии я и Джесси не можем. Поэтому, если у нас будут еще навыки — это будет только в плюс.
Конечно, для покупки чего-то вроде навыков нужны деньги. А чтобы эти навыки ещё и полезными были, денег нужно много. Наши запасы были довольно скромными, и не думаю, что за пятьдесят серебряных на душу можно купить читерные способности. Поэтому посовещавшись, я предложил, а Джесси кивнул — мы решили продать всё, что продается. К счастью, дешевого оружия с монстров из канализации не выпало, а вот других предметов, в том числе и разных ингредиентов, хватало, и они накладывались друг на друга, не занимая лишние слоты в инвентаре.
Нужную лавку удалось найти в течении нескольких минут — даже искать не пришлось, а лишь спросить у Оружейника, где можно части тел монстров продавать. К моему удивлению, за достаточно приличную гору предметов я получил порядка двадцати серебряных. Я думал, что во многих онлайн-играх получаемая с монстров валюта зачастую мизерная, а истинную ценность имеют только предметы, которые позже можно будет продать, а чистые деньги с монстров — это полностью символическое вознаграждение. Но в ДЕО, похоже, всё наоборот — сами монстры дают немалое количество чистых денег.
Помимо всякого хлама, вроде чешуи или клыков монстров, я попытался продать и что-то более ценное, выпадающее из некоторых монстров. Например, золотую серьгу, за которую мне дали аж целых двести серебряных! Было также и позолоченное кольцо, а ещё всякий менее презентабельный хлам.
Ещё один интересный момент — в ДЕО деньги разделяются на три типа: бронзовые, они же медяки, которыми совершаются всякие мелкие покупки, серебряные, которые равноценны тысяче медяков, а также золотые, которые стоят тысячу серебряных. Узнал я об этом только когда сам заработал больше тысячи Серебряков, и в инвентаре они превратились в золотую монету. Правда, чтобы получить такую сумму пришлось и все остальные предметы продать в «Гильдию», которая фиксирует убийство монстров и платит достаточно приличные деньги. За всё то, что я принес в качестве доказательства убийства монстров, я там получил почти один золотой.
Так, к концу первого часа нашего возвращения в деревню, у меня собралось целых полторы золотых монеты. У Джесси чуть меньше, но ненамного.
— Что, Джесси, пойдем к Оружейнику? Поищем какой навык?
На мои слова заносчивый засранец фыркнул, после чего отвернувшись направился куда-то в сторону.
— Идём за мной, — бросил он даже не повернувшись.
Я немного помедлил, но послушался. В прошлый раз, когда он так сделал, мы оказались в большом плюсе.
Шли мы, оказывается, не слишком далеко — в другой край не такой уж и большой деревеньки. Я даже немного расстроился — уже понадеялся, что к новому месту прокачки идем.
— Что это за место? — с интересом посмотрел я на здание весьма презентабельной наружности. Каменных построек во всей деревне я видел лишь парочку, и это как раз было таковой. — Магазин Навыков? — озадаченно произнес я. — А разве Навыки не у Оружейника покупаются? Он ведь нам дал парочку!
— У Оружейника только самые обычные навыки, — терпеливо объяснил он, став на редкость болтливым. — Здесь же продаются навыки разного качества.
— Но ведь они и стоить будут больше, — заметил я. — Не лучше если у нас будут десять Навыков чуть послабее, чем один, но в полтора раза сильнее?
— Никто тебя силой внутрь не тащит, — хмыкнул заносчивый засранец, и первым вошел в здание.
Пожав плечами, я решил последовать за брюнетом.

Глава 18

Пройдя внутрь, мы наткнулись на множество витрин, в которых размещались навыки. Но больше меня удивила молодая женщина в стандартном одеянии ведьмы из мультфильмов. Она стояла напротив одной из витрин, и, судя по всему, просматривала навыки. Я может и подумал бы, что это другой высокоуровневый игрок, если бы не ник над этим НПС и тот факт, что игра только началась:
[Ведьма Энж]
— Простите за беспокойство, — отвлёк я женщину. — Мы правильно пришли? Именно в этом магазине продаются навыки?
Встав, женщина повернулась к нам, оглядев нас своими красными глазами. Она была высокой, выше меня на полголовы, да и выглядела совсем не как молодая девушка. Я бы сказал, что ей лет тридцать, если не все тридцать пять. Тем не менее, старой или некрасивой ее уж точно нельзя было назвать. Её серебристые волосы ниспадали по поясу аж до самых колен, а весьма впечатляющие формы, вкупе с не самой закрытой одеждой, заставили сглотнуть даже меня — человека, не особо падкого на женщин.
«А эти чертовы разработчики знают толк в создании женских персонажей. — вынужден был я признать.»
— О-х, я тут не одна? — немного удивленно произнесла она крайне соблазнительным, как раз под стать внешности, голосом. — Вы пришли за навыками, молодые люди?
— Да, — кивнул я, проходя внутрь. — Я так понимаю, именно вы тут продаете навыки, верно?
Она пару раз моргнула, после чего улыбнулась и покачала головой.
— Вы ошиблись, молодой человек… — как-то странно прищурилась она, оценивающе нас с Джесси оглядев. — Я покупатель, как и вы. — улыбнулась она. Было видно, что создатели наделили её характером обольстительницы и покорительницы сердец.
— Вот как… — немного неловко ответил я, почесав затылок.
Она не игрок — это точно. Значит, какой-то НПС. Только вот, что обычный, никак не связанный с этим магазином, персонаж делает тут? И не похоже, что она тут для массовки — таких персонажей чисто ради одного момента не клепают. Значит…
— Слушайте, а вы не можете мне помочь с выбором навыков? — решил рискнуть я. — Понимаете ли, мы с моим другом, Джесси, только недавно пришли в ваш мир и ещё не полностью освоились. — признался я. — Вы выглядите крайне сильной и умелой, вот я и решил попросить вас оказать нам услугу… — начал я объяснять, пытаясь казаться максимально простым и скромным человеком.
На мои слова глаза женщины засияли странным фиолетовым оттенком, что, учитывая родной красный цвет глаз женщины, было немного странно.
— Действительно… — взглянув на меня, а потом переведя свой взгляд на Джесси, она почему-то прищурилась. — Вы новички. Ещё даже двадцатого уровня не достигли, верно?
«Как она это поняла? — растерялся я. — Какой-то навык? Или существуют и такие НПС?»
Немного подумав, я решил, что это логично для НПС — уметь определять уровень игрока. Есть ведь ограничения для получения квеста. Подходить по уровню — это одно из базовых требований. Конечно же НПС с подобными квестами могут определить, можно ли давать игрокам квест или нет.
— Ну так что, можете мне помочь?
— Конечно, — улыбнулась она, прикрыв рукавом нижнюю часть лица. — Какие же типы навыков вас интересуют, юноша?
— Ну… — вот это был как раз-таки непростой вопрос. — Как видите, сражаюсь я обычным мечом, и навыки бы хотел под стать. — не нашел я лучшего ответа, чем оставить выбор за ней.
— Мои познания в искусстве фехтования не столь хороши… — задумалась она, и снова посмотрела на витрины и стеллажи. — Если бы вы выбрали путь мага, я могла бы подобрать вам идеальный навык. Тем не менее, если спросить меня, то для начинающих воинов хорошо подойдет этот, этот и этот навыки. — достала она два свитка и одну книгу.
[41 з. 300 с.]
[22 з. 800 с.]
[81 з. 100 с.]
— Как бы это помягче сказать… — немного напряженно улыбнулся я. — Это слишком дохрена… то есть, много стоит…
— Вот как? — задумчиво взглянула она на меня. — А сколько у вас есть, господа? — перевела она взгляд на Джесси.
— Полтора золотых. — немного смущенно ответил я.
— На сто серебряных меньше. — поддержал меня Джесси.
Женщина удивленно моргнула, после чего громко засмеялась.
— Ахах, простите, я немного переоценила ваш бюджет, — пыталась она сдержаться, хотя весь её вид показывал, насколько ей стало смешно от этой ситуации. К счастью, скоро она перестала топтать нашу гордость, вернувшись к поставленной цели. — Тогда, полагаю — эти навыки вам не подходят, — кивнула она, убрав навыки, которые я даже посмотреть не успел, обратно на витрину. — Давайте я найду вам парочку навыков по карману.
У меня задергался глаз. Долго она ещё будет высмеивать наши финансы? Тем более, мы начали только несколько часов назад! Конечно, у нас ещё совсем мало золотых монет.
— Не стоит, — сморщившись, Джесси показал себя как куда более гордого человека, нежели я. — Я сам найду нужные мне навыки. — он оставил нас, и пошел к отдельной витрине, будто знал куда идти.
— Ох, похоже я обидела нашего маленького врунишку… — с неким презрением произнесла Ведьма, на что Джесси вздрогнул, но, не подав виду, продолжил свои поиски.
Я же себя одернул, подавляя порыв встать на защиту Джесси, и послать эту женщину к черту. Мне нужно пойти по самому лучшему сценарию. Моя игра должна быть безупречной, если я хочу найти шесть артефактов. Поддаваться внезапным приступам гордости или злости я просто не имею права. Ведь если я прав — дружба с этой ведьмой стоит любых затраченных усилий.
Следующие несколько минут мы с Энж искали подходящие навыки. Честно говоря, от того, что она мне предлагала, моя голова шла кругом. Нет, не потому что это был мусор — как раз наоборот. Невидимость на одну минуту, работающая по откату — мысль о том, чтобы уметь такое в реальной жизни бросала меня в дрожь. Навык, поглощающий половину получаемого урона на пять секунд — очень ценный навык, пусть и с откатом в пять минут. Навык повышение характеристик на пятьдесят процентов, затрачивающий пятьдесят праны каждую секунду — в будущем, когда энергии у меня будет много, я смогу себе это позволить.
В общем, несмотря на низкую стоимость навыков, они были отнюдь не бесполезными. И оттого мне было ещё более интересно и боязно от понимания, что дорогие навыки будут гораздо более мощными.
К сожалению, в итоге денег у меня хватило лишь на три достаточно хороших навыка:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Мастер Меча»
Тип — пассивный.
====
Все атаки оружием категории «Мечи» наносят на 25 % больше урона.
====
Каждый удар тратит 1 % от праны.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Навык «Мастер Меча» был невероятно притягательным даже не смотря на затраты. А когда я узнал, что с повышением уровня навык станет сильнее, а затраты снизятся — я понял, что точно буду его использовать, причём часто. Ну, по крайней мере, пока не получу более высокоранговую вариацию навыка.
Следующий навык не так впечатлял, хотя тоже был выдающимся.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Брадорез».
Тип — активный.
====
Урон: 100 %. 250 %. 500 %.
====
Откат: 60 с.
Затраты Праны: 150 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Особенность навыка заключалась в том, что это было скорее комбо, а не обычный навык. Первый удар наносил стандартный урон, второй удар уже побольше, а третий сносил в пять раз больше, чем обычный удар мечом — весьма недурно, стоит заметить. Правда, откат в одну минуту и большие затраты немного удручают, но, тем не менее, навык точно подойдет для быстрого убийства монстра ударами из укрытия.
А вот с третьим навыком всё было непонятно.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Висельник».
Тип — активный.
====
Навевает цели странное чувство чужого присутствия поблизости.
====
Откат: 10 с.
Затраты Маны: 25 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Навык, честно говоря, сомнительный. Но, если верить Ведьме, то он очень хорош для выманивания противников из их логова. Если на них использовать этот навык, монстры выйдут из группы и пойдут прямо в твою сторону.
Немного подумав, я решил, что таки да — навык может оказаться полезным в некоторых случаях, тем более, что навыки никуда не денутся, и в будущем, даже на сотых уровнях, такое может пригодиться.
— Спасибо тебе за помощь, — улыбнулся я женщине, из-за которой потратил все свои деньги. — Даже не знаю, как тебя отблагодарить. Думаю, без тебя я бы не справился. — в который раз почесал я затылок.
Также закончивший со своими покупками и стоящий рядом Джесси лишь фыркнул, закатив глаза.
— Да ладно вам, — махнула она рукой, после чего уже собиралась попрощаться, но вдруг замолчала и оценивающе меня оглядела. На её лицо почему-то наползла подозрительная улыбка. — Хотя, знаете, что? Если вы действительно мне благодарны, то может поможете мне? — прищурилась она.
Я попытался сдержать довольную ухмылку. Вот оно — то, ради чего я все это делал. Квест.
Подобный ей НПС затесался в этот магазин? Смешно. Нет, конечно, я допускаю, что она здесь только для помощи в выборе навыков и способностей, но это маловероятно — слишком уж сильно она выделяется на фоне Оружейника и Лукаса. Тем более, когда я с ней разговаривал, то узнал, что прибыла она в деревню даже позже нас с Джесси.
То есть, слишком подозрительна для обычного НИПа.
— Конечно, всё что пожелаете. — улыбнулся я как можно спокойнее.
— В горах, за Лесом возле деревни, есть Склеп. Никто не знает, что это за склеп и для чего он нужен — слишком уж давно он там. Честно говоря, я пришла чтобы узнать, не там ли похоронен мой предок. — женщина вдруг замолчала и сморщилась. — Только вот, вокруг склепа возведена очень сильная печать.
— Печать? — удивился я.
— Да, древняя магия рун. Эта печать воссоздает нежить, сопоставимую по уровню с тем, кто через нее пройдет.
— То есть, слабым слабые противники, а сильным сильные? — понял я.
— Верно. Нежить — это такой тип монстров, что не очень сильны, но крайне специфичны. С нужным набором умений их достаточно просто уничтожить, но так получилось, что все мои навыки имеют сродство с магией смерти, из-за чего я буду наносить им мало урона.
Её слова меня заинтересовали. То есть, существуют монстры, которые предрасположены к конкретному типу атак?
— Именно поэтому вы просите помощь у нас, тех, кто даже двадцатого уровня не достиг? — понял я.
— Я пришла сюда, чтобы найти навыки, подходящие для меня, но с моими классовыми особенностями это не так уж и просто… — вдохнула она. — Хотя мне удалось найти парочку заклинаний, но… — она достала две книги, и показала нам их. — Сами посмотрите.
[2 317 419 з.]
[1 950 500 з.]
Увидев стоимость этих книг, я слегка охерел. Это же кто пред нами такая, что имеет столько денег — Императрица, что ли?!
Теперь я понимаю, почему она смеялась над нашими бюджетами.
— Как видите, деньги немаленькие, и, что ещё хуже — мне позже придётся от них отказаться, чтобы иметь возможность использовать свой обычный список навыков. Да и, чего греха таить, я совсем не уверена, что всего с двумя навыками я справлюсь с равными мне монстрами.
— «Мы берёмся!» — одновременно сказали мы с Джесси.
Похоже, даже наш гордый птиц, когда узнал, насколько прибыльным может быть это задание, наплевал на свои эмоции, согласившись.
— Конечно, мы не против. — с улыбкой вышел я вперед. — А что на счёт награды?
— Какой еще награды? — прищурилась она, и улыбнулась. — Это же благодарность за мою помощь, забыли?
Я буквально услышал, как что-то треснуло. Это было моё лицо? Мои надежды? Мои мечты? Или по посылке в стеклянной коробочке прислали губозакатывающую машинку?
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Получена Уникальная цепочка Квестов!
Ранг: SS.
Название: Расхитители Гробниц!
Тип: Обычный.
Описание: Ведьма Энж уже многие годы ищет могилу своего предка. Услышав о древнем склепе, она решила его проверить, но оказалась в затруднительной ситуации. Она уже собиралась было пойти на крайние меры, но тут встретила вас — свой счастливый билет и выход из сложной ситуации.
====
Цель:
— Зачистить подземелье от Нежити.
— Проверить гробницу.
— Разрушить печать в склепе.
====
Награда:
Неизвестна.
====
Штраф:
Отсутствует.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
— А… эм… — я стушевался, и не знал, что делать.
— Раз сказали, сделаем. — хмуро пробубнил Джесси, и схватив меня за руку, потащил в сторону выхода из магазинчика. — Ждите здесь, госпожа Ведьма. — бросил он, делая последний шаг… чтобы упереться в невидимую стенку.
— Ах, я забыла сказать! — соблазнительный голос ведьмы послышался нам крайне насмешливым. — Пока не заплатите за книги навыков, не сможете покинуть магазин.
Повисла недолгая тишина. Джесси весь красный и без своего пафоса стоял возле входа, у которого красными буквами было написано то же, что сказала Ведьма. Я же… я же стоял чуть позади, и с сочувствием смотрел на товарища.
Может быть, я и сказал бы что-нибудь колкое, но сейчас его фиаско вывернулось неловкой ситуацией для нас обоих.
— Давай просто заплатим и без лишних понтов покинем этот чёртов магазин. — предложил я.
— Это… хорошая идея… — впервые на моей памяти Джесси ответил на такое предложение не кивком, а словами.

Глава 19

Путь был неблизким, но потратить больше часа на обычную ходьбу — это что, нормально для игр? Нет, я, конечно, понимаю, что реалистичность — важная часть игры, а размеры ДЕО — это одна из главных её особенностей, но, тем не менее, на что только разработчики рассчитывали, когда не включали телепортацию или способы быстрого перемещения с первых часов игры? Мы тут по огромному миру гулять пришли или прокачиваться?
К счастью, хоть дорога была простой, до поры до времени. По крайней мере, большую часть пути мы просто шагали. Правда, после этого уже пришлось взобраться на скалу, потом проплыть некоторое расстояние, а ещё через несколько минут пыток подниматься на чуть ли не вертикальный пик холма… Ой и намучались мы.
— Пожалуйста, напомни мне в следующий раз купить магию полёта и немного прокачать ману для этого навыка… — кряхтя и тяжело дыша, я кое-как схватился за выступ и поднялся.
К счастью, осталось совсем немного, я уже даже видел свою цель…
— Не сомневайся… — с ничуть не менее спокойным дыханием Джесси плелся немного ниже меня. — Если ты ещё раз будешь напрашиваться на квест — я тебя стукну.
— Не ной, тряпка… — схватившись за следующий выступ, я ещё немного приблизился к вершине. — Ты же видел — это цепочка квестов… — ещё немного выше. — Значит, не все так плохо… — и ещё. — Тем более… — осталось совсем чуть-чуть. — Награда за этот квест неизвестна… — всего парочка метров. — Может и за этот склеп что перепадёт. — из последних сил сделав последний рывок, я наконец зацепился за край этого проклятого обрыва. — ДА! — во весь голос закричал я, и уже через несколько секунд лежал на земле, переводя дух.
— Эй, чего разлегся?! Поднимай меня! — донесся крик снизу.
Подползая к краю обрыва, я посмотрел на еле плетущегося Джесси. Ему до вершины оставалось ещё метров десять, не меньше.
На моё лицо наползла злая ухмылка.
— Чего это ты так мерзко смеешься? — насторожился он.
— Да ничего, — ответил я, развалившись у края. — Просто, представил каким наслаждением будет наблюдать за твоими страданиями — сразу на душе так приятно стало…
— Я не такой перекаченный сноб, как ты! У меня уже силы кончаются, поднимай меня! — зло посмотрел он на меня и на веревку, которая нас связывала.
— Давай сам, как-нибудь. — ухмыльнулся я. — Я ведь тоже сюда без твоей помощи… Ах ты-ж! — еле-еле ухватившись за край, я чудом избежал падения. — Остолоп, ты что делаешь? — возмущенно закричал я, чувствуя невероятную тяжесть.
А парень, что так резко потянул за веревку, чуть не сбросив меня, лишь фыркнул, и начал очень быстро подниматься по веревке в мою сторону.
— Поднимаюсь своими силами. — фыркнул Джесси, продолжая подтягиваться на веревке.
— Прекратил быстро, я ведь сейчас упаду!
— Значит, упадём вместе.
Кое-как схватившись за веревку, я попытался ее от себя отвязать, но…
Но мы вместе полетели вниз…
— Твою мать, Джесси! — кричал я, пока мы пролетали десятый, двадцатый, а затем и тридцатый метры.
— Мою мать не трогай, чёртов имбецил! — было мне ответом.
Падение вышло неприятным. Конечно, не смертельным. На пятнадцатом уровне нам хватало здоровья, чтобы не умереть от падения с такой высоты в воду.
Да, этот чёртов холм выходил прямо из центра озера, куда нам ещё и плыть пришлось.
Кое-как вернувшись к холмику, мы снова полезли ввысь. В пятый раз, ведь в прошлые четыре мы постоянно ссорились из-за какой-нибудь глупости, мешая друг другу.
— Давай на сей раз не будет валять дурака, окей? — взмолился я, смотря на парня, что снова плетётся позади меня.
— Ты меня собирался сбросить вниз. — зло и немного обиженно буркнул он.
— Ну так я не серьёзно! Помог бы я тебе. — честно ответил я, упустив, что сделал бы это далеко не сразу. — Тем более, теперь нам двоим гораздо большее расстояние надо карабкаться…
На сей раз, наше слово мы сдержали. Я поднялся первым, как и ожидалось, а потом, покосившись на веревку, всё же не стал её отвязывать, чтобы насолить своему компаньону. Шутки шутками, а он мне нужен тут, наверху. А подобный трюк ещё и доверия нас может лишить.
Так что, ну его к черту.
— Фух, наконец-то… — выдохнул я, когда этот этап остался позади.
Мы с ним развалились прямо на верхушке, где и расположился вход в склеп.
— Это он… — в своем безразличном стиле произнес Джесси, смотря на большие железные ворота, вбитые прямо в холм.
— Пошли уже, капитан очевидность. — фыркнул я, поднимаясь и подходя к массивному сооружению.
К счастью, проход открывать должны были не мы, а рычаг, за который нужно было дёрнуть. И вот, перед нами предстал большой туннель, идущий прямо в самый центр горного хребта.
Посмотрев друг на друга, мы кивнули, осторожно направившись вперёд.
==================
Поздравляем! Вы первый, кто нашел особую локацию «Кузница Героев»!
Вам даруется титул «Последователь Роршаха».
==================
Я удивленно наблюдал за появившимся системным сообщением.
«То есть, за то, что я первый в этой локации, мне дали титул?»
Заинтересовавшись этим феноменом, я открыл описание титула. И был приятно удивлён:
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Последователь Роршаха — титул, полученный в качестве вознаграждения за открытие локации «Кузница Героев».
— Повышает получаемый опыт от монстров в локациях «Обитель Героев» на 200 %
— Повышает шанс выпадения предметов в локациях «Обитель Героев» на 200 %.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Это было очень круто! Не столько потому, что это связано с этим подземельем, ведь тут ничего сверхценного и не выпадет, да и монстры слабые. Но если есть такая механика в игре, то это открывает большие возможности!
Другими словами, заниматься исследованиями и поиском новых локаций вполне даже резонно.
«Может, мне стоило выбрать другой уровень сложности? — задумался я. — У меня ведь и так в два раза урезан опыт и шанс выпадения предметов…»
Немного подумав, я отказался от этой идеи. Может быть, преимущество в подобных зонах у первооткрывателей и неоспоримо, но любой игрок быстро перерастет особую зону, а поскольку шанс обнаружить еще нераскрытые локации крайне мал, то это не так уж и выгодно.
Всё же, я был прав, когда решил, что лучше играть на лёгком уровне сложности.
— Неплохое начало, верно? — посмотрел я на Джесси.
Он ответил мне удивленным взглядом.
Я пару раз моргнул. Неужели, он не получил эту особенность, поскольку именно я первым вступил в подземелье? Но ведь мы были в команде, так чего титул дали только мне? Неужели такая механика? Странное решение разработчиков, но не мне судить.
Немного подумав, я решил не расстраивать Джесси информацией о том, что мне дали интересный титул. Тем более, мы уже давно выяснили, что, будучи в группе, нам разделяется опыт и предметы в равной степени, а значит преимущество у нас обоих, даже если титул только у меня.
Пред нами предстал выбор — пойти налево или направо, ибо сразу за воротами был длинный коридор, в центр которого мы как раз и попали.
Посовещавшись, мы решили наугад выбрать левое направление. Но не успели пройти и десяти метров…
— Ты чувствуешь это? — вдруг сказал нахмурившийся Джесси, выводя меня из мыслей.
— Земля… — сразу понял я, о чем он.
Земля под нашими ногами… Она тряслась!
— Они идут!
Не успел я осознать его слова, как тут же заметил выпрыгнувшего из-за угла скелета… За ним ещё двух… А там и десяток новых подоспели.
— Твою мать, откуда их столько?! — ошарашенно спросил я, видя, как огромная толпа из множества десятков, а то и сотен монстров несётся прямо на нас.
— Бежим! — подал хорошую идею Джесси, после чего мы было развернулись, но… но врата, через которые мы только что прошли были закрыты!
— Какого… черта? — я ошарашенно смотрел на огромные ворота в стене. — Они закрыты!
— Какая разница? Не останавливайся! — закричал он, продолжая свой бег в сторону, противоположную от той, что мы выбрали в первый раз.
Я бы поспорил с тем, что это неважно, но начать бежать было действительно важнее.
Мертвецы были не настолько быстрыми, чтобы нам пришлось убегать сломя голову, но если бы мы замешкались хотя бы на секунду дольше, то они нагнали бы нас.
— Есть идеи? — спустя минуту после начала этого марафона спросил у меня Джесси.
— Пока только одна, но она мне очень не нравится. — признался я и видя, что он ожидающе молчит, вздохнул, и решил рассказать. — Даже если мы их обгоним, вряд ли они остановятся, значит у нас с тобой есть только один вариант — убить их всех.
— И как это сделать?
— Ты бросаешь свои Дротики по откату, каждый раз задевая всё новую и новую цель, и при этом бежишь впереди. Я же… Я же останавливаюсь, спускаю весь арсенал навыков, а потом догоняю тебя… — мрачно произнес я.
— Это будет… долго… — заметил он.
— Выбора-то у нас нет.
Убивать толпу ходячих или, точнее, бегающих скелетов — удовольствие ещё то и мы прекрасно это понимали. Но не умирать же нам из-за такого.
Схватив свой меч двумя руками, я развернулся и использовал навык:
«Мозголом»
Навык, позволяющий мне нанести несколько критических ударов подряд. Сам по себе навык силен, но истинный свой потенциал он раскрывает только когда после него используешь другой навык:
«Чистокол!»
Мне повезло — урона вышло под пятьсот процентов, а благодаря критическому удару одной атакой я снял почти половину здоровья. Правда, чуть не поплатился за это, оказавшись в окружении нескольких противников, но, пропустив несколько ударов, кое-как спасся, при этом лишившись трети здоровья.
— Гениальный план, — фыркнул Джесси, который краем глаза наблюдал за моими действиями. — Если мы тут погибнем, проблема с побегом будет решена.
— Если такой умный, сам что-нибудь предложил бы. — огрызнулся я в ответ, сравнявшись с ним. — Я по крайней мере хоть что-то попытался сделать.
— Закидаем их Отравленными дротиками. — пожал он плечами, будто не повторил то, что я говорил ранее, а предложил что-то свое.
— Удачи нам следующие два часа тут в догонялки играть…
План с Дротиками был, на самом деле, не так уж и плох. Рано или поздно вся Нежить должна была кончиться, а мы бы подняли пару уровней, при том, ничем не рискуя.
Ну, так было задумано.
Через некоторое время, когда, казалось бы, всё шло хорошо, а большая часть мертвецов оказалась поражена ядом Джесси, перед нами вдруг встала другая проблема… Множество других проблем… Где-то порядка пятидесяти, если быть точнее.
— Какого хрена Мертвецы и с той стороны?! — возмутился я, когда увидел ещё одну группу скелетов, но уже бегущих с противоположной стороны.
Теперь стало ясно, что прошлая группа нежити не просто так появилась пред нами — по всему склепу их тут множество групп, прогуливающихся в разные стороны.
— Разветвление… — вдруг сказал Джесси.
— Что? — не понял я, покосившись на товарища.
— Прямо за их спинами, через десяток метров — пещера разветвляется!
Я до сих пор не видел, о чем он говорит, но через еще несколько секунд, стало очевидно о разделении дорог перед нами. Та пещера, через которую мы все это время бежали, можно сказать разделялась на две такие же, причем, судя по всему, с нашей стороны туда также вело два прохода.
Выглядело это довольно странно…
— Какая разница, если группа монстров преградила нам путь? — косо посмотрел я на Джесси.
За нами по пятам бежала группа монстров. Еще десять минут, и мы наверняка смогли бы убить их всех. Тем не менее, сейчас у большинства из них всё ещё полно здоровья. Так ещё и численность немаленькая! А перед нами была ещё одна группа монстров, которая в считанные секунды превратит нас в свой ужин.
Секундное промедление и мы окажемся разорванными на части острыми пальцами скелетов. Если не остановимся, нас съедят вторые. Отличный расклад — мне нравится.
— Надо как-нибудь проскочить через них. — сказал он.
— Как? Мы же не долбанные ниндзя!
— Не знаю… — нахмурился он.
Я сжал зубы, понимая, что выбора то и нет.
Во мне не было уверенности, что у меня все получится — сейчас, находясь в обычном, а не «улучшенном» теле, такое просто физически было невозможным.
В последние секунды я закрыл глаза, попытавшись использовать свой врожденный талант — «улучшение». Конечно же, как и полагается всяким магиям и эсперским силам в виртуальных мирах — ничего не получилось…
С первого взгляда. Но я почувствовал легкое головокружение.
Отмахнувшись от лишних мыслей, я буквально на автопилоте протянул руку, и, схватив за плечо Джесси, остановил его.
— Чего? — не понял он, но отвечать ему времени у меня не было. — А? А-а-а?! — взяв его на руки, аки прекрасную принцессу, я изо всех сил побежал в сторону группы впереди, к разветвлению дороги за этими монстрами. — Что ты делаешь?! — немного паникующий, а от этого куда более похожий на девчачий визг крик, показался мне крайне забавным.
Но отвлекаться я себе позволить не мог.
Поскольку физические характеристики у меня немногим выше, чем у обычного человека, если они вообще выше, то и прыгнуть на два метра я не мог. Пришлось на бегу упереться ногой в стену и, используя всю свою силу, оттолкнуться от неё, чтобы набрать нужную высоту.
Кое-как я умудрился допрыгнуть до плеча первого из Скелетов, который, к счастью, оказался крайне низким даже для подростка, а уже от него я запрыгнул на голову следующему, потом следующему и так далее.
— Л-летим? — ошарашенно произнес Джесси, который уставился на моё лицо.
Быть может, для него и вправду выглядело, будто мы летим, ведь он имел возможность смотреть только на потолок, чувствуя мои неумелые шаги.
— Нет, блин, падаем… — все же не удержался я от колкости.
Прыгать с одного человека на другого — это очень неудобно, а в моём случае еще и опасно. Тем не менее, кое-как я умудрился пробежать всю группу и меня даже ни разу не попытались схватить за ногу. Тут, наверное, сказывается понятная глупость мертвецов.
Поставив свою «не-принцессу» на пол, я побежал. Джесси, секунду поколебавшись, вернул себе контроль и последовал моему примеру.
— Поразительно, Леон, ты и такое можешь? — восхитился он.
В повседневной жизни какие-только навыки не пригодятся. Верно это, конечно же, и для меня. А учитывая мою повседневную жизнь — нет ничего странного в том, что я выучил этот трюк. Правда, раньше, чтобы провернуть этот трюк, мне пришлось улучшить своё тело. Это даже в самый первый раз улучшает мою координацию и ловкость в два раза, а потом, во второй раз, ещё в два раза и так далее, увеличивая мои показатели в геометрической прогрессии.
Так что сейчас я смело могу гордиться собой.
— Поговорим о моей крутости в следующий раз. Куда бежать-то?
— Направо, — уверенно заявил Джесси.
Кивнув, мы ринулись в обозначенный проход.
Интересно было заметить, что со стороны, с которой мы пришли было также два пути. То есть, если бы мы выбегали из того пути, в который забежали — перед нами предстало бы такое же разделение и ещё одно рядом с тем, куда мы забежали. Крайне странное архитектурное решение, которое я совсем не понял.
По пути мы снова начали закидывать нежить «Отравленными Дротиками» — ну как, мы — это делал Джесси, а я просто наблюдал, ибо подходящего навыка не было. Правда и я смог себя проявить, но не так скоро, как хотелось бы.
Когда противников осталось меньше десяти, а жизней у них толком и не осталось — я ворвался к ним и порубил всех на капусту за считанные секунды. Благо, даже когда навыки закончились, мои удары наносили на 25 % больше урона.
— Фух, кое-как справились… — выдохнул я, вытирая несуществующий пот с лица. — Нам повезло, что больше на такие бродячие группы мы не натыкались. А то, такими темпами, это бы был бесконечный бой…
— Можно подумать, что ты хоть что-то полезное делал. — хмыкнул Джесси.
— Без меня ты бы умер ещё когда только появилось пополнение. — заметил я.
Он фыркнул, почему-то отводя взгляд.
— И что дальше? — посмотрел он на меня.
Интересная у нас тенденция — кто первый спросит, что делать, тот и перекидывает всю ответственность на другого. Разве это так должно работать?
— Ну, возвращаться обратно смысла нет, — пожал я плечами. — Пойдем по направлению, по которому уже столько прошагали.
Джесси кивнул, и мы молча направились в нужную сторону.
Путь вперёд был достаточно далёким. Честно говоря, я даже не ожидал, что этот склеп будет настолько большим.
К счастью, больше таких больших групп нам не попадалось, но, тем не менее, противостоять сразу десяти мертвецам — это ой как не просто. Единственное, что нас спасало — это мои реальные навыки боя, поскольку мой помощничек все время находился под невидимостью и, хотя Джесси наносил немалый урон, внимание всех противников всегда было на мне.
Ринувшись вперёд, я оказался перед врагом и, уйдя от удара рукой, пронзил его горло.
«Чистокол»
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
109!
[Повышение Уровня]
Я тяжело выдохнул.
— Да уж, сколько проблем с этим… — с грустью подумал я. — Уровни добывать всё сложнее и сложнее…
— У нас уже семнадцатый. Не всё так плохо. — попытался меня успокоить Джесси.
— Ну так, дело не в этом. — посмотрел я на друга. — Вместе с нами растет и уровень наших противников, а значит, мы вполне можем представить примерную тенденцию роста. — вздохнул я. — И она меня ничуть не радует…
— В три раза больше опыта для следующего уровня… — понимающе кивнул он, также не испытывая от этого энтузиазм.
— Такими темпами, я даже представить боюсь сколько тысяч чудищ мы должны будем побороть, чтобы апнуться на сотых уровнях.
— Много… — согласился он. — Но сейчас лучше не думать об этом. Надо поднять двадцатый, после чего сможем выбрать класс.
— Выбрать класс? — удивился я. — Разве нам не надо пройти квест с Вампирами, чтобы получить доступ к классам?
Он посмотрел на меня, будто немного растерялся, после чего прочистив горло и начал объяснять:
— При получении двадцатого уровня ты получаешь доступ к функции «выбор класса», и с самого начала тебе сразу же дается множество «обычных» и несколько «редких» классов, исходя из твоих действий начиная с первого по двадцатый уровни. Есть шанс, что тебе по ходу игры попадется возможность сменить класс, в том числе и на «уникальный», но чем выше твой уровень, тем менее резонно менять класс.
— Вот как… — я задумался. — А мне всегда казалось, что для получения класса нужно выполнить основной квест на начальной территории…
— Начальная территория хоть и зовется таковой, но на самом деле — это обычная часть континента с низкоуровневыми монстрами, а не особая локация с редкими квестами. Конечно, то, выполнил ли ты квест или нет, играет определенную роль на доступ к «редким» классам, но отнюдь не является ключевым элементом выбора. С получением двадцатого уровня ты можешь легко выбрать класс и даже менять его, приложив определенные усилия. Но, квест выполнять всё равно придется. Портал, открывающийся после получения класса — это единственный способ покинуть начальную зону.
Я немного помолчал, смотря на Джесси. А он болтливее, чем обычно.
— Откуда ты столько всего знаешь о ДЕО? — поинтересовался я. — Есть какой-то секрет?
— Это… — он немного помялся, после чего вздохнул и отвернулся. — Можно я не буду отвечать?
— Конечно, — махнул я рукой. — Ты полностью в своем праве.
У каждого есть свои секреты и это нормально. Если бы кто-то попытался разузнать мои скелеты в шкафу — это кончилось бы чьей-то смертью. Тем более, я могу легко объяснить информированность Джесси — наверное, он как-то связан с одним из разработчиков игры, вот и всё.
Честное слово, не Император же своими руками её разработал, хотя и подается это будто именно так и было.
Ничего больше не говоря, мы продолжили наш путь. По дороге нас ещё ждало очень много противников и не меньше бега от больших групп врагов.
* * *
* * *
* * *
Мы бежали то вперед, то назад. Если честно, я даже представить себе не мог, что этот путь так продлится. Аж целых два часа мы делали все, что только можем, чтобы хоть чего-нибудь достичь. Пару раз нам приходилось убегать в обратном направлении, чтобы убежать от чересчур большой группы монстров. Некоторых так удавалось добивать. Другие чуть не убивали нас. Один раз даже пришлось возвращаться к разделению и прятаться от толпы монстров.
— Ненавижу нежить… И ненавижу узкие коридоры… — сетовал я.
Джесси понимающе кивнул. Сложно было не согласиться, что с гоблинами и то полегче было, ведь они хотя бы были рассредоточены и нерешительны, нападали не всей группой, от них было куда проще уклоняться.
— Осталось меньше десятой части здоровья… — поддержал меня напарник.
— У меня вообще пять процентов. — буркнул я. — Если бы от последнего тычка не увернулся — считай всё, гейм-овер.
Мы продолжали наш путь. Казалось бы, в игре я провёл уже очень много времени. Точных часов не скажу, но я был уверен, что уже ночь наступила — подумывал даже выйти из игры, но отказался от этой идеи, поскольку на мое тело я уже много раз использовал «улучшение», я не нуждаюсь ни в еде, ни в воде, ни в других удобствах. Я могу без этого обходиться целые месяцы, а то и год, при этом чувствуя себя комфортно. А провести пару дней в игре — это будет и того проще.
Думая в этом роде, я был готов провести в игре хоть целую неделю, лишь бы достигнуть хоть какого-нибудь результата. Правда, при этом я понимал, что Джесси, в отличии от меня, позволить себе это наверняка не сможет, поэтому не надеялся, что смогу работать на износ.
— Опять развилка… — присмотрелся я, когда перед нами началось разделение. — Может в этот раз налево? — предложил я.
— Нет, — впервые отказался Джесси от нашей негласной схемы. — Ещё раз направо. Думаю, этого будет достаточно.
Немного помолчав, я пожал плечами, ибо всё равно направление выбрал исключительно по велению левой пятки.
Поскольку за нами сейчас никто не гнался, мы могли позволить себе идти спокойно, никуда не торопясь — это была манна небесная, учитывая, что с момента как мы вошли в этот чертов склеп, у нас не было даже минуты отдыха.
Шаг за шагом, наш путь продолжался в тишине. Я подумывал начать разговор о реальной жизни, но, с другой стороны, зачем мне это надо? Да и не факт, что Джесси захочет говорить об этом. Всё-таки, он не очень разговорчив.
— Слушай, а ты хочешь играть Ассасином? — решил спросить я.
— Я пока не знаю, — вздохнул Джесси. — Думаю, на обычный класс я не соглашусь. Буду ждать, пока не найду уникальный класс подходящего типа.
— Но разве выбрать на сотом уровне уникальный класс не значит себе навредить? — удивился я.
Честно говоря, я вообще не подумал, что можно оттягивать этот момент.
— Скажем так, со мной немного другая ситуация.
— Вот как…
В первые часы игры я полагал, что у Джесси большой опыт в играх подобного жанра, но сейчас я практически уверился, что он как-то связан конкретно с этой игрой — больно уж Джесси уверенно говорит о пока еще неизвестных механиках игры.
Но раз уж у меня выдалась такая возможность, то я и не против этим воспользоваться:
— А что этот класс хоть даёт? — решил поинтересоваться я.
Джесси выглядел задумчивым и, судя по всему, даже не подумал, что сама эта ситуация немного странная.
— Навыки и классовые особенности, — спокойно ответил он. — Существует два типа навыков — классовые и сторонние: классовые — это все навыки, доступ к которым у тебя открывается по ходу развития уровней — точнее, каждые десять уровней ты можешь улучшить один классовый навык, и каждые двадцать пять уровней, получить новый, а все остальные навыки — сторонние. — терпеливо объяснил он.
— И в чём разница?
— Сторонние навыки можно покупать, продавать, использовать, извлекать. С помощью специальных свитков можно даже уровень навыка сохранить, а потом продать за определенные деньги. С классовыми так не получится — они являются постоянными. При том, даже если ты убрал из списка навыков классовый навык, ты всё ещё можешь его еще раз получить, если используешь Очко Навыков.
— То есть, сторонние лучше, получается? — удивился я. — Или у классовых навыков нет сторонних аналогов?
— В мире существует порядка ста тысяч «сторонних» навыков, так что у большинства классовых навыков аналоги есть, а то и не один. Только уникальные классы могут похвастаться уникальными навыками, но именно поэтому они столь редки.
— Тьфу ты, а я уж было подумал, что класс — это что-то важное, — закатил я глаза. — Думаю, не стоит особо париться на этот счет. Если в этой игре столько навыков, наверняка найдешь что-то по душе и без Классовых навыков.
Тем более, если не ошибаюсь, в этой игре навыки также разделяются на «ранги». Например, все навыки что у меня сейчас есть в наличии, «обычные», а значит будут и другие — более сильные. Думаю, в классовых навыках вообще нет смысла. А может все не так уж и просто. Вполне вероятно, что класс дает и другие преимущества, помимо навыков.
— В «игре», да… — почти неслышно прошептал Джесси, заслужив от меня удивленный взгляд. — Леон, а ты не думаешь, что в этой «игре» все слишком реалистично? Мы можем выбирать, насколько глубоким сделать вдох. Мы можем коснуться стен, и ощущать каждую шероховатость, углубление и неровность. Мы можем наступить на камушек, и почувствовать дискомфорт или боль. Мы можем смотреть на солнце, и видеть каждый лучик по-своему. Мы можем даже наслаждаться потоками воздуха…
— Что-то тебя слишком занесло, — фыркнул я. — Неужели в настройках ты отменил функцию восприятия этого мира как игры? — предположил я. — Не делай так. Я видел людей, которые совершили эту же ошибку, после чего поехали крышей. Не просто так в каждой «виртуальной реальности» такая функция присутствует. А касательно твоих слов — да, все чувства и мироощущение в игре как настоящие, но в этом и вся суть тех капсул. Или ты думаешь, что они просто настолько технологичны, что воспроизводят все твои чувства из игры? Конечно нет — основа этой технологии зациклена на обмане восприятия. Виртуальная реальность обманывает мозг человека, заставляя его видеть что-то вроде сна, тем самым копируя даже текстильное восприятия окружающего мира. Самое удивительное в этой реальности не то, что она есть и почти также совершенна, как настоящий мир — ведь это и есть наглое копирование реальности, а не создание отдельного мира. Самое удивительное в подобных играх это то, как они смогли миллионы разных «сновидений» объединить в одном информационном поле, которое, к тому же, подчиняется одним и тем же законам и поддается воздействию извне — вот чего я не понимаю.
Я не программист, да и в современных технологиях особо не разбираюсь, но все же виртуальную реальность в прошлом я изучил досконально — это был один из билетов в мир Аристо. Тем не менее, я просто не понимаю, как устроен конкретно этот момент. Логически и научно я это объяснить так и не смог, потому придумал самый банальный ответ — это магия. Серьёзно, когда я чего-то не понимаю, всегда ссылаюсь на магию. Пусть даже эта самая магия также поддается научному объяснению.
— Мог бы просто сказать, что я не прав. — фыркнул Джесси, совсем не оценив мои познания в этой области.
— Слышь ты, фантазёр — больно много ты умничаешь для того, кто посчитал этот мир реальным!
За прошедшие часы спорить с ним стало уже чем-то обычным и простым. Честно говоря, без этого мне было бы гораздо скучнее — быть может крошить монстров в тишине и неплохо, но разговоры разряжают обстановку и позволяют насладиться моментом, а командная работа делает игру гораздо проще.
Минута за минутой мы продолжали идти… Куда-то. Не знаю, что на счет Джесси, а я точно ничего не понимал. Ни как устроен этот лабиринт, ни то, что мы тут ищем, ни даже то, что должны сделать. И описание квеста, на самом деле, ничего из этого не проясняло.
По дороге нам, разумеется, продолжили встречаться мертвецы. Самые разные мертвецы, и не только скелеты. И их уровень рос вместе с нашим. Так продолжалось уже несколько часов. Я устал от этого места. В лесу хоть было разнообразие и больше пространства. Не знаю, как игра сделала это, но у неё получилось заставить меня почувствовать духоту. Если бы не риск того, что после выхода из небезопасной зоны меня убьют — я бы, скорее всего, уже покинул игру, чтобы подышать свежим воздухом из моего мира.
Тем не менее, похоже наши труды были вознаграждены, потому что ещё через несколько минут после убиения очередной группы мертвецов мы наконец нашли большие ворота. Эти ворота не сильно отличались от тех, что были раньше и в первую секунду я даже засомневался — не сделали ли мы полный круг. Но ориентируюсь я в пространстве очень хорошо — ещё с самого рождения в этом мне не было равных, поэтому я быстро определил, что эти ворота с другой стороны…
Другими словами — это точно не те же ворота.
— Мы наконец дошли. — улыбнулся Джесси, довольный глядя на результат своего выбора.
— Чего ты радуешься? — недовольный его реакцией посмотрел я на него. — Может это вообще ловушка.
На мои слова он лишь фыркнул, всем своим видом показывая свое превосходство.
Закатив глаза, я последовал за ним, когда врата распахнулись прямо перед нами.
«Таки да, получается, это подземелье само впускает и выпускает кого хочет. — пришёл я к выводу, вспомнив, что случилось у самого входа.»
Немного подумав, я ещё раз посмотрел на наглую морду Джесси, который выглядел как кот, объевшийся сметаны. Не знаю почему, но его чувство значимости и полезности меня бесило.
— Предупреждаю, если, когда мы войдем, ещё одна армия нежити набросится на нас — я сам тебя убью. — пообещал я.
— Так ты можешь не входить, — хмыкнул он, входя в открытые ворота.
Ну а я последовал за ним. Засранец, говорит так, будто у меня есть выбор…
К счастью, никакая нежить на нас не набросилась. Правда, хорошее настроение также быстро улетучилось, как и появилось, когда я осознал, что мы снова в большой пещере.
— Не смотри на меня так, мы на правильном пути! — заметил мои проклятия Джесси. — Да и вообще, ко мне какие претензии? Не я этот склеп проектировал!
Вздохнув, мне ничего не оставалось, кроме как продолжить свой путь. Рано или поздно наши страдания должны были закончится. Я верил в это, хоть и уже десять раз пожалел о том, что вообще заговорил с той «красавицей». Тем не менее, пусть и «поздно» по моим личным ощущениям, но я всё-таки увидел далеко впереди лучик света. Ну, то есть, буквально — луч света, бьющий с неизвестной высоты прямо до земли, а возможно и ниже.
Поскольку в пещере было достаточно темно, я понимал, что путь до этого, вполне вероятно, большого феномена, весьма неблизкий. Но теперь я хоть понимал, к чему стремиться, зашагав быстрее. Судя по тому, что Джесси не отставал от меня, он чувствовал то же самое. Правда, к моему удивлению, в огромную комнату мы вошли куда раньше, чем дошли до столба света. Тем не менее, мы прекрасно видели, что этот столб света прямо в самом центре комнаты.
Но не только свет привлек мое внимание. Стены этой огромной комнаты — а это именно что комната, хоть и овальной формы, были все изрисованы разными каракулями.
— Это… — мой напарник пораженно смотрел на эти каракули, будто понимал то, что не понимаю я. — Чертежи великих мечей…
— Чего? — я удивленно посмотрел то на один рисунок, то на второй. — Это, что ли, чертежи? — как на полоумного посмотрел я на Джесси. — Не, ну, там есть мечи… вроде… но даже я их нарисую лучше…
Джесси закатил глаза, и отвернулся.
— Неважно. Мы все равно не сможем их использовать — чтобы создавать это оружие надо иметь класс «Кузнец красного полумесяца» — это уникальный класс, который, к тому же, крайне специфичен.
— Хех, звучит круто, — признал я. — Я бы не отказался от такого пафосного класса.
— Чтобы создать это оружие нужно три дня и три ночи беспрерывно ковать «Эфирную руду», потом еще целый день добавлять невероятно дорогие смеси, и на пятый день превращать этот меч в оружие. В течении пяти дней ты должен быть сосредоточен на создании предмета, и тогда ты получишь оружие ранга «Эпик» или выше, но любая ошибка может всё испортить, и ты окажешься банкротом. Нельзя даже лишний раз моргать.
По моей спине пробежали мурашки.
— Н-ну его нафиг… Лучше уж я буду разбойником, рыцарем или чем-то вроде этого… — отказался я от этой идеи.
— Но в обычных условиях получить «Эпическое», а тем более «Легендарное» оружие очень трудно. Это, не говоря уже о мизерном шансе создать «Мифическое» оружие, которое намного сильнее обычных. — пожал он плечами, показав не только кнут, но и пряник. — Думаю, Эпическое оружие высокого уровня будет стоить целое состояние. У большинства стран на континенте предметы Эпического ранга считаются «Национальными сокровищами», и лишь самые прославленные воины королевства могут их использовать. А «Легендарным» предметом, даже низкоуровневом, и вовсе не каждая страна может похвастаться.
Его словами я заинтересовался.
— А какие вообще бывают оружия? Я знаю об «обычных», и «необычных» предметах, потому что видел их своими глазами. Но больше я не знаю…
Он несколько секунд смотрел на меня, будто задумавшись, стоит ли ему рассказывать, но вскоре, пожав плечами, начал говорить.
— Существует всего девять рангов предметов и каждый из них выделяется своим цветом… — начал он рассказывать, а я с изумлением слушал.
А рассказывал он очень интересные вещи:
Обычные предметы — это самый низкий ранг, ничем непримечательный. Обычные предметы вообще не имеют ауры и соответствующего цвета.
Необычные предметы — тоже низкоуровневые предметы, но, тем не менее, они гораздо лучше, чем обычные. Хотя изначальные характеристики лишь ненамного выше, чем у обычного снаряжения, но весь свой потенциал он показывает вместе с повышением «грейда» предмета или, если проще — заточки, с помощью которой можно повысить показатели. Выделяются зеленым цветом.
Редкие предметы — считаются уже высококачественной экипировкой, которую не каждый может себе позволить. Большинство сильных НИПов по континенту имеют как раз редкий тип снаряжения. На первом грейде «редкие» предметы в два раза лучше «обычных», но уже на пятом разница между ними в три, а то и четыре раза. Редкие предметы сопровождаются синей аурой, которую можно увидеть при желании.
Уникальные предметы — это уже привилегия элитных НИПов и игроков. Далеко не каждый может позволить себе хотя бы один такой предмет, впрочем, нельзя сказать, что получить эти предметы невозможно — просто нужно постараться. Сопровождается фиолетовым сиянием.
Эпические предметы — такие предметы имеют значение Национальных сокровищ, только избранные получают полную экипировку из эпических предметов. Имеет оранжевое цветовое сопровождение.
Легендарные предметы — предметы в полной мере оправдывающие свои названия. На всем континенте не так уж и много легендарных предметов — их можно получить только в самых сложных и особенных локациях. Они выделяются золотистой аурой, которую, в отличие от более слабых предметов, даже не «спрячешь», так что человек с Легендарным предметом всегда выделяется из толпы.
Мифические предметы и того реже встречаются. Джесси сказал, что на этом континенте ни одно королевство пока не имеет в своем распоряжении мифического предмета. Возможно, в будущем, вместе с появлением игроков и найдутся люди, которые смогут собрать всю экипировку мифического уровня, но он усомнился, что это возможно — настолько редки эти предметы. Мифические предметы имеют темно-красную, невероятно насыщенную ауру, которую также нельзя отключить.
И вот, последние два ранга, «которые вообще не факт, что существуют», как сказал Джесси — хотя, конечно, если о них есть информация, они существуют. Первый из них — это предметы ранга «Фантазм». Они невероятно сильны и даже в базовом состоянии имеют показатели в десятки раз превосходящие показатели обычных предметов, а если их усилить до хотя бы десятого Грейда, то и вовсе можно будет большинство монстров убивать с одного удара. Только вот не найдется безумца, готового повысить ранг этого предмета до десятого, потому что слишком велик шанс лишиться этого предмета. Да что уж тут говорить, если четыре из шести Артефактов, за которыми все и пришли в ДЕО, относятся к уровню «Фантазм». Предметы уровня «фантазм» выделяются белой световой гаммой — аура от этих предметов невероятно яркая и чуть ли не слепит, по рассказам Джесси.
Ну и наконец, самые могущественные предметы в ДЕО, называемые «Абсолют». Два артефакта из шести, известные также как «Жизнь» и «Смерть» относятся к этому рангу. В целом, Джесси описал эти предметы как «способные полностью разрушить мир», но я посчитал что он утрирует — не создадут в игре артефакты с подобной силой, ведь в этом нет смысла. Выделяются невероятно черной аурой, которая давит настолько сильно, что рядом с этими артефактами даже просто дышать сложно, если верить словам Джесси.
Основное преимущества предметов более высокого ранга в том, что после повышения Грейда они становятся в разы сильнее, и предметы более высокого Грейда именно поэтому ценятся больше.
Я хотел бы побольше расспросить Джесси касательно повышения Грейда предметов, но, к сожалению, времени не хватило — мы уже дошли до трехметрового склепа, находящегося в самом центре этой огромной комнаты.
«Ну и ладно, позже спрошу… — решил я, возвращаясь к более важным вещам. — Всё равно возможностей будет ещё полно.»
Огромный склеп. И что нам с ним делать? Похоже, такой вопрос встал лишь у меня…
— Открывай. — посмотрел на меня Джесси.
— А с какой это стати я должен делать всю тяжелую работу? — возмутился я.
— В нашей команде именно ты «тупой качок». — как само собой разумеющееся сказал он.
— Я еще и мозг группы, — заметил я. — А ты просто имеешь непонятные знания и это вся польза от тебя! — показал я на него пальцем.
— Признаю, ты всесторонне развит, — кивнул Джесси. — Так открывать будешь или можем возвращаться и провалить квест?
У меня задёргался глаз.
— Если ты и в реальном мире такой задира, то не завидую я твоим близким… — пробубнил я, тем не менее, подходя к склепу. — Но, если тут окажется ловушка, обещаю — я тебе это ещё припомню чертов трап… — продолжал я сетовать.
Пришлось приложить достаточно много усилий, чтобы открыть крышку. И сомневаюсь, что Джесси с этим справился бы — он действительно хиленький для пацана. Наверное, тепличный цветочек или что-то в этом роде.
Скинув большую крышку, я с облегчением выдохнул и посмотрел, что же такого интересного внутри… Но оказался немного раздосадован…
— Это… Это ведь то, о чем я думаю, да?
— Скелет, — кивнул Джесси, став рядом со мной.
— И никакого золота… — посетовал я.
— И никакого золота. — повторил за мной Джесси.
— Ради этого мы проделали весь этот путь?! — раздосадовано я пнул ногой гроб.
Правда сразу об этом пожалел.
Всё вокруг начало трястись.
— Зачем ты это сделал?! — обвинительно посмотрел на меня Джесси, кое-как пытаясь устоять на ногах, ибо трясло действительно очень сильно.
— Да что это за игра, если тут даже гробы пинать нельзя?! — возмущенно спросил я. — Тем более, кто же знал…
К счастью, ничего плохого не случилось, а ещё через несколько секунд землетрясение прекратилось — в эту комнату не забежала огромная орда нежити, и не стала нас поедать, как я того боялся. Ну, то есть, пока ничего плохого не случилось. Правда, не факт, что и дальше будет также.
— Свет исчез… — произнес Джесси.
Я косо на него посмотрел.
— Ты и дальше будешь играть «Капитана очевидность»? — поинтересовался я. — Или ты все это время думал, что я слепой?
Столб света, исходивший от гроба до самого потолка действительно исчез, но что это значило ни я, ни Джесси, судя по его озадаченному лицу, не понимали.
Прошли минуты, которые мы терпеливо ждали, чтобы наконец определить, что действительно ничего не произойдет. И вот, когда мы уже было подумали расслабиться, я заметил, как что-то невероятно быстро приближается к нам.
К счастью, этого человека я сразу узнал, и немного успокоился, поняв, что пред нами не какой-нибудь очень сильный босс…
Хотя, не факт…
Симпатичная женщина остановилась в нескольких метрах перед нами, небрежно восседая на метле… летающей метле.
[Ведьма Энж]
— Привет, — улыбаясь махнула нам Ведьма.
— Ага… — неохотно ответил я.
Джесси вообще просто отвернулся, не став ей ничего говорить.
— Поверить не могу, вы действительно справились с этим заданием! — воодушевленно произнесла она. — Да ещё и так быстро. А я думала, этот лабиринт задержит вас на долгие месяцы…
— А что вы тут делаете? — решил я поинтересоваться, посчитав это важнее той подлянки, которую она пыталась нам поставить. — Ну, типа, сильные монстры, всякие печати… — многозначительно посмотрел я на неё, припомнив всё, что она рассказывала.
— А, это, — небрежно махнула она рукой. — Я тут недалеко пикник устроила и за природой наблюдала. Но вдруг почувствовала, что чары со Склепа спали. Вроде, перестала поступать энергия или что-то похожее. В общем, как только я поняла, что ход мне открыт, я поспешила к вам. — улыбнулась она ещё милее. — Правда, как вы умудрились сломать такую сложную печать-руну меньше чем за сутки я ума не приложу. Даже мне пришлось бы несколько дней расшифровывать символ чтобы понять его структуру и медленно развязать его словно клубочек ниток, ведь любая ошибка могла взорвать все на многие мили вокруг…
Услышав какой сложный это должен был быть процесс, даже Джесси не сдержался:
— Кто-то просто очень хорошо разбирается в рунной магии, — фыркнул Джесси.
У меня задёргался глаз…
То есть, мы столько сюда топали, а она за каких-то пять минут все это расстояние пролетела? И после этого вы хотите сказать, что в этом мире есть справедливость?!
В голове у меня зародился вопрос — а не могла она нас подбросить до входа в Склеп, раз для неё это так легко. Но для своей же безопасности я решил промолчать.
Нет уж, всё равно уже поздно. А если она ещё скажет, что могла, то, наверное, я стану первым человеком, который умер в ДЕО от сердечного приступа.
— Так что там на счет квеста? — посмотрел я ей в глаза. — Считается ли он выполненным?
— Ну-ка, посмотрим… — она прошла рядом со мной, и ее глаза в этот момент засияли. — Ах-ах, какая жалость… — вздохнула она, посмотрев на скелет. — Это не тот человек, который мне нужен…
Ведьма не выглядела особо разочарованной. Я бы сказал наоборот — она была весьма довольна.
Подождав несколько секунд и убедившись, что никакого оповещения о завершении квеста не поступило, я посмотрел ей в спину.
— А что там на счет награды? Вы же не хотите сказать, что мы останемся ни с чем, не смотря на все наши усилия?
Она обернулась, и прищурившись осмотрела меня. Уголки ее губ поползли вверх.
— Что ты хочешь? — вдруг спросила она.
Я бы мог сказать что-то неординарное, учитывая сколько она готова была заплатить за то, чтобы войти сюда, но я помнил, что у нее не обычный квест, а целая цепочка. Поэтому, для меня же лучше не наглеть.
— Оставлю это на ваше усмотрение. Думаю, вы сами найдете баланс между тем, чтобы и себя не обидеть, и чтобы мы в случае необходимости вам еще раз помогли, не задавая лишних вопросов, — подмигнул я ей.
— Вот оно как… — она с интересом посмотрела на Джесси, но тот демонстративно фыркнул, и отвернулся. Они друг друга недолюбливают, судя по всему. — Ладно, но только после того, как я вскрою сокровищницу… — задумчиво посмотрела она куда-то в сторону.
— Сокровищницу? — переспросил я. — Тут что, есть сокровищница?! — я непроизвольно сглотнул, понимая какую возможность упустил.
— Есть, — ухмыльнулась она, прекрасно понимая, что я при этом испытываю. — Но без меня вы все равно не смогли бы ее найти и открыть, — успокоила она меня. — Даже мне придется ни один день в поте лица работать, чтобы сделать небольшой вход в сокровищницу.
— У нас тут есть мастер Рунной Магии. — повторил свои слова Джесси, бросив на меня насмешливый взгляд. — Думаю, мы могли бы попытаться.
Мы с Ведьмой проигнорировали парня.
— Значит, о цене договоримся после этого, — кивнул я.
Конечно, мои слова отличались от того, что я сказал ранее, но это было еще до того, как я узнал, что в зачищенном НАМИ подземелье есть сокровищница, которая по факту принадлежит НАМ.
Ну максимум я могу часть отдать этой дамочке, но никак не большинство.
Это сокровище наше по праву!
— Как пожелаешь, — хмыкнула она, после чего развернулась и, бросив холодный взгляд на Джесси, ушла. — Я скоро вернусь сюда и займусь сокровищницей. Не знаю сколько это займет, но постараюсь побыстрее…
Прошло несколько секунд тишины, пока мы смотрели ей вслед, и Джесси, дождавшись её ухода на достаточное расстояние, с раздражением выдохнул.
— Надеюсь она не заберет всё самое лучше себе, пока мы ничего не видим… — произнес он, заставив меня немного напрячься.
— Ты не шути так…
Конечно, ничего гарантировать мы не могли, но оставалось только надеяться, что она всё-таки сдерживаема условиями квеста. По крайней мере, по-другому объяснить, почему она вообще сообщила нам о сокровищнице, хотя могла через некоторое время всё присвоить себе, я не могу.
— Как бы там ни было, квест все еще активный… — проверил я «журнал», где отображаются все квесты. — Думаю, пока мы не получим награду — так оно и останется. А дальше, посмотрим. — пожал я плечами.
— И что нам сейчас делать? — посмотрел на меня Джесси.
— Ну, мне в голову приходит только одно — отдых, — выдохнул я.
— Отдых? — проявилось удивление в его голосе.
— Да. Я покину игру и немного развеюсь в реальном мире. А то, столько часов уже тут торчим — наверное уже ночь в нашем мире.
Я заметил, что на его лице проявляются странные эмоции — в частности, непонимание. Но продолжилось так не слишком долго, и через некоторое время он кивнул.
— Тогда и я… посплю, — сказал он. — Отдых мне не помешает.
— Встретимся здесь через десять часов, окей? — предложил я. — Завтра нам на Вампиров идти, и, думаю, лучше нам сделать это вместе. Все-таки, именно Вампиры — это наш основной квест в этой зоне.
— Хорошо, — кивнул он. — Через десять часов, встретимся тут же.
Махнув ему рукой, я вошел в настройки, и нашел нужную иконку.
[Вы уверено, что хотите покинуть «Darkness Empire Online»?
Предупреждаем, если ваш аватар в опасной зоне, его могут убить!]
Немного подумав, я решил, что от всех монстров мы тут избавились, а те, что тут были, должны были исчезнуть вместе с печатью, раз уж именно из-за неё они и появились. Поэтому со спокойной душой я вышел из игры.
* * *
* * *
* * *
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Я открыл глаза и устало вздохнул. К сожалению, похождения в игре как отдых воспринимать точно не получится, хотя, вроде бы, по заявлениям это вполне подходит в качестве замены сна. Просто, в моём случае и в сне нет необходимости, поэтому я и воспринимаю это немного под другим углом.
Посетовав про себя, я отодвинул верхнюю часть капсулы, вылезая из сей конструкции.
— Как я и думал, уже поздно… — вздохнул я, посмотрев на часы.
Некоторые люди на форумах предполагали, что в ДЕО будут использоваться новейшие разработки в области Виртуальной Реальности, которые меняют восприятие времени и фактически ускоряют время в игре — то есть, проводишь несколько часов в игре, а в реальности проходит лишь час.
Конечно, я в это не особо верил — хотя такие технологии действительно разрабатываются, но пока нет тестовых данных и не выявлено их воздействие на человеческое сознание. Другими словами — это всё ещё рискованно. Если в ближайшие три года эти технологии начнут свободно использовать — я сильно удивлюсь.
Пару раз моргнув, я слегка растерянным взглядом осмотрел комнату, где нашел маленькое чудо, спящее на моей кровати.
«Прости, — мысленно извинился я. — Обещал ведь, что помогу с домашкой, а сам весь день в игрульки играл.»
Вины я за собой не ощущал, ведь был серьезным делом занят, тем не менее, позже я как следует извинюсь перед Люси.
Накрыв девушку одеялом, я спустился со второго этажа, после чего осмотрелся. Из-за особенности моего тела я не очень подвержен голоду, хотя и не могу сказать, что вовсе в еде не нуждаюсь. Тем не менее, поесть я люблю, и всегда готов перекусить, особенно после трудного дня.
— О, проснулся, игроман? — немного насмешливый, но тем не менее добрый и заботливый голос встретил меня на кухне. — Я всё ждала, когда же ты спустишься, но не рассчитала и накрыла стол на пятнадцать минут раньше. Подожди немного, я скоро разогрею.
— Спасибо, — поблагодарил я приёмную мать, при этом позёвывая и проходя мимо неё, чтобы набрать себе стакан воды. — Даже не знал, что столько времени в реальности прошло…
— Это ещё хорошо, что у тебя сегодня занятий не было. — улыбнулась мне Сара. — Вот если бы ты из-за игры ещё и школу начал прогуливать, то я бы уже очень сильно разозлилась. — ее слова вызвали у меня скептический взгляд. — Чего ты так на меня смотришь? Да, я знаю, что ты начал играть по делу, а не для развлечения. И да, я понимаю, что эта игра важнее учебы. Но это не повод не посещать школу! — я закатил глаза. — Запомни, Лео, школа — это важный этап человеческой жизни. Не только из-за знаний что ты там приобретешь, но и из-за времени, которое ты там проводишь. Школьные годы еще долго будут преследовать тебя. Ты будешь с сожалением вспоминать об упущенных в школе возможностях или с удовольствием разглядывать школьные фотографии. Вот стукнет тебе тридцать и поймешь, о чем я! — уверенно заявила она.
Стукнет тридцать, да?
— Было бы неплохо, — хмыкнул я. — Только вот, сомневаюсь я в этой твоей версии событий. Я тут недавно с одной женщиной познакомился, так она рассказывала — брехня всё это, а вы нам лжёте. Ей уже за сорок, а она так ни разу и не заскучала по школе.
— А ты не говори со всякими подозрительными барышнями. — зло посмотрела она на меня. — Я тебя что, не учила держаться от таких людей подальше?
— Ну так, — пожал я плечами. — Кто меня утешит, если не взрослые дамы? У такого бедного меня даже мамочки нет — только жалкое подобие. — фыркнул я. — Поэтому и ищу любви и ласки в чужих мамах.
Сара не обижается на эти слова. Как и я не обижаюсь на её шуточки про неблагодарного пасынка. Мы уже привыкли. Она понимает, что если у меня и есть мать, то это она. А я понимаю, что дороже для неё, чем её родной ребенок.
— Надеюсь хоть незамужних? — вздохнула женщина.
— Конечно, — кивнул я. — В Красной Зоне, если я к замужней пристану — меня же это, того… — показал я жест «пальцем по горлу», уверенный, что он будет не лишним.
— Ну, а если серьезно? — вдруг почему-то прищурилась она. — Ты не переусердствуешь в этом? Сможешь сохранить свою девственность для моей дочери?
От её слов за столом я чуть было не поперхнулся водой.
— С чего вдруг такие вопросы? — насторожился я.
— Мне недавно Люси рассказала, что ты мутишь не только с той белохвостой, но и её подруга на тебя запала…
Почему-то от её слов по моей спине пробежались мурашки, а я начал видеть вокруг неё странную красную ауру.
— Ну… понимаешь… — я отвел взгляд. — Так получилось само собой…
— Вот ты бестолочь! — аж подскочила она. — Ты о чувствах Люси вообще не думаешь?! Или надеешься, что эти аристократки будут тебе лучшими женами?
— Ну что я могу поделать, если такой обаятельный? — состроил я самое милое личико, которое только мог. — Тем более, ты же знаешь — жениться я пока не собираюсь.
— Лео, ты уже большой мальчик. В твоём возрасте мой муж вел за собой весь наш немногочисленный народ, а его отец в этом же возрасте воевал с Имперцами. Тем не менее, дам тебе совет — не играйся с судьбой. Если переусердствуешь — навсегда остаешься один.
Я улыбнулся, и встал из-за стола.
— Каждый из нас закончит одинаково, а любящая семья ничем тебе в могиле не поможет.
— Как и всегда, ты слишком много думаешь о смерти.
Я улыбнулся, но ничего не сказал.
Ужин закончился, и я покинул дом чтобы прогуляться.
Солнце только село, а значит я и подобные мне только начали выходить в естественную обитель.
Достав телефон, я проверил, что ничего нового мне пришло. Как я и думал, несколько пропущенных от Марка и пара сообщений от остальных знакомых. Больше всего я удивился сообщениям от своей девушки — Лесли Хелскрим.
[Эй, где ты живешь? Я уже час ищу твой дом!]
Я был немного удивлен этому. Честно, даже не знаю почему не порвал с ней все отношения за эту неделю, раз уж в ней больше нет нужды. Может просто не успел? Или мне было жалко отказаться от того, на что я потратил столько усилий?
А может у меня остались к ней чувства?
Как бы там ни было, игнорировать её я не имел права.
Я уже было собирался нажать на вызов, но…
— Отстаньте от меня! — раздался холодный и злой голос из переулка неподалеку.
Мне почему-то показалось, что голос этот мне хорошо знаком…
Удивившись и сначала даже не поверив своим ушам, я заглянул в переулок, и действительно увидел там свою официальную девушку.
— Да вы шутите, — с иронией произнес я немного громче, чем было надо, тем самым привлекая внимание уже знакомых парней.
Эта пятерка встречалась мне тут неделю назад. Тоже к девушкам приставали. Правда, на сей раз они, похоже, крупно влипли, раз не признали наследницу клана Хелскрим.
— Ты же тот самый парень… — нахмурившись, главный среди этих отморозков сделал шаг назад.
К счастью, ничего сделать они, похоже, не успели, а девушка была в порядке. Впрочем, учитывая, кто предо мной, я бы сказал, что это парнишкам повезло — она достаточно искусный маг, чтобы в мгновение ока их всех тут покромсать на мелкие кусочки. Наверное, сдерживалась только потому, что это красная зона, и здесь надо быть осторожнее.
— Парни, вам мало было прошлого раза? — ухмыльнулся я, сделав несколько шагов в переулок. — Или забыли, что я рекомендовал вам тут не ошиваться?
— На сей раз ты один, так что не зарывайся! — сказала пешка, которому я бы и трех очков в плане физических возможностей не дал.
— Ну так… — моя ухмылка стала немного хищной, больше напоминая оскал. — Меня с головой хватит на всех вас!
Использовать навык не было необходимости, ведь один раз использованный навык увеличивает мои физические показатели навсегда.
Рывок и в мгновение ока я, на нечеловеческой скорости сократил расстояние до первого из них. Он явно не ожидал такой скорости, и никак не сумел защититься от удара кулака в солнечной сплетение. А уже после у него не было шансов уйти от удара ногой с разворота.
Первый из них оказался обезврежен быстрее, чем остальные успели осознать это.
— Ах ты!
— Навались!
Следующий удар был уже за гранью человеческих возможностей, ломая руку попытавшемуся закрыться ей второму отморозку.
А потом, лёгким касанием руки подбородка следующего, я вызвал сотрясение мозга, от чего здоровяк рухнул.
Осталось ещё двое и с ними я тоже не стал церемониться. Нижней подсечкой сломал ногу одному, а другого бросил через себя прямо на первого, обоих лишая сознания.
Бой, а точнее жалкое его подобие, длился меньше пяти секунд, и в сознании остался лишь я, да прекрасная, но стервозная дева.
— Разве Леди не знает, что в такое время опасно прогуливаться ночью одной, да в темных уголках? — вернув себе спокойное выражение лица, я взглянул на Лесли. — Здесь могут водиться шакалы, — фыркнул я, намекая на лежащих подобий мужчин.
— Да чего вы даму пугаете, Король? — позади послышался насмешливый голос, и Марк, а за ним и еще несколько десятков парней вышли из-за угла. — Самые страшные в этом районе мы, Волки. А из нас нет никого страшнее вас. — ухмыльнулся он, с интересом поглядев на девушку рядом со мной.
Марк узнал ее. Никогда с ней вживую не встречался, но видел ее фотографию. Точнее, я сам ему эту фотографию показал, строго-настрого запретив к ней приближаться — иначе нет доверия нашему бабнику. И, наверное, он удивился, увидев такую персону в наших краях. Да что уж там Марк — даже я понятия не имел, что она тут забыла.
— Марк, прояви побольше уважения, — косо посмотрел я на него. — Пред нами аристократка — весьма видная, между прочим. — пожал я плечами.
— Позвольте вам выразить свою признательность, — поклонилась Лесли. — Мое имя Лесли Хелскрим, и я не забуду вашей доброты.
— Простите, Леди, но в наших краях так не принято. — ухмыльнулся Марк, вставая рядом со мной, и оценивающе оглядев девушку. — В красной зоне, если парень спас девушку, в качестве благодарности она должна посвятить ему свою жизнь.
Я не понимал, чего пытается добиться этот парень, отбивая мою девушку для меня же, но иронию я почувствовал на себе.
— Прекращаю уже, Марк, — закатил я глаза. — И разберись с ними, — показал я на валяющихся парней. — На сей раз, убедись, что они… точно больше не возьмутся за старое. — сделал я пальцами жест ножниц, давая достаточно жесткий приказ.
— Какой вы жестокий… — чуть побледнел мой приятель. — Но приказы Короля не обсуждаются! — вскинул он руку вверх. — Парни, все слышали?! Хватайте этих засранцев, и тащите на фабрику. Будем их перевоспитывать!
Я немного усомнился, правильно ли меня понял Марк. Он ведь не собирается им руки и ноги отрывать, верно? Впрочем, будь у меня выбор, я предпочел бы остаться без конечностей.
— Гром, я пока провожу нашу барышню до границы, скажи всем чтобы собрались в центральном небоскребе. — попросил я, на что двухметровый здоровяк кивнул. — Леди, вы не против прогуляться со мной? Ходить здесь одной действительно опасно, будь вы хоть трижды Магом третьего уровня. — подмигнул я ей.
Она немного помолчала, смотря на меня, после чего улыбнулась, и кивнула.
— Это очень любезно с вашей стороны. Честно говоря, я просто заблудилась в этих узких улицах и понятия не имею, где оказалась.
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Оставив моих товарищей там, мы направились в сторону границы красной зоны по самым темным переулкам. Любой залетный тут заблудится. Еще тут есть возможность нарваться на неприятности, поскольку территория принадлежит не самой адекватной банде: «Диким Псам», которые лезут в драку по причине и без. Они могут даже холодное оружие в ход пустить. Тем не менее, Демоны и Псы пока в нейтральных отношениях, а меня тут знает каждый и вряд ли рискнет со мной ссориться на ровном месте.
— Господин, мы же с вами виделись недавно, верно? — первой решила нарушить тишину Лесли, спустя несколько минут молчаливой прогулки.
— Да, было дело. — кивнул я. — Я попытался с вами познакомиться, а меня жестко отшили.
— То была не я, а моя подруга. — справедливо заметила она. — Тем более, после этого недоразумения мы же с вами мило побеседовали, разве нет?
Я не помню. Появилась она не в лучший момент, а после Император толкнул свою речь, из-за чего я и вовсе выпал из реальности на следующие часы. Так что, о чем мы с ней говорили я не помню.
— Есть такое, — решил я согласиться. — Тем не менее, я предпочел бы с вами не сближаться, Лесли Хелскрим. — бросил я на нее немного отстраненный взгляд. — В красной зоне есть такое правило — чужое не трогать. Если у вас действительно есть парень, то я предпочту оставить вас в покое.
Стоило мне это только сказать, как меня схватили за плечо, и развернули, чтобы она смогла посмотреть прямо в мои глаза.
— Я не вещь! — упрямо заявила она. — Женщины — это не вещи, чтобы кому-либо принадлежать!
— Мужчины тоже, — спокойно ответил я. — Только тут всем плевать. Тебе может всадить нож в живот и мужчина, если попытаешься увести его девушку, и женщина, если нацелишься на её мужа. — хмыкнул я, понимая, как забавно это выглядит. — Так понятнее?
Правда, положение мужчин и женщин в Красной Зоне не сказать, что равноправно. Просто, конкретно в этом всё равнозначно.
— А… — быстро стушевалась она, осознав свою ошибку. — Прошу прощения…
— Да забей, — махнул я рукой, переходя на менее формальный тон. — У каждого свои тараканы в голове.
Дальше мы продолжали идти молча. Честно говоря, мне была неприятна сама мысль о том, что она так мило беседует с «другим парнем», хотя фактически это был я.
А ведь я ее не только не люблю, а скорее терпеть не могу. Никогда не замечал в себе такую черту — неужели я собственник, каких еще поискать? Может тут вина красной зоны?
Хотя, думаю, если покопаться в моем сознании, можно найти оправдание этому феномену — в действительности, у меня очень мало того, что принадлежит мне, вот я и дорожу этим. Хотя принадлежит ли мне Лесли — тот еще вопрос.
— Господин, помнится, вы были на встрече как компаньон Люси Берд, верно? — снова заговорила она. — Вы с ней близки?
Немного подумав, я решил сказать, как есть.
— Да, наши семьи дружили с детства и так получилось, что я много времени провел с ней.
— А какие у вас отношения? — вдруг спросила она.
— Ну… может, дружеские? — не решился я сказать точно. — Ее мать заменила мне родную. Так что, можно сказать что она мне как младшая сестра.
Правда, в эту версию не ложится, что я был ее женихом до некоторых пор, да и сейчас наши отношения находятся в подвешенном состоянии. Впрочем, всех деталей Лесли знать и необязательно, а сказать можно как угодно.
— Ах, прости, я не хотела напоминать о семье…
— Да ничего, — махнул я рукой. — Мама умерла, когда мне было четыре. Честно говоря, я и не помню ее лица.
— А у тебя есть еще кто из родственников?
— Нет, все мертвы. — спокойно ответил я недрогнувшим голосом.
— Это… Мне очень жаль… — не нашла она что сказать.
— Ничего-ничего, все нормально. Мой отец умер вместе с матерью в один день. Несчастный случай. Вроде, авария или что-то такое. Брат… Младший брат-близнец исчез через несколько дней. А больше у меня никого и не было. Прошло уже тринадцать лет, конечно, мысли об этом уже не причиняют мне боли.
Вот теперь ей стало по-настоящему неловко и она, наконец, перестала отыгрывать даму в беде, действительно растерявшись и не зная, что сказать.
А мне пришлось солгать. Солгать целых два раза — на счет смерти брата, и о том, что я был старшим.
Лесли Хелскрим человек хитрый, ловкий и весьма умный — она вовсе не такая безобидная овечка, какой хочет показаться. Многие ее действительно недооценивают, за что в будущем могут поплатиться.
За весь сегодняшний разговор она дважды потеряла контроль над собой — когда заговорила о том, что женщины — это такие же люди, а не вещи, и когда поняла, что зашла в тупик разговором о моей семье. В остальное время она просто играет роль дамы в беде. Пытается казаться слабой, чтобы в нужный момент перевернуть ход игры в свою пользу. Делает она это мастерски, даже я купился на эту ее игру в первый раз.
— А чего ты, собственно, забыла в Красной зоне? — интерес во мне переборол отстраненность.
— Я хотела встретиться с одним человеком… — нерешительно сказала она.
— С тем самым парнем, о котором говорила твоя подруга? — предположил я, вспомнив ее сообщение.
— Ну… да, — отвела она взгляд, почему-то немного помрачнев.
— Значит он действительно есть… — протянул я. — И что, этот парень живет в Красной зоне?
— Нет-нет, что вы, — вздохнула девушка. — Он совсем не приспособлен к жизни в подобном месте. Скорее всего, он бы не выжил в этом районе. Но живет он недалеко от границы. Я искала его дом, вот и забрела сюда…
— Да уж, сильно ты с этим парнем хотела встретиться, — фыркнул я. — Мы с тобой прошли только половину пути, хотя и идем по самому короткому маршруту.
Обычным людям ходить по этим улицам заказано, так как тут есть правила поведения. Например, если человек не хочет проблем, у него на руке должна быть белая повязка, свидетельствующая о том, что он по городу ходит не как член банды, а как обыватель. Ее носят практически все — женщины и мужчины, взрослые и подростки. Без этой повязки ты воспринимаешься как потенциальный враг, а с ней тебя никто не имеет права трогать, иначе будут последствия. Но и злоупотреблять ею никто не смеет — если кого поймают на том, что он надел белую повязку, и сделал в ней свои темные делишки по отношению к другой группе, то он не просто потеряет свой авторитет, но и станет изгоем и опущенным. С такими людьми никто даже здороваться не станет.
Белая повязка — это «зона нейтрала». Ее имеет право надеть член абсолютно любой банды и за это он не получит осуждения. Особенно, если ему нужно пройти через вражескую территорию. Тем не менее, есть люди, кому не подобает ходить в белом. Я, как лидер «Демонов», один из таковых.
Зайдя за переулок, я на секунду остановился.
«С этого дома начинается территория Пернатых…»
Пернатые, они же Вороны — не самые дружелюбные ребята. Объединившись из нескольких групп поменьше, они стали крайне высокомерными и, чтобы проявить себя, еще год назад они бросили вызов нам, Демонам. Война формально закончилась ничьей, но фактически мы победили, просто не стали давить Пернатых и забирать их земли — нам и свою территорию тяжело контролировать из-за малой численности, а тут еще и целый район — это было выше наших сил. Поскольку отдавать такой лакомый кусочек никому мы не хотели, решили оставить Пернатых царствовать на восьмой части Красной зоны.
Тем не менее, обиду Вороны не забыли, а теперь точат свои когти для ответного выпада.
— Что-то случилось? — удивилась она моей реакции.
— Нет, — безразлично бросил я, направившись дальше.
«Плохая идея идти туда без повязки, но…»
А какой у меня был выбор? Если отпущу Лесли и с ней что-то случится — прольются реки крови, в том числе и кровь моих парней. Ее родственники не оставят так просто даже малейший дискомфорт девушки.
Мы продолжили идти в тишине, правда, продлилось это совсем не долго. И на сей раз, к сожалению, тишину нарушила вовсе не Лесли своим желание поговорить.
Нет, все было хуже.
— Эй-эй, кого мы тут видим?
— Да это же сам Король Демонов, да еще и один!
Множество парней начали выходить из угла. Один. Пять. Двадцать пять… Тут их было около пятидесяти человек… Они не могли так просто собраться тут такой толпой, значит специально поджидали меня тут. Только вот я не почувствовал, как за мной следят…
Неужели Псы сообщили им, что я тут один гуляю?
— Привет, Изумрудный, давненько не виделись. — ухмыляясь вышел вперед парень с ирокезом. Выглядел он не очень, а порванная губа лишь больше портила его облик.
— Кура-гриль, — ухмыльнулся я в ответ, увидев старого знакомого. — Вижу, ты снова занялся старыми делами. Можно сказать, губу раскатал. — хмыкнул я.
Это я оставил ему это ужасное рассечение на губе — дернул за цепь, которой он соединял губу и ноздрю через кольца. А нефиг в драку вступать с пирсингом — это стало ему уроком и, судя по тому, что сейчас у него пирсинга нет, урок он усвоил.
— Господин? — девушка взволновано посмотрела на меня, чувствуя напряжение между нами.
Вместо ответа я показал в сторону переулка.
— Иди прямо в том направлении, и никуда не сворачивай. Через несколько минут ты выйдешь из Красной зоны. Если заблудишься, спроси дорогу, уверен тебе помогут. Можешь также сказать, что знакома с «Леоном из Демонов», и тогда никто не осмелится тебя беспокоить.
— Н-но… — она неуверенно посмотрела на меня, после чего на пернатых.
— Что это за девчонка, Изумрудный? Твоя подружка? — облизнулся главарь Воронов.
— Губу закатай, Пернатый, она из Имперских Высших. Тронешь девушку и тут половину красного района перережут. — предупредил я.
Он с интересом посмотрел на нее. Хоть он и выглядит как отморозок, и ведет себя так же, но он один из самых умных людей, которых я видел.
Феникс, как он себя называет, не станет делать такую глупость, как нападение на Аристо.
— Ну так пусть тогда проваливает из Красной зоны. Тут таким не рады. — прищурился пернатый, с угрозой смотря на нее.
Его неприязнь понять можно. Всю старшую линию его рода перерезали Имперцы во время войны. Конечно, сам Феникс тогда еще даже не родился, но рассказы родителей и всеобщая ненависть оставляют свой отпечаток на восприятии этих людей. Не только лидер Пернатых, но и остальные — всей своей сутью они ненавидят Имперцев. Если к обычному народу относятся еще терпимо, то вот военных и аристократов просто терпеть не могут.
Именно поэтому я решил ее проводить, хотя вероятность конфликта была мала.
— Лесли, уходи. — приказал я. Она все еще с сомнением смотрела то на меня, то на остальных тут собравшихся. — Со мной всё будет в порядке, — заверил я ее.
Правда, она не купилась. Будучи талантливым магом, достигшим немалых успехов для своего возраста — она прекрасно чувствовала, что эти парни отличаются от тех, с кем я совсем недавно разобрался.
В отличии от Имперцев, у которых далеко не каждый может проявить свои силы и достигнуть больших успехов, и это не считая тех, кто просто не хочет свою жизнь посвятить развитию боевого потенциала — Красная зона и люди здесь совсем другие. Эсперские способности не завязаны на медитации и постепенном наращивании силы. Каждый ребенок в Красной зоне уже по факту рождения имеет способность, которую он может подсознательно использовать — это далеко не так же, как это происходит у Имперцев. Более того, каждый Красный имеет достаточно вспыльчивый характер, обусловленный воспитанием и окружением, ведь применять свои силы Красным приходится часто.
Из тех, что сейчас предо мной, каждый обладал гораздо большей силой, чем та пятерка, которую я недавно избил. И самым сильным из них, несомненно, является Феникс, который, будто настоящее мифическое существо, вырабатывает пламя, способное исцелять любые раны. То, что у него осталось рассечение на губах — ничто иное, как его собственная прихоть. Но и помимо него хватало тех, кто может дать мне бой один на один.
И Лесли это чувствовала — она тут будет только мешаться. Хотя мне и непонятно, почему она вдруг так забоится обо мне, что сомневается в своих поступках.
— Ладно, — сказала она, решившись на что-то. — Продержись недолго.
Девушка побежала, и я спокойно смотрел ей в след. Она собралась сделать глупость? Бред. Лесли — это весьма сложный человек, но понапрасну рисковать она не будет. Я, как человек, которому она навязала отношения знаю это лучше всего — она использует всех вокруг себя, чтобы достигнуть своих целей.
Прошло несколько секунд. Вслед ушедшей девушки смотрел не только я — пернатые, которые также хорошо понимали, что трогать ее нельзя, с облегчением вздохнули, хоть и провели в компании аристократки меньше минуты.
— Спасибо, что подождали, — ухмыльнулся я, начав разминать плечи. — Думаю, теперь мы можем начинать.
— Чертовски верно! — поддержал меня оскалившийся Феникс.
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Мое сознание успело заметить лишь вспышку света, когда я на рефлексах выставил руку вперед, чтобы заблокировать удар. Но из-за скорости импульс оказался настолько сильным, что буквально вбил меня в ближайшую стену, от чего та покрылась цепью трещин.
— Кх… — из уголка моих губ потекла струйка крови. — Ты… Флэш, я так понимаю. — ухмыльнулся я, смотря на парня, который стоял там же, где я был секунду назад. — Наслышан о тебе…
У меня внутреннее кровотечение. Рана серьезная, но регенерация должна справиться и без усиления.
— Какая честь, — ухмыльнулся брюнет со способностью к ускорению. — Сам Изумрудный еле стоит на ногах предо мной. Думаю, после сегодняшнего мое имя станет еще известнее!
Он снова исчез, использовав свою способность.
«Улучшение»
Мои глаза засияли от тысяч тонких линий в них. Только что я улучшил свои глаза и мозг. Мир вокруг меня замедлился. Наклонившись, я прошел под кулаком Флэша и, вложив все силы, что только мог, в кулак, бросил встречный удар. Послышался неприятный хруст от того, что к моей чудовищной силе наложилась его скорость и, хотя удар его даже не отбросил, он упал с множественными повреждениями мозга.
— Придурки, после сегодняшнего вы все проснетесь в больнице! — оскалился я, вытирая кровь с лица.
— Прикончить его! — приказал Феникс, сам в первых рядах бросившись вперед.
Первого приблизившегося встретил невероятно сильный удар, который был сравним с ударом боксера тяжеловеса, от чего он мигом свалился без сознания. Со вторым я сократил дистанцию в один рывок, ударом буквально вбив его голову в ближайшую стену.
Но распоясаться мне не позволили.
Рядом со мной прошлись цепи электричества, а после и полноценный удар десятками тысяч вольт заставил меня дрожать.
Если бы я еще год назад не прочувствовал эту способность на своей шкуре и не усилил свою сопротивляемость к ней еще тогда, то, наверное, я бы сейчас мигом лишился сознания.
«Электро… — покосился я на обладателя этой способности. — Ублюдок, а он стал сильнее…»
Игнорируя всех остальных, я сделал рывок в сторону Электро, за секунду преодолев расстояние в двенадцать метров. Только вот мой кулак встретился с другим, гораздо более мощным, созданным из камня.
«Голем…»
Еще один мой давний знакомый — эспер со способностью покрывать свое тело камнем. Он защитил Электро, приняв весь урон на себя. К моей чести, мой кулак никак не пострадал, а на полуметровом слое камня, которым он покрыл свое тело, я оставил рябь трещин — еще один удар его покров точно не выдержал бы, но кто позволит мне сделать этот один удар?
Множество цепей окутали мое тело и с размаху впечатали в стену.
«Магнит… — покосился я на того, кто способен управлять металлом в непосредственной близости от себя. — Да тут я смотрю вся элита Пернатых собралась…»
Каждый из этих парней — прославленный боец Воронов, обладающий внушительной способностью, с которой они могут противостоять даже сильным Имперским Магам. И сейчас все они вышли против меня одного.
— Изумрудный — это за прошлый раз!
Молодой беловолосый паренек с оскалом побежал на меня.
Айсберг. Способность — замораживать все, чего коснутся его руки.
«Улучшение»
— Агх! — увеличив свой максимальный показатель силы, я смог достигнуть уровня, когда могу разорвать эти железные цепи, но при этом далось мне это не просто. В последний момент я успел уйти из-под удара беловолосого, чем и спас себя от участи быть превращенным в ледяную скульптуру. — Айсберг, — ухмыльнулся я и, сжав кулак, ударил по его лицу, ломая нос и оставляя отпечаток в виде кулака.
Даже если я всех их не одолею сегодня, я запомню их, а позже отдам свои долги. Обязательно.
— Изумрудный! — закричал Феникс, добежав до меня. Он не стал прятаться за своими подчиненными, хотя и мог бы сделать это. — Давай повеселимся!
Я встретил его ударом кулака в лицо со всей силы и, хотя его немного отбросило, улыбка с его лица не пропала. Он полубезумными глазами смотрел на меня, пока его тело окутывало фиолетовое пламя, полностью исцеляющее все его раны, а также дарующее невероятную физическую силу.
Рывок вперед и еще один удар он принял своим лбом, даже не посчитав нужным защищаться — оно и понятно, ведь он даже оторванные конечности легко регенерирует. А вот острая боль, которую я ощутил через кулак в момент удара, ничего хорошего мне не сулила.
Следующий мой удар Феникс предпочел встретить контрударом. Как и те, что были за ним. Раз за разом мы били друг друга, а никто другой не вмешивался, понимая характер своего лидера, который им этого не простит.
Первым, как ни странно, сдался именно я, ведь я не имел столь фантастической регенерации.
Махнув рукой, я заставил его сделать встречный удар, но вместо того, чтобы обменяться ударами, я коснулся его плеча, ушел под его кулак и, поставив подножку, упал вместе с ним, одновременно с этим беря его в удушающий захват — из этой ситуации он не мог ничего сделать. Несмотря на то, что его способность обеспечивает ему исцеление всех ран, но кислородом она его организм не снабжает.
Совсем скоро, через пару минут, Пернатый лишился бы сознания.
Правда, кто мне эти минуты даст?
Почувствовав, как по полу проходит электричество, я отскочил от этого места. И как раз вовремя, потому что менее чем через секунду с неприятным звуком пронеслась вспышка света. Электро использовал свою способность, пытаясь достать меня, а то, что он заденет и своего лидера, его ничуть не волновало — они могут себе это позволить. Только вот то, что я ушел от удара электричеством меня не спасло — не успел я даже толком встать на ноги, как по мне пришелся удар огромной каменной ногой. Уклониться возможности у меня не было, потому я попытался его блокировать. Тем не менее, вес и сила сделали свое дело — урона я получил немало, а поврежденная от удара по голове Феникса рука еще больше отдалась болью.
После, пока меня держали прижатым к земле огромной ногой, а я не мог ничего сделать, меня ослепила еще одна вспышка света. Сразу за ней последовал удар электричеством, который оказался в разы сильнее тех, что были до него.
«Улучшение»
Рябь зеленых нитей прошлась по моему телу. Увеличив предел своих физических возможностей еще больше, я кое-как смог оттолкнуть гигантскую каменную ногу, снова возвращая возможность сопротивляться.
— Ха… ха… — я тяжело дышал.
Теперь становилось очевидным, что всех я не потяну. Тем более, с прошлого раза, как я с ними всеми дрался, они стали гораздо сильнее.
Чтобы победить, мне придется многократно увеличить свои физические возможности и улучшить сопротивляемость ко всему что только можно.
Только вот, позволить себе это я не могу. У моей способности нет никакого отката, и боюсь я вовсе не того, что не смогу контролировать силу…
Просто, я не могу так рисковать.
Мне остается только смириться с поражением и запомнить каждого из них.
Если они думают, что это останется без последствий, то они сильно заблуждаются.
— Ублюдки, я покажу вам почему меня называют Демоном! — оскал на моем лице стал еще кровожаднее.
* * *
* * *
* * *
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* * *
* * *
* * *
Стоя перед перекрестком, она думала, не решаясь что-либо делать. С одной стороны, это ее почти не касается. С другой же — он решил ей помочь, хотя они и не были особо знакомы.
Если она пойдет вперед, то уйдет отсюда и больше никогда не вернется. Но что тогда будет с ним? Справится ли он? Насколько сильно он пострадает?
Сомнения усиливало еще и то, что она не была уверена — нужна ли ему еще помощь и будет ли нужна, когда она найдет его друзей?
Но остановилась она на этом перекрестке совсем ненадолго. Бросив взгляд туда, где, как тот человек сказал, находится выход, она повернулась в противоположную сторону, и ринулась вперед.
Вроде один из его друзей упоминал какую-то Фабрику. То есть, его друзья должны быть там. И сама эта фабрика должна быть не так далеко…
Бегать всюду, абсолютно не ориентируясь в Красной зоне — пустая трата времени, что нельзя допустить, когда каждая секунда на кону. Поэтому Лесли решила спросить, не знает ли никто об этой фабрике.
Ей нужны были те, кто хорошо разбирается в этих улицах и знает где что находится. Хоть она и остерегалась подходить к большим скоплениям парней, учитывая совсем недавние события тут, у нее просто не было выбора.
По крайней мере, она так думала, перебегая через очередной переулок.
Лесли была так погружена в свои мысли, что даже не заметила, как врезалась в какую-то фигуру.
Неожиданно упав, она быстро подскочила, и посмотрела на тех, кому из-за спешки причинила неудобства.
Это была девушка примерно ее возраста с серебристыми волосами. Рядом с ней находилось еще несколько девушек, которые удивленно смотрели на Лесли. Она умудрилась столкнуться с той, кто шла именно посередине этой достаточно большой группы.
Про себя Лесли выдохнула, поняв, что это не группа парней, которые могли бы доставить проблем.
У Лесли были черные волосы, с одной большой прядью пепельного цвета. Такое сочетание сильно выделяло ее на фоне других девушек. Но вот эта… она была на совершенно другом уровне привлекательности.
— Ах, простите! — решила она сразу извиниться, и протянула руку, чтобы позволить встать девушке с серебристыми волосами. Про себя Лесли подумала, что она невероятно красива. — Вы в порядке?
— Ты же… — девушка с серебристыми волосами удивленно смотрела на нее, будто призрака увидела. Но вскоре она быстро опомнилась, и кивнула. — Да, — ответила она, все еще немного косясь на нее.
— Эй ты, — другая девушка, которая шла рядом с пострадавшей, вышла вперед и грозно посмотрела на Лесли. — Ты сбила Сеструху, и хочешь так легко отделаться?! — явно угрожающе произнесла она.
— А… это… — может Лесли и была бы не прочь проучить эту нахалку, но сейчас у нее не было времени. И она чувствовала, что эти девчонки ей так просто не дадутся. Особенно эта, с серебристыми волосами — аристократка отчетливо чувствовала от нее угрозу. — Простите, я очень спешила! — решила она не заострять конфликт.
Если они ее сразу не отпустят, то придется драться. Но попытаться закончить все по-быстрому Лесли была обязана.
— Прекратите, — спокойно сказала пострадавшая, самостоятельно поднимаясь на ноги, игнорируя при этом все еще протянутую руку аристократки. — Ничего, я понимаю. Но ответишь, куда ты так спешила? Может я могу тебе помочь?
Лесли с благодарностью посмотрела на оказавшуюся на удивление вежливой красавицу.
Вдруг в ее голове появилось осознание — эти девушки ведь тоже из улиц, судя по всему. Тогда, может они смогут ей помочь?
— Да, — быстро кивнула Лесли, сразу переходя к сути. — Леон из Демонов, вы знаете кто это? — спросила она.
Почему-то все сразу переменились в лице, и бросили взгляд на девушку с серебристыми волосами, а та немного помрачнела.
— Мы знакомы, — кивнула красавица. — А что с ним?
Их реакция немного насторожила Лесли, но при этом уже было поздно отступать.
— Он попал в беду. — честно сказала она. — Когда он провожал меня из Красной зоны, потому что я заблудилась, его окружило множество человек. Они явно были намерены причинить ему вред!
— Кто?! — судя по выражению лица красавицы, она не осталась безразличной к этой информации. Остальные взволнованно посмотрели на своего лидера, и выглядели немного растерянными. — Леон как-нибудь обозначил этих людей?
Напор серебряновласой удивил Лесли, но она не растерялась и кивнула.
— Ну… Он назвал одного из них «Курицей-гриль». — ответила она.
— Вороны, значит… — нахмурилась красавица. — Где это было? Можешь меня проводить? — аристократка успела лишь кивнуть, когда красавица посмотрела на остальных девушек. — Позвоните моему брату и передайте ему, что он нужен Королю! И предупредите — если он и его парни через пять минут не будут там, то я с него кожу сдеру!
Те даже ответить не успели, когда красавица-лидер в несколько прыжков невероятно ловко забралась на крышу ближайшей многоэтажки.
«Маг, — сразу поняла Лесли. — А я думала, что в Красной зоне не так уж и много магов.»
Отметив про себя, что эта девушка тоже маг третьего уровня, как и она сама, Лесли также быстро поднялась на крышу, но сделала это в один прыжок. Судя по выражению лица девушки с серебристыми волосами, она не удивилась — будто с самого начала ожидала что-то такое. Впрочем, оно и понятно — маги обладают довольно высокой чувствительностью к чужим силам и было бы странно, не догадайся она о навыках Лесли.
Дальнейший путь до места боя не занял и полминуты. Лесли обладала техниками магии Гравитации, поэтому ей прыжки на десятки метров давались гораздо проще. Тем не менее, девушка с серебристыми волосами ничуть не отставала от нее, хоть ей и приходилось большую часть времени бежать по крышам зданий.
— Вон там. — показал в сторону переулка Лесли.
— Вижу, — ответила красавица, заработав удивленный взгляд Лесли.
«Похоже, у нее необычные глаза… — отметила про себя Лесли.»
В несколько прыжков они быстро добрались до туда, и аристократка удивленно замерла.
Прошло всего минут пять, но людей тут было гораздо больше, чем в прошлый раз — если, когда они только появились, их насчитывалось полсотни человек, то сейчас вряд ли их было меньше двухсот.
Окровавленная фигура стояла в центре этой толпы, а вокруг то тут, то там валялись некоторые из его врагов. Леон выглядел крайне усталым. По его лицу стекала кровь, да и рука, судя по всему, была повреждена — капли крови с нее падали на землю. Он тяжело дышал и было видно, что он из последних сил держится в сознании.
Во взглядах его окружающих читалось уважение и восхищение, даже несмотря на то, что они были врагами.
— Поверить не могу, Изумрудный, ты в одиночку смог продержаться столько времени. Более того, даже смог уложить два десятка моих парней. Это действительно, поражает! — восхищенно произнес парень с ирокезом и поврежденной губой.
— Ха… ха… — синеглазый ничего не ответил, продолжая тяжело дышать.
Леон сейчас выглядел очень странно. Было такое чувство, что он не воспринимает окружающую реальность и уже потерял сознание. Создавалось ощущение, что перед ними не тот же самый уверенный в себе человек, который достойно держался в окружении врагов. А совсем другой, гораздо более мрачный и холодный. И его глаза… они отдавали голубым цветом, а волосы стали куда темнее.
От его взгляда по спине Лесли пробежали мурашки.
Будто подтверждая мысли аристократки, Леон наклонился чуть вперед, а после ринулся прямо к лидеру врагов.
Вспыхнув фиолетовым пламенем, ирокезник с безумным оскалом ответил тем же, с разбега попытавшись ударить его кулаком. Только вот, Леон оказался куда хитрее — уйдя чуть назад, он не позволил кулаку коснуться своего лица, а после этого схватил и бросил противника через себя, вниз головой.
Послышался неприятный хруст и тело лидера Воронов так и застыло в неестественной позе. У него была сломана шее.
Впрочем, драку это не остановило. Да и человек с ирокезом встал, как ни в чем не бывало.
— Прекратите! — раздался сильный рев, привлекший к себе внимание всех собравшихся. Девушка с серебристыми волосами мигом приковала к себе все внимание, а ее холодные глаза буквально леденили души всех собравшихся. Спрыгнув с высоты четвертого этажа, она ловко приземлилась на ноги, и угрожающе обратилась к Воронам. — Феникс, что все это значит?! Не так уж много времени прошло с вашего прошлого поражения, и ты решил напасть на Леона, пока тот один? — хмуро спросила она.
— Он сам пришел на нашу территорию один, без сопровождения и даже белого цвета! Это высшая степень пренебрежения! — раздраженно ответил мужчина с ирокезом. — Мы, конечно, проиграли год назад, но неуважение к себе не потерпим. Или ты, Маг, хочешь принять его позицию? — на губах Феникса появилась улыбка. — Не забывай, девчонка — ваша свора до сих пор существует только из-за политики невмешательства. Как только вы перестанете поддерживать нейтралитет, вас разорвут оставшиеся!
Последние слова сильно царапнули слух Лесли. Она понимала это — в нынешних реалиях подобное отношение к женщинам вполне естественно. Тем не менее, это ее раздражало. А конкретно в этот момент раздражение наложилось на еще большее недовольство.
Правда, весь ее пыл остыл, как только заговорил Леон.
— Не вмешивайся, Марта, — от его голоса исходила невероятная жуть, и по спине Лесли пробежали мурашки. — Это разборки между «Демонами» и «Воронами». «Стоцветию» нечего делать в этом конфликте. — холодно добавил он.
— Но ведь… — девушка с серебристыми волосами — Марта, как теперь знала Лесли, собиралась возразить, но почему-то не осмелилась больше ничего сказать.
Судя по всему, даже ее пробрал жуткий взгляд Леона.
— Заканчивайте ссориться, голубки. — ухмыльнулся Феникс, и с вызовом посмотрел на Марту. — Все уже давно знают, что ты, Маг, подстилка Изумрудного. Вся твоя политика невмешательства — это лишь фарс. На самом деле ты уже давно бегаешь за ним хвостиком, в надежде что он обратит на тебя внимание. — улыбка парня с ирокезом стала куда жестче.
— Да какая разница, Босс? — из толпы вышел другой юноша, глаза которого сияли потусторонним светом. — Их всего двое… ну или трое, — исправился он, посмотрев на Лесли. — Давайте сломаем косточки всем, да дело с концом. — предложил он.
— Не вмешивай в это других, Фотон. Ваш противник только я! — закричал Леон, и бросился в сторону обозначенного человека.
Фотон ухмыльнулся, а из его глаз вылетели два луча, которые обладали, судя по всему, невероятным давлением, потому что от них Леона отбросило на несколько десятков метров, и он своим телом пробил сразу несколько стен здания. Более того, очень скоро стало очевидно, что помимо мощного давления эти лучи еще и обладали высокой температурой — руки, которыми успел закрыться Леон были прожжены до самых костей.
«Вот это сила… — ошарашенно подумала Лесли.»
Подобной мощью не каждый элитный военный Империи может похвастаться. И, судя по всему, остальные этому «Фотону» ничуть не уступали. Лесли просто не могла поверить, что столько человек с такой превосходящей силой даже не являются аристократами…
— Изумрудный, не зазнавайся! — зло закричал Фотон. — Мы не те, что были год назад. Каждый из нас стал в разы сильнее. — его губы скривились в некоем подобии улыбки. — В прошлый раз мои лазеры не могли тебя даже остановить, а сейчас, посмотри на себя! — он засмеялся, видя самое прямое доказательство его силы.
— Идиоты. Не только вы стали сильнее за этот год.
По переулку раздался совершенно новый, но от этого не менее громкий голос.
Никто даже понять ничего не успел, когда грудь Фотона окрасилась красным, а сам он упал, начав истекать кровью.
Сразу за этим еще несколько человек буквально провалились в свои тени по пояс, и, судя по всему, не могли выбраться.
Раздался странный звук, и что-то невероятно быстрое упала с небес, подняв немало дыма, и раскидывая всех вокруг себя.
— Вы, ублюдки, посмели напасть на Короля?! — мощная фигура двух метров с перекаченными мускулами бросила злой взгляд на окружающих Воронов. — Именем командира атакующего крыла Демонов, я вас всех тут размажу! — рука цвета стали опустилась на голову первого из Воронов, чуть не вбивая его тело в землю, словно это был гвоздь на пути у молота.
— Громила! — мужчина, покрытый камнем, побежал на железного человека.
— Голем!
Их кулаки ударились друг о друга и от мощи, что скрывалась в их руках, по переулку прошлась ударная волна, поднявшая облако пыли.
После этого еще несколько человек прибежало в переулки, набросившись на толпу. А потом и того больше. Вскоре все те, кого Лесли видела в компании с Леоном, были здесь.
Красивый юноша вдруг появился из ниоткуда — словно вышел из невидимости, и приковал к себе внимание многих.
— Эти засранцы напали на Короля, пока он был один и еще смеют называть себя мужчинами! Прикончите их всех! — отдал он приказ.
Пока он говорил в него полетел заряд электричества, но он ушел с траектории атаки как будто для него это было легко, а после рукой сломал огромную ледяную сосульку, как будто его сила была за пределами воображения.
— Алхимик! Это Алхимик! Не дайте ему уйти!
Немалая часть из Воронов, которых все еще было в несколько раз больше, чем Демонов, побежали на «Алхимика», но тот просто снова стал невидимым, а пока противники в смятении не могли его найти, начал точными ударами выводить их из строя.
Из пятидесяти новоприбывших человек, порядка десяти окружили окровавленного Леона, не позволяя никому причинить ему вреда.
Правда, когда он своими руками растолкал своих защитников и вышел из круга, удивленными были все, в том числе и Лесли.
— С дороги, — отбросил он последнего человека, разделявшего его и Воронов, а его глаза окончательно окрасились в синий. — Думаете, я их боюсь?! — в его взгляде проявилась ярость. — Слушайте сюда все! Забейте на защиту, и сломайте им все кости! Если к утру хоть один Ворон сможет ходить самостоятельно, я лично вам всем ноги переломаю!
Он не собирался отсиживаться в стороне, хотя и так сделал больше чем от него требовалось. Всем своим видом наводя жуть на противников, он бросился в самую гущу событий.
Эта ночь только начиналась. Те сотни человек, что собрались тут сейчас — это лишь малая часть обеих группировок. Совсем скоро борьба двух банд переросла в настоящую войну. Множество домов были повреждены и каждый вкладывал все усилия в это противостояние.
Три тысячи человек из Демонов и порядка семи тысяч из Воронов. Это было самое крупное столкновение с момента прошлых разборок этих двух группировок.
Люди, начавшие забывать, почему несмотря на относительно небольшую численность Демоны всегда считались самыми жуткими врагами и почему никто не смел их тревожить, наконец вспомнили это. Что случается, когда начинается «Парад Тысячи Демонов». Изумрудный Король Демонов, Леон о котором в последнее время ходили разные слухи — вплоть до уверения, что он размяк и ослаб, снова доказал свой авторитет Ночного Правителя красной зоны.
И Лесли Хелскрим, аристократка Империи, которая не должна была видеть ничего подобного, не могла оторвать взгляда от этого человека.
* * *
* * *
* * *

Глава 24

* * *
* * *
* * *
Сколько мне тогда было лет? Пятнадцать, вроде бы. Я только-только пошел в старшую школу, изменил имя, начал строить планы. А еще, я был подростком, который ничего не знал и мало что понимал. У меня была цель — стать аристократом. У меня была маска, которой нужно было придерживаться, а также история.
Наверное, поэтому было так тяжело в самом начале.
Первый день в школе прошел очень неловко. Мне хотелось кричать и выть от смущения, когда я намеренно споткнулся у входа в класс, чтобы привлечь к себе внимание, но сделать это как можно более естественно.
По просьбе брата я должен был притворяться еще более неуклюжим и неуверенным, чем есть на самом деле. Это было для того, чтобы скрыть, кто я на самом деле. Или, точнее, сделать видимость подобного.
Правда, я не ожидал, что когда я споткнусь о свой собственный развязавшийся шнурок, не весь класс будет смеяться. Останутся двое, реакция которых будет отличаться от остальных. Одна лишь бросила на меня раздраженный взгляд. Вторая же… Прекрасная девушка с черными как смоль волосами и одной прядью пепельных волос, подошла ко мне и протянула руку.
— Эй, ты в порядке? — встревоженно спросила она. — Не поранился?
Весь ее вид показывал, что она не разделяет веселье других. Она действительно… Действительно беспокоилась о моем состоянии.
— Да… — немного смутившись, а часть этого смущения несомненно было искренней, я принял ее руку. — Спасибо вам… — я позволил ей помочь.
— Мое имя Лесли. Лесли Хелскрим. — представилась девушка, и поклонилась на манер аристократки.
— А я… А я Нис… Нис Арк… Приятно познакомиться. — поклонился я в ответ совсем не как аристократ.
— Арк? — удивленно переспросила она. — Прости, если этот вопрос будет неудобным… Но ты не аристократ? — проявился в ее глазах искренний интерес.
— Нет, — неловко почесал я затылок. — Я попал в эту школу по специальной программе для простолюдинов. Я живу в отдаленном от центра районе Столицы, так что….
Раздалось еще больше смешков и еще больше презрения полилось в мою сторону. Теперь, когда они поняли, что за это им ничего не будет, все они начали воспринимать меня как человека третьего сорта.
— П-простите… — я отвел взгляд.
Я не чувствовал по отношению к этим людям никаких отрицательных эмоций. Такие уж понятия у этих людей. И с самого детства это их представление о мире только подтверждалось.
Хотя, наверное, сложись все немного иначе, я был бы одним из них…
Нет, я был бы гораздо хуже, чем они.
— Мне тоже приятно с тобой познакомиться, Нис Арк. — невероятно тепло улыбнувшись, она протянула мне свою руку, пожимая мою. — Надеюсь мы станем хорошими друзьями!
Тогда я еще не понимал, что она за человек, поэтому, наверное, в первый раз мое сердце застучало быстрее. Пусть я и притворялся таким, но вот она… Ее доброта была искренней. По крайней мере, я так думал.
Прошло несколько дней и отношение всех в школе становилось нейтральным. Люди начали ко мне привыкать, кое-кто даже здоровался со мной, да и в целом, я перестал им быть интересен — единственный простолюдин в школе аристократов. И что тут такого?
А я все это время терпел.
Вместе с днями прошли и недели — тогда, наконец, на меня перестали обращать внимание. Все, кроме одной определенной девушки. Эта девушка была прекрасна, изысканна и благородна. Честно говоря, в какой-то момент я действительно начал на нее засматриваться. Не потому, что она была красива — меня окружали куда более привлекательные барышни, а из-за ее доброты. Она была добра ко всем. В том числе и ко мне. Каждое утро она здоровалась со мной. Каждый раз она помогала мне понять тему урока, что я пропустил. А после оставалась, чтобы со мной прибрать класс.
Конечно же, рисковать планом и пытаться сблизиться с ней самостоятельно я бы не стал. Но поскольку в этот раз у меня была совсем новая роль, я относился к своему поведению крайне осторожно. Когда она сама проявляла ко мне интерес, то я просто не знал, что делать, а характер слабого и нерешительного парня еще больше мне мешал от нее отдалиться.
А вообще, надо ли мне было от нее отдаляться?
За неделями прошли месяцы. Друзей у меня не прибавилось, а вот она стала невероятно популярна. Она потом даже в студсовет вступила, став одной из самых известных личностей в школе.
Поэтому, когда она меня вызвала поговорить после занятий, я был немного удивлен, но все еще спокоен.
А вот когда она призналась мне в любви… Вот тогда я действительно запаниковал. С одной стороны — это шло в разрез со всеми моими планами. С другой… А с другой, «Нис Арк» просто не мог отказаться от этого предложения в силу своих личностных качеств.
В тот промежуток я впервые вступил в официальные отношения. Было немного странно и непривычно… И, если совсем уж начистоту, даже немного страшно. Но… Но мне нравилось. Мне нравилось, что меня любят. Нравилось, что во мне нуждаются… Мне нравилось… нравилось думать, что меня запомнят… Так продолжалось в течении целых шести месяцев.
Как-то раз я следил за одной аристократкой. Ее муж, заподозривший ее в изменах, решил убедиться в этом. Так уж совпало, что в тот момент я нуждался в помощи этого аристократа. Вот мы и договорились — я достаю ему доказательства, а он помогает мне решить проблему с одной из самых влиятельных Мафиозных организаций Столицы, с которыми я поссорился, когда пытался завербовать Хакера.
С моими навыками проследить за человеком было несложно. Совсем несложно. Тем более, что-то подобное я делал не в первый раз.
И какого же было мое удивление, когда она вместо того, чтобы встретиться с любовником… Пришла на встречу с Лесли.
Быть может, будь это кто другой, я и ушел бы, поняв, что она не на свидание пришла, но, тут была знакомая мне девушка. Моя девушка. Конечно же, любопытство взяло вверх, и я решил не просто сфотографировать, а подслушать их разговор.
Приложив некоторые усилия, я получил форму официанта и принес дамам выпивку. А вместе с этим, якобы случайно пролив немного воды на пол, подложил прослушивающее устройство под стол.
Конечно, начало разговора я пропустил, пока проделывал все это, но и того, что я подслушал, мне оказалось достаточно.
|— Значит, все идет хорошо. — слышался улыбчивый голос Лесли. — Я рада, очень рада. |
|— А как у вас? — уважительно спросила более старшая женщина. — Есть какие-либо проблемы с тем парнем… Как его там…|
|— Нис Арк. — безразлично произнесла она мое имя. — Нет, все идет как ожидалось. Он влюблен в меня безумно. Совсем скоро… Через год, или около того, я официально объявлю о наших с ним отношениях. |
|— Жестоко вы с ним… — поделилась своим мнением женщина. |
|— Нис хороший мальчик. Очень хороший. Просто, ему не повезло оказаться жертвой в этой ситуации. Не он, так другой. Ты ведь знаешь, мне нужно сделать так, чтобы кто-то взял на себя первый удар. Как только мои родители узнают, что я состою в отношениях с простолюдином — они немедленно избавятся от него. Тогда мои руки будут развязаны. — в голосе Лесли чувствовался холодок, который я никогда в ней не ощущал. — Пусть мы и родственники, но тем не менее, подобный акт с их стороны вызовет конфликт. Тогда… Тогда я убью их, и стану Матриархом клана. Это будет первый шаг к тому, чтобы добиться справедливости по отношению к женщинам. |
|— Это будет непросто, — напомнила женщина. — Остальные не спустят тебе это с рук. |
|— Я раздавлю каждого, кто попытается мне помешать. — уверенно заявила Лесли. |
Я снял наушник, и выбросил его в урну.
Все верно. Кто бы тебе и твоим планам не мешал, того нужно стереть в порошок.
Она хочет сделать из меня жертву? Что же, пусть так. Я отвечу ей тем же. И пусть в конце выяснится, кто кого переиграет.
* * *
* * *
* * *
Я лежал на кровати и смотрел в потолок. Проснувшись совсем недавно, я чувствовал себя не очень хорошо и сон о днях минувших мне ничуть не помог — и почему я вообще вспомнил об этом… Этого я не знаю — ведь с тем разочарованием я давно уже справился. Тем не менее, мне было плохо и хотелось развеяться. Честно, я бы и не против немного погулять, даже мое состояние меня ничуть не смущало, но…
— Да лежу я, лежу… — недовольно пробубнил я, заметив жуткий взгляд одной весьма слабой женщины.
— Конечно, лежишь. Куда ты денешься. — ответила мне та, кто заменила мне мать.
— Может не надо так злиться на Лео? — заняла мою сторону Люси. — Он ведь не хотел драться…
— Это он то? — со скепсисом спросила Сара. — Тебе напомнить, сколько раз я перевязывала его конечности и сколько раз зашивала раны?
— Справедливости ради, никто не говорил это делать тебе. — заметил я. — Могла бы просто в больницу отвезти…
— Молчать! — ударила она ладонями мебель, показывая этим свою мощь и силу. — В больницах работают одни бездари и лентяи. Знаю я, как они тебе помогут. Потом все равно самой придется переделывать.
Ее тоже понять можно — как никак, сама ведь весьма именитый в свое время доктор. Вроде, еще до встречи со своим мужем, она как раз училась в медицинском колледже.
— Но ведь Лео в последнее время не дрался. — напомнила Люси, продолжая защищать такого бедного меня.
— Они сами начали, — вздохнул я.
Честно говоря, даже не знаю, что хуже — то, что меня избили до состояния, что я самостоятельно даже ходить не мог или то, что ждало меня дома после возвращения в таком состоянии.
— Ничего не хочу слышать. — поднявшись, Сара ушла, громко хлопнув дверью.
— Вот ведь… — вздохнул я.
— Она просто за тебя волнуется… — неловко улыбнулась Люси.
— Было бы за что, — закатил я глаза. — Через недельку я буду как новенький, так чего столько шума поднимать?
Хотя я так и говорил, мне было немного стыдно перед ней. Вот уж кого я не хотел расстраивать, так это Сару.
— На самом деле… — она отвела взгляд.
Когда я понял, почему Люси себя так ведет, то побледнел и вскочил с кровати.
— Она же не пошла с Воронами разбираться?! — испуганно спросил я.
— Я смогла ее переубедить… — немного тихо ответила Люси. — Но она собиралась.
— Вот ведь… — выдохнул я, немного успокоившись. — Моей репутации, которую я десять лет выстраивал, чуть не пришел конец… — почему-то все силы покинули мое тело. — Ай… — а за этим вернулась и та боль, которую я, по идее, должен чувствовать.
— Лежи уж, — вздохнула Люси, поднимаясь. — На тебе места живого нет. Я пойду, кашку сделаю.
— Мяса мне давай! — потребовал я. — Больному человеку нужно много энергии и много мяса!
— Да-да, — закатила она глаза. — Если мама разрешит… — и тоже ушла.
Оставшись один, я с облегчением выдохнул. Честно говоря, мне было дискомфортно заставлять их волноваться, но… Но переживать действительно не было смысла.
Мое тело уже давно не такое, как у обычного человека. Моя способность «улучшение» является чем-то вроде апгрейда всего, к чему используется. Если я «улучшу» себя, то повысится не только моя сила, скорость и ловкость, но также и контроль тела, регенерация, аппетит и возможность обходиться без еды, а также зрение, слух и все остальные параметры. В целом, сейчас моя регенерация находится на такой степени, что даже смертельные для других людей раны я могу затянуть за неделю, максимум, месяц. Конечно, от разрыва сердца или повреждения мозга я умру, да и конечности или потерянную кровь восстанавливать я тоже не могу, но регенерация у меня на таком уровне, что отнести этот феномен к естественному никто не сможет.
Но есть и другая сторона этой способности. Например, чтобы угнаться за Флэшем, мне пришлось улучшить свое восприятие в два раза. То есть, с той самой секунды, время движется для меня в два раза медленнее. Это неудобно. Это очень неудобно. Честно говоря, подобное я всей своей сущностью ненавижу. Улучшив свой мозг и сознание, я кое-как смогу справиться с подобным «неправильным» потоком времени, но, тем не менее, еще несколько таких ускорений и мне придется как-минимум пару лет помучиться, чтобы привыкнуть. Но эта проблема с восприятием времени — лишь одно из проявлений этого недостатка. Поэтому, чтобы в полной мере использовать свой навык, мне нужен еще один — «ухудшение», чтобы я смог потом вернуть все как было. В таком случае я, наверное, смог бы в считанные секунды увеличить свою физическую силу до того состояния, когда я смогу уничтожить планету просто топнув по ней, а потом вернуть ее в привычное состояние. К сожалению, «Ухудшение» досталось моему брату. Так что, в каком-то смысле, мы две половинки одного целого.
Но нужно понимать, что всесильным моя способность меня тоже не делает. Улучшая себя, я не смогу, например, наделить себя способностью использовать огонь — это не так работает. Вот с телепатией не факт — улучшив свой мозг и свое сознание в достаточной степени, я вполне могу попытаться начать передавать свои мысли в головы других, а также читать их мысли. Но, опять же, это не точно.
— Вот бы у меня хотя бы «перераспределение» было… — с грустью подумал я. — Этот навык точно бы сгодился…
Лежа на кровати весь побитый, думать о великих делах не особо хочется. Тем более, если ты до этого еще и всю ночь дрался с недругами и разбил пару домов мирных жителей.
Потом как-нибудь извинюсь перед непричастными людьми.
Но плюсы в этом тоже были. Например, больничный. Сара позвонила в школу и мигом выбила мне неделю, хотя вроде так и не принято. А ведь я как раз сильно переживал из-за начала обучения — точнее, я просто не стал бы ходить в школу, но все равно, неприятное чувство при этом оставалось.
Так что, я мог со спокойным сердцем лечь в капсулу и уйти в игру, при этом даже почти не нарушив постельный режим — ну, разве что совсем немного, когда мне пришлось встать и подойти к капсуле.
Правда, закрыть за собой «дверь» я не успел, ведь в кармане завибрировал телефон. И звонил не абы кто, а моя девушка.
Наверное, потом поблагодарю ее, как Леон.
Немного помявшись, я припомнил, что так и не заметил, как она вчера ушла, ибо был занят. Да и на звонки до этого тоже не отвечал. Поэтому я решил, что и дальше игнорировать ее нельзя. Лучше будет, если я отвечу.
— Слушаю, — принял я звонок.
|— Ну наконец ты взял телефон, Нис… — послышался тяжелый вздох на той стороне. Отлично, она тоже мною недовольна. — Я тебе столько звонила, а ты не брал телефон. Я уже начала волноваться. — призналась она. |
— Прости, Лесли. Я уже как три дня у бабушки, а у них тут связь есть только в отдельных местах…
|— А разве такое вообще бывает? — удивилась она. — Разве связь не проложили через спутник по всему миру?|
— Домик бабушки находится в деревушки рядом с границей Империи. Всех подробностей я тоже не знаю, но вроде поблизости есть военная база, которая и глушит связь. — быстро нашелся я с оправданием.
|— Ладно, не важно. Ты как, Нис? |
Любой другой, услышав, как ко мне в школе обращаются, наверное, просто бы не понял. Но некоторые все-таки знают, что в школе я числюсь как «Нис Арк».
— Спасибо, что спрашиваешь, — улыбнувшись, я начал рассказывать, как тяжело в деревнях живется и как там очень мало техники.
Честно говоря, мне нравятся беззаботные обычные разговоры. Разговоры ни о чем и в то же время, о чем-то. Пусть то, что мне приходилось на ходу придумывать все детали немного портило это ощущение, но в целом, я был рад поговорить и проявить свою смекалку в чем-то настолько простом.
А еще мне нравилось, что ее эта моя черта сильно раздражает, хоть она и не скажет никогда об этом прямо, ведь мы с ней «влюбленная парочка».
|— Я хочу с тобой встретиться, — вдруг сказала она мне. |
— Встретиться? — удивился я. — Прости, но в ближайшее время не получится. Я тут что-то подцепил и взял на неделю отгул из школы. Туда я вернусь только через семь дней…
|— Ничего, я не против немного подождать. Просто… Просто, у меня есть кое-что, что я должна сказать… — призналась она. |
Неужели наконец хочет признаться родителям о наших отношениях? Действительно, что-то она с этим задержалась. Вроде уже как полгода назад должна была это сделать.
— Хорошо, договорились, — кивнул я.
|— Прости, что отвлекла тебя. |
— Ну что ты, — улыбнулся я. — Я всегда рад слышать твой голос!
|— Какой же ты все-таки милый, Нис. Тогда, свяжемся позже. У меня еще дела есть. |
— Да…
Я подождал, пока она выключит телефон и немного подавив интерес и волнение на счет ее слов, погрузился в капсулу.
У меня еще целая неделя. Да и на случай, если она объявит о наших отношениях, у меня все готово. Даже если я узнаю об этом постфактум, когда на меня уже нацелено дуло пистолета, разницы никакой нет.
— Что же… — я глубоко вздохнул и прикрыл глаза. — Войти в игру.
Весь мир изменился, став белым, и я почувствовал себя немного странно. И только после этого я услышал прекрасный женский голос:
[Система «Атлас» приветствует вас.]
* * *
* * *
* * *
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[— Система Атлас приветствует вас.]
Я открыл глаза. И снова я в той же пещере, из которой покинул игру.
— Ты долго… — немного хриплый голос приветствовал меня. — Мы договорились встретиться еще два часа назад. — с явным обвинением сказал Джесси.
— Прости-прости, — неловко почесал я затылок. — У меня в реале кое-какие дела возникли, вот я и задержался.
Честно говоря, я был удивлен, увидев здесь Джесси. Если он зашел в игру в назначенное время, значит он просидел тут в ожидании меня аж два часа. Это много. Это очень и очень много. У меня бы терпения на это не хватило. Особенно если жду я необязательный элемент игры.
И мне действительно было стыдно. Редко получается так, чтобы я не сдержал свое слово.
— Мальчики, вы проснулись? — окликнула нас Ведьма, которая, судя по всему, возвращалась откуда-то. — Должна сказать, я удивлена. Хотя в преданиях и говорили, что вы можете внезапно уйти в астрал на встречу с Высшими, но не думала, что увижу подобное своими глазами… — подмигнула она.
— Как именно проявляется наш переход в астрал? — решил я уточнить, чтобы знать на будущее.
Похоже этот вопрос волновал и Джесси, поскольку было видно, что он тоже прислушался.
— Вы просто встали на месте и перестали двигаться. Я бы сказала, что вы спали, но это немного другое. Было такое чувство, что предо мной остались только оболочки, а ваши души исчезли…
— В каком-то смысле так оно и есть, — согласно кивнул я. — Впрочем, я задержался больше положенного.
— Можно уточнить? — прищурилась ведьма. — Вы и вправду можете впасть в астрал даже посреди боя?
Может ли игрок выйти из игры во время боя? Конечно, маловероятно, но это точно возможно.
— При определенных обстоятельствах, да. Переход в Астрал… В каком-то смысле — это то, что обеспечивает нам наше бессмертие. Вы же уже слышали об этом? После смерти мы возрождаемся через некоторое время и, чтобы так оно и оставалось, нам нужно время от времени покидать этот мир.
Действительно, вряд ли получится «возрождаться» в этом мире, если в реальном ты умер от голода.
— Вот как? — похоже мои слова заставили Ведьму задуматься. — А ведь говорили, что вы лишились памяти, господа спасители… — многозначительно посмотрела она на меня.
— Так вернулись наши воспоминания. — ухмыльнулся я. — Частично, — решил я добавить на случай возможных вопросов. — Вспомнил, что Астрал связан с нашим бессмертием и все.
— Ну и ну, — вздохнула она и отвернулась. — Впрочем, это не важно. — стала она чуть спокойнее. — Склеп и сокровищница оказались не так просты, как я полагала. Даже мне придется провозиться с этой защитой некоторое время, так что придется вам подождать, детишки.
— Попрошу, вы тоже не выглядите такой уж старой. — заметил я.
Уголки ее губ разошлись.
— Мне двести тринадцать лет, юноша.
Я аж потерял дар речи. А потом просто выбросил это из головы. Да хоть триста миллиардов — это все равно лишь компьютерная установка.
— О-о-о, простите что усомнился в вашем возрасте, бабушка! — согнул я спину в поклоне. — Больше такого не повторится!
— Вот ведь, дерзкий парнишка. — хмыкнула она. — Но мне ты нравишься.
— Простите, но даже у меня есть совесть! — оскорбленно посмотрел я ей в глаза. — На девушек старше двухсот двенадцати я не заглядываюсь!
Энж закатила глаза, судя по всему, не очень впечатлившись моим актерским мастерством. Вместо этого она прогнала нас из пещеры. Сказала, что чужеродная энергия мешает ей сосредоточиться и что не желает видеть нас в гробнице до тех пор, пока она сама нас не позовет.
В том, что она сможет нас найти я почему-то верю.
Путь за пределы пещеры был неблизким, но, благо, на сей раз тут все было проще и понятнее. Тем более, нам лишь надо было выйти — задача всяко проще, чем бегать от волн нежити и искать непонятно что.
Через полчаса мы уже преодолели озеро и вышли в лес.
— Ты сегодня молчалив, — заметил Джесси, покосившись на меня. — Что-то случилось?
— Да не то, чтобы, — вздохнул я. — Похоже нам придется задержаться в начальной локации. Это задержит наше развитие, а я сомневаюсь, что награда за начальный квест будет того стоить…
— Шанс и вправду невысок, — согласился Джесси. — Но вдруг из-за этого нам удастся получить редкий, а то и уникальный класс…
— Было бы неплохо… Хотя мне подойдет и обычный воинский класс.
Сейчас, немного поиграв и определившись, я понимаю, что редкий или уникальный классы дают неплохое преимущество, но в глобальном смысле — это не так уж важно. Скорее всего, самые лучшие и полезные навыки будут спрятаны в самой игре, так что я не стану расстраиваться, какой бы класс мне не выпал.
Лишь бы не магический класс.
Еще некоторое время мы шли молча, направляясь в деревню.
— И что дальше, Леон? — спросил меня Джесси. — Что мы дальше будем делать?
— Прокачиваться, — пожал я плечами. — Сейчас мы должны подняться до девятнадцатого уровня, а после уже займемся Вампирами. Нет смысла пытаться раньше времени к ним лезть, ведь все равно это классовый квест. Это если мы вообще сможем их сейчас потянуть.
Вряд ли на вампирах мы поднимем больше одного уровня, учитывая медленный темп набора уровней, а значит — это наиболее быстрый и эффективный путь выполнения квеста.
— Тогда, нужно место с монстрами нашего уровня…
— Можно будет спросить в деревне, — предложил я. — Конечно, если ты не знаешь тут поблизости зон с такими монстрами, — хмыкнул я, припомнив как он ловко нашел канализацию. — Конечно, я шучу, так что…
— Вообще-то… — он неловко отвел взгляд. — Есть у меня на примете такой лес…
— Да ты шутишь! — неслабо удивился я. — Да кто же ты такой, Джесси?!
— Аха-хах… Обычный игрок… — улыбнулся он.
А ему идет улыбка… Будь он девчонкой, точно стал бы чертовски популярным!
«Черт, завидую… — про себя отметил я. — Будь я таким же красавчиком…»
Помотав головой, я выкинул глупые мысли из головы. Совсем уж бред в голову лезет.
Путь до нужных монстров был не таким далеким, как я предполагал. Точнее сказать, он был гораздо ближе, чем начальная деревня.
— О, действительно! — ухмыльнулся я, увидев первого же монстра с красноватым ником. — Думаю, для достижения девятнадцатого уровня это место подходит идеально!
Этот участок леса был населен самыми разными монстрами, но больше всего впечатляли Вервольфы. Их тут было много! Физически они не особо сильно превосходили своих животных собратьев, но большие габариты и антропоморфное тело давали им немалое преимущество перед обычными волками.
Особенно урон. Пропустив один-единственный удар этого монстра, я лишился шестой части здоровья — этого и стоило ожидать от сопоставимого по уровню противника. Возможно, в будущем, с появлением брони и лучшего оружия, получаемый от удара и наносимый урон будут сопоставимы, но сейчас, на начальных уровнях, я могу сказать, что убиваю монстров с пятнадцати, а то и двадцати тычек, а им достаточно пару раз хорошо по мне ударить, как я превращусь в труп.
Единственное, что спасало — монстры не были особо умными, и потому редко случалось, чтобы кто-то умудрялся уклониться.
Удар, второй, а за ним и третий. Потом шаг назад, кувырок.
В каком-то смысле я уже достаточно хорошо освоился с игровым телом. Нет, дело было не в весе, центре тяжести или даже росте. Благо, создавая аватара, я оставил мою настоящую внешность, что облегчило мне вживление в роль. Самыми проблемными были мои физические характеристики и восприятие реальности.
Всю свою сознательную жизнь я старался не пользоваться «Улучшением» на себе. На то было множество причин, о которых я лишний раз не хочу вспоминать. И, тем не менее, еще когда я был совсем уж юнцом, меня ничто не сдерживало, и я улучшал свое тело по причине и без нее. Прошли годы, я пересмотрел свои взгляды на этот навык, появились дополнительные психологические ограничения и факторы, но все равно то, что уже было улучшено, ослабить было нельзя. Именно по этой причине я способен бить так быстро, что обычный человеческий глаз даже ничего не увидит. Или пробивать голыми руками сантиметровые слои железа. Но самое впечатляющее — это восприятие, позволяющее мне видеть полет пули и даже реагировать на выстрел.
И всего этого в этом мире у меня нет, что немного так дезориентирует в первое время. Это как посадить здорового человека в тесную коробку и сказать выпрямиться.
Но, благо, чем больше я убиваю монстров, тем лучше привыкаю к своему ограниченному телу.
— Идет к тебе! — закричал я.
— Вижу! — выпрыгнув из-за дерева, Джесси нанес два быстрых режущих удара через все тело, что вылилось в критический урон, оставляя вервольфу чуть больше процента здоровья. — Я скоро приду. — пообещал брюнет, добивая одного монстра и переключаясь на другого.
— Будь так любезен… — пробубнил я, кое-как выдерживая натиск аж трех монстров. — Долго я не продержусь…
У Верфольфов была одна особенность. Как и младшие собратья они всегда ходили группами. С одной стороны — это был плюс, ведь как показывает практика, сражение со множеством монстров одновременно всегда заканчивается быстрее, чем битвы один на один со всеми этими врагами.
К сожалению, обусловлено это бешенным ритмом битвы, а не игровой механикой. По этой причине серьезно устаешь, когда пытаешься ускользнуть от множества голодных пастей и наносишь удары куда быстрее и чаще, чем в обычной охоте на одного противника.
Отступив на шаг, я не позволил одной из когтистых лапищ царапнуть мою грудь, но это была атака только одного из них. Второй прыгнул на меня, чтобы влиться своими зубами мне в горло. Сделав шаг в сторону, я рубанул монстра по шее, тем самым обезглавливая его.
Удар вышел на удивление удачным, раз оказался «фатальным» и смог снести больше четверти жизней монстра, что является обязательным условием для расчлененки. Но крови все равно не было. Монстры — это простая оболочка, мертвая внутри, поэтому у них нет ни органов, ни тела. После смерти они превращаются в частицы света и растворяются.
В каком-то смысле это похоже на то, что происходит после смерти игрока.
Я не мог позволить себе слишком долго засматриваться на покойного Вервольфа, поэтому я быстро вернул свое внимание на оставшихся тварей. Всячески изворачиваясь, я старался не пропустить ни один удар, ведь каждая единица здоровья потом должна быть восстановлена, иначе в бой идти смысла нет. Только вот, это не всегда у меня получалось. Из-за этого у меня часто оставалось чуть больше, чем половина здоровья.
— Я уже тут!
К счастью, слишком долго ждать Джесси не пришлось, но к тому моменту, как ассасин с двумя его кинжалами справился со своим врагом, я уже разобрался со всеми остальными, кроме одного, и не сказал бы, что у него было много здоровья.
За несколько секунд мы и его добили, после чего одновременно повысили уровень. Опыт разделился между членами группы поровну.
— Блин, в следующий раз пойдем на медведей. Они хотя бы не такой толпой бегают, — ворчливо пробубнил я.
— И еще они менее подвижные, так что с ними будет немного полегче, — согласился Джесси. — Хорошая идея. Если не ошибаюсь, большое сборище медведей в той стороне. — показал он на восток.
Мы уже встречались с медведями и нельзя сказать, что они сложные противники. Разве что тактику придется немного доработать, но это не сложно.
— Знаешь, теперь я искренне рад, что мы оба попали в одну и ту же деревню, — широко и искренне улыбнулся я, глядя на своего первого друга в игре.
Уголки его губ немного приподнялись, показывая подобие улыбки и на его лице.
— И ты тоже, хоть и наглый, хитрый и ворчливый — но тоже неплохой человек. Думаю, с тобой мне будет куда веселее, чем без тебя.
Я кивнул. Джесси тоже хороший малый. Может немного странный, со своими секретами, но верный и полезный. Думаю, с таким гидом в игровой мир, я могу и вовсе влюбиться в виртуальные игры.
— Ну, раз в вечной любви мы друг другу признались, то пора и в бой идти! — ухмыльнулся я, увидев очередную стаю Вервольфов.
— Но мы ведь на медведей… — собирался было он что-то сказать, но я уже обнажил меч и побежал вперед. — Вот ведь… Ладно, так тому и быть!
Охота между тем продолжалась.

Глава 26

Играть в ДЕО было очень весело! И дело не только и не столько в бесконечных сражениях и поднятии уровней. Познавать новое, пытаться понять принципы работы игры, анализировать, делать выводы, прикладывать все силы — все это было частью игры.
Было много причин, почему мне понравилась эта игра и главная из них была в свободе. Я был полностью свободен делать то, что мне заблагорассудится и каждую неожиданность я не воспринимал как настоящую катастрофу.
Никаких ролей и никаких масок. Парадоксально, что ролевая онлайн игра, парадирующая реальную жизнь, давала больше свободы выбора, чем реальность.
— Леон… Может немного передохнем? — кое-как успевая за моим темпом изрек Джесси. — Ты как-то слишком сильно зажегся охотой…
Я немного снисходительно посмотрел на брюнета. Судя по всему, бегать по лесу в попытках выживать рядом со мной стало для него слишком сложным. Четверть оставшегося здоровья как бы намекают, что ему это нелегко дается.
— Можно и передохнуть, — кивнул я. — Хотя, думаю продолжать и вовсе смысла никакого нет… Давай возвращаться?
Девятнадцатого уровня в этом лесу мы достигли уже давно. И чисто ради эксперимента решили посмотреть сколько опыта дается за убийство на нынешнем уровне. Оказалось, опыта мало.
Не знаю, специально ли разработчики это сделали — хотя, как же иначе, но получить двадцатый уровень в разы сложнее, чем девятнадцатый. Я бы даже сказал, что для одного двадцатого уровня требуется больше опыта, чем на девятнадцать предыдущих вместе взятых.
Именно поэтому я решил поохотиться немного сверху изначально запланированного. Все равно ведь надо уровень поднимать, так почему бы и нет?
— Спасибо, — склонил голову Джесси, когда я прислушался к нему.
Джесси за последнее время стал куда более открытым. Ведет себя не как засранец самоуверенный, а как член команды. Говорит, что думает, и прислушивается к моим словам. Да и в целом, хотя мы все еще подкалываем друг друга по поводу и без него, мы больше стали походить на группу, чем раньше.
— Прости, не знаю, что на меня нашло, — вздохнул я. — Когда вернулся, резко стало казаться что мы сильно халтурим, хотя могли бы сделать гораздо большее…
— Да, что ты, все нормально! — заверил меня красавчик. — Тем более — это отчасти правда. Если ты с самого начала мог сражаться с десяткой врагов за раз, то мы действительно не выкладывались по полной.
Я кивнул. Мой энтузиазм в ДЕО был вызван многими факторами. В том числе и тем, что я не знал уровень и силу других игроков.
К сожалению, когда я вернулся домой, у меня не осталось возможности спросить у Демонов чего они достигли в играх. Да даже если бы и спросил — мне нужно точно знать нынешний рейтинг игроков, а не полагаться на достижения дикарей, что ничего другого, кроме как драться, не умеют.
— А, ну раз так, тогда продолжаем. — улыбнулся я, обратно доставая меч. На мои слова лицо Джесси скисло. — Шучу я, шучу. Нам действительно надо заняться Вампирами. А в случае, если не доберем уровень, вернемся сюда.
Джесси скривился, явно недовольный такой перспективой
— Может какое другое место выберем? А то этот лес мне в кошмарах будет сниться. — предложил он.
— У тебя что, есть альтернатива? — на это он просто отвел взгляд, потому что альтернативы у него не было. — Ну вот и молчи. Все равно в лесу лучше, чем в Склепе…
Тут даже Джесси спорить не стал. Бесконечный марафон и толпы нежити — вот это действительно больше похоже на кошмар.
Как ни странно, в третий раз подряд «мини-босс» нам встречаться не стал, хотя я был уже почти уверен, что игра действует таким образом, чтобы в конце каждой охоты начинался лютый звиздец.
Путь обратно в деревню занял некоторое время, но бежать очертя голову без необходимости я не хотел, как и Джесси. Но даже после возвращения нам нужно было некоторое время на подготовку.
К моей радости, малые зелья здоровья и праны, которые восстанавливали по 200 единиц за раз, стоили совсем уж немного — всего тридцать медных монет. С одной стороны, я был этим очень доволен, а с другой, если бы я раньше об этом знал, то прокачка проходила бы гораздо быстрее.
Я, как и Джесси, могли позволить себе малые зелья. Купив сразу по сто штук на здоровье и выносливость, я отдал только шесть серебряных — как-то даже слишком мало, если честно. Поэтому, на всякий случай, я купил еще четыреста малых и сто средних зелий, которые восстанавливали в два раза больше, но и стоили сто пятьдесят медяков. Благо, мы смогли получить немного денег с убитых монстров двадцатого уровня.
— Как думаешь, раз зелья такие дешевые, то игра подразумевает, что ты их будешь пить много? — поинтересовался я у Джесси. — Или, все-таки, тут дело в другом?
Мой, с одной стороны резонный, но с другой немного глупый вопрос вызвал у Джесси взгляд, будто он смотрит на идиота.
— На сотом уровне у тебя будут условные пять тысяч поинтов и не может большое зелье, восстанавливающее тысячу, стоить всего один серебряный. — высказал свое мнение Джесси, которое совпадало с моим. — Ты головой научишься думать?
— Ударить бы тебя за такое отношение к своему товарищу, да вот совесть не позволит поднять руку на существо непонятного пола.
Мои слова, похоже, понравились ему не больше, чем его слова мне. Но ни во что серьезное это перерасти не могло.
— Думаю, для нас сделали послабления, поскольку мы в начальной зоне. — перестал он играть засранца и ответил нормально. — Может стоить запастись ими прежде, чем покинуть начальную зону?
Его предложение было дельным, но я покачал головой.
— Не, не вариант. Вряд ли разработчики не учли этот момент — в лучшем случае мы сможем потом это продать, а в худшем должны будем выкинуть. Наверняка этот момент учитывался при принятии этого решения.
— Думаешь? — как-то странно посмотрел на меня Джесси. — И все равно, я предлагаю закупиться. Даже если и потеряем, то потеряем не очень много. Но если получится, то выиграть сможем гораздо больше.
— Как знаешь. Вероятность успеха слишком мала, так что я пас. — пожал я плечами.
Не мне ему указывать, что делать.
Помимо покупки зелий нам нужно было починить оружие, а в идеале еще и доспехи купить. Если с первым все было просто и полный ремонт обошелся нам в полтора серебряных, то вот доспехи, к сожалению, стоили куда больше, чем мы могли себе позволить. В лесу мы, конечно, заработали некоторое количество денег, но после покупки зелий остались совсем гроши. На все у нас ушло порядка получаса, и это включая сбор информации о логове Вампиров. Должны же мы были хотя бы знать куда идти.
Путь был неблизким. Я вообще заметил такую тенденцию в этой игре — задания распологались достаточно далеко от города. Но, с другой стороны, из-за упора в реалистичность это можно было понять — прямо под носом у людей Вампиры не свили бы себе гнездышко. Особенно это касается больших городов — там вряд ли оставят в покое разбойников, что проворачивают свои делишки в паре километров от стен города.
Забравшись на горы, а по пути уничтожив пару дюжин агрессивных монстров, мы с Джесси остановились недалеко от пещерки. Расположились так, чтобы нам все было видно, но нас не замечали.
— Вот оно… — тихо прошептал я, на сотню метров вглядываясь в темноту пещеры. — И там кто-то есть…
[Новорожденный Вампир]
Кое-как заметный, и то только из-за темно-красного обозначения, кровосос сторожил вход, при этом, судя по всему, прячась от солнца.
— На четыре уровня выше… — заметил Джесси. — Они сильные…
— Ага, — согласился я. — Мне казалось, что они максимум двадцатого будут, но не все так просто, судя по всему…
Победить темно-красного было возможно. Сложно, но все же возможно. Скорее всего на более высоких уровнях это будет и того проще, но вот нам, кто только-только начал познавать мир игры, все пять раз, когда мы столкнулись с таким монстром, сильно везло, из-за чего нам и удавалось выжить.
— И их там целое гнездо? — посмотрел на меня брюнет. — Думаешь справимся?
— Как будто у нас есть выбор, — хмыкнул я, выходя из укрытия прямо ко входу в пещере. — Но у меня есть план. — ухмыльнулся я.
Глаза Джесси немного расширились, когда он наблюдал за мной. Было видно, что он впечатлился. Возможно даже, что он наконец признал меня лидером группы.
На его лице проявилась довольная улыбка, и он также вышел за мной прямо к врагу.
— И каков твой план? — с предвкушением спросил он, покрепче сжимая кинжалы.
— Ты бросаешь Отравленный Дротик, и мы вместе ждем, пока он не сдохнет. — с гордостью показал я на удивившегося вампира.
— Да это никакой не план! — аж притопнул Джесси ногой от возмущения. — Это то, что мы использовали всегда! А ты, к тому же, ничего не делаешь!
Я посмотрел на него как на полоумного.
— Я придумал действенную стратегию. Этого более чем достаточно чтобы оправдать доверие, возложенное на меня. — как само-собой разумеющееся объяснил я.
— Ты…
Вздохнув, Джесси бросил Отравленный Дротик, от которого вампир не смог увернуться.
Как ни странно, мой план против монстров был рабочим, особенно когда Джесси начал кричать, привлекая еще больше кровососов. Вампиры не могли выходить на солнечный свет и столпились бы у входа, где в каждого из них прилетел бы дротик, который потихоньку отнимал бы их жизни, пока они все не умрут.
Единственное, чего я не учел — так это того, что искусственный интеллект будет распространяться даже на таких никчемных мобов. Они мало того, что додумались не выходить под огонь, так еще и разговаривать друг с другом могли.
— Разбудите всех, наш обед сам к нам пришел! — крикнул отравленный вампир своим товарищам, сам при этом спрятавшись в уголке пещеры. — Но будьте осторожнее, у них есть разные навыки!
Помолчав несколько секунд, я повернулся к Джесси и признал свою неправоту.
— Ладно, признаю, тактик из меня не вышел. Самое время для твоего плана, — предложил блеснуть ему я.
— Зайдем внутрь и перережем их всех! — наигранно воскликнул Джесси. — Или придумаем что-нибудь пока у нас есть время? — скривился он, явно подыгрывая мне. — Думаю, мы можем….
— Не, первый план неплохой. — ухмыльнулся я, прерывая изложение его плана. — За Вервольфов! Прольем кровь кровососов!
Обнажив свой меч, я ринулся вперед.
— Подожди, Леон! Я несерьезно! Давай придумаем что-нибудь… — кричал мне вслед брюнет, но было уже поздно.
Я забежал туда, где солнечный свет не доставал до меня.
— Действуем по отработанной схеме, Джесси!
Я оскалился, когда первый из вампиров, прячущихся в тени, выпрыгнул на меня. Оскал мой стал шире, когда я точным ударом кулака вышвырнул его прямо на солнечный свет.
— Агх. — сначала он не понял, что произошло, потом в его взгляде проявилась растерянность, но очень скоро его лицо переполнилось агонией. — ААА! — кричал он, пока его тело превращалось в пепел.
Картина была не очень приятная, но она у меня ничего не вызвала. Может это я такой чёрствый, а может система слишком эффективно разделяет виртуальный и реальный миры.
— Кеплан! — закричал один из вампиров. — Ах ты ублюдок, — зло посмотрел он на меня. — Ты не достоин того, чтобы мы пили твою кровь. Я превращу тебя в животное и буду дрессировать! — зарычал он.
[Младший Вампир]
Его имя, в отличии от имен большинства было фиолетовым, что свидетельствовало о его высоком уровне. Но меня это не особо волновало.
Оскалившись, я направил острие меча на него.
— Так чего ты ждешь, вперед!
Я ринулся вперед, все дальше отходя от прикрытия солнечного света.

Глава 27

Меня нельзя было назвать миролюбивым парнем, но и излишне конфликтным я тоже не был. По крайней мере, безумцем, что любит крошить врагов, меня считали только те, кто плохо меня знает.
Видя меня сейчас, остальные поменяли бы свой взгляд на это.
Может быть, я был раздражен случившимся в реальном мире столкновением с Воронами, а может мне просто понравилось устраивать побоище с монстрами. Как бы там ни было, еще в тот момент, когда я вернулся в ДЕО, я понял, что сегодня буду играть жестко, не щадя никого.
Шаг в сторону с последующим наклоном, чтобы избежать атаки противника.
«Мозголом»
Активировал я навык, делающий три последующих удара критическими.
«Брадорез!»
Первый взмах мечом проходит по поднятой руке не только оставляя на конечности полоску, но и проливая кровь вампира. Это значит, что я был прав — они не монстры, а НИПы, потому что монстры не имеют ни крови, ни органов.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
22!
Второй взмах комбо-атаки проходит чисто в тело, оставляя глубокую рану на вампире от левого плеча до бедра.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
60!
И последний, третий, самый сильный удар, протыкает самое сердце кровососа.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
125!
В мгновение ока монстр, выше меня на пять уровней, лишается трети своих жизней. При этом, навык «Брадорез» считается одной атакой, хоть по факту и является комбо-умением. И потому, атака, снесшая более чем 25 % здоровья противника, считается «фатальной» и может лишить противника конечностей.
Это и случилось. Вампир остался без руки и с двумя глубокими ранами, что сильно помешает ему биться в дальнейшем.
— Убейте его! — закричал он, и остальные не остались в стороне.
Как ни странно, увидеть магию, еще даже не достигнув двадцатого уровня, мне довелось, хоть и была это всего лишь слабая магия крови, использованная вампиром с фиолетовым уровнем.
Кристаллизованный сгусток крови больше напоминал какой-то брошенный камень, а не мощную магию, да и летел он не очень быстро, так что я легко мог бы уклониться. Но я не стал этого делать. Мне было интересно, сколько урона нанесет заклинание противника, и выяснить для себя опасность магических классов.
[Вы получили 111 урона!]
Урон противника был отнюдь не слабый. Скорее даже наоборот — за раз я крайне редко получал сразу столько урона. Но и враги были выше меня больше, чем пять уровней.
«Не очень много, — кивнул я себе, уходя от второго такого же сгустка крови и переходя в атаку на другого вампира. — Мне казалось, что магические классы должны иметь больше урона…»
Конечно, судить по одной лишь атаке было невозможно, но выводы сделать можно.
Я был окружен десятками кровососов, у каждого из которых уровень гораздо выше моего. Более того, среди них было несколько магов, чьи атаки было сложно заметить из-за толпы других противников.
И мне это чертовски нравилось!
Рывок вперед и несколько быстрых взмахов ознаменовали продолжение боя.
— Не переусердствуй, Леон! — обеспокоенно окрикнул меня Джесси, который также хорошо показал себя в этом столкновении.
Изначально я думал, что он будет стоять в стороне, под солнышком, бросая свои Отравленные Дротики, тем самым, несомненно, оказывая мне неоценимую помощь, но при этом оставаясь в безопасности.
Однако Джесси пошел по другому пути — он ворвался в гущу врагов вслед за мной, отвлекая от меня часть кровососов. При этом он также неплохо уходил от их атак, контратаковал и даже не забывал использовать Отравленный Дротик по мере отката навыка.
— Да знаю я, — ухмыльнувшись, я продолжил использовать навыки, одну за другой прерывая жизни вампиров.
Я был в восторге! По телу проходил адреналин, а мысли текли как-то странно и вяло, не мешая ходу боя.
Контролировать поле боя. Предельно концентрироваться на всех врагах. Видеть не только то, что они делают, но и предугадывать их следующий шаг, при этом мгновенно придумывая контрдействия и полностью доминируя на поле боя.
Нельзя сказать, что я был настолько хорош, чтобы уворачивался от всех атак, нанося одни только критические удары. Нет, даже в реальном мире, где мои физические способности и реакция на совершенно другом уровне я не смогу эффективно сражаться против большой группы врагов и недавнее столкновение с Воронами это доказало. Но, тем не менее, зелья лечения и праны сильно помогали. Теперь я понял, в чем была слабость этих зелий. Даже если бы стоили они копейки — повторно зелье можно использовать только через минуту. Среднее зелье восстанавливает четыреста единиц здоровья, что равнялось четырем пропущенным ударам.
Стоит ли говорить, что этого слишком мало?
В будущем обязательно нужно найти навык, который постепенно восстанавливает мое здоровье с достаточной скоростью, чтобы не пришлось слишком уж сильно полагаться на зелья. А потом еще один, который восстановит сразу много здоровья на случай, если я случайно получу слишком много урона.
Но даже со столькими недостатками, это было увлекательно. Я никогда не занимался медитацией, но, если монахи во время медитации чувствуют себя также, я отчасти понимаю, почему они проводят часы в таком состоянии.
Шаг назад, удар. Пригнуться, удар. Кувырок, удар, а за ним сразу второй, и в качестве третьего Чистокол, который вышел критическим и нанес больше ста единиц урона.
Я намеренно не атаковал тех, на кого уже было наложено Отравление, поскольку они сами умрут. Предпочтительнее было атаковать более свежих противников, при этом наседая на них, пока они не умрут. Похоже, Джесси сразу понял мою тактику, заключающую в себе максимально эффективное нанесение урона, и потому использовал Отравленный Дротик только на тех, у кого оставалось максимальное здоровье.
Видя, как мой товарищ теснит сразу нескольких вампиров, при этом уворачиваясь от их атак куда эффективнее чем я, мне оставалось только поражаться его умениям. Похоже, я его сильно недооценил, посчитав что чувство боя у него уступает моему. И хотя по количеству наносимого в минуту урона я его сильно превосходил, как бойца я поставил бы его выше себя, потому что он практически не получил урона за несколько минут боя.
— А вас тут оказалось больше, чем я думал, — ухмыльнулся я, добивая очередного вампира. — Как думаешь, Джесси, внизу нас ждут еще вампиры?
Чтобы разобраться со всеми кровососами пришлось постараться. Несколько минут я кромсал их и нередко атаки оказывались фатальными, из-за чего за один только этот бой я уже много кого лишил конечностей.
Очередной взмах мечом сопровождался использованием Чистокола и на сей раз, поскольку я попал по убегающему противнику, урон оказался внушительным:
УДАР В СПИНУ!
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
211!
Удар пришелся прямо в шею, но, несмотря на фатальный урон, голову я не отрубил. Я заметил это немного ранее — если у противника еще осталось здоровье, то отрубить голову или разорвать сердце не получится.
Но вслед «Чистоколу» я использовал «Теневой Клинок», который также оказался фатальным для противника и на сей раз избежать смерти у него не получилось.
А потом случилось то, что меня изрядно удивило…
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Мясник — вы первый Игрок из всей Империи, который жестоко расправлялся со своими врагами. Вместо того, чтобы милосердно убить врага, вы мучаете его словно маньяк, терзающий свою жертву.
— От «Мясника» исходит аура, заставляющая НПС равного или ниже уровня чувствовать беспокойство и дискомфорт в присутствии игрока.
— При использовании словесной команды: «Знаешь, что я с такими как ты делаю?», вероятность успешного запугивания НПС +10 %.
— С вероятностью 2.5 % атака Мясника нанесет эффект «Расчленение».
— С вероятностью 5 % атака мясника нанесет эффект «Кровотечение».
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Мне присвоили титул. Хотя звучал он не очень, да и описание было сомнительным, эффекты были весьма неплохими. Кровотечение чем-то схоже с Отравлением и наносит постепенный урон противнику, пока тот не использует зелье или навык для исцеления. А Расчленение — это тот самый эффект, который случается при нанесении фатального удара, что тоже сильно ослабляет противника.
— Джесси, не дай им уйти! — закричал я, заметив, что все больше Вампиров просто забегают глубже в пещеру. — Мы не можем их упустить!
Поскольку на улице было солнце, а выход к нему для Вампиров подобен самоубийству, они могли бежать только вглубь. Только вот, если разработчики запарились с тем, чтобы прописать им побег, когда часть из них умрет, то весьма вероятно они и над потайным ходом поработали.
— Отравление действует только если они в двадцати пяти метрах от меня, — напомнил мне Джесси. — Убегут слишком далеко и не умрут от отравления…
— Знаю, — кивнул я. — Но будь осторожен. Их тут еще порядка пятнадцати…
Помнится, в описании квеста отмечалось, что надо убить двадцать одного вампира. Я думал, что их тут должно быть не больше. Но, мы убили порядка десяти, и все равно пятнадцать осталось. Сначала мне показалось это немного странным, но потом до меня дошло, что, скорее всего, не подразумевается, что мы сможем убить их всех. После того как они убежали, мы должны поймать большинство из оставшихся, и тогда квест засчитается.
Перехватив меч двумя руками, тем самым увеличив урон на десять процентов, я побежал на первого вампира.
Взмах. Удар. Удар. Поскольку вампиры не пытались сопротивляться, а просто убегали, все наши атаки приходились им в спину, а привыкшее за столько боев тело уже самостоятельно било в слабые места, нанося критический урон.
Оказалось, если ты не получаешь урон в ответ, наносить нужное количество ударов для убийства не так уж и сложно. За каких-то две минуты мы уже набили нужное количество убийств. Более того, я немного переоценил трудолюбие разработчиков — никакого прохода, чтобы убежать от нас не выходя под солнечный свет, у вампиров не оказалось — они просто убегали как ополоумевшие. А в какой-то момент, когда поняли, что им не выжить, начали вести себя и того страннее.
— Прошу, пощади меня! — взмолился один из вампиров, встав на колени. — Если пощадишь, я отплачу! Я буду полезен! — начал он заверять. — Я знаю где спрятано то, что вам может быть нужно!
Перехватив меч, я бросил его в пробегающего рядом вампира, окончательно забирая последние крохи жизней. После чего холодно посмотрел на более рассудительного вампира.
— Знаешь, что я с такими как ты делаю? — оскалился я, подойдя к мертвому вампиру и вытаскивая из него свой меч. — Если ты решишь меня обмануть, пожалеешь, что не погиб вместе с остальными.
[Вы наложили эффект «Запугивание» на цель «Ночной Вампир».]
Я улыбнулся — этот титул действительно неплох.

Глава 28

Основой этого квеста являлось убийство вампиров. Я был убежден в этом. Тем не менее, это не совсем обычная игра, где все, что от тебя требуется — это убивать. О нет, Император и другие создатели этой игры заверяли всех, что эта игра наиболее приближена к понятию «другая реальность». По их словам, тут очень важны взаимоотношения с НПС и без умения располагать к себе людей ты не получишь самые лучшие квесты и информацию.
И вот, теперь, когда я закончил убивать всех вампиров, оставив в живых только одного из них, до меня, наконец, дошла еще одна истина этого мира…
Система не приносит тебе информацию на блюдечке. По крайней мере, не в этом случае…
Разобравшись с вампирами и объяснив Джесси, что мы, возможно, сможем воспользоваться последним выжившим кровососом, мы спустились еще ниже. Там и располагались клетки, в которых держали пленников. Их тут было много, но даже так большая часть клеток пустовали. Лишь в нескольких еще кто-то был. И только в одной этот «кто-то» был жив.
[Присцилла, жена Лукаса]
— Твою мать… — тихо прошептал я, видя, как она лежит над окровавленной дочерью и рыдает.
— Эй, вы как? — попытался было Джесси подбежать к клетке, но я одернул его за плечо. — Ты чего, Леон? — в некой панике посмотрел на меня Джесси. — Ей нужна помощь!
Я покачал головой, и вздохнул.
— Вот почему вас было так много… — холодно посмотрел я на связанного вампира рядом со мной. — Вы обратили тех, кого забрали с собой…
От моих слов Джесси вздрогнул.
— Д-да, — неуверенно кивнул кровосос. — Когда вы явились, мы как раз заканчивали с ними. Возможно, один из моих братьев успел обратить мать, но не успел сделать вампиром ребенка. И мать, в порыве безумной жажды… — но продолжить вампир не успел.
Джесси с невероятно жуткими глазами прыгнул на нежить, начав его душить.
— Ублюдки, все вы! — в гневе закричал он и начал душить вампира. — Как вы могли поступить так жестоко?!
Я некоторое время наблюдал за этим, после чего подошел к Джесси и похлопал по плечу.
— Перестань, иначе ты его действительно убьешь.
— Он заслужил это! — с искаженным от гнева лицом зарычал Джесси.
— Мне тоже обидно, что квест провалился. Но ничего не поделаешь. Мы не можем просто взять и отказаться от возможного дополнения из-за злости. Вдруг он действительно что-нибудь дельное сделает. — пожал я плечами.
— Квест? — брюнет удивленно моргнул. — Ах, верно, квест… — немного растеряно кивнул он. — Нам ведь нужно набрать двадцатый уровень и…
— Серьезно, приятель, изменил бы ты настройки. — покачал я головой. — Если действительно начнешь воспринимать этот мир как реальный, то кукушкой поедешь.
— Да… — он немного натянуто улыбнулся мне. — Я запомню, что ты мне сказал.
Почему-то его слова прозвучали немного холодно, на что я лишь тяжело вздохнул.
Несмотря на весь кажущийся цинизм и безразличное отношение ко всему, Джесси оказался крайне ранимым. В отличии от моего друга, меня проходная история «семейки старейшины» не тронула. Но вот за проваленный квест было действительно обидно.
— Ну и, что с ней будем делать? — показал я на мать, погубившую свое дитя.
— Убейте… — тихо прошептала жена Лукаса. — Убейте меня…
Если смотреть на ситуацию не как на игровое событие, а как реальное происшествие, то, наверное, убить ее было бы милосердно. Больше жизни у этой женщины не будет. Я бы даже сказал, что жестоко будет оставлять ее в живых…
— Выбирай, — посмотрел я на Джесси.
— Я? — удивился он.
— Да, — кивнул я. — Судя по всему, ты действительно радеешь за эту семью, так что я оставлю тебе право решать ее судьбу.
Когда я назвал их всего лишь НПС, я почувствовал, как что-то внутри Джесси щелкнуло. Он стал смотреть на меня иначе, будто разочаровался во мне. Раз так, выставить себя еще большим монстром, убив ее, я не могу.
А ведь мне осталась всего десятая доля процента, чтобы подняться до двадцатого уровня… Если бы мы ее убили, то наверняка бы опыта хватило на нас обоих…
Не то, чтобы мне было жалко НПС, но раз Джесси это важно, то я не против потратить немного времени.
— Думаю, мы должны отвести ее к Лукасу и все рассказать… — принял решение красавчик. — Мы дадим им шанс, но справятся они или нет зависит только от них.
Я пожал плечами. Если он думает, что женщина, убившая их ребенка ему все еще нужна, то кто я такой, чтобы спорить?
— Просто убейте меня! — заплакала новообращенный вампир, при этом очень жалостливо посмотрев на нас.
Жена Лукаса обнимала бездыханное тело маленькой девочки.
Я посмотрел на Джесси, который морщился.
— Это твой выбор, Джесси. Ты обрек ее на такую жизнь. И если ты действительно веришь, что это милосердно… То у нас с тобой немного разное представление о милосердии.
Произнеся это, я направился в сторону выхода из этой злосчастной пещеры, которая испортила мне все настроение.
— Это все равно лучше смерти. — дошел до меня мрачный голос.
Уголки моих губ пошли вверх.
— Действительно, — хмыкнул я. — Какой бы не была ситуация, смерть всегда хуже.
Но вот сама Присцилла была немного другого мнения.
— Прошу, нет! Я… Я не смогу смотреть ему в глаза… Прошу, не надо! — зарыдала она с новой силой.
Джесси подошел и приобнял женщину, пытаясь ее успокоить. Я бы сказал, что вести себя так с чужой женой немного некрасиво, но, учитывая мрачную и серьезную атмосферу, колкости я решил приберечь.
В будущем я обязательно припомню это Джесси и заставлю его всего засмущаться.
На улице все еще стояло солнце и раз уж мы решили довести несчастную женщину до ее мужа, для начала нужно было убедиться, что она не превратится в пепел, случайно выглянув из завесы.
Выйдя из пещеры вслед за мной, Джесси обратился ко мне:
— Предлагаю разделиться. — сказал он. — Я останусь здесь и присмотрю за госпожой Присциллой. А ты иди в деревню и подготовь ее мужа к грядущему. Расскажи ему все, и… Посмотри на его реакцию. Если он не сможет смириться с этим и принять свою жену такой, то ни в коем случае нельзя позволить им встречаться.
В красных глазах парня я видел решимость. Он был твердо намерен позаботиться об этой женщине.
— Хорошо, но тогда и пленного оставим здесь, с тобой. Проследи, чтобы он не сбежал. — кивнул я. — И, пожалуйста, постарайся его не убить хотя бы до тех пор, пока не узнаем, что же это за «ценное сокровище», о котором он знает.
— Я… Постараюсь. — кивнул Джесси. — Но если он постарается сбежать…
— Он умный малый, — хмыкнул я, бросив взгляд на посеревшего вампира. — Правда ведь, господин Вампир? Мне, конечно же, интересны сокровища, но вот моему другу… — многозначительно замолчал я, так и не закончив угрозу. — Ладно, парни, я пошел. Постараюсь донести до Лукаса все максимально мягко. Жду вас ночью, но если Лукас сам захочет сюда прийти, то проведу его досюда.
Хотя я и направился в деревню, но до ночи было еще много времени, да и путь был усеян монстрами, так что ничего удивительного в том, что я убью пару монстров и подниму двадцатый уровень не было.
Первый же встречный монстр оказался на пару уровней ниже меня и от одной активации «Брадореза» монстр почти погиб. Пара лишних взмахов с критическим уроном и вот уже появляется долгожданное сообщение.
[Повышение Уровня!]
А следом за оповещением о поднятии уровня пришло еще одно сообщение:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Поздравляем, иномирец! Вы сделали первые шаги в новом для себя мире. Убив первых неприятелей, вы подняли свой уровень до 20! Теперь вам доступна функция выбора Класса.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Практически не задумываясь я открыл дополнительную информацию о доступных классах.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вам доступны следующие классы:
Обычные:
— Маг.
— Магический Воин.
— Воин-Маг.
— Темный Рыцарь.
Уникальные:
— Трикстер.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
У меня глаз задергался. Три из пяти предложенных вариантов были магическими, хотя именно магом я как раз не хотел становиться.
Конечно же, из чистого интереса, я проверил и магические классы и, должен сказать, я понял почему классы так важны.
Сразу при получении класса «Маг» сила твоих заклинаний увеличивается на 25 %, а время перезарядки каждого магического навыка сокращается на 10 %. Просто невероятная прибавка, если смотреть под правильным углом. И, если я правильно понял, то на определенных уровнях класс проходит через «Пробуждение» и эти показатели могут увеличиваться.
Магический Воин и Воин-Маг, не смотря на свои схожие названия, сильно отличались. Магический воин был, как ни странно, магом, который использует заклинания для поддержания большого количества усиливающих и ослабляющих эффектов. А Воин-Маг был чистым магом, который вместо посоха использует меч и своеобразные заклинания. И, конечно же, каждый класс давал свою прибавку к различным показателям.
Эти три класса мне не подходили хотя бы потому, что я неплохо так прокачал выносливость.
На «Темного Рыцаря» я сразу возлагал большие надежды. Класс звучал пафосно, и название как бы намекало, что это класс ближнего боя…
Ага, как же.
Темный Рыцарь оказался чем-то средним между магическим и рыцарским классом, с большим уклоном в магию. Одной из особенностей этого класса являлось увеличение урона и защиты на 50 % ночью. Но вот днем наоборот, эти показатели уменьшались на 25 %. Также примечательным в Темном Рыцаре было сопротивление к магии, которое блокирует 25 % магического урона.
В целом, как класс, Темный Рыцарь мне понравился. Использовал большой двуручный меч с закосом под магию и, несмотря на это, имел высокую мобильность и неплохие показатели защиты. За каждый поднятый уровень дополнительно полагалось по одной характеристике к Духу и Выносливости.
Этакий магический танк.
Одна из основных проблем с Темным Рыцарем была в том, что ему нужно было прокачивать ману. Нет, не в смысле что я такой принципиальный и не буду использовать класс с магией. Просто, если другие классы могут сосредоточиться на выкачивании праны и здоровья, или даже только одной характеристики, как я сейчас, то вот Темный Рыцарь должен будет прокачивать и Ману, и Прану, ведь он в равной степени использует два типа энергии. А еще, скорее всего, из-за защиты у него будут требовать и высокий уровень жизни, чтобы он мог сдерживать врагов в одиночку.
Второй же слабостью этого класса является урон Тьмой. Все атаки Темного Рыцаря имеют этот элемент, и даже простые взмахи мечом не исключение. Так что, если у противника будет высокая сопротивляемость к Тьме, то Темный Рыцарь ничего не сможет ему сделать.
Класс «Темный Рыцарь» я пометил как пригодный, но слишком рискованный. Я поищу еще. Не слишком долго, но, все-таки, постараюсь найти другой рыцарский класс с более подходящей структурой. Но если к тридцать девятому уровню не найду другой класс, то я стану «Темным Рыцарем».
О последнем, «уникальном» классе, я вообще говорить не хочу. Вот уж действительно, уникальный класс. Уникальный своей тупостью. Основной характеристикой Трикстера является «Харизма», которая добавляется вместе с классом. И весь класс строится вокруг этой харизмы. Так, например, вещи у него скупаются дороже. Ему делают скидку, если он постарается. Он легче сходится с НПС и может выудить у них дополнительную информацию или квесты.
В общем, класс, предназначенный для взаимодействия с миром ДЕО.
И вот, вроде бы, звучит неплохо — этот класс дает большие преимущества над другими классами. Только вот, есть одна слабость, которая все это перекрывает:
Трикстер не может сражаться. Прям вообще. Даже самое мощное оружие в игре будет иметь в его руках урон в одну единицу. То же касается и его защиты — он гарантированно умрет от первого удара противника.
Можно было бы сказать, что этим классом можно играть, будь у тебя группа, на которую ты сваливаешь сражения, а сам занимаешься квестами, но и на группу накладывается штраф в размере 90 % урона и защиты. Более того, даже члены одной с Трикстером гильдии получают штраф на 50 % урона, атаки и скорости развития.
В общем, класс в полной мере не юзабельный.
— Ну хоть не магический, спасибо! — пробубнил я.
Интересно, что я такого сделал, что Система решила предложить четыре из пяти классов магическими?
Еще раз вздохнув, я направился в сторону деревеньки. Настроения продолжать охоту у меня не было.

Глава 29

Путь обратно занял у меня немного больше времени, но даже этого не хватило, чтобы я cмог представить себе диалог с Лукасом.
Ну не заявлюсь же я к нему со словами — «твоя жена теперь вампир, а ещё она убила вашу дочь». По крайней мере, я не собирался так делать.
Но, по итогу, а как еще ему это объяснить?
— Господин Леон? — удивился Лукас, заметив меня. — Вы уже вернулись… — его глаза удивленно расширились. — И вы… один?
Немного промолчав, я огляделся. Вокруг никого особо не было, но я все равно решил передать важность и серьезность разговора, который я хотел начать.
— Лукас, я должен с вами поговорить… Наедине. — тихо сказал я.
Он сжал кулаки, догадываясь, что мои слова его отнюдь не обрадуют.
— Так они… — я буквально чувствовал, как из его тела уходят практически все силы.
— Лукас, это очень важный разговор. — настоял я. — Понимаю, вам сейчас очень тяжело, но, поверьте мне, вы должны это услышать. От этого… — я немного помолчал, выдерживая атмосферу. — От этого зависит жизнь вашей жены.
Услышав эти слова, он вздрогнул. Только что посчитав, что лишился и жены, и дочери, он схватился за соломинку.
— Я… Хорошо, — кивнул Лукас. — Идемте в дом…
Было видно, что он старается не думать о том, что я не упомянул его дочь. В его сердце зародилась надежда. Правда, очень скоро я эту надежду растопчу.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Уникальный квест «Охотник на вампиров» изменен!
Описание: Вы не сделали того, что от вас требовалось. Не спасли жителей деревни Лочуль. Но все еще есть шанс, что хотя бы Лукас вернет свою жену, и они смогут заживить раны друг друга.
====
Цель:
— Убедиться, что Лукас не возненавидит Присциллу.
====
Награда:
Неизвестна.
====
Штраф:
Отношения с «Лукас, сын Старейшины» ухудшатся до состояния «презрение».
Невозможность открыть портал в Основной Город.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Изменение квеста стало для меня сюрпризом. Я, конечно, слышал, что во многих играх квесты изменяются в зависимости от действий игрока, хоть и не был уверен, что в ДЕО также. Но меня больше удивило, что, несмотря на, прямо скажем, не выполнение двух из четырех пунктов первоначального квеста, он все-равно не стал проваленным.
Значит, даже если ты сделал все не так, пока у тебя есть возможность воздействовать на НПС, не все потеряно?
Нужно будет проверить позже.
Пройдя в дом к Лукасу, где больше никого не было, мы сели за пустой стол и начали смотреть друг на друга.
— Ч-что там с моей женой? — немного неуверенно спросил он.
Было видно, что Лукас боится узнать что-то страшное.
— Прежде чем я скажу, позвольте вас предупредить… — серьезно посмотрел я в его глаза. — У вас есть выбор. Можете считать, что все погибли и ваша жена в том числе. Поверьте, что их убили вампиры. Тогда, вы будете горевать вместе с остальными жителями деревни, но рано или поздно боль пройдет, а вы продолжите жить дальше. Или же, мы пойдем по второму пути. Он куда сложнее чем первый и оставит отпечаток до конца ваших дней.
Он решительно посмотрел в мои глаза.
— Я выбираю второй путь! — заявил он.
Конечно же, я с самого начала знал, что он не откажется от правды. Никто не отказывается от правды, какой бы ужасной она не была. Все думают, что смогут справиться с ней. Но реальность такова, что многие ломаются.
— И все же, я еще раз предупрежу вас. То, что случилось… Это перевернет вашу жизнь с ног на голову. Вполне вероятно, что вы пожалеете.
— Я готов. — упрямо сказал он.
Я вздохнул и откинулся на стуле.
— Ваша жена…. Когда мы пришли туда…
Я начал ему все рассказывать. Как все было на самом деле. Что я знаю и как все выглядело со стороны.
Но не забывал я и о том, чтобы это не выставляло нас в плохом свете.
Так, обычная попытка вампиров увеличить свою численность превратилась в садистские игры, которые они проводили с тех самых пор, как взяли пленных.
По моим рассказам они превращали тех в вампиров, и заставляли их есть других людей. Они так развлекались. Также, я не забыл упомянуть, что Вампиры в момент превращения теряют над собой контроль, но после они снова становятся собой.
Чтобы не говорить, что мы с Джесси покромсали добрую десятку жителей Лочуль, я сказал, что после возвращения контроля все, кто убил своих друзей и знакомых покончили с жизнью, на потеху вампирам.
Я попытался представить все в таком свете, что мы с Джесси не просто «не успели» спасти всех. Мы не могли. Не могли потому, что вампиры занимались этим слишком долго и вообще чудо, что Присцилла осталась жива.
Ну и, конечно же, все это было также направлено на выгораживание бедной женщины. Я объяснил, насколько ей сейчас больно. Сказал, что она не просто стала вампиром, лишившись всего что имела но и погубила свое дитя.
Наш разговор длился добрых полчаса. Шокированный по началу Лукас буквально дрожал. Дрожал от гнева, страха и беспомощности.
— Г-где… Где она? — тихим голосом спросил он.
— Идем за мной.
Мне пришлось приложить усилие, чтобы не улыбнуться. Все прошло куда лучше, чем я предполагал.
По пути обратно я спешил так сильно, как мог. До заката еще было порядка трех часов, а потому мы с Лукасом пришли ко входу вовремя.
— Она… Присцилла здесь? — посмотрел он на меня немного пришибленным взглядом. — И тело моей дочери…
А вот это уже было нехорошо.
— Я войду первым и проверю. Вдруг пока меня не было сюда пришли другие вампиры. — предложил я. — Подожди здесь, я скоро вернусь.
И хотя отчасти это было правдой — мне не хотелось провалить этот ужасный квест во второй раз, но основная причина моего поступка была не в этом.
Внутри меня встречали все те же люди.
— Леон? — удивленно окликнул меня Джесси. — Ты что тут делаешь? Или Лукас тоже… — сразу догадался он.
В ответ я просто кивнул, переводя взгляд на женщину. Присцилла выглядела действительно жалко. Так и хотелось ее успокоить. А вот тела дочери поблизости не было. Спросив, я узнал, что Джесси благоразумно решил убрать труп от матери, чтобы она хоть немного успокоилась.
Посмотрев на вампира, я убедился, что он жив и с облегчением выдохнул. Был реальный шанс того, что Джесси его прикончит.
— Спрячься. И чтобы не звука, понял? — холодно обратился я к нему, и он доказал, что ему второй раз повторять не надо. — Я скоро вернусь с Лукасом. Пусть она подготовится…
Стоило мне назвать имя мужа, как Присцилла сразу поддалась панике.
— Не-ет! Прошу, не надо! Не заставляйте меня… — заорала она. — Что я вам сделала?! Просто убейте меня уже! Или позвольте я сама это сделаю!
И услышав крики жены Лукас поспешил внутрь, застав такую картину.
Идеально.
Убийство дочери. В приступе или нет, но это не то, что обычный человек сможет простить, а уж тем более понять. Я прекрасно осознавал это. Если бы я просто донес до Лукаса правду, то все пошло бы по наихудшему сценарию. Поэтому я решил зайти немного с другого угла.
Попытаться сыграть на любви Лукаса к своей жене и заставить винить не ее, а Вампиров. Причем, винить он их будет не столько за убийство дочери, сколько за причиненную боль жене.
Мой посыл Лукасу был простой. «Если даже тебе так больно от этого, представь, как страдает Присцилла». И чтобы добиться максимального успеха в этом, необходимо было чтобы Лукас застал приступ жены и понял в каком она состоянии.
И все прошло просто идеально.
Лукас подбежал к своей страдающей жене и обнял ее.
— А-а-а! — вместе с ней начал он рыдать.
Уголки моих губ приподнялись. Не то, чтобы мне доставляло удовольствие смотреть за этим, но я был просто рад что все закончилось хорошо и мои усилия не прошли даром.
Прошло еще порядка десяти минут, когда они прекратили заливаться слезами.
— Спасибо… — посмотрел на меня Лукас. — Спасибо вам за все. — искренне поблагодарил он.
— Нас не за что благодарить. Мы не смогли спасти всех, как вы того просили. — покачал я головой, заработав недовольный взгляд Джесси.
Он понимал, что я фальшивлю.
— Нет, вы сделали все, что в ваших силах. И спасли мою жену. Это больше, чем я мог надеяться…
— И что дальше? — спросил я. — Ваша жена… Она вампир. Возможно у нее и в будущем будут приступы голода. Да и света солнца ей больше не видать.
— Мы справимся. — уверенно ответил он. — Я скажу всем, что она мертва и уйду из деревни. Мы поселимся в горах, там, где никто больше не живет. Она не сможет никому причинить вреда. Я буду ловить для нее животных и разбавлять их кровь своей, чтобы она могла ею питаться… Для начала проживем некоторое время, а потом решим, что делать дальше.
Я кивнул.
— Верный поступок, — вынужден был я признать. — Достойный уважения.
У меня было много примечаний в голове. Так, например, касательно того, что человек смертен, а вампиры могут жить вечно, и нельзя будет так жить до конца времен. Но все это понимал и сам Лукас, а потому я промолчал.
«Любая цель, ради которой человек жертвует всем, достойна уважения.»
— Ваша дочь… — заговорил Джесси, убедившись, что Лукас готов к этому. — Ее тело находится в другой комнате. Я не решился ее похоронить. Подумал, что вы захотите с ней попрощаться…
Лукас при этих словах сморщился, но при этом лишь сильнее обнял вздрогнувшую жену и кивнул.
— П-прости… — тихо произнесла Присцилла. — Это все я…
— Спасибо вам, — кивнул Лукас. — Это было милосердно с вашей стороны.
Поднявшись вместе с женой, он направился туда, куда показал Джесси. Судя по всхлипам немного позже, они быстро нашли ее. И, к моему удивлению, решили закопать тут же. Лукас захотел это сделать побыстрее, чтобы Присцилла присутствовала. Так они отпускали прошлое.
Прошли минуты, и все это время я ждал пока они закончат. Хотя, правильнее будет сказать, что я ждал Джесси, который ждал завершения мероприятия.
Впрочем, торопиться было некуда. Наш собственный вампир тоже был тут и до ночи покинуть это место не мог. А значит и я тоже.
Вскоре, когда солнце ушло с небосвода, Лукас и Присцилла исчезли за горизонтом и мы втроем остались одни.
— Можешь выходить. — посмотрел я в сторону Вампира.
Тот сразу вышел из своего укрытия.
— Господин, — кивнул он, показывая покорность.
— Рассказывай о своем сокровище. — перешел я к сути дела. — И лучше бы твоему сокровищу быть достойным тех усилий, которые я трачу чтобы не убить тебя.
— Знаете, Господин… — немного нерешительно начал он. — Это сокровище безусловно того стоит! — заверил он меня, и продолжил. — Но я не уверен, что вы не убьете меня сразу же, как я доведу вас до него. Я хотел бы получить гарантии.
Я несколько секунд смотрел на него, после чего вздохнул.
— Лукас, я достиг двадцатого уровня. Можешь свой тоже поднять, убив его. — махнул я рукой, и направился в сторону выхода из пещеры.
Столько времени попусту потрачено.
— П-подождите, господин! — заорал вампир, видя, что второй раз повторять Джесси не надо.
Мой красивый напарник действительно очень сильно хотел убить последнего выжившего кровососа.
С жутким видом Джесси начал приближаться к нему с обнаженными кинжалами.
— Прошу, Господин! Я больше так не буду делать! Клянусь Красной Луной! — начал он паниковать, из последних сил пытаясь убежать от уже замахнувшегося Джесси. — Клянусь, это того стоит!
— Джесси… — коротко бросил я, а раздраженный красавчик, почти исполнивший приговор, остановился, хмуро глядя на меня. — Может быть это именно то, чего ты ищешь. — напомнил я ему.
Уникальный класс может появиться на ровном месте. Как, например, у меня с Трикстером — я не знаю за что я получил доступ к этому классу, но он у меня есть. Значит и у остальных может быть также.
— Повезло тебе, выродок. — зло бросил он Вампиру и вернул кинжалы на свое место. — Но, если я не посчитаю твою компенсацию достойной, я лично тебя прикончу.
Я удовлетворенно кивнул.
— Обещаю, Джесси, я не стану тебе мешать. — кивнул я. — Хотя… — я прищурился, глядя на вампира. — Если он попытается завести нас в ловушку… — я потянулся к мечу, и попытался улыбнуться максимально жутко. — Знаешь, что я делаю с такими как ты?
[Вы повторно наложили эффект «Запугивание» на цель «Ночной Вампир». Эффект «Запугивания» усилился.]
Да, мне безусловно нравится свойство титула «Мясник».

Глава 30

Путь до так называемого сокровища оказался недолгим. Точнее сказать, совсем уж коротким, если учитывать любовь на дальние переходы в этой игре.
По пути Джесси также убил своего последнего монстра, получив прорыв на двадцатый уровень, где у него открылись классы. И, честно говоря, мне хотелось просто рыдать, когда я увидел список его классов.
Мастер Меча.
Мастер Копья.
Мастер Рукопашного Боя.
Мастер Холодного Оружия.
Вор.
Разбойник.
Теневой Слуга.
Дуэлянт.
Темный Призыватель.
Темный Повелитель.
У него мало того, что было много классов на выбор, так еще и сразу несколько классов оказались Редкими!
Класс Мастер Меча соответствовал своему классу. Мастер Копья тоже. Как и мастер Рукопашного Боя. Все они увеличивали урон оружием и скорость атаки, а также, помимо навыков, давали и массу ограничений.
А вот Мастер Холодного Оружия — редкий класс, включающий в себя все вышеперечисленное, а также сверху еще несколько с отдельными типами оружия. Ну, разве что, Рукопашный Бой у Мастера Рукопашного Боя был чуть сильнее, но Мастеру Холодного Оружия и не нужен рукопашный — он мог пользоваться всеми видами холодного оружия. Причем, бонусы были даже сильнее, чем у обычного класса.
Вор и Разбойник также были обычными классами с упором на скрытность и всякого рода трюки вроде ловушек. На их фоне редкий класс «Теневой Слуга» сильно выделялся своим навыком перемещения через Тень и постоянной невидимостью ночью. А еще, в ночное время суток, удары Теневого Слуги наносили на 25 % больше урона, что тоже неплохой бонус, учитывая, что он при этом все время будет невидимым…
Дуэлянт также был редким классом. Особенностью Дуэлянта был повышенный урон по другим игрокам. Он наносил 25 % сверху всем без разбора и 50 %, если сражение являлось официальной дуэлью. Также, практически все навыки Дуэлянта предназначались для сражения один на один с другими игроками.
Темный Призыватель и вовсе был тем, от кого у меня мурашки пошли по спине. Он мог призывать монстров, которые в большинстве своем сражались за него. За ним мог стоять как и один монстр, так и целая армия. А еще, Темный Призыватель и сам мог сражаться ничуть не слабее других игроков, ведь никаких ограничений этот класс не ставил.
Но самым страшным, несомненно, был Темный Повелитель. Он делал все то же самое, что и Призыватель, но при этом у него еще и вариативность была — он не призывал монстров, а подчинял их. Другими словами, при должном упорстве и везении, Повелитель мог и Рейд-Босса подчинить, после чего целые гильдии унижать.
Стоит ли говорить, что, когда Джесси показал мне свой выбор, мне захотелось выть на луну? Особенно из-за последних двух классов, которые хоть и были магическими, но имели невероятный потенциал. Но действительно я удивился, когда он отказался что-либо из этого использовать.
— То есть, как это, ты не собираешь становиться Темным Повелителем? — возмущенно спросил я. — Ты хоть понимаешь какой это потенциал?!
— Да, — кивнул Джесси. — Но насколько же невероятными должны быть Уникальные классы, если даже Редкие настолько сильнее обычных?
Глубоко вздохнув, я попытался подавить свои бурлящие эмоции.
С одной стороны, Джесси прав. Он ведь говорил, что все навыки, не относящиеся к Уникальным классам, можно найти и в игре. Но все равно…
— Делай как знаешь, — буркнул я, сдерживая обиду.
Если бы мне выпал хоть один из тех классов, которые достались ему, я бы не задумываясь принял его, даже если бы это был вшивый Дуэлянт. Все равно лучше, чем мои классы.
Пока мы обсуждали его классы, наконец дошли до нужного места.
— Храм? — удивленно спросил Джесси, видя старинные руины. — Это то место, о котором ты говорил? — угрожающе посмотрел он на вампира.
Честно говоря, понятия не имею, как он определил по нескольким старинным колоннам и небольшому алтарю что это действительно храм, но спорить с этим я не стал.
Храм и храм — какая разница как это называется.
— Когда я спросил, что там должно быть, ты сказал «очень важное сокровище», но более понятно ты не уточнял. — заметил я. — Спрошу еще раз, что там?
— Несколько недель назад мы с братьями разбили тут лагерь. Мне и двум моим знакомым было велено, чтобы мы проверили, что внутри. — воодушевленно начал рассказывать он. — Мы нашли там три старинных сундука! Открыли один из них, а внутри целая гора золота! Большой старинный сундук был переполнен золотыми монетами! — заверил он нас.
На мое лицо наползла ухмылка.
— Хо-о, то есть, там три сундука с кучей денег? — с нетерпением произнес я.
— Н-нет, — покачал он головой, немного посерев от моего взгляда в этот момент. — Наш Старший последовал за нами, и тоже нашел сокровище. Он приказал нам забрать деньги и разделить золото между братьями. Ну и… мы не осмелились противиться… — объяснил он.
— То есть, сундуков внутри нет? — прищурился я.
— Есть! Но только два… Я и мои братья спрятали два сундука прежде, чем Старший увидел. Мы хотели вернуться сюда и забрать его, но на следующий день они привели новый скот… То есть, я хотел сказать, жителей той деревеньки. Обучая молодняк, мы не успели сюда вернуться.
— И сколько там в этих сундуках золота? — решил я спросить.
— Н-не знаю. Мы не открывали их. Только первый, и все. Но в первом было очень много золотых монет! Больше тысячи! — заверил он меня.
Я кивнул, взяв в расчет версию вампира.
Как я и думал, поскольку слишком велика вероятность, что конкретный вампир умрет в сражении, а сокровищницу никто так и не найдет, разработчики поместили информацию о сокровище сразу в нескольких вампирах, чтобы уж наверняка дать шанс узнать об этом.
— Хорошо, пошли. — кивнул я, немного встревоженный.
Пусть и маленькая, но есть вероятность, что в этих сундуках не золото, а что-то другое. Конечно, я и золоту буду очень рад — на него можно кучу полезных навыков купить. Но мне хотелось бы найти качественное оружие или крутую зачарованную броню.
Хотя, как мне кажется, наиболее вероятным и правильным решением для начальной локации стал бы доступ к редкому или уникальному классу. Сейчас тот самый момент, когда определяется роль игрока в дальнейшей игре. И если оружие или доспехи устареют уже через десяток уровней, то вот класс прослужит до конца игры.
— Впереди! — закричал Джесси и прыгнул вперед, блокируя путь одному из собакоподобных монстров.
Но помимо одного был и другой, и вот он уже прыгнул на меня. Правда, при этом он получил удар мечом в пузо, который вылился в критический удар.
И вот, стоя в стойке, я внимательно осмотрел монстра.
[Саблезубая Собака]
Они обозначались фиолетовыми монстрами, так что имели по крайней мере двадцать пятый уровень. Но, тем не менее, первый же удар снес порядка восьми процентов здоровья, так что непобедимыми противниками стать они не должны.
— Ч-что это? — в ужасе спросил вампир. — Клянусь, их тут не было в прошлый раз!
Было видно, что вампир испугался. Оно и понятно — мало того, что мы с Джесси можем его убить, так еще и песики, судя по всему, враждебны к нему. Если он и пытался завести нас в ловушку, то эта ловушка точно никак не связана с собаками.
Правда, похоже, к такому выводу пришел только я, потому что через несколько секунд кинжал Джесси пронзил горло вампира, окончательно лишая его жизни.
На мой вопросительный взгляд Джесси просто пожал плечами.
— Это была отличная возможность. Иначе был бы шанс, что ты сдержишь свое обещание и отпустишь его.
Я закатил глаза. На самом деле, я так и собирался сделать.
— Будем считать, что это мои извинения за опоздание сегодня утром. — фыркнул я.
Хотел Вампир или нет, но он привел нас прямо в логово монстров. Так что, в принципе, слово я не нарушил.
— Хорошо, — приподнялись уголки губ Джесси. — И спасибо. За все, что ты сегодня сделал. Для меня и для Присциллы. Это очень многое значит. — улыбнулся он мне.
— Только не надо сейчас соплей. Я сделал это ради квеста. — хмыкнул я, делая рывок вперед. — И не отвлекайся от своего противника!
Он ухмыльнулся, также бросаясь на свою собаку.
— Знаю!
Шаг влево и огромные зубы зверя не достают до моей ноги. А сразу за этим удар прямо в затылок.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
УДАР В СПИНУ!
47!
Я оскалился, перехватывая меч левой рукой.
«Чистокол!»
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
УДАР В СПИНУ!
116!
И сразу за ним:
«Теневой Клинок!»
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
120!
В считанные секунды я снес монстру половину здоровья, а затем еще несколько быстрых и сильных ударов без использования навыков и вовсе добили зверя до того, как он успел что-то сделать.
К тому моменту Джесси еще даже половину здоровья своей псины не снес, поэтому я решил ему помочь.
Но не тут-то было. Сразу несколько собак выпрыгнули из-за угла впереди. Все они выглядели немного жутко. Размеры каждого из этих псов немногим уступали размерам медведей. А их зубы и вовсе вселяли ужас в сердце.
Оскалившись, я поднял меч и ринулся вперед.
— Не отставай, Джесси, иначе я опять буду называть тебя обузой! — бросил я ему, нанося удары один за другим.
Уходить от атак вампиров было куда проще, потому что я знал, как двигаются люди. Собаки были куда более непредсказуемыми в этом плане и никакие намеренные бреши в обороне их не спровоцируют. Но даже так, пропустив пару ударов, которые забрали у меня немалый процент здоровья так, что мне даже зелья выпить пришлось, я начал привыкать к ним. Конечно, собаки куда сильнее вампиров, но там я дрался сразу против десятка кровососов, в то время как блохастых всего несколько. Так что не могу сказать, что меня все это не устраивает.
«Мозголом!»
«Чистокол!»
«Брадорез!»
Я наносил удар за ударом, пока Джесси не присоединился и не оттянул на себя пару псин, позволяя мне немного передохнуть от бешенного ритма.
Через несколько минут мы уже полностью расправились со всеми собаками.
И вдалеке уже виднелась еще одна группа.
— Ну конечно же, путь к сокровищу не мог быть без охраны в виде монстров. — фыркнул я. — Это законы ММО!
Джесси на меня странно посмотрел, но оспаривать ничего не стал.
— Как думаешь, поднимем двадцать первый уровень до конца пути? — спросил он.
— Это зависит лишь от количества мяса в этом данже! — оскалился я, бросаясь в гущу монстров.
Чувствую я, что совсем скоро я буду полностью соответствовать своему прозвищу «Короля Демонов».

Глава 31

Саблезубых собак в этой пещере оказалось на удивление много. Больше, чем тех же Вампиров в их пещере. Мы убивали одного зверя за другим, все больше и больше напоминая каких-то безумных маньяков, нежели добропорядочных граждан империи.
К счастью, собаки хоть и были достаточно резвыми, но особой живучестью не отличались. И за каждого убитого врага мне перепадало больше процента опыта. Вскоре, когда опыт поднялся более чем на восемьдесят процентов, противников уже не осталось.
Еще некоторое время мы с Джесси провели в попытках найти сундуки. Они действительно были спрятаны, но, как и предполагалось из рассказа, делалось это в спешке, поэтому, зная, что искать, мы через каких-то двадцать минут уже нашли два сундука.
Посмотрев на первый из них, я увидел вполне обычное обозначение.
[Древний Сундук]
Второй сундук тоже ничем не отличался и назывался также.
— Ну и, как поделим? — посмотрел я на Джесси.
— Поровну? — удивился он столь очевидному вопросу, поэтому решил ответить вопросом на вопрос. — Сундуки с Золотом не так уж и сложно делить. — фыркнул он.
— Конечно, если это золото или что-то подобное — все просто. Но что, если там не это? — спросил я. — Или вообще, награда, которую нельзя справедливо разделить?
— Тогда… бартер? — изогнул он бровь.
— Давай для начала каждый выберет себе один сундук. А если я все-таки оказался прав, то можно будет уже решать. — пожал я плечами.
Джесси кивнул, и мы быстро открыли сундуки. Первым, с дозволения Джесси, выбрал я. Мне не хотелось давать это право ему, потому что больно он подозрительный, когда дело доходит до знаний об этой игре.
Полагаясь чисто на интуицию, я выбрал правый сундук, а Джесси достался левый.
И на счет три мы открыли их.
«Книги? — удивился я, увидев в сундуке не золото, а книги. — Они немного отличаются от обычных свитков навыков… но это точно они!»
Из сундука я достал две книги и начал их изучать.
[Архив Анимагии том 1]
[Архив Теневого Искусства — вводные заметки.]
Название книг никакой ясности не принесло, и я посмотрел на описание.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Архив Анимагии том 1 — это личный дневник некогда величайшего мага в истории, покорившего своей магией пространство и время.
В первом томе Архива Анимагии описаны четыре могущественных заклинания самого Короля Магии Дэвиана. Изучив первый том, вы получите следующие навыки:
— Барьер.
— Разлом.
— Шаг.
— Поступь.
Внимание! После использования Архив Анимага будет уничтожен!
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Увидев описание, я не слабо так удивился. Это что получается, я настоящее сокровище вытащил?
Ни медля ни минуты, я решил проверить полное описание навыков.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Барьер».
Тип — активный.
====
Создает перед ладонью большое пространственное искажение, сдерживающее любую атаку. Чтобы активировать необходимо выставить руку вперед.
====
Откат: Без отката.
Затраты Маны: Каждую секунду использования 50 ед. маны.
Требования: 50 уровень.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Согласно описанию, у этого барьера вообще нет прочности и он способен выдержать даже самую сильную атаку.
Честно говоря, я немного сомневаюсь, что это именно так. Иначе было бы слишком читерно, даже несмотря на безумные затраты энергии.
Сразу за первым я посмотрел следующий навык, который оставил у меня не меньшее впечатление:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Разлом».
Тип — активный.
====
Позволяет поместить врага в пространственный разлом, нанеся ему большой урон. Урон зависит от количества затраченной маны и вычисляется по формуле: затраченная на навык мана помноженная на десять.
Для использования навыка необходимо коснуться противника ладонью.
====
Откат: 10 м.
Затраты Маны: Вариативны.
Требования: 50 уровень.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Я просто охренел, когда увидел это. То есть, другими словами, затратив сто единиц маны я смогу нанести тысячу урона? А если прокачать ману до тысячи единиц, то урон и вовсе будет заоблачным.
Правда, откат в десять минут и условия использования немного портят малину, но этот навык также невероятен.
И вскоре я убедился, что оставшиеся навыки ничуть не хуже.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Шаг».
Тип — активный.
====
Особая техника шагов, использующая для перемещения ману. Позволяет исказить пространство и за один шаг преодолеть расстояние в несколько метров.
====
Откат: Без отката.
Затраты Маны: 10 ед.
Требования: 50 уровень.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Другими словами — это навык, обеспечивающий очень быстрое передвижение по полю боя. Аналог этого навыка я видел, когда смотрел форумы после анонса ДЕО и, должен сказать, несмотря на сложность в использовании, человек, который хорошо овладел подобным навыком, почти неуловим.
Но и это был не последний навык из предоставленных.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Поступь».
Тип — активный.
====
Особая техника шагов, использующая для перемещения ману. Позволяет исказить пространство под ногами и создать платформу даже в пустоте, тем самым позволяя бегать по воде или воздуху.
====
Откат: Без отката.
Затраты Маны: 10 ед.
Требования: 50 уровень.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
А этот навык и вовсе бесценен для мага. Имитируя полет этим навыком, он сможет беспрерывно поливать врагов заклинаниями, при этом находясь вне зоны досягаемости противника.
Честно говоря, все четыре навыка первого тома Архива Анимагии просто бесценны для мага. Есть щит, блокирующий все атаки. Есть ульта, наносящая колоссальный урон. Есть способ сбежать от нежелательного ближнего боя. И есть способ держаться подальше от врага.
Если бы я с самого начала прокачивал ману, ну или хотя бы не вложил столько очков в прану, то я бы может и изучил эти навыки в будущем. Но поскольку шанс найти второй том Анимагии крайне низок, я решил оставить этот том в стороне.
И посмотрел на вторую книгу:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Архив Теневого Искусства вводные заметки — это записи человека, который никак не запомнился в истории. Записи того, кто погубил бесчисленное количество королей и императоров. Дневник величайшего из убийц древности.
Позволяет получить доступ к древу навыков Жнеца и содержит заметки о месте захоронения всех свитков с этими навыками.
Внимание! После изучения Архива «Теневого Искусства вводные заметки» на карте будут отмечены все свитки навыков. Но сам «Архив Теневого Искусства вводные заметки будет уничтожен», а выбранные навыки сможет изучить только использовавший «Архив Теневого Искусства вводные заметки».
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Если Архив Анимага был сокровищем, то вот вторая книга — это сокровище из сокровищ. Сложно объяснить насколько ценна она может быть. Особенно учитывая, что там был целый арсенал навыков. И хотя согласно правилам эти сокровища можно было брать только по очереди, все равно было сложно представить на что будет способен игрок с десятком или даже большим количеством навыков уровня «Разлом» или «Шаг».
Удовлетворенно кивнув, я убрал оба тома в инвентарь и посмотрел на партнера.
— Что там у тебя, Джесси? — спросил я. — Что-то интересное?
Он выглядел немного задумчивым и было не трудно догадаться, что там вовсе не золото.
— Мне тут на выбор два класса выпали… — произнес он.
— Два класса? — удивился я. — Это какие же?
И по непонятной причине предо мной появилось два окна.
— А? — не совсем понял я, что произошло. — Что это?
— Члены одной группы могут показывать системные сообщения друг другу, — объяснил Джесси.
Приняв это как факт, я еще раз посмотрел на название классов:
[Черный Мечник]
[Кузнец Черной Звезды]
Черный Мечник был редким классом, но при этом значительно отличался от всего что я видел.
Плюс 50 % урона на постоянной основе. Плюс 25 % к скорости атаки. Плюс 30 % к защите. Навык, призывающий оружие, статы которого почти равны статам уникального оружия, сопоставимого с уровнем игрока. По единице к силе, выносливости и ловкости за каждый уровень. Класс одинаково мобильный, живучий и сильный. При этом, все эти показатели у него будут выше среднего показателя. Да что уж там, я уверен, что эти показатели у него ничем не уступают самым сильным и мобильным классам.
И сверху всего этого — сразу несколько атакующих навыков с безумным уроном в тысячу и более процентов. И это только на первом пробуждении! То есть, после сотого и двухсотого уровня, когда появятся новые, более сильные навыки, этот класс будет еще более нечестным.
— Вот ведь… везучий засранец. — вздохнул я. — Ну так что, готов стать Черным мечником? — хмыкнул я.
— Нет, — покачал Джесси головой. — Я собираюсь принять второй класс. — добавил он.
— В-второй? — возмутился я. — Это ты о кузнеце?! — чуть не хватил меня инфаркт.
Кузнец Черный Звезды мне не сильно понравился. Это был уникальный класс, но при этом я просто не принимал его, потому что не мог представить себя кузнецом. В основном потому, что они действительно должны ковать оружие и доспехи. Мало того, что должны уметь это делать, так еще и тратить на это много часов игры.
Конечно же, умение создавать высококачественные предметы многого стоит. Кузнецам будет не сложно заработать горы денег. Более того, судя по описанию, каждый предмет редкого ранга и выше увеличивал характеристики, что позволит многократно превосходить других игроков в этом плане. А пассивная способность использовать любое снаряжение, вне зависимости от классовых или уровневых ограничений, дает кузнецу возможность многократно превосходить других игроков.
Но… Но даже так. Сидеть двадцать четыре часа в сутки в кузнице и ковать предметы? Тем более, что все зависит от удачи…
Думаю, на такое согласится только тот, кто любит это ремесло в реальности.
— Джесси, может, это, все-таки мечника… — с надеждой посмотрел я на него.
Паршивец фыркнул и выбрал класс «Кузнец Черной Звезды».
— Я так и знал, что этот класс тебе не понравится, — ухмыльнулся он. — Только для того, чтобы увидеть твое скисшее лицо можно было это сделать.
— Да ни один нормальный человек не захочет заходить в ММО, чтобы отыгрывать роль кузнеца! — с обидой ответил я. — Теперь я понял! Ты просто двинутый! Сумасшедший, которому судьба приносит золотую чашу, а он в нее плюется.
На мои слова Джесси улыбнулся.
— А что там у тебя?
Немного помолчав, я показал ему два Архива. Вытянувшееся при этом лицо парня согрело мое сердечко.
Пробежавшись по Архивам, он протянул их обратно. Судя по тому, как его настроение упало, он был согласен, что это очень хорошие предметы.
— Ну и кто из нас более везучий? — хмыкнул я, возвращая книги обратно в инвентарь.
— Честно говоря, я завидую, — признался он. — Но если выбирать еще раз, то я бы ничего не изменил.
— Вот как? — удивился я.
— В моем сундуке был класс, который мне очень сильно хотелось получить. — объяснил он. — Уникальный класс. — добавил он, усиливая эффект своих слов. — Если бы ты получил второй сундук, то смог бы забрать этот класс себе. Так что, всем доволен.
— Да я выбрал бы Черного Мечника, — закатил я глаза. — Так что твой Кузнец никуда не делся бы.
— Даже так, я не знаю, когда смог бы снова получить этот класс, и смог бы вообще.
Исходя из его слов можно понять, что он с самого начала знал, что есть уникальный класс с основой кузнеца.
— А разве ты не хотел быть Ассасином? — припомнил я. — Вроде ты что-то такое говорил. Да и навыки выбираешь такие, которые использовал бы Ассасин…
— Мне подходит их стиль боя, вот я и выбрал их способности. Махать мечом как ты я не умею, а вот ударить в спину даже ребенок сможет.
— То есть, тебе все-таки нужен был архив Тени, да? — немного отстраненно посмотрел я на него.
— Да, очень сильно. — вздохнул он. — Получить этот Архив было одной из главных целей, которые я ставил перед собой.
Я кивнул. Но судьба решила так, что он может получить только один из этих предметов.
Достав Архив Темного Искусства, я посмотрел на книжку. Навыки, что можно найти благодаря этой игрушке, были бы очень кстати даже для меня, хоть я и не собираюсь выбирать скрытный класс.
Да, даже для меня он неоценим.
— Держи, — бросил я ему Архив Темного Искусства.
— Что? — его глаза удивленно расширились, но книгу он поймал. — Ты чего это вдруг.
— Взаимовыгодное сотрудничество. — улыбнулся я ему. — В будущем благодаря тебе я планирую разжиться множеством крутых шмоток. — подмигнул я ему.
Раньше, когда мы делили добычу или делали что-то, я всегда выходил из выгоды. Даже когда давал ему что-то или оказывал услугу, я планировал позже взять свое.
Наверное — это первый раз, когда я делаю ему одолжение не ради возможной выгоды. Скорее наоборот, возможная выгода — это предлог, чтобы сделать ему это одолжение.
— С-спасибо, конечно, но не стоило… — собирался было он сказать, но я отмахнулся.
— Забей. Будем считать, что я реабилитируюсь после бесчувственного поведения в той истории Лукасом и его женой.
Он некоторое время смотрел на меня, после чего опустил взгляд.
— Спасибо тебе. — улыбнулся он. — Я рад, что мы с тобой подружились.
Он выглядел так искренне, что если я и чувствовал какую-то досаду после потери такого ценного предмета, она полностью пропала.
— Подружились, да… — тихо прошептал я и отвернулся.
В моей жизни было много знакомых людей и со многими я взаимодействовал. Но у меня никогда не было человека, которого я мог назвать другом. Настоящим другом. Друзья — это слабость, а мне нельзя было быть слабым.
Тогда почему же тут все иначе? Почему меня не бросает в дрожь от мысли, что я могу слишком сильно привязаться к кому-нибудь? Почему я… готов на это?
Может, все дело в том, что здесь я могу быть собой? Даже несмотря на блондинистые волосы я могу быть не тем, кем прикидываюсь почти всю свою жизнь…
— Что-то случилось, Леон? — озадаченно посмотрел он на меня.
— Не, нормально. — отмахнулся я. — Давай выбираться отсюда. Конечно, мы должны дождаться пока Старуха не свяжется с нами, но тратить время попусту мне не хочется.
— Кстати об этом… — красавчик как-то неуверенно посмотрел на меня. — Я уже изучил книгу и узнал местоположение первого свитка навыков. И он рядом… если ты не против, мы могли бы сходить туда…
— Так чего мы ждем? — ухмыльнулся я. — Вперед за крутыми навыками!
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— Теперь я знаю, как можно назвать ДЕО, — ворчал я, поднимая на очередную гору. — Симулятор похода в горы. По-другому и не скажешь.
Карабкающийся за мной Джесси бросил на меня холодный взгляд.
— Хватит болтать. Если лишние силы есть, то потрать их на то, чтобы быстрее добраться до вершины, и помоги мне!
Я прищурился, смотря на Джесси сверху вниз.
— Слышь, ты щас доиграешься и сам будешь вперед меня карабкаться, понятно?
— У меня хрупкое и слабое тело. В нашей группе именно ты являешься тупым и перекаченным.
Мне пришлось приложить некоторые усилия, чтобы у меня не начал дергаться глаз.
Может быть, это было бы не так обидно, если бы у меня действительно были выдающиеся мускулы, но меня, в каком-то смысле, можно назвать тощим.
Когда ты можешь мановением руки усилить себя в десять раз, как-то не особо тянет железо тягать.
— Ну хоть монстров не будет. — буркнул я, полностью поднявшись. — И кто вообще додумался прятать свиток на вершине холма? Все знают, что артефакты необходимо прятать в пещерах с монстрами!
— Замолчи. Не хватало нам еще монстров наверху…
Совсем выбившись из сил мы добрались до вершины и увидели там огромное гнездо. И в этом гнезде были яйца.
Я посмотрел на товарища, вложив в этот взгляд очень многое, но в основном там были нецензурные выражения.
— В описании говорится, что нужный нам предмет в одном из яиц. — объяснил Джесси, расшифровав все правильно.
— Это хорошо, — выдохнул я, немного успокоившись. — Мое сердечко не выдержало бы, если бы все это оказалось бессмысленным.
Джесси было сложно спорить. Мы почти час добирались сюда и сильно устали. Люди в ДЕО заходят явно не для того, чтобы в симулятор скалолаза поиграть.
— Хватит жаловаться. С таким характером ты никогда девушкам не понравишься.
— Ну и в каком из этих яиц нужный предмет? — спросил я, проигнорировав замечание парня.
Перед нами было несколько белых гигантов, каждый из которых размером был мне по пояс. Было страшно даже предположить, какого же размера мать этих «малюток».
— По описанию можно понять. — пожал он плечами.
Пустышку, в которую спрятали свиток, мы нашли достаточно быстро. При осмотре оно так и было определено — странное яйцо, которое отличается от остальных.
И вот, разбив яйцо, мы, наконец, получили то, что нужно — небольшую карточку с описанием навыка.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Книга Навыков: «Удар из тени».
Ранг: 4.
Тип — активный.
====
При попадании в цель наносит 125 % урона. При попадании в цель, не находящуюся в боевой готовности, наносит 500 % урона. При попадании в спину цели, которая не находится в состоянии боевой готовности наносит 2000 % урона.
====
Откат: 10 м.
Затраты Праны: 100 ед.
Ограничения: только обладатель книги «Архив Теневых Искусств вводный курс» может выучить навык.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
— Ничего себе… — протянул я. — Если атаковать цель, не готовую к бою, наносит пятьсот процентов урона. И в четыре раза больше, если удар произошел в спину…
Несмотря на откат в виде десяти минут, этот навык был очень сильным. Идеально подходит для того, чтобы начать бой.
Использовал невидимость, подошел к цели и ударил в спину. При должном везении и критическом ударе этот удар имеет очень высокий шанс убить цель с первого же удара.
— У Теневых Классов есть дополнительные навыки усиления атак из невидимости. И пассивные навыки повышения урона сверху. Этот навык будет еще сильнее после повышения уровня. — удовлетворенно кивнул Джесси.
— Но что это за заметка такая? — заметил я странность. — Четвертый ранг?
— Все навыки делятся на ранги. От первого до десятого, а потом еще и «сверхранговые» или, как их еще называют, «вне ранговые», которые намного сильнее обычных навыков. Так что, можно сказать, что у навыков есть одиннадцать рангов. Каждый навык может повысить свой ранг на два значения. В первый раз, когда он повышается до десятого уровня. Во второй раз, когда уровень навыка доходит до сотого.
— Да ты шутишь… — скривился я. — Эти разработчики совсем с ума посходили? Если в игре столько направлений, в которых нужно найти лучшее, то как вообще можно играть? Классы. Предметы. Уровень. Квесты. Теперь еще и навыки? Еще скажи мне, что это не все.
— Ну, вообще-то… — он отвел взгляд.
— Твою мать… — сразу понял я, что это значит.
— Есть, по крайней мере, питомцы и репутация. Как первое, так и второе играют огромную роль в развитии. Чем больше о тебе слава, тем лучше квесты можно получить. Можно стать доверенным лицом королей и императоров, а может даже устроить восстание, свергнуть тирана и самому стать Правителем. Ну а питомцы просто незаменимы для некоторых классов и одиночек. Так, например, маги могут найти питомца с большой защитой. А воинам желательно обладать питомцем, умеющим лечить… — огорошил он меня новой информацией.
— Вот ведь, напридумывают, а нам разгребать! — пробубнил я жалким голосом.
Это ведь игра, да? Она предназначена веселить людей. Ну и кто будет веселиться, изучая десять тысяч разных механик, чтобы просто не отставать от других? Кто угодно, но не я!
Конечно же, все сказанное Джесси я запомнил, ведь это важная информация. Но нельзя было сразу все рассматривать — иначе, просто запутаешься. Лучше всего будет решить, что делать с тем, что я узнал. После этого уже можно будет и новую информацию поглощать.
Пока я сетовал на жизнь, заметил странный взгляд Джесси.
— Чего? — спросил я.
— Я тебе что, ходячий справочник, горилла перекачанная?
— Понятия не имею, где ты сходство с гориллой увидел, но в следующий раз на скалу будешь сам залезать.
— Аргумент, — кивнул он. — Всегда готов поделиться информацией.
— То-то же, — фыркнул я, чувствуя сладкую победу.
Пока мы разговаривали, мы даже не успели толком осмотреться, как услышали странный звук. И если я удивленно осматривался, то вот Джесси сразу понял в чем дело.
— Это… — ошарашенно глядел он куда-то в сторону. — Бежим! — закричал он.
— Да чего ты там увиде-а-а-твою-мать! — я побежал в след за ним.
Огромная семиметровая птица, которая, несомненно, являлась наседкой этих яиц, одно из которых мы разрушили, летела прямо к нам.
И, прежде чем мы успели пробежать несколько десятков метров, она уже успела облететь это место с другой стороны и нависнуть над нами.
Мы с Джесси остановились, нервно смотря на птицу.
Конечно же, птица обозначалась как фиолетовый монстр. Но, думаю, разница между нами куда больше, чем с теми собаками.
— Если спрыгнем, она нас поймает и нам конец. — заметил мой друг.
— Ага, а перспективы не прыгать будто лучше. — не согласился я.
Но к нашему с Джесси удивлению, все разрешилось гораздо проще.
Огромный красный луч, больше самой птицы, превратил ее в пепел. А еще через секунду показалась женщина на метле и в шляпе колдуньи.
— Мальчики, что вы делаете? — спросила наша знакомая, восседая на своем артефакте.
Мы с красавчиком одновременно посмотрели друг на друга.
— Джесси, как думаешь — это метла такая особенная или заклинание такое, на левитацию? — уточнил я у него, как у того, кто знает куда больше меня.
Потянувшись, он достал кинжал, и исподлобья начал смотреть на Ведьму.
— Предположу, что метла… — ответил брюнет.
— Э-эй, что это с вами? — напряглась девушка.
— То есть, если мы сможем убить ее и забрать метлу, то сможем также летать? — также потянулся я к мечу.
— Даже если нет, по крайней мере, она перестанет делать это перед нами. — добавил мой друг еще один аргумент в пользу нападения.
У Ведьмы задергался глаз и она достала маленькую палочку. Судя по всему — это ее оружие, хотя я думал, что у нее будет посох, а не волшебная палочка.
— Значит, хотите меня убить? — угрожающе спросила она, хоть и понимала, что мы несерьезно.
Хотя, я бы не был так уверен касательно нашего намерения. Ради такой метлы я бы и не прочь убить какого-нибудь НПС.
Я вздохнул и убрал меч обратно. Джесси сделал тоже самое одновременно со мной.
— Да шутим мы, — улыбнулся я ей. — Просто бесит, когда мы по два часа строим из себя альпинистов, а кто-то просто садится на метлу и за считанные секунды достигает того же результата.
Еще при разговоре с Оружейником было понятно, что сарказм, иронию и юмор НПС отлично понимают, а значит, никаких проблем возникнуть было не должно. И действительно, через некоторое время, единственное, что свидетельствовало о случившемся — это насмешки Энж касательно рожденных ползать, что летать не могут.
К счастью, Ведьма пришла с нами встретиться вовсе не для насмешек и издевательств. Она собиралась сообщить, что справилась с защитой.
— Справились? Так быстро? — удивился я.
— Ты за кого меня держишь? — со снисхождением спросила она. — Я одна из сильнейших магов Союза, конечно же я справилась с таким заданием, даже если этот барьер установили Древние.
Ничего про древних я не знал, но спрашивать не было смысла.
— И что дальше? — спросил я. — Нам идти туда?
— Да, — кивнула она. — Защиту я там подавила и за то, что вы возьмете парочку артефактов, вам не будет ничего. Но один человек может взять оттуда только три предмета. Не вздумайте брать четвертый — вы немедленно умрете от проклятия и лишитесь всего, что у вас в инвентаре. — предупредила она нас.
— Но ведь ты сказала, что разобралась с защитой, — нахмурился я.
— Защиту этого склепа поставили Древние. То, что я не могла так просто разобраться с нежитью тебе ни о чем не говорит?
Аргумент был весомым. Действительно, если бы она была сильнее тех, кто опечатал склеп, то не просила бы нас о помощи.
— Я понял, извиняюсь, — склонил я голову.
Было глупо полагать, что сразу на первой локации я смогу получить целую кучу сокровищ и сильных предметов. Честно говоря, уже то, что я могу выбрать три предмета — это ничто иное, как чудо. Учитывая Уникальный и Редкий классы, а также два Архива — можно сказать, что для начальной зоны тут и так слишком много прекрасных предметов.
— Какой послушный мальчик, — хмыкнула Энж. — Но я не настаиваю на своих словах, а лишь предупреждаю. И на этом мои обязанности заканчиваются. Если когда-нибудь придете в столицу Кастера, Катаран, спросите там Ведьму Рассвета. Я с удовольствием найду для вас еще задание, как только вы станете чуть сильнее.
Это было ее своеобразным прощанием и после этих слов она улетела на невероятной скорости, даже не услышав нашего ответа.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вы успешно выполнили квест «Расхитители гробниц!» из цепочки.
Награда: Выберите из Сокровищницы Склепа три награды. Но будьте осторожны — если выберете больше, на вас падет проклятие, которое мгновенно убьет вас и очистит инвентарь.
====
Получен второй квест цепочки:
Название: Друзья Волшебницы.
Тип: Одиночный/Групповой.
Ранг: С.
Описание: встретьтесь с Ведьмой Энж в городе Катаран из королевства Кастер.
====
Награда:
+100 игрового рейтинга.
====
Штраф: (отсутствует)
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Мы с Джесси одновременно посмотрели друг на друга. Это было весьма неплохое предложение. Нас не торопили и штрафа никакого не было. Тем не менее, не думаю, что в ближайшее время мы сможем приступить к этому квесту.
— Пошли, заберем нашу награду. — предложил я.
Джесси кивнул, после чего скривился.
— Но как нам спускаться? — с надеждой и отчаянием спросил он.
Оно и понятно. Если упадем с такой высоты, то точно погибнем. С другой стороны, спускаться на своих двоих нам хотелось еще меньше.
— Ну его нафиг. — скривился я, подойдя к краю и закидывая на себя еще более тощего, чем я, Джесси, сиганул вниз.
— Ты что творишь?! — в панике закричал мой товарищ и, честно говоря, не будь я непосредственным участником этих событий, никогда бы не подумал, что это парень так визжит. — А-а-а!
Я заметил, что, когда Джесси волнуется или застигнут врасплох, хрипота в его голосе пропадает и он становится еще более женственным.
— Не дрейфь, — ухмыльнулся я и, достав меч, воткнул его прямо в камень.
К моему удивлению, меч не пробил камень, хотя я и надеялся на это. Но было так лишь секунду.
«Чистокол»
А вот уже вторая попытка закончилась успехом. Удар в несколько раз сильнее обычного легко вошел в камень и остановил наше падение над самой землей.
— Ты… ты… — не находил брюнет что сказать, прямо закипая от негодования. — Да ты нас угробить захотел?!
— Все ведь нормально, — отмахнулся я. — Тем более, мы с тобой бессмертны, забыл что ли? — хмыкнул я.
Я еще в битве с Саблезубыми Собаками заметил, что мой меч может пробивать каменный пол, если замах слишком большой. Вот и проверил заодно.
— Да я тебя, горилла слабоумная, в гладиаторы сдам!
Его возмущенные вопли я не слушал. Я просто шел в сторону склепа, пребывая в своих мыслях, а перепугавшийся Джесси еще полчаса ворчал.
«Серьезно, это не нормально. — пожаловался я на своего друга. — Надо бы ему уровень реалистичности убрать. А то он как пугливый цыпленок…»
Вслух это говорить я, конечно же, не стал. Иначе Джесси, только-только начавший успокаиваться, зарядился бы на еще двухчасовую тираду.

Глава 33

Склеп был все таким же. Хотя, с чего ему вообще меняться. Единственное, что я заметил после разрушения печатей, чем бы это на самом деле не было — это освещение. Мне показалось, что Склеп стал на пару оттенков светлее, но Джесси утверждал, что мне это кажется.
На третий переход по этому месту я, наконец, понял его структуру. На самом деле, весь склеп — это множество колец, соединенных между собой переходами в другое кольцо и так эти кольца образуют круг. Бесконечный круг колец. Если все время идти в одном направлении, например, вправо, то получится так, что ты ходишь по кругу. Чтобы правильно пройти все кольца необходимо чередовать направления — сначала направо, потом налево, потом опять направо и опять налево, и так до полного круга, после которого опять начнется повтор.
Другими словами, склеп — это бесконечный круг, заложенный в другой бесконечный круг. И пока ты не найдешь нужные ворота, тебе нет оттуда выхода.
Когда я поделился своим наблюдением с Джесси, он покосился на меня и сказал, что и так это знает.
Было неприятно осознавать, что я потратил много времени на размышления, хотя Джесси мог мне за минуту все объяснить…
— Ну вот наконец мы и тут, — выдохнул я, проходя в странное помещение. — Когда Ведьма ушла, так и не сказав, где именно сокровищница, я уж было подумал, что нам придется долго ее искать…
Проход в сокровищницу обнаружился прямо под склепом, где расположилась лестница, ведущая в огромное пространство. Было похоже, что мы внутри скалы, на которую так долго взбирались, и если это действительно так — то эта скала полностью полая внутри.
Перед нами была небольшая тропинка, ведущая на огромную платформу, занимающую лишь часть из пространства вокруг. За этой платформой был провал. Как и рядом с тропинкой, которая ведет к этой платформе. Но что больше удивляло — создавалось такое ощущение, что эта платформа парит в воздухе.
Странная картина, но конкретно в данный момент она меня волновала в последнюю очередь.
Несколько десятков сундуков! Горы золота! Множество доспехов, висящих на специальных подиумах! И оружие. Много-много оружия!
— Твою налево… — прошептал я. — И все это наше?
Стоило нам только вступить на платформу, как тут же появилось игровое сообщение:
[Вы вступили в Сокровищницу Героев.
Благодаря искажению защитного барьера, вам разрешается забрать три предмета из Сокровищницы.
Предупреждение! При попытке забрать больше наград, ваш инвентарь будет очищен, а персонаж убит!]
У меня задергался глаз.
— Да понял я, понял! Незачем столько раз повторять, — пробубнил я.
Честное слово, такое ощущение, что Игра считает меня тупым. Уже раз десять, наверное, сказали про ограничение.
[Я не считаю тебя дураком. Просто боюсь, что ты слишком жадный.]
— А? — я удивленно моргнул, но, когда открыл глаза, никакого сообщения не увидел. — Показалось? — склонил я голову.
— Ты чего застыл? — посмотрел на меня Джесси. — От открывшихся возможностей голова пошла кругом? Напомню, что ты можешь забрать только три предмета.
Я потер переносицу. Сделал я это, чтобы не бросить в Джесси меч, который покоится у меня на поясе. Если бы я не занял руку чем-нибудь, боюсь, именно это я бы и сделал.
Покачав головой, я выкинул лишние мысли из головы. Не могла Игра мне такого написать, значит действительно показалось.
— Надо отнестись к выбору со всей серьезностью. — решил я, оглядываясь в поисках интересных вещей. — Джесси, давай осмотрим для начала все и только после этого начнем выбирать. — предложил я.
Тот кивнул в ответ.
Для начала я планировал сосредоточиться на сундуках, где могли быть навыки или что еще. Поскольку доспехи перестают быть актуальными с новой экипировкой или через десяток уровней, мне больше нужны были навыки.
Только вот, стоило мне попытаться открыть сундук, как тут же предо мной появилось еще одно игровое оповещение:
[После открытия сундука, его содержимое автоматически становится наградой. Один из слотов награды будет занят содержимым сундука.]
Прочитав это, я быстро одернул свою руку.
— Что за подстава?! Это же чистый рандом! — возмутился я. — Открывать сундуки слишком рискованно…
Отойдя от чуть было не совершенной ошибки, я сосредоточился на остальных предметах.
Сначала это было, конечно же, все остальное вроде ингредиентов, разных дорогих вещей, вроде золотого скипетра, который когда-то принадлежал императору. Тут же нашлось и сразу несколько квестовых предметов. Например, с одной такой короной можно было пойти к Королю, и взять у него квест. Также нашлись и навыки. Некоторые из них обладали пятым, а то и шестым рангом! Даже парочка навыков седьмого ранга. Но, к моему глубокому сожалению, все эти навыки были или магическими, или не очень мне нравились.
Я все чаще и чаще смотрел на сундуки. Осознание того, что все эти предметы не идут ни в какое сравнение с Архивом Анимага, не говоря уже о Архиве Теневого Искусства не позволило мне выбрать ни один из этих навыков.
Некоторое время поблуждав по списку предметов, я все-таки решил посмотреть доспехи и оружие.
И чуть было не впал в ступор в первую же секунду. Все они были Уникальными предметами!
Я было подумывал, что мне это мерещится, но нет. Целые комплекты уникальной брони и оружия. И среди всего этого добра нашлись даже Эпические предметы! Правда, они не были целыми комплектами — так, например, было Эпическое копье, и даже Посох, но они шли отдельно.
«Уж не знаю, кому принадлежали эти сокровища по игровому лору, но он должен быть настоящей легендой… — подумалось мне. — И не сказать, что я этому не рад!»
Блуждая туда-сюда, я искал что-то интересное. Конечно, тут все было привлекательным. Я хотел все! И именно поэтому я должен был хорошо все обдумать.
К моменту, когда я решил выбрать первый предмет, Джесси искал уже третий. Похоже, совсем не прислушался к моему совету и выбрал два свертка материалов.
Ну, раз он величайший кузнец, то, наверное, ему это как раз подходит.
А вот я предпочел все сделать легко и быстро. Сразу комплект доспехов выбрал! И да, это был уникальный комплект с одной особенностью — меч был Эпическим.
Когда я увидел этот комплект, то поначалу не поверил своим глазам. Уникальный комплект с одним эпическим предметом — разве такое вообще возможно? Тем более, средний комплект — именно тот, который мне и нужен. И даже оружие — признанное национальное оружие Красных — катана. Стоит ли говорить, что владению катаной я обучен еще лучше, чем владению обычными полуторными мечами?
Самурайский доспех и катана — это ли не счастье для того, кто почти всю жизнь рос в Районе Красных Фонарей?
Но не все было так хорошо, как мне хотелось. Был у этого доспеха и очень серьезный минус. Это я о требованиях говорю. Мне нужен был 100 уровень и по 250 единиц Силы и Ловкости для Катаны. А также, 100 уровень и по 200 единиц Выносливости и Духа для доспехов.
Так что, до начала использования этих предметов, мне придется настрадаться. И, что еще серьезнее, не факт, что к тому времени я не получу лучшую экипировку.
На самом деле, единственная причина, почему я их выбрал была в том, что это была катана и средний комплект доспехов.
Да, я может и не Красный по праву рождения, но рос я среди Красных и полностью поддерживаю их стиль жизни. В каком-то смысле я даже патриот, пусть и не своей страны.
Пусть и потратив такой шанс на сомнительные предметы, я остался довольным…
Ровно до того момента, пока Джесси не выбрал сундук в качестве последней награды и ему не попался внеранговый навык
— А-а-а! Я не хочу самурайский доспех! Дайте мне открыть три сундука! — кричал я переполненный сожалениями, но было уже слишком поздно.
Никто мой выбор отменить мне не позволил.
— Повезло, — неловко улыбнулся Джесси, хотя при этом ему было отнюдь не грустно.
— Тупые разработчики. С самого начала не могли сказать, что лучшие предметы находятся в сундуках? Зачем тут все остальное? — ворчал я, подойдя к сундуку, и пристально буравя его взглядом.
Судя по всему, телепатией я не владел, и способность разговаривать с невоодушевленными предметами если у меня и была, то я о ней не знаю. Так я прошелся по всем оставшимся сундукам, в надежде что в каком-нибудь из них окажется невероятно сильный артефакт, способный воззвать ко мне и тем самым дать почувствовать свое существование.
И со стороны это выглядело так, будто я просто буравлю сундуки взглядом.
— И долго ты еще? — уже порядком уставший Джесси напомнил мне, что пора бы заканчивать.
Я вздохнул. Уж не знаю, может я недостойный, а может в сундуках нет того, что я ищу, но никакого зова я из них не услышал. Пришлось полагаться на свою интуицию.
Проигнорировав оповещение игры, которое я уже видел при прошлой попытке, я вскрыл сундук и посмотрел на содержимое….
Это был желтый куб.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Желтый Куб.
Тип: Неизвестный.
Ранг: Неизвестный.
Описание: Странный желтый куб с неизвестными свойствами. Непонятно для чего он и что с ним делать.
=====
Предупреждение! Этот предмет нельзя положить в инвентарь!
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
У меня задергался глаз, и появился порыв взять, сбросить этот предмет с платформы, и никогда о нем больше не вспоминать. Более того, этот мусор еще и в инвентарь нельзя положить! Мне что, все время в руках его таскать?!
Единственное, что остановило меня от попытки выкинуть сомнительный предмет — звук упавшего тела.
Повернув голову, я посмотрел на Джесси, который ошарашенно смотрел на меня.
— Чего? — удивленно спросил я.
— Просто подумал, что ты настолько невезуч, что даже при таких обстоятельствах умудрился вытащить мусор. — хмыкнул он.
Я вздохнул. Если уж Джесси говорит, что это мусор, то, наверное, так оно и есть.
— Да ладно, чего ты расстраиваешься? — встав, он подошел ко мне и коснулся моего плеча. — Со всеми бывает. Пусть шанс выпадения бесполезного предмета и ниже десяти процентов — это все равно не так мало. Не волнуйся, ты не такой неудачник, чтобы это стало приговором. — улыбнулся он и в этой улыбке было столько яда, что я удивлен, как не отравился при этом.
— Молчи уж, — вздохнул я. — У меня еще одна попытка есть!
— Будем надеяться, что на сей раз тебе больше повезет. — кивнул он.
Закрыв глаза, я попытался успокоить нервы. Если мне повезет, то это будет хороший предмет. Если же нет… Я буду еще очень долго ходить с угрюмым лицом.
«Пожалуйста. Пожалуйста. Пожалуйста…»
Открыв глаза, я потянулся к сундуку.

Глава 34

Минимальные усилия и сундук раскрывается:
— +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-
Класс «Черный Мечник».
Тип: Редкий.
Описание: Класс, предназначенный для тех, кто балансирует между ловкостью, силой и выносливостью. Черные мечники обладают уникальной техникой боя, направленной на нанесение большого урона в минимальные сроки.
=====
Бонусы:
— За повышение уровня +1 к силе.
— За повышение уровня +1 к ловкости.
— За повышение уровня +1 к выносливости.
— На постоянной основе +50 % к атаке.
— На постоянной основе +25 % к скорости атаки.
— На постоянной основе +30 % защиты.
=====
Навыки:
— Темный Меч — активный навык, позволяющий создать оружие, наносящий фиксированный урон.
— Пронзание — активный навык, наносящий противнику урон, равный 1000 % от базовой силы атаки.
— Убийство — активный навык, использующий все силы для нанесения фатального урона, равный 25 % от оставшегося здоровья противника. После использования Мечник умирает.
— Дух Воина — пассивный навык, выработанный Черными Мечниками за годы противостояния с самыми разными противниками. Позволяет видеть слабые стороны противника, удар по которым нанесет дополнительный урон.
— Ясный Разум — пассивный навык, благодаря которому Черный Мечник никогда не поддается панике. Увеличивает концентрацию в бою, благодаря чему восприятие времени ускоряется в два раза.
— +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-
Читая все эти описания, я просто не мог поверить своим глазам.
«Это же тот самый класс, который мне показал Джесси… — сразу понял я. — И награда в этом сундуке такая же?»
Я покачал головой. Неважно каковы причины — был ли этот класс заложен в сундук или он просто генерировал класс, который мне больше всего понравился — все одно, у меня появился доступ к самому лучшему классу в игре!
Быстро придя к правильному решению, я не стал терять время, и принял такой подарок…
Чтобы секундой позже мои глаза удивленно распахнулись. Информация перед моими глазами начала изменяться. Сначала поменялся «тип» класса с Редкого на Уникальный, а потом и все остальное:
— +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-
Класс «Фейкер».
Тип: Уникальный.
Описание: Фейкер — это класс обманщик. Некогда величайший из кузнецов древности сковал тысячу клинков, позже ставших Легендами. Молодой и талантливый человек полный амбиций и жажды славы назвался этим никому неизвестным кузнецом. Император потребовал доказательств и приказал сковать всю тысячу мечей еще раз. Имея возможность только один раз взглянуть на эти мечи, молодой кузнец сковал еще тысячу точных копий. Но все они были слабее оригинала.
Обманщика казнили, а его прах собрали и засыпали в сундук. С тех пор прошли тысячи лет и юноша, очень хорошо притворявшийся другим человеком, стал воспеваться бардами как Доппельгангер — монстр, способный превращаться в человека и почти идеально копировать все его навыки.
За тысячи лет Древняя Империя исчезла, и никто не знает, куда пропал сундук с прахом Фейкера. Но среди народа все еще ходит слух, что если кто-нибудь отыщет останки Доппельгангера, то злой дух завладеет его телом. А может уже нашли? Может, в чьем-то доме, чей-то муж или сын уже не тот, кем кажется? И могут ли люди засыпать спокойно по ночам, понимая, что в любой момент может оказаться, что их возлюбленный или друг будет заменен подделкой.
=====
Бонусы:
— Количество маны всегда равно 200 % от положенного показателя.
— Количество праны всегда равно 200 % от положенного показателя.
=====
Навыки:
— Анализ — активный навык, позволяющий понять суть предмета и все его воспоминания.
— Перевоплощение — пассивный навык, позволяющий принять облик убитого игрока вместе со всеми навыками и способностями. Эффективность всех заимствованных навыков и характеристик будет снижена до 80 %.
— Воспроизводство — активный навык, позволяющий создать проанализированный предмет. Качество воспроизводимого предмета существенно ниже оригинала, а все показатели снижены до 80 %.
— +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-
— Это… — я слышал, как сильно бьется мое сердце. — Какого черта?!
Я пылал внутри. Злился и имел на это полное право!
Мало того, что бонусов у этого класса почти не было, так еще и судя по этим бонусам класс использует и ману, и прану! Это я еще не говорю про навыки, которые не только не боевые, так еще их всего три штуки! На пять куда более крутых навыков Черного Мечника!
— Что случилось, Леон? — немного взволнованный Джесси подошел ко мне. — Ты в порядке?
— В порядке ли я? — раздраженно спросил я, но быстро опомнившись, я не стал вымещать раздражение на друге. — Да, в порядке. — вздохнул я. — Просто… Просто, случилась какая-то хрень и класс, который я выбрал, почему-то вдруг изменился на другой, менее… приятный.
— Чего? — не понял он. — Это как?
— Без понятия…
Мне оставалось только смириться с фактом своей невезучести в игре. Теперь я чувствую, будто меня лишили пятидесятипроцентной прибавки к урону и тридцатипроцентной прибавки к защите. И это не говоря о всех тех навыках, которые были бы очень кстати.
— И… что у тебя за класс? — спросил Джесси. — Что-то впечатляющее?
Я раздраженно сжал кулак.
— Ага, как же. Класс, позволяющий всегда быть слабее своего противника — это совсем не то, что я хотел…
Он некоторое время смотрел на меня, после чего будто задумался о чем-то.
— Если тебе ничего полезного не перепало, то может я дам тебе свое? — предложил он. — У меня найдется что полезное…
— Да зачем мне твои материалы? — вздохнул я, смирившись со своей судьбой.
Придется постараться, чтобы изменить класс, но это ничего. Тем более, мне не нужно быть сильнейшим в игре. Всего лишь надо найти нужные артефакты и все.
— Я не про минералы, — вдруг сказал он. — Навык, который я получил. Внеранговый. Думаю — это достойная плата за Архив Теневого Искусства. — объяснил он. — А ты мне отдашь этот странный куб. — добавил он, показав на желтую безделушку.
Я удивленно посмотрел на него. Он что, серьезно предлагает мне что-то настолько ценное?
— Но ведь мы не можем обменяться предметами тут, разве не так?
— Можем, — кивнул он. — То, что выпало из сундуков действительно должно стать наградой, но не сказано, что мы не можем поменяться ими. Тем более, мы можем провернуть это когда только выйдем.
Задумавшись на несколько секунд, я отвернулся. Он хочет мне помочь, и я его понимаю. Это благородно с его стороны…
Но если я приму его помощь, то не обесценит ли это мой подарок? Архив Теневого Искусства… Я дал его, потому что посчитал Джесси своим другом. Первым другом. Игра мне все равно не интересна, а вот друзья… Даже если они будут лишь в виртуальном мире — я был бы счастлив иметь их.
— Нет, — покачал я головой.
— Ч-что? — нахмурился он. — Почему ты отказываешься?! Это же выгодная для тебя сделка!
Я вздохнул.
— Я не… — собирался было я объяснить, но тут нас прервал невероятно громкий звук.
Всю платформу начало трясти. И было это очень странно.
— Это… — ошарашенно произнес Джесси.
— Вот это махина! — поддержал я его.
По дальней стене выполз паук. Огромный паук. Больше пяти метров в высоту! И, разумеется, такой монстр был фиолетовым.
— Эта ведьма сказала же, что тут безопасно! — выложил Джесси свои мысли об Энж.
Я был частично с ним солидарен.
— Черт, он заблокировал выход. — скривился я. — Придется драться…
— Думаешь справимся? — спросил он меня.
Я не ответил, ведь не важно сможем или нет, выбора у нас все равно не было никакого.
— Уйди в невидимость, и подгадав момент используй «Удар из Тени». Будем надеяться это хоть немного его проймет.
Он нервно кивнул.
— Я постараюсь…
Надеяться на то, что Джесси справится без моей помощи не приходилось. И, что гораздо хуже, я не был уверен в том, что выживу, если пропущу хотя бы один удар.
— Вперед! — закричал я и ринулся в бой.
Пятиметровый монстр — это очень большой монстр, но есть у таких махин и свои слабости. В частности, можно пробежать между его лапками.
«Чистокол!»
Я с разбегу ударил со всех сил, но…
41!
Урона было до смешного мало. Совсем мало! И дело тут не только в маленьком проценте от использования навыка. Скорее… скорее у монстра была высокая защита.
«В первый раз мы столкнулись с монстром, по которому урон проходит меньше, чем написано в статусе оружия. — подумал я. — Значит у него высокая прочность…»
Еще несколько ударов отняли лишь малую часть здоровья монстра. Меньше ста единиц. И, когда я уже было начал сомневаться, возможно ли такое, что его регенерация больше, чем наш урон, Джесси в сиянии света с ударом молнии проткнул его со спины.
Отпрыгнув, Джесси встал рядом со мной, хмуро смотря на почти невредимого монстра.
— Крепкий, — констатировал он факт.
— Даже после Удара из Тени и всех моих атак, мы отняли процентов пять, не больше…
Это было плохо. Так нам придется его целый час бить, даже если он не будет сопротивляться. А вот он может любой атакой нас прикончить.
Но и что с того? Это всего лишь игра.
На мое лицо наполз оскал и я ринулся вперед.
Проскользнув под одной ногой, я кувырком ушел от другой, параллельно с этим умудрившись пару раз царапнуть его прочный панцирь — и даже так урон засчитался, пусть и был обрезан.
Взмах, шаг в сторону, еще один взмах, кувырок.
И не только я наносил удары. Джесси тоже пытался что-то делать, но, похоже, ему это давалось гораздо тяжелее.
Спрыгнув со спины монстра, он встал рядом со мной.
— Уворачиваться от его атак не сложно, но вот бить его мы будем почти час.
Я фыркнул.
— Если на этом все, то не так уж все и плохо. — заметил я.
— Действительно…
Следующие минуты мы танцевали вокруг паука. Он был живуч и силен. Пару раз, из-за ошибки Джесси, я чуть было не пропустил удар, но благо все закончилось неплохо — демонстрируя невероятную ловкость, я умудрялся увернуться.
Почти сорок минут мы беспрерывно атаковали Паука, но даже так не получили полноценный уровень за его убийство.
— Вот ведь, чертов местечковый босс. — раздраженно плюнул я на то, что от него осталось по итогу битвы. — Какого черта в начальной локации встречаются такие противники?
Если бы не мой боевой опыт, мы проиграли бы еще на первых минутах боя. И, тем не менее, Джесси меня радовал. Его навыки почти не уступали моим, а если говорить о чистой технике, то он и вовсе был намного лучше меня.
Но не это стало причиной того, что я решился пригласить его в команду. Пригласить на постоянной основе. Я хотел видеть Джесси рядом с собой даже после завершения начальной локации. Наверное, я принял это решение еще в тот момент, когда отдал ему Архив Теневого Искусства. Может быть и немного эгоистично просить его о таком, но я хотел это сделать.
Впервые в своей жизни я решил проявить эгоизм. Потому что Джесси был первым человеком, которого я мог назвать настоящим другом без всяких «но».
Я улыбнулся и повернулся к нему.
— Слушай, Джесси, я… А? — я удивленно моргнул, когда почувствовал боль в груди. — Дже-есси? — а напротив меня стоял красноглазый брюнет и равнодушно смотрел в мои глаза, а его рука держала кинжал, острие которого вонзилось в мою грудь. — Ч-что это значит?!
[Вы получили фатальный урон!]
[У вас осталось меньше 10 % здоровья!]
[На вас наложен эффект «обездвиживание»]
Я попытался достать зелье из инвентаря, но не смог даже двинуться.
— Ты успел повернуться, и избежать полного урона «Удара из Тени», — тихо произнес он. — Жаль, я надеялся покончить с этим одним ударом.
Я хотел у него о стольком спросить, но не мог даже дернуться. И эта боль. Почему мне больно, если я отключил эту функцию? Почему мне ТАК больно?
Больно. Больно! БОЛЬНО!
Меня будто выворачивали на изнанку, скручивали все конечности, ломая каждый миллиметр моих костей! Это было невыносимо.
— Как жаль. Умри ты сразу, не стал бы так мучиться. — отвел он взгляд от меня. — Ты не должен был мучиться, Леон…
[Внимание! На ваше информационной поле совершена атака.]
[Попытка сопротивления…]
[Ошибка.]
[Попытка сопротивления…]
[Ошибка.]
[Попытка соп… Ошибка. Ошибка. ОШИБКА. ОШИБКА]
Я ничего не понимал. Что происходит? Что за информационное поле? Какая атака? Но тысячи и тысячи игровых оповещений закрыли мне весь угол обзора.
Кроме слова «Ошибка» я больше ничего не видел.
Но даже так, я мог говорить.
— П-почему? — тихо спросил я из последних сил.
— Какая разница? Разве тебе помогут мои оправдания? — тихо спросил он, и я чувствовал грусть в его словах. — Но мне действительно жаль… я хотел бы остаться с тобой другом.
— Джесси! — в гневе закричал я его имя.
— «Осень» я заберу. — я почувствовал, как он касается моей одежды, и забирает куб, привязанный к моему поясу. — Прости, Леон… и прощай.
Я почувствовал, как что-то меня толкнуло. Это было не больно, но я сразу понял почему он это сделал. А потом, когда я почувствовал, что падаю — это стало еще более очевидным.
Он сбросил меня с платформы, прямо в бесконечную пустоту внизу.
Но не долго это длилось. Через некоторое время предо мной появилось новое игровое оповещение:
[Принудительное завершение игрового процесса.]
[Ошибка.]
[Проверка информационной сферы.]
[Успешно. Повреждения найдены.]
[Попытка восстановления данных.]
[Ошибка.]
[Попытка устранения ошибки.]
[Успешно. Поврежденные частицы устранены.]
[Внимание! Информационное поле повреждено!]
[Восстановление информационного поля.]
[Ожидание…]
Я ничего не понимал, пока, наконец, не смог открыть глаза. Я был в белой комнате. Той самой, в которой оказываешься, когда заходишь в игру.
— Что вообще происходит? — спросил я, но никто мне не ответил. — Эй! — повысил я голос, но результат был тем же самым. — Войти в игру. — нахмурился я.
[Невозможно войти в игру. Происходит восстановление информационного поля.
Времени до конца технических работ: 337 дней, 22 часа, 16 минут и 13 секунд.]
— Какого? — ошарашенно произнес я. — Войти в игру!
Но ничего не изменилось, и предо мной появилось все то же сообщение с отчетом.
Я перепробовал все что только можно, попытался сделать все возможное, но… но единственное что я смог сделать — это вызвать окно статуса.
— Твою мать… — тихо прошептал я.
Но как бы я не хотел кричать, я ничего не мог сделать и мне оставалось только выйти из игры. Нужно будет все рассказать тому человеку…
* * *
* * *
* * *
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Открыв глаза, я раздраженно посмотрел на часы.
— Еще только вечер…
Раны мои после вчерашнего еще не затянулись, но теперь у меня не было желания или возможности лежать тут и прохлаждаться.
Положив руку себе на грудь, я закрыл глаза и сосредоточился. Чем более незначительно качество, которое я хочу «улучшить», тем большей концентрации надо.
«Улучшение»
«Улучшение»
Поднявшись и быстро сменив одежду, я направился на первый этаж. Я повысил скорость регенерации. Очень скоро я окончательно приду в норму. Всего час или около того — этого мне хватит, чтобы полностью восстановиться.
— Лео, ты чего встал?! — недовольно посмотрела на меня Сара и собиралась было возмутиться, но удивленно замолчала. — Ч-что с тобой, Лео? — дрогнул ее голос, а вся строгость будто испарилась.
— Мне нужно прогуляться. Ночью меня дома не ждите.
Открыв дверь, я вышел на улицу.
Настроение было паршивее некуда.
Шаг. Шаг. Шаг.
Внутри меня бурлили эмоции. То, что случилось… Нет, предательство Джесси не имеет значения. То, что из этого вытекает — вот что ужасно.
Нехотя я взял телефон, и набрал номер по памяти.
Это был номер экстренной связи. Просто так по нему звонить я не мог — только когда случится что-то крайне неординарное. Что-то, с чем мне нужна будет Его помощь.
Мне было больно от осознания того, что я подвел Его. Мне не хотелось Ему говорить, но… какой у меня был выбор? Не сказать будет еще хуже.
Но позвонить я так и не успел. Вместо этого зазвонил мой телефон.
[Любимая]
Глубоко вздохнув, я попытался успокоиться, и принял вызов.
— Слушаю.
Мой голос звучал естественно. Это было легко для меня. Мне не нравятся мои актерские навыки, потому что я не люблю лгать. Но это не значит, что я плохо притворяюсь.
|— Нис, привет. Как ты? — спросила меня Лесли. |
В отличие от моего, ее голос был немного обеспокоенным. Но зная, какая она хорошая актриса, я ни за что не поверю, что она не может скрыть свои эмоции. Так что, в отличии от меня, притворяющегося спокойным, она, наоборот, притворялась обеспокоенной.
— Привет, Лесли! — радостно воскликнул я. — Прости, что так долго не отвечал. — припомнил я ряд голосовых сообщений после пробуждения. — Ну, ты же знаешь, я не в Столице, так что…
|— Да, об этом… Нис, я хотела с тобой поговорить. |
Я сморщился, но голос мой при этом не дрогнул.
— Любимая, я слушаю.
|— Не так. Нам с тобой нужно встретиться. То, что я должна сказать… я хочу это сделать лично. И это не должно больше ждать. |
Я сжал кулак. Вот ведь, как не вовремя.
— И что тогда делать? Мне вернуться в столицу, если это так важно?
|— Нет-нет! — как-то слишком резко ответила она. — Скажи мне, где ты. Я сама приеду. Ты… ты не должен ради этого усердствовать. |
Впервые на моей памяти она проявила подобную инициативу, а то обычно это я должен был делать все необходимое, чтобы девушке было комфортно.
— Хорошо, — кивнул я. — Помнишь Великую Стену? Рядом с ней есть небольшая деревушка. Я буду там.
|— О, вижу на карте. Спасибо, Нис. Через три часа буду там… И да, Нис… прости меня. За все…|
На этих словах она выключила телефон, даже не позволив ответить. Я бы и рад потратить немного времени пообщавшись с ней, но были дела куда важнее.
Написав сообщение, я заказал транспорт до нужного места.
В несколько прыжков я забрался на крышу, и уже оттуда за считанные минуты до местного аэропорта. Мне не нужен был билет на самолет, нет. Это заняло бы слишком много времени.
Летающая машина. Точнее, лимузин — вещь не очень распространенная, но аристократы пользуются для не слишком дальнего, но быстрого и комфортного перемещения между городами. Конкретно в этом случае лимузин числился частным транспортом семьи Берд. В обычных обстоятельствах никто не имел бы прав им пользоваться, но люди, связанные с Берд, знали и меня, и то, что я неофициально считаюсь частью их семьи.
Парой слов объяснив куда надо, я сел на положенное место и посмотрел в окно.
Как бы было просто, если бы можно было отложить разговор с тем человеком.
«Нельзя больше ждать.»
Снова набрав тот же номер, я отправил вызов. Прошла секунда. Вторая. Третья. Слишком долго ждать Он меня не заставил.
|— Что случилось? — кратко спросил голос. |
— Брат… тут такое дело… — не знаю почему, но мой голос задрожал, мне пришлось замолчать и успокоиться. Мой старший брат ждал пока я закончу, и ничего не говорил. — Я провалился. — немного сухо сказал я.
|— Подробнее? |
— В игре… я не знаю, что случилось… но мне говорят, что я не смогу в ближайший год войти в игру…
|— Вот как? — холодно произнес он. — Я… не ожидал такого… от тебя. Ты никогда меня до этого не подводил. |
— Это… — я сжал кулаки.
А что я мог ему в этой ситуации сказать? Что в этом нет моей вины? Ну так есть. Кто говорил мне в друзей играть? С чего я вообще решил, что должен кому-то помогать?
Если бы не навык, который Джесси получил от меня, то он ни за что не смог бы меня победить!
Но чего теперь рвать на себе волосы и кричать о несправедливости? Слишком поздно.
|— Ясно. Ничего не поделаешь. Я найду другой способ. |
Мне показались его слова пощечиной.
— И это все? Неужели ты не можешь помочь восстановить доступ к игре? Если ты так сделаешь, я…
|— Ничего нельзя поделать. Darkness Empire — это не то, чем кажется. Твой программист ничего не сможет сделать. Даже я не могу… с этой игрой все совсем не как с другими. — сказал он. — Даже я не знаю подробностей. Но если игра говорит тебе что у тебя нет доступа, с этим ничего не поделать. |
— Значит, на этом все и закончится? — ошарашенно произнес я. — То, к чему мы шли столько лет…
|— Не знаю. Я постараюсь все изменить. И впредь не буду взваливать на тебя то, что ты не способен вынести…|
— Значит мы так заговорили? — внутри меня проявился гнев. — Я с четырех лет делал все ради этого! Вся моя жизнь — это ложь! Я убивал! Калечил людей! Заставлял их делать то, из-за чего мне до сих пор снятся кошмары. И ты хочешь сказать, что после всего этого, я не справился? Из-за одной ошибки?! — впервые в своей жизни я повысил голос на брата. — Знаешь через что мне пришлось пройти, чтобы оказаться там, где сейчас? А потом ты меняешь правила игры и говоришь, «делай что хочешь, но справься с этим»! Я никогда не играл в игры. У меня на них просто времени не было! Пока остальные играли, я налаживал связи с аристократами, плел интриги и воевал на улицах. А когда я не справился с игрой, то уже некомпетентен?! Ну и пошел ты тогда!
В порыве злости я швырнул телефон на пол, и он разбился на осколки.
Услышав шум, в кабину ворвалась стюардесса.
— Господин, что случилось? — взволнованно спросила она.
— Ничего… — я прикрыл глаза и от непонятной обиды сжал кулаки.
Мне довелось через многое пройти. И за свою жизнь я испытал много всяких эмоций. Но до сих пор еще ни разу я не чувствовал такой пустоты внутри себя. Впервые в своей жизни мне довелось испытать нервный срыв.
«Друзья… Джесси… Прости, брат, что накричал. Я извинюсь. Обещаю…»
Мне было стыдно. Моя эмоциональная нестабильность… еще никогда она не играла со мной такую злую шутку.
Полет продолжался на протяжении нескольких часов, но мне показалось это вечностью. Но делать было нечего. Мне нужно было встретиться с Лесли — если я прав, и она начала действовать, то я не могу оставить это без внимания.
За десять минут до назначенного времени, я вышел из лимузина и подумывал направиться в сторону деревни, где я якобы и нахожусь.
Я не переживал на счет того, что она увидит меня. Она всегда опаздывает на свидания самое меньшее на полчаса. Я в ней это ненавижу, но поскольку сказать я ничего не мог, то решил этим пользоваться, сам при этом появляясь на двадцать пять минут позже назначенного времени. Так что и сейчас я мог прийти и позже.
По крайней мере, я так думал.
Но все мои мысли пропали, когда я увидел ее тут вовремя. У меня сложилось такое впечатление, что она спешила, во что я никогда не поверю.
— Нис?! — заметила она меня. — Ты ждал меня тут?
Поприветствовав друг друга, я показал ей разбитый вдребезги телефон.
— У меня сломался телефон, так что я подумал, что ты не сможешь со мной связаться… — погрустнел я. — И я хотел с тобой побыстрее увидеться, — сразу за этим улыбнулся я.
Уж что-что, а придумывать оправдания я умею всяко убедительнее Лесли. Она обычно даже не старается это делать — просто просит прощения.
— Ох, Нис, это так мило с твоей стороны… — неловко улыбнулась она.
Вот она, та самая фраза, которую девушки произносят только к тем, в ком не заинтересованы в полной мере. Целиком переполненная фальшью и лицемерием, эта фраза является своеобразной косточкой для собаки — мяса на ней нет и желудок не наполнить, но вот порадовать может.
— Хе-хе, — неловко почесал я затылок.
— Но… — она отвела взгляд. — Давай пойдем туда, где никого не будет.
— Ладно…
Прогулка была недолгой. Город, в который мы приехали расположился аккурат рядом с границей, и потому был не очень-то и большим. И даже так, найти место где никого нет не то чтобы было особо сложно.
Гораздо больше меня заинтересовала ее напускная грусть. Если я не ошибаюсь, не так она должна была мне преподносить встречу со своими родителями.
— Нис, стой… — позвала она меня, оставшись чуть позади. — Думаю, дальше идти смысла нет.
Между нами образовалась небольшая дистанция. Метров в пять. И я посчитал уместным сократить ее. Но стоило мне сделать один шаг в ее сторону, как она сделала два шага назад.
— А? — искренне удивился я. — Что с тобой, Лесли? Ты какая-то странная сегодня…
Даже в моем состоянии было трудно не заметить это. И не похоже, чтобы это была попытка сделать из меня жертвенного агнца ее женской революции.
— Нет, не подходи… — покачала она головой, проигнорировав мой вопрос. — Если ты подойдёшь… Если я буду смотреть в твои глаза, то не смогу тебе этого сказать.
Я нахмурился. Меня это начало изрядно раздражать.
— Сказать, что? — непроизвольно спросил я более грубо, но она не заметила.
— Что мы расстаемся! — повысила она голос.
Расстаемся?
— А? — я удивленно моргнул. — К-как это, расстаемся?!
Это ее очередная игра? Планы поменялись, и она решила заставить «милого Ниса» самостоятельно пойти на конфликт с семьей?
Какого черта?!
— Прости, мне очень жаль! — уверила она меня. — Нет… не так. — она глубоко вздохнула, и решительно посмотрела на меня. — Я никогда тебя и не любила, Нис Арк. Все это была лишь игра. Игра для того, чтобы потом выкинуть тебя как ненужный мусор. — ошарашила она меня. — Я встречалась с тобой для выполнения определенной цели. И так получилось, что теперь достигнуть этой цели я могу и без тебя. Значит, теперь ты мне больше не нужен.
— Но, как же…
Как же мой план становления аристократом? Как же контрмеры? Как же все подготовки?
— На этом и закончим всякие отношения, простолюдин. — с наигранным отвращением сказала она. — Ты действительно верил, что такой как ты может понравиться дочери рода Хелскрим? Наивный дурак. Надеюсь это станет твоим уроком. — ее улыбка стала мерзкой и холодной. — Прощай, Нис Арк. И никогда больше не смей даже смотреть на меня.
Не позволив мне ничего сказать, она развернулась и ушла. А я… А я выглядел на удивление… безразлично.
С неба полил дождь.
— Надо бы прогуляться… — тихо прошептал я. — Давненько я в этом городе не был…
Я точно знал, куда я хочу поехать. Туда не едут никакие машины. И никто не знает об этом месте.
В гуще леса за этим городом, где никого никогда не бывает, за множеством запутанных тропинок с несколькими развилками, если сначала пойти по первой, потом по второй, потом по третьей, а за ним и четвертой — можно выйти к небольшому деревянному домику.
Домику, где я когда-то жил. Я, мой брат, отец и мама. Прекрасная семья.
Шаг. Шаг. Шаг.
Мне всегда нравился «пароль» к этому дому. Хоть раз ошибись с выбором тропы, туда тебе больше не попасть.
У мамы была красивая магия.
Шаг. Шаг. Шаг.
Ключ, как всегда, лежал в горшке рядом с домиком. И, открыв им массивную дверь, я попал в место похожее на сказку.
— Я дома…
Тут было все также, как я помню. Ничего не поменялось. Чисто, уютно и так красиво.
Даже не знаю, что за магию использовала мама, чтобы через столько лет тут не скопилось пыли. Вроде у нее таких способностей не было…
Присев на кресло-качалку у горящего камина, я откинулся и, впервые за очень много времени, расслабился.
— Я знал, что ты придешь сюда. — послышался голос слева от меня.
Там стояла фигура черноволосого парня. Именно он зажег камин, поэтому я не удивился ему. Своими синими глазами он смотрел на фотографию в рамочке, которую держал в руках.
Я помню, как делали эту фотографию. Брат меня разбудил, и я сонный, нехотя, спустился к этому камину, где нас четверых сфотографировали.
— Сам же постоянно твердишь об осторожности. Почему пришел ко мне лично?
Он мне улыбнулся, поставив фотографию на место.
— Не часто мой глупый младший брат повышает на меня голос. Подумал, что надо тебя проучить лично, раз у тебя начался бунтарский период.
Его улыбка была как никогда жуткой, немного напоминая улыбку Сары. Я почувствовал реальную угрозу в его словах.
— Ты старше меня всего на две минуты, мой дорогой близнец. — напомнил я, что разница между нами чисто символическая. — Но ты все равно прав, — вздохнул я. — Прости меня, я глупостей всяких наговорил… Честно, я даже представить себя не могу на твоем месте. Твоя жизнь сложилась еще более ужасно, чем моя.
Он по-доброму хмыкнул.
— Я знал, что ты будешь себя накручивать. Знал и поэтому пришел сюда. — подойдя ко мне, он присел на одно колено, схватил мою руку двумя своими, и прижал ее к своей голове. — Кто же, если не я, успокоит тебя в момент твоей слабости? Кто даст силы, чтобы ты справился с любыми препятствиями? Мы семья, мой дорогой брат. И у нас нет больше никого, кому мы могли бы доверять.
Я вздохнул.
— И, как ты и сказал, я все провалил…
Брат покачал головой.
— На эмоциях мы оба глупостей наговорили, но это не значит, что это не правда. Да, ты провалил план. Но и я взвалил на тебя столько, что ни один человек не смог бы сделать самостоятельно. Сам я ничего не делал — только придумывал никому не нужные стратегии, которые в теории имеют определенный шанс быть успешными, прося тебя делать все. Верил, что ты справишься. Но это была вера в невозможное.
— Я действительно так не считаю! — возразил я. — Одного того, что ты видишь убийцу наших родителей каждый день уже достаточно…
— А вот я считаю, — прервал он меня, и отпустив руку, посмотрел на меня. — Я посылал одного человека противостоять всему миру. И после этого смею выказывать недовольство провалом? Что за абсурд?
На мое лицо наползла ухмылка.
— Для справки, в детстве ты никогда и не был особенно умным. — напомнил я. — Тебя мама называла «ходячим ядерным реактором».
— Разве? — удивился он. — А я думал, что это ты у нас… — сморщившись от внезапной головной боли, он вздохнул и отвернулся. — Впрочем, это неважно…
Не только у меня проблемы с личностью и восприятием прошлого. Мы с братом в этом очень похожи. Иногда мы путаемся в воспоминаниях детства. Кто из нас что делал. Единственный ориентир — это волосы и характер. Блондин был оторвой и непослушным драчуном. Брюнет имел холодный и рассудительный характер.
Только так мы можем определить, кто из нас что делал.
Улыбнувшись, я расслабленно продолжил лежать на кресле-качалке. Мне стало легче. Тот холод, что я почувствовал сегодня… давненько я ничего такого не испытывал. Но, немного поговорив с братом — это прошло.
— Кстати, я тут малость накосячил… — вдруг решил я сказать. — Теперь регенерация у этого тела достаточно велика, чтобы сломанные конечности за считанные часы восстанавливать.
— Хочешь, чтобы я вернул как было? — уточнил он.
Я кивнул, протягивая ему руку. Он ответил на рукопожатие. Чувствовать, как улучшается тот или иной параметр прекрасно. По телу проходят тысячи невидимых зеленых линий, и ты чувствуешь, как поднимается твой Дух. Но вот обратное, когда ухудшается твое тело — это воспринимается совсем по-другому — появляется такое чувство, словно из тебя высасывают душу, и в сердце зарождается тревога.
Но вот прошло несколько секунд, и моя регенерация вернулась на начальный уровень. Теперь она как у обычного человека.
— Спасибо, — кивнул я.
— Физические силы я уменьшать не стал, но Сопротивляемости и Восприятие вернул к естественному уровню. Мы не знаем, когда нам удастся встретиться в следующий раз и лучше перестраховаться.
Я кивнул. Сопротивляемость действительно стала бы проблемой в будущем.
Некоторое время мы просто просидели молча. Хоть нам и довелось пересечься взглядами пару раз, но встречались мы в последний раз только несколько лет назад. И хотелось просто помолчать друг рядом с другом.
Но я и поговорить был не против.
— Кстати, меня тут Лесли недавно бросила. — посмотрел я на него. — Так что и первый мой путь в аристократию заказан.
— Вот ведь… А я хотел попросить тебя именно этим путем и воспользоваться…
Старший брат меня не обвинял. Теперь я это чувствую. Он просто принял это как факт и нам надо решать, что с этим делать, вот и все.
— Отчасти я даже рад, — признался я.
— Потому что ты любил ее? — не поворачиваясь сказал он.
— Так ты знал? — вздохнул я.
— Тебя не так сложно прочитать, как ты думаешь. И ты гораздо более привязан к другим людям, нежели я. Влюбившись в нее до того, как узнал ее причины, ты не мог просто выкинуть ее из своей жизни.
— Тогда я думал, что делаю это потому, что необходимо, но теперь понимаю — решение сломить ее и подчинить выходило из любви и обиды.
— Это могло сработать, — кивнул он. — Если ты эмоционально заинтересован в чем-то, ты добиваешься поразительного успеха. Поэтому я не стал тебе мешать. И поэтому же я действительно удивлен, что у вас все так закончилось…
— Стоит ли мне вернуть отношения с ней? — спросил я.
— Решай сам. — ответил он. — Хочешь, завоюй ее обратно. Хочешь, найди другой способ стать аристократом. В любом случае я помогу тебе.
— Один год… — принял я решение. — На протяжении одного года я стану самым лучшим игроком во всех популярных виртуальных играх. И через год, когда я смогу снова вернуться в ДЕО… Я сделаю все что надо. За три… нет, мне хватит и двух лет игры, чтобы собрать все артефакты.
Брат смотрел на меня. В его глазах не было удивления или каких-либо еще эмоций. Он просто улыбнулся.
— Я знал, что ты решишь сделать так. — довольный кивнул он.
— Иногда твое лицо так и просит кирпича.
— Я знал, что ты так скажешь… И что бросишь в меня содержимое своего кармана я тоже… ай…
* * *
* * *
* * *
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С появлением виртуальной игры «Darkness Empire Online» год назад, весь мир будто сошел с ума. То, что ранее воспринималось как детские игры, получило небывалый прирост интереса со стороны людей.
В считанные месяцы количество людей, играющих в Виртуальные Игры, возросло до нескольких миллиардов человек. Конечно же, незначительный процент людей ушел через некоторое время, но даже с теми, кто остался, можно было назвать игровое сообщество самым большим сообществом в мире. Выход ДЕО стал настоящей сенсацией. А когда Император, согласно своему слову, даровал несколько дворянских титулов и повышений выдающимся игрокам даже из других стран — случился еще больший прирост аудитории игр.
Тем не менее, больше всего от относительно новой игры страдала именно игровая индустрия.
Многие игры лишились огромной части игроков. Причины были разные — кому-то нравилось многоступенчатое развитие в игре с разделением на классы. Другие хотели стать аристократами. Третьи искали новый мир, где можно было бы поселиться, сбежав из реальности. И каждый находил в Darkness Empire Online что-то свое, уникальное.
Многие игры оказались вынуждены закрыться, не сумев выдержать конкуренции. Но были и другие, предоставляющие свою уникальную игру, не похожую на ДЕО, из-за чего они все еще имели право на жизнь.
Одной из игр с полным погружением стала «Statica Online» — шутер-рпг с хорошо проработанной механикой развития и высокой реалистичностью боевых действий. Немногие игры позволяли погрузиться в правдоподобный мир огнестрельного оружия с огромным количеством относительно старинных экземпляров без экзо-пушек и лазерного вооружения.
Но даже для Statica Online в этот день было повышенное внимание. Виной тому были два фактора:
Первый и, наверное, самый удивительный — впервые за пять лет проводился турнир по Statica, куда позвали лучших игроков не только настоящего тир-листа, но и всех сильнейших игроков прошлого, которые ушли из игры.
И вторая причина, неотделимая от первой, но куда более нашумевшая — в этом турнире будет участвовать Леон.
Кто такой этот Леон никто не знал. В массовых СМИ он не появлялся и тщательно следил за тем, чтобы его личность нигде не просвечивала. А ведь многие журналисты были бы готовы душу продать, вместе с половиной тела, чтобы раскрыть его личность, ну или хотя бы взять у него интервью.
Он появлялся уже во многих играх. И в каждой из них имел один ник — Леон.
Лучший Игрок «Lance Art Online», поставивший рекорд по времени прохождения ста этажей, при этом пользуясь самым слабым вспомогательным классом в игре — Лучником.
Победитель турнира «Destini Warrior Online», где, будучи полководцем стотысячной армии, он потратил все сто тысяч слотов последователей в развлекательном разделе «Горничные» и, без единого воина за спиной, но со стотысячной прислугой, победил всех своих конкурентов, стравливая их между собой и устраняя выживших самостоятельно под покровом ночи.
Звезда виртуального бойцовского турнира «King Ashura», где он играл за пятилетнего ребенка с соответствующими физическими характеристиками, но разными методами уговаривая всех противников сдаться, дошел до полуфинала, где был зверски побит будущим чемпионом, но при этом получив еще большую славу, чем Чемпион.
Было много игр, в которых он сделал свое имя великим. Много тысяч игроков прославляли его имя и всячески подражали ему. И вот, когда он, свойственным себе невероятно красивым и пафосным образом объявил, что собирается выступить и на этом турнире, все гадали, что он на сей раз выкинет.
Но реальность превзошла все ожидания.
В первом своем бою он вышел с точилкой для ногтей. Это было его оружие. Поскольку получаемый урон в Statica Online приближен к реальному, даже с таким подходом он смог лишить противника глаза, а потом убить его через ушную полость поразив мозг.
Следующее столкновение оказалось еще более интересным, ведь он вышел против снайпера… с боевыми перчатками. Все посчитали, что он собирается драться в рукопашную, но он снова всех поразил — он вовсе не собирался сражаться с человеком, нет. Леон намеривался противостоять снайперской винтовке, отклоняя один его выстрел за другим.
Никто просто не мог поверить в то, что видит. Как обычный человек может отбивать пули?! Даже если на его руках перчатки, сделанные из особого материала, которые подавляют импульс и полностью защищают даже от танкового снаряда — это уже слишком!
Но Леон доказал, что нет. Предугадывая направление полета пули по дулу оружия, он раз за разом отклонял пули, пока у его противника не кончились боеприпасы.
А потом он сказал, что недоволен результатом и что его навыки затупились.
Дальше все было не менее интересно. Против самых сильных игроков, которые, как и он, вышли в финал, он вышел на бой с мечом. Настоящим световым мечом — самым редким предметом в игре, который можно получить только если в одиночку победить целого рейд-босса.
В последней битве участвовали восемь игроков. Семь из них были ветеранами настоящего и прошлого. Они обладали лучшим оружием и экипировкой, а также знали множество разных стратегий ведения войны. А восьмой, Леон, был просто Леоном — человеком, который организовал вокруг своей личности настоящий культ восхищения и подражания.
По изначальной задумке финал должен был стать битвой на выживание, где все противостоят всем. Но сложилось все иначе. Все семь игроков объединились против Леона, решив исключить самое непредсказуемое звено в цепочке. После они уже выяснили бы между собой…
Так они думали.
Но даже семь человек ничего не смогли сделать. С мечом в руках и множеством дымовых гранат, что он взял в качестве вспомогательных предметов, он был настоящим убийцей в тени.
За каких-то десять минут битва закончилась и победил в этой битве тот, кто так ни разу и не выстрелил.
После турнира, один из финалистов — почетный Рыцарь Империи, чья сила признана всем миром, а также считающийся мечом Империи, что разит ее врагов, один из двенадцати магов десятого уровня во всей Империи сделал заявление:
— Леон — это удивительный человек. Его чувство боя и навыки просто невероятны. Особенно выделю адаптацию под происходящее. — такая оценка от одного из самых именитых воинов всего мира многое говорит о навыках Леона. — Не важно, какой у тебя талант, Леон. Даже если ты из другой страны. Пожалуйста, свяжись со мной. Я лично попрошу у Его Императорского Величества дворянский титул для тебя и обещаю тебе роль моего наследника.
После подобного объявления интернет просто сошел с ума. Леон был знатным дебоширом. В какой бы игре он не появлялся — это значило, что скоро там будет что-то невероятное на глобальном уровне. И вот, даже реальность прогнулась пред его невероятным талантом.
Все люди ждали его следующего шага. Всем было интересно, раскроет ли он себя.
* * *
* * *
* * *
Я лежал на кровати, и смотрел обращение ко мне весьма занятного человека. Один из Рыцарей — это сильно. Не думал, что тот парень с парными пистолетами окажется такой большой шишкой — понятно, почему он доставил мне куда больше проблем, чем я предполагал. Даже оказавшись со всех сторон окруженным туманом и не имея возможности ничего увидеть — в отличие от меня, который был в приборе тепловидения — он смог спастись от нескольких моих атак.
Не приходилось сомневаться, что в настоящем бою даже под десятикратным улучшением я ему не соперник — если уж он в мастерстве меня так превосходит, то что говорить о навыках мага десятого круга, которые он не мог использовать в игре?
— И как мне ему отказать, чтобы наглым не казаться? — сам себя спросил я. — С этим предложением, да год назад — я бы ему ноги начал целовать. Но сейчас, когда у меня другая цель?
Я вздохнул и покачал головой. Жаль упускать такую возможность, но ничего не поделаешь.
|— Леон, у нас проблемы… — раздался голос из небольшого дрона. |
— Проблемы? — удивился я. — Какие проблемы?
|— Помнишь, как несколько месяцев назад нам поступило предложение от Аристократа из рода Киепон, который просил нас сыграть в Wamper? Похоже, он не намерен отказаться от тебя. |
— Пошли его в далекое пешее, — проворчал я. — Из-за этого турнира я и так опоздал, хотя мог бы играть в ДЕО уже три дня. Теперь мне другие игры не интересны — я добился своего.
Раз уж я собрался в серьез заняться ДЕО, то я не мог себе позволить бездельничать целый год. И если уж я не мог играть в ДЕО, то я решил расширить свои познания в играх подобного жанра, а заодно и некоторую популярность заработать в этом. В таких условиях будет гораздо проще воздействовать на игровое сообщество ДЕО, а значит контролировать определенный пласт игроков.
Конечно же, ни в коем случае нельзя полагать, что мне повезло оказаться аутсайдером в самом начале, но это позволило мне больше разузнать о ДЕО не на своей шкуре, а на чужой.
Хотелось бы мне сейчас начать с самого начала. Но, что невозможно, то невозможно. Придется довольствоваться «Леон Хартом».
|— Тут такое дело… В общем, сам посмотри…|
В ответ на мою просьбу отказать аристократу, Хакер прислал мне видео. Я немного удивился, но видео включил сразу.
И просмотрев его сразу нахмурился.
Этот аристократишка третьесортный приказал своим псам любыми способами найти «Леона» и притащить к нему. А вместе со мной и всю мою семью. Он собирался шантажом заставить меня поиграть в игру, которую разработала их семья. Хотел через меня снова пробудить к ней интерес.
Немного помолчав, я хмыкнул.
— Хакер, сможешь взломать сервер этой… Как ее там… Wamper, вот?
|— Дело десяти секунд. |
Я ухмыльнулся. Мне все равно нужно было сказать, что я перехожу в ДЕО. Этот Киепон напомнил о себе как раз кстати.
* * *
* * *
* * *
Небо окутали черные облака. Это были совсем не тучи — это был дым от огня, охватившего весь мир. Бесконечные огненные камни, падающие с неба, распадались на большое число меньших камней, но ударяясь о землю они разрушали все.
Весь мир Wamper, еще совсем недавно переполненный тропическими лесами Эльфов и прекрасными морями людей оказался опустошен и высушен, будто настал конец света.
Хотя, почему «будто»?
Фигура в черных одеждах шагала по всему этому кошмару, где все погибало. Даже сильнейшие маги и архидемоны оказались ничтожны пред лицом апокалипсиса. А он шел будто ничего и не происходит. Огонь магическим образом обходил его фигуру, не причиняя ему дискомфорта, а камни падали всюду, но не рядом с ним.
Именно эту картину наблюдали зрители новостных телеканалов. В руке он держал что-то наподобие телефона, который показывал съемку с камеры видеонаблюдения, где упитанный мужчина в аристократической одежде кричал на своих подчиненных, и приказывал им привести «Леона» на коленях и, если понадобится, то можно без конечностей, лишь бы был жив.
Зеленые глаза темной фигуры оторвались от телефона, и посмотрели прямо в объектив камеры.
— Глупцы… — тихо прошептал он. — Вы собирались заточить Леона в этом мире? — холодно спросил он, а его зрачки сузились. — Какие же вы глупцы. Ну вот я здесь, в мире, куда вы хотели меня выслать. А вместе со мной сюда пришли и все ужасы — страх, смерть, дождь и пожирающий огонь. Я принес с собой конец вашему столь любимому миру. — хотя за маской было не видно, но создавалось четкое ощущение что он в этот момент ухмыляется. — Когда же я покину этот мир, он перестанет существовать. — добавил он. — Куда же я направлюсь? — и посмотрел куда-то в сторону, а вместе с поворотом его головы повернулась и камера.
«Darkness Empire»
Тысячи падающих метеоритов образовали два слова, а еще один, размером не меньше луны, нес логотип этой игры, вырисовывающийся лавовыми жилами, распространенными из-за огромной скорости.
— Темный Принц идет в Темную Империю, чтобы очередной мир пал под его ступнями.
«ERROR» «ERROR» «ERROR» «ERROR» «ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR» «ERROR»«ERROR»«ERROR»«ERROR»«ERROR»«ERROR»«ERROR»
Так, одна из самых популярных игр в мире исчезла. Ее серверы были полностью уничтожены, и не подлежали восстановлению.
* * *
* * *
* * *
Открыв крышку капсулы, я занял место поудобнее. Я в третий раз садился в эту капсулу. Специально купил другую, чтобы не трогать эту. Она нужна была только для одной игры. Особой игры.
— Войти в Игру. — приказал я.
[Система «Атлас» приветствует вас.]
Давно я тут не бывал. Целый год прошел. Год подготовки и работы над ошибками, и, наконец, я здесь, пришёл исправить главное фиаско своей жизни.
[Сканирование информационной Сферы…]
В абсолютно белом пространстве, где нет больше ничего, предо мной предстала надпись, а прекрасный женский голос ее зачитал.
[Сканирование завершено. Личность установлена.
Рады что вы с нами, Леон Харт!
Прошло 340 дней с момента выхода из «Darkness Empire Online» в последний раз. Выражаем благодарность за возвращение в дивный мир.}
Я проигнорировал слова искусственного интеллекта. Сейчас были дела куда более значимые.
— У меня ведь есть возможность поменять настройки? — сделал я запрос, спокойно глядя в пустоту.
[Ответ положительный. Каждый поданный Империи может один раз в сто дней изменить настройки.]
— Открыть параметры сложности, — приказал я.
[Настройки сложности — графа информации и степени взаимодействия с игрой. Сложность бывает четырёх видов:
— Низкая сложность — режим игры, при котором мир снисходителен к игроку. Проявляется в следующих особенностях: большинство монстров без необходимости не проявляют враждебность; после смерти нет штрафов помимо стандартного ограничения на вход; монстры в «Особых Локациях» в два раза слабее; число монстров в «Особых Локациях» уменьшено в два раза; количество получаемого с монстров опыта/золота/предметов снижено до 50 %; вероятность получения редких и выше артефактов снижена до 50 %; награда за квесты сокращена до 50 %.
— Нормальная сложность — режим игры, при котором мир воспринимает игрока как авантюриста. Проявляется в следующих особенностях: монстры могут быть как враждебными, так и нейтральными по отношению к игроку; после смерти есть штраф, сбрасывающий весь опыт вплоть до начала уровня и уничтожающий пять случайных вещей из инвентаря; стандартная сила и количество монстров в «Особых Локациях»; стандартный процент получаемых опыта/золота/предметов; стандартная вероятность получить артефакты редкого качества или выше; стандартная награда за квесты.
— Высокая сложность — режим игры, при котором мир воспринимает игрока как угрозу. Проявляется в следующих особенностях: практически все монстры относятся к игроку враждебно, если игрок не предпринял соответствующих мер; после смерти уровень игрока снижается на 5 значений и все предметы из инвентаря и экипировки уничтожаются; сила монстров в «Особых Локациях» увеличена до 200 %; количество монстров в «Особых Локациях» увеличено до 200 %; количество получаемых опыта/золота/предметов за убийство монстров увеличено до 200 %; вероятность выпадения редких артефактов или выше увеличена до 200 %; награда за квесты увеличена до 200 %.
— Безумие — режим игры, при котором мир воспринимает игрока врагом. Проявляется в следующих особенностях: абсолютно все монстры, НИПы и игроки являются врагами игрока и не могут никак с ним взаимодействовать, кроме как вступать в бой; после смерти уровень игрока снижается до начального, и он теряет все вещи как в инвентаре, так и на складе; стандартная сила монстров в «Особых Локациях»; количество монстров в «Особых Локациях» увеличено до 1000 %; количество получаемых опыта/золота/предметов за убийство монстров увеличено до 1000 %; вероятность выпадения редких артефактов или выше увеличена до 1000 %; с момента появления всем игрокам выдается квест на убийство «Безумного Игрока» с высокой наградой.]
Представшее предо мной описание я уже видел год назад. Ничего особенного или необычного в этом не было, хотя в других играх и не используется подобная система — все-таки, в онлайн играх неуместно понятие «сложность».
Год назад, я как человек совсем неосведомленный в играх с полным погружением, выбрал легкую сложность. Мною двигала гордыня — я считал себя весьма незаурядным человеком. Если уж в реальности я лучший, то что мне какая-то игра? Пусть даже она и может исполнить мою мечту. Или дело было как раз в последнем? Я шел к своей цели с пяти лет. Каждый мой шаг, и каждый вздох были направлены на это. По моим расчётам, мне нужно было еще много времени, чтобы достигнуть своей цели. А тут появился «легкий», как я тогда подумал, срез. Конечно же я расслабился.
И, как результат, на год выпал из «гонки».
— Уровень игры — «Сложный». — сразу ответил я, задолго до этого дня решив, что буду играть именно так.
На самом деле, не будь Безумный уровень таким… безумным — я бы выбрал именно его. Очень уж прельщают его бонусы. Но, как показывает практика, никто не смог играть в этом режиме слишком долго — многие просто забрасывали попытки. Впрочем, нельзя сказать, что это бесполезная функция — в некоторых случаях вполне возможно использовать особенности этого режима. Только вот, надо учитывать, что тогда придется провести в таком состоянии сто дней.
[Режим игры установлен.]
Прочитав отчёт системы, я довольный кивнул. И сразу перешел к следующим настройкам.
— Скорректировать процент передаваемой боли. — решил я заняться куда более очевидным, и все же, неприятным пунктом. — Сделать действительной полную передачу болевых ощущений.
[Вы уверены? Крайне не рекомендуется повышать уровень чувствительности боли выше 30 %. Из-за этого возможны проблемы со здоровьем. Готовы ли вы подписать свидетельство об отказе от ответственности «EmpirerCorp»?]
— Подтвердить. — дал я добро, и предо мной появился контракт, который я тщательно прочитал и подписал. После этого я вернулся к настройкам. — Убрать преграду от моего сознания.
Снова и снова появлялись предупреждения, что все новые и новые настройки, вносимые мною, не рекомендуются. Год назад я бы послушался системы во всем. Сейчас же я отказывался от всего этого.
В общем и целом, подобные советы вполне уместны. Обычные люди не получат никаких бонусов от того, что будут чувствовать, когда когти впиваются в их плоть, а мечи срезают конечности. А без ментальной защиты они не смогут толком напасть на противника. Некоторые и вовсе не будут способны направить мечи на другого человека.
Но и я не мазохист, чтобы включать болевые ощущения на полную ради удовольствия. У меня причина куда более сомнительная, и в то же время оправданная — инстинкты. Я заметил это еще при прошлом посещении игры, но тогда не придал этому особого значения. Вот только, раз уж я взялся за дело крайне серьезно — я должен позаботиться и об этом. Все дело в том, что, когда ты не боишься получить рану или почувствовать боль — твои инстинкты работают неохотно. А когда есть психологическая уверенность, что все равно ничего не потеряешь, ты остаешься расслабленным даже в те моменты, когда должен проявить волю. К счастью для меня, я не слабоволен чтобы бежать при виде тролля или огра, да и рубить противников мне это тоже не помешает. Так что, в отличие от других людей, мне даже выбирать между инстинктами и стойкостью не приходится.
С другой же стороны, у отказа от ментальной защиты есть свой минус — она всегда на границе твоего сознания заставляет понимать, что это лишь игра. Большинству это помогает различать два мира и не начать резать всех в каком-нибудь поезде. Для меня же это не столь критично, но все же не хотелось бы начать воспринимать и этот мир, как реальный…
Но выбора у меня нет. Прошел год как игра запустилась, а я и так уже немыслимо отстаю от тех, с кем начинал играть. Вроде самый высокоуровневый персонаж сейчас на 342 уровне…
Еще через десяток минут я закончил настройки. В общем-то, всё уже готово. И, тем не менее, перед тем как войти в игру, я решил посмотреть на «себя».
Золотые волосы и зеленые глаза. В общем-то, мой аватар был точной копией привычной мне внешности. Единственное отличие — по возрасту он больше напоминал меня годовалой давности.
Но самое важное, конечно, было «внутри».
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Принадлежность:
Имя — Леон Харт.
Раса — Доппельгангер.
Гильдия — (отсутствует)
Семья — (отсутствует)
—
Аватар:
Уровень — 1 (00.000 %)
Класс — Фейкер.
Титул — Фальшивка.
Очки Жизни — 100.
Очки Праны — 200.
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Ловкость — 10
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—
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Активные — Анализ I — Воспроизводство I —
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Просматривая свой статус, я лишь тяжело вздохнул. Я, конечно, знал, что там увижу. Всё-таки, год назад я прекратил играть не просто так, а только после того, как всё потерял. И, тем не менее, было обидно видеть результат своих действий.
Мой уровень вернулся к первому, а характеристики, в том числе и столь необходимые мне мана и прана, почти приняли изначальный вид. От того, что у меня было, остался лишь раздражающий Класс,
— И вот я снова начинаю с нуля… Впрочем, ладно. Запускай игру.
* * *
* * *
* * *

ИНТЕРЛЮДИЯ

* * *
* * *
* * *
Склонив колени, принцесса смотрела на своего дедушку, всем своим видом демонстрируя подчинение.
— Говори, — тихо произнес Император. — Что ты хотела мне рассказать?
— Ваше Величество. Готов отчет первой недели начала проекта «Darkness Empire», — как можно более четко произнесла она. — Я подумала, что вас может заинтересовать это… — она неуверенно протянула папку.
Длинноволосый мужчина нахмурился. Его пронзительный взгляд заставлял чувствовать беспокойство даже собственную внучку.
— Похоже, твои воспитатели не справились с задачей. Может мне стоит казнить их и найти других, кто обучит тебя правилам поведения? — холодно сказал Император.
Сердце девушки пропустило удар.
— П-простите! — быстро поняла она свою ошибку, и начала исправлять. — Если кратко изложить, то получается, что за первую неделю было выявлено двенадцать тысяч тридцать два «Контрактора», — отчиталась она. — Больше, чем предполагали аналитики. Скорее всего это связано с количеством «Игроков», превышающим значение в сто миллионов из одной только Империи.
Император чуть расслабился и кивнул.
— Думаю, глупо спрашивать, но есть какая-то информация об Артефактах? Хоть какая-то информация, связанная с ними, всплыла?
— Да, — кивнула она и, на сей раз, открыла новую папку сама, а не протянула ее Императору. — Один из «Игроков» по чистой случайности получил «Осень». Но поскольку обычным «Игрокам» неизвестно ничего про «Контракторов», он не распознал его и был атакован в спину, вследствие чего информационное поле его Аватара оказалось повреждено, и он лишился «Осени», которая попала в руки «Контрактору». На ближайшие триста тридцать семь дней «Игрок» лишился доступа к проекту «Darkness Empire». — отчиталась она.
— Артефакты всплыли раньше, чем я думал, — нахмурился Император, но быстро взял себя в руки. — И кто же этот Игрок?
Теперь уже девушка протянула папку, чтобы Император мог посмотреть больше информации на этого человека.
— Его никнейм «Леон Харт». Настоящее имя — Нис Арк. Учится в Императорском Лицее, хоть и является простолюдином… — девушка замолчала, не зная стоит ли говорить, но не сказать этого не посмела. — П-по неизвестным причинам большего о нем разузнать не удалось…
Ожидалось что на этих словах Император разозлится или даже накажет ее. Она ничего не могла с этим поделать — за несколько дней собрать больше информации об этом Нисе Арке не получилось, как бы она не старалась. Но вместо того, чтобы проявить свое недовольство, Император улыбнулся.
Глаза принцессы расширились, когда она увидела эту картину. За всю свою жизнь она видела лишь три раза на лице Императора такое выражение.
— Нис Арк? Этот сорванец действительно просто убрал один слог из своего имени и надеется, что я его не узнаю? — фыркнул Император, будто забавляясь. — Или нет, он дразнит меня? Специально использовал такое имя, «Леон», чтобы я уж точно догадался…
Принцесса не знала, что сказать. Шокированная, она просто смотрела на своего вечно серьезного дедушку, который вел себя сейчас взволнованно.
Прошло несколько долгих минут, которые Принцесса была как на иголках. Она не знала, как себя вести перед таким Императором.
И не успела она оправиться, как в комнату вошел другой человек.
«Это же… — девушка затаила дыхание, увидев холодные синие глаза. — Наследник Его Величества…»
Хоть они оба были одинаково родными для Императора, но их статус был несопоставим. Мало того, что это был признанный Императором Наследник, единственный мужчина Императорской семьи, не считая самого Императора, так еще и сам Нероний Тейлер был крайне холодным и жутким человеком, смотрящим на всех родных с презрением.
Синеглазый брюнет прошел в тронный зал без какого-либо предупреждения и холодно посмотрел на Императора.
Принцесса сразу поняла, что он здесь лишняя и спросив разрешения, удалилась.
Следующие часы она чувствовала странное волнение, будто что-то не так. И когда уже хотела было покинуть основной Дворец и вернуться в свой дом, до нее дошел безэмоциональный голос.
— Сестра моя, — окликнули ее и принцесса аж подскочила, когда поняла кто с ней говорит.
В первые за столько лет Наследный Принц сам с ней заговорил. Кузен обычно даже не обращал на нее внимания.
— Да, Ваше Высочество?! — слишком резко ответила она, чуть было не встав на колено, хотя и не должна была. — Вы что-то от меня хотели?
— На счет этого Игрока, о котором ты докладывала Дедушке… — парень подошел чуть ближе и своими холодными глазами заставил сердце девушки остановиться. — Забудь о нем. И никогда больше не произноси его имя. Если тебя кто-нибудь спросит о нем, то скажи, что ничего не знаешь и никогда не слышала о Леоне. Ты меня поняла?
— Да! — быстро ответила она, для убедительности пару раз кивнув. — Я даже забыла о ком мы говорим, Ваше Высочество…
Бросив еще один ужасающий взгляд, Принц удалился, оставив девушку одну.
Вот уж действительно, достойный приемник Императора — уже сейчас сложно сказать, кто из них больше пугает. Если Император резок и жесток, то Наследник холоден и упрям.
И после всего, что произошло за этот день, девушка чуть не заплакала от усталости и обиды. Ей очень хотелось пить и, хотя возраст позволял, она не могла этого сделать — если Дедушка узнает, он может с нее живой шкуру содрать. И это вовсе не простая метафора.
А еще она не хотела по пьяни сболтнуть лишнего.
Весь оставшийся день Принцесса думала о том, кто же этот Нис Арк, черт возьми, такой?! Но после предупреждения Принца не осмелилась пытаться найти ответ.

Nota bene
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