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Аннотация
Леонис Арк талантлив. Один из выдающихся представителей молодежи. Еще не аристократ, но ради своей цели готов на все. Люди играют по его правилам. Он обладает уникальной и очень могущественной силой. Пусть и не по праву рождения, всю жизнь прожил…


Глава 1

* * *
* * *
Ненавижу унижать других людей. Но стоя за спиной девушки, которая холодными глазами прожигала дыру в «борзом» пареньке, я своим выражением лица пытался передать, что лучше бы ему молчать в тряпочку.
Мысленно я, конечно же, извинялся перед бедным парнем, который оказался не в то время не в том месте.
Красные крайне дерзкие по своей природе. По крайней мере, их не так просто запугать, даже если ты аристократ. Они будут огрызаться, не смотря на возможные последствия. И все дело в природе их сил — Эсперские способности оставляют отпечаток на сознании человека. В частности, каждый Эспер живет в своей «персональной реальности», где они обладают своими способностями, которые воспроизводят в «мир внешний» — в этом и есть вся суть их сил. Поэтому каждый Эспер чувствует себя более уверенно даже в плачевной ситуации — это как, если бы они вели дела у себя дома, где им комфортно, и они все понимают.
Этот парень тоже не исключение — борзый не боялся меня разозлить, но мое слово имеет вес, и потому поссорившись со мной он опозорит себя.
Причина, по которой борзый развернулся и ушел не в том, что он испугался моего гнева — он просто не хотел портить свою репутацию.
— Не такие уж они и храбрые, эти Красные. — ухмыльнулась Энни, смотря в спину парня.
— Ты, это… поосторожнее, Энни. А то вдруг он услышит? — заволновался я.
— Не боись, — отмахнулась она. — Мы с тобой уже в третий раз по Красному Району гуляем и еще ни разу помимо грозных взглядов никто не осмелился ничего сделать. — гордо подняла она подбородок.
Смею заверить, это заслуга отнюдь не Энни. Но вот такое ее отношение действительно сильно осложнило мою жизнь. Ввязываясь в конфликты и втягивая меня в разные потасовки, девушка старалась сделать меня чуть более смелым, даже не понимая, что, если бы не я, ее жизнь была бы отнюдь не такой беззаботной.
— Да, это, наверное, потому что ты аристократка. — неловко улыбнувшись, сказал я, на что несколько скептических взглядов вцепились в мою спину. — Никто не хочет ссориться с аристократами.
— Можно подумать, я бы опустилась до ябедничества. — закатила глаза девушка. — Но вообще… — она прищурилась, глядя на меня. — Нис, я все еще не могу отойти от шока — как так получилось, что ты предложил мне сходить в Красную Зону?!
Я пожал плечами и неловко улыбнулся.
У меня были тут дела, но из-за настойчивой девушки я не мог толком сосредоточиться. Поэтому пришлось пойти на это.
Что я задумал?
Я подумывал о переводе в другую школу. А то, в Имперском лицее у меня могут быть проблемы с экзаменами — все-таки, не просто так это учреждение считалось элитным.
А тут, школа ближе к моему дому, да и учился я тут первые девять лет. У Красных с этим все просто, и нет разделения на начальную, среднюю и старшую школы, а все одиннадцать лет обучения проходят в одном учреждении. Если вернусь в эту школу, я могу гарантировать себе удобство. Я знал всех учителей в этой школе. Знал весь состав Родительской комиссии. Знал директора и имел с ним некоторые договоренности. Завуч, думаю, вообще готов дать мне полное свободное посещение, и обеспечить аттестат на «отлично», лишь бы я больше в этой школе не появлялся. Примерно такое же отношение и у большинства преподавательского состава.
Учитывая мою новую цель, я предпочел бы место, куда могу не ходить месяцами, без особых последствий.
Мне нужно было сосредоточиться на ДЕО.
По крайней мере, я так хотел. Но в последний момент я передумал. Переход в другую школу — это лишь один из возможных путей, который я рассматривал. Немного подумав, я принял решение что с экзаменами справлюсь «улучшением» — если достаточно повысить мозговую активность, я могу хоть всю школьную библиотеку за сутки вызубрить.
Думаю, такое улучшение я могу себе позволить.
— Кстати, как там у тебя с дополнительной работой? И как с курсами у той су… репетитором? — прищурилась Энни, будто своим взглядом показывая свою отношение к тому, что я ей наговорил о своей повседневной жизни.
Я не лгал Энни. На самом деле, я не люблю лгать, и стараюсь этого не делать без необходимости. Просто, я преподнес все так, что она сама поняла все неверно.
Так, например, мое постоянное отсутствие в школе я списал на дополнительную работу. Учитывая, что должность Лидера Банды приносит мне некоторые сбережения, я и не солгал. А то, что я не мог слишком уж часто видеться вне учебного времени, я выдавал за занятия у репетитора — это тоже чистая правда, но учился я не математике или физике, как думала Энни, а игровому процессу и основам понимания игр. И, поскольку мой репетитор — это красивая студентка, ревность Энни вполне обоснована.
— Думаю, мы закончили с подготовительным курсом. — рассказал я. — Она утверждает, что ей больше нечему меня учить, и…
Энни прищурилась, но при этом на ее губах была довольная улыбка.
— То есть, Ниса Арка снова бросили? — ухмыльнулась она.
— Эй, вообще-то мы не встречались! — возмутился я.
— Ой, да ладно. Я же знаю, что ты весь этот год подрабатывал только чтобы побыть рядом с ней. — подмигнула она, и направилась вперед.
Я приложил немного сил чтобы сдержать вздох, и последовал за ней.
Если совсем уж честно, я прям восхищен упрямством Энни. Даже после того как я целый год откровенно ее френдзонил, и, как она думала, влюбился в другую, она не оставила попыток сблизиться со мной.
Удивительная настойчивость.
— Может быть и так, — вздохнул я, не став с ней спорить.
Справедливости ради — она сама придумала что я влюбился в моего кибер-тренера. Я не только не намекал, но даже не думал об этом. Так что не настолько уж я с ней и жесток. Особенно учитывая, как мне и с ней приходится страдать.
— Ну и, что собираешься делать теперь? — как-бы не особо интересуясь спросила она. — Придумаешь другой способ быть рядом со своей репетиторшей?
— Я хочу начать играть в ДЕО. — признался я.
Девушка споткнулась и упала.
— Хочешь начать играть в ДЕО?! — с широко раскрытыми глазами уставилась она на меня, вызвав интерес у мимо-проходящих людей.
Мне оставалось надеяться, что не слишком многие узнают Короля Демонов в образе неуверенного заучки. Но, мои надежды не оправдались, когда хитрый взгляд одного из Пернатых сосредоточился на мне, а затем на меня направился объектив камеры.
Я не мог никак помешать сделанным фотографиям завтра оказаться в руках каждого Красного.
— Да, я так и сказал. — ответил я на ее вопрос. — Мне давно хотелось стать частью чего-то большого. Думаю, одна из самых популярных игр мира отлично подойдет для этого.
— Кхм, — прочистила Энни горло, пытаясь сдержать восторг. — Знаешь, Нис… я ведь тоже играю в эту игру… — как-то хитро посмотрела она на меня. — И не просто играю. У меня даже своя гильдия есть!
Гильдия «Пентагон». Относительно молодая гильдия, которая состоит из шестнадцати человек. Но эта гильдия отнюдь не слаба. На самом деле, гильдия «Пентагон» — это настоящий феномен. До недавнего времени считалось, что в «Darkness Empire Online» гильдии могут считаться сильными только из-за совокупного подсчета вклада огромного числа участников. Оно и понятно — с таким количеством Игроков, к которому добавляется «система рекрутирования» — опция, позволяющая брать НПС в качестве полноценных членов гильдии, тем самым получая возможность увеличить размер гильдии еще больше — ни одна гильдия не должна быть способна считаться сильной, если в ней нет хотя бы нескольких тысяч человек.
Именно поэтому, когда «Пентагон» вошел в официальный топ-100 гильдий ДЕО, все были просто в шоке, ведь об этой гильдии до недавнего времени никто не слышал.
Как им удалось это сделать? Все дело в квесте, который они прошли. После выполнения этого квеста Главу Гильдии сделали Лордом целого региона, что дало очень много репутации, и позволило изменить подход к дальнейшему повышению Очков Гильдии. А именно игровая Репутация и Очки Гильдии отвечают за место в рейтинге гильдий.
Конечно, можно сказать что «Пентагону» повезло, и, если бы не этот квест, они ни за что не стали бы столь популярны. Но, с другой стороны, даже без этого, члены гильдии просто удивительные личности.
Так, например, глава Гильдии занимает двадцать третье место в рейтинге Игроков. В «Пентагоне» есть еще три игрока из топ-100, и почти все остальные входят в топ-1000. Учитывая количество игроков ДЕО — это просто поразительный результат.
И, что самое в этом забавное, не смотря на всплеск популярности, количество членов гильдии с того времени не изменилось, хотя, несомненно, многие именитые игроки хотели вступить и отправляли заявки.
Вот такой невероятной гильдией и руководит Энни, в игре больше известная как Амбер — глава «Пентагона».
— Ты мне уже рассказывала о своей гильдии. — напомнил я. — Но ведь… у тебя в гильдии всего шестнадцать человек… не хочу быть в слабой гильдии…
Конечно же, все эти подробности о «Пентагоне» я узнал не от Энни — она просто упомянула, что является главой такой-то гильдии, и что выполняет какой-то важный квест. А потом, через пару недель, об их гильдии узнали все, кто хоть немного интересуется игрой.
— Ах ты! — она зло посмотрела в мои глаза, и бросившись ко мне, взяла на удушающий и начала вкручивать свой кулак мне в голову. — У меня сильная гильдия, понял?! Главное не размер гильдии, а ее последователи! Нас всего шестнадцать, но мы многим гильдиям фору дадим!
Мимо проходящие парни и девушки с опаской глядели на Энни. Вообще, многие ее знали с еще прошлых наших визитов. Большинство считало, что я влюблен в нее, поскольку терплю такое отношение. Другие подозревали что она сильнее меня. Третьи предполагали, что я просто пользуюсь наивной и доверчивой аристократкой в своих целях.
И, что интересно, все они были частично правы, но в то же время очень далеки от истины.
— Понял я, понял! Прекрати пожалуйста…
Лидер одной маленькой группировки проходя мимо фыркнул, но увидев мой взгляд быстро отвел глаза и направился дальше по своим делам.
Может мне не стоит столь снисходительно относиться к Энни?
— А теперь, слушай меня. Ты, Нис Арк, вступишь в мою гильдию. Я помогу тебе стать сильнее. И никакие оправдания не принимаются. Понял? — грозно посмотрела она на меня.
На уголки моих губ наползла улыбка. Точно ведь, я терплю ее не потому что она мне нравится, или что-то в этом роде. Я не хочу портить с ней отношения, потому что несмотря на свой скверный характер она готова на все ради меня. Например, помочь раскачаться в игре, хотя она с этого ничего не получит.
Как жаль, что я пока не могу принять ее предложение.
— Я очень рад что ты предложила мне это, Энни. Но… я хочу попробовать поиграть самостоятельно. Хочу узнать, чего я стою…
Девушка некоторое время побуравила меня взглядом, после чего вздохнула и отступила на шаг.
— Если не хочешь никто не будет тебя заставлять. Но если ничего не будет получаться, знай — в моей гильдии тебе всегда будут рады. Я помогу тебе всем, чем смогу.
— Раз так… — улыбнувшись, я протянул руку девушке, на что та удивилась, но рукопожатие приняла. — Это обещание, Энни. Сделай свою гильдию настолько сильной, насколько сможешь. И когда-нибудь я обязательно воспользуюсь твоей помощью.
— Я… обещаю.
Услышав такие слова, я остался удовлетворен. Несомненно, Энни достигла много в ДЕО. Но это был не весь ее потенциал. Достаточно много времени она проводила со мной, и я точно знаю, что она несколько раз отказывалась от важных рейдов ради того, чтобы помочь мне в реальной жизни.
Значит, если теперь она не будет отвлекаться на меня, то она сможет стать еще лучше.
Мы ушли из Красной зоны. Пришлось пару раз спасать наглую девчонку, но благо все прошло хорошо.
И вернулись мы ни домой, а в школу.
Прозвучал звонок на начало урока. Мы с Энни все еще учились в одном классе, и думаю это не случайность — подозреваю, что девушка каким-то образом добилась этого. Все-таки, все три года оставаться в одном классе — это не такое уж и частое явление.
На уроках мы обсуждали приближающиеся итоговые экзамены. Именно тогда и определится будущее школьников.
Впрочем, об этом я не волновался. Мое будущее определено вплоть до момента смерти.
Вернувшись домой, я глубоко вздохнул, смотря на специальную капсулу, которую я держал для одной единственной игры. Для меня это было чисто символическое действие, а не потому что в одной капсуле можно играть только в одну игру.
Открыв крышку, я сел, закрыл глаза, и запустил игру.
* * *
* * *
* * *

Глава 2

* * *
* * *
* * *
Когда я открыл глаза, я был готов ко всякому, но не к кромешной темноте. Я практически ничего не видел — даже руки мог разглядеть с трудом. Но, проблема была не только в этом. Я и двигаться толком не мог. Будто я проснулся в гробу, или чем-то подобном — тесном и немного жутком. Единственное что успокаивало — я висел в вертикальном положении, что значило, что главный страх клаустрофоба не воплотился в моей жизни.
Прислушавшись, я убедился, что четко различаю звуки. Это было не очень громкое, но достаточно ощутимое цоканье и хрипение.
— Меня кто-нибудь слышит? — решил я сначала спросить, потому что было бы странно, выберись я из этого нелепого заточения, и свались на голову человеку.
Мне никто не ответил, но звуки прекратились. Значит, скорее-всего там монстры, а не люди.
В моих руках все еще сохранился Меч Пехотинца. А еще через некоторое время, когда стало очевидно, что я могу резать свою «тюрьму», то я и вовсе аж приободрился.
Правда, вывалиться из кокона и чуть было не упасть в бесконечную пропасть — это совсем не то, что я планировал. К счастью в последний момент я успех ухватиться за паутину, и спастись. Встав на ноги, я начал оглядываться.
— Ясно, значит паутина…
Все пространство вокруг было переполнено пауками, которые плели свои паутины, и даже сделали тут огромное множество тропинок. Похоже, «бесконечная пропасть», куда я угодил, скрывала в своей темноте именно этих монстров. Вот почему год назад отсюда выполз тот босс — он тут жил.
«Похоже, когда меня выкинуло из игры, я угодил в одну из паутин, где меня нашли пауки и замотали в паутину.»
Теория произошедшего была сомнительной, но иначе объяснить, как я вообще умудрился выжить и проснуться в коконе я не смог.
— А это, я так понимаю, младшие собратья того паучка…
События годовалой давности не то чтобы очень свежи в моей памяти. Но бой, длившийся почти час — это совсем не то, что можно просто взять и забыть. Тем более, если он был таким сложным. Поэтому я прекрасно помнил последнего противника, которого убил в этой игре.
[Паук Черного Ущелья]
Сейчас я был окружен меньшими собратьями того Паука. Огорчало только что теперь мой уровень равнялся первому, поэтому я не мог сказать, точно ли эти маленькие пауки выше двадцатого — для меня все что выше на пять уровней выделяется фиолетовым цветом, что дает понять о превосходство противника, но не дает точного уровня.
«Не важно… — я взял меч двумя руками, глубоко вздохнул, и решительно посмотрел на Пауков. — Чем выше у них уровень, тем больше опыта они мне дадут. Остальное не имеет значение.»
Пауков было действительно много, и каждый из них в своих размерах достигал метра в высоту. И каждый мог убить меня если не с первого, то со второго удара. Но это значило лишь что мне нельзя совершать ошибок.
Ринувшись вперед, я рубанул первого же паука по лапке.
9!
Меч нанес урон, но из-за того, что урон не был фатальным, конечность я не срубил.
10!
8!
11!
Сразу несколько быстрых ударов снесли еще больше здоровья. Между делом я попытался активировать навык, но, ожидаемо, не получилось.
У меня больше нет боевых навыков.
Уйдя в сторону, когда Паук попытался прыгнуть на меня, я умудрился ударить его в брюхо.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
23!
За столько ударов я смог забрать только порядка трех процентов его здоровья — совсем не густо.
Быть может через несколько минут я умудрился бы добить его, но столько ударов нанести я просто не успел — еще несколько пауков заметили меня и побежали в атаку.
Хорошо, что понижение уровня никак не сказалось на наносимом уроне.
За прошедший год Игроки выяснили, как работает скайлинг урона и защиты от характеристик. И правильнее будет сказать, что прежде всего характеристики нужны ради соответствия требованиям. Чем мощнее оружие, тем выше у него требования.
Так, например, Сила нужна для использования мечей, топоров и ряда другого «воинского» оружия. Ловкость нужна для кинжалов, лука, и всего подобного оружия. Интеллект нужен для использования Посохов и Заклинаний. Выносливость нужна для тяжелых доспехов. А Дух нужен для магического одеяния.
Конечно, мое представление того, что «Дух» увеличивает магическую защиту, а «Выносливость» усиливает физическую защиту все еще верно, ведь это заявление самих разработчиков. Но суть в том, что хоть какое-то значение это будет иметь только когда характеристики дорастут до значения хотя бы ста единиц.
Каждая единица в характеристиках — это 1 % к этому значению. Так, с показателем в 500 выносливости защита будет в пять раз выше, чем подразумевается от описания его экипировки. Или, с 700 в силе меч будет наносить в семь раз больше урона, чем прописано в оружии. Но меньше 100 % этот показатель быть не может, поэтому пока характеристика не достигнет ста единиц — она почти никак не повышает статы.
Поскольку в ДЕО была именно такая система скайлинга показателей от характеристик, на начальных уровнях убивать монстров выше тебя уровнем все еще возможно. Поэтому у меня были шансы против этих пауков. Совсем незначительные, но реальные.
Когда к Пауку пришло подкрепление, я оказался вынужден отступить. Не слишком сильно — я все еще отбивался и давал отпор, при этом не выходя на территорию угодий других пауков. Но это не значит, что мне было комфортно.
Вскоре я совершил ошибку, и пропустил удар. К моему облегчению, монстр забрал только 40 Очков Здоровья. Значит я мог пропустить не один удар, а целых два — это позволило мне выдохнуть с облегчением, и чуть расслабиться. Когда я перестал слишком осторожничать, процесс умерщвления группы монстров ускорился, и через пять минут я убил первого из них:
[Повышение Уровня!]
[Повышение Уровня!]
[Повышение Уровня!]
Убийство первого же Паука принесло мне три уровня, что не могло не радовать. Конечно, первые пять уровней повышаются очень легко, да и разница между уровнем этих пауков и моим — просто огромна, но даже так, это сильно облегчило мне дальнейший бой.
Мне хотелось открыть Статус, и поднять здоровье на триста единиц, но я не мог этого сделать. Мой класс позволяет мне вкладывать не по сто единиц в параметр за один уровень, а двести. Только вот, этот эффект действовал только на Ману и Прану, а Здоровье увеличивается только на сто единиц.
Если я увеличу Здоровье — это будет большой потерей для меня. И это раздражает — если уж разработчики создавали такой класс, которому прописали одно единственное преимущество, то не могли хотя бы и к здоровью это удвоение применить? А то, в нынешней формации, я в любом случае в минусе — или умираю с пары ударов любого монстра, или теряю драгоценные сто единиц энергии навсегда.
Я уже давно решил, что буду повышать только Ману и Прану. А Здоровье… а здоровье можно и экипировкой с особыми эффектами повысить.
Правда, жизнь мне такой подход нисколько не облегчит. Теперь придется искать предметы с особыми свойствами, и не любыми, а именно теми что повышают здоровье…
Радует, что после недолгих страданий у меня таки есть заготовленные доспехи. Тот самый Уникальный комплект средних доспехов как раз имел дополнительный бафф в виде повышения здоровья.
Думаю, если бы не это, я вообще не стал бы игнорировать жизни и вкладывался бы больше туда.
Еще через полчаса я умудрился добить и остальных пауков из первой кучки. Как ни странно, самым сложным в этом было то, что мне нельзя было слишком разойтись в попытках держать с ними дистанцию — мало того, что сражаться на паутине не слишком удобно, так еще и пауки были разбросаны повсюду, и, если слишком близко подойти, они нападут.
Конечно же, не смотря на все мои достоинства, за столь долгий неравный бой я умудрился сделать несколько ошибок. Так, например, случайно спровоцировал паука не из собранной кучки. Но опаснее всего был момент, когда я пропустил два удара подряд — у меня осталось только несколько единиц здоровья, и только Зелье Здоровья меня спасло.
Покончив с группой, тяжело дыша я посмотрел в статус:
«Шестой уровень за семерых пауков… неплохо.»
Мне совсем не доставляло удовольствие столько возиться с монстрами, но, должен признать, это было по-своему круто — после каждого убитого Паука я чувствовал какое-то ликование в душе, а после окончательно победы и вовсе чуть было не начал кричать от радости.
К счастью, я вовремя взял себя в руки, и подавил странный порыв души.
Сосредоточившись на новом пауке, я решил убивать их по одному — так должно было стать в разы проще, правда, придется сражаться без особых маневров.
Причины того, что я делал были просты — я хотел поднять уровень. Но это была вторичная цель. Первичная цель заключалась в том, чтобы подняться на вершину этой расщелины, откуда я и свалился.
Еще через множество убитых монстров, я, откровенно говоря, уставший, все больше сетовал на отсутствие навыков. Они бы сильно облегчили мою жизнь.
И только после этого я вспомнил кое-что интересное.
Если Джесси напал на меня, чтобы забрать Желтый Куб, то как он его унес? Из сокровищницы можно было забрать только три предмета. Тогда, как он забрал четвертый? В голову пришел только один способ — тот самый, который и озвучил Джесси перед предательством.
На всякий случай я еще раз просмотрел Инвентарь, но там нужного предмета не нашел. Тогда мое внимание остановилось на коконе, из которого я и выпал.
Он висел над тем местом, где находился я. Прежде всего пришлось подняться, а потом спуститься по паутине и заглянуть внутрь…
«Бинго! — ухмыльнулся я, увидев внутри свиток. — Это оно!»
Свиток отличался от других Свитков Навыков. Этот свиток был золотистым, и на нем было множество узоров. Именно так должен выглядеть «Внеранговый» навык.
[Свиток Навыка: Стиль.]
Прочитав название, я убедился, что это тот самый навык. Значит, Джесси действительно предпочел тот Куб внеранговому навыку? Впрочем, он назвал тот предмет «Осенью», и если это действительно то, о чем я думаю, то он стоит гораздо больше чем один такой навык. Нет, даже тысяча таких навыков не сравнятся с тем Кубом.
Глубоко вздохнув, я решил еще раз просмотреть описание навыка:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Свиток навыка: Стиль»
Ранг — Внеранговый.
Тип — пассивный.
====
Самое важное для воина — это его стиль. Ранг Стиля зависит от движений и разнообразия используемых техник. И чем Стильнее воин сражается, тем выше его мастерство:
D — увеличивает урон на 10 %
С — увеличивает урон на 25 %
В — увеличивает урон на 50 %
А — увеличивает урон на 100 %
S — увеличивает урон на 250 %
SS — увеличивает урон на 500 %
SSS — увеличивает урон на 1000 %
Чем больше свидетелей вашего стиля, тем быстрее проходит переход стиля на следующий ранг.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Я не совсем понял, что этот навык дает, но вот его бонусы — это что-то. И если я прав касательно того, как навык работает — этот навык в полной мере оправдывает свой Внеранговый статус!
Так я подумал, когда только прочитал описание. Но, когда я изучил навык и начал им пользоваться, понял, что реальность оказалась куда более жестокой.
Прежде всего стоит отметить, что ничего не изменилось. Прям вообще. Я не научился никакому «скрытому» стилю фехтования. Не научился драться. Вообще никаких изменений не заметил.
И не важно, как я пытался, ничего не происходило. Оставалось только вступить в бой, и попытаться понять все на практике.
К счастью, в бою все разъяснилось само-собой.
Этот «Стиль» — это своеобразный индикатор того, как я сражаюсь. Этот показатель зависит только от меня, и повышает мой урон согласно тому, как хорошо я себя показал.
Так, когда сражался, я отчетливо видел свой индикатор — после первого же удара навык начинает действовать, и у меня стиль D-ранга, что увеличивает урон на 10 %. Потом еще через несколько ударов я достиг стиля С-ранга, что еще больше увеличивало урон, но… стоило мне несколько раз подряд сделать похожие атаки — я сразу потерял ранг Стиля. Точно также, когда пропустил удар — все сначала. Или, если бой закончился, тоже — это особенно печалило, ведь значит мне каждый раз придется заново повышать ранг Стиля.
Повышение ранга тоже оказалось делом непростым — уклонения и правильные движения давали очки стиля, но даже так, за почти получасовой бой с десятком пауков я смог подняться только до В-ранга Стиля, что увеличило мой урон на 50 %.
Конечно, может быть, когда мне не придется бежать по кругам, пытаясь не позволить монстрам себя окружить, скорость набора следующего ранга Стиля многократно увеличится, но даже так — это слишком сложный навык, требующий виртуозное чувство боя и анализа противника.
И несмотря на это, то, насколько он увеличивает мой урон… на максимуме этот навык позволит мне каждым взмахом наносить по 1000 % урона… я пока точно не знаю, насколько тяжело будет этого ранга Стиля достичь, но я был в предвкушении.
С этим навыком убийство Пауков заиграло новыми красками. Геноцид насекомых этого ущелья ускорился, а главное, стало интереснее.
Думаю, этот навык мне, все-таки, подходит. А если его в будущем и улучшить удастся…

Глава 3

Взмах. Удар. Кувырок. Шаг в сторону. Вертикальный удар. Горизонтальный удар. Колющий удар. Шаг назад. Пригнуться и сразу контратаковать в глаз.
[В]
Повышение ранга Стиля ознаменовалось появлением соответствующего оповещение, что меня на секунду отвлекло и я чуть было не пропустил атаку паучьей лапки — это было бы печально, ведь лишило бы меня пятидесятипроцентной прибавки к урону.
«Нельзя отвлекаться, — напомнил я себе, несколькими быстрыми атаками добивая паука. — Мне долго пришлось танцевать с сомнительными партнерами, чтобы добиться этого ранга Стиля…»
Не знаю сколько точно времени прошло, как я очнулся в паучьем коконе, но с тех пор я уничтожил немало пауков. Смог даже добиться девятого уровня — это было непросто, но я справился. Конечно, отсутствие возможности влить просто колоссальный урон навыками удручала, но я утешал себя мыслями что это временно.
За несколько часов охоты на пауков — что было той еще задачей, с такой разницей в уровнях — я немного понял, как работает мой новый навык. Мне не обязательно бездумно использовать разные атаки и навыки. Самый эффективный путь, который я нашел — это наносить один за другим критические удары с разных углов и движений — таким образом можно достаточно быстро набить «С-ранг», а потом и до «В-ранга» рукой подать.
Не дожидаясь, пока последний убитый паук распадется на частицы света, я ринулся к следующему глазастому насекомому. Это было еще одно открытие, к которому я пришел через некоторое время после использования навыка Стиля — чем больше врагов против меня, тем быстрее можно получить следующий ранг Стиля. Более того, когда ты окружен множеством монстров, можно не опасаясь убивать врагов — ибо, если ты хоть на секунду вышел из состояния боя, Ранг Стиля обнуляется. Конечно, нужно учитывать, что любой пропущенный удар также обнуляет Ранг Стиля, но это вынужденный риск.
Взмах, и попадание сразу в голову.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
31!
Потом еще одна серия атак, переросшая сразу в другую, и так, за считанные секунды я опустил здоровье монстра до опасного значения, после чего он воспламенился и прыгнув на меня взорвался.
Но я уже был готов к такому, и успел вовремя отпрыгнуть в сторону.
[Повышение Уровня!]
Напряженно вытерев пот со лба, я посмотрел на небольшой кратер, который остался после взрыва монстра.
— Мне сильно повезло, что этих взрывающихся пауков не так уж и много на общем фоне… — вынужден был признать я.
Пауки в этом месте самые разные попадаются. И способности у них разные. Большинство — полностью обычные пауки. Другие чуть отличаются прыгучестью, но меньше по размерам — в первый раз, когда на мое лицо прыгнул тридцатисантиметровый паук, моя душа чуть из тела не вышла. Третьи, как например эти взрывающиеся, обладают какими-то особенностями.
Встреча с каждым новым типом заканчивается для меня весьма печально. Я уже несколько раз оказывался на грани между жизнью и смертью, с несколькими процентами здоровья.
Именно поэтому я всегда крайне осторожен. Правда, на сей раз из-за этого мне пришлось лишиться ранга «Стиля».
— Мой урон опять маленький… — приуныл я, видя, что теперь у меня начальный ранг Стиля. — Какое тупое правило — обнулять ранг только за то, что бой закончился!
Но не успел я начать негодовать, как заметил еще одну печальную деталь — мой меч. У него и раньше не было особо много прочности. И, судя по всему, когда ты бьешь монстров выше себя по уровню прочность снижается еще быстрее. Как бы там ни было, сейчас Меч Пехотинца был на грани разрушения.
Мне оставалось только смириться. Но ничего придумать я просто не успел:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вы подняли десять уровней, и получили Очко Усиления Классовых Умений. Теперь вы можете усилить Классовый Навык.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Предо мной появилось сообщение, которое меня немного удивило и обрадовало. Я знал, что каждые десять уровней дается Очко Усиления Классовых Умений — в этом и вся суть того, почему класс нужно выбирать сразу по достижения двадцатого уровня. Но, поскольку я был Игроком первого уровня с Классом — я не был уверен, что это правило сработает и на меня…
То есть, получается, у меня будет на два Очка Усиления Классовых Умений больше, чем у всех других Игроков?
Никогда я не слышал ни в одном форуме посвященному ДЕО, чтобы встречалось что-то подобное — все игроки получали класс с двадцатого уровня или выше, и только после получения класса, через десять уровней получали Очко Усиления Классовых Умений.
Выкинув лишние мысли из головы, я открыл инвентарь, и посмотрел, есть ли что подходящее на замену моему оружию. И, к моему глубокому сожалению, из всех убитых пауков, которых я только успел облутать, я получил только одно оружие, и то не слишком подходящий моему стилю боя.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Паучий Шелк.
Тип: Короткий Кинжал.
Ранг: Необычный.
====
Урон: 10–13.
Кр. Урон: 25–30.
Прочность: 100 %.
====
Требования:
Уровень — 25.
Сила — 15.
Ловкость — 25.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Короткий кинжал был не плох по показателям… наверное. Как-минимум, он был оружием необычного ранга — это уже внушает. Но, даже так — я просто физически не мог носить этот кинжал, учитывая его требования.
Это было не единственное оружие в моем инвентаре. У меня сохранился меч с тех времен, когда я еще не был Фейкером. Но, к сожалению, его я тоже не мог использовать.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Меч Гвардейца.
Тип: Полуторный меч.
Ранг: Необычный.
====
Урон: 15–20.
Кр. Урон: 36–45.
Прочность: 41 %.
====
Требования:
Уровень — 25.
Сила — 40.
Ловкость — 30.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Но и с этим оружием, несмотря на впечатляющие показатели, была та же проблема — его требования.
Еще некоторое время я ломал голову, думая, что же делать. Монстров на пути еще много, и не голыми же руками мне их убивать. И продолжалось так до тех пор, пока я вдруг не вспомнил о своих навыках.
«Я пытался не думать об этом, потому что мне они сильно не нравятся, но что если…»
Глубоко вздохнув, я открыл описание моих классовых навыков:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Анализ».
Тип — активный.
====
Позволяет проанализировать «обычные» и «необычные» артефакты. Можно узнать не только его характеристики и способности, но и проникнуть в «память» артефакта.
====
Откат: (отсутствует)
Затраты Маны на предметы «обычного» ранга: 250.
Затраты Маны на предметы «необычного» ранга: 500 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Конечно я и раньше проверял описание этого и остальных навыков. Но не решался использовать, потому что у меня не хватает маны. Каждое вложенное очко в Ману или Прану очень важно, и бездумно к этому подходить — слишком глупо. Поскольку я не был уверен, что буду использовать Ману хоть где-то еще, я просто не решался вложить одно улучшение в Ману.
Зайдя в Статус, я повысил количество Маны, и ее у меня стало четыреста единиц.
Теперь я мог использовать Анализ на Мече Пехотинца. И взяв его в руки, я возжелал использовать навык.
— Анализ…
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Меч Пехотинца успешно проанализирован.
Воспроизвести воспоминания меча?
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Я удивленно моргнул пару раз.
— И это все?
Ответом мне стала тишина. Оно и понятно — кто меня тут услышит.
Не знаю, что меня в этом так удивило, просто я думал, что будут хоть какие-то спецэффекты. А так, я просто почувствовал что-то странное, и предо мной появилось сообщение.
Особо не задумываясь, я подтвердил запрос, и вдруг почувствовал, как мир вокруг начал дергаться. Нет, не так — это меня засасывало в меч!
Я чувствовал, как сталь бьется о сталь. Чувствовал, как лезвие прорезает чье-то горло. Не видел, нет. Чувствовал — по-другому это не объяснить. Это продлилось всего мгновение — тысячи кадров сменялись в моем восприятии, словно в ускоренном времени. И, что я мог запомнить — то я понимал. Так, мое сознание зацепилось за одну сцену, где мужчина в возрасте использует странное движение.
— Вот это… да… — слегка ошарашено произнес я, когда снова осознал себя в той самой тьме, наедине с пауками. — Такое чувство, что я был под гипнозом…
Состояние моя было действительно странным, но не это стало для меня самым значимым событием. Если совсем уж честно — это сейчас волновало меня в последнюю очередь…
Быстро взяв Меч Пехотинца в двуручный хват, я проверил информацию об этом мече:
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Меч Пехотинца.
Тип: Полуторный меч.
Ранг: Обычный.
====
Урон: 7 — 11.
Кр. Урон: 22–25.
Прочность: 6 %.
====
Раскрытие воспоминаний позволило вам пробудить навык, которым пользовался предыдущий владелец Меча Пехотинца. Теперь используя Меч Пехотинца доступен навык «Смертельное Жало».
Смертельное Жало — активный навык, наносящий 330 % урона при колющем ударе. Тратит 25 единиц Праны. Откат навыка — 15 секунд.
====
Требования: (отсутствуют)
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
На мое лицо наползла ухмылка. Я так и думал — после просмотра воспоминаний я получил навык. Да, я могу использовать его только когда в руках Меч Пехотинца, но… даже так — потенциал анализа огромен!
Правда…
— Какой смысл в этом навыке, если меч почти сломался? — посетовал я. — Винить я могу только себя — раньше бы проверил навыки, просто… все равно обидно…
Недолго задумываясь я решил убедиться еще кое в чем. И потому сразу открыл описание другого моего активного навыка:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Воспроизводство».
Тип — активный.
====
Позволяет воспроизводить «обычные» и «необычные» артефакты, о которых у вас уже есть достаточное количество знаний. Но Копия не ровня Оригиналу, и обладает только 80 % от показателей исходного предмета. Через час копии разрушатся.
Воспроизведенными артефактами может пользоваться только их создатель. И для него нет никаких ограничений в использовании этих артефактов.
====
Откат: (отсутствует)
Затраты Маны на воспроизводство артефакта «обычного» ранга: 250 ед.
Затраты Маны на воспроизводство артефакта «необычного» ранга: 500 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
В очередной раз прочитав описание навыка, я заметил то, за что мое сознание зацепилось не сразу, но я оставил это на потом. Сейчас мне было интересное другое, и потому я, не в силах ждать, вложил одно улучшение в Прану, тем самым восполнив все три показателя до максимума — этим можно пользоваться чтобы в лишний раз не тратить зелья.
— Воспроизводство, — тихо прошептал я.
Перед моей рукой появилось множество зеленых нитей, которые начали сшиваться в форме меча, а потом в зеленом же сиянии там появился Меч Пехотинца. Он воплотился не прямо в моей руке, а в нескольких сантиметрах от ладони, но схватить рукоять для меня не стало проблемой.
Я пристально осмотрел точную копию Меча Пехотинца.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Меч Пехотинца (Копия).
Тип: Полуторный меч.
Ранг: Обычный.
====
Урон: 5–9.
Кр. Урон: 17–20.
Прочность: 6 %.
====
Раскрытие воспоминаний оригинала позволило вам пробудить навык, которым пользовался предыдущий владелец Меча Пехотинца. Теперь используя Меч Пехотинца и его копии доступен навык «Смертельное Жало».
Смертельное Жало — активный навык, наносящий 330 % урона при колющем ударе. Тратит 25 единиц Праны. Откат навыка — 15 секунд.
====
Требования: Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Результат был именно таким, каким я его себе и представлял. И, к моему облегчению — навык Меча Пехотинца остался. Правда, прочность могла бы и восстановиться полностью, раз уж у меня в руках совершенно новое оружие.
Убедившись в том, что все работает, я глубоко вздохнул и немного поколебавшись вложил еще одно улучшение в Ману.
Теперь у меня было 600 Маны, которая полностью восстановилась благодаря улучшению.
Достав из инвентаря еще один меч, я глубоко вздохнул, и с потаенной надеждой активировал навык:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Меч Гвардейца успешно проанализирован.
Воспроизвести воспоминания меча?
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Не задумываясь я подтвердил свои намерения, и через несколько секунд меня опять «засосало» в память оружия о том, как его использовали. Я буквально чувствовал, как я убиваю этим оружием людей и использую разные навыки, о которых никогда и не слышал, при этом четко разделяя эти воспоминания от всего остального. И на сей раз, мое сознание зацепилось не за один навык, а сразу за два.
И быстрая проверка после этого показала, что благодаря этому у Меча Гвардейца появился не один, а целых два навыка:
[Черный поток — поток энергии, выпускаемый из острия меча. Наносит 250 % от урона и настигает жертву на расстоянии 10 метров. Требуется 50 Маны и 50 Праны. Откат — 60 секунд.]
Навык Меча Гвардейца был крайне интересным. Урон был не огромным, и вряд ли таковым станет — еще не понятно, развиваются ли навыки из «памяти», но интуиция подсказывает что мне так не повезет. Но у этого навыка есть огромный минус — его требования. Мало того, что суммарно получается 100 единиц энергии для 250 % урона, так еще и развивать надо оба параметра. И даже без этого — откат в 60 секунд слишком долгий. Черным Потоком можно разве что убегающую цель добить.
Но, на сей раз я открыл сразу два навыка, вместо одного. И второй мне понравился чуточку больше:
[Черное Лезвие — энергия концентрируется на острие меча, и наносит 500 % урона по цели. Требуется 50 Маны и 50 Праны. Откат — 60 секунд.]
Пусть требования и откат были такими же, но хоть это оправдывается хорошим уроном. Этим навыком я оказался чуть более удовлетворен, и подумывал часто им пользоваться.
Вместе с появлением этих навыков момент эйфории прошел, и я чуть более трезво взглянул на то, что получил… оказалось, что все не настолько хорошо.
Эти так-называемые «навыки из воспоминаний» — это такие же навыки, как и те что я могу получить, просто начав играть. Причем, они не сказать, что особо лучше тех, что были у меня ранее. То есть, другими словами — как только у меня исчезнет дефицит навыков — а он исчезнет стоит мне отсюда выбраться — так сразу надобность в воспоминаниях оружия пропадет. А без этого от «Анализа» считай вообще толка нет — он лишь дополнение к «Воспроизводству», полезность которого еще нужно доказать.
Помедлив несколько секунд, я увеличил количество своей Праны еще раз, тем самым восстановив и Ману. Мне это нужно было, чтобы кое-что проверить.
— Воспроизводство.
И снова перед моей рукой появились зеленые нити, а потом в сиянии света и полная копия Меча Гвардейца. Весь процесс занял лишь секунду, не больше, но это было очень красиво.
Спецэффекты в игре на высоте.
Затаив дыхание, я осторожно посмотрел на копию меча:
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Меч Гвардейца (Копия).
Тип: Полуторный меч.
Ранг: Необычный.
====
Урон: 12–16.
Кр. Урон: 28–36.
Прочность: 41 %.
====
Раскрытие воспоминаний оригинала позволило вам пробудить навыки, которыми пользовался предыдущий владелец Меча Гвардейца. Теперь используя Меч Гвардейца и его копии доступны навыки «Черный Поток» и «Черное Лезвие».
Черный поток — поток энергии, выпускаемый из острия меча. Наносит 250 % от урона и настигает жертву на расстоянии 10 метров. Требуется 50 Маны и 50 Праны. Откат — 60 секунд.
Черное Лезвие — энергия концентрируется на острие меча, и наносит 500 % урона по цели. Требуется 50 Маны и 50 Праны. Откат — 60 секунд.
====
Требования: Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Вот в этот момент у меня быстрее забилось сердечко. Вот это я уже могу назвать по-настоящему выдающейся особенностью! Использовать Копии могу только я… и это единственное требование.
Другими словами, я могу игнорировать требования воплощенных мною предметов!
Может быть класс «Фейкера» не так уж и плох? Пусть я и нашел только один положительный момент в этом классе. Ну, может быть два, если считать удваивание Очков Маны и Праны.
На мое лицо наполз оскал. Я поудобнее взял копию Меча Гвардейца, которую могу использовать.
Теперь у меня было оружие с достаточной прочностью. И даже парочка навыков.

Глава 4

С новым оружием, у которого и урона было больше, и о прочности не нужно было волноваться, а также с новыми навыками, дальнейший мой путь был куда более радужным, чем до этого. Лабиринты из паутины перестали казаться такими запутанными, а убийство врагов без опаски сломать оружие меня воодушевляло.
Заодно я проверил что случается с оружием, когда запас прочности иссякает. Как показали опыты над копией Меча Пехотинца — такой предмет ломается на осколки, и полностью лишается атакующей силы.
Повышение уровня до четырнадцатого, а затем и пятнадцатого меня немного утомили — настолько длительные забеги против монстров я не совершал никогда. Но когда я этого достиг, решил еще немного усовершенствовать свой атакующий потенциал. И потому я подверг Анализу еще один предмет, с последующим Воплощением.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Паучий Шелк (Копия).
Тип: Короткий Кинжал.
Ранг: Необычный.
====
Урон: 8 — 11.
Кр. Урон: 20–24.
Прочность: 100 %.
====
Раскрытие воспоминаний оригинала позволило вам пробудить навык, который передался Паучьему Шелку от «Паука Чумного Ущелья», чьим воплощением он был в прошлой жизни. Теперь используя Паучий Шелк и его копии доступен навык «Шелковая Паутина».
Шелковая Паутина — активный навык, позволяющий ваять паутину прямо в воздухе и покрывать ими врагов, тем самым их обездвиживая. Затрачивает 50 единиц праны. Откат в 90 секунд.
====
Требования: Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Другими словами, у меня было ужа два предмета необычного ранга. Да, урон Паучьего Шелка был куда ниже, но им махать было быстрее и удобнее. Меч Гвардейца был больше, благодаря чему врагов можно было задевать с большего растояния. Конечно, некоторые неудобства были, но я склонен считать себя амбидекстором, поэтому я достаточно быстро привык ко второму оружию.
К моменту, когда я достиг шестнадцатого уровня я уже понял, как работает «Шелковая Паутина». Благодаря этому навыку можно было очень быстро и просто связать противника — нужно было лишь вонзить острие кинжала в тело врага, после чего пожелать использовать навык, и предмет сам выпускает паутину, которая сковывает противника. Проблема этого навыка в том, что с каждой секундой паутина все мягче и мягче, благодаря чему ее можно порвать уже на пятой секунде, если сильно постараться.
Сражаться с мечом в каждой руке — это не слишком удобно, особенно если не привык к такому стилю боя. Я не привык, и пришлось постараться чтобы начать эффективно использовать комбинацию полуторного меча и кинжала.
Будучи амбидекстором с этим возникло куда меньше проблем, чем могло бы быть. Но даже так, первые несколько минут я сильно задумался — а надо ли мне это вообще. С непривычки я пропускал удары, что обнуляло мой ранг Стиля, и уменьшало урон. Один прибавляющийся навык, пусть и достаточно сильный, не стоил таких усилий.
Но я из вредности и упрямства не стал забрасывать эту идею, а еще через час привык к тому, как правильно использовать парное оружие. Не просто махать ими по-отдельности, а именно совмещать их особенности и преимущества. Основное преимущество такого стиля боя заключалось в том, что я мог атаковать сразу с двух рук — это существенно увеличивало количество урона в секунду, правда, сильно ограничивало в маневренности.
Только когда я научился относительно успешно комбинировать атаки двумя разными типами меча, я почувствовал комфорт от дальнейшего уничтожения монстров.
К сожалению, утомление от длительной охоты это никак не снимало.
«Упал я, похоже, достаточно глубоко… — вынужден был признать я. — Конечно, запутанные тропинки из паутины не облегчает путь, но даже так — сколько я тут нахожусь? Пора бы уже и до выхода добраться…»
Минута за минутой, час за часом я все чаще ловил себя на опасениях, что это место не так просто, как кажется. Словно тут было какое-то заклинание — или Руны, если вспомнить события прошлого, и это не позволяло мне найти верную дорогу. Мне будто мешали выбраться отсюда, превратив этот карьер в бесконечное повторяющуюся пространственный круг.
Через некоторое время, когда я начал узнавать локацию, я окончательно убедился в этом — пространство вокруг перекроено так, чтобы оно повторялось раз за разом. Это как бесконечный поток одинаковых комнат с четырьмя дверьми каждая — нет правильного пути, нужно разрушить саму структуру такой тюрьмы. В реальном мире мне приходилось бывать в таких ловушках, и не один раз. Но тогда это была лишь детская забава — с моим навыком я мог придумать тысячу и два способа как выбраться из пространственной ловушки. Но сейчас, будучи обычным игроком начального уровня…
Стал ли я расстраиваться? Нет. Причин волноваться не было. Если тут все действительно так, то можно быть уверенным что выход есть, надо лишь разгадать загадку — в конце концов, я всего лишь в игре, а тут не придумают уровень, из которого не выбраться. Просто, мне стало очевидно, что вместо того чтобы бездумно идти вверх, надо искать решение головоломки. И после этого скорость убиения монстров сократилась в разы — я больше не ставил прокачку в приоритет, и скорее просто наблюдал.
Когда я в третий раз наткнулся на кокон из которого вырвался, я решил, что надо поменять план, и пошел вниз, куда вел один из многочисленных путей-паутин.
Изменения стали видны почти сразу.
Новый вид пауков, с которыми чуть ранее мне не довелось сталкиваться, окружил меня и напал.
Пока я занимался зачисткой пути, не успел оглянуться как уже поднял восемнадцатый уровень. Я пока не спешил повышать показатель Маны или Праны — то, что я сделал было необходимо, но в дальнейшем лучше обождать с этим.
Чем больше времени проходило, тем лучше я орудовал двумя мечами. В реальном мире я считал непрактичным использовать парное оружие, но сейчас, когда я получил определенный опыт в этом, я должен был признать — свои преимущества в использовании такого оружия есть.
Кинжал в левой руке я использовал для быстрых, сбивающих атак, а меч в правой руке для нанесения большого урона и соблюдения дистанции.
Через еще немного времени я перестал пропускать удары, и повышение ранга Стиля позволило мне наносить еще больше урона. Пришлось, правда, больше усердствовать, чтобы мои атаки оставались максимально разнообразными и эффективными.
Поднявшись на девятнадцатый уровень, я начал замечать, что некоторые из Пауков уже темно-красные — то есть, предположительно, уровень всех этих монстров меньше двадцать пятого. Это меня немного успокоило, но не стоило забывать, что у меня всего сто единиц здоровья, а значит парочка пропущенных ударов меня все также убьет.
Еще через некоторое время я разгадал загадку этого места. На самом деле, все оказалось до банальности просто — паутина. С первого взгляда, все пути из паутины были одинаковыми, но были и те, кто отличался от остальных. Таких путей было всего пять, и каждый из них имел почти незаметную деталь — так, один путь был шире, второй уже, третий более скользким, четвертый шероховатым, и пятый липким.
Первые изменения начались тогда, когда я вступил на один из таких путей. Но на при сражении я упал, и заново выбирать. Поэтому до меня дошло, что единственный и самый правильный выбор — наугад пойти по одному из таких Паучьих Троп, и надеяться, что интуиция меня не подвела.
Первым я решил выбрать шероховатый путь. Не знаю, почему я выбрал именно его — может, потому что он больше всех отличался от остальных?
Как бы там ни было, я пошел по этому пути, и… встретил новую угрозу.
— Это еще что? — ошарашил я, сделав шаг назад, когда гигантский паук спустился ко мне на паутине. — Он точно такой же, как и тот…
В голове сразу всплыл образ последнего убитого мною год назад монстра в ДЕО — огромного пятиметрового паука, который доставил мне немало проблем. И сейчас предо мной был точно такой же враг, причем, тоже с фиолетовым именем.
Я развернулся, чтобы сбежать, но остановился, заметив множество темных силуэтов в тени. Это были пауки. Не такие же, как и этот паук. Меньшие, но тоже пауки. И они… они медленно ползли ко мне!
— Вот ведь… — нахмурился я, начав оглядываться. — Не хотелось бы умирать сразу как вернулся в игру…
Это был действительно выход. Если умрешь, то возродишься в ближайшем населенном пункте — так работает система ДЕО, все это знали. Благодаря этому можно было вырваться из этого дурацкого подземелья. И если с потерей пяти уровней еще можно было смириться, то вот уничтожение полного содержимого инвентаря — это то, на что я не мог пойти.
Ведь в инвентаре у меня остался Архив Анимагии и комплект экипировки.
Бросив кинжал в громадину, заодно активируя навык, я связал паутиной самого большого из пауков. Эффект продлился недолго, но этого было более чем достаточно, чтобы я добрался до него прежде, чем другие пауки успеют подойти на помощь.
Несколько быстрых ударов Мечом Гвардейца почти не отразились на его здоровье — лишь пару процентов ХП у него отняло, и то, я бы не заметил этого не наблюдай внимательно. А сразу за серией атак мне пришлось уйти в сторону, чтобы гигантская лапа меня не разорвала.
В этот момент и другие пауки подоспели. Много, много пауков. Несколько десятков. И они все пребывали.
— Твою дивизию…
Ситуация была патовая. Я уже пожалеть успел, что поспешил изменить настройки игры. Умирать на легком уровне сложности было бы всяко спокойнее.
По телу пробежала дрожь от осознания риска, но от этого в голову забил адреналин.
— Да плевать. — ухмыльнулся я. — Мне всего лишь нужно не умирать!
Взяв меч двумя руками, я ринулся вперед.
[А]
И, почему-то ранг Стиля сразу поднялся до «А», хотя я практически не нанес ни единого удара.
Но не только это. В голове заиграла музыка. Классический рок, напеваемый прекрасным женским голосом. Во мне начало зарождаться странное чувство, и… и мне нравилось!
Взмах, и клинок пришелся на ногу монстра, затем шаг в сторону, чтобы уйти от жвал, и еще один взмах, нацеленный прямо в глазницу. Шаг назад, еще один, и резкий выпад. Прыжок и удар с разворота по подоспевшему маленькому паучку, и еще один взмах меча в полете, отбросил другого такого же. А затем, как только мои ноги коснулись земли я кувырком ушел от ноги большого паука.
Заигравшая в голове музыка не только не мешала мне сражаться, а наоборот, позволяла мне поймать ритм и сосредоточиться на бое.
Уворот. Шаг. Удар. Кувырок. Удар. Выпад, с последующим ударом и продолжением в виде серии атак.
В считанные секунды после начала боя я нанес очень много урона.
«Ранг Стиля сильно зависит от степени опасности ситуации. — догадался я. — Поэтому сейчас очки Стиля накапливаются гораздо быстрее…»
За все время пребывание в ДЕО, я еще ни разу не был в такой опасности — одна ошибка стоила мне всего, а бой обещал быть очень долгим.
Вернуться к одномечевому стилю несомненно было верным решением — иначе я уже давно был бы мертв. Но даже так мне пришлось сильно стараться. Урона я наносил гораздо больше, чем привык, благодаря рангу Стиля, и, тем не менее — этого было совсем недостаточно.
Но вскоре я понял, почему «Стиль» считается внеранговым навыком, сильнее которых нет в игре.
[S]
Повышение ранга Стиля до S усилило мои атаки на 250 %. То есть, каждый мой удар был сопоставим с навыком, при этом не имея никакого отката и не потребляя энергии.
Коэффициент урона, который получался в следствии этого был просто запредельным — каждую секунду я наносил по два, а то и три удара. Мой ритм боя действительно был ненормальным — привычка из реального мира — именно поэтому Джесси так сильно поражался моим навыкам ведения боя.
Но даже так, быстро разобраться со все прибывающими пауками не получилось. Их было просто не счесть — я буквально не успевал реагировать на их численность.
Когда я уже было подумал, что физически не управлюсь с ними…
[SS]
Повышение урона на 500 % — это было именно то, что мне не хватало. Каждый мой удар был за место пяти. Каждое движение могло быть критическим. А если использовать навыки Меча Гвардейца…
Еще через некоторое время я понял, что ранги Стиля суммируются. Так, получив сначала D-ранга, который увеличивает мой урон на 10 %, а потом С-ранг с увеличением урона на 25 %, я повышаю урон на 35 % больше базового, потому что эти значения суммируются.
Даже несмотря на то, что у меня был ранг Стиля «SS», нанести Фатальный урон большому пауку все равно не получалось, но вот мелкие — я вполне успешно отрезал им половину ног, после чего они сильно слабели, а с использованием «Черного Лезвия» и вовсе мог убить с одного удара, если он окажется критическим.
За время боя заметил я еще один интересный эффект — расчленение выпадает чаще чем ожидалось. Эффект от титула «Мясник», который позволяет мне с небольшим шансом повторить особенность фатального урона — расчленение монстров, работал не так, как говорится в описании. Этот эффект и раньше проявлял себя — иногда я лишал противников ножек и рожек с обычного удара, но случалось это столь редко, что полагаться на это было глупо. Интерес у меня вызвало не это. Против группы монстров «расчленение» срабатывало гораздо чаще.
За год я много чего успел узнать о ДЕО, но еще ни разу не слышал о Игроках с титулом «Мясника». Поэтому я не был уверен. Но сейчас это подтвердилось: Мясник — это тот титул, который меняется в зависимости от обстоятельств. А такие титулы в игре точно есть — это уже подтверждено.
В базовом состоянии титул «Мясник» дает 2.5 % шанс наложить «расчленение» и 5 % шанс наложить «кровотечение». И если второе не изменилось, то вот расчленение начало выпадать после каждого пятого удара — вероятность наложение эффекта увеличилась аж в восемь раз!
Впрочем, слишком долго об этом задумываться у меня возможности не было. Бьющий в голову рок, а также безостановочно нападающие монстры — вот что захватило мое сознание.
Поэтому, когда я осознал, что уже некоторое время бью одного только большого Паука, я слегка растерянно огляделся. Вокруг не было больше противников.
— ГЬЯ-КЬЯ! — взревела громадина, и прыгнула было на меня, но я, не поворачиваясь, махнул рукой. — АГЬЯ!
С наконечника моего меча сорвалась черная волна, лишившая монстра последних единиц здоровья.
[Повышение Уровня!]
Предо мной появилось оповещение системы.
С облегчением выдохнув, я свалился с ног. Стиль уже потерял ранг, поскольку я вышел из боя. Но, даже так, я чувствовал странное удовлетворение внутри себя.
Немного переведя дух, я тихо прошептал:
— Статус.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Принадлежность:
Имя — Леон Харт.
Раса — Доппельгангер.
Гильдия — (отсутствует)
Семья — (отсутствует)
—
Аватар:
Уровень — 21 (3.107 %)
Класс — Фейкер.
Титул — Фальшивка.
Очки Жизни — 100.
Очки Праны — 600.
Очки Маны — 600.
—
Характеристики:
Сила — 8
Ловкость — 10
Выносливость — 6
Интеллект — 12
Дух — 14
Очки Характеристик — 100.
—
Навыки:
Активные — Анализ I — Воспроизводство I —
Пассивные — Перевоплощение I — Стиль —
Ультимативные — (отсутствуют)
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Несколько секунд я молча смотрел на эту картину, после чего улыбнулся.
Этот последний бой принес мне целых два уровня.
— Двадцать первый уровень… Наконец я перешел ту границу, на которой остановился год назад… Это было легче, чем я думал.
Внутри меня зародилось странное, но очень приятное чувство. Но придавался я этому совсем не долго.
Один из пяти «особых» путей привел меня в ловушку. Тут же он и оборвался. Осталось еще четыре.
И почему мне кажется, что правильный путь я найду самым последним?
Впрочем, выбора у меня не было.

Глава 5

Закончив с первой дорогой, я вернулся и пошел по второй. Ожидаемо, это тоже оказался тупик, ведущий в ловушку. Только, на сей раз ни одного сильного противника там не было — только кучка пауков с разными способностями. Наверное, обычного игрока это должно было напугать, но я и так все время сражался с еще большими группами монстров.
На третьем пути я догадался, что первый путь — это неудачный билетик. Потому что, не смотря на новый поток монстров, их все еще было куда меньше, и они не дотягивали по силе.
Значит, по тому пути бегали только самые невезучие.
Когда третий путь оказался обманкой, я осознал, что вероятность успеха на этот раз 50 %. Но по закону подлости, я почти гарантировано снова ошибусь. Поэтому я выбрал путь, и… пошел по оставшейся тропинке.
Похоже, обмануть систему у меня не получилось, потому что и этот путь вел в тупик.
Сетуя на вселенскую несправедливость, я направился по последней паутине — той самой, с которой случайно упал в первый раз.
То есть, фактически мне пришлось пойти по второму кругу.
От такого невезения мне захотелось взвыть, но в голову приходила только одна мысль:
— Я в рот душу матал эти пути и их разработчиков!
Не знаю почему, но после этих слов мне стало легче.
Мой уровень приблизился к двадцать второму, но я еще не достиг этого. И, похоже, поднять этот уровень на пауках мне было не суждено.
Я вышел на ступеньки, которые вели ровно на ту платформу, с которой меня скинули. Пришлось приложить еще усилия и продемонстрировать не дюжие навыки в альпинизме, чтобы окончательно подняться на платформу.
«Если план не сработает, пойдут в скалолазы. С этой игрой, думаю, опыта у меня хватит на десять жизней вперед…»
Переведя дух, я огляделся. И нахмурился. Тут ничего не было. Платформа, переполненная золотыми горами, множеством квестовых предметов и высококачественной экипировки — теперь пустовала. Будто тут никогда ничего такого и не было.
Исчезло само по себе? Кто-то украл? Или вернулся владелец?
Как бы там ни было, мне стало очень грустно. Даже если я не мог ничего из этого забрать, все равно, понимание где хранятся такие сокровища грело душу. Тем более, я уже придумал множество способов как обойти ограничения — например, можно было подкупать других игроков, и забирать у них два понравившихся предмета. Или использовать своих знакомых чтобы все подчистую стащить.
— Ироды, такой шанс забрали…
Расстроился ли я? Конечно. Рассчитывал ли я на такой способ разбогатеть? Нет. Я был почти уверен, что Джесси точно забрал все предметы отсюда.
Немного понаблюдав за парящей в воздухе платформой, я подавил чувство ностальгии и все воспоминания о произошедших здесь событиях.
Год назад новый мир и перспективы окрылили меня, и я сделал ряд ошибок. Самая главная ошибка — стал слишком сентиментальным. Проанализировав себя, я смог понять, чем я руководствовался, и больше не намерен наступать на те же грабли.
Еще через десяток минут я понял, насколько наивным был полагая, что теперь эта игра мне по плечу…
— Да что с вами не так, разработчики?! — взвыл я, и вовсе не из-за нависшей опасности смерти, а от нерадостных перспектив будущего. — Кто вообще просил вас делать такой огромный мир? А если сделали, будьте любезны выдавать скакунов с самого начала! В других играх с этим нет проблем!
За год впечатления успели размыться, поэтому я позабыл самый главный минус ДЕО — долгие путешествия из одной зоны в другие. И если в воспоминаниях это было еще терпимо, то вот сейчас, когда я ни с кем не сражался и не убегал — это буквально показалось пыткой.
К счастью, уже знакомый маршрут закончился быстрее чем мое терпение, и страдания мои закончились… ага, как же. Еще час я добирался до деревни Лочуль.
Мои глаза полезли на лоб, когда я смотрел на огромные каменные ворота вокруг «деревни». Теперь это место выглядела как настоящая крепость.
— Стой, кто идет?!
Высокий стражник посмотрел на меня, и хмуро оглядел мою фигуру.
Он был не один. Рядом с ним стоял другой стражник, который тоже смотрел на меня. Да и на стенах было множество других людей в форме, и все они насторожились при моем появлении.
[Стражник Лочуль]
Описание НПС давало понять, что это не важные персонажи. Но, даже так, угрозу от них я чувствовал самую настоящую.
— Мое имя Леон Харт. — вежливо кивнул я парочке. — Я один из «Небесных Послов». Явился сюда чтобы выполнить задание.
Оба стражника переглянулись. Было видно, что они осторожны, и несмотря на мое заявление, не собирались сломя голову мне кланяться.
Прошла минута, вторая, третья. Они ничего не говорили. Я уж было собирался спросить, в чем проблема, но тут к одному из стражников подбежал парнишка, и что-то ему прошептал.
— В Крепости не зафиксировано Избранных с таким именем! — хмуро посмотрел на меня стражник. — Можешь как-нибудь доказать свою принадлежность?
Я ненадолго замер. Достаточно трудно это сделать — помимо возрождения после смерти, почти все функции доступны и обычным НПС. Потому, никак доказать, что я Игрок я не мог.
— Уходи отсюда, парень. — холодно сказал другой стражник. — Даже если ты Избранный, нет никаких гарантий что ты не «Падший». В последнее время довольно много вас таких. — перевел он пронзительный взгляд на меня. — Сейчас все, вроде, тихо. Но нам нельзя расслабляться. Особенно учитывая участившиеся случаи подкупа стражников «Вторичных Ворот», через которые по ночам воры забираются в крепость.
Я понятливо кивнул.
— Простите за доставленные неприятности. — извинился я, и направился в другую сторону.
Даже из вне крепости было заметно, насколько сильно изменился Лочуль — из небольшой деревеньки он превратился в приличный город. За стенами можно было рассмотреть верхушки некоторых домов, большинство из которых теперь были каменными, а не деревянными.
Обходя крепость, я также понял, что размеры Лочуля не просто выросли, а приумножились — мне пришлось больше получаса идти вдоль стены, чтобы добраться до тех самых «Вторичных Ворот», которые упоминал второй Стражник.
Было понятно, что стражник дал мне намек — если я хочу незаконно пройти внутрь, то мне придется заплатить. Оставалось только надеяться, что он попросит не слишком много. Но что делать, если подкуп окажется мне не по карману?
На улице уже вечерело, и до сумерек оставалось не так уж и много. Стражник дал мне понять, что приходить к Вторичным Воротам нужно поздно ночью.
Уж не знаю откуда такая тяга к ночным сделкам, но не я установил эти правила.
И, раз уж все так сложилось, я решил перевести свои ресурсы в деньги — проще говоря, продать все что выпало с Пауков.
Несмотря на то, что количество слотов у меня было не очень много, и большинство из них оказалось занято комплектом Уникальных доспехов, Эпической катаной, еще парочкой оружий и Архивом Анимагии, из-за того, что предметы, выпадающие из Пауков, были однотипными, мне вполне хватило места чтобы забрать все.
За чертой крепости стояли торговцы. Они специально тут расположились — чтобы покупать и продавать у тех, кто направляется в Лочуль. Наверное, основная доля заработка этих людей приходится на авантюристов и охотников, которые хотят побыстрее сбагрить свои предметы и получить деньги.
К их счастью, я был одним из них.
[Оружейник]
— Простите… — подошел я к оружейной лавке. — Я хотел бы уточнить, сколько монет стоит этот кинжал? — протянул я Паучий Шелк, поскольку перестал видеть в нем ценность.
Внимательно осмотрев предмет, оружейник нехотя поднял взгляд, и так и замер.
— Т-ты же…
Торговец, который перенес свою прилавку на улицу — это был тот самый оружейник, из которого я в свое время выудил навыки и оружие.
— Привет, — улыбнулся я мощному темнокожему мужчину с повязкой на голове. — Давно не виделись, приятель. — подмигнул я.
— Так ты жив?
Оружейник выглядел удивленным, но мы с ним были не настолько близки, чтобы он бросился меня обнимать. По крайней мере, я так подумал, но на всякий случай на шаг отошел.
— Как видишь, — пожал я плечами. — Правда, пришлось приложить много сил, чтобы не умереть окончательно.
— Где ты тогда пропадал все это время? — буднично поинтересовался он.
Оружейник за это время нисколько не изменился. Его взгляд оставался все таким же острым, а чувство он создавал будто хорошо понимает собеседника и подстраивается под него.
Сейчас, когда я уже имею некий опыт в Играх, могу сказать, что настолько проработанный характер для совершенно незначительного персонажа — это не обыденное дело. В большинстве своем, НПС обладают набором скриптов, и, возможно, парочкой особых функций. Но в ДЕО я не заметил ни одного НПС, о котором можно было сказать подобное.
Вот уж действительно, инновационный Искусственный Интеллект. Ценить такое начинаешь только когда есть с чем сравнить.
— Да там, в гробнице одном. — отмахнулся я. — Скажи лучше, как ты? Что с деревней случилось? За этот год все как-то уж слишком поменялось — Лочуль прям преобразился…
Он уже собирался было ответить, как тут же стал серьезнее и посмотрел в сторону.
— Тише, — холодно сказал он, после чего сосредоточился на внушительной фигуре в латных доспехах, ничуть не уступающей в мышцах самому Оружейнику. — Здравствуйте, господин Избранный. — смиренно улыбнулся он, будто боялся впасть в немилость гостя. — Чем могу быть полезен главе гильдии «Тартар»?
[Клеймон]
Я отошел на шаг в сторону, пытаясь не попасться на глаза этому игроку. Клеймон — именно так звали человека в латах — выглядел весьма впечатляющим. Его никнейм, как и никнеймы других игроков, ничем не выделялся — даже цветового сопровождения не было, чтобы определить выше он меня уровнем или нет. Но это норма для игроков.
— Оружейник, у меня есть для тебя товар. — его голос оказался грозным, под стать внешности. — Тут снаряжение Повстанцев. Сто двенадцать Стальных Мечей. Десять тысяч триста Железных Стрел. Сто Кожаных Комплектов Разбойника. Сорок семь Кожаных Щитов. И тридцать семь Знамен вражеской армии. — перечислил он, протягивая небольшой фиолетовый куб. — За сколько все это скупишь?
— Н-ну… — Оружейник выглядел слегка растерянным, но наткнувшись на пронзительный взгляд, быстро взял себя в руки и назвал точную сумму. — Все это я могу купить за д-двести… нет, триста золотых!
Грозный мужчина несколько секунд буравил его взглядом, после чего холодно бросил:
— За Кубом и Деньгами я кого-нибудь пришлю.
Клеймон удалился, оставив меня с Оружейником наедине.
Помолчав несколько секунд, я косо взглянул на знакомого НПС.
— И что это было?
Оружейник выдохнул, и немного жалостливо посмотрел на меня.
— Вымогательство… — тихо прошептал он.
— Чего? — от удивления я начал быстро-быстро моргать. — Он что, вымогает у тебя деньги?
— Не совсем… ну, то есть, не вымогает… Но в обычной ситуации я не стал бы покупать все это больше чем за сто золотых…
— Значит, ты боишься… — резюмировал я.
— Не только я… — он вздохнул, и посмотрел на небо. — Ты вроде спрашивал, что случилось. — вспомнил он. — Ну так вот — случилась гильдия «Тартар». Спустя некоторое время после твоего исчезновения, появились они. Я думал, что вы вдвоем были той еще занозой — вымогатели настоящие, — фыркнул он, с некоторой грустью смотря на меня. — Но они… эта гильдия «Тартар» — настоящие монстры. — несколько секунд он молчал. — Лорд наших земель поддерживает «Тартар», поэтому они могут творить что вздумается. Например, превратить нашу деревню в настоящую крепость для противостояния Повстанческим группам.
— Должно быть — это тяжело, — впечатлился я. — Это противостояние наверняка навлекло на вас много гнева повстанцев…
— Повстанческая Армия создана из нас и таких как мы. — холодно сказал Оружейник. — Люди, которые больше не могли терпеть несправедливо высокие налоги и ужасные условия труда направились к Королю, но Лорд перехватил их и перебил большую часть — немногие из тех, кто выжил смогли сбежать, а остальных держат в темнице и пытают. Именно те, кто спасся и организовал повстанческую армию… туда вступили многие, в том числе и мой брат…
Я некоторое время молчал, обдумывая новую информацию.
— Это случилось до того, как я появился в деревне, или после? — уточнил я.
— До того, как снизошли Избранные. — ответил Оружейник. — Именно поэтому в деревне было так мало мужчин. В противном случае Вампиры просто не осмелились бы напасть на нас.
Действительно — для пары десятков вампиров слишком круто терроризировать пусть и небольшую, но целую деревню. Тем более, уровень этих вампиров был меньше двадцать пятого.
Но куда более занимательным мне показалась повстанческая армия и все эти разборки с Лордом.
Квест? Судя по тому, что я узнал — не обычный, а вполне себе сложный с соответствующей наградой. Думаю, если бы мы немного больше постарались, то смогли бы год назад получить и этот квест.
— Ну, я даже не знаю… — проговорил я. — Давно тут эта гильдия «Тартар» расположилась?
— Десять месяцев. — хмуро сказал он.
— Так долго? — удивился я. — Они что, свой уровень совсем не повышают?
— Почему же, — покачал Оружейник головой. — Состав гильдии меняется стабильно раз в две недели. Каждый кто достиг двадцатого уровня уходит из деревни и больше не возвращается. Только Глава Гильдии тут уже целых полгода ошивается. У него уже сорок четвертый уровень.
Я нахмурился, и в то же время на моем лице появилась улыбка.
— Так вот что тут происходит… — догадался я.
— Ты что-то знаешь? — прищурился Оружейник.
— Ну… — я хитро посмотрел на своего знакомого. — Ты ведь должен понимать, мой старый друг — информация тоже оружие. А ты торговец оружием. — подмигнул я ему.
— Ах ты… — он оказался шокирован такой наглости. — Да, я и забыть успел… вот почему мне сразу не понравились Избранные…
— А ты говорил, что я тебе нравлюсь, — фыркнул я. — Впрочем, ладно, — стал я чуть серьезнее. — Думаю, обмен информацией — это справедливая сделка. Ты мне уже многое рассказал. Но с тебя еще три ответа на мои вопросы.
Я не стал скрывать от Оружейника свои догадки. И, думаю, в своих предположениях я не ошибся.
За время, пока я не мог войти в игру, я изучал ДЕО. Не только ее механики, но и то, что происходит внутри. И вот, одно из «неофициальных» занятий игрового сообщества — это захват начальных территорий.
Схема очень простая — высокоуровневая и достаточно влиятельная гильдия созывает к себе новичков, и с их помощью создает новую и полностью зависимую гильдию. Основная гильдия поддерживает дочернее сборище, дает средства и припасы, а те, в свою очередь, контролируют начальную локацию — вербуют перспективных новичков, вымогают деньги, контролируют квесты и делают всех обязанными основной Гильдии.
Эта схема не очень практична — топовые гильдии не будут этим заниматься, ведь выгоды в этом совсем немного. Сильные гильдии предпочитают играть по-крупному — используют ту же стратегию, но не ограничиваются начальными зонами, и делают все открыто. Но вот средние и малые гильдии не могут с ними соперничать — даже если они и умудрятся захватить какую-нибудь территорию, ее просто отберут. Поэтому они прибегают к такой тактике — берут то, что никому не нужно. Конечно, сказать, что начальные зоны бесполезны — это ложь, ведь среди малых и средних гильдий конкуренция еще более жесткая, чем среди больших. Поэтому, гильдия которая стоит за «Тартаром» несомненно сильная.
Объяснить все это НПС, при этом упуская уточнения про игроков и реальны мир — это задача та еще, но, смею надеяться, общую мысль я донес.
— И, что за гильдия прикрывает «Тартар» — спросил у меня Оружейник.
Я посмотрел на него как на идиота.
— Откуда мне знать? Я целый год провел в Астрале. Ты у младенца спроси — и того больше вероятность, что он что-то знает…
— Ясно, значит тупик… — проговорил Оружейник.
Несколько секунд посмотрев на него, я не смог удержаться и спросил.
— Слушай, мы уже давно знакомы, но… я даже не знаю твоего имени… — признался я.
— Кент. Кларк Кент. — кивнул мне черный суперчеловек.
[Оружейник Кларк Кент]
А вместе с этим изменилось и его обозначение. Я знал, что так и будет, потому не удивился. Такая уж система в ДЕО.
— Приятно познакомится.
Я искренне улыбнулся своему приятелю.

Глава 6

Когда я возвращался в игру, у меня уже была некая стратегия. Предполагалось, что я умер, поэтому я должен был начать из деревни Лочуль. Поскольку на момент смерти у меня была низкая сложность, то Архив Анимага не должен был быть утерян, как и комплект предметов.
Другими словами, первая моя цель в игре — достигнуть пятидесятого уровня, чтобы изучить навыки из Архива. А потом достигнуть сотого уровня, чтобы иметь напялить уникальный комплект доспехов.
Повторить зачистку леса и канализации в одиночку не должно было быть трудно — благодаря титулу Охотника я быстро зачистил бы лес и поднял свой уровень. Потом прикупил бы парочку навыков, и пошел в канализацию, а оттуда в следующий лес. Предполагалось, что за три дня я подниму свой уровень до двадцатого — это в два раза быстрее чем с этим справляются обычные игроки.
Очнувшись в паучьем коконе, я немного ускорил свой план — правда, из-за этого сложность повысилась многократно, и мне пришлось рисковать Архивом Анимага, что сильно истощало физически и морально.
А вот тому, что начальная локация Лочуль стала подконтрольна гильдии я не удивился. Оно и понятно, ведь для любой средней гильдии столь огромная территория — лакомый кусочек. Скорее, было бы странно, если бы ни одна гильдия не возвела свое знамя над знакомой мне начальной территорией. Очень мало общедоступных территорий нынче встретишь, которые не принадлежат гильдиям. Единственный вопрос был в том, какая это гильдия и как относится к другим игрокам. Тут шансы были равны — или это диктаторы, или нейтральные гильдии. На оба случая у меня был заготовлен план.
Конечно, хотелось бы мне чтобы мои парни завладели этой территорией, но у них не было никакой возможности. Если совсем уж честно — в ближайшее время полагаться на них я не смогу.
— Кент, говоришь гильдия «Тартар» активно противостоит повстанцам? — внимательно слушал я что говорит мой новый друг, и выуживал нужную мне информацию.
— Да. Думаю, они с Лордом сговорились. Он закрывает глаза на их проделки, а они уничтожают повстанческую армию.
Я некоторое время помолчал, обдумывая ситуацию.
— А сколько человек в гильдии? — уточнил я.
— Всегда по-разному. Сейчас вроде чуть больше ста членов.
Учтя все что мне рассказал Кент, и сделав свои выводы, я решил вернуться к тому, ради чего вообще с ним заговорил.
Продажа оружия.
В ДЕО каждый вид ресурсов можно продать отдельным НПС, или сдать на рынок. В первом случае стоимость предметов чуть выше, но приходится искать каждого отдельного торговца на тип предметов. Во втором случае получается на 10 % меньше денег, но это куда быстрее.
По этой причине я мог продать Оружейнику только оружие и доспехи. Не то, чтобы у меня было так уж много подобного барахла, но я решил не скупиться, и продать Меч Пехотинца, Меч Гвардейца и Паучий Шелк. Учитывая, что теперь у меня есть их проекции, а к моменту как я смогу их использовать есть шанс получить еще лучшее оружие, я решил не заморачиваться и продать все.
В общей сложности я получил два золотых и триста серебряных. Затем я нашел торговца ингредиентами, и всучил ему все полученное от пауков.
Когда время двигалось к полуночи у меня в инвентаре хранилось 6 золотых и 317 серебряных монет.
«Гораздо лучше, чем могло быть. — признал я. — Хотя, этого все равно ничтожно мало.»
Дождавшись условных сумерек — благо, ждать пришлось совсем недолго, я отправился к воротам, о которых говорил Стражник.
И, неудивительно что именно его я там и встретил.
Он стоял один, похоже, дожидаясь меня. Весь его вид показывал строгость и суровость, но на сей раз я уверен — это лишь обвертка. На самом деле, человек предо мной под стать этой Крепости — продажный и жадный.
Как и ожидалось, я правильно понял его вполне открытый намек — он готов был меня пропустить за весьма приличную плату в один золотой. От таких цен у меня закружилась голова, но делать было нечего — вряд ли у него есть конкуренты, которые проведут меня внутрь за меньшую сумму.
— Смотри мне, не нарушай закон. Если тебя вдруг поймают за подобным — я лично тебе язык отрежу, чтобы лишнего не болтат. — пригрозил стражник.
— Обещаю быть паинькой. — фыркнул я, проходя сквозь небольшие открытые ворота.
Появился я в не самом презентабельном месте — между домиков, в темном переулке, откуда незаметно вышел и направился в случайном направлении.
Оказавшись внутри я убедился, что Лочуль стал больше. И это я не только о высоте зданий, их каменном фундаменте и количество строений. Народу тут было не продохнуть. И не только НПС, но и Игроки встречались повсеместно. Если в начале игры мы с Джесси тут были одни, то вот сейчас от игроков было великое множество.
К счастью, в одежде новичка я тут не привлекал внимание — все остальные Игроки, помимо членов гильдии Тартар, также не имели возможности носить броню.
Немного побродив по городу, я решил посетить Трактир, где можно было спокойно послушать, о чем говорит пьяное полусонное быдло. Так я рассчитывал обзавестись дополнительным источником информации, но моим планам, похоже, было не суждено сбыться.
— Эй, кто это тут у нас?
После проникновения в города я даже толком в себя прийти не успел, как меня уже окружили четверо, перекрыв пути к отступлению.
Судя по тому, что их имена никак не выделялись — все они Игроки.
«Не похоже, что они на меня наткнулись случайно. Стражник сдал? — предположил я, не уходя слишком сильно в свои мысли. — Скорее всего, работают сообща. Значит, если я с ними разберусь, мне несдобровать…»
Ситуация была не слишком радужная.
— Кто вы? — осторожно спросил я. — Что вам от меня надо?
Вопрос был исключительно для галочки. Я и так уже все понял. И не думаю, что раскрытие их личностей особо на что-то повлияет.
— Леон, верно? — прочитал один из них мое имя. — Не слышал, что в этой крепости свои правила? Так, например, если ты вошел на нашу территорию, то тебе необходимо заплатить. — прищурился он. — Десять золотых монет. — назвал он астрономическую сумму.
— Каждому. — добавил еще один, не заметив удивления в моем лице.
Вот это я понимаю, наглость. Правда, оно и понятно — они сумму для галочки назвали. Наверняка уже в курсе сколько я заплатил золотой за вход, и сейчас проверяют сколько у меня может быть.
— У меня нет столько… — настороженно сказал я.
— Сколько тогда есть? — прищурился первый.
— Пять золотых… Я нашел место с монстрами выше двадцатого уровня. Тут, недалеко. Монстры там слабые, и даже я со своим уровнем смог их убить. И за несколько часов охоты смог накопить лута на шесть золотых.
Все что я сказал — чистая правда. И, похоже, они поверили в эту правду.
Судя по тому, что не стали спрашивать о лишней золотой монете, я был прав предположив, что меня сдал Стражник.
— Где это место?! — сделал шаг вперед один из них.
Но другой поднял руку, и остудил его пыл.
— Хорошо, давай сюда свои пять золотых. — хмуро приказал он. — Еще тридцать пять будешь должен. У тебя есть неделя, чтобы принести нам эти деньги, иначе… — в его голосе отчетливо чувствовалась угроза.
Я быстро-быстро закивал.
— Я бы ни за что не стал обманывать Игроков из гильдии Тартар! — заверил я его. — Уверяю, я… буду сотрудничать с этой гильдией. — на мои губы наползла улыбка.
Мое поведение, казалось, им не слишком по душе, но убить меня пока я в безопасной зоне они не могли, поэтому забрали мои деньги, развернулись и ушли.
Оставшись без денег, я не сильно расстроился. Скорее даже наоборот — словно тяжелый камень упал с моих плеч. Правда, была проблема которая следовала за финансовой немощностью — отсутствие возможности купить навыки.
«Может, стоило от них сбежать?»
Я покачал головой. Побег, как и убийство этой четверки лишь усилил бы головную боль. А сейчас все прошло достаточно неплохо.
— Маленькие вымогатели. Подождите немного, я заставлю вас заплатить в сто раз больше.
Я сладко потянулся и пошел в первый попавшийся темный переулок.
Сев на землю я открыл свой Инвентарь. Помимо Архива Анимага, в инвентаре также было четыре предмета Уникального ранга, и один предмет Эпического ранга. Это то, что я получил в качестве одного из трех даров. Пока я не достигну сотого уровня, я не могу их носить. И даже после этого необходимо соответствовать некоторым критериям… так я думал. Но мой класс, оказывается, имеет свои пусть и незначительные, но преимущества. Правда это компенсируется потерей 20 % эффективности снаряжение, что сильно портит впечатление.
Открыв список навыков, я усилил «Анализ» до второго уровня. А за ним и «Воплощение» до того же уровня. Что мне это дало? Помимо снижения затрат маны и праны на использование навыков, а также времени которое продержится воплощенный предмет, теперь я также могу Анализировать и Воплощать предметы Редкого ранга.
Следующий уровень навыков позволит мне проделывать то же самое с Уникальными предметами.
Для этого мне нужно поднять свой уровень до сорокового — необходимо еще два Очка усиления навыков, которые даются каждые десять уровней. А потом сверху — увеличить резерв маны на пару тысяч единиц. Воплощение целого комплекта брони будет мне обходиться весьма дорого.
Еще через четыре уровня — на двадцать пятом, если быть точнее, я смогу получить новый классовый навык. По идее, мне это должно было быть доступно на пятом или шестом уровне, поскольку те, кто открывают класс на двадцатом получают такую возможность на двадцать пятом уровне. Но, раз этого еще не случилось, значит, получить еще один классовый навык я смогу только на двадцать пятом уровне.
И еще, я понятия не имею какие именно навыки мне будут даны на выбор у моего класса.
Немного полежав, я задумался — может стоит передохнуть? Несомненно, я провел в игре достаточно много времени — наверное уже более суток. У меня была навязчивая идея выйти из игры.
Но я и так позади на год, поэтому не могу себе позволить такую роскошь.
«И чем же тогда заняться? — задался я закономерным вопросом. — Хотя, ладно, есть пара идей.»
Денег у меня было немного — только пара сотен серебряных, о которых я умолчал. Но, проблема была в том, что я не мог ими воспользоваться — если те парни узнают, что я отдал им не все, то мои проблемы увеличатся в геометрической прогрессии.
Поэтому, вместо того чтобы идти в трактир, я решил прогуляться по городу. Поискать квесты.
Поскольку Игроки в этом мире подобны Посланникам Небес и Избранным, им не поручат просеять огород или собрать урожай. Нет, вероятно, если ты допустишь этого, то к тебе так и будут относиться, но это ни в коем случае не норма. Мне пришлось постараться, чтобы найти хоть какой-то квест. Этот квест дал мне слепой старик.
Задачи была проста и понятна — очистить канализацию от монстров.
Сначала эта перспектива мне не понравилась, но потом, подумав некоторое время, я согласился. Все равно в ближайшее время помимо убийства монстров ничего не светит. Попутно я еще немного поискал, и нашел подходящие, дополняющие первый квесты.
Так, я встретил плачущую девочку, которая попросила меня вернуть кольцо, упавшее в канализацию. Это кольцо — единственное что осталось от ее покойного отца. Конечно, она понятия не имела, кто я, но раз квест был и за это мне полагался опыт — весьма немаленький, между прочим, и сверху много репутации в Лочуль — я охотно взялся.
Удалось еще один квест найти — на сбор ингредиентов, которые можно достать только в канализации. Зачем эти ингредиенты нужны я не спрашивал — платят и ладно.
И последний квест, полученный мною в гильдии Авантюристов, согласно которому я должен был уничтожить парочку десятков монстров из канализации. Плевое дело, и денег дают прилично.
Но перед тем как рисковать жизнью я напомнил себе то, как рисковал с Пауками, и решил выложить самые важные вещи на склад. Иначе после смерти весь мой комплект экипировки и Архив Анимага будут уничтожены. К счастью, чтобы положить вещи на склад нет необходимости эти вещи показывать — ты просто подходишь к большому шару, коих по городу разбросано огромное множество, касаешься его, и через инвентарь перекладываешь предметы. Единственное — есть небольшая комиссия в виде 1 серебряка за каждый предмет, но это терпимо.
Спустившись под землю, я сразу наткнулся на монстров. Они были ниже меня по уровню, но от этого менее опасными не становились — нельзя забывать, что у меня все еще только 100 единиц здоровья, и несколько пропущенных ударов гарантированно меня убьет.
Сначала я повстречался со странной парочкой — носорогом-переростком и кабаном-переростком. Они были агрессивны и обладали неплохой защитой для своего уровня. В прошлый раз я этих двоих тут не видел. Но и они погибли под натиском мощных атак Меча Гвардейца.
Вслед за парочкой я встретил еще одну группу — четыре черепахи и одна крыса. Вот они заставили меня попотеть. Пусть они и были большими и неповоротливыми, но удары по панцирям не наносили урона, а конечности они прятали с завидной регулярностью.
Убийство монстров происходило как-то буднично. На самом деле — это доставляло мне некое удовольствие, причем, не самое слабое. Думаю, определенную роль в этом сыграл Ранг Стиля, который превращал бой в своеобразный танец — очень красивый и разнообразный. Особенно это чувствовалось на ранге «А» или выше, когда у меня в ушах начинал играть рок. Мне было в кайф не только слушать, но и двигаться под ритм сражения.
До меня не сразу дошло, что музыка подстраивается под мой ритм боя, который я продемонстрировал на рангах ниже. Именно поэтому я так легко и эффективно двигался в такт с песней.
Не успело пройти и получаса с начала, как я уже начал водить хороводы с монстрами — они огромной толпой гонялись за мной, чем я все больше и больше увеличивал свой Ранг Стиля, а вместе с ним и урон. Конечно, вместе с этим повышался и риск, но скорость уничтожения монстров возрастала просто астрономически.
Взмах. Удар. Кувырок. Удар. Шаг. Контрудар.
Когда я начинал сражаться в таком ритме, я больше напоминал какую-то машину, идеально просчитывающую каждое движение и каждую атаку. Никаких невероятных акробатических трюков мои движения не подразумевали, но кувырки и даже сальто в моем безумном танце меча встречались достаточно часто.
[S]
Повышение очередного ранга Стиля сопровождалось увеличением урона. Удар. Уворот. Блок. Контрудар. Шаг назад и рассекающий взмах.
«Это чувство…»
Я ринулся вперед, проскальзывая под каждым ударом противника, и атакую в слабое место.
«Несомненно, все как в реальности.»
Удар. Шаг в сторону и взмах. Удар ногой с разворота. Прыжок на голову первому, от него на голову второму и так, пока не вырвусь из окружения.
[SS]
Достаточно быстро мой ранг Стиля повысился до предпоследнего уровня. Теперь каждый мой удар был сопоставим с сильнейшими атаками, которые я только мог нанести. А если ударить по лежачему или в спину — то урон и вовсе получается такой, что убивает большинство врагов.
В считанные секунды разобравшись с противниками я глубоко выдохнул.
Эта зачистка заняла у меня куда меньше времени, чем сражение с Пауками. Дело было вовсе не в том, что тут монстры слабее — просто я не хотел упускать такую возможность и потому собрал всех монстров что только мог собрать вокруг себя — чтобы добить, пока Ранг Стиля не обнулился.
По сути своей, я за каких-то полтора часа полностью зачистил канализацию от всех монстров. Если тут еще есть что живое, то оно не осмелилось показаться, когда я тут всех крошил в капусту.
Но сейчас не это заняло мое сознание…
Мои физические показатели. Да, они были меньше чем в реальности. И еще известно, что повышение Силы или других характеристик пока не влияют на это. Но, даже так… почему-то такое чувство, что с повышением уровня я сам стал сильнее.
— Это странно… — тихо прошептал я, коснувшись себя. — Эффект чуть слабее, чем, когда я использовал на себя Улучшение в первый раз, но…
И в этот момент по моей коже прошлись мурашки. Я почувствовал то, что не мог заметить раньше. То, что делает меня мной…
Зеленые микроцепи, проходящие по всему моему телу.
Глубоко вздохнув, я решил для начала успокоить свое сердце. Сейчас нужно было осмыслить все это. И пока не добьюсь этого, я сдерживал себя от проверки, хотя мне и было чертовски интересно.
Почти две минуты я медленно дышал, пытаясь подавить бушующую бурю, и наконец мне это удалось.
Выровняв дыхание, я коснулся груди, и почувствовал, как по руке проходит табун мурашек и миллионы маленьких зеленых линий.
«Улучшение»
Я использовал свою способность, которую, по идее, не должен был уметь использовать в этом мире.

Глава 7

Ничего не случилось.
Я был уверен, что могу пользоваться своей силой, но это не сработало. Будто… будто я сделал что-то не так.
Озадачившись, я снова закрыл глаза и сосредоточился.
Да, в играх нельзя использовать способности из реальной жизни. Но, тогда почему я чувствую себя так, будто у меня есть этот навык? И разница между тем, когда ты можешь использовать свои силы и нет — ощутима.
Я еще несколько раз попытался «Улучшить» себя, но, к сожалению, ничего не получилось.
А потом до меня дошло…
В игре ведь действительно есть «Улучшение». Правда, не такое, как у меня.
— Надо бы проверить… — глубоко вздохнув, я воплотил Меч Гвардейца. — Что будет если использовать «Улучшение» на других предметах?
Ответ я знал.
Они тоже усилят свои основные свойства. По крайней мере, в реальности это именно так.
А как в игре я собирался проверить.
«Улучшение»
Эффект усиления предмета сопровождались вспышкой зеленой молнии из меча, с соответствующим звуковым сопровождением. Тысячи невероятно тонких, но все еще заметных зеленых линий прошлись по клинку.
[Усиление прошло успешно. Оружие «Меч Гвардейца (Копия)» повысило свой грейд до «+1».]
И действительно, когда я посмотрел на меч, он так и был обозначен.
[Меч Гвардейца (Копия). +1]
Поняв, что произошло, у меня чуть сердце не пропустило удар. Я взял воплощенное оружие, и еще раз использовал Навык.
«Улучшение»
И еще раз то же сообщение, но на сей раз содержащее информацию о повышении грейда до второго. А за ним я усилил предмет еще раз. Так меч дошел до пятого грейда. Немного поколебавшись, я еще раз усилил предмет:
[Оружие не выдержало энергии Ядра. Предмет сломан.]
Я уже было собирался бежать монстров убивать — с оружием высокого грейда, пусть и с таким простым, мне хоть море по колено будет — но на шестое улучшение судьба распорядилась по-другому.
Оружие в моей руке сломалось.
— Какого? — я удивленно моргнул, когда осознал, что произошло. — Это же не значит…
Воплотив еще один Меч Гвардейца, я снова использовал на нем «Улучшение», и снова до пятого грейда все было просто. Не возникло никаких проблем и с шестым грейдом. Даже седьмой грейд получилось достичь с первой попытки. Но вот на «+8» меч в моей руке снова сломался.
Я повторил опыт еще несколько раз, но в самом лучшем случае я смог достигнуть результата «+8», и то, лишь один раз.
— Значит, при неудачном «усилении» предмет ломается. — догадался я. — Первые пять уровней получаются стабильно. На шестом шанс разрушения уже значительно выше. До девятого грейда я так ни разу и не добрался.
Я уже знал о системе заточки предметов в ДЕО, согласно которой усиление проводят с помощью камней. Эти камни стоят достаточно много, и на каждый грейд требуется камень своего типа. И, что самое сложное — шанс успеха ниже, чем выше грейд.
Так, например, первые пять грейдов имеют 100 % шанс успеха. Это, если так можно сказать — первый этап усиления снаряжения. Пусть камни и стоят много — очень много, если совсем уж честно — все равно, достигнуть пятого грейда для экипировки совсем не трудно. И все из-за стопроцентной вероятности успеха.
Но вот уже шестой грейд имеет только 80 % вероятность успешного усиления. С седьмым грейдом все еще сложнее — всего 65 % вероятности успеха. С восьмым грейдом шанс равняется 50 %. Девятый грейд можно получить с вероятностью 40 %. А шанс получить десятый грейд лишь 30 %. И это лишь второй этап прокачки экипировки, которая считается очень сложной. Все дело в том, что при неудачном усилении ты теряешь не только Камень Усиления, но и всю прочность предмета. Пока не отремонтируешь его особым образом, ты не сможешь его использовать. А оценивается ремонт такого предмета примерно 10 % от его рыночной стоимости.
То есть, затраты при повышении грейда до десятого просто колоссальные.
Но даже это ничто по сравнению с тем, что идет дальше десятого грейда.
Вероятность успешного достижения одиннадцатого грейда — 25 %. Для двенадцатого — 20 %. Тринадцатый грейд — 15 %. Четырнадцатый имеет шанс успеха — 10 %. И для пятнадцатого этот шанс равняется — 5 %. Но что самое страшное в этом — начиная с одиннадцатого и заканчивая пятнадцатым, при неудачном улучшении предмет ломается. То есть, все деньги что Игрок использовал для усиления оружия просто канут в бездну.
Стоит ли это таких рисков? Ну, учитывая результат улучшения предмета до восьмого грейда, который прямо пред моими глазами, могу сказать уверенно — это того стоит:
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Меч Гвардейца (Копия) +8.
Тип: Полуторный меч.
Ранг: Необычный.
====
Урон: 30–41.
Кр. Урон: 66–80.
Прочность: 41 %.
====
Раскрытие воспоминаний оригинала позволило вам пробудить навыки, которыми пользовался предыдущий владелец Меча Гвардейца. Теперь используя Меч Гвардейца и его копии доступны навыки «Черный Поток» и «Черное Лезвие».
Черный поток — поток энергии, выпускаемый из острия меча. Наносит 250 % от урона и настигает жертву с расстояния 10 метров. Требуется 50 Маны и 50 Праны. Откат — 60 секунд.
Черное Лезвие — энергия концентрируется на острие меча, и наносит 500 % урона по цели. Требуется 50 Маны и 50 Праны. Откат — 60 секунд.
====
Требования: Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
То есть, повышение грейда до «+8» увеличило урон более чем в два раза. Это было… опьяняюще.
Но, с другой стороны, здесь было, о чем поразмышлять.
Представшая картина была достаточно интересной. Моя способность работала вовсе не так, как в реальной жизни. Там я тоже мог «улучшать» предметы. Но там у меня не было никаких ограничений касательно этого. Шанс успеха был стопроцентный, и оружие у меня не ломалось. А также, ничто не ограничивалось пятнадцатью «Улучшениями» — я могу хоть тысячу раз «улучшить» как себя, так и что угодно.
Достав один из «обычных» мечей, который я получил в канализации — а получил я там всякого барахла навалом, я снова попытался использовать свой навык улучшения…
И предмет в моих руках сломался.
Удивленно моргнув, я повторил это с другим мечом. Но результат был тот же. И так раз за разом.
Поняв, что это не работает, я снова воплотил оружие, и вот на сей раз у меня снова получилось дойти до седьмого грейда.
Поскольку все еще была вероятность, что тут дело не столько в «реальности» предмета, сколько в самом оружии, я решил Проанализировать обычный кинжал из все той же канализации, и, воплотив его, улучшить уже воспроизведенную копию. Получилось довести копию до восьмого грейда. А вот оригинал снова сломался на первом же улучшении.
— То есть, реальный вещи мой навык уничтожает… — вынужден был признать я. — И улучшать я могу только Воплощенные предметы… какая досада.
Опустив попытки понять что-то сверху, я начал пытаться углубиться в том, что уже понял.
Значит мой навык в этом мире — это лишь жалкая имитация того что итак в этом мире есть? И еще, несмотря на кажущиеся перспективы, не факт, что подобное воплощение навыка сильно мне поможет.
Все дело в том, что в ДЕО есть особый тип усиливающих камней. Они позволяют переносить грейд с одного предмета, на другой. Так, например, ты можешь усилить дешевый кинжал до пятнадцатого грейда, а потом перенести грейд на Эпическое оружие. Это гораздо дешевле. Проблема с этим способом в том, что такой Камень Переноса стоит как целый город — далеко не каждый может себе это позволить. Да и доведение даже обычного предмета до пятнадцатого грейда — это тоже далеко не заурядная задача. Но, с другой стороны, купив случайный предмет пятнадцатого грейда и Камень Переноса, можно гарантировано получить пятнадцатый грейд артефакта.
И, тогда вопрос — а есть ли для меня смысл в усилении копий, которые обладают лишь 80 % от силы оригинала? Не лучше ли потратиться и купить хорошее оружие?
Думая обо всем этом, я понял, что мою действительно слишком нечестную способность превратили в весьма заурядный бафф оружия.
Конечно, у Фейкера оказалось есть парочка интересных особенностей, но по сравнению с тем, чего я лишился, не получив класс «Черного Мечника», думаю мне впору плакать кровавыми слезами…
«После повышения уровня, воплощенные предметы держатся три часа часов. То есть, даже если я смогу улучшить предмет до десятого грейда, мне каждые несколько часов придется заниматься этим снова.»
Мой навык «Улучшение» являлся чем-то необыкновенным даже среди Эсперов и Магов. Он был вершиной симбиоза Ядра Магии и Персональной Реальности Эспера. Любой ученый продал бы свою душу за возможность поставить на мне хотя бы один эксперимент.
И вот, такое, не побоюсь этого слова, чудо, лишь неумело заменяет обычный Апгрейд предмета, и позволяет немного сэкономить деньги?
Честно говоря, я был немного оскорблен.
Но, как сказала бы Сара — дареному коню в зубы не смотрят. Способность, без сомнения, весьма приятное дополнение к уже имеющемуся Воспроизводству. Тем более учитывая, что я не должен был ею обладать.
Обидно, правда, будет, если я не единственный кто может также. Знаю я парочку тех, чьи способности будут настоящим жульничеством в любой игре.
Перед тем, как действовать дальше, я продал все что получил в канализации, и прикупил зелий.
Потратив несколько десятков Зелий Маны, и Воспроизведя порядка двадцати мечей, я смог поднять грейд своего оружия до одиннадцатого. Да, именно до одиннадцатого — раз уж я при этом все равно почти ничего не теряю, я решил, что разумнее будет немного рискнуть и получить максимальную выгоду. Пусть и пришлось полагаться на везение, но сейчас у моего оружия было еще больше урона.
Понимая, что предмет достаточно быстро потеряет прочность, я поместил все остальные мечи в инвентарь.
Немного успокоившись, я преисполнился воодушевлением.
— Что же, полагаю мне надо отрабатывать то, что я задолжал гильдии Тартар. — ухмыльнулся я, направляясь в сторону выхода из города.
Моя цель была достаточно далеко. И, честно говоря, я уже порядком задолбался бегать туда — в злосчастный Склеп, который я очистил от нежити.
Зачем мне туда было возвращаться? Понятно же, что ради повышения уровня. Пауки там не слишком сильные, хоть и живучие. И уровень у них выше моего — не поднять на этих Пауках хотя бы двадцать пятый уровень будет большим упущением. Тем более, я понятия не имею где еще искать монстров с подходящим уровнем. А без этого никуда — зачистка всей канализации не добила мой уровень, хотя осталось совсем немного — это в очередной раз доказывает нецелесообразность охоты на низкоуровневых монстров.
Тогда, зачем вообще я возвращался в Лочуль? Чтобы убрать самые важные предметы на Склад, разумеется. Иначе риск случайно умереть и остаться без Уникального комплекта доспеха, Эпического оружия и целого списка сильных навыков был слишком велик.
Тем более, теперь я мало того, что знаю, как выбраться из того проклятого места, так еще и планирую позже воспользоваться этим лабиринтом.
Я же обещал, что верну свои деньги в стократном размере?

Глава 8

* * *
* * *
* * *
Убийство пауков с новым, куда более сильным оружием было отрадой для души. Особенно это доставляло, когда ранг Стиля достигал уровня «А» или выше, позволяя мне танцевать под такт крутой музыки, пока я крошил врагов астрономическими цифрами после критических атак.
Следующие часы я провел, убивая пауков, забирая с них лут и наслаждаясь бесконечной бойней. Благодаря продаже всего добра из канализации я смог немного увеличить свой инвентарь, что тоже было приятно.
Если и можно сказать, что постоянные бои изматывали, то это будет преувеличением, а постоянно поднимающийся уровень грел душу достаточно сильно, чтобы не забивать свою голову подобной ерундой.
Повышение Ранга Стиля вместе с новым, куда более совершенным оружием, а также мой бешенный ритм боя позволили мне за час охоты убивать больше монстров, чем за пять часов до этого. И, конечно же, уровень тоже росс как на дрожжах.
Я уже достиг двадцать пятого уровня.
Достижение двадцать пятого уровня знаменовалось новым, ожидаемым мною событием — возможностью выбрать Классовый Навык. К сожалению, сброс уровня перед баном на год не помог мне достигнуть этого события немного раньше.
После повышения уровня мне дали три навыка на выбор. Все они — уникальные Классовые навыки, но так уж работала Система, что я могу выбрать только один из этих навыков. Есть вероятность, что некоторых из них мне предложат повторно, но вероятность этого не то, чтобы была высокой.
Мне нужно было выбрать навык, беря это во внимание.
Первый навык меня сильно заинтересовал, хоть и не было там ничего понятно:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Метаморфизм»
Тип — пассивный.
====
Позволяет изменять тело Доппельгангера, увеличивая и уменьшая биомассу.
====
Затраты Праны: 100 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Из описания я понял, что ничего не понял. Затраты праны были большими — ну хорошо хоть не затраты маны, а то я действительно начал думать, что Фейкер — это магический класс. Но у меня были идеи на счет того, что за навык этот «Метаморфизм». Был у меня знакомый в реальности с похожей способностью. В бою один на один я ему чуть было не проиграл — крайне опасная штука.
Второй навык из предложенных был более притягательным, как мне кажется:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Теневая Поступь»
Тип — активный.
====
Доппельгангер всегда рядом со своей жертвой. Прячется от нее в ее собственной тени. Теневая поступь позволяет переместиться к тени противника и обездвижить ее на пять секунд.
====
Откат: 60 с.
Затраты Праны: 100 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Навык весьма полезный, не смотря на перезарядку в минуту. Но нельзя забывать, что у меня уже есть предположительно очень сильный навык передвижения. Причем, скорее всего, навык из Анимагии более полезен чем «Теневая Поступь». Конечно, дополнительный бонус в виде обездвиживания внушает, но, только ради этого покупать уникальный навык… слишком неразумно. Лучше приобрести другой навык паралича в магазине. Благо, паралич — это не редкий эффект.
Третий навык был ничуть не хуже двух предыдущих. Скорее даже наоборот — он показался мне куда более полезным, чем два предыдущих навыка вместе взятых:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Карточки Навыков»
Тип — активный.
====
Фейкер способен делать копии всего. И даже навыки не исключение. Навык позволяет запечатлеть увиденный навык в виде карточки, которые исчезают, воспроизведя запечатленный навык. За раз у Фейкера может храниться 3 карточки.
====
Откат: 72 ч.
Затраты Маны: 1000 ед.
Затраты Праны: 1000 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Навык был очень сильным и полезным. С помощью Карточек Навыков я мог бы держать при себе сразу три ультимативных умения, которые спасали бы меня, и даже проблема в виде поиска нужных навыков не сильно пугала. И хотя пока что карточек может быть лишь три, уверен, с повышением уровня навыка их численность увеличилась бы.
Даже так я отказался от этого навыка. Почему? В перспективе — это один из сильнейших навыков. Но не хотелось бы мне стать человеком, который глядя в даль горизонта не заметил камень под ногами, поскользнулся и свернул себе шею.
Я выбрал «Метаморфизм». Не потому что не понимал всех преимуществ Карточек Навыков. Просто, я видел больший потенциал именно в изменении своего тела. Если не сразу, то через несколько уровней уж точно.
После этого я еще некоторое время настраивал коэффициент праны и маны, поочередно повышая их максимальное значение. Так, к концу моих проделок у меня стало по 2600 маны и праны. И еще, сто единиц здоровья. Конечно, последнее немного расстраивало, но у меня был план, который я намеривался выполнить.
Сейчас мой статус выглядел не так убого, как пару дней назад.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Принадлежность:
Имя — Леон Харт.
Раса — Доппельгангер.
Гильдия — (отсутствует)
Семья — (отсутствует)
—
Аватар:
Уровень — 25 (2.314 %)
Класс — Фейкер.
Титул — Фальшивка.
Очки Жизни — 100.
Очки Праны — 2600.
Очки Маны — 2600.
—
Характеристики:
Сила — 8
Ловкость — 10
Выносливость — 6
Интеллект — 12
Дух — 14
Очки Характеристик — 120.
—
Навыки:
Активные — Анализ II — Воспроизводство II —
Пассивные — Перевоплощение I — Стиль — Метаморфизм I —
Ультимативные — (отсутствуют)
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Усилие воли, и моя рука превратилась в странную черную субстанцию, больше напоминающую очень густой дым. Уже через секунду этот дым обволок Меч Гвардейца и затвердел. Теперь моя правая рука больше походила на скорпионье жало, нежели на человеческую конечность.
Оглядевшись я приметил паука в двух десятках метров. И, прицелившись, я «бросил» руку в сторону паука, от чего та удлинилась словно резиновая лента, и проткнула его твердую шкуру, хотя расстояние между нами было немаленьким. А затем я снова воззвал к своей способности Метаморфизма, и сократил руку притягивая насекомое к себе.
«Как удобно, — вынужден я был признать. — Хотя и стоят подобные выкрутасы моря маны…»
Усилие воли, и из моей спины вылезло шесть щупалец. Но и на этом я не остановился. Наконечник каждой из щупалец преобразовался в руку, и в каждой из этих рук воплотился Меч Гвардейца.
В считанные секунды на Паука упало больше двадцати ударов, и он окончательно испустил дух.
— Работает! — воодушевлённо воскликнул я. — Это действительно работает! — посмотрел я на только что вырешенные конечности, пока моя рука возвращалась в естественный вид. — С этим я могу ускорить охоту…
Именно в этом была причина, почему я выбрал «Метаморфизм» — чтобы создать дополнительные конечности, в которых можно было воплотить еще больше оружия, а значит, наносить еще больше урона.
Конечно, в считанные секунды я практически полностью осушил свой запас Маны, но это того точно стоило!
Теперь, вместо того чтобы атаковать одним мечом, я могу взять в руки сразу множество!
Подобный стиль боя я видел у одного из своих парней — его Эсперская способность тоже так называлась — метаморфизм. И он использовал ее, чтобы создавать дополнительные конечности и избегать урона. Если последнее можно достигнуть только когда очень хорошо овладел изменением тела на клеточном уровне, то вот первое, как я сейчас убедился, смог повторить и я!
В последний раз использовав Метаморфизм, я придал своим новым конечностям более подобающий вид — теперь они были не обычными руками, а самыми настоящими черными хлыстами, выходящими из-под моих одежд. Рукояти мечей остались внутри черной субстанции, а их лезвия угрожающе выглядывали на наконечнике хлыста.
И, что немаловажно — выглядело это скорее круто, нежели убого. Щупальца выглядывали из-под одежды, и будто жили своими жизнями, иногда жаля врагов и разрывая их на части.
Конечно же, минус у этого навыка тоже был — если кто попадет по моим щупальцам, то урон пройдет по мне — то есть, в этом состоянии я гораздо более доступная цель. С другой стороны, многократное увеличение урона это полностью окупало.
Не задумываясь особо я улучшил все шесть новых мечей у себя в руках. Пришлось потратить несколько зелий Маны воплощая все новое оружие, но через несколько минут я добился того, чтобы все оружие в моих руках имело восьмой грейд.
И так я продолжил охоту.
Вскоре стало очевидно, что создавать сразу шесть щупалец было ошибкой. Даже с моим превосходным восприятием и реакцией было очень трудно привыкнуть вести боя со стольких рук.
Я, наконец, начал осознавать в чем слабость двухмечевого стиля, о котором наслышан с детства. И эта слабость во время использования семи мечей лишь более ярко себя проявляла.
Тем не менее, хоть поначалу я и пропуска удары, вскоре я привык хорошо защищать новые конечности. А еще через час уже неплохо освоился в новой форме.
С появлением щупалец стало очевидно еще одно преимущество Метаморфизма — вариативность ударов увеличивается, как и скорость их нанесения. А это значит, что ранг Стиля повышается очень быстро.
Но то, что окончательно меня убедило в выборе — это количество навыков, которые я мог теперь использовать. Поскольку навыки из Воспоминаний оружия заложены в самих предметах, то и каждое оружие индивидуально перезаряжается. То есть, я могу использовать навык сначала на одном Мече Гвардейца. Потом на втором. Затем пускать в ход третье оружие. И так далее. А можно было одновременно использовать навык несколькими мечами, нанося огромный урон.
Конечно — это увеличило и мой расход энергии, но я был более чем доволен.
Неудивительно, что противники кончались не успевал я разогнаться. Правда повысился и мой расход зелий Маны и Праны. Если раньше я их не особо часто использовал, то вот сейчас мне нужно было стабильно раз в минуту или две их выпивать.
Это еще хорошо, что я додумался прикупить побольше зелий.
Но время быстро пролетело. Не успел я опомниться, как прошли почти сутки. И за это время я поднялся только до 26 уровня. Особенно сложно было, когда некоторые из Пауков стали мне белыми — то есть, я сравнялся с ними по уровню.
Поняв, что смысла продолжать убивать Пауков нет, я с сожалением покинул это место. Благо теперь, когда я уже знал куда идти, это было не так сложно.
Спустившись по злосчастной скале, я направился в Лочуль.
На улице уже село солнце. Значит, я смогу пройти в Лочуль через те же ворота. Думаю — это будет приятный сюрприз для уродов что в прошлый раз у меня забрали деньги.
Продав все тому же оружейнику барахло, а затем и ингредиенты подходящему НПС, я получил целых сорок семь золотых.
«Этих денег более чем достаточно. — ухмыльнулся я про себя. — Думаю, очень скоро эту крепость ждет множество потрясений.»
Подойдя к тем же воротам, я у все того-же стражника выкупил проход. Но на сей раз он затребовал полтора золотых, и сильно удивился, когда я согласился.
Попав внутрь, я быстро направился к магазину навыков. Сейчас мне нужны были навыки, к которым я уже привык год назад. Большего я пока не желал.
«Мозголом»
«Чистокол»
«Темный Клинок»
«Мастер Меча»
«Брадорец»
«Висельник»
Это обошлось мне в целых три золотых. И, что еще печальнее, все навыки были на начальном уровне — придется опять их прокачивать.
Сразу по выходу из магазина ко мне подошла знакомая четверка, и отвела в ближайший темный переулок.
— Эй, братец, ты, похоже, деньгами обзавелся. — прищурился один из них. — Забыл, что ли, что задолжал нам?
— Нет, что вы, — улыбнулся я и покачал головой. — Я помню о долгах. Вот, ваши тридцать пять золотых. — протянул я им мешочек.
Они выглядели растерянным. Будто только что приведение увидели.
Один из них взял мешочек, пересчитал и с еще более круглыми глазами посмотрел на остальных.
— Э-это было только за первый день! — закричал второй. — С тебя каждый день по сорок золотых, ясно?! — состроил он угрожающее лицо.
Я закатил глаза.
— Господа, вы не забывайтесь. Думаю, итак всем очевидно, что вы втридорога с меня содрали. Но я был готов к такому. И вот теперь правила изменились?
— Что ты несешь? — нахмурился третий. — Тебе сказали заплатить, ты платишь. И все!
Я покачал головой.
— Не все. Господа, мы в игре. Игре, где нельзя умереть или почувствовать слишком много боли. Думаете, я вас боюсь? Нет, конечно. Если вы будете меня доставать — я просто уйду. У меня есть дела в этом городе, но слишком долго с вами возиться я не собираюсь.
— Ах ты… — собирался было броситься на меня первый, но четвертый, самый молчаливый остановил его подняв руку.
— Хватит, — холодно сказал он. — Он прав. Мы уходим.
Дождавшись, пока все они исчезли с глаз, я выдохнул.
Я отдал им сорок золотых. Думаю, будет справедливо если я заберу четыре тысячи. И еще тысячу сверху в качестве компенсации за моральный ущерб.
«Да, пять тысяч золотых — нужно придумать куда потратить столько денег.»
Хотя я так и думал, пока предпринимать ничего не стал. У меня осталось немного денег, потому я пошел в трактир и снял комнату. Трактир — это безопасная зона в безопасной зоне. Если в деревне меня могли обокрасть или прирезать, совершив преступление, то вот в трактире я могу быть уверенным что к возвращению ничего не случится.
Ну, если, конечно, срок аренды не закончится раньше моего возвращения.
«Думаю, за этот рывок я сделал все что мог. — похвалил я сам себя. — В следующий раз мне придется искать новое место для прокачки. А также разобраться с гильдией Тартар. И для последнего мне нужно немного обождать.»
Присев на кровать, я вышел из игры.
* * *
* * *
* * *
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С момента эпохального заявления Леона прошло уже несколько дней, и обсуждение странного стиля загадочного Игрока плавно перетекло в споры о том, кто лучше.
Все Игроки разделились на два лагеря:
Первые считали Леона переоценённой личностью, и искренне верили, что по сравнению с лучшими игроками ДЕО он будет блекнуть. Они оправдывали это тем, что игроки на вершине рейтинга тоже лучшие, и многие топы пришли из других проектов. Может Леон и мог бы стать одним из них, но с такой форой ему никогда не догнать тысячу лучших игроков.
Вторые верили, что с появлением Леона эта игра больше не станет прежней. Разумеется, сразу себя он не выдаст, но очень скоро весь игровой мир будет говорить только о нем. Его могли ненавидеть. Его могли любить. Но Леон точно не из тех, кто затеряется среди большинства.
И первых, и вторых было примерно равное количество. Но были и те, кто не обратил особого внимания на случившееся.
Одной из последних была она — Амбер, глава гильдии «Пентагон».
|Глава, я тут одного новичка встретил с именем Леон. Может мне пригласить его в нашу гильдию? |
Личное сообщение от одного из членов гильдии Пентагон заставил Амбер мысленно застонать.
|Нет, оставь его. В игре очень много людей с именем Леон — если будем приглашать всех подряд, то позже у нас будет гильдия из сборищ ни на что не способных новичков. |
Немного жесткий, но тем не менее правдивый ответ пришел ее подчиненному через несколько секунд.
Амбер не хотела за собой репутацию Стальной Леди. Ей вовсе не нравилось руководить гильдией.
Год назад, когда она вошла в игру как дочь рода Периш, она даже не думала слишком сильно вкладываться в ДЕО. Это была ее обязанность, но…
Но этот мир захватил ее. Игра? Кто назвал «Темную Империю» игрой? Каждый из миллионов жителей этого мира был живым. Они думали, чувствовали, любили. Оказавшись в этом мире молодая, аристократка почувствовала ответственность за них.
Амбер могла им помочь, и она помогла. Потом еще раз. И еще. Не успела она оглянуться, как за ней уже следовали те, кто разделяют ее идеалы.
ДЕО не какая-то там игра.
Так и появилась гильдия «Пентагон», чьи заслуги признал сам Король и даровал им титул Лорда.
Прошли дни, а за ними и недели. Их, казалось бы, маленькая гильдия оказалась в центре внимания. Как и Леон сейчас обсуждаем каждым игроком ДЕО, так и гильдия «Пентагон» стала объектом всеобщего интереса.
Правда, Амбер не ожидала что появление Леона вызовет такую шумиху, который перекроет все остальные новостные каналы. Даже под видеороликами самых известных и лучших игроков ДЕО буквально каждый второй комментарий так или иначе упоминал Леона.
|Как думаете, Амбер, этот Леон действительно так хорош, как о нем говорят? Сможет ли он изменить этот мир? |
За последние несколько часов Амбер получила множество таких сообщений от рекрутов ее гильдии. И, честно признать, она уже устала отвечать одними и теми же словами.
|Если этот парень настолько же хорош в игре, как и в понтах, то он за год станет лучшим игроком ДЕО.|
Вспоминая видео, которое ей показала ее заместитель, Амбер не могла сдержаться от закатывания глаз.
|Действительно. Стиль Леона — просто неповторим! Думаю, узнать Леона можно по этому самому стилю. «Темный Принц»… это было так круто! |
Амбер фыркнула, но ничего не ответила. Сказав, что у нее есть дела, и чтобы ее не отвлекали по пустякам, она вернулась к функциям Лорда Региона.
Правда, из головы этого Леона выбросить так и не получилось.
Она немного знала о нем. Слышала от все тех же подопечных, что есть игрок с именем Леон, который всегда чудит в играх. Многие последовали его примеру, и в ДЕО был настоящий наплыв игроков с этим именем и разными его вариациями. Особенно сейчас, когда он «официально» объявил о своем переходе в ДЕО.
«Может быть мне действительно надо сосредоточиться на нем? Если он так воодушевляет людей, то одно его имя уже сильно поможет гильдии…»
На главе такой маленькой, но в то же время невероятно знаменитой гильдии как «Пентагон», была огромная ответственность. Она не могла позволить себе слабину даже на мгновение.
Ее люди верили ей. И она ни разу не предала их доверие.
Но прозвучал оповещающий сигнал. Амбер, как и золушка из сказки поспешила покинуть мир своей мечты. Время Амбер подходит к концу. И она из могучего главы гильдии Пентагон превратилась в девушку.
Влюбленную девушку.
Попрощавшись со всеми, Амбер вышла из игры.
И вскоре в школу направилась Энни Периш. Аристократка, третья дочь семьи Периш и одна из подающих надежд представительниц младшего поколения.
До недавнего времени Энни могла похвастаться тем, что является Президентом студенческого совета, но этот опыт она намеревалась забыть.
Достав телефон, она выбрала номер, с которым чаще всех остальных связывалась.
Несколько гудков, и этот человек принял вызов.
|— Ало-ало, — немного сонный и усталый, но от этого не менее милый сердцу голос заставил ее с удовольствием зажмуриться. — Привет, Энни, и прости. Честно, я не знал, что у меня столько пропущенных от тебя… |
Девушка улыбнулась про себя. Она понимала юношу. Сама, когда в первый раз зашла в ДЕО не могла целую неделю оторваться от этого мира. Энни выходила из ДЕО только чтобы поесть и поспать, и то, сократила время на это до минимума.
Тогда из этого полубезумного состояния ее вырвали сестры, рассказавшие ей что «Лесли Хелскрим бросила Ниса Арка».
Энни не могла поверить тому, что услышала. Оставив дивный новый мир, она побежала к своей подруге и начала расспрашивать… чтобы услышать жестокую правду.
Сколько его знала, Энни была влюблена в Ниса. Но то, как с ним поступила ее подруга вовсе не обрадовало девушку.
Энни и Лесли поругались в первый раз за историю их дружбы. В первый, и в последний, окончательно разругавшись и не желая больше друг друга видеть.
В тот злосчастный день, когда их маленькая группа развалилась, Энни покинула студсовет. Оставила свой пост Лесли, которая давно о нем грезила. И посвятила всю себя Нису. Он был единственным, кто держал ее в этом мире, и не позволял ей уйти в ДЕО окончательно. Энни просто не могла бросить его.
Поэтому, когда она узнала, что Нис собирается начать играть в ДЕО, то была просто вне себя от радости!
Правда, она опасалась дать ему передышку, ведь он такой человек что может в любой момент уничтожить весь ее труд, который она вложила в Ниса пытаясь сделать его чуть более мужественным и уверенным в себе.
Поэтому и сейчас она не могла смилостивиться над ним.
— Ну, знаешь ли, я оскорблена! Два дня не выходил на связь. Так еще и не перезвонил, когда вышел из игры!
|— Я понимал, что ты будешь ругаться, вот и не перезвонил… |
Энни закатила глаза. Вот всегда он так — чуть что, так сразу голову прячет в песок.
На самом деле, она любила его эту черту. Еще год назад она не могла себе в этом признаться, но сейчас это отрицать было глупо. Как и любой девушке, ей нравилось все в любимом парне. Даже то, что ее бесило, лишь приятно дополняло его характер и их взаимоотношения. В большей части потому что она всеми силами пыталась в нем эту слабость убить — это делало их отношения особенными, уникальными.
— Вот ведь… — пусть в голосе Энни и слышалось недовольство, но она улыбалась. — Чего уж по телефону кричать. Встретимся в школе, и я тебе устрою.
|— Да, мэм… — пришиблено ответил парень. |
Выключив телефон Энни пошла переодеваться. Еще год назад она бы ни за что не стала краситься или слишком долго подбирать одежду. В отличии от большинства других девушек, она не обращала внимание на свой внешний вид.
Но теперь… теперь она наносила легкий макияж. И все ради него. Чтобы понравиться ему.
Мало кто из знакомых понимал ее увлеченность Нисом. Они считали, что он не достоин ее. Что она заслужила большего. Что аристократка такого положения и простолюдин ни за что не смогут быть вместе.
Энни перестала общаться с каждой подругой кто за спиной или в лицо ей такое говорили.
Почему она влюбилась в него? Энни знала точный день и событие, которое способствовали этому. Она полюбила его за доброту. За готовность помочь, когда все остальные ее оставили. За то, что он ценит ее труд, признает ее способности и готов принять ее.
Как бы иронично это не звучало — для Ниса она Энни Периш, заумная одноклассница, доставучая подруга, пацанка и сильная девушка. Но не аристократка.
Из всех людей в мире — именно он видит ее настоящую. Раньше Энни верила, что Лесли тоже такая, но последний их разговор показал темную сторону бывшей подруги.
По дороге в школу она несколько раз заглядывала в телефон, чтобы посмотреть, о чем говорят в чате гильдии «Пентагон». Все разговоры крутились вокруг все того же Леона, поэтому она оставила это и сосредоточилась на школе.
Вскоре Энни встретилась с ним.
— Привет, Энни. — он встречал ее своей обычной жизнерадостной улыбкой.
Губы девушки непроизвольно растянулись. Она не хотела отвечать ему такой же улыбкой, но не смогла сдержаться.
— Нис! Это что за костюм?! Я же покупала тебе нормальный!
Очередной день в жизни Ниса и Энни.
* * *
* * *
* * *
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Школьная жизнь протекала как обычно. За прошедший год учителя привыкли что ранее правильный и старательный ученик превратился в заядлого прогульщика.
Отношение ко мне в школе также изменилось. Если раньше я был тем, над кем издевались — хотя дальше насмешек это никогда не заходило — то вот сейчас все боялись меня трогать. За это спасибо можно сказать моей «тени», которая неустанно следует за мной по пятам.
Энни Периш умеет пугать людей.
За этот год много чего случилось с бывшим Президентом школьного совета. Самым знаковым событием после ее отказа от должности стали ее прогулы. Год назад никто не посмел бы подумать, что Энни начнет прогуливать школу чуть ли не столько же, сколько и я. Да и опоздания девушки стали частым явлением.
Но вот что не изменилось — так это ее сила. Точнее сказать, ее превосходство над сверстниками — сильнее-то она стала, причем многократно. За прошедший год она развилась от Мага четвертого уровня до Мага шестого, тем самым став самым молодым человеком за последний век, кто смог добиться такого результата.
Для сравнения, Лесли, как и большинство талантливых аристократов их возраста только-только вступила на четвертый уровень.
— Ты что на меня смотришь? — прищурилась Энни, сидящая впереди меня.
Похоже я слишком увлекся восхищением ее талантом, и засмотрелся на нее.
— Твои волосы… ты постриглась? — быстро нашелся я с ответом. — Тебе идет новая прическа…
Уголки ее губ поползли вверх, но она быстро отвернулась чтобы не показывать этого.
— Волосы слишком отрасли, вот и укоротила. А прическа… ее просто очень легко делать, потому я выбрала ее.
Удовлетворившись ответом, я кивнул.
«Цундере.»
Уроки продолжились. Мы с Энни иногда перешептывались, на что никто уже не обращал внимание. Иногда только учителя косились, но и они давно привыкли к такому.
Я и Энни уже стали одной из главных тем для слухов и обсуждений всей школы. Как только нас не связывали. Но меня это не сильно волновало, а Энни, похоже, нравились предположения о наших отношениях.
За прошедший год, хоть мое поведение и не сильно изменилось, отношение ко мне стало кардинально другим. Слухи о том, что Лесли меня бросила, а также более безалаберное отношение к учебе, в совокупности вылились в океан жалости и сочувствия. Мне это не сильно понравилось, но сделать с этим я ничего не смог.
Ну, хоть теперь все ко мне доброжелательны — и то хорошо.
Что меня удивило — Лесли не стала отрицать слухи, или предпринимать что-то для их прекращения. Эти слухи больно по ней ударили, когда она хотела стать Президентом, и чуть было даже не лишили ее этого поста.
В последний момент я решил сжалиться, и проголосовал за нее. Обосновал я это тем, что личные мотивы лучше оставить в стороне, и принять как действительность — лучшего кандидата на роль Президента просто нет. Другие прониклись моей речью, и сделали то же. Это было в первый и последний раз, когда я хоть как-то взаимодействовал с Лесли, и именно моя позиция позволила ей выиграть выборы. Вроде, нынешний Президент не искала со мной встречи после этого. Да и я не горел желанием с ней видеться. Поэтому так и закончилось наше примирение.
Пока я думал, не заметил, как мне на стол упала бумажка, брошенная Энни. Но вот жажду крови не почувствовать я уже не мог, потому быстро исправил ошибку.
Взяв бумажку, я прочитал что там написано:
|Нис, давай после уроков сходим в парк аттракционов? |
Я на мгновение задумался. С одной стороны, мне нужно повышать уровень и становиться сильнее в ДЕО. С другой, у меня еще есть некоторое время, прежде чем я покину деревню Лочуль, а значит в какой-то момент мой уровень точно перестанет расти.
Улыбнувшись девушке, я кивнул. Все равно от этого ничего не потеряю.
Время шло до ужаса медленно. Так оно и бывает, когда чего-то сильно ждешь. Каждый урок тянулся будто вечность, и мне хотелось выть от этого. Даже попытался понять, что говорит учитель, но, когда понял, что речь зашла о событиях столетней давности — просто выкинул из головы все, что услышал.
Не люблю я историю. Потому что она обманчива. Историю пишут победители.
Мне ли не знать, сколь несправедливо это — совершить преступление и обвинить жертву виновной.
Прошли минуты, а за ними и часы. Уроки закончились и я, попрощавшись с одноклассниками направился в кафетерий. У Энни еще были дела, поэтому я сказал, что буду ждать ее там. Благо, ждать придется не долго.
Заказав себе стаканчик мороженного, я вяло смотрел в окно.
Мои сверстники и те, кто младше веселились как могут. Кто-то обсуждал новый журнал похабного содержания, который они недавно купили. Другие сидели вместе и играли в телефонах. Третьи маялись от безделья и просто болтали друг с другом.
Вот так посмотришь, и никакая это не школа аристократов. Какими бы «важными» ни были дети — они остаются детьми. В нашем случае куда более уместно определение «подросток», но не суть важно — для кого-то мы действительно еще дети.
— Какая идиллия, не думаете? — послышался рядом со мной спокойный голос. — И не скажешь, что от решений этих людей будут зависеть судьбы тысяч.
Я удивленно повернулся к обладателю голоса и нахмурился, заметив красные глаза.
Юноша моего возраста, с красными как кровь глазами и волосами белыми словно снег — предо мной будто сказочный персонаж предстал. Я даже сначала не поверил своим глазам — как он смог сесть напротив меня так, чтобы я его даже не заметил?
Он был смазлив. Уверен, любая девушка бы ахнула при виде его улыбки.
— Не соглашусь, — я вернул свой взгляд на улицу, не показав растерянности. — Жизнь каждого человека зависит от его собственного выбора, а все остальное, в том числе и решение власть имущих — это лишь предлог оправдать свой выбор.
Уголки его губ приподнялись.
— Не скажите. Бывают ситуации, где тебе просто не оставили выбора.
Серьезно взглянув в его глаза, я уверенно ответил.
— Не бывает такого расклада, чтобы не было выбора. Просто людей не всегда устраивает последствия. А выбор есть всегда.
Он некоторое время помолчал. Было видно, что мои ответы его задели. Я не был согласен с его точкой зрения, а он не был согласен с моей.
Такое иногда бывает, когда две противоположности встречаются.
— Интересная у вас позиция. — признал он. — Я бы сказал, необычная.
Я покачал головой.
— К сожалению, не могу сказать того же. Вы явный сторонник Аристократического строя, а это в наши дни не редкость среди аристократов.
Уголки его губ приподнялись.
— Ошибаетесь. Я не делю людей на Аристократов и Простолюдинов. Для меня есть те, кто превосходит, и те, кого превосходят. Семья и ореол обитания несомненно играют важную роль, но не являются основополагающим фактором превосходства.
Многие пары глаз сосредоточились на нас. И не только девушки нас слушали. Уверен, для них наш разговор был хаотичен и непонятен. Но мы друг друга понимали, и не считали, что разговор протекает слишком стремительно.
— Не велика разница.
Он внимательно смотрел на меня, и я отвечал тем же. Будто пытаясь проанализировать друг друга, мы наблюдали за реакцией друг друга.
— Хотите сказать, что человек которого ведут к виселице, имеет выбор? — не сдался он.
Если бы я сказал, что он может начать сопротивляться — то показал бы что я спорю с ним из упрямства. Думаю, в ту же секунду он закончил бы это обсуждение.
— Выбор он сделал ранее. Как-минимум, он мог выбрать как умереть — попытайся он напасть на охранника, его бы застрелили, а не повесили.
Беловолосый кивнул.
— Думаю, я вас теперь понял. Но разве в этом есть выбор?
— Я привел это как пример. — решил я зайти с другой стороны. — Истинный выбор он сделал, когда ввязался в то, что могло закончиться казнью.
— Какая удобная позиция — всегда можно все списать на прошлое.
— А я вижу вашу позицию слабой. Гораздо легче признать, что вся реальность — это совокупность многих факторов, которые не зависят от тебя, и переложить всю ответственность выбора этим факторам, нежели принять свои действия и последствия своего выбора.
— Мы с тобой никогда не могли прийти к компромиссу, Леонис. — прищурился он.
Мне пришлось приложить некоторые усилия, чтобы сдержать раздражение.
Но, к счастью, отвечать мне не пришлось.
— Господин Посол!
Из дальней двери раздался женский голос, который заставил моего собеседника вздохнуть.
— Ах, похоже нашему короткому разговору пришел конец. — бросил он, и поднявшись, он направился в сторону женщины, которая его звала. — Еще увидимся, младший братик.
Я отвел взгляд.
Мне оставалось только вздохнуть и посмотреть в сторону. Оттуда на меня смотрели прекрасные глаза. Не знаю почему, но Энни стояла там, и смотрела на меня, не решаясь подойти.
Улыбнувшись ей, я помахал. Она опомнилась и сделала несколько шагов вперед.
— Долго ты. — произнес я, дождавшись пока она подойдет. — Я уж начал волноваться, что что-то случилось. Ты же сказала, что не задержишься.
Она несколько секунд молчала в нерешительности, после чего чуть увереннее посмотрела на меня, и спросила:
— Нис, ты… знаешь Посла из Республики?
— Посла? — сыграл я удивление. — Какого Посла?
Энни внимательно меня оглядела, пытаясь найти намек на сокрытие правды, после чего вздохнула и начала объяснять.
— Тот парень, с которым ты сидел тут. Его зовут Элайджа. Элайджа Аркхем. Сын Губернатора, и один из высокопоставленных чиновников Республики. Как ты, наверное, знаешь, когда тринадцать лет назад в результате несчастного случая был убит предыдущий Посол — дядя Элайджи и брат нынешнего Губернатора, отношения между Республикой и Империей сильно ухудшились. Вот, спустя столько лет Республика снова решила наладить отношения с Империей, и прислала нового представителя.
— Он молод, — заметил я. — Наш ровесник.
— Не стоит его недооценивать, — сморщилась Энни. — Он очень силен. Не знаю, смогла бы я его победить, если бы мы с ним сразились…
Не смогла бы. Я точно могу это сказать. Сила Элайджи на совершенно другом уровне. Энни со своим шестым уровнем магии не сможет даже задержать его. Только маги седьмого уровня, которых во всей Империи насчитывается лишь немногим больше ста, имеют шансы выстоять против Элайджи.
— А разве в Республике есть сильные люди? — решил я поменять тему. — Я слышал, что там не практикуют магию…
— Да, силы Республиканцев не такие, как у нас. Но не стоит их недооценивать — их технологии дошли до такого уровня, что при сражении они могут убить даже Рыцаря. Если начнется война, то не ясно какая страна выиграет — Империя, или Республика.
Империя победит. Я не сомневаюсь, что республике нечем будет противостоять подавляющей боевой мощи Магов.
Достав телефон, я быстро написал сообщение и убрал телефон обратно. Улыбнувшись девушке, я решил провести с ней немного времени.
— Энни, раз ты закончила — пошли в парк аттракционов. Обещали же сегодня повеселиться.
Девушка радостно кивнула.
* * *
* * *
* * *
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Вернувшись в игру, я точно знал, что буду делать. Первым в списке моих дел стала встреча с Кларком.
Выбравшись из трактира, я направился к уже знакомому магазинчику. На улице уже вечерело, и я знал, что в это время Кларк возвращается в город.
«Это место тоже изменилось…»
Небольшой оружейный магазинчик, который в прошлый раз не очень меня впечатлил на сей раз выглядел более презентабельно. Двухэтажное здание из камня, с огромной вывеской прямо у входа.
Да, теперь это уже была не лавка, а полноценный магазин.
Открыв дверь, я зашел внутрь. И, к своему удивлению заметил за прилавком не Кларка, а пацана лет тринадцати.
То, как его обозначила система дало понять, кто это и что тут забыл.
[Подмастерье Оружейника]
— Добро пожаловать! — радостно улыбнулся он мне. — Дорогой клиент, чего изволите? — с горящими энтузиазмом глазами он посмотрел на меня.
Правильного человека Кларк выбрал себе в помощники. Такие энергичные люди всегда привлекают внимание и заставляют слушать.
Кивнув парнише, я отказался от его помощи, и начал оглядываться в поисках чего интересного.
Тут было много всякого оружия. И выбор был куда больше, чем в прошлый раз. Особенно меня радовало, что предметы тут были не только «обычного» ранга, но и «необычные» встречались через раз.
— Что там, Клауд? Посетитель в такое время? — выглянул с лестницы Кларк, и заметив меня сразу почему-то скис. — А, это ты…
Я фыркнул, позабавившись такой реакции.
— Что за отношение к клиентам, Кларк? Чему ты своих учеников учишь?
Бросив взгляд на парня, Оружейник вздохнул и наставническим тоном произнес:
— Послушай меня, Клауд — это самый важный урок, которому я могу тебя научить. Если вдруг встретишь наглого, нахального и хитрого человека, который пытается у тебя выудить все за три медяка, а за свои товары набивает цену — шли его в пешее путешествие на Демонический Континент. И ни за что, ни при каких обстоятельствах не дружи с ним.
Продвинутый Искусственный Интеллект во всей своей красе.
— Обидна. — признался я, состроив скорбное лицо. — А я ведь сюда по делу пришел. Может даже по важному…
Все это время пацан как-то странно смотрел на нас с Кларком. Будто не верил своим глазам. Он даже пару раз глаза протер, чтобы убедиться, что ему это не мерещится.
— Ладно, хватит шуток. Чего приперся? — стал чуть более серьезным оружейник. — Оружие хочешь?
— На сей раз я за броней. — признался я. — Надоело без защиты ходить.
У меня есть отличный комплект доспехов. Только вот, из-за того, что они Уникального ранга, мне придется улучшить навык Анализа до третьего уровня, что случится не раньше, чем я достигну тридцатого уровня, и улучшить Воспроизводство до третьего уровня, что можно будет сделать еще через десять уровней.
Другими словами, мне еще пятнадцать уровней бегать без брони. И это если я сосредоточусь исключительно на этих двух навыках.
А Эпический меч я и вовсе, в лучшем случае на 60 уровне смогу использовать — когда улучшу Анализ и Воспроизводство до четвертого уровня.
Поэтому, разумеется, я захотел получить хоть какую-то защиту на ближайшее время.
— Понимаю, — кивнул Оружейник. — Но… — он прищурился, внимательно меня оглядев. — А деньги у тебя есть? Если не покажешь, то и я отказываюсь что-либо тебе показывать. А то, знаю я тебе — наверняка начнешь упрашивать в долг дать, или вовсе задаром.
— Ой, да ладно, хватит утрировать, — закатил я глаза. — Не настолько я ужасен. В худшем случае я предложил бы равноценный обмен. Ну или услугу за снаряжение. Например, мог бы вышвырнуть гильдию Тартар из Крепости, и позволить повстанцам занять Лочуль.
Послышался странный звук, будто что-то упало. Покосившись я увидел, как парень, обронивший меч, пытается его поднять.
— П-простите… — тихо произнес он, и занялся своими делами.
Я же не обратил на это особого внимания, и вернулся к разговору с Кларком.
— Поосторожнее со словами, Леон Харт. За такое нас обоих могут казнить, а наши головы повесить на ворота крепости. Чтобы никто больше не осмелился думать о подобном.
Я ухмыльнулся.
— Ну так, я Избранный, забыл? Даже если меня убьют, я не умру. А о том, что ты причастен к моим выходкам никто не узнает.
— Это…
— Дядя, соглашайся! — закричал пацан. — Мы должны помочь Отцу!
Я с изумлением посмотрел на парня. Теперь мне стало ясно, почему он тут.
— Клауд, марш в свою комнату! — рявкнул Оружейник.
— Но…
— Я сказал, в свою комнату!
Пацан в слезах поднялся по лестнице, и исчез, напоследок громко хлопнув дверью.
— Брат, которого ты упоминал — это его отец? — уточнил я.
Еще когда мы говорили о гильдии Тартар, Кларк упомянул своего брата, который состоит в повстанческой армии. Сколько бы я его не расспрашивал, углубляться в это Оружейник не стал. Но сейчас вывод напрашивался сам собой.
— Да, — вздохнул Кларк. — Мой старший брат. Тот еще добряк, готовый помочь всем и каждому. Его жена заболела из-за чрезвычайно тяжелых условий работы на полях, и выздороветь уже не смогла. Прежде чем отправиться в повстанческую армию, он отправил ко мне своего сына. Настоял, чтобы я не лез в это, и обещал, что сам будет сражаться за нас обоих, если будет знать, что с его сыном все хорошо…
Были видно, что Оружейник восхищается своим братом. Отчасти я его понимаю. Сам такой же.
— Пацан тоже восхищается своим отцом.
— И по этой же причине презирает меня. Потому что я ничего не делаю, чтобы помочь его Отцу.
Я не стал с ним спорить. К такому же выводу пришел и я.
— Сколько народу в повстанческой армии? — уточнил я.
— Больше двух тысяч.
Ответ меня немного удивил.
— Так много? Они же, по идее, могут в считанные минуты разделаться с гильдией Тартар…
Кларк покачал головой.
— Это необученные крестьяне, многие из которых не достигли даже двадцатого уровня. Но главная проблема не в этом — вы, Избранные, бессмертны. Повстанческая Армия и гильдия Тартар не раз сталкивались в битве. Повстанцы всегда выигрывали, но… но члены гильдии Тартар всегда возвращались. В отличии от павших повстанцев. В первый раз это еще можно было вынести. Но не в десятый. Понимание что все ваши усилия тщетны, и что вы погибаете зазря… это сильно ударило по духу Повстанцев, и теперь они бегут стоит только членам гильдии Тартар начать действовать.
— Охотники и добыча поменялись местами, — понял я. — Поэтому я и сказал, что разбираться с гильдией Тартар нужно мне — такому же Бессмертному, как и они. — ухмыльнулся я. — Правда, для этого мне нужна будет твоя помощь.
Он не ответил сразу. Некоторое время Кларк молча смотрел на меня, после чего вздохнул и направился куда-то в сторону.
«Это же… — в предвкушении я затаил дыхание, ожидая что он сейчас принесет фамильную реликвию. — А?»
К моему огорчению, он не достал какой-нибудь крутой комплект Редких доспехов, как я на то понадеялся. Скорее, он вообще ничего не сделал.
И зачем, спрашивается, отходил?
— Надо было посмотреть, не сбежал ли Клауд через окно, — объяснил он.
А вот я, который в тот момент уже предвкушал прекрасный приз, лишь с грустью вздохнул.
— Для начала, ты должен дать мне самые лучшие доспехи, что у тебя…
— Покажи деньги, — прервал он мою попытка взять все в свои руки.
— Но…
— Если это то, чем я могу тебе помочь, то проваливай.
Мне оставалось только еще больше погрустить.
Предприняв еще несколько попыток, но так и не добившись успеха, я окончательно приуныл, но к сути дела перешел.
— Я сделаю так, чтобы почти все члены гильдии Тартар покинули Крепость на несколько суток. За это время ты должен протащить как можно большее число Повстанцев в Лочуль, и захватить здание Гильдии Тартар, попутно прикончив всех из гильдии в Крепости. К моменту как остальные вернуться, вы должны разграбить основной Филиал гильдии Тартар. Без денег и припасов они быстро сдуются.
Одним из основополагающих факторов контроля начальной зоны для любой гильдии — это процент, который они выплачивают настоящему Лорду территории, и дань основной гильдии, которая их поддерживает. Без этого, главу быстро выпнут, и вполне вероятно всю гильдию расформируют.
Правда, последнее не входит в мои планы.
Как я и сказал, сотрудничать с гильдией Тартар я буду еще очень долго.
— То, что ты говоришь… ты и правда сможешь это сделать? — прищурился Кларк.
На мое лицо наползло ухмылка.
— Конечно, но у меня есть одно условие…
— Условие? — прищурился Оружейник.
— Я хочу пять тысяч Золотом из того, что вы награбите в Гильдии.
Мне оставалось только хитро сверкать глазами. Леонис Арк крайне злопамятный человек. И если он сказал, что заберет свое в стократном размере — так это и будет.
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Ненавижу, когда что-то идет не по плану. Еще больше не люблю импровизировать. И судя по взгляду Оружейника, сейчас был как раз такой случай.
— Пять тысяч золотых? Ты серьезно? — прищурился оружейник. — Ты хоть представляешь, как это много?
Я кивнул, отвечая на его вопрос.
— Догадываюсь.
— Нет, Леон, не догадываешься. Пять тысяч золотых — это годовой доход моего оружейного магазина!
Заявление Кларка меня немного удивило.
Поскольку я следил за событиями в ДЕО, я знал эквивалент одному золотому — одна золотая равноценна десяти тысячам имперских Фалл. То есть, фактически, десять миллионов фалл — сумма, которой хватило бы приобрести приличный дом — можно обменять на тысячу золотых монет ДЕО. А я прошу в пять раз больше.
С другой же стороны, на высоких уровнях такая сумма будет не столь значительна.
Например, чтобы купить комплект редких доспехов на двухсотом уровне нужно гораздо больше пяти тысяч золотых. Возможно даже пятидесяти тысяч не хватит.
Но то на высоких уровнях. А сейчас пять тысяч золотых — это астрономическая сумма. И потому удивительно, что Оружейник в год может столько заработать.
Тем не менее, в Гильдиях подобных Тартару такие деньги водятся.
— Не забывайте, что у гильдии будет куда больше богатств. Я же прощу лишь часть из них, хотя, считай и беру на себя основную часть плана по победе над ними.
Оружейник замолчал, недовольно смотря на меня. Он понимал, что я говорю правду. Не только касательно моей роли в этой авантюре, но и ресурсов в гильдии. Там крутятся десятки тысяч золотых. Так, например, одним из основных способов заработка в начальных Зонах — это сбор налога за переход через телепортационные врата. Я уже уточнил касательно этого, и убедился, что каждый Игрок, который достиг двадцатого уровня, сделал квест и решил уйти должен заплатить гильдии 5 золотых. Учитывая, что каждый день город покидает по несколько сотен Игроков — это огромная сумма. И ведь это лишь один из способов заработка гильдии. Даже с учетом тех денег, которые они отправляют Лорду и основной Гильдии, все равно должно много оставаться.
— Даже так, пять тысяч — это слишком много! — упрямо начал Кларк торговаться.
Я ухмыльнулся.
— Пять тысяч, и ни медяком меньше.
Оружейник предпринял еще несколько попыток меня переубедить, но у него ничего не получилось — я был непреклонен.
— Ладно, — вздохнул оружейник. — Эти деньги нам бы понадобились, чтобы укрепить Лочуль, пригласить новых соратников и выступить против Лорда. Но, без тебя у нас не будет и такого шанса. — признал Кент.
Закончив разговор с оружейником, я вышел из его магазинчика и направился куда глаза глядят. Сейчас мне оставалось только ждать, потому я решил немного прогуляться и насладиться Игровым Миром.
Все-таки, ДЕО на совершенно другом уровне, нежели остальные игры с Полным Погружением. Тут передаются обоняние, осязание, тактильные чувства и даже чувство восприятия пространства. Конечно же, в некоторой форме подобное есть и в других играх, но там это специально или по необходимости изменяется, для достижения разных целей. А вот ДЕО… отчасти я понимаю, почему мой первый знакомый в игре говорил об этом мире как о реальном.
Но слишком долго наслаждаться красотами Темной Империи мне не позволили.
Через полчаса после начала моей прогулки, меня окружило порядка двадцати человек. Все они смотрели на меня, будто я какой-то кусок мяса, который они готовы сожрать за считанные секунды.
И больше всего жути наводил тот, кого я уже видел — Глава гильдии Тартар, Клеймон.
Сделав несколько шагов вперед, он оказался ровно напротив меня, но при этом возвышался надо мной аж на три головы. И не только это… его доспехи — они были окутаны синеватой аурой, из-за чего было сразу понятно, что это редкий комплект. Как и пара топоров у него за спиной — они тоже были редкого ранга.
Впечатляет, для начального уровня-то.
— Эй, парень. — обратился ко мне Клеймон. — Есть разговор. Не против пройти со мной?
Я быстро закивал. Взгляд этого Клеймона и вправду был жутким. Даже мне стало некомфортно от столь близкого контакта с этими глазами.
— А можно спросить, о чем будет разговор? — уточнил я, хотя и догадывался.
— Не болтай лишнего, и пошли. — бросил кто-то со стороны.
Мне оставалось только вздохнуть и прислушаться.
Шагая вслед Клеймону, я заметил знакомую четверку, которая вымогала у меня деньги.
Улыбнувшись я помахал им, на что те аж скривились.
К счастью, далеко идти не пришлось. В полутора минутах ходьбы от места встречи мы остановились в небольшом ресторанчике, где никого кроме персонала не было.
— Это заведение спонсируется гильдией Тартар, так что можем не бояться и говорить спокойно. — произнес тот дерзкий, который меня заткнул.
Будто бы у тех, кого сюда привели опасение будет вызывать прослушивание.
— Я слышал ты знаешь о Секретной локации, где обитают монстры двадцать пятого уровня. Это так? — прищурился Клеймон.
Мне оставалось только быстро закивать.
— Да. И Золото там можно получить много-много. За несколько дней охоты я нафармил пятьдесят золотых!
У всех начальных локаций есть одна общая проблема — отсутствуют сильные монстры. Оно и понятно — предназначение начальных локаций в том, чтобы позволить людям докачаться до 20 уровня, и определиться с классом — своего рода пролог и обучение.
Только после этого, по сути, начинается игра.
Поэтому гильдиям, которые заправляют начальными локациями сильно не хватает высокоуровневых монстров.
Тот же самый Клеймон — по словам Оружейника он уже полгода заправляет гильдией Тартар, и за столько времени достиг только 40 уровня. Хотя, по-хорошему, на шестой месяц игры большинство Игроков переходят за 100 уровень. Думаю, связано это с тем, что Основная Гильдия обещала ему помочь с развитием, если он будет год заниматься начальной зоной.
Даже если в начальных локациях встречаются монстры выше 20 уровня, обычно они связаны с квестом и поэтому не восстанавливаются.
Очевидно, что Клеймон заинтересовался возможностью получать пусть и немного, но больше опыта.
— Обманешь меня, и больше не сможешь воспользоваться Порталом. — предупредил меня Клеймон.
— Зачем мне лгать? — задал я закономерный вопрос. — Вы же поделитесь со мной полученным золотом?
Клеймон фыркнул.
— Если то, что ты говоришь правда, я дам тебе сто золотых монет.
Я благодарно кивнул.
«В пятьдесят раз меньше, чем я хочу.»
Путь в склеп был неблизким. Честно говоря, я уже начал проклинать это место, и особенно меня раздражал последний шаг — забраться на скалу к воротам.
Но на сей раз я хоть один не был. Со мной отправилась целая группа из семи человек. Клеймон тоже был среди них — захотел сам проверить мои слова. И, как ни странно, в Игровую группу меня не пригласили. На мой закономерный вопрос они лишь фыркнули, и только один соизволил ответить — мол, в одной группе не может быть больше семи человек.
Будто бы они согласились делиться со мной опытом будь нас меньше.
На пути, по мере того, насколько мы отдалялись от Лочуль, на меня все чаще и чаще смотрели хмурые глаза, подозревающие меня во всех смертных грехах человечества. Даже Клеймон, который понимал, что будь эта локация близко Крепости они бы о ней знали, не забыл пару раз пригрозить мне расправой и тяжелой жизнью, если я его обману.
Когда же я сказал, что нужно заняться альпинизмом, половина народа и вовсе предложили меня убить и забыть об этом. К счастью, Клеймон оказался в куда более отчаянном положении, чем я думал, и потому возможность найти лучшее место для охоты его ослепила.
— Почти дошли, — в очередной раз попытался я успокоить злой народ. — Смотрите, — показал я на висящую в воздухе платформу. — Видите тут обрыв?
— Ну и? — хмуро спросил Клеймон.
— Повторяйте за мной! — радостно произнес я, и с разбегу сиганул вниз.
Я не боялся упасть и разбиться, потому что понимал, что внизу бесконечное пространство — я буду подать до тех пор, пока не схвачусь за какую-нибудь паутину. А там уже и к выходу можно будет пойти.
Прошла минута, затем вторая. Я уж было начал переживать, что они испугались, но вскоре появился силуэт падающего человека. Это был не Клеймон, как я сначала подумал, хотя по габаритам он Главе почти не уступал.
Думаю, Клеймон швырнул подчиненного вниз, чтобы проверить не умрет ли он.
— Хватайся за паутину! — крикнул я падающему бедолаге.
К моему удивлению, он меня услышал и вовремя схватился — я уж думал, что он пролетит пару километров, прежде чем осознает мои слова.
— Ты! — зло посмотрел он на меня, и уже собирался было что-то сказать, но вдруг остановился, когда заметил множество пауков вокруг. — Это…
— Я ведь говорил, — улыбнулся я. — Самые слабые из них находятся на двадцать третьем уровне. А самые сильные, двадцать девятом.
Воодушевившись, здоровяк воспользовался одной из возможностей сформировавшейся группы — личным сообщением членам группы.
Вскоре вниз полетели и остальные члены гильдии Тартар.
— Действительно, не солгал! — воодушевленно закричал Клеймон. — Восхитительно! С этим новички будут прокачиваться быстрее. И тогда я наконец…
До меня наконец дошло, почему Клеймон был так рад этому.
«Похоже, я ошибся. Основная гильдия поставила пред ним цель — прокачать определенное число игроков до двадцатого уровня. Он хочет поскорее выполнить свою часть сделки.»
Для меня осталось загадкой, по каким причинам Клеймон вообще мог согласиться на такую сделку, но я ничего не спросил. Не мое дело.
Дождавшись, пока все вокруг успокоятся, прежде чем начнут убивать бедных насекомых, я подошел к Клеймону.
— Все как я и сказал. Жду своей оплаты. — протянул я руку вперед.
На этих словах Клеймон бросил на меня холодный взгляд, от чего я насторожился.
— Прости, но у меня сейчас нет таких денег. Дождись пока мы не вернемся в Лочуль, и я дам тебе сто золотых. — обещал он.
Я улыбнулся ему.
— Очень на это надеюсь.
То, что было дальше вызывало восхищение.
Хотя командная работа парней оставляла желать лучшего — оно и понятно, ведь вместе они лишь неделю — Клеймон и остальные довольно легко убивали Пауков. Иногда цепляли сразу нескольких, и тоже в считанные секунды с ними заканчивали.
Особенно выделялся Клеймон. Даже когда он пропускал удар, то совсем не получал урона. Он мог легко выдерживать непрерывные атаки сразу нескольких пауков, пока остальные их убивали, и только пару раз его здоровье опустилось ниже 95 %.
А вот я буду на грани смерти после двух попаданий атак Пауков. Мне уже пора начать комплексовать?
И сила Клеймона заключалась не только в уровне, который был выше сорокового. Его броня была хороша. Увидеть показатели брони на другом человеке невозможно, но, думаю, она имеет высокий уровень защиты для сорокового уровня. Да и топоры Клеймона были хороши — он мог менее чем за четыре секунды убить паука, при этом не нанося ему ни одного критического удара.
Думаю, если бы мне пришлось сражаться с этой группой, то у меня не было бы шанса.
Вскоре группа решила передохнуть. Целый час убивать монстров — это много для обычного человека. Единственный способ не уставать от подобного — это наслаждаться процессом.
Лично я люблю сражаться, поэтому мне не сложно это делать хоть целые сутки. А если уж это еще и уровень увеличивает…
Еще через часик, когда большинство из собравшихся повысили свой уровень, группа решила уйти. Мне пришлось объяснить им, как идти правильным путем. И вскоре мы уже возвратились в Лочуль.
Тогда-то я и решил напомнить об их долге в виде ста золотых.
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Склеп с Пауками — это настоящая золотая жила. Доход, который можно будет оттуда получать гораздо выше чем от того же портала — основного способа заработка гильдии Тартар.
Это понимал я, и это понимал Клеймон.
Примерно рассчитав, сколько группа из семи начинающих Игроков может заработать за час в Склепе, можно поставить комиссию в половину этой суммы. И даже так, отбоя от желающих войти внутрь не будет, ведь там можно зарабатывать в разы больше чем в других местах, и скорость повышения уровней также будет несопоставима. А неограниченные размеры этого подземелья позволят игрокам не мешать друг другу.
Если все правильно сделать, то за день это подземелье может приносить десятки тысяч золотых. И именно та гильдия, которая держит эту Начальную Зону может себе это позволить.
Конечно, есть несколько подводных камней, которыми должен будет заняться Клеймон, но это шанс, выпадающий раз в жизни.
Я, который узнал об этом месте куда раньше Клеймона, тоже имел на этот Склеп свои планы.
Подойдя к Клеймону, я напомнил ему о нашем договоре.
— Ты должен мне сто золотых, Клеймон. — протянул я ему руку.
Он несколько секунд смотрел на меня, после чего ухмыльнулся.
Мужчина точно прибывал в отличном расположении духа.
— Прости, но у гильдии Тартар нет стольких денег. — небрежно бросил он. — В качестве извинения я позволю тебе бесплатно воспользоваться Порталом. Ты же уже достиг двадцатого уровня? — прищурился Глава гильдии. — Надеюсь телепортация пройдет безболезненно. А то ведь, слышал, что некоторых людей тошнит после этого?
Мне оставалось только убрать руку. Клеймон не хотел мне платить. Развернувшись, я ушел.
Ради интереса подойдя к Порталу, я уточнил у НИПа, нанятого гильдией, но он сказал, что никаких поручений не поступало, и что мне все также нужно заплатить 5 золотых монет, если хочу воспользоваться Порталом.
«Вот ведь, жадина…»
Теперь я мог быть уверенным, что никаких денег у меня вымогать больше не будут, поэтому я пошел в трактир, как того и планировал раньше.
К моему удивлению, уже ходили слухи о том, что Клеймон нашел удивительное место для Охоты. Думаю, над этим гильдия Тартар хорошо поработала — сейчас им очень важно чтобы как-можно больше народу знало о Склепе.
Впрочем, хорошо это было и для меня.
В следующие несколько часов мне оставалось только ждать, поэтому я, сидя в трактире с удовольствием потягивал разные напитки и слушал что говорят Игроки и НПС. И больше всего меня привлекало то, что происходит не в деревне Лочуль, а глобально на всем континенте.
Как оказалось, НПС разговаривают друг с другом касательно многих интересных деталей, которые просто шерстя просторы интернета не узнаешь.
Например, что Король страшно болен и сейчас в стране настоящий Хаос. Единственный наследник считается непригодным для Короны. Говорят, Король выпасал опасение касательно того, что тот не справится со своей задачей и пойдет на поклон к другому государству или Аристократам.
Могу сказать, что это очень кстати.
Прошло несколько часов, и Клеймон наконец начал действовать. Собрав почти всех своих парней, он двинулся в сторону Склепа.
Сейчас ему нужна реклама. И нет лучшей рекламы, чем результат. Если он через сутки вернется вместе с поднявшими свой уровень на пять, а то и семь единиц согильдийцами — все в Лочуль будут говорить об этом.
Правда, даже я не ожидал, что из гильдии Тартар в городе останется всего несколько человек.
Перепробовав все напитки из трактира, я покинул это место. Я узнал много чего интересного — надо будет зачастить в трактиры разных городов. Хотя бы раз сходить в каждой новой локации.
Оружейный магазин Кларка был недалеко — в шести минутах пути.
— Приветствую трудящихся! — чуть ли не с ноги выбив дверь, я прошел внутрь.
Правда, Кларка здесь не оказалось. А вот Клауд все также работал у прилавка.
— Вы же… — парень немного удивленно смотрел на меня, но быстро взяв себя в руки улыбнулся. — Приветствую, господин Клиент! — поклонился он, став привычно энергичным. — Чем я могу помочь?
— Где твой дядя? — спросил я, начав оглядываться.
— Его сейчас нет. Он сказал мне приглядеть за магазином и куда-то ушел.
— Вот оно как… — я задумчиво осмотрелся. — Слушай, парень… хочешь, чтобы я помог твоему отцу? — уголки моих губ приподнялись.
— Дядя сказал, чтобы я не соглашался вне зависимости от того, что вы предложите. — холодно ответил он. — Но… если вы действительно поможете…
Почему-то я вдруг почувствовал себя злодеем, который проводит свои махинации за спиной у взрослых и обманывает детей.
— Принеси сюда самое лучшее оружие, что есть в магазине.
— Оно стоит семь сотен золотых. Но я отдам вам его! — решительно посмотрел он в мои глаза.
— Да, оставь себе. — отмахнулся я. — Мне лишь бы взглянуть на него, и на лучшие доспехи, которые есть у вас в магазине.
Парень удивился, но просьбу выполнил.
Почему я не взял оружие, хотя позже мог бы его продать? Ответ прост — вряд ли в таком случае парнишка согласился бы показать мне и доспехи. А так, я могу использовать Анализ на любом понравившемся предмете и получить его в свой арсенал.
Парень послушно принес доспехи, но, к моему глубокому сожалению это оказалось снаряжение необычного ранга. А я уж было понадеялся, что редкий комплект найду… Не удовлетворившись, я попросил принести и тяжелую экипировку, но и там был только Необычный ранг.
Конечно, я не отказался от возможности напялить на себя даже такие доспехи, что, правда, потребовало от меня больших затрат маны.
А потом, после Воспроизводства я Улучшил этот комплект до пятого грейда, чтобы посмотреть сколько защиты мне это даст.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Белая Маска (Копия) + 5.
Тип: Доспех (шлем).
Ранг: Необычный.
====
Физ. Защита: 20.
Маг. Защита: 17.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Регенерация Здоровья +15 %.
3 предмета — Регенерация Здоровья +50 %
4 предмета — Скорость передвижения +10 %.
====
Требования: Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
* * *
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Черный Плащ (Копия) +5.
Тип: Доспех (нагрудник).
Ранг: Необычный.
====
Физ. Защита: 35.
Маг. Защита: 31.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Регенерация Здоровья +15 %.
3 предмета — Регенерация Здоровья +50 %
4 предмета — Скорость передвижения +10 %.
====
Требования: Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
* * *
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Черные Перчатки (Копия) +5.
Тип: Доспех (наручи).
Ранг: Необычный.
====
Физ. Защита: 22.
Маг. Защита: 18.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Регенерация Здоровья +15 %.
3 предмета — Регенерация Здоровья +50 %
4 предмета — Скорость передвижения +10 %.
====
Требования: Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
* * *
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Черные Брюки (Копия) +5.
Тип: Доспех (Поножи).
Ранг: Необычный.
====
Физ. Защита: 14.
Маг. Защита: 13.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Регенерация Здоровья +15 %.
3 предмета — Регенерация Здоровья +50 %
4 предмета — Скорость передвижения +10 %.
====
Требования: Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Вот такой вот комплект средних доспехов мне достался. Он был не особо впечатляющий — учитывая то, что у меня есть комплект Уникальных доспехов сотого уровня, неудивительно что я остался немного разочарован доспехами начального уровня. Даже не смотря на пятикратное улучшение этот комплект брони был в несколько раз слабее Уникального, который хранится у меня на складе.
Также вскрылся и еще один недостаток Анализа — на доспехи его этот «поиск воспоминаний» не распространяется. Поэтому у меня не прибавилось дополнительных навыков. Хотя, с другой стороны, оно и понятно — очень мало какие заклинания завязаны на усиление снаряжения. Может дело в этом?
Тем не менее, я был более чем доволен. Особенно учитывая, что один предмет Редкого ранга мне таки достался, и прокачка до одиннадцатого Грейда придавала ему действительно впечатляющий показатель урона.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Энгетсу (Копия) +11.
Тип: Полуторный меч.
Ранг: Редкий.
====
Урон: 111–121.
Кр. Урон: 200–220.
Прочность: 100 %.
====
Раскрытие воспоминаний позволило вам пробудить навыки, которыми пользовался предыдущий владелец Энгецу. Теперь используя Энгетсу доступны навыки «Огненный Вихрь» и «Огненная Мантия».
Огненный Вихрь — мощная волна энергии сосредотачивается в лезвии Энгетсу, и выпускается в виде волны синего пламени, сжигая все на своем пути. Наносит 450 % от урона всем монстрам на пути огня. Требуется 100 Маны. Откат — 60 секунд.
Огненная Мантия — синее пламя окутывает лезвие Энгетсу и повышает его урон до 250 % на 300 секунд. Требуется 300 Маны. Откат — 15 секунд.
====
Требования: Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Больше ничего примечательного в магазине я не нашел. Даже те доспехи, которые приносил Клауд меня не заинтересовали. Средний комплект доспехов был лучшим из всего предложенного. Да и Энгетсу меня радовал — мало того, что именное оружие 40 уровня, так еще и навыки оказались достаточно интересными и полезными.
Конечно же Улучшения я проводил там, где никто меня не видел. В своей комнате в Трактире. Перед пацаном я просто касался предмета, и все. По крайней мере, внешне Анализ ничем не выделялся, поэтому он не должен был ничего понять.
Думаю, рано еще людям знать о моих особенностях.
Поскольку лицо мое было не видно, я не стал прятать ауру своего оружия. Пусть все смотрят на то, что у меня меч Редкого ранга. Да и не только это. Теперь я уже сильно отличался от остальных Игроков Лочуль — они не могли себе позволить доспехи, поскольку гильдия Тартар вымогала у них почти все деньги. Поэтому неудивительно, что многие Игроки с завистью смотрели на меня.
Остановившись перед неприметной лавочкой, я засмотрелся на свое отражение в зеркале. Несколько секунд я внимательно изучал свой облик.
В ДЕО не практикуется разделение «внешности» и «экипировки», как во многих играх. Тут твое одеяние зависит от того, какие доспехи ты напялил. Поэтому Маски и другая «модная» экипировка, не повышающая статы но имеющая внешний привлекательный вид крайне редко используется Игроками.
Только вот в моем случае конкретно сейчас я выглядел весьма ничего. Я бы даже сказал — очень хорошо.
Больше напоминая некоего Скрытого Вора с черными одеждами и маской, я удовлетворенно кивнул.

Глава 14

Кое-какие преимущества у класса Фейкер были, это отрицать я не мог. Но отсутствие боевых навыков, а также огромные затраты энергии сильно бесили. С тем же успехом я мог получить класс, позволяющий закупаться у торговцев за бесценок — результат бы не сильно изменился. По сути своей, ничего иного кроме экономии денег класс мне не принес, и даже это сомнительно ведь есть штраф в виде 20 % от характеристик Воспроизводимых предметов. Правда, последнее компенсировалось тем, что я мог пользоваться снаряжением более высокого уровня.
Выполнив первую часть спонтанного плана мне оставалось только ждать.
Клеймон и его гильдия Тартар покинула пределы стен Лочуль, оставив лишь несколько человек. Не скажу, что мне пришлось прям расстараться ради этого — предо мной появилась возможность и я ею воспользовался, вот и все. Приманить жадного человека возможными богатствами — что может быть проще?
Теперь Клеймон и гильдия Тартар почти всем своим составом ушли за пределы стен Лочуль. Они не скоро вернутся.
А тем временем, несколько сотен повстанцев проникли в Крепость. Конечно, сделали они не дружной оравой, а небольшими группами пробирались через заранее подготовленные потайные ходы в разных уголках стен Лочуль.
Мне же оставалось только наблюдать за всем этим представлением.
Между делом я попытался воспользоваться Метаморфизмом, и сменить свой облик — оказалось это не так уж просто сделать. Одно дело придавать конечностям вид всяких кнутов и хлыстов, и совсем другой точечно изменять лицо. В общем, остановился я на том, что изменил цвет волос — с маской все равно большего и не надо, да и не собираюсь я вечно свое лицо прятать — только пока не наберусь достаточных сил, чтобы иметь возможность противостоять топовым Игрокам. Потом, с повышением уровня навыка — если я вообще улучшу этот навык — можно будет что-то придумать.
На данный момент план мой состоял из нескольких этапов. Первая подходила к своей кульминации, и должна была закончиться тем, что гильдия Тартар падет на дно.
А начаться это должно было с того, что все оставшиеся в Крепости игроки из этой гильдии должны были погибнуть от рук Повстанцев.
Прогуливаясь между делом, я замечал, что некоторые Игроки знают о надвигающимся переполохе, и готовятся.
Значит, я не единственный кто оказался втянут в Скрытый квест с Повстанцами. Но это и логично — было бы глупо предполагать, что за год никто так и не наладил отношения с подходящими НПС в достаточной, чтобы те раскрылись. Конечно, далеко не каждый Игрок достаточно умен чтобы уловить что тут может быть скрытый Квест, но и умных хватает.
Многие из Игроков Лочуль планировали поддержать восстание.
А я просто ждал.
Мог ли я убить всех оставшихся в городе согильдийцев Клеймона? Конечно же мог. С моим показателем урона мне будет достаточно использовать несколько навыков, и любой Игрок ниже 20 уровня падет. А если учитывать и Щупальца…
«Интересно, за сколько бы я смог зачистить Крепость?»
Хоть я и задался подобным вопросом, но предпринимать ничего не стал. В Лочуль было слишком много охраны даже без учета гильдии. Человек сто, не меньше. Думаю, если бы я попытался взять его штурмом в одиночку — то несомненно потерпел бы поражение.
Особенно учитывая, что у меня всего сто единиц здоровья.
Поэтому я ничего не предпринимал пока повстанцы не начнут действовать.
Несколько сотен человек против стражи целой крепости. Это должно было стать кровавым столкновением.
Должно было, но не стало.
«Я догадывался, что у Оружейника есть влияние на Стражников, но не думал, что это будет настолько легко…»
Что может быть гениальнее чем, когда Стражниками притворяются Повстанцы? Честно говоря, когда я понял это — то неслабо так удивился.
И вот, когда я решил, что пора и мне выйти на сцену, я вернулся к магазину Кларка.
На сей раз Оружейник был на месте.
— Приветствие трудящимся! — радостно воскликнул я, проходя внутрь.
На мне сосредоточились грозные глаза.
— Ты что, каждый раз будешь это кричать, заходя в магазин? — прищурился Оружейник. — И еще, ты не видел, что написано — «Закрыто»?!
— А, мелочи жизни, — отмахнулся я, переводя взгляд на оставшихся гостей. — Кстати, меня зовут Леон Харт, а как твоих друзей?
Здоровый темнокожий мужчина холодно смотрел на меня. Рядом с ним сидел Клауд, давая явный намек на личность этого НПС.
Да и обозначение как-бы намекало:
[Кляйн, командир Повстанцев]
Помимо Кляйна тут же было еще несколько человек, обозначенные как:
[Повстанец]
— Кларк, ты знаешь его? — спросил командир.
Оружейник отвел взгляд.
— Да — это он организовал нам такую возможность. — раскрыл меня Оружейник.
— Вот как? — здоровенный мужчина больше двух метров ростом и выдающейся мускулатурой встал и за несколько шагов приблизился ко мне.
«Что он собирается делать? — напрягся я, и приготовился достать меч. — Такое чувство, что он меня сейчас ударит…»
Но не успел я ничего сделать, как оказался в цепких объятьях громилы.
— Так тебя я должен благодарить за такую возможность, Леон Харт?! — радостно посмотрел он в мои глаза. — Спасибо тебе за все! Такие Избранные как ты, действительно стоят того, чтобы считаться Спасителями нашего мира!
Я неуверенно кивнул, слегка озадаченный несоответствием внешности этого человека и его поведения. Его аура буквально подавляла меня, заставляя напрягаться и готовиться к грядущему бою. Но обернулось это совсем не тем, что я ожидал.
Вскоре стало очевидно, что я сильно ошибся в брате Кларка. Кляйн, как его звали, был именно таким, каким его описывал Оружейник — добрый, отзывчивый и веселый.
За каких-то полчаса разговора мы многое обсудили.
Сам Кляйн тоже с радостью отвечал на все вопросы, давая мне хорошее представление как они так быстро смогли провернуть проникновение в Крепость.
Дело оказалось интереснее, чем я думал, и в то же время логичнее.
Внедриться в Стражники Лочуль Повстанцы смогли благодаря другим Игрокам.
Сблизившись со многими из НПС, некоторые Игроки смогли сопоставить очевидные намеки, и предположили, что это скрытый Квест за который можно получить очень неплохую награду. Поэтому некоторые Игроки помогали Повстанцам. Некоторые даже проникли в гильдию Тартар и сейчас состоят в ней.
Именно Игроки ответственны за то, что большая часть Стражников Крепости — это Повстанцы, обманувшие Главу Города и гильдию Тартар.
— У меня есть один вопрос… — серьезно взглянул я в глаза Кляйна. — Один Стражник… тот, кто пропускает через Вторичные Ворота преступников за определенную плату — он с вами? — уточнил я.
— Я знаю о ком ты говоришь, — вздохнул командир. — Этот… выродок, по-другому я его назвать не могу — он погубил много бравых парней в поисках наживы. — поделился он. — И нет, он не работает с нами. Скорее наоборот — он сотрудничает с гильдией Тартар. При возможности, я сам снесу ему голову!
На мои губы наползла ухмылка.
— К сожалению, не думаю, что такой возможности у тубя будет.
Повстанец прищурился на мои слова.
— И почему же? — спросил он.
— Потому что его убью я. — моя улыбка стала больше напоминать оскал. — Он меня пару раз подставил — не могу же я оставить это без внимания?
Кляйн некоторое время смотрел на меня, после чего вздохнул.
— Если найдешь его первым, то я не против. Но если первым его увижу я…
Я кивнул, соглашаясь с его компромиссом.
У Кляйна и остальных Повстанцев будет достачно забот, чтобы не выискивать ублюдка. А вот у меня таких забот не будет. Тем более, уверен, что, поняв ситуацию та Крыса сбежит при первой же возможности.
— Раз так…
— Подожди, — вмешался Кларк. — У меня есть к тебе вопрос, Леон. — прищурился он. — Слышал, пока меня не было ты заглядывал. Воспользовался наивностью Клауда, и проворачивал свои дела. — взгляд Оружейника стал чуть жутким. — Я так и не смог понять, что ты сделал. Не будешь любезен объяснить?
Я ухмыльнулся. Значит, снять с себя воплощенные Доспехи и Энгетсу перед приходом сюда было верным решением.
— Просто посмотрел на лучшие доспехи твоего магазина, — пожал я плечами. — А что, с этим есть какие-то проблемы?
Кларк ни на секунду мне не поверил. Было видно, что он пытался понять, что же именно я мог сделать.
— Да ладно тебе, Кларк. Если уж даже ты ничего не заметил, то все нормально с доспехами. — весело посмеявшись, Кляйн пару раз ударил его по спине. — Да и Леон не похож на того человека, который сделал бы что-то плохое.
«Плохо ты меня знаешь, Кляйн. — подумал я.»
— Плохо ты его знаешь, Брат. — почти точь-в-точь повторил мои слова Оружейник. — Он точно что-то сделал. Клауд не смог ничего заметить в силу своей неопытности, но если бы это видел я…
— Если ты так сомневаешься, то покажи мне Редкий комплект средних доспехов, — подмигнул я Оружейнику. — Обещаю также «просто посмотреть», как и в прошлый раз.
Оружейник начал зыркать на меня с еще большим подозрением, поэтому я решил сменить тему, и заговорил о событиях годовалой давности и Лукасе.
Было интересно узнать, что случилось с Лукасом после того как его жена превратилась в Вампира.
Сын бывшего Старосты деревни вернулся в Лочуль, сказал всем что бедные жертвы вампиров не выжили, и той же ночь исчез. Перед уходом он лишь попросил Кларка верить нам — мне и Джесси. Никто больше его не видел.
Значит, он сделал то, о чем говорил? Ушел в горы, где будет пытаться вернуть обычную жизнь своей жене.
Только сейчас я вспомнил, что квест у меня так и не засчитался.
Такова уж особенность ДЕО. Система дополняется по мере игры. Так, например, узнав что-то новое о НПС или Квесте, все может измениться даже если ранее было написано одно. То есть, Система развивается вместе с познаниями Игрока.
По той же причине даже если ты, казалось бы, провалил квест, все может измениться и квест дополнится. Так было, когда я не выполнил главное условие Квеста Лукаса — позволил почти всем жертвам умереть. Но благодаря новым обстоятельствам и поворотам, связанным с этим квестом, я таки справился с этим.
Так, по ходу разговора о Лукасе, я получил интересное оповещение:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вы успешно выполнили квест «Охотник на Вампиров!».
Награда:
— Отношения с «Охотником на Вампиров Лукасаом» +10 000.
— Отношения с «Падшим Вампиром Присциллой» +25 000
— Титул «Черный Купидон».
— 50 Золотых монет.
— 5 000 Опыта.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Это было достаточно интересная награда, которая, к тому же, породило еще одно оповещение системы:
[Повышение Уровня!]
[Повышение Уровня!]
[Повышение Уровня!]
Я получил сразу три уровня! Это было, честно говоря, очень много. И это за квест, который практически не требовал убийство монстров?
Более того, теперь у меня был числовой эквивалент опыта, который я мог оценить — в будущем станет понятнее, сколько опыта надо для продвижения на следующий уровень, и вообще, сильно ли меняются на каждом уровне требования.
Также меня заинтересовал и новый титул. Название у него было довольно занимальным.
Но проверить описание я не успел.
В магазин вбежал один НПС в одежде Стражника. И не просто незнакомец — этот человек был одним из тех, кто встречал меня у Главных ворот, когда я только вернулся к Лочуль.
Но если в прошлый раз он был обозначен как «Стражник Лочуль», то вот сейчас это обозначение изменилось:
[Повстанец в рядах Стражников]
И, судя по его выражению лица, что-то пошло не по плану.

Глава 15

— Кляйн, у нас проблемы! — встревоженно произнес Повстанец.
— Что такое? — нахмурился Кляйн. — Гильдия Тартар вернулась?
— Н-нет, дело не в этом, — покачал он головой. — Лорд… недалеко от стен Крепости мы заметили Карету, сопровождаемую личным отрядом Лорда. Нет сомнений что через полчаса в Лочуль заедет Лорд Маркус!
— Черт! — вскочил Кляйн. — Ты знал об этом?! — хмуро посмотрел на меня здоровяк, но заметив мой растерянный вид развернулся и посмотрел на подчиненного в форме Стражника. — Скажи всем немедленно покинуть Крепость. Вместе с Маркусом наверняка будут его Элитные Рыцари и придворный Маг. Мы не сможем скрыться от них.
Вскоре началась суматоха, а я все также задумчиво сидел на своем месте.
Ни название Лочуль, ни гильдия Тартар ни о чем мне не говорили. Но я слышал о Маркусе Фон Аста — Лорде земель, называемых «Долиной Тысячи Копий».
В событиях ДЕО он не последняя фигура. Если говорить о Лоре игры, то Маркус является Советником Короля одной из фракций — весьма внушающая должность, позволяющая ему быть членом Руководящего Совета целого Рыцарского Ордена.
Орден «Лунное Копье» является одной из самых внушающих сил всего Королевства и насчитывает более трех тысяч высокоуровневых НИП большинство из которых имеет уровень 100 или выше. Ничуть не менее впечатляет «Элитная Гвардия» этого ордена, в которой насчитывается сотня человек каждый из которых имеет уровень от 150 до 200. Но больше всего внушают не они — есть особая группы рыцарей, состоящая из пяти человек и носящая имя «Пять Копий»: Первое Копье имеет уровень выше 300. Второе Копье имеет уровень выше 290. Третье Копье имеет уровень выше 280. Четвертое Копье имеет уровень выше 270. Пятое Копье имеет уровень выше 260. И это я еще не беру сотни обычных Игроков, которые вступили в Орден по разным причинам — у кого-то квест, а кто-то не смог отказаться от бонусов, которые получают все члены Ордена. Некоторые из этих Игроков тоже достигли уровня выше 250.
И вот сейчас к нам в Лочуль направляется Большая Шишка из такой могущественной организации.
Не знаю, как его смогли задобрить гильдия Тартар, но раз они сотрудничают с ним, то все сильно осложняется.
Похоже я сильно недооценил гильдию, стоящую над Тартар.
— Кляйн, сколько Стражников выступят против вас? — осторожно спросил я.
Командир некоторое время помолчал, после чего вздохнул и начал объяснять.
— Порядка двадцати. Мы потихоньку выталкивали других Стражников из Лочуль, поэтому их так мало.
— Значит, двадцать… — задумался я. — Прости, но это критическая ситуация. Поэтому придется от них избавиться.
— Мы бы с радостью, но не сможем сделать это достаточно быстро. Сейчас нам нужно покинуть стены Города, и…
— Я сам этим займусь, — покачал я головой. — Нужно действовать тихо и не привлекать внимания. Но последнее будет сложнее, поэтому постарайтесь сделать так, чтобы не поднялось много шума. — дал я указания, после чего немного задумался, и добавил. — Когда я закончу, пусть твои парни схватят того самого Стражника, которого мы грозились убить. Спихнём все это на него.
— Все? — уточнил Кляйн, как-то слишком легко отдавший мне право давать указания.
— Нет… Убедись, что в городе останутся только те, кто официально является Стражником.
Сказав последние слова, я покинул магазин Кларка.
Внезапное появление такой фигуры разрушило все мои планы. И, что еще хуже — Маркус и есть тот самый Лорд, которого пытаются убрать Повстанцы.
«Уже второй раз ДЕО разрушила все мои планы. А я ненавижу, когда рушатся мои планы!»
Внутри я кипел, и, к счастью у меня были те, на кого я мог спустить свое раздражение.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Получена Уникальная цепочка Квестов!
Ранг: В.
Название: Новая Волна!
Тип: одиночный/групповой.
Описание: Повстанческая армия уже давно пытается противостоять жестокому Лорду. Помогите им добиться справедливости и успеха.
====
Цель:
— Убить всех враждебных Стражников в Лочуль.
— Сокрыть от Лорда Маркуса Фон Аста факт проникновения Повстанцев в Лочуль.
====
Награда:
Неизвестна.
====
Штраф:
— Поражение повстанческой Армии.
— Продолжение тирании Лорда Маркуса.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Штраф был несерьезным, а награда неизвестна, но, полагаю, даже без этого я не был намерен позволять этому произойти.
Одно преимущество от внезапно появившегося квеста было — все те, кого я должен был убить появились на мини-карте, которую я мог вызвать. Более того, для меня они начали выделяться красноватой обводкой, тем самым позволяя мне найти их даже в толпе.
Это хорошенько так облегчило мне поиски. Учитывая, что у меня меньше получаса — я был рад таким дополнениям.
Первого Стражника я встретил на стене. Взобраться туда так, чтобы никто не заметил было не просто, но благо он был там один и никто не увидел, как я скидываю его вниз, а оттуда быстрым ударом «Чистокола» в голову почти мгновенно убиваю.
Тело НПС не развеялось на частицы, а осталось лежать там же. Так оно и бывает с НПС. Но Повстанцы-Стражники были уже проинформированы, что должны будут прибрать за мной.
Удобно, когда на твоей стороне лидер одной из самых многочисленных группировок в поселении.
Вторая моя цель находилась в центре города. В борделе сидел и средь бела дня наслаждался обществом продажных девиц. К счастью, пока он только выпивал с третьей моей целью, и я смог достаточно быстро избавиться от обоих — парочку Щупалец отрастил, взял в них копии Энгетсу улучшенный до седьмого грейда, и в считанные секунды нанес достаточно урона чтобы убить обоих.
Через некоторое время в заведении поднялась та еще шумиха, но меня уже там не было, а прибывшие на место происшествия Повстанцы-Стражники все быстро замяли. Скорее всего, некоторые из них были недовольны что я убиваю тех, кого можно назвать их друзьями — даже если они скрывались как Повстанцы, наверняка успели подружиться с другими Стражниками и проникнуться к ним симпатией. Но к счастью, все Повстанцы понимали, что идут по невероятно тонкому лезвию, и чем может кончиться появление Лорда в Лочуль, поэтому молча делали что приказывают.
В течении следующих двадцати минут я только и делал что убивал Стражников, между делом иногда посматривая на Портал, через который переходят Игроки в следующую локацию. Мне не повезло, и к моменту, когда времени почти не оставалось я не встретил ни одного члена гильдии Тартар, который покидал бы Лочуль через портал.
Обидно, а ведь я предполагал, что шанс этого не слишком мал.
Пришлось немного изменить план.
Найдя первого попавшегося Игрока из гильдии Тартар с уровнем ниже десятого, я схватил его своими щупальцами и перетянул в темный уголок. Он ничего не успел понять, когда Энгецу лишил его головы.
«Значит, слухи не врали… — подумал я. — Если за одну атаку снести больше половины здоровья, можно даже голову отрубить и сразу убить цель.»
Поскольку обычно Игроки встречаются с сопоставимыми противниками — это было на уровне слухов, которые никто особо и не старался проверить. Но, как я только что убедился — если обычная «Фатальная» атака может отрезать конечности, но не навредить жизненно важным органам, то вот удары в два раза сильнее — сносящие 50 % или более здоровья противника, могут сразу убить если попасть в жизненно важные точки вроде мозга или сердца, а также если снести голову с плеч.
С момента как вошел в игру, я в первый раз убил Игрока. И в первый раз увидел, как он умирает.
После смерти убитый мною Игрок растворился на частицы Света, будто это был Монстр. Еще большее сходство стало заметно, когда на месте его тела остался сгусток света, доказывающий, что из него выпал лут.
Когда Игрок, играющий на «Средней» или «Высокой» сложности умирает, у него из Инвентаря выпадают предметы, которые можно будет подобрать позже. Пять случайных предметов у Игроков «Средней» сложности, и все что находится в Инвентаре у Игроков с «Высокой» сложностью.
Этот Игрок, похоже, выбрал высокую сложность, и потому я получил все что было у него.
Конечно же, у Игрока пятого уровня ничего интересного не было.
Но убил я его не ради его предметов:
«Как там использовать этот навык? — задумался я. — Вроде для таких навыков нужно подумать о них, и…»
Глубоко вздохнув, я мысленно вызвал описание навыка:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Перевоплощение»
Тип — пассивный.
====
Доппельгангер всегда следует за своей целью, настигает ее и становится ею. Использовав навык «Перевоплощение» в течении 30 минут после убийства Игрока, вы можете стать им.
====
При Перевоплощении:
— Копируется инвентарь персонажа. Все предметы чью мощность можно определить в количественном эквиваленте обладают 80 % от показателей оригинала. Все ключи и предметы повседневного пользования уничтожаются после первого применения.
— Копируются все навыки персонажа. Эффективность скопированных навыков снижается до 80 %. Все навыки Фейкера блокируются на время Перевоплощения.
— Копируются все характеристики персонажа, и сокращаются до 80 %.
— Копируется внешность, имя и уровень персонажа.
====
На время Перевоплощения появляется специальный «счетчик соответствия оригиналу». Если показатель соответствия равен 80 баллов или выше, 80 % ограничения с Облика снимаются. Если показатель соответствия ниже 20 баллов, то навык перевоплощения принудительно отменяется.
После перевоплощения Облик сохраняется в избранных. Единовременно может быть доступно только 3 Облика для перевоплощения. Облик в Избранных можно удалить, но после этого он исчезнет из Списка доступных Обликов.
Перевоплощение действует постоянно, пока Доппельгангер не отменит эффект навыка самостоятельно.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Описание навыка крайне мудреное и с первого раза непонятны все детали. Но, некоторое время подумав об этом, я решил, что этот навык идеально подходит для нынешней ситуации.
Сосредоточившись, я тихо произнес:
— Перевоплощение.
И сразу за этим предо мной появилось сообщение от Системы.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Вы использовали Перевоплощение. Выберите цель:
Игроки:
— Шин Старк.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Выбора у меня особо не было. Я взял единственный доступный облик.
Моя внешность начала меняться. Волосы стали светлее, пока не приобрели серебристый оттенок, как и глаза ставшие бирюзовыми. Из семнадцатилетнего парнишки я превратился в молодого худощавого мужчину за двадцать лет.
И не успел я привыкнуть к новому росту и центру тяжести, как предо мной сразу появилось сообщение:
[Шин, ты куда пропал?! Нас итак немного, а ты где-то шляешься. Быстро вернулся в Гильдию! Скоро Лорд будет здесь!!!]
Прочитав сообщение, я улыбнулся.
Не знал, что даже Личные Сообщение отправленные Игроку, в которого я превратился будут приходить мне.
Конечно, с пятым уровнем не повеселишься, но в целом навык «Перевоплощение» оказался гораздо лучше, чем я думал.
[Конечно. Через пару минут буду.]
Быстро ответил я.
Где-то на периферии зрения появилось счетчик.
[Очки Соответствия: 57]
Я взял во внимание, что должен следить за этими очками, и быстро направился в сторону гильдии.
* * *
* * *
* * *
От Автора:
Народ, простите что вчера главы не было. Свет, падла, выключили, и до самого вечера его не было. Вот, сегодня компенсировал.
А так, пишите комменты, ставьте лайки, и говорите — как вам? Пока нравится?

Глава 16

Здание гильдии Тартар было огромным. Владыки Лочуль неплохо обустроились за полгода тирании. Но даже так, когда в нем присутствует всего несколько человек — это не особо впечатляет.
Забежав внутрь, я посмотрел на взрослого мужчину, который сверлил меня сердитым взглядом.
[Кирио]
— Ну наконец-то!
— Простите за задержку, — извинился я. — Лорд еще не прибыл?
Оказалось, Маркус был только на подходе. Через пару минут он должен был пройти через стены, где мы почти сразу должны были его поприветствовать.
Мы побежали к основным воротам, куда уже пригнали достаточно много народу, чтобы создать видимость радушного приветствия. Хотя большинство и ненавидели Маркуса за его жестокость и жесткость, но отказаться не посмели.
По дороге мы встретили одного Стражника-Повстанца, который начал докладывать Кирио о сложившейся ситуации.
— В каком смысле, почти двадцать Стражников Лочуль убито?! — повысил голос Кирио, от чего доносчик задрожал.
— П-простите, господин — не имею понятия. Это сделал один из Стражников. Похоже, двое Стражников что-то не поделили, и один из них убил второго. Третий стал этому свидетелем и попытался остановить преступника, но и он оказался убит. Так продолжалось пока не стало слишком много жертв. — доносчик вздохнул и с сомнением посмотрел в глаза Кирио. — Мы провели предварительное расследование, и выяснили что преступник занимался контрабандой, а также незаконно впускал людей в Лочуль, и в довершение покрывал несколько бандитских группировок. Скорее всего, первый погибший был с ним в сговоре и захотел большего, или прознал о его делишках и решил его остановить. Как бы там ни было, в результате поднялся такой переполох. Сейчас мы прочесываем улицы в его поисках, но пока никого не нашли.
Повстанец обращался к Кирио уважительно, но не по уставу. Но раз Кирио ничего по этому поводу не сказал, наверное, так оно и должно быть.
— Тот парень? — нахмурился Кирио, вспомнив подельника их гильдии. — Ладно, не важно. Прекратить все поиски. Возвращайтесь на свои места и ждите пока Лорд Маркус не покинет Лочуль. И усильте уже патрули!
Я удовлетворенно ухмыльнулся, когда понял насколько хорошо Кляйн справился со своей задачей. Особенно учитывая, что к этому моменту все «лишние» повстанцы уже должны были покинуть Лочуль и бежать в противоположном направлении.
— Простите, Кирио — у меня вопрос. Клеймон и остальные. Они уже на пути сюда? — уточнил я.
— Ага, — кивнул он. — Только вот, прибудут они только через полчаса. Слишком уж далеко то место, куда они направились.
— Понятно…
Скорое возвращение Клеймона меня бы расстроило, если бы план итак не накрылся медным тазом. Поэтому я решил воспользоваться тем как все обернулось и внести как-можно больше хаоса в эту ситуацию.
— Дела плохи, да?
— Этот идиот, — вздохнул Кирио, сетуя на ситуацию. — Я ведь ему говорил, чтобы он не забирал всех. А сейчас мы в такой ситуации, что можем разозлить Маркуса…
— А вы с Главой достаточно близки, да, Кирио? — уточнил я. — Знакомы в реальности?
— Не особо. Не вижу смысла с ним сближаться — очень скоро я покину «Тартар» и присоединюсь к гильдии «Стервятники», а он останется в этом захолустье, где не сможет нормально прокачиваться.
Мне пришлось приложить некоторые усилия чтобы сдержать ухмылку, так и лезшую на лицо, когда я услышал столь желанные слова.
Если бы они были друзьями, то пришлось бы идти по более сложному пути.
Открыв список согильдийцев, я выбрал Клеймона и написал ему личное сообщение:
[Глава, вы уже в пути?]
Не прошло и нескольких секунд как мне пришел ответ.
[Что? Ты еще кто такой?]
К сожалению, похоже он не запомнил личность человека, чей облик я себе присвоил. Впрочем, это и неважно.
[Я из вашей гильдии. И, тут такое дело… очень нехорошие вещи творятся…]
Прошло несколько десятков секунд, прежде чем мне ответили.
[Да знаю я, черт подери! Как же вы меня ******* с этим. Я уже мчусь домой, и ничего не могу с этим сделать, понятно?! Не могу ускориться!
Лорд Маркус или кто еще — искривлять пространство не в моих силах!]
Отойдя чуть в сторону, я продолжил переписываться с Клеймоном.
[В этом как-раз и проблема, Глава. Кирио… этот парень все спланировал! Нет никакого Лорда Маркуса, да и вообще — зачем бы ему приходить посреди бела дня в такую глушь, еще и без предупреждения?
Все дело в Кирио. Он сговорился с Повстанцами! Дождавшись пока вы уйдете, он созвал Повстанцев и приготовил ловушку. А потом рассказал про Лорда Маркуса. Теперь вы спешите что есть силы, и совсем скоро попадете в руки Повстанцем, где они вас убьют.]
Послышались громкие крики и овации, что значит — карета Лорда проехала в город.
Ответ Клеймона тоже не заставил себя ждать.
[И зачем ему это?]
Я задумался над тем, как бы сказать это правильнее.
[Похоже он получил какой-то уникальный квест. Он должен убить лорда Маркуса, и тогда сам сможет стать Лордом этих земель. Кажется, именно поэтому он объединился с Повстанцами — ему нужна их помощь, и добиться этого он хочет победив вас — ужасную гильдию Тартар! Он рассказал все нам — всем, кто остался в городе, когда вы ушли. Предложил каждому власть и деньги. И все мы согласились. Но, как видите — я написал вам.]
Рассказывая все это, я понимал, что, если Клеймон решит проверить мои слова и свяжется с кем-нибудь внутри Лочуль — это будет полный провал. Но я посчитал что вероятность этого слишком мала.
Клеймон наверняка достаточно осторожный человек, чтобы не дать предателям понять, что он не попался на их уловку.
Был риск того, что кто-то достаточно хорошо знакомый с ним в реальности, кому он мог бы доверять, остался в городе. Но вероятность этого слишком мала — гильдии уже полгода, и если такие люди и могли объявиться, то только в самые первые дни существования гильдии, а большинство игроков задерживаются в этой локации на неделю, максимум две — конечно же он не мог образовать достаточно прочную связь с новыми членами гильдии.
Тем более, был еще один фактор, минимизирующий эту возможность — когда он покидал Лочуль, находился в состоянии эйфории, и наверняка взял с собой «поделиться радостью» всех, кто был с ним близок.
Поэтому я решил рискнуть. А почему бы и нет, если я практически ничего не теряю?
[Если ты согласился помочь Кирио, то почему связался со мной?]
Клеймон решил уточнить, окончательно проиграв эту партию.
[Потому что я достаточно умный, чтобы понять — кучка НПС с 20 уровнем не смогут противостоять Ордену Лунного Копья. Кирио ждет провал, чтобы он не предпринял. И тогда его жизнь, как и жизнь всех, кому он помогал будет не сладкой.
Лучше уж я перед «Стервятниками» повыделываюсь, и обеспечу себе хоть какую-то репутацию там.
Только и вы, Глава, не забывайте упомянуть мое имя, когда будете писать отчет.]
Ответ был незамедлительным.
[Я вспомнил тебя. А ты оказался совсем не таким, как я о тебе думал. Что же, договорились. Я не забуду, что ты сделал.]
Это был ошеломительный успех, хотя и шел я по очень тонкому льду.
[Очки Соответствия: 31]
То есть, я почти полностью вышел из образа, и чуть было не провалил все.
Но это уже не имело значения. Наверное, случись это было бы даже лучше.
Клеймон попытался бы со мной связаться, и понял, что я «умер». Тогда бы он окончательно убедился, что Кирио его предал.
Впрочем, это можно обеспечить и без выхода из образа. Думаю, даже если он не поверил мне в полной мере, рисковать он не станет — ведь мне нет причин ему лгать касательно прибытия Лорда Маркуса, а вот помогать причины есть. А когда он поймет, что я мертв…
Тогда и начнется веселье.
Пока я переписывался с Клеймоном, до нас наконец дошла карета, сопровождаемая элитными рыцарями в доспехах.
А я отошел в сторону и отменил перевоплощение.
Вокруг раздавались крики восторга и восхищения, хотя большинство из них ненавидели человека, спрятавшегося в карете. По обе стороны от кареты, а также спереди и сзади шли по четыре рыцаря, готовые в любой момент сорваться в бой.
«Судя по тому, как их мало — все они высокоуровневые…»
Мне оставалось только с завистью посмотреть на экипировку этих солдат. Она излучала голубоватый цвет, что свидетельствовало об их Редком ранге. А учитывая уровень этих НПС — наверное эта экипировка выше 100, а то и 150 уровня…
Если бы мне удалось хотя бы коснуться этой экипировки и проанализировать ее… тогда бы я перестал считать свой класс таким неоднозначным…
А так, покуда Игрок обычно имеет возможность приобрести оружие своего ранга — это весьма печальное зрелище.
Кирио выглядел хмурым. Наверное, заметил, что я «мертв» в строке гильдии. Но сейчас с этим ничего нельзя было поделать.
— Приветствую, — преклонил колено Кирио, а за ним и все оставшиеся в гильдии Тартар. — Рады приветствовать Лорда Маркуса в скромной крепости Лочуль. Хотя вы и явились неожиданно, но мы благодарны что почтили нас своим Величием. — уважительно произнес Кирио.
Мне же осталось только восхититься навыками Кирио. Может он сам и не является Аристократом, но точно с ними связан.
К моему удивлению, Лорд не вышел из палатки. Вместо этого один из рыцарей спрыгнул со своей лошади и встал напротив нас.
— Приветствуем и вас, — кивнул он в знак ответного уважения. — Правда, мы рассчитывали увидеть тут господина Клеймона. Почему же он не вышел встречать нас? — угрожающе прищурился мужчина.
— Прошу за это прощения, — еще сильнее склонился Кирио. — Все дело в том, что господин Маркус нагрянул так внезапно. Клеймон отошел по важным делам. Уверяю, как только он услышал о вашем прибытии, сразу оставил все дела и двинулся обратно. Очень скоро Клеймон будет здесь.
Рыцарь некоторое время посмотрел в сторону повозки, и потом вернул свой взгляд на Кирио.
— Хорошо. Раз так, мы бы предпочли отдохнуть. Путь сюда был долгий и изматывающий. Наши лошади устали. И физические силы почти иссякли.
— Понимаю, — кивнул Кирио. — Мы уже приготовили все необходимое. Пожалуйста, пройдите…
Послышался мощный взрыв.
— Что это? — резко оглянулся Рыцарь, достав меч. — Засада?! — хмуро посмотрел он на Кирио, направив на него острие меча. — Это вы подстроили?!
— Н-нет, я… — попытался было он отрицать, но тут раздался мощный голос Клеймона.
— Кирио, засранец! Думаешь у меня нет парочки трюков на случай появления таких как ты?
Прозвучало еще несколько взрывов, которые порушили внешнюю стену.
А он быстрее, чем я предполагал. Я почти было опоздал «умереть».
— Что он делает?! — скривился Кирио.
— Наш план по убийству Лорда раскрыли! Бежим пока можем! — крикнул я, и побежал.
Забежав за угол, я быстро экипировал доспех и меч.
«Началась веселуха.»
На мое лицо наползла ухмылка.

Глава 17

Начался штурм Лочуль.
Клеймно оказался куда более сильным противником, чем я думал. И куда более осторожным.
Прямо перед своим появлением он разрушил стены. Похоже, заранее заложил бомбы, на случай если ему придется брать город штурмом, и теперь просто подорвал их. Будто это так и должно быть.
Но, что куда интереснее — все Игроки в Лочуль получили одинаковый квест.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Получен Ивентовый Квест!
Ранг: А.
Название: Защита Лочуль!
Тип: Одиночный/Групповой/Рейдовый.
Описание: На крепости Лочуль напали, когда в него прибыл Лорд Маркус. Защитите Маркуса и уничтожьте вторженцев!
====
Цель:
— Обеспечить безопасность лорда Маркуса.
— Убить предателя Клеймона.
— Уничтожить членов гильдии Тартар.
====
Награда:
— Признание Лорда Маркуса.
— 10 Золотых Монет за каждого убитого Игрока.
— 50 Золотых Монет за убийство Кирио.
— 100 Золотых Монет за убийство Клеймона.
— 10 000 Опыта.
====
Штраф:
— Разрушение крепости Лочуль.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Все одновременно получили подобное сообщение. Но одним этим Ивент не закончился:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Получен Ивентовый Квест!
Ранг: S.
Название: Смерть Предателям!
Тип: Одиночный/Групповой/Рейдовый.
Описание: Крепость Лочуль захвачена гнусными предателями! Они обманули своего лидера и заманили его в ловушку. Но предатели даже представить не могли что их ждет.
====
Цель:
— Уничтожить всех Игроков, защищающих Лочуль.
— Убить Кирио, главного предателя.
— Убить Маркуса, Лорда земель.
====
Награда:
— Признание гильдии «Стервятники».
— 100 Золотых Монет.
— Комплект необычных доспехов 20 уровня.
— 50 000 Опыта.
— 1 000 Золотых монет за убийство Стражников Маркуса.
— 10 000 Золотых Монет за убийство Маркуса.
====
Штраф:
— Изгнание из земель Лорда Маркуса.
— Статус Преступника на территории Королевства.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Все Игроки получили одновременно два квеста, и который из них выполнять каждый решал сам для себя. Один подразумевал помощь Лорду, второй подразумевал помощь Клеймону.
Оба квеста были разные и, разумеется, с разным уровнем сложности. Убить Маркуса будет не просто, с его-то охраной, и поэтому такая баснословная награда. А вот сражаться с гильдией Тартар уже куда проще, да и поддержка Рыцарей Маркуса многого стоит.
Почти все «свободные» Игроки в Лочуль выбрали последовать первому квесту, и выступить против Клеймона. Тут дело было не в том, что они посчитали это выгодным — нет, как раз наоборот, признание гильдии «Стервятники» ничуть не хуже, чем признание Маркуса.
Только вот, проблемой стала неприязнь Игроков к гильдии Тартар. Когда тебя на протяжении недели обворовывают и раз за разом унижают — это не помогает проникнуться симпатией к человеку. Лишь только часть Игроков были приманены возможностью заработать баснословные десять тысяч золотых монет.
Пробиться сквозь стены им не составило труда — большинство Игроков предпочли столкнуться внутри стен, чтобы случайная стрела или заклинание их не задели. Я не был исключением, хотя и не ставил себе целью убийство Игроков из гильдии Тартар.
Все НПС попрятались по своим домам или укрытиям. Верное, как мне кажется, решение. И это сыграло мне на руку.
Перепрыгнув через ограждение, я забежал в магазин где продают зелья. И тут никого не было.
Первое что я начал искать — это деньги. Они нужны были чтобы увеличить инвентарь. Но денег я не нашел. Как и не нашел ничего другого, что посчитал бы полезным.
Разработчики рассмотрели вариант, где я подобным образом обворовываю НПС, и предприняли действия на этот счет?
Где-то я слышал, что в каждом магазине есть тайник, и где этот тайник может показать только сам торговец.
Неприятная новость, но, похоже, так оно и есть.
«Тогда, пришло время заняться им… — решил я, и направился в сторону потайных выходов, через которые прошли Повстанцы. — Уверен, я найду его там.»
Помимо гильдии Тартар, был еще один человек, у которого я должен был забрать свои деньги.
Перемещаясь между зданиями, я искал его. Найти прямо на улице было невозможно — я это понимал, но, все же, знание того что он будет делать сильно облегчили поиски.
— Нашел, — ухмыльнулся я, глядя в спину фигуре в плаще. — Давно не виделись, господин Стражник.
На меня посмотрели хмурые глаза сурового на вид мужчины. Этот Стражник два раза впустил меня в Лочуль. Глупое решение.
— Ты же тот парень… — он выглядел слегка растерянным.
— Леон Харт, — снова представился я человеку, который не удосужился запомнить мое имя в прошлый раз. — Хотя, наверное, уже бессмысленно называться, ибо очень скоро ты умрешь!
Он попытался сбежать, но взмах Энгетсу послал поток огня, сжигаю все пред собой и наносящий немалый урон. Силы этого навыка хватило чтобы придать огню аж целых три здания — вот насколько огромна была расширяющаяся площадь поражения.
«Огненный Вихрь!»
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
711!
Одна лишь атака нанесла просто колоссальный урон, правда, при этом было видно, что этот урон снижен из-за экипировки противника.
Тем не менее, урон вышел фатальным и НПС прямо предо мной поджарился чуть ли не до корочки. То еще зрелище.
— Скажу только один раз — отдай мне все что у тебя есть. Деньги, знания и предметы. — на мое лицо наполз кровожадный оскал. — Если, конечно, ты хочешь жить.
Стражник выглядел напуганным. Сильно напуганным. Было видно, что у него нет выбора.
— Я…
На мое лицо наполз оскал.
— Шучу. — еще один удар, и его сердце пронзил клинок.
Коснувшись его тела, я проверил список предметов в его инвентаре. Забрал я все подчистую. Из доспехов у него был средний комплект Необычного ранга без требования к уровню. Из оружия — слабенький меч двадцатого уровня. Из остальных предметов — зелья, парочка драгоценных камней, да с десяток отмычек.
И, конечно же, деньги.
Мой инвентарь пополнился семьюстами золотых монет.
Не очень много, как для того, кто уже год занимается контрабандой, но больше у него, похоже, не нашлось — все свои деньги он или пропил, или проиграл.
Семьсот золотых монет. Для начала игры — это очень прилично. За них можно купить хорошую экипировку или оружие сорокового, а то и шестидесятого уровня. А еще, если повезет — много сильных навыков.
На что же я потратил эти деньги? На Инвентарь.
Получив возможность, я решил по максимуму увеличить свой инвентарь.
У меня были планы касательно хорошей брони, и очень скоро она у меня будет. У меня были планы касательно оружия, помимо моего Энгутсу. Даже материалы и зелья я знал, как раздобыть. Но инвентарь… без денег его не расширить, и сколь бы огромным он не был — его всегда будет недостаточно.
Если первое улучшение инвентаря на пять слотов обошлось мне в пять серебряных, то второе уже в десять, третье в двадцать, и так далее. Каждое последующее улучшение инвентаря стоило в два раза больше предыдущего, поэтому, когда количество слотов в моем инвентаре достигло ста десяти, я потратил почти все деньги.
Осталось только порядка пятидесяти золотых монет.
Сто десять слотов в инвентаре — это в пять с половиной раз больше, чем в начале игры. Но, если не ошибаюсь, нормой для Игрока сотого уровня и выше являются сто пятьдесят слотов.
Даже несмотря на то, что самые важные вещи хранятся на складе, ибо умерев ты можешь лишиться всего что в инвентаре, большое количество слотов невероятно облегчает игру. Прежде всего тем, что позволяет очень долго охотиться, не отвлекаясь на возвращение в город.
Ведь сразу как выйду из Лочуль я должен аки безумец прокачивать свой уровень охотясь на монстров.
Но пока это только проблемы грядущего.
А сейчас мне было нужно скрыться подальше от трупа.
Суматоху я устроил, и шуму поднял. Я знал, что должен делать дальше, и у меня было не так много времени.
Скорее всего Клеймон уже понял, какую ошибку совершил, но теперь поздно — даже если он сейчас остановится, все равно не сможет оправдаться перед Маркусом. В любом случае его выбросят из Лочуль — в этом главная проблема зависимого положения этого парня. Может Клеймон и принял бы такой исход до недавнего времени, но сейчас, когда он нашел такую золотую жилу как Склеп — он будет не в силах от этого отказаться.
Клеймон попытается всеми силами убить Маркуса и сохранить Лочуль и прилегающие территории.
Но стража Маркуса намного сильнее чем он может представить. Нескольких рыцарей Лорда хватило бы чтобы зачистить весь город от Игроков и Повстанцев — вот насколько отличаются персонажи 20 и 150 уровня.
А меж тем, в городе во всю разгорелось сражение.
— Эй, ты кто?!
Первый взмах Энгетсу отправляет во врагов поток пламени, накрывая сразу четырех находящихся рядом друг с другом членов гильдии Тартар. Один умирает на месте, еще трое получает фатальный урон и ожоги.
— Арг-ха! — зашипел кто-то из них от боли.
Рывок вперед и рассекающий удар с разворота лишает головы первого из Игроков.
Второй успевает отреагировать, и пытается нанести удар, но мой клинок оказывается быстрее, рассекая его надвое.
Третий попытался отпрыгнуть и отступить, но моя рука удлинилась и вонзилась в его грудь. Он не успел уклониться.
По одному удару на Игрока.
«Чудовищный урон. — впечатлился я. — А еще эффект Расчленения сработал все три раза…»
Возможно ли что после Фатального урона следующий удар стопроцентно будет с эффектом Расчленения? Нужно будет проверить.
Просмотрев что из них выпало, я убедился, что ничего интересного, но все равно забрал все, поскольку сейчас у меня было полно слотов, а у них, пусть всего и на пару золотых, но было немного ингредиентов с Пауков.
Стоить признать, мне повезло в самом начале. В основном потому что работает мой навык «Улучшения», пусть и в таком ограниченном варианте — по крайней мере, я могу разогнать свои показатели защиты и атаки до немыслимых высот.
По-хорошему мне бы найти оружие пятисотого уровня, улучшить его — и мне не будет равных. Только вот, есть одна проблема — самый высокоуровневый из известных предметов 350 уровня, и этот предмет «Мифического» класса.
Обычные предметы бывают только сотого уровня или ниже. Все предметы выше сотого уровня минимум Необычного ранга. Начиная с двухсотого уровня предметы бывают только Редкие или выше. А все предметы выше трехсотого уровня имеют Уникальными. И, конечно же, стоят они соответственно своим рангам и уровню — целую тучу золотых монет.
Если не ошибаюсь, Редкий предмет 250 уровня стоит порядка двадцати тысяч золотых. А оружие стоит примерно в два раза больше.
Учитывая мой штраф в 20 %, я могу только понадеяться, что оно того будет стоить. Ну или что с развитием навыка этот штраф уменьшится.
Впрочем, не все так плохо. Если открыть локацию для Игроков 350 уровня и выше, там будет много НПС с соответствующей экипировкой, которую я смогу проанализировать.
По дороге я убил еще нескольких Игроков. Никто не мог пережить двух атак, что меня сильно радовало. Чувствую себя читером который издевается над новичками.
В течении нескольких минут из ста пятидесяти штурмующих Лочуль треть оказалась уничтожена совместными усилиями Игроков и Повстанцев. Но, справедливости ради, защитников погибло порядка ста двадцати — сказалось отличие вооружения и разные трюки, которые использовал Клеймон, действительно оказавшийся готовым к предательству.
Продвигаясь дружным скопом в построении «Клин», группа конницы, во главе которой стоял сам Клеймон, довольно успешно разбиралась со своими врагами. Клеймон легко пробивался своим большим топором сквозь ряды низкоуровневых НПС. А те, в свою очередь, своими атаками не могли даже его базовую защиту пройти.
Если у меня много атаки, то вот он со своей редкой броней имеет неплохую защиту. Неудивительно, что он смог легко пробиться прямо к окруженному рыцарями Маркусу.
Но на этом его путь прервался.
Сняв с себя маску, я вернул себе золотистый цвет волос, и переодевшись в броню убитого Продажного Стражника, вышел прямо перед надвигающейся группой из шестидесяти игроков ДЕО. Все они были на лошадях и неплохо экипированы.
За моей спиной стояли рыцари Маркуса, так что Клеймон был вынужден остановиться — против них он уже не смел так открыто бежать, ибо одна их атака лишит его жизни. Поэтому он должен был отвлечь их.
Шансы Главы Тартар оказались не так малы, как я думал. Рыцарей Маркуса было не так уж и много, и на каждого могло прийти по три Игрока, еще и на убийство Лорда останется. Конечно, рыцарям они ничего не смогут сделать, но их нужно лишь задержать на несколько секунд.
Теперь мне стало очевидно, на что надеялся Клеймон.
— Перед тем как ты умрешь, Клеймон, я хотел бы потребовать у тебя обещанные деньги. — улыбнулся я бывшему главе гильдии. — Помнишь, сто золотых?
— Опять ты, — сморщился он, но при этом не стал сразу нападать. — Как же ты достал со своими деньгами!
Я ухмыльнулся, когда он отреагировал именно так, как я и хотел.
— Как-то некрасиво это с твоей стороны. — угрожающе потянулся я к мечу за поясом. — Знаешь, подобное отношение я могу посчитать за оскорбление. А за подобное принято вызывать на смертный бой!
Он оскалился в ответ. Это то, что сейчас ему было нужно. Но не только ему. Рыцари только рады потянуть время — тогда сюда прибудут другие Игроки, которые помогут им в защите Лорда Маркуса. Клеймон хочет потянуть время ведь, скорее всего, он доложил главенствующей гильдии что они могут лишиться этих земель, и сюда уже мчится помощь от «Стервятников». А я… а мне нужно было сразиться с Клеймоном.
Мне хотелось заполучить его бронью.

Глава 18

Я обнажил меч и направил острие в сторону Клеймона. Но обратился я к Маркусу.
— Прошу господина Маркуса дать мне сразиться с предателем. — попытался я получить разрешение. — У меня с ним личные счеты. Думаю, это в ваших же интересах.
Один из Рыцарей, который и говорил от имени Маркуса, покосился на карету, после чего вернул взгляд на меня и кивнул.
— Если ты сможешь одолеть Главу падшей гильдии Тартар, Клеймона — ты получишь щедрое вознаграждение. — пообещал он.
Мои губы разошлись в улыбке, и я покрепче взял Меч Гвардейца.
— Слышал, Клеймон? Мы вполне можем устроить тут дуэль.
Он спустился с лошади и достал огромную Секиру из-за спины. Это не то оружие, которое у него было в прошлом. Раньше я видел парные одноручные топоры, а сейчас это была двуручная Секира. Но и она была Редкого ранга.
— Думаешь сможешь со мной справиться, сопляк? — ухмыльнулся он. — Между нами разница в пятнадцать уровней! — чуть было не зарычал он.
Действительно, у него был сорок третий уровень — это куда больше чем у меня. Да и доспехи Редкого ранга не оставляют шанса его победить.
По крайней мере, он так думает.
Меня же интересовало как он понял мой уровень. Вроде не было в игре такой функции. Понял по тому каких монстров я убивал? Возможно.
— Ну, не скажи, — расслаблено пожал я плечами. — Не узнаешь пока не попробуешь. — ухмыльнулся я.
Поскольку тянуть время ему выгодно, он не собирался нападать первым, но поэтому и подготовился защищаться.
«D»
Я ринулся вперед, и с размаху ударил Мечом по его оружию. Урона, ожидаемо, не прошло ведь он блокировал атаку, но чего хотел я добился.
Обездвижив секиру мечом, я коснулся ее свободной рукой и провел Анализ.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Секира Великана успешно проанализирована.
Воспроизвести воспоминания Секиры?
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Получив нужный эффект, я отпрыгнул, и уклонился от следующей атаки.
Еще несколько шагов и я достиг необходимого разрыва, чтобы у меня было время успешно воспроизвести воспоминания.
И снова меня засосало в тот странный поток информации, и снова я уловил несколько фрагментов, а вместе с ними и способности. В случае с редким оружием я могу получить до трех навыков, что и случилось с Секирой Великана.
Похоже, чем выше ранг оружия, тем больше воспоминаний может быть.
Но я не стал смотреть характеристики и навыки Секиры Великана. Сейчас я должен был сосредоточиться на бою с Клеймоном.
Если бы весь процесс Анализа занимал времени больше секунды, то я уже был бы мертв.
— Интересное у тебя оружие, — ухмыльнулся я. — Редкого ранга? — решил я спросить.
Я собирался проверить, заметил ли он что-то необычное, или нет.
— Ты болтать пришел, или сражаться? — фыркнул он в ответ, подняв секиру еще выше. — Если первое, то советую говорить быстрее, пока не умер! — и опустил секиру, ударяя им по земле. — Ярость Земли! — закричал он.
От его удара во все стороны пошла волна, которая могла бы ранить и меня, если бы я вовремя не отпрыгнул.
— Какая досада, что ты не прав. — ухмыльнулся я и снова побежал к нему.
«С»
Из-за того, что у нас было столько зрителей я повышал свой ранг Стиля гораздо быстрее.
Я собирался его достать в шею, хотя и понимал, что урона это ему практически не нанесет. Но вместо того чтобы защититься он снова взмахнул своей махиной и чуть было не попал в мне в голову. Благо я вовремя пригнулся и спасся. Но этот трюк заставил его открыться.
Оно и понятно — у него защиты столько, что он думает будто я эту защиту вообще не пробью. О чем ему переживать?
Однако я не стал его атаковать. Вместо этого я коснулся его нагрудника и снова использовал «Анализ».
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Нагрудник Дворфа успешно проанализирован.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
И снова я получил в свое расположение предмет. Правда, снова остался без Воспоминаний предмета. Нужно будет проверить — со всеми ли это доспехами, или только низкоуровневыми.
Еще одна атака, потом вторая, и с третьим я уже коснулся его левого наруча. Затем обуви. И так, снова и снова, пока весь Доспех Дворфа не стал мне доступен.
Правда, мои странные действия не остались незамеченными Клеймоном.
— Ты чего меня лапаешь, придурок? — весьма некрасиво выразил он свое возмущение.
Отпрыгнув назад я ушел от его секиры и быстрым шагом сократив расстояние снова схватил его оружие.
— Да так, небольшая подготовка. — ухмыльнулся я. — Чтобы начать настоящее зрелище.
Он нахмурился и собирался было что-то предпринять, но тут случилось то, чего никто кроме меня ожидать не мог — я использовал свой врожденный навык.
«Улучшение.»
Раскат грома, и оружие в руках Клеймона начало рассыпаться прахом. Предмет, не связанный со мной и моими силами, не выдержал «Улучшение». Теперь я убедился в том, что только у Воспроизведенных предметов есть нормальный шанс Улучшения.
— Что за… — он с широко раскрытыми глазами смотрел на свои руки, которыми еще совсем недавно держал оружие. — Что ты сделал с Секирой Великана?! — в гневе спросил он.
Если бы глазами можно было проклясть, то я и весь мой род был бы мертв в это мгновение.
— Судя по оружию и стилю боя — у тебя класс «Страж», да? — ухмыльнулся я. — Этот класс позволяет тебе обходить без щита и при этом иметь очень высокую защиту. Благодаря этому классу показатели твоей брони многократно лучше, чем должны быть с такой экипировкой… — я оценивающе его оглядел. — Но что, если я скажу тебе, что мой класс — прямая противоположность твоему? — я расслаблено раскинул руки. — Невероятно редкий класс, предназначенный для дуэлей и сражений с НПС… — и показал ему два пальца. — Класс, который позволяет разрушить снаряжение противника двумя касаниями…
Всем своим видом я показывал насколько уверен в себе.
Конечно же я не стал говорить, что это не игровой навык, и не стал раскрывать как это на самом деле работает.
Усиление — это мой козырь, которым я еще планирую воспользоваться. Без этого козыря я, считай, останусь без своего главного преимущества. Если Администрация узнает, что я могу использовать свои реальные силы, они вполне могут лишить меня этой возможности.
А так, слухи о парне, который обладает действительно-существующим Редким классом — это не так страшно. Я слышал о нескольких Игроках, которые утверждали, что они имеют этот класс.
— Крушитель Баланса. — нахмурился Клеймон, также наслышанный об одном из самых нашумевших классов Редкого ранга. — Как ты смог получить такой сильный Класс?!
Я пожал плечами.
— Кто знает. — ухмыльнулся я. — Но какое это имеет значение? Ведь это не поможет тебе выиграть. — продолжил я его провоцировать.
На самом деле, слухи о «Крушителе Баланса» немного отличаются от того, что показал я. Некоторые из них говорят, что игроки с классом Крушитель Баланса просто ослабляют экипировку противника. Другие говорят, что они полностью подавляют скайлинг параметров от предметов в определенной зоне. Третьи утверждают, что они действительно ломают предметы, но не касанием, а атаками или специальными навыками.
Как бы там ни было, все зависит от конкретного Игрока. И моя версия тоже имеет право на существование.
Без этого я не рискнул бы использовать «Усиление» перед другими Игроками.
— Ах ты ублюдок… — сжал он зубы, и в его руках появились другое оружие — парные топоры, и тоже редкого качества. — Значит мне просто нельзя позволять касаться себя еще раз? — сверкнул он глазами. — Иди сюда и попробуй провернуть это еще раз, засранец! — зарычал и бросился на меня.
«В»
Шаг назад. Шаг влево. Пригнуться. Шаг вперед и попытка коснуться его доспехов.
Но он ожидает этого и отпрыгивает.
«Со сменой оружия он стал быстрее, — заметил я. — Эффект комплекта? — предположил я, также отступив. — Скорее всего, — вынужден был я признать, когда он снова пошел в наступление.»
Человек с двумя топорами имеет преимущество перед человеком с одним мечом. Все дело в том, что одной рукой он может блокировать мой меч — и форма топора для этого идеально подходит, а второй рукой атаковать.
Так, наверное, думал и Клеймон — человек явно незнакомый с искусством фехтования.
Только вот, есть один нюанс — настоящие Мастера Меча хоть и владеют стилем двухмечевого стиля, но считают это подобием игр или танца. И не спроста.
Шаг назад и еще один удар. Он блокирует одной рукой и пытается ударить второй, но я опять отступаю на шаг, а потом опять делаю шаг вперед и за ним следует вертикальный удар.
«Основа кендо — это умение правильно шагать. Человеку что просто размахивает оружием никогда не приблизиться к Мастеру Меча, даже если у него будет десять топоров.»
Меч Гвардейца не похож на Катану, и использовать Кендо с ним не так уж и просто. Но для подавления противника одного простого вертикального удара с поступью более чем достаточно.
— Агх, черт! — зарычал Клеймон, когда его очередная атака не прошла, и он чуть было не получил по голове — Получай! — ринулся в бешенстве меня ударить.
Я пригнулся и пропустил два его топора над собой и сделав шаг вперед встал перед ним вплотную.
«Идиот. — ухмыльнулся я, и коснулся его нагрудника.»
Раскат грома и он остается без самого сильного предмета для защиты.
— Нет! — в злости и отчаянии закричал он.
Но я с разворота ударил его в грудь ногой, откидывая его назад.
— Чтобы ты знал, — спокойно посмотрел я на встающего противника. — Мне совсем не нравится ломать твои доспехи. — признался я. — Но, как говорится, в бою все средства хороши.
Я действительно предпочел бы получить не только копии, но и оригинал. По крайней мере, оригинал я мог бы продать за неплохие деньги.
— Ты… — он уже не злился.
Было видно, что Клеймон сдался. Победить обладателя Редкого класса не так уж и просто. Во всем ДЕО не наберется и тысячи человек что получили Редкий класс. Поэтому он, собственно, и редкий. Клеймон понадеялся на разницу в уровнях и свою экипировку.
Проблема в том, что его экипировка ничем ему не поможет. Скорее наоборот — он будет пытаться ее защитить и потому подставится под атаку. Так я еще и в навыках фехтования его превосхожу.
— Это полное поражение, господин Клеймон. У вас ни шанса.
— Подожди! — вскинул он руки. — Это все из-за ста золотых?! Помоги мне вернуть Лочуль, и я дам тебе тысячу… нет, десять тысяч золотых! Клянусь!
На сей раз я был уверен, что он говорит это искренне. Если я действительно присоединюсь к их гильдии, то он был намерен выполнить свое слово.
Пока что.
Но как только все наладится, и он почувствует власть, жадность снова взыграет в нем, и он не захочет отдавать такие баснословные деньги.
Я уже встречал таких людей, и знаю, как они действуют.
— Прости, но я не могу доверять человеку что уже меня обманул.
Присев рядом с ним, я коснулся его наручей и снова использовал «Улучшение». Сияние света, и очередная часть доспехов превратилось в пыль.
— Нет, я так просто не проиграю! — вскочил он, и попытался было что-то сделать, но я легко ушел от удара топором. — Нет! Нет! НЕТ! Я не могу так всего лишиться! Я проклятых полгода делал все что они скажут, и я не могу сейчас, когда я так близок…
«А»
Делаю шаг в сторону и касаюсь его топора.
«Анализ!»
Пригнуться пропуская второй топор, и еще одно касание уже второго топора. Поворот корпусом и следующее касание. Заднее сальто сопровождаемое ударом ноги в подбородок, с последующим рывком и еще одним касанием.
Топоры рассыпались в прах, а у меня в списке доступных для Воспроизводства предметов пополнение.
— Ты уже проиграл, остолоп. — холодно сказал я, ударив мечом в шею.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
22!
Учитывая мой ранг Стиля, урон был смешным, но это потому что я использовал копию Меча Гвардейца нулевого грейда. А также его все еще впечатляющей защите
— А-а-а!
Шаг в сторону и еще одно касание, на сей раз шлема, и он остался в одних поножах.
«Чистокол!»
А за ним удар в голову.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
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И последнее касание, которое уничтожило всю одежду противника, буквально оставив его в трусах.
«Мозголом!»
«Брадорез!»
Три комбо-атаки, которые благодаря эффекту Мозголома вышли критическими и снесли достаточно приличный кусок здоровья моего противника.
От стольких ударов Клеймон упал на землю, но быстро попытался встать. Удар ногой с разбега снова повалил его на землю
— Не так быстро. — спокойно сказал я. — Я не собираюсь оставлять тебе даже надежды мне противостоять.
Шаг в сторону, и я оказался за его спиной, а клинок в моей руке почернел.
«Темный Клинок»
Клинок вошел прямо в затылок.
КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
УДАР ПО ЛЕЖАЧЕМУ!
189!
Затем я сделал еще несколько добивающих ударов, в том числе и особый навык Меча Гвардейца, окончательно покончив с противником.
Весь бой занял немногим больше двух минут, но нельзя сказать, что он был равен. Даже несмотря на то, что противник имел лучшее снаряжение и более высокий уровень, он не смог меня даже один раз ударить.
— Проще-простого, — ухмыльнулся я, и присев рядом с оставшимся после Клеймона сгустком света, проверил весь его инвентарь.
Денег у него практически не оказалось — оно и понятно, ведь на Высокой сложности только дурак будет таскать вещи в инвентаре. Даже если твоя Экипировка и Уровень делает тебя сильнейшим в этой местности, глупо так рисковать.
А вот всяких ингредиентов у него было очень много. Похоже, он забрал улов всей гильдии в Склепе себе. Может хотел продать и позже раздать деньги, как это было при первой нашей встрече — там он тоже продавал сотни предметов, добитых с Повстанцев.
— Лидер предателей, Клеймон из Тартара мертв! — закричал кто-то из рыцарей, и по всему городу поднялся шум.
Я уже было удивился, что все закончилось, но тут случился вполне ожидаемый поворот.
Другой стражник закричал.
— Кто-то приближается! Целая армия из Избранных! У них флаг гильдии «Стервятники»!
Я ухмыльнулся.
«А вот и причина, по которой Клеймон тянул время. Правда, он этого подкрепления так и не дождался.»
Стервятники не слишком известны, но это точно не слабая гильдия. И у них найдется не одна сотня Игроков двухсотого уровня.
Наконец и у Лунных Рыцарей появятся достойные противники.
А я убью Маркуса если это будет возможным. И займу его место.

Глава 19

Приход целой армии на помощь Клеймону — это большая проблема. Но я не мог им особо помешать. Пусть урон у меня и немалый, но победить Игрока сотого уровня я не смогу физически — у них защита больше, чем у меня атаки.
Но мне и не нужно было спасать Маркуса. Моя цель была совсем не в этом.
Исчезнув с поля боя, я сосредоточился на других Игроках. Сейчас мне нужно было максимально быстро достигнуть тридцатого уровня.
Мне просто необходимо прокачать свое «Перевоплощение» до второго уровня.
«Если я упущу эту возможность, сильно пожалею.»
Каждые десять уровней я получаю возможность улучшить тот или иной классовый навык. Изначально я планировал по-быстрому улучить «Анализ» и «Воспроизводство», чтобы суметь создать копии своего уникального Сета.
Но онлайн игры — это возможности, появляющиеся один за другим. Они появляются случайно или ты намеренно к ним идешь — это неважно. Любая онлайн игра подразумевает что надо быть готовым воспользоваться подарками судьбы. В зависимости от того, сможет Игрок воспользоваться случаем определится его статус в игре.
Мой навык «Перевоплощение» на первом уровне позволяет мне имитировать других Игроков. И, пока что это ограничивается только Игроками. Но, с повышением уровня навыка это должно измениться.
По простой логике — превращение в монстров слишком имбалансно для второго уровня навыка, ибо многие из Монстров гораздо сильнее Игроков. Я могу поверить, что на четвертом или пятом уровне навыка смогу превращаться в монстров и Рейд-Боссов, но на втором уровне — невозможно.
Значит, остается превращение в НПС. Это тоже достаточно интересная тема, но основное преимущество этого в том, что можно будет убрать кого-нибудь из больших шишек и занять его место.
Того же Маркуса, например, в нынешних условиях будет достаточно просто устранить. А получив его Орден можно всяких дел наворотить.
Для достижение тридцатого уровня мне нужно было постараться, но опыта нужно было не так уж много.
Учитывая высокий уровень новых противников, убить нескольких игроков из гильдии «Стервятники» оказалось бы достаточно.
Но вот это самое убийство являлось чем-то крайне непростым.
— Защищайте Господина! — закричал один из рыцарей, встав перед ним. — Во что бы то ни стало, не позволяйте злоумышленникам навредить ему!
Наблюдая за развернувшимся столкновением, я не мог не поражаться Рыцарям. Их было меньше, по уровню они не превосходили противника, так против них еще и полноценные Игроки были, что зачастую сильнее обычных НПС того же уровня. Но даже так, они хорошо держались против «Стервятников».
Правда, хорошо держаться — это не то, что от них требовалось. Тем не менее, мне они здорово помогли.
Прогуливаясь по городу, я столкнулся с несколькими Игроками из Стервятников, которые просто издевались над новичками. Они ходили поодиночке, ведь им просто не было смысла собираться в группы, выискивали защитников Маркуса и убивали их.
Вот как раз эти «одиночки», а точнее те, кого даже новички могли хоть немного, но ранить, стали моими целями.
Пришлось потратить немного времени чтобы найти нужного Игрока из Стервятников, но результат того стоил — человек с плохой экипировкой и небольшой защитой.
Спрятавшись за углом, я дождался пока он окажется в зоне досягаемости и встретил его «Огненным Вихрем» Энгетсу.
114!
К сожалению, удар вышел не критическим, в противном случае урона должно было быть еще больше. А защита снизила урон почти в пять раз. Но даже так, первая же атака снесла порядка процента его здоровья.
«D»
А вместе со вступлением в бой активировался и навык «Стиль».
— Кто здесь? — зло оглянулся член гильдии Стервятников. — Покажись! — закричал он, побежав в сторону моего укрытия. — Вот ты где! — удар большим молотом раскрошил бетон и пробил стену, но там уже никого не было. — Тебе не уйти!
Я посмотрел на него из другого переулка, пока он бесновался в попытках найти меня.
«Как будто я пытаюсь сбежать.»
Еще небольшое усилие, и меч окутывается пламенем, и урон увеличивается в два с половиной раза, при этом полностью разрушая возможность и дальше нападать из тени.
Но мне это и не нужно.
«Мозголом!»
Рывок вперед, и я оказываюсь позади Игрока. А сразу за этим я активирую другой навык:
«Брадорез!»
И наношу три очень быстрых последовательных удара.
КРИТИЧЕСКАЯ АТАКА!
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КРИТИЧЕСКАЯ АТАКА!
290!
КРИТИЧЕСКАЯ АТАКА!
561!
Из-за навыка «Мозголом» все три удара вышли критическими, и даже так, с моими показателями я должен был нанести больше четырех тысяч урона, а цифра так мала…
— Ах ты ублюдок! — зарычал он, и попытался контратаковать своей огромной булавой, но я легко ушел под его оружием. — Как ты…?
Он собирался что-то сказать, но я не был настроен на разговоры.
«Чистокол!»
«Темный Клинок!»
Я последовательно использовал все навыки, которые у меня только были. Их, к моему великому сожалению оказалось недостаточно.
Радовало только то, что очень скоро Ранг Стиля достиг обозначения «С», а потом и «В», что увеличило мой урон до приличного уровня. А затем и навыки откатились, позволяя мне снова нанести достаточно весомый урон.
Бой длился не так долго, как могло бы быть, но с его уровнем — явно выше сотого, пусть и с довольно паршивенькой экипировкой — я все равно расстарался, чтобы меня не убили.
По ходу боя мне пришлось уклоняться от всех атак Игрока, поскольку каждый удар мог стать последним. Это было нелегко. Почему-то его сила и скорость совсем не соответствовали человеческим нормам — удары ломали стены, а двигался он настолько быстро что я не всегда мог заметить удар. Особенно опасными были навыки — благодаря своим навыком он мог покрывать площадь сразу нескольких метров.
Только благодаря опыту и боевой интуиции я справился.
«Брадорез!»
Наконец нанеся последний удар, от которого он все также не смог уклониться, я с облегчением вздохнул.
— Вот ведь… — тяжело дыша я посмотрел на небо. — Я слышал, что разница между начальными и высокими уровнями огромна, но даже не представлял, что кто-то столь ничтожный будет настолько сильнее…
Если бы я своевременно не уничтожил его комплект «Необычной» брони, то шансов вообще не было бы. Но, благо, мое «улучшение» позволило лишить его защиты, и мои удары наносили больше урона.
Правда, это того все равно стоило.
Проверив инвентарь, я взял все вещи, которые мне показались интересными. Правда, помимо высококачественных Зелий и парочки достаточно дорогостоящих Свитков Телепортаций у него ничего не было.
Дальнейшие убийства я решил совершать без лишнего выпендрежа. Свои силы я проверил, и больше в этом не было нужды.
Спрятавшись, я ждал пока Рыцари сильно ранят Игрока, а потом добивал.
Сейчас бы мне сильно помог навык невидимости, но его у меня не было. По крайней мере, по началу.
Благодаря этой тактики я умудрился заполучить еще один комплект редкой брони и целый список оружия.
Как я и думал, большинство игроков предпочитают сначала брать оружие с высоким уроном, а только после этого доспехи.
Для такого Фейкера как я, поле боя высокоуровневых игроков — это настоящая сокровищница.
Правда, все это оружие было сравнимо с тем, что у меня уже есть. Из-за реальной возможности погибнуть пришедшие сюда решили взять не основную экипировку, а запасную — обычно это та, которую они носили до получения нынешней экипировки. И, как не парадоксально, почти все эти предметы были именно сорокового уровня.
Была еще одна причина, по которой получить все не было возможности — многие из Игроков играли на средней, а то и низкой сложности. Соответственно, после себя они оставляли совсем немного или вовсе ничего.
«Какая жалость. — вздохнул я, проанализировав очередной комплект доспехов. — Хотя, это значит, что мне надо в будущем заглянуть на полномасштабную войну высокоуровневых Игроков. Уж там я найду что полезное.»
Даже не смотря на огромные затраты, способности Энгетсу были самыми полезными, поэтому этот меч я держал в правой руке. А вот в левую я взял другое оружие.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Кинжал Тени (Копия) +10.
Тип: Короткий Кинжал.
Ранг: Редкий.
====
Урон: 50–80.
Кр. Урон: 250–500.
Прочность: 91 %.
====
Раскрытие воспоминаний оригинала позволило вам пробудить навыки, который передались Кинжалу Тени от прошлого владельца. Теперь используя Кинжал Тьмы и его копии доступны навыки «Хамелеон» и «Темная Тень».
Хамелеон — пассивный навык, делающий пользователя Кинжала Тени невидимым в тенях. Действует постоянно. Требует 10 ед. праны в секунду.
Темная Тень — активный навык, позволяющий перемещаться между тенями. Радиус — до 50 метров. Потребляет 100 ед. праны.
====
Требования: Может использовать только Создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Несмотря на посредственный урон, особенностью этого оружия являлся критический урон — он у кинжала сильно превышал то, что выдают другие Редкие кинжалы сорокового уровня.
И, конечно же, навыки. Они тоже были восхитительны. Первый навык — хамелеон позволял мне становиться невидимым если я в тени. А второй навык, Темная Тень давал возможность «проникать» в тень и «вылезать» из другой тени.
«Вот что значит навыки высокоуровневых Игроков. — оставалось мне признать и смириться. — Но, ничего. Очень скоро я и сам буду в их числе.»
Недолго думая я начал активно пользоваться своими новыми навыками скрытности, чтобы еще активнее убивать Игроков.
Очень скоро я нашел еще один комплект доспехов, который подходил под мои нужды.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Шлем Ворка (Копия) +10.
Тип: Доспех (шлем).
Ранг: Редкий.
====
Физ. Защита: 108.
Маг. Защита: 74.
Здоровье: +1024.
Прочность: 83 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Защита +50.
3 предмета — Здоровье +1000.
4 предмета — Скорость передвижения +25 %.
====
Требования:
Может использовать только Создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Комплект средних доспехов, повышающий запас здоровья. По уровню физической защиты он сильно уступал комплекту что я получил от Клеймона. Даже среди средних доспехов он был далеко не самый лучший в плане защиты.
Но даже так, это перекрывалось немыслимым приростом к здоровью. А все дело в том, что я улучшил эти доспехи до +10 грейда, благодаря чему они стали гораздо лучше.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Нагрудник Ворка (Копия) +10.
Тип: Доспех (нагрудник).
Ранг: Редкий.
====
Физ. Защита: 216.
Маг. Защита: 186.
Здоровье: +2254.
Прочность: 64 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Защита +50.
3 предмета — Здоровье +1000.
4 предмета — Скорость передвижения +25 %.
====
Требования:
Может использовать только Создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Нагрудник, как и полагается, давал больше всего прироста ко всем статам — около трети от общего числа.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Наручи Ворка (Копия) +10.
Тип: Доспех (наручи).
Ранг: Редкий.
====
Физ. Защита: 114.
Маг. Защита: 102.
Здоровье: +1420.
Прочность: 89 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Защита +50.
3 предмета — Здоровье +1000.
4 предмета — Скорость передвижения +25 %.
====
Требования:
Может использовать только Создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Наручи также сильно выделялись. Они обладали высокой защитой от магии и физических атак. Но больше всего радовал показатель здоровья, который рос после использования этих предметов.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Сапоги Ворка (Копия) +10.
Тип: Доспех (сапоги).
Ранг: Редкий.
====
Физ. Защита: 102.
Маг. Защита: 78.
Здоровье: +868.
Прочность: 91 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Защита +50.
3 предмета — Здоровье +1000.
4 предмета — Скорость передвижения +25 %.
====
Требования:
Может использовать только Создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
С этим комплектом из четырех доспехов моя живучесть взлетела до небес: Моя физическая защита достигала 590 единицам. А магическая защита достигала 490 единицам, уступая физической только на 100 единиц. Но больше всего меня радовало здоровье, которое в считанные секунды достигло значения в 6666 единиц. Ну и, конечно же, повышение скорости передвижения на 25 % тоже весомый бонус — он применим даже в бою, догоняя или убегая от кого-нибудь.
«Теперь бы мне аксессуары найти, чтобы урон еще больше увеличить, и можно будет на время забыть о снаряжении.»
У каждого Игрока по четыре «слота» под доспехи, которые увеличивают защиту. И четыре дополнительных слота, увеличивающих урон — ожерелье, браслеты на правую и левую руки, и пояс.
Поскольку аксессуары куда дороже чем доспехи, нет ничего удивительного что ни один из десятка Игроков чьи инвентари я обыскал, не принес с собой аксессуары. Обычно хорошие аксессуары начинаются с двухсотого уровня, не раньше.
Но даже без аксессуаров, с новым снаряжением у меня были хорошие шансы против игроков гильдии «Стервятники». Главное уничтожить их предметы прежде чем они успеют убить меня. Без предметов их защита уже не так впечатляет, и даже я могу наносить им серьезный урон.
Так, за каких-то двадцать минут я получил тридцатый уровень.
«Улучшить навык Перевоплощение. — приказал я, надеясь, что получу навык, который позволит мне превращаться в НПС.»
Навык, конечно же, улучшился. Правда, все оказалось не так просто.

Глава 20

Я надеялся на то, что мне повезет, правда, везение — это такая непостоянная леди, что надеяться на нее крайне неразумно.
— Знал ведь, что будет не так просто, — вздохнул я, чуть было, не упав на месте и не разрыдавшись — Вот ведь…
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Перевоплощение»
Тип — пассивный.
====
Доппельгангер всегда следует за своей целью, настигает ее и становится ею. Использовав навык «Перевоплощение» в течении 30 минут после убийства, вы можете стать им.
====
При Перевоплощении:
— Копируется инвентарь персонажа.
— Копируются все навыки персонажа. Все навыки Фейкера блокируются на время Перевоплощения.
— Копируются все характеристики персонажа.
— Копируется внешность, имя и уровень персонажа. Дальнейшее развитие персонажа невозможно.
====
После перевоплощения Облик сохраняется в избранных. Единовременно может быть доступно до 5 Облика для перевоплощения. Облик в Избранных можно удалить, но после этого он исчезнет из Списка доступных Обликов.
Перевоплощение действует постоянно, пока Доппельгангер не отменит эффект навыка самостоятельно.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Повышение уровня навыка не принесло практически ничего нового. Я все также могу превращаться только в Игроков. Единственное, «Счетчик» исчез, и в дальнейшем для использования всего потенциала оригинальной личности будет достаточно просто превратиться в другого Игрока — это несомненный плюс, но сейчас это далеко не то, что мне нужно.
«Ладно, выбора у меня нет. Придется немного подождать.»
С самого начала я планировал воспользоваться гильдией Тартар. Дело было даже не в том, что они мне не нравились — мне просто было выгодно их использовать.
В частности, я собирался стравить гильдию Тартар с повстанцами. Сохранить контроль над Крепостью у повстанцев в любом случае не получилось бы — в отличии от них, Игроки бессмертны и потому рано или поздно взяли бы Лочуль. Вот тогда и появился бы я, и начал бы восстание в самой гильдии. Учитывая открывшуюся золотую жилу, было бы не сложно найти человека готового возглавлять город и получать деньги, отдавая мне определенную часть.
Но появление Маркуса заставило меня поменять планы.
Заняв его место с помощью «Перевоплощения», я собирался вырасти сразу до уровня весьма влиятельной фигуры. Ведь мне нет нужды повышать свой уровень — все что мне нужно в ДЕО, это артефакты.
И я не собираюсь оставлять такой шанс.
Рыцари Маркуса проиграли. Только двое остались вокруг Лорда, пока он отступал.
«А он моложе, чем я думал. — нахмурился я. — С чего вдруг Маркус мой ровесник?»
Убегающий парень был восемнадцатилетним парнишкой — совсем не то ожидаешь увидеть, когда встречаешь великого Лорда Маркуса. Но мне же было проще.
«У Рыцарей осталось не так уж много здоровья. — отметил я. — Похоже их ранили, пока они бежали к выходу из Крепости.»
Очень скоро ситуация Лорда ухудшилась еще больше.
— Бегите, Господин, мы их задержим! — закричал один из Рыцарей. — Выход дальше по пещере. — сказал он.
— Клянусь своей честью, мы не позволим никому пройти мимо! — сказал свое слово второй.
Я лишь фыркнул на его самоуверенное заявление.
«Может и так, но… — используя навык Темная Тень я провалился в тень и появился прямо напротив уже выбежавшего за стены города юношу. — Лично мне и не нужно проходить через вас.»
Маркус заметил меня не сразу — чуть было не влетел в меня пытаясь на полной скорости убежать.
— Ты… — он с широко раскрытыми глазами смотрел на меня. — Ты ведь тот парень, который победил Клеймона! — узнал он меня. — Помоги мне! Защити меня, и тогда я обогащу тебя!
Я улыбнулся ему.
— Конечно, иди за мной. — сделал я шаг в его сторону, но испуганный мальчишка наоборот отдалился. — Если поступишь как я говорю, то, обещаю — сегодня ты не умрешь. — протянул я ему руку.
Маркус сомневался. Он оказался не только трусливее, чем я думал, но и осторожнее. Только вот интуиция его подвела.
— Хорошо, — кивнул он. — Но помни, если со мной что-нибудь случится… — угрожающе произнес он.
Как только почувствовал, что в безопасности, сразу начал дерзить. Теперь я начал понимать личность Маркуса, вот только не понятно почему за ним следует столько людей, если он такой человек?
Стоит ли говорить, что вел я его вовсе не туда, где он найдет спасение? Может быть сблизиться с ним и было бы неплохим планом «С», но несмотря на то, что план «А» провалился, у меня был еще один план.
А сблизиться, если необходимо, я всегда успею. На самом деле, если бы у меня не было возможности занять его место, то предпочел бы с ним как раз подружиться — это отличный способ использовать его силу и власть.
Подружиться с такими людьми как Маркус достаточно просто. Не смотря на дерзкий и надменный характер, если ты с самого начала будешь себя позиционировать как главного, и заставишь их поверить в твою силу, они с радостью будут рядом с тобой. Правда, верно и обратное — если не знаешь, как себя с такими вести, то никогда найдешь с ними обший язык.
— Пришли, — ухмыльнулся я, смотря на небольшой домик за пределами города. — Кларк, встречай гостей! — закричал я, и удивленный Оружейник открыл дверь.
Внутри было много народа. Некоторые Повстанцы спрятались именно здесь, в том числе и брат Кларка.
— Это же… — шокировано произнес Маркус. — Повстанцы… — он перевел на меня испуганный взгляд. — Ты обманул меня?! — зло прокричал он, за что получил ботинком по лицу.
— Не кричи, пацан. Все равно никто не поможет. — хмыкнул я.
— Кто это? — настороженно спросил Кляйн, выходя из-за спины своего брата. — И почему ты его привел?
Я пожал плечами.
— Встречайте, дамы и господа. — я пнул Маркуса вперед. — Сам Маркус Фон Аста — Лорд ваших земель и просто «хороший» человек.
Лица всех присутствующих удивленно вытянулись, когда поняли, что за личность перед ними.
— Я тебя прикончу! Слышишь меня? Ты труп! Тебе не спастись не под землей, не на небе!
Закатив глаза, я еще раз ударил его по лицу, заставляя сморщиться.
— В общем, вот.
Схватив Маркуса я не собирался ничего у него требовать или вести какие-либо переговоры. Нет, он мне нужен был под рукой, чтобы я мог его в любой момент убить.
Например, когда я достигну сорокового уровня и получу возможность «Перевоплощаться» в НПС.
Откуда я знаю, что такая возможность есть? Знаю, ведь это понятно из следующего сообщения:
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Вы использовали Перевоплощение. Выберите цель:
Игроки:
— Алан Де Лон (137 лвл)
— Винсмок Ичиджи (155 лвл)
— Урью Ичиго (161 лвл)
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
По мере убийства других Игроков я изменил список на тех, кто обладал большей силой — все равно облик того новичка мне не нужен.
Но важно не это.
В этом сообщении видно, что Игроки выделены в отдельную категорию. Значит, должны быть и другие. И, раз уж навык все еще можно улучшать, то этот вывод напрашивается сам собой.
Проблема была в том, что я не был уверен, что смогу перевоплотиться в Маркуса если убью его сейчас, а не после повышения уровня навыка.
«Мне нужно еще десять уровней, а значит, придется ненадолго оставить его в живых.»
Я объяснил Кляйну и остальным, чего хочу добиться. Сказал, что они должны просто держать его у себя, чтобы все сработало.
А потом, прямо перед ними превратился в Маркуса. Не прямо так — я изменил свое тело с помощью «Метаморфизма». Было нелегко — мельчайшая перестройка тела подразумевает хороший контроль над навыком, а я, к тому же, не имею достаточного запаса энергии, чтобы часами стоять перед зеркалом разглядывая каждую черту лица. Да и терпения у меня столько нет.
Но, даже так, я справился. Совсем скоро я стал восемнадцатилетним парнем с синими глазами и длинными черными волосами.
«И снова я такой, — вздохнул я, отмечая отличное чувство юмора судьбы. — Хотя, оно и к лучшему — пусть и в другом мире, но зато я буду собой.»
Конечно же, Кляйн и Кларк оказались сильно шокированы — они будто какое-нибудь чудо увидели.
— Это… поразительно! — закричал Клаус, опередив своего отца и дядю. — Невероятная способность, господин Леон!
Я улыбнулся и погладил его по голове.
— Думаю, теперь понятно, что я планирую, — чуть серьезнее посмотрел я в глаза братьев. — Постепенно я захвачу власть в этом регионе, вы получите свои права и подобающие условия, а я стану Лордом этих земель.
Лидер повстанцев нахмурился. Ему, похоже, не слишком понравились мои слова. И почувствовав, что сейчас что-то грядет, Кларк решил быстро все урегулировать:
— Действительно, это лучшее решение! — воодушевленно сказал Оружейник. — Без Лорда эти земли точно не останутся. Вряд ли наш Король позволит стать Лордом повстанцу, который воевал пусть и против плохой, но власти назначенной им. А значит, план при котором «Повстанческая Армия» оказывается разгромленной, а Лорд Маркус становится чуть более лояльным народу — просто идеален!
Не думаю, что Кларк был полностью искренен в своих словах — наверняка он много раз представлял, как его брат побеждает в войне и становится Лордом, что открывало самому Оружейнику много новых дверей. Но сейчас у них действительно не было выбора.
Мало того, что уже практически проигравшая Армия победила из-за меня, так я еще и действительно хороший выход предложил.
— Ладно, — вздохнул немного хмурый Кляйн. — Будь по-твоему. Но я предупреждаю, если ничего не изменится… — его глаза сверкнули угрозой. — Я сам тебя убью, Леон Харт.
Улыбнувшись, я покачал головой.
— Условию будут не хуже, чем у других Лордов. Но если будете бездельничать и требовать почитания. — ответил я тем же взглядом. — Мы еще посмотрим кто первым умрет. — немного холодно улыбнулся я.
Видя, что брат еще больше хмуриться, Кларк решил заговорить:
— Мы согласны! — широко улыбнулся он. — Если нас не будут мучать, мы будем счастливы служить господину «Маркусу». — приклонил Оружейник одно колено.
Немного замявшись немного разочарованный Кляйн сделал то же. Правда это их действие я не понял.
Объяснив, что за Маркусом надо приглядывать пока я не обоснуюсь в его дворце, а после тайно привезти его, чтобы посадить в темницу, я обсудил детали и вернулся в Лочуль.
«Нужно будет приглядывать, чтобы Кляйн ничего не выкинул.»
Сражение в Крепости было далеко от окончания.
Поскольку, изменив свою внешность снова вернуть ее будет очень хлопотно, если вообще возможно, я решил остаться в облике Маркуса — только плащ и маску напялили, чтобы меня не узнали.
Пока есть возможность, я собирался обзавестись всем необходимым.

Глава 21

Убийство Игроков — это своеобразное наслаждение, ведь ты понимаешь, что ты причиняешь вред другому человеку, при этом он тебе ничего не сделает и будет беситься из-за твоих действий.
Лично я никогда не исходил из того, хочу ли я кому-нибудь навредить — в приоритет угла я ставил свою выгоду. Если мне выгодно убить, я убью, а если в этом нет смысла, то и удовольствия от этого не получу.
Сейчас мне как раз было выгодно убивать Игроков.
Одного за другим, одного за другим — я убивал их всех. Хотел бы я и Кирио убить, ведь за него тоже давали приличное количество монет, но он оказался уже мертв — до него добрались, пока я занимался выслеживанием и обезвреживанием Маркуса. Но нужно было также понимать — победить я не смогу, как ни старайся. Их слишком много и уровень у нас несопоставим.
План был прост — убить сколько смогу а потом спрятаться и ждать. Если я действительно Маркус — Лорд этих земель и член Совета Ордена Лунного Копья, то узнав о нависшей надо мной угрозе тысячи высокоуровневых НПС набегут сюда и сотрут с лица земли всех Игроков из гильдии «Стервятники».
Я успел убить не больше двадцати Игроков но уже вынужден был остановиться из-за звука горна. Этот звук свидетельствовал о приближающемся подкреплении.
И действительно — сотни всадников летели сюда на драконах. Все они обладали очень высоким уровнем и выглядели как внушающие рыцари. Я смог подсмотреть за ними потому что стоял на стене и разбирался с низкоуровневыми Игроками там. А когда Армия Всадников высадилась — бойня началась с новой силой. И теперь уже отнюдь не в сторону Игроков.
Среди Драконьих Всадников особенно выделялся один использующий косу. У него были бешенные показатели урона и защиты, да к тому же навыки на совершенно другом уровне. Одним только взмахом Косы он мог убить сразу трех высокоуровневых игроков. Его доспехи имели красный цвет и выпускали Фиолетовую Ауру, свидетельствуя о том что это Уникальная экипировка!
Мне сразу стало ясно что этот НПС — один из Пяти Копий. А значит у него по крайней мере 260 уровень. Против такого противника Игрокам гильдии «Стервятники» было нечего противопоставить. Тем более, когда его поддерживает столько сильных НПС.
Сражение закончилось за каких-то полчаса. Все Игроки не успевшие спрятаться или сбежать были убиты. Я же когда понял что все близится к концу снял маску и нарядился в одежду обычного жильца, после чего спрятался в случайном доме. Это будет вполне в характере Маркуса если я правильно понял его личность.
Не успел я еще закончить вырабатывать шаблон поведения как уже оказался окружен множеством НПС, каждый из которых был в несколько раз выше меня уровнем. И тот Красный тоже был в их числе.
Склонив колено предо мной он посмотрел на мое лицо.
— Юный Господин, мы получили запрос о помощи и прилетели так быстро, как смогли. Вы не ранены?
Я немного нервничал. Мне нужно было определить правильное поведение, иначе могут возникнуть большие проблемы.
— Вы долго! — обвинительно и немного агрессивно сказал я. — Меня дважды чуть не убили. Даже пришлось переодеться в крестьянина, чтобы выжить!
Склонив голову Красный почтительно произнес:
— Приношу свои извинения.
Он не стал как-либо оправдываться или обвинять меня в чем-то.
— Ладно, плевать. — зло сказал я. — Все настроение мне испортили. Мои дела тут, сколь бы важными они не были, могут подождать. Моя жизнь важнее, а тут все еще слишком опасно. Ведите меня обратно.
Я пытался показать волнение скрытое за агрессией. Именно так себе вел Маркус. И, судя по тому как никто не выглядел даже удивленным — у меня получилось.
Долго ждать не пришлось. События разворачивались быстро. Вот я стою в Лочуль, а через несколько минут уже лечу на Драконе в сторону «Дворца Тысячи Копий» где и проживал Маркус, а еще через некоторое время уже вступаю по твердой поверхности.
Если кратко описать Дворец Тысячи Копий — это Город в викторианском стиле с огромным замком в самом центре. Население этого города составляло порядка двухсот тысяч человек — это очень много учитывая отсутствие многоэтажных зданий. Тем не менее, что больше всего впечатляло — это окружающие город стены достигающие сорока метров. Рядом с этими стенами люди казались совсем крохотными.
И, конечно в таком величественном городе проживало множество Игроков. Если не ошибаюсь, порядка пятидесяти тысяч. Почему так много? Все дело в том, что Дворец Тысячи Копий является главным городом восточной части Королевства.
— Прошу, Юный Господин, приведите себя в подобающий вид и встретьтесь с Господином. — сказал мне красный. — Ваш Отец ждет вас.
Я удивленно моргнул и склонил голову. В каком смысле, «Отец»? Я точно знаю, что Маркус Фон Аста является Маркизом Королевства и его отец умер почти сразу после его рождения.
— Юный Господин, все в порядке? — спросил другой рыцарь.
Опомнившись я кивнул. Нельзя вести себя странно.
«Молодой возраст. Юный Господин. Отец… — начал я припоминать все случившееся. — Кажется я начинаю понимать, что происходит.»
Если так подумать, то тот, кого я пленил отображался как «Маркус Фон Аста». Но суть в том, что Система по большей части исходит из того что знает Игрок — мне сказали, что это Маркус, я поверил и потому система обозначала его так.
Стоило мне только пройти несколько шагов как спереди сразу встала Служанка.
— Юный Господин, я проведу вас в ванну. — сказала она.
Это было спасением для меня. Я не страдаю топографическим кретинизмом, но даже мне было бы сложно понять куда идти в совсем неизвестном мне замке.
Ощущения из игры передавались в полной мере. Помимо боли все остальное воспринималось совершенно реальным, а в моем случае и боль была настоящей. И поэтому огромная теплая ванна с золотыми головами птиц из которых льет вода — это была словно манна небесная.
— Юный Господин, желаете чтобы я составила вам компанию? — спросил женский голос выходя из-за пара.
Она была весьма красива. Думаю именно для чего-то подобного эту женщину и держали среди прислуги.
— Не сейчас, — сказал я. — Отец желает меня видеть. Я уже смыл с себя грязь и слякоть. Принеси мне одежду. — приказал я.
В ДЕО, как и любых других Играх подобного рода Игрокам запрещается вступать в половую связь чаще чем раз в месяц. Такое уж правило чтобы огородить игру от извращенцев которым только это и подавай.
— Как прикажете. — с этими словами она ушла и еще через некоторое время вернулась с одеждой.
Моя одежда чем-то напоминала форму военного. Черная с золотистой обводкой, несколькими цепями и гербом рода Аста. Это была истинная одежда аристократов. В моем мире такое встретишь только на официальных церемониях связанных с Императором, и то далеко не у всех.
Как только я оделся мне не пришлось никого просить чтобы меня провели к моему Отцу. Служанка вышла вперед и проводила меня.
Что удивительно — меня повели в столовую, где уже накрыли большой стол за которым сидели четверо. Мужчина слегка за сорок. Женщина немного моложе но все еще красивая. Девушка двадцати лет. И парнишка лет пятнадцати.
[Маркус Фон Аста]
Это, похоже и был глава семейства. Черноволосый хорошо сложенный и со стальной волей в глазах.
[Гвеневра Фон Аста]
А вот это уже была его жена и мать его детей. Она была из Герцогского Рода, причем старшей дочерью. Из свадьбы с ней Маркус получил очень многое. Вроде даже упоминалось что именно свадьба с ней сыграла ключевую роль в повышении Маркуса с Графа до Маркиза.
[Илия Фон Аста]
А вот про эту девушку я знал немного. Упоминалось что она дочь Маркуса, и Отец выдаст ее замуж за Игрока который выиграет в Турнире проводимом каждый год Королем этого королевства.
[Сэмуил Фон Аста]
Этого парня я вообще не знал, но по его удивительной схожести с Маркусом полагаю что он его сын. А значит второй наследник на роль Маркиза.
— Здравствуйте, Отец. — поприветствовал я его.
Если следовать правилам этикета Аристократов то мой брат должен был занять второй стул справа от Отца. А я должен был сесть на первый стул — прямо напротив моей матери. Но там уже сидел мой младший брат, из-за чего я слегка запутался и не стал никуда садиться.
Маркус бросил на меня холодный взгляд.
— Мелкий ублюдок… — холодно сказал он. — Ты нарушил мой приказ, отправился в земли Лочуль так к тому-же устроил там настоящую бойню. — его пронзительный взгляд остановился на мне. — Как ты это объяснишь, Каилен?
Каилен Фон Аста. Наконец я узнал как меня теперь зовут. Но это ничего не значило. Похоже что Маркус своего старшего сыночка не жаловал.
— Благодаря моим действиям мятежная гильдия «Тартар» была уничтожена. — попытался я пойти в оборону. — Не думаю что это справедливо обвинять меня…
Но не успел я договорить как в меня полетел бокал с вином. Ударившись о мою голову он нанес мне две единицы урона, но обиднее было то, что я и весь мой шикарный костюм оказались облиты вином.
— Не смей перечить Отцу, выродок! — приказал он. — Ты провинился, и только вовремя подоспевшие солдаты спасли твою жизнь. — он глубоко вздохнул. — Я много раз тебе говорил, не доводи до этого, но ты меня не слушаешь. Раз так, у меня не остается выбора… — он посмотрел на меня так, что я сразу почувствовал неладное. — С этого дня наследником рода Аста станет твой брат!
Меня будто молотом ударили.
— Подожди, Отец! — мне нужно было хоть что-то сделать, иначе все мои усилия оказались бы тщетны. — Я все понял, Отец. Обещаю исправиться!
Но Маркус отмахнулся будто это ерунда.
— Сколько еще мне слушать твои лживые обещания? — спросил он. — Уйди с глаз моих долой.
Судя по выражению лица этого мужчины мне стоило его послушаться.
Ничего не говоря я удалился, показав этим свою злость.
Конечно же бытие Аристократом само по себе дает большие преимущества, но я не на это рассчитывал когда пленил «Маркуса».
Придется немного постараться чтобы направить события в нужное русло.
Сначала приняв ванну еще раз, а затем вернувшись в свою комнату я сел на место и закрыв глаза начал размышлять…
Чтобы секундой позже понять:
«Как я тут оказался?!»
Вскочив я начал оглядываться. Это несомненно была комната Каилена, но откуда я это знал? И как смог найти ее без чужого сопровождения?
Отвечая на этот вопрос предо мной появилось системное сообщение:
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Поздравляем с выполнением скрытого классового квеста «Чужая Тень».
Награда:
— Титул «Тень».
— Системный Помощник информирующий вас из знаний Оригинала.
— Открыта новая категория существ для «Перевоплощения» — НПС.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Это было неожиданно и в то же время крайне приятно. Так значит повышением уровня навыка я не смог бы открыть другие ветки развития Перевоплощения… как хорошо что я об этом узнал.
Еще мне очень сильно понравился мой новый титул:
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Тень — титул, выдающийся при выполнении скрытого классового квеста «Чужая Тень».
— Другие не могут обнаружить в вас Доппельгангера даже если они замечают в вас странности. Узнать что вы ненастоящий могут только те, кому вы открылись.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
То есть, теперь я мог не волноваться о том, что меня раскроют. И окончательно убить настоящего Каилена чтобы перенять его облик.
Но и это было не все.
— Системный помощник. — позвал я и передо мной открылось окно с функционалом. — Так, посмотрим… — выбрал я краткое жизнеописание Каилена.
Как можно понять из названия Системный Помощник был тем, кто подсказывает мне мнение Каилена о том или ином человека и позволяет читать информацию из его воспоминаний.
Сама жизнь Каилена меня не интересовала. Он был избалованным «Принцем» который делал все как хочет и задирал вообще всех. Другими словами, роль мне попалась совсем не хорошая.
С другой стороны я смог узнать то, что мне будет полезным…
Илия Фон Аста, сестра моя совсем не жаловала Отца. В основном потому что он вдруг решил отдать свою дочь за победителя в будущем Турнире. Маркус это сделал чтобы подмазаться Королю, а вот о чувствах дочери давно влюбленной в другого мужчину он не подумал. Она пыталась его образумить, но он не слушал.
«А вот и рычаг давление. — ухмыльнулся я. — Теперь нужно как-то все так подстроить, чтобы надоумить Илию и Сэмуила убить родителей.»
Это было жестоко, я не спорю. Но род Аста сам по себе не был таким уж чистеньким. Убийства, тирания и безумные налоги. И всех в семействе это устраивало, так что не жалко их под нож пустить.
Как ни странно, про брата Каилен знал куда больше, ибо следил за ним чтобы иметь компромат на случай если Маркус все-таки решится выкинуть старшего за борт. И в обычных условиях можно было бы его хоть к смертной казни приговорить, но Маркуса не особо будет заботить что он по ночам выбирается чтобы поразвлечься с простолюдинами. И игры эти были совсем не детскими — отравить еду и дать беднякам а затем наблюдать как они жадно проглатывают свою смерть. Или устраивать настоящую охоту на людей с собаками и погоней. Или убивать ребенка чтобы проучить «зарвавшегося» простолюдина.
Каилен хоть и был высокомерным засранцем — до брата ему было очень далеко. Садизма в нем не было, хотя это в полной мере восполнялось гордостью и непомерным Эго которое могло побудить его на убийство.
И даже не смотря на все это, Маркус предпочтет младшего сына, а все потому что он куда больше похож на аристократа нежели Каилен.
— Ну, раз такое дело… — я ухмыльнулся. — Думаю, совсем скоро я смогу стать законным Лордом этих земель.
В голове я уже прикинул как можно это устроить.
* * *
* * *
* * *

Глава 22

Благодаря выполнению квеста я получил некоторую сумму золота.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вы успешно выполнили квест «Зашита Лочуль!».
Награда:
— Признание Лорда Маркуса.
— 610 Золотых Монет
— 10 000 Опыта.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Не знаю что насчет «Признания Маркуса», но вот деньги действительно оказались у меня в Инвентаре. И это было прекрасно! А опыт прибавился к тому что я получил при убийстве Игроков и я достиг тридцать пятого уровня.
На сей раз я не собирался спускать все деньги на расширение Инвентаря. Пока мне это не нужно, хотя позже, думаю, придется его в значительной степени расширить.
Прежде всего мне нужно было убить Маркуса и только после него заняться своим «братом». Но если меня поймают, то считай все кончено. Поэтому я должен был подговорить других людей. И на эту роль идеально подходила Илия. Именно для этого я потратил пять сотен из своего капитала.
Я решил устроить Балл, равных которому не будет. И пригласил туда вообще всех — начиная от Баронетов и заканчивая Королевской семьей.
Хоть полтысячи золотых и кажется маленькой суммой учитывая многотысячные сделки — этого хватит чтобы купить целую деревню, и, конечно же, я думал что смогу устроить один единственный вечер… как же я ошибался. Пришлось искать сторонние способы заработка.
Зачем мне все это? Чтобы позволить моей дражайшей сестре встретиться с возлюбленным.
Второй этап заключался в том, чтобы стать этим самым возлюбленным, и заодно проверить навык «Перевоплощения».
Отпросившись на «поразвлечься» я отправился в Лочуль. Там, пока не поздно я убил настоящего Каилена. Без этого было никак — пока он жив, я все время буду в опасности. Заодно посмотрел на ситуацию в Городе — разруха была не слабой, но, тем не менее, ничего непоправимого. Пока тут разгуливали рыцари Ордена и контролировали Город. Но это ненадолго. В будущем я уже знаю что буду делать с этим городом.
Закончив с Лоучуль я уже занялся возлюбленным Илии. Это был Граф, причем весьма почетный. Конечно по титулу он уступал нам, но то что дочери Маркизского рода выходят за Графов — это нормально.
Убить его оказалось куда сложнее чем можно было подумать. Его охрана была хороша, но благодаря «теневому шагу» я легко проник в его комнату. Проблемы возникли именно с его убийством. Даже с моим безумным уроном я не смог убить его с первого же навыка. Пришлось использовать Щупальца и сразу несколько улучшенных копий Энгетсу чтобы уничтожить его быстро. Но даже так не обошлось без шума и очень скоро в его комнату ворвалась охрана.
Благо тело Графа было сильно обожжено и его было не узнать. А я уже успел превратиться в него. Так что я представил все так, будто на меня напали, но я смог защитить себя и убить нападавшего.
Интересный факт — когда я Перевоплотился в Графа — системный Помощник начал мне давать информацию из воспоминаний Графа, но вот от Каилена и его памяти ничего не осталось.
Поскольку несмотря на молодой возраст тело которое я занял было Графским — у него имелись приличные деньги. Часть этих денег я тайно отправил «Каилену» чтобы не ударить в грязь лицом на вечеринке. Пять сотен все-таки оказалось куда меньше чем надо.
И снова я отправился «отдохнуть» но уже как Граф, правда на сей раз выбрал горячие источники и не взял с собой никого. Даже охраны. А все потому что я не собирался туда идти — мне нужно было сменить облик, вернуться в Дворец Тысячи Копий и продолжить подготовку к вечеринке.
Две недели, ровно столько мне понадобилось чтобы закончить все. Оказалось это не так уж и просто, особенно когда не можешь сконцентрироваться на чем-то одном. И сложнее всего было перемещаться между двумя городами чтобы ни у кого не возникло подозрений. Как ни печально, между Графством и Долиной Тысячи Копий не было прямых порталов.
* * *
Почти все свое время я проводил в игре. Не выходил даже есть, что сильно не нравилось Саре. Но я объяснил ей что это важно. Из школы я отпросился сказав что мне плохо и я заболел. А делами в группировке занимался Марк.
* * *
Наконец настал тот самый день. Нельзя сказать что я очень сильно его ждал, но последние две недели я был занят тем что проводил свои махинации. У меня не осталось времени на то, чтобы хоть как-то прокачивать свой уровень. И это было печально. Я ведь планировал очень быстро подняться до сотого уровня и уже запустить высокоуровневый контент.
На свою же вечеринку я прибыл как гость. А если точнее — как Граф в которого была влюблена Илия.
Тогда же и началась моя игра.
До этого дня хоть Граф и выказывал уважение к моей сестре и симпатию, он ни разу не переходил определенную грань. Илии это нравилось но в глубине души она чувствовала сожаление.
— Приветствую вас, Господин Ян. — девушка встретила меня широкой улыбкой. — Как вы добрались?
Я мягко ей улыбнулся.
— Все было хорошо, спасибо за беспокойство. — как можно более тепло сказал я. — Вы неотразимы как всегда, госпожа Илия. — я потянулся к ее руке и поцеловал ее.
Девушка сразу заалела. Это было в первый раз когда Граф оказывал ей такой жест. Но это было необходимо для дальнейшего развития этой истории.
Я ведь неспроста потратил столько денег чтобы организовать эту вечеринку.
Между делом я спросил ее о Каилене.
— Мой брат куда-то ушел… — немного холодно сказала она. — Не знаю даже, где он может быть.
— Не переживайте, — отмахнулся я. — Я просто хотел попросить у него помощи…
Девушка удивилась.
— Помощи? У брата? — она выглядела слегка озадаченной. — Чем же мой дорогой брат может вам помочь? — поинтересовалась она. — Я бы не советовала вам слишком уж сильно на него полагаться. Он немного… ненадежный. — вздохнула она.
Обычно среди аристократов не принято нелестно отзываться о своем родственнике. Но она влюбленная девушка, и готова сделать не только это.
— Думаю, вы преувеличиваете. — неловко улыбнулся я. — Тем более, если не ваш брат, то кто может помочь мне с моей проблемой?
— Может быть я? — вызвалась она.
— А у вас получится убедить Отца выдать вас за меня? — осторожно спросил я.
Девушка ошарашенно замерла. Наверное она не ожидала услышать ничего подобного.
— В-вы… господин Ян, что вы такое говорите? — осторожно спросила она затаив в душе надежду.
— Я очень давно в вас влюблен, — признался я. — Думалось мне что я смогу подавить свои чувства ведь вряд ли я смог бы завоевать ваше сердце. Но… но когда я услышал что вас выдадут замуж за победителя в грядущем Турнире… я не смог больше противиться своему желанию… — я взял ее за руку и посмотрел в ее глаза. — Я непременно пошел бы участвовать в этом турнире, ведь одна мысль что вы будете с другим разрывает мое сердце на тысячи осколков. Но только Избранные имеют право участвовать… Я не знаю что мне делать. Поэтому я решил забрать вас не зависимо от вашего желания. И для этого мне нужна помощь вашего брата.
Лицо девушки воспылало. Она выглядела одновременно и изумленной, и ошарашенной. А потом по ее щеке потекла слеза.
— Вы и вправду так думаете? — спросила она и бросилась мне в объятия. — Я тоже! Я тоже вас любила, господин Ян!
Я улыбнулся. Вот и все, теперь осталось дело за «Каиленом». Думаю это будет даже легче чем ожидалось.
Глубоко внутри меня проскользнула вина, но я быстро это подавил. Это игра и тут все ненастоящее. Даже если не брать это во внимание, я готов идти по головам ради своей цели. И последнее, но не менее важное — эта влюбленная «бедняжка» достойна смерти. Дело даже не столько в том что она относится безразлична к зверствам своей семьи — это одно дело. Причина, по которой Граф не проявлял к ней излишнего интереса но и не отвергал — в том, что она уже убила трех девушек которые ему понравились. И смерть их была вовсе не безболезненной — их насиловали, пытали и только затем убивали.
Об этом я узнал только после того как убил Графа. Он знал об этом и потому остерегался ее. Боялся отвергнуть, но и принимать ее чувства не хотел.
Впрочем, даже без этого факта я сделал бы что надо. Такой уж я человек.
После этого разговора я ненадолго исчез и уже вернулся как Каилен. Илия явно хотела со мной поговорить. Попросить меня о помощи в переубеждении Отца. Она понимала что Сэмуил скорее ради забавы все сделает наоборот, а со мной можно договориться.
Но перед тем как она появилась я оказался шокирован другим фактом…
Черные волосы и красные глаза… знакомое мне лицо. И изящное платье никак не сочетающееся с этой внешностью.
«Может это его сестра? — задумался я. — Но…»
[Джесси Себас]
Имя этого человека в точности соответствовало его имени. Волосы хоть и были длиннее, но цвет совпадал. Но главное — это глаза. Ее глаза были точно такими же, как у Джесси…
Заиграла музыка и под нее она зашагала в мою сторону.
— Ее Высочество, Принцесса Джессика прибыла! — объявил человек и взгляды всех присутствующих сосредоточились на ней.
Как я и говорил — платье ему, или скорее ей идет куда больше чем костюм авантюриста. И она красавица… действительно красавица…
— Здравствуйте, господин Каилен. — вежливо поклонилась она. — Рада видеть что вы в добром здравии.
Мне захотелось ответить колкостью. Ну или хотя бы зарычать на нее… или на него…
Если честно я даже не уверен какого оно пола…
— Приветствую вас, Ваше Высочество, — склонил я голову. — Я глубоко польщен что вы почтили нас сегодня. — искренне сказал я.
Хоть внешность принцессы мне и не была знакома, но когда отправлял приглашение в Королевский Двор я немного почитал о Принцессе. Она была красива, грациозна, и являлась единственным ребенком Короля. Из-за этого многие самые влиятельные семьи пытались с ней сосватать своих сыновей, ведь тогда их сын станет Королем. И по этой же причине Принцесса не любила выходить в свет — уж больно много ухажёров ей приходится отшивать каждый раз.
Перекинувшись парочкой чисто формальных фраз я решил закончить разговор.
— Что же, располагайтесь, Ваше Высочество. Надеюсь вам понравится это мероприятие.
Я закончил разговор поскорее чтобы не ляпнуть чего лишнего. А сдержаться было ой как непросто. Только то, что с самого детства я обучался самоконтролю позволило мне выдержать это испытание и остаться хладнокровным.
Отделавшись от Принцессы но не забыв подчеркнуть для себя этот момент я отошел в сторону и сосредоточился на том, чтобы воплотить свой план. Сейчас он был куда важнее.
Илия не заставила себя ждать и подошла ко мне поговорить о своем возлюбленном.
— То есть, ты просишь меня помочь тебе уговорить Отца? — спросил я и фыркнул. — Забудь, сестренка. Наш Отец ни за что не упустит шанс порадовать Короля. И тем более не откажется от своих слов если уже объявил во всеуслышание. — пожал я плечами. — Проще убить его, чем попытаться переубедить.
Небрежно бросив эти слова, будто ни на что не намекаю я удалился.
А потом еще через некоторое время вернулся как Граф.
— Ты поговорила со своим братом? — спросил я уже под другой личностью.
— Г-господин, я… — она отвела взгляда. — Думаю, нам нужно подождать… Но мы с вами обязательно будем вместе. — пообещала она. — Только дайте мне немного времени. Месяц… нет, две недели. Мне нужно две недели чтобы подготовить все. И тогда мы сможем сыграть свадьбу! — с сияющими глазами сказала она.
Улыбнувшись я обнял красивую девушку.
— Я буду считать каждую минуту…
Она не могла видеть мое лицо пока мы обнимались. Иначе заметила бы широкую ухмылку. Но она отодвинулась и мне снова пришлось подавить улыбку
— Г-господин, я… — она вся красная смотрела на меня, а потом потянулась вперед к моим губам.
Но я отпустил ее и сделал два шага назад.
— Нет, любовь моя. — покачал я головой. — Я не хочу порочить тебя. Мой поцелуй ты получишь только после нашей свадьбы.
Ее глаза засияли и преисполнились возбуждением. А губы разошлись в улыбке.
Уже одного этого было достаточно, чтобы понять ее личность. Темную сторону ее характера. Если бы я сказал что шучу, то наверное она покромсала бы меня на части этой же ночью.
Но конечно же я не стал совершать такую глупость.

Глава 23

Я ожидал что действий сестры не придется ждать. Но я даже подумать не мог что уже на следующий день погибнет Гвеневра. Если честно, я вообще не понял почему эта сумасшедшая первой решила убить именно мать. Тем не менее, меня это полностью устраивало.
Маркус рвал и метал. Он был в бешенстве. Хотел найти преступника. Я думал что он решит обвинить во всем меня, но Маркус на удивление хорошо понимал людей. Он понимал что тот Каилен чье место я занял ни за что не осмелился бы убить свою мать. С другой стороны, садист Сэмуил вполне мог сделать это попадись женщина под горячую руку. А у Илии не было причин убивать мать.
С моей помощью Маркус окончательно уверился что это Сэмуил убил мать, да к тому же может не остановиться на начатом. Маркус сильно отдалился от младшего сына и сразу решил вернуть меня на должность главного наследника — на случай если младший сын решит пойти во все тяжкие и по-быстрому стать Маркизом.
Но на этом я не остановился. Небольшие манипуляции заставили сына пойти против Отца, ведь сначала он исполнил его заветную мечту — сделал наследником, а потом без причины отнял это. Прибавить к этому несправедливые обвинения в убийстве матери — и это выльется в серьезный конфликт. А то уже перерастет в отцеубийство. Последующее понимание того, что его ждет смертная казнь приводит Сэмуила в ужас и он совершает самоубийство.
Так вся чета Аста помимо старшей дочери и старшего сына оказались на том свете.
После церемонии двойных похорон меня одного перехватила Илия.
— Я убила их, — тихо и холодно сказала она заставив даже меня немного напрячься. — Если ты не отменишь решение Отца выдать меня за победителя Турнира — я и тебя убью!
В ее взгляде я видел решимость. Не было сомнений что она теперь окончательно слетела с катушек. Превратилась в конченную психичку.
— Конечно, сестренка! Я не выдам тебя непонятно за кого! — обещал я.
И свое обещание я готов был сдержать.
Стоило только похоронам закончиться как нам объявили что в столице будет проходить некая Церемония, где мы «почетные гости». Если это сформулировали так, то не оставалось возможности отказаться.
Впрочем, оно и понятно. Маркиз — это весьма почетное звание. И такое звание должен давать сам Король. И мой случай как раз был из таких — меня должны были сделать Маркизом как наследника Маркуса.
Как ни парадоксально, перемещение между большими городами проходило куда быстрее чем поход в ближайшие деревни. И все это благодаря порталам телепортации.
В ДЕО я в первый раз воспользовался порталом и потому это казалось немного странным. Там не было такого чувства что вот ты в одном месте, а вот в другом. Нет, меня будто действительно по частице перемещали. У меня было несколько навыков перемещения, так что я знаю о чем говорю.
Как ни странно, столица королевства Себас была крайне впечатляющей. Все яркое, красивое и элегантное. Особенно выделялись реки протекающие через всю столицу. Выглядело это все очень красиво.
— Смею отметить, это восхитительное место. — сказала Илия.
— С этим сложно не согласиться. — кивнул я.
В столице было два примечательных места.
Первый — это огромный летающий остров занимающий треть от площади Столицы. Там собралась вся военная мощь Королевства. Драконьи всадники. Огромные летающие корабли. И, конечно же, всякие монстры которых приручили.
Второй — это Дворец от которого исходили четыре моста, а все остальное пространство было лишь пустотой куда спадала вода из всех рек протекающих через город. Сам дворец парил над этим ущельем, но из-за четырех мостов создавалось ощущение что именно они его поддерживают. Это было действительно волшебное зрелище.
Как только мы появились из Врат нас встретили специальные люди. Они провели нас с сестрой в Дворец на специальной повозке заправленной Киринами — рогатыми Драконовидными существами.
— Приветствуем Маркиза Каилена Фон Аста и его Сестру! — сказал мужчина объявляющий прибывших.
Также он принимал подарки. Конечно же и я не пришел с пустыми руками.
Пять сундуков с деньгами что обошлось по тысячи золотых монет в каждой. А также два редких предмета — корона и меч, которые были в Сокровищнице. Но самым ценным, наверное, все-таки бы Ядра Големов — высокоуровневых монстров что обитают в Подземелье в дне пути от Дворца Тысячи Копий, и таких Ядер Големов я принес сто штук. Ценность этих Ядер было сталь высока, что в один сундук я положил только десять штук, и потому сундуков было десять.
— О-о, какие щедрые дары, — улыбнулся мужчина. — Прошу, господин Каилен, проходите.
Я хорошо так раскошелился для этого подарка. Впрочем, у Маркуса было много золота — он поднял налоги до такой степени, что даже работаю круглые сутки людям иногда не хватало чтобы выжить. Более того, если шел слух что в какой-нибудь части Долины Тысячи Копий нашли ценный предмет или Подземелье — он обязательно отправлял туда своих людей чтобы забрать все себе. Простому люду он выплачивал компенсацию, но компенсация эта была чисто символической, вряд ли покрывая даже десятую часть стоимости сокровища.
И теперь, после смерти Маркуса — я наследник всего этого багатства.
Так я и попал во Дворец. Сердце быстро билось и мне было слегка не по себе от всей этой роскоши, которая была чрезмерной даже для меня. Все из золота. Много дорогих вещей выставленных для показухи. И, что больше всего бросалось в глаза — обилие народа во всяких дорогих побрякушках.
Вот он, высший слой. В реальности все также, но немного в другой обертке.
Недолго думая я скрылся и телепортировался через тень за пределы Дворца. Сделать это так чтобы никто не заметил — это требовало больших усилий, но я справился.
А затем явился как Граф который тоже должен был присутствовать на этом Балу чтобы завершить мой простой но эффективный план.
Как Граф я принес куда меньше даров. И заранее озаботился тем, чтобы прибыть в Столицу и расположиться в гостинице. Теперь мне осталось только пробраться внутрь, что тоже было легко.
— Господин Ян! — подбежала ко мне Илия. — Я очень рада вас видеть тут. — широко и мило улыбнулась она.
И не скажешь что это маньячка помешанная на своем возлюбленном и готовая всю свою семью порешить ради него.
— Здравствуйте, госпожа Илия. — в ответ улыбнулся я ей. — Вы как всегда прекрасны. — поцеловал я ее руку. — Думаю вы могли бы посрамить красоту самой Принцессы.
Девушка мило заалела и опустила взгляд.
— Что вы, не говорите так. Принцесса — признанная красавица нашего Королевства. Мне далеко до нее…
— Ни в коем случае, — не согласился я. — Для меня вы всегда казались самой красивой женщиной, госпожа Илия. — нежно улыбнулся я. — До сих пор даже не верится, что я смог привлечь ваше внимание.
Она удовлетворенно кивнула.
— Вы льстец, господин Ян.
Я хмыкнул.
— Соглашусь, я умею делать комплементы женщинам. Но от этого они ничуть не менее правдивы.
Она засмеялась, показывая свою крайнюю благосклонность.
Так мы и болтали некоторое время, пока я аккуратно не перевел тему на нужный лад.
— А вы, госпожа, помните свои слова? — прищурился я чуть приблизился к ее лицу. — Вы обещали что убедите своего Отца передумать касательно того решения. — осторожно сказал я. — Мне очень жаль из-за случившегося, но… ваш отец ныне… — я вздохнул. — Так что же будет с нами?
Она ярко улыбнулась, и хотя ничего в ней этого не выдавало, я все равно почувствовал будто она пожирает мою душу.
— Не беспокойтесь. Перед тем как уйти в мир иной Отец… он отменил свое глупое решение и рассказал об этом в кругу семьи. Мой брат об этом знает и не пойдет против воли Отца.
Я кивнул. Как я и думал, конечно же она не будет говорить правду о случившемся. Так к тому же выставит все таким образом, будто все уже решено в нашу пользу.
— В таком случае я жду не дождусь объявления вашего брата. — кивнул я. — А теперь, отдыхайте госпожа Илия. А я пока поговорю со своими знакомыми.
Ей явно не понравилось что я ее бросаю. Еще больше она вспыхнула ревностью когда я подошел к другой девушке и заговорил с ней на будничные темы. Я специально выбрал девушку с которой у меня вполне могло бы все получится постарайся я хоть немного.
А потом я исчез и снова вернулся как Каилен. Буквально через несколько минут заговорил и Король, устроивший все это мероприятие.
— Господа, прошу поприветствуйте моего нового друга и вассала. — показал он на меня. — Молодой человек только что перенесший большие лишения. Из-за ряда несчастных случаев большая часть его семьи покинула этот мир, — с грустью произнес Король. — Я знал его Отца, Маркуса Фон Аста. Он был великим человеком, достойным своего статуса Маркиза. Но время идет и мир меняется. Старое поколение оставляет новое обучив их всему что знали. И я надеюсь что сын Маркуса будет не менее выдающимся!
Зал взорвался аплодисментами. Все приветствовали меня, нового Маркиза.
— Благодарю вас, Ваше Величество, — склонил я колено. — Мое имя Каилен Фон Аста. Для меня честь что вы так отзываетесь о моем Отце. Он действительно был лучше меня. Но я постараюсь не опорочить его имя. Приложу все силы, чтобы продолжить его путь. И посим я хочу объявить, что обещание моего Отца я сдержу. Моя сестра станет призом тому кто выиграет в Турнире Вашего Величества. Для нее будет честью услужить Королю и стать женой столь выдающегося воина.
Король одобрительно кивнул. Он вложил очень много сил для организации этого Турнира. Это должно было принести ему очень много денег. Но, с другой стороны, надо было приманить Игроков щедрой наградой. Аристократская Дочка — это отличный подарок. Тем более, этим браком он сможет связать и самого Игрока.
— Я рад это слышать, — улыбнулся Король. — Обещаю, твоя сестра выйдет за достойного!
Посмотрев на сестру я понял что она радости Короля не разделяет. Она буквально пылала злостью и возмущением. Но перед всеми ничего говорить не осмелилась. Прежде всего чтобы не потерять лицо перед возлюбленным.
Поэтому я решил ее немного подтолкнуть.
Пришлось потратить время чтобы принять поздравления всех и исчезнуть. Чтобы мгновением позже вернуться как Граф.
Найдя Илию я грозно направился к ней.
— Ты… — немного холодно сказал я. — Надеюсь тебе понравилось развлечение.
Она удивилась и даже испугалась, потому попыталась оправдаться.
— Я все могу объяснить! — сказала она. — Это не то, чем кажется. Не знаю почему брат сделал это. Я…
Но я не стал ее слушать.
— Хватит с меня твоей лжи… — выдавил я из себя. — Если не любила, не стоило давать надежды. — с этими словами я развернулся и сделав несколько шагов остановился чтобы сказать. — Я уйду с этого мероприятия через десять минут. Надеюсь после этого мы больше никогда не встретимся. У меня не осталось к тебе ничего кроме чувства предательства.
И я ушел. К счастью разговор проходил в дальнем углу и если нас кто-то и слышал, то немногие.
Вот сейчас Илия была готова рвать и метать. Найдя меня уже перевоплотившегося взглядом, она ринулась ко мне. Здравомыслия у нее еще хватало чтобы не делать глупостей, но она уже была на грани.
Видя это я отошел туда, где никто нас не сможет услышать.
— Каил, — она зло смотрела на меня. — Ты обещал что отменишь этот идиотский указ Отца! — чуть ли не шипела она. — Я предупреждала тебя что с тобой сделаю если не получится.
Я отыграл удивление и сделал несколько шагов назад.
— Сестра, успокойся… — попытался было я ее успокоить. — Все равно у нас ничего не получилось бы. Выдать тебя замуж за сильного Избранного — это хорошо скажется на нашем доме. Да к тому же Королевская Семья будет мною довольна….
— Я предупреждала что убью тебя если не избавишься от приказа Отца! — закричала Илия, да так сильно что глаза почти всех в зале сосредоточились на ней. — Я погубила Маму, Отца и Брата. Думаешь я шучу?! Думаешь я не убью тебя ради этого?! — с этими словами она достала нож и направила его на меня.
Она, похоже даже не задумалась насколько громко это говорит.
— Что ты такое говоришь, сестра? — озадачено огляделся я. — Не шути так. Люди могут нас неправильно понять…
Я выглядел озадаченным братом который пытается спасти сестру.
Только сейчас она осознала и в страхе осмотрелась. Ее слышали все. Все смотрели на нее. Она уже выдала себя, и ее жизнь на этом была кончена.
Но вот то, что произошло дальше уже не было в моих планах.
— Девочка, успокойся. — ласково произнесла прекрасная женщина в пышном черном платье. — Я понимаю, ты напугана. У всех такое может быть… — жестом руки она остановила стражников которые шли рядом с ней. — Прошу, опусти оружие. Мы что-нибудь придумаем. Тебе… тебе не нужно будет выходить за того, кого не любишь.
Глаза Илии расширились.
— Королева? — узнала она ту, кто с ней заговорила. — Это вы… — она опустила нож и казалось уже готова была сдаться, но… — Это из-за вашей чертовой семейки все пошло по одному месту! — она побежала на нее с занесенным оружием.
В эту секунду перепугались не только стражники которые были слишком далеко от Королевы, но и я, ибо это могло привести к провалу всего моего плана.
— Сестра, нет! — приказал я ринувшись вперед, но она меня уже не слушала. — Прошу не надо! — встал я между ними. — Илия-я-я! — и перехватив нож из рук сестры вонзил его прямо в сердце девушки.
Илия была безумной, но от этого Леди быть не переставала. А Леди обычно не занимаются убийством монстров, отсюда и уровень у них низкий. Поэтому я смог убить ее одним единственным ударом ножа улучшенного до девятого грейда.
Да, этот нож не обычный. Именно я дал его Илии. Редкое оружие, как-никак. И выкуп его с Аукциона мне обошелся в гору денег. Но оно того стоило. Его особенное свойство «увеличивает наносимый урон в обмен на затуманивание разума» — это было как раз то, что нужно. Именно благодаря этому навыку Илия вела себя так странно. Был еще вариант с одурманиванием, но это могли вычислить при экспертизе.
И хотя все пошло немного не по плану, но так даже лучше. Я спас Королеву.
— Схватите его! — раздался приказ Короля, и вся стража бросилась на меня.
А может я поторопился с выводами? Может все не так радужно как я думал?

Глава 24

То, что меня закрыли в темнице на два дня стало большой неожиданностью. Казалось что я сильно приблизился к тому, чтобы лишиться всего к чему шел последние полмесяца.
Все это время я был сильно напряжен. И, конечно же уже начал предпринимать некоторые действия если Король решит меня убить.
Но, к счастью, этого не потребовалась. На третий день меня выпустили из темницы и даже привели в подобающий вид — принесли новую одежду, позволили принять ванну и надушиться благовониями. После чего повели к Королю.
— Прости, Каилен. Я был вынужден взять тебя под стражу до проведения расследования. — сказал Король.
Этот человек был искусным актером. Любые его слова чувствовались искренними что, несомненно, является игрой.
— Ваше Величество, — улыбнулся я, но при этом из принципа не встал на колено как это принято. — Могу ли я считать что раз уж тут то вы решили проявить свою милость? — осторожно спросил я.
Король улыбнулся. Будто бы действительно было что расследовать.
— Да, Каилен Фон Аста. Я должен поблагодарить тебя. Благодаря твоей храбрости и жертвенности моя жена не пострадала. — улыбнулся он мне. — Проси что хочешь!
Тут был не только Король, но и его дочь с женой. То есть, вся Королевская Семья. Какая ирония встретить с Джесси именно в таком положении. Мне казалось что если я еще раз его увижу — несомненно убью и заберу у него Куб. Но реальность жестока — мне приходится всем своим видом проявлять смирение.
— Простите, господин… — я немного печально взглянул в глаза Короля. — Для вас это подвиг, но мне не хочется получать блага за убийство сестры. — холодно сказал я. — Вы Король, человек которому я поклялся служить, и если бы я вернулся в прошлое — несомненно сделал бы это еще раз. Но, тем не менее, даже если она обезумела — Илия была моей сестрой…
Не только Король но и Королева оказались тронуты моими словами. Этим я отрезал всякие сомнения Короля в том, что я сам это подстроил. Им не понять что я просто хотел избавиться от змеи которую пригрел на груди Маркус. В их понимании я мог использовать сестру только для того чтобы выбить у Короля награду.
— В таком случае, возвращайся в Долину Тысячи Копий, Маркиз Каилен Фон Аста. — сказал он. — Ты выполнил свой долг. Не буду говорить тебе гордиться собой, но знай что ты поступил правильно.
Так и закончилась история с захватом должности Маркуса.
У меня была возможность занять место Маркуса, но у самого Маркуса была плохая репутацию в этом регионе. Даже если бы я справился — это лишь осложнило бы мой путь. А сейчас у меня есть много возможностей. В том числе и свадьба что принесет мне выгоду и политическую силу. Теперь главное выбрать правильную женщину.
Дел у Лорда было много. Тем не менее, самое важное что мне нужно было — это урегулировать ситуацию с Лочуль. Я сразу занялся этим.
Маркус и его гильдия «Изумрудные Демоны» — вот что мне нужно было. Такой лакомый кусок как Лочуль не может больше принадлежать слабым гильдиям. И «Изумрудные Демоны» хорошо подходят на роль приемников того Подземелья.
В этой гильдии состоит порядка трех тысяч человек. Многие люди из моей группировки, даже те кому не было приказано играть в ДЕО начали проводить там все свободное время. Оно и понятно — когда почти все друзья только и делают что говорят об игре, хочешь или нет но заинтересуешься. И потому численность этой гильдии столь велика.
Сил им также не занимать. Марк входит в ТОП-10 Игроков. Гром входит в ТОП-40 Игроков. Тень входит в ТОП-20. Хакер входит в ТОП-25. Еще несколько из моих приближенных входят в ТОП-100. Одна из причин почему у них это получилось — собственная гильдия, также являющаяся одной из десяти сильнейших. Вторая причина — их навыки, редкие класс и Эпический комплект высокоуровневой брони.
Другими словами — Гильдия «Изумрудные Демоны» хороша справлялась и без меня. Их помощь мне, конечно же, понадобится. А этот мой приказ им еще и в радость будет выполнять.
С моей подачи Демоны вступили на земли Лочуль и заняли там свое место. Слухи о Подземелье в этой области уже во всю гремели. Многие гильдии уже намеревались вступить в войну за этот клочок земли. Но когда «Изумрудные Демоны» перенесли свой главный штаб туда — это решило судьбу Лочуль. Никто не осмелился противостоять такому гиганту. Другие топовые гильдии имели свои преимущества, но они не решились рисковать.
Прошло еще немного времени. Поток Игроков которые начали появляться в Лочуль сильно возрос. Из-за этого и сам город стал куда больше. Количество золота что Марк откладывал мне каждый день просто поражал. Маркус со своей тиранией и мечтать не смел о том, чтобы получать столько. И каждый день эта сумма росла. А ведь все было так просто — всего лишь налог на вход в Подземелье и дополнительная комиссия в виде 50 % от всех трофеев из подземелья. Такими темпами Игроки могли получить гораздо больше чем в любой другой начальной локации и, что более важно, поднять двадцатый уровень в течении суток. За каких-то две недели Лочуль стал самым популярным городом для старта игры.
Конечно же дела Лорда не ограничивались этим. Все было настолько запущено, что облик Графа я решил полностью стереть — он мне был более без надобности, как и его Графство. Если бы там было что-то вроде того Подземелья то еще можно было подумать, но там только время терять. Напоследок проверил сокровищницу и забрав все что представляло ценность исчез в тенях. Официально объявил что просто ухожу в отпуск. Думаю люди еще не скоро поймут что остались без Лорда тех земель.
Почему я не мог просто забить на обязанности Маркиза также как на обязанности Графа? Это было бы самым простым решением, ведь благополучие всяких НПС меня ничуть не волновало. Тем не менее вместе с официальной должностью я получил расширение Системы. Теперь я мог видеть свою репутацию во Дворе и на своих земля. И также использовать свою репутацию для покупки отдельных предметов…
Каждый день мне капало определенное количество репутации. Думаю это связано с тем, сколько человек мною довольно.
В магазине было много всяких предметов которые имели высокую ценность. Например, вода коей можно заполнить все колодцы моей территории. Или пшеница в таких количествах, что хватит чтобы кормить столица целый месяц.
Но особенно меня заинтересовал один предмет — «Компас Желаний». Предмет показывающий в сторону того что ты ищешь. Конечно, он показывает только направление, но этого уже более чем достаточно.
Правда и стоил этот предмет неприличное количество Репутации. 1 000 000, если быть точнее. Чтобы было понятно — у меня репутация была около тридцати тысяч, и то только потому что я Маркиз.
Первое время мне пришлось наведываться в разные отдаленные уголки своих земель и наводить там порядок. Убирать грязных и коррумпированных чиновников что наживаются на простом люде и заменять их идейными людьми. Было ли это просто? Нет, но у меня не было выбора. Всех о ком я точно знал что тот мерзавец я казнил пред всеми, чтобы их приемники видели что их ждет.
Время текло а я все был занят делами Лорда. Но я не жаловался. Сам выбрал этот путь, и он мне очень хорошо подходил.
Между делом я, конечно же, не забывал и охотиться. Я специально выбирал для посещения такие регионы, где мне было бы комфортнее всего поднимать уровни. Благо, с моими навыками на это уходило не очень много времени.
Сначала я поднялся до 40 уровня, а затем и 50 добил. Это был тот самый уровень, который мне был необходим чтобы повысить свои навыки Анализ и Воспроизводство до третьего уровня, тем самым получив возможность наконец воспроизвести тот самый комплект уникальных доспехов, который я получил еще год назад. И не только использовать, но и улучшить.
И, скажу честно, итоговые результаты просто поражали!
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Шлем Странника (Копия) +10.
Тип: Доспех (шлем).
Ранг: Уникальный.
====
Физ. Защита: 216.
Маг. Защита: 148.
Здоровье: +2048.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Защита +100.
3 предмета — Здоровье +2000.
4 предмета — Скорость Атаки +50 %.
====
Требования:
Может использовать только Создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Показатели защиты Шлема были запредельными. С такой защитой даже высокоуровневые Игроки не смогли бы меня легко убить. Но больше всего радовал дополнительный эффект прибавки здоровья. Благодаря этому эффекту мое здоровье сразу увеличилось многократно! Стоит ли говорить что в совокупности это давало неприличный уровень живучести?
Но это был только один предмет из комплекта.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Нагрудник Странника (Копия) +10.
Тип: Доспех (нагрудник).
Ранг: Уникальный.
====
Физ. Защита: 432.
Маг. Защита: 372.
Здоровье: +4508.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Защита +100.
3 предмета — Здоровье +2000.
4 предмета — Скорость Атаки +50 %.
====
Требования:
Может использовать только Создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Нагрудник порадовал меня еще больше. Он был бесподобен и обладал эффектами в два раз мощнее чем шлем! Как и полагается, нагрудник был самым полезным из всего комплекта доспехов.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Наручи Странника (Копия) +10.
Тип: Доспех (наручи).
Ранг: Уникальный.
====
Физ. Защита: 228.
Маг. Защита: 204.
Здоровье: +2840.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Защита +100.
3 предмета — Здоровье +2000.
4 предмета — Скорость Атаки +50 %.
====
Требования:
Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Наручи тоже были неплохи, и, что важнее — обладали выдающимся показателем магической защиты и неплохой прибавкой к здоровью.
И последней частью комплекта являлись сапоги.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Сапоги Странника (Копия) +10.
Тип: Доспех (сапоги).
Ранг: Уникальный.
====
Физ. Защита: 204.
Маг. Защита: 156.
Здоровье: +1732.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Защита +100.
3 предмета — Здоровье +2000.
4 предмета — Скорость Атаки +50 %.
====
Требования:
Может использовать только Создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Эффект сапог был слабейшим из всех, но это не значит что этого было недостаточно. Наоборот — это все еще выдающийся показатель даже среди высокоуровневых предметов. Один только факт того что это Уникальное оружие заточенное до десятого грейда — уже поразителен. Мало кто даже в ТОП-1000 может себе подобное позволить. Более того, с повышением уровня навыка воспроизводства изменилось и время которое существовали копии. Сейчас это были сутки. То есть, через сутки после создание мои артефакты буду уничтожены. Но этого времени было более чем достаточно!
В совокупности это стало для меня удивительным подарком. Меч, к сожалению я пока не мог использовать. Для этого нужно довести навыки Анализ и Воспроизводство до четвертого уровня. Но меня пока и Энгетсу устраивал — это было сильное оружие с хорошими навыками.
Однако мои радости на этом не закончились. Достижение пятидесятого уровня знаменовалось выбором нового классового навыка. Следующий я смогу выбрать только на 75 уровне, поэтому нужно было тщательнее к этому подходить.
И снова система дала мне несколько очень вкусных навыков из которых я могу выбрать только один. Но на этот раз навыков было не три, а пять.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Объединение навыков».
Тип — активный.
====
Позволяет объединить два или три совместимых навыка и получить что-то новое.
====
Откат: —
Затраты Маны: 1000
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Этот навык был слишком хорош чтобы казаться правдой. Но я не мог так просто взять и выбрать именно его. Ведь был и другой навык подобного типа.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Предсмертный Крик».
Тип — активный.
====
С вероятностью в 50 % позволяет скопировать навык который вас убил.
====
Откат: 10 д.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вот что значило чит. Обычно для добивания используют сильнейшие навыки. Поэтому с этим навыком можно было бы сделать очень многое. Проблема была в том, что я не планировал больше умирать. Одна смерть уже привела меня к тому что выкинуло на год. Вторая смерть тоже может обернуться катастрофой. А даже если и нет — потерять пять уровней тоже очень неприятно.
Поэтому я стал смотреть дальше.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Копирование Навыка».
Тип — активный.
====
Позволяет использовать тот же что на данный момент использовал враг. Мощность навыка будет сопоставима с оригиналом. Можно использовать только одновременно с противником. Если противник бездействует — навык не сработает.
====
Откат: 60 с.
Затраты Маны: 250 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
С одной стороны кажется, что навык бесполезен. Но с другой, если использовать его на каком-нибудь рейд-боссе — можно хорошенько так ультануть. Проблема была в том, что можно использовать только когда противник использует. В остальном навык был очень сильным. Время отката было небольшим. Количество затрачиваемой энергии тоже.
Короче говоря, при должном уровне мастерства крайне полезный навык. Но нужно много специфических условий.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Паралич».
Тип — активный.
====
Накладывает на противника иллюзию, из-за которой он будет парализован на 5 с. Эффект может ослабевать в зависимости от магического сопротивления цели.
====
Откат: 60 с.
Затраты Праны: 100 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Тоже хороший навык. Особенно если развить и паралич будет действовать очень долго. Но навыки подобного типа есть и в общем доступе, так что лучше не концентрироваться на них при использовании Классовых Очков.
Но и последний навык тоже меня заинтересовал.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Обманка».
Тип — активный.
====
На 5 секунд цель видит в вас самого дорогого ему человека.
====
Откат: 60 с.
Затраты Маны: 500
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Этот навык был аналогом предыдущего но с другим эффектом. Разница в том, что этот навык можно использовать не только в бою, но и чтобы ввести человека в заблуждение или вовсе свести сума. Не думаю что его аналоги можно найти, а даже если и есть — это будут навыки восьмого или даже выше ранга.
Тем не менее, среди всех этих навыков я выбрал первый из пяти навыков — «Объедение Навыков». Этот навык мне показался крайне интересным тем, что возможно с ним я смогу создать новый, очень сильный навык используя слабые и устарелые навыки. А таких будет много — это подразумевается правилами игры.
Недолго думая я решил опробовать этот навык. В качестве проверки я решил взять навык «Мозголом» который делает три атаки подряд критическими, навык «Брадорез» состоящий из трех ударов с 100, 250 и 500 % урона каждый, и навык «Чистокол» использовав который урон может варьироваться от 100 до 500 процентов. Как результат я получил новый навык «Кровавый Танец».
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Кровавый Танец.
Тип — активный.
====
Последовательных три критические атаки что наносят 500 % урона каждый.
====
Откат: 30 с.
Затраты Праны: 100 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Но и это еще было не все. Достижение пятидесятого уровня позволило мне использовать еще одну вещь которой я очень сильно дорожил…
Архив Анимага.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Архив Анимагии том 1 — это личный дневник некогда величайшего мага в истории, покорившего своей магией пространство и время.
В первом томе Архива Анимагии описаны четыре могущественных заклинания самого Короля Магии Дэвиана. Изучив первый том, вы получите следующие навыки:
— Барьер.
— Разлом.
— Шаг.
— Поступь.
Внимание! После использования Архив Анимага будет уничтожен!
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вот такой вот предмет который я нашел ранее в сундуке. Мне казалось что я еще долго не смогу изучить Архив. Это и вправду было так — больше года прошло. Но я все-равно был рад что он у меня сохранился. Ведь эти четыре навыка — это что-то с чем-то.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Барьер».
Тип — активный.
====
Создает перед ладонью большое пространственное искажение, сдерживающее любую атаку. Чтобы активировать необходимо выставить руку вперед.
====
Откат: Без отката.
Затраты Маны: Каждую секунду использования 50 ед. маны.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Навык, который можно назвать слишком нечестным. С помощью этого навыка можно подавить любую атаку. А если ты еще и достаточно хорошо чувствуешь себя в битве можешь активировать навык только в последний момент тем самым минимизирую расход Маны. И, судя по всему, нет в Игре навыка способного пробить этот Барьер. Если это действительно так, то я понимаю почему этот навык максимального ранга, как и другой мой навык «Стиль».
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Разлом».
Тип — активный.
====
Позволяет поместить врага в пространственный разлом нанося ему много урона. Урон зависит от количества затраченной маны, и вычисляется по формуле: затраченная на навык мана помноженная на десять.
Для использования навыка необходимо коснуться противника ладонью.
====
Откат: 10 м.
Затраты Маны: Вариативно.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Навык наносящий огромный урон. Тоже расходует ману, и, думаю Магическая Защита ослабит урон этим заклинанием. Тем не менее, если использовать «Разлом» затратив порядка тысячи Маны — результат будет поражающим. Есть только один минус в этом навыки — Внеранговость не позволяет дальше его усиливать. Но он все равно достоин быть в списке навыков Величайшего Мага.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Шаг».
Тип — активный.
====
Особая техника шагов, использующая для перемещения ману. Позволяет исказить пространство, и за один шаг преодолеть расстояние в несколько метров.
====
Откат: Без отката.
Затраты Маны: 10 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вот этот навык уже выходил на совершенно другой уровень. Именно из-за него в свое время я отбросил идею изучить навыки для перемещения. Если я смогу приноровиться использовать Шаг — меня будет не поймать. Это полностью изменит мой стиль боя и я буду почти непобедим.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Поступь».
Тип — активный.
====
Особая техника шагов, использующая для перемещения ману. Позволяет исказить пространство под ногами и создать платформу даже в пустоте, тем самым позволяя бегать по воде или воздуху.
====
Откат: Без отката.
Затраты Маны: 10 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Еще один навык практически не затрачивающий ману. Правда это смотря как посмотреть — десять шагов по воде и минус сто маны, а это уже немало. Тем не менее, бегать по воздуху — это очень полезная вещь. Особенно когда нужно добраться до труднодоступных мест или держаться от противника на расстоянии.
Таким образом достижение пятидесятого уровня стало для меня ключевым. Другие Игроки тоже считают что это барьер разделяющий совсем уж новичков от тех кто уже что-то умеет. А я получил гораздо больше выгоды чем кто-бы то ни было.
И, спустя столько времени мой Статус выглядел так:
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Принадлежность:
Имя — Леон Харт.
Раса — Доппельгангер.
Гильдия — (отсутствует)
Семья — (отсутствует)
—
Аватар:
Уровень — 50 (11.314 %)
Класс — Фейкер.
Титул — Фальшивка.
Очки Жизни — 100 (+13132)
Очки Праны — 3 500.
Очки Маны — 6 500.
—
Атака — 115.
Физ. Защита — 1080.
Маг. Защита — 980
—
Характеристики:
Сила — 8
Ловкость — 10
Выносливость — 6
Интеллект — 12
Дух — 14
Очки Характеристик — 245.
—
Навыки:
Активные — Анализ III — Воспроизводство III — Кровавый Танец 1 ур — Темный Клинок 17 ур — Висельник 11 ур — Объединение Навыков I — Барьер — Разлом — Шаг — Поступь —
Пассивные — Перевоплощение II — Стиль — Метаморфоз I — Мастер Меча 19 ур —
Ультимативные — (отсутствуют)
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Отсутствие ультимативных навыков печалило, но не это меня заботило. Куда больше напрягали характеристики. У меня уже скопилось характеристики за 50 уровней, а я еще не решил куда это все буду вкладывать. Впрочем, даже без этого моя защита и урон внушали. Да и, основная потребность в характеристиках в том, что они нужно для соответствия требованием оружия. Но у меня ведь требований нет, так что могу не спешить с этим.
Защита вообще зашкаливала. Как и Здоровье которой у меня было очень много. Основной своей энергией я все же решил сделать Ману, и потому вложил туда куда больше. И все дело из-за навыков «Разлом» и «Шага». Да и той Праны что у меня уже есть вполне достаточно для моих навыков.
Так я и продолжил бы поднимать уровень, но на конец второй недели царствования я получил приглашение от членов Совета Ордена Лунного Копья.
А я все ждал, когда же они заявят о себе. И наконец это случилось. Теперь будет ясно какое место в этом Ордене я буду занимать.

Глава 25

Через месяц как я официально стал Лордом Долины Тысячи Копий наконец встал вопрос о моем положении в Ордене Лунного Копья.
Каилена в этом Ордене знали. Как бы Маркус не призирал своего старшего сына — он понимал что должен преподнести его как внушительную фигуру чтобы не опорочить самого себя. И сейчас это сыграло мне на руку.
База Ордена Лунного Копья была достаточно хорошо спрятана. Не зная где искать было бы сложно сюда добраться. Но я знал. Более того, тот самый Красный который вернул меня в Дворец Тысячи Копий помог добраться до этой базы на своем Драконе.
— Господин, — обратился он ко мне. — Думаю вы и сами это понимаете, но вероятно вас будут испытывать. Не позволяйте им себя сломить. — дал он весьма неплохой совет.
Его обращение ко мне изменилось, но оно и понятно — теперь я глава своего Дома, и называть меня Юным было бы оскорбительно.
— Не волнуйся, Пятый, я справлюсь. — обещал я.
Да, этот Красный был Пятым из Пяти Копий ордена. Его уровень превышал 360 и уже близился к 365, что говорило о невероятных навыках этого НПС. Но мне он больше нравился как опекун. С самого детства Каилена он заботился о нем. Может быть это было обусловлено пониманием того, что юный наследник когда-нибудь займет место отца. А может ему понравилось что Каилен хоть и не был хорошим человеком, точно был лучшим из своей чокнутой семейки.
Базой Ордена — огромная Башня достигающая нескольких десятков метров в высоту, весьма впечатляла. У подножия этой башни расположился приличных размеров городок где жили только члены ордена. Там же расположились Драконы и другие животные.
Внутри Башни имели право жить только высокопоставленные офицеры Ордена.
— Мы на месте. — сказал красный, когда мы достигли двадцать третьего этажа.
Я же стоял чуть позади него. Наверное, нужно было сказать что я кое-как дополз до этого места, ибо Лифты в игру не завезли. Но с тех пор как мой уровень поднялся выше десятого я начал понимать что потихоньку мои физические показатели увеличиваются. Особенно большой рост произошел на пятидесятом уровне. Теперь я действительно стал быстрее и сильнее чем до этого. Чтобы было понятно насколько — даже в реальном теле я немногим превосхожу себя из игры. Поэтому пара десятков этажей — это сущие пустяки.
— Спасибо, дальше я сам. — с этими словами я открыл дверь и вошел внутрь.
Там на возвышении в форме полумесяца были расположены стульев и три трона посередине, один из которых был пуст. Три Советника и двадцать Старейшин — вот кто правил Орденом Тысячи Копий. И, судя по всему, пустой трон принадлежал Маркусу.
— Приветствую тебя, Каилен Фон Аста. — сказал мужчина престарелого возраста.
Но я практически не обратил на него внимание. Мой взгляд сосредоточился на девушке что сидела рядом с ним. Красные глаза и черные волосы… это была она — Принцесса! Если конечно Джесси действительно Принцесса, а не самозванец забравший себе чужую личность — прямо как я.
А может это все игра? Случайно ли она мне встретилась уже дважды? Может она меня так дразнит? Играет со мной и пытается запутать…
Оставив свои предположения я уверенно посмотрел на этих высокомерных людей. Я не стал склоняться или пытаться показать будто уважаю их. Мой шаблон поведения полностью изменился.
— Приветствую и вас, Старейшины и Советники. — улыбнулся я. — Я слышал, вы желали меня видеть. Чем же обусловлено подобное желание?
Я стоял с высоко поднятой головой, будто генерал принесший победу своему королю и ждущий награды. Мои губы расползлись в улыбке, а в глазах осталась лишь уверенность.
— Приклонись, Каилен. — приказал пожилой мужчина. — Ты перед Старейшинами Ордена. Что за неуважение?
Я ухмыльнулся.
— Есть только один человек, перед которым я готов склонить голову. Вы же не монаршей крови. — произнес я и перевел взгляд на Джесси. — Точнее, не все. — добавил я. — Но я не давал принцессе клятву верности, а значит не обязан ее почитать.
Сейчас я был пред ними не как Маркиз, а как сын погибшего Советника. И королевский статус Джесси совсем роли не играл. В противном случае Маркус не осмелился бы вести себя как лидер ордена.
— Ах ты зарвавшийся мерзавец! — вскочил старик.
— Если не ошибаюсь, мой Отец обеспечивал треть от всего финансирования Ордена, да? — сказал я, от чего старик замолчал. — Именно эта заслуга позволила ему стать Советником. — хмыкнул я. — Раз так, если я продолжу делать такие же пожертвования, то у вас не должно быть причин не даровать мне титул Советника, я прав? — склонил я голову.
— Наглость! — сказал кто-то из Старейшин, кто явно не хотел чтобы я занял место Отца. — Как ты смеешь обвинять нас в подобном?!
— Мы Орден Лунного Копья! Думаешь мы потерпим такого отношения от чужака?!
Я фыркнул видя их реакцию.
— В два раза больше. — сказал я. — Ежегодно я буду жертвовать в два раза больше чем Отец. Взамен же… — я посмотрел на вдруг замолчавших Старейшин. — Та парочка что сейчас открыла рот должна быть изгнана из Ордена. — поставил я условие. — Изгнана с позором, — добавил я. — И, конечно же я хочу свой статус Советника.
С самого начала я планировал увеличить сумму которую выплачиваю Ордену. Для меня сейчас деньги не играют совершенно никакой роли. Вперед угла я ставлю власть. Лучше иметь три тысячи высокоуровневых НПС в подчинении чем иметь один мощный навык.
А вот Советники и Старейшины наоборот — хотели меня лишить власти в своем Ордене, при этом сохранить финансирование. Именно поэтому мое поведение было немного другим нежели перед Королем.
Но когда Советники и Старейшины поняли что их кошельки могут быть куда толще — они сразу поменяли свою точку зрения. Теперь они в еще большей степени будут зависимы от меня. С каждым днем пока полнятся их кошельки я буду тем, чья благосклонность будет у них в приоритете. Поскольку Орден Лунного Копья не привязан к Королевству Себас, даже Принцесса отходит на второй план.
И, похоже это понимал старик. Будь его воля — он бы с радостью отказался. Но Старейшины уже приманены блеском золотых монет, посему он не осмелился впасть в немилость всех собравшихся.
Вот таким простым но эффективным способом я добился своего.
Взгляд сам собой остановился на Принцессе. Пусть сейчас она и молчит, но очень скоро она начнет действовать через Короля. К счастью мое сотрудничество с Демонами его никак не касается, и затребовать больший налог он не может. Но, уверен, он найдет способ как стрясти с меня больше денег.
Собрание я покинул уже как Советник. А вот Старейшин стало на два меньше.
Денег у Маркуса было много. У меня их будет еще больше ибо в качестве налога с «Изумрудных Демонов» моя прибыль будет расти. Но те деньги которые я обещал — весьма немаленькая сумма. Мог ли я с этим что-то сделать? Нет. Но я мог улучшить свое настроение тем, что найду один из столь желанных мною артефактов.
Прошли еще две недели. Все это время я проводил в игре. Повышал свою репутацию и уровень. Правда, для последнего приходилось больше работать с каждым новым уровнем. Так я наконец понял что у меня просто не хватает навыков чтобы полностью воплотить свой потенциал. Даже те навыки которые есть у Воплощенных оружий не позволяют спамить атаками пока не кончится Прана.
Поэтому я купил новые навыки. Много новых навыков. Одним из таких навыков стал Телекинез — навык четвертого ранга. И, чтобы улучшить эффект Телекинеза я купил несколько новых навыков и объединил их чтобы получилось что-то более крутое. И результат поражал — навык восьмого ранга, «Полярность».
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Полярность.
Тип — активный.
====
Позволяет управлять силами притяжения для определенных предметов. Одновременно можно воздействовать на 10 предметов.
====
Затраты Маны: 10 единиц за секунду использования на предмет.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Благодаря «Полярности» я могу сделать так, что сила притяжение противника будет в сотни раз мощнее чем у земли, тем самым «падать» оружие будет прямо во врага. И, что более важно — не зависимо от того как он пытается, уклониться от моей атаки он не сможет — только блокировать.
Но особую ценность этот навык приобретает когда я использую его в связке с другим навыком. Это был Ультимативный навык который обошелся мне всего в десять золотых. Не смотря на свою внеранговость в этом навыке вообще никто не был заинтересован. А все дело в том, что его будто создали специально для меня:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Высвобождение.
Тип — ультимативный.
====
Протыкая плоть врага позволяет выпустить всю мощь оружия в едином выбросе энергии уничтожающем все на 10 метров. Наносит 5000 % урона проткнутой цели. Наносит 1000 % урона всем кто попал в радиус взрыва. После использование навыка снаряжение (оружие) пользователя ломается.
====
Затраты Маны: —
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вот это был тот навык, которого мне так сильно не хватало. Тем более этот навык совсем не требовал энергии. Правда для других он все равно был бесполезным — далеко не каждый готов разрушить свое оружие для одной единственной атаки.
Из оставшихся навыков я путем объединения «Висельника» и еще парочки новых навыков смог получить другой навык похожего типа — «Провокация».
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Провокация.
Тип — пассивный.
====
Заставляет монстров поблизости чувствовать опасность и нападать огромным скопом на пользователя.
====
Затраты Маны: —
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Преимущество Провокации было в том, что я мог постоянно поддерживать вокруг себя огромное количество монстров и тем самым не терять ранг Стиля. Это существенно упростило убийство монстров и скорость с которой я это делал. Но, в свою очередь охота стала куда опаснее.
Ну и последний, но не по значимости навык — «Владыка Меча».
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Владыка Меча.
Тип — пассивный.
====
Увеличивает урон оружием категории «Мечи» и всех ее подкатегорий на 250 %.
====
Затраты Маны: —
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Навык внеранговый. Чтобы получить его я собрал сразу несколько десятков навыков похожих на «Мастера Меча» и постепенно улучшал. Вот уж действительно порадовавший меня навык.
Исходя из всего этого уже можно понять что я ставил в приоритет пассивный урон базовыми атаками. Тем не менее, я не отказал себе в удовольствии прикупить еще навыков, объединение которых привело к получению сразу трех внеранговых навыков.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Стингер.
Тип — активный.
====
Выпускает из меча луч энергии который достигает цель на расстоянии до 50 метров и наносит 5000 % урона.
====
Откат: 50 с.
Затраты Маны: 500.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Навык с безумным уроном но и немалыми затратами по мане. Если честно, не сказал бы что прям очень мощный навык. Тем не менее, аналоги этого навыка на Аукционе стоят просто горы золота. Не думаю что каждый высокоуровневый Игрок может себе такое позволить. А у меня навык такого уровня получится почти в шестьдесят семь раз дешевле.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Полумесяц.
Тип — активный.
====
Выпускает из меча серповидное лезвие которое настигает цель на расстоянии до 100 метров и наносит 1000 % урона.
====
Затраты Маны: 250.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Несмотря на то, что урон в пять раз слабее чем у «Стингера», этот навык требовал 250 единиц Маны. Много ли это? Да, несомненно. Но у «Полумесяца» была одна неоспоримая особенность — навык не требовала времени для отката. То есть, я могу пустить сразу десяток атак за пару секунд. Да и дальность в два раза больше, так что я был доволен — это именно то, что мне было нужно.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Камаитачи.
Тип — активный.
====
Выпускает сотни лезвий одним взмахом оружия. Вся область перед пользователем на расстоянии 500 метров будет искромсана маленькими лезвиями. Каждое лезвие наносит 100 % урон от урона оружия.
====
Откат: 60 с.
Затраты Маны: 2000.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вот таких вот три внеранговых навыка. Каждый из них был невероятно полезен. Им можно было найти аналоги, и, скорее всего я бы искал на Аукционе что-то похожее. Но благодаря Объединению Навыков я получил их почти задаром. Без этого мне пришлось бы потратить порядка двух миллионов Золотых, что сильно ударило бы даже по мне — это почти половина от сокровищ что хранятся в сокровищнице Аста. Так что я полностью доволен что в свое время выбрал именно Объединение Навыков.
Со всеми этими новыми навыками убийство Монстров стало куда проще. Даже Провокация которая обеспечивала огромную толпу монстров не гарантировала что сражение будет опасным. Теперь изворачиваться чтобы выживать не было никакой необходимости. Ранг Стиля повышался и тем что я просто использовал эффектные навыки и уничтожал орды монстров, и вовсе показывать невероятное мастерство не было необходимости. Единственное — расход Маны и Праны увеличился, да так что Зельями было не запастись — приходилось пить их почти каждые тридцать секунд.
Тактика боя теперь у меня была проста. Валять дурака пока вокруг не соберется множество монстров, после этого использовать Камаитачи и добить всех Огненным Вихрем Энгетсу. С моим показателем урона этого хватало чтобы убить большую часть монстров.
Но вскоре встала другая проблема… как бы много монстров я не убивал — развитие моего персонажа было слишком медленным. За две недели с момента как я стал частью Ордена я повысил свой уровень лишь до 67. Это все еще было невероятно быстро, но мне нужно было развиваться куда быстрее.
Тогда я и принял решение охотиться на монстров 100 уровня и выше. После 100 уровня монстры вдруг становятся в разы сильнее. И по этой же причине опыта дают куда больше. Именно это мне было нужно.
Но встал вопрос урона. У меня было очень много Урона для своего уровня. Одного или двух монстров в бою я смогу одолеть — я был в этом уверен. Но если я хочу также эффективно гриндить высокоуровневых монстров, то мне необходимо было куда больше урона.
Поэтому я взялся за другие предметы увеличивающие урон.
В ДЕО система подсчета была достаточно проста. Четыре части доспехов обеспечивают Защиту. А Оружие и Аксессуары обеспечивают Атаку.
С оружием проблем у меня не было. Совсем скоро у меня будет возможность использовать Эпическую Катану, что позволяет на время забыть о том, чтобы беспокоиться об оружии. А вот хорошие аксессуары стоили очень много…
Продав комплект Уникальных Доспехов я получил приличную сумму. Если конкретнее — порядка полумиллиона золотых монет. Все-таки комплект Уникальных Доспехов сотого уровня — это то, к чему стремятся большинство Игроков и далеко не каждый может себе это позволить. А триста тысяч — это не так уж и много для высокоуровневых Игроков.
Как ни прискорбно, хороший Аксессуар стоил не меньше чем Уникальные доспехи. Ожерелье, пояс и два кольца — это было тем, что мне нужно было. Ожерелье, или если правильнее «Медальон Архимага» обошелся мне в 279 000 золотых.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Медальон Архимага (Копия) +10.
Тип: Аксессуар (Ожерелье).
Ранг: Уникальный.
====
Атака: +90.
Увеличение Инвентаря: +30 слотов.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Атака +10
3 предмета — Увеличение Инвентаря +10 слотов
4 предмета — Атака +50
====
Требования: Может использовать только создатель.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Это был Уникальный предмет, что немного утешало мое сердце. Что приятно — аксессуары тоже могли идти комплектом что позволяло получить некоторые эффекты. Конечно же я взял целый комплект. Но особенно приятным был бонус на увеличение инвентаря. Обычно Аксессуары не дают подобного.
Я знал что Пояс будет стоить и того больше, ибо является самым полезным среди Аксессуаров с максимальной надбавкой к урону. Поэтому проанализировав и убедившись что смогу воспроизвести я сразу продал Медальон Архимага. Ушел он примерно за ту же цену — 283 000 золотых. Но я все равно оказался в огромном минусе — Аукцион брал комиссию в виде 20 % от стоимости предмета… Но на пояс у меня все же хватило.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Пояс Архимага (Копия) +10.
Тип: Аксессуар (Пояс).
Ранг: Уникальный.
====
Атака: +150.
Увеличение Инвентаря: +50 слотов.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Атака +10
3 предмета — Увеличение Инвентаря +10 слотов
4 предмета — Атака +50
====
Требования: Может использовать только создатель.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
После улучшения пояс даровал неплохую атаку. Аж целых 150 единиц — это больше чем Энгетсу дает мне при одиннадцатом грейде. Тем не менее, я оказался немного разочарован — разница между Редким низкоуровневым предметом и Уникальным предметом 100 уровня должна была быть больше. Для сравнения, Пояс Архимага стоил 410 000 золотых. А оружие сравнимое с Энгетсу стоит не больше 700 золотых.
Впрочем, были еще кольца.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Кольцо Архимага (Копия) +10.
Тип: Аксессуар (Кольцо).
Ранг: Уникальный.
====
Атака: +50.
Увеличение Инвентаря: +10 слотов.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Атака +10
3 предмета — Увеличение Инвентаря +10 слотов
4 предмета — Атака +50
====
Требования: Может использовать только создатель.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
И таких колец я купил аж две штуки. Они и дополнили мой комплект. Итого аксессуары добавили мне 400 единиц урона и 110 ячеек инвентаря. Благодаря тому что я Анализировал и заново продавал эти артефакты я оказался в не таком уж и большом минусе. В общей сложности все четыре аксессуара обошлись мне почти в миллион золотых, из которых в действительности я потратил только 20 % комиссии на Аукциона. Так что с продажи Доспехов Странника я оказался в хорошем плюсе… так должно было быть, если бы я не решил проверить еще кое-что…
«Архив Анимага Том 3».
Я нашел на аукционе третий том Архива Анимага. Без изучения первых двух он бесполезен, а значит использовать его могу только я. Тем не менее, поскольку он содержал в себе целых четыре внеранговых навыка стоил он 250 000 золотых монет, но оно и понятно внеранговые навыки стоят миллионы, а их тут четыре — продавать дешевле было бы просто глупо. Поскольку стоял он на Аукционе уже более восьми месяцев, похоже никто не был заинтересован в этом предмете. Наверное поэтому стоимость третьего тома была такой смехотворной…
Да уж, не мне, Игроку 67 уровня говорить о том, что предметы за четверть миллиона стоят копейки…
Мне хотелось поскорее получить 70 уровень, ведь тогда я смог бы улучшить Воспроизводство и начать носить свою Эпическую Катану. Но когда оставалось совсем чуть-чуть…
— А? — я удивленно смотрел в особый магазин. — Неужели уже накопилось? — поразился я.
Конечно прошло уже больше месяца, так что быстрым этот процесс точно не назовешь. Но наконец у меня была нужная репутация. И теперь я могу купить столь желанный компас.
Мои губы разошлись в ухмылке.
«Я смогу… наконец-то я смогу начать…»
Оставив все, я купил нужный предмет. И в поисковике Системы заказал предмет:
[Зима]
Стрелка начала вращаться и остановилась. Как бы я не вращал компас, стрелка смотрела все туда же.
Теперь это было лишь вопросом времени — когда я смогу получить один из столь желанных артефактов.
* * *
* * *
* * *

Глава 26

Путь мой лежал далеко за пределы Королевства. По крайней мере, когда я переместился через самый дальний телепорт который был в Королевства я все еще не «перелетел». Было немного обидно что в Себасе не было порталов за пределы Королевства.
Хорошо что я заранее подготовился к дальним приключениям. И прикупил то, что я сильно возжелал когда только увидел.
Дракона.
Этот питомец считается Элитным но не редким. Драконы бывают разные — боевые и не очень. У большинства людей — например, у членов Ордена Лунного Копья — Драконы вовсе не боевые. Но как средство для передвижения они незаменимы.
Мне Дракон тоже был нужен не для сражений. Мне нужна «лошадка на максималках» для быстрого перемещения. И я купил самую лучшую из таких… Быстрая, маленькая и маневренная. Да, на такого Дракона не поместится десять человек, но его не достанет ни один летающий монстр в ДЕО.
Обошлось мне это чудо в кругленькую сумму… 250 000 золотых.
Вот уж не думал что я такой мажор чтобы позволить себе подобное. Но, справедливости ради — деньги были моими… ну, настолько насколько это возможно. Как раз перед тем как отправиться в путь я получил обговоренные 50 % от прибыли «Демонов».
За этот месяц Лочуль стал очень популярным городом для начала игры. Более семидесяти тысяч человек начали играть именно в Лочуль. И каждый из них принес порядка двадцати золотых монет. Прибавить к этому деньги которые остались от продажи Доспехов Странника, и можно сказать на богатства Маркуса я почти не посягнул.
В любом случае — это того стоило. Я летел с невероятной скоростью, обгоняя птиц и летающих монстров. А путь который мог занять месяцы я пролетел за каких-то пять часов…
И за это время открылась одна горькая правда, о которой я даже не догадывался…
Компас который я купил за миллион репутации… для повторной покупки мне нужно было в два с половиной раза больше! И так было со всем товаром в этом магазине. Чем больше ты покупаешь предмет, тем дороже он становится. А ведь там было много-чего полезного. Например, люди. Да, в этом магазине можно было даже людей купить. Или монстров. Или всяких големов в качестве рабочей силы. Или еду. Или воду. Или даже изменить ландшафт — добавить горы и реки, или уничтожить лес…
Но меня все равно заботил только Компас. Если после каждой покупки он будет становиться в два раза дороже — мне нужно будет всем миром править чтобы накопить достаточно репутации.
— Вот ведь…
Тем не менее, сейчас я сосредоточился на насущных проблемах.
Место которое мне нужно я случайно пролетел. Оно было через два Королевства Союза. Неподалеку от столицы этого королевства стояла огромная статуя какого-то старика. Чтобы было понятно — статуя была действительно огромной — голова этой статуи закрывалась в облаках. Да и само место подходило для «Зимы» — мерзлое белое королевство где повсюду замерзший снег и холодные ветра. Все это королевство было покрыто льдом и снегом. Даже этот гигант непонятно из чего сделан — из скал или изо льда.
И нужный мне предмет, похоже, был внутри тела этого гиганта. По крайней мере Компас показывал прямо на него.
«Его рот приоткрыт. — заметил я кружа над этой статуей пытаясь найти в ней хоть что-то странное. — Может это вход в подземелье? — предположил я. — Человек там легко пройдет, и не один.»
Но я не стал сразу рваться туда. Перед этим я решил немного подстраховаться и отправился в столицу этого королевства.
Мой инвентарь итак был полон всяких зелий. Это были Зелья увеличивающие скорость атаки. Зелья уменьшающие затраты маны. Зелье восстанавливающие ману. Зелье повышающие защиту. Зелье увеличивающие урон. Зелье повышающие шанс выпадение редких предметов. Зелье сокращающие время отката навыков… и даже яды разные были. Но самым дорогим зельем было «Зелье Неуязвимости», которое делало меня абсолютно невосприимчивым к урону в течении пяти секунд — правда, была у этого зелья проблема — нужно было умудриться выпить его перед получением удара.
С деньгами много чего можно себе позволить. И я себе позволял. Уверен, раз там спрятано такое сокровище как Зима, то и испытание будет не из легких. Поэтому я решил обзавестись уникальными зельями этой страны.
Столицу этого королевства можно было охарактеризовать как… интересное место. Если столицу Себаса просто описать как большой город в викторианском стиле но с множеством водоемов, то вот этот город больше напоминал ледяную скульптуру. Каждый дом и каждое строение были покрыты льдом. Создавалось ощущение что это сделали специально — естественным сей феномен быть просто не мог.
Походив немного по городу я прошелся по магазинам и нашел достаточно интересное зелье которое в Себасе не найти… Зелье сопротивление Холоду. Это зелье ослабляет урон ледяного типа на 50 %. То есть, крайне полезная штука. Особенно тут, где многие монстры обладают подобным типом урона.
Немного подумав я купил сразу много таких зелий.
— Благодарю за покупку, — мерзко улыбнулся мне не в меру упитанный мужчина. — Не часто такие люди приходят к нам. Вы выглядите крайне богато… — заметил он мою экипировку.
Чтобы не привлекать к себе излишнего внимания я не стал надевать Доспехи Странника. Тем не менее, чтобы быть готовым к неожиданностям я напялил Доспехи Ворка — редкий комплект доспехов с весьма неплохими показателями и прибавкой к здоровью и, что важнее, десятого грейда.
— Что вы, я обычный путешественник. — улыбнулся я.
— Значит вы забрели в город Катаран случайно? — спросил он. — Или же вы не из королевства Кастер?
Почему-то эти названия мне показались знакомыми. Может быть читал об этих королевствах на форумах? Ничего такого не припоминаю…
— Да, я из соседнего королевства. — кивнул я.
— Вот как? — почему-то его лицо помрачнело. — В таком случае, всего вам наилучшего. И простите меня, но лавка закрывается. Если вам больше ничего не нужно — уходите.
Столь резкая смена в отношении меня немного озадачила. Тут что, не любят иностранцев?
Решив что этот продавец странный, я продолжил обход магазинов. Но реакцию того НПС не забыл, поэтому больше не говорил что я из другой страны…
Правда это не помогло.
Когда я увидел стражников целенаправленно идущих ко мне — я занервничал. Было у меня чувство, что ничего хорошего из этого не выйдет. Но не убегать же просто от того что они обратили на меня внимания — наоборот, это приведет лишь к большим проблемам… так я думал.
— Стойте на месте. — сказал мне один из стражников. — Мы хотим с вами поговорить, молодой человек.
Судя по тону — он меня остановил не для того чтобы поговорить. Скорее просто обвинить. Я чувствовал будто они уже приняли решение что я виноват, а то, что сейчас происходило — это формальность.
И что мне было делать? У меня было два выхода — пойти за ними, или… сбежать.
Я быстро принял решение пойти по второму пути.
Способность бегать на моем уровне была впечатляющей. А в совокупности с воздушным перемещением и телепортацией — я легко мог сбежать от них… так мне казалось. Но их было слишком много. Как бы я не пытался укрыться — они все равно меня находили. И то что я не знаю город вовсе мне не помогало.
Поняв что выбора-то у меня особа и нет я решил отправиться туда, где меня точно не будут искать… во дворец в центре города.
Но в какой из? Тут было два особняка подходящих под это описание. Странное архитектурное решение, и еще более нелепое чем Ледяные Постройки. Но сей факт удручал. Недолго думая я выбрал то что ближе и ринулся вперед.
Дворец был большим, и вряд ли по нему патрулируют тысячи солдат, а значит спрятавшись там и проявив немного осторожности я мог бы переждать и уйти из города.
Воплотив подходящее оружие я пару раз дополнительно переместился через тень, и как результат оказался внутри какой-то комнаты… если это место можно назвать комнатой.
Книги… тысячи книг разбросанных повсюду. Достаточно большое помещение напоминало лабиринт из книг, а о его первоначальном виде оставалось только догадываться. Это место даже библиотекой не назовешь — в сложенных книгах не было никакого порядка, будто их читали а потом забывали о них. Но меня это не касалось. Это место хорошо подходило мне чтобы спрятаться и дождаться пока шумиха не утихнет.
«Почему они вообще искали меня? — задался я вопросом. — И что я успел натворить?»
В голову сам собой приходил образ торговца. Этот засранец всяко причастен к погоне. Может в этом королевстве война с соседями и меня могли посчитать шпионом? Или им нужен был козел отпущения для уже совершенных преступлений?
Прошло порядка десяти минут как я прятался, но рано было что-то делать. Я не собирался отсвечивать…
— Эй, ты что тут делаешь? — раздался голос.
Я подскочил и посмотрел в сторону. Там стояла молодая с виду девушка… красавица… внешность которой я хорошо запомнил.
— Ты же… Энж?! — удивился я увидев знакомое лицо.
На этот раз у нее не было своего ведьмачьего колпака. Но все равно в ее образе хорошо виднелись черты волшебницы. Чего только стоит Посох в ее руках.
Она удивленно заморгала, после чего склонила голову и посмотрела в мои глаза.
— Ты… — она прищурилась, подошла поближе и более настойчиво начала вглядываться в мое лицо. — Я тебя где-то видела…
Мне оставалось только с облегчением вздохнуть от того что я решил не изменять свой облик. А то обычно ведь могу волосы перекрасить или черты лица сменить.
— Уже забыла меня, Ведьма Энж? — слегка натянуто улыбнулся я. — Год назад… мы встретились с тобой когда в этот мир только начали спускаться Избранные. Я еще Склеп зачищал для тебя.
Ее лицо вытянулось от удивления. Похоже ее воспоминания начали проясняться.
— Так ты жив?! — изумилась она, начав внимательно меня рассматривать. — Странно… а я думала что ты из той пещеры не выберешься. — признала она.
Я удивленно посмотрел на эту… эту чертовку! Она знала что меня ждет?!
— Ты… Эй, Энж, я тут немного прокачался… как думаешь, какие у меня шансы убить кого-то сопоставимого с тобой в силе? — спросил я и потянулся к мечу на поясе.
— Я сдеру с тебя кожу быстрее чем сигнал из твоего мозга дойдет до конечности, отделю твое мясо от костей быстрее чем сможешь вытащить меч из ножен, и закопаю кости быстрее чем нанесешь удар.
Понятливо кивнув я вернул руку обратно.
— Понятно. Значит оставлю свои планы до тех пор пока не стану сильнее.
Она фыркнула.
— Вижу твои шуточки не стали смешнее за этот год. — сказала она и отвернулась. — Но меня интересует другое… — она взмахнула рукой и весь беспорядок из книг сам собой разобрался — книги были перемещены в другое место и комната стала чистой. — Что ты забыл в моих покоях?
Только на этих словах я вспомнил откуда знал название этого Королевства и города… В квесте они были обозначены.
— Ну ты ведь сама пригласила меня, не помнишь? — сказал я.
Она посмотрела на меня и хмыкнула.
— Я думала что ты станешь куда сильнее. — произнесла она. — Всего шестьдесят седьмой уровень… Но твои доспехи и меч неплохи. — признала она. — Нашел? Или купил? — задала она закономерный вопрос.
Мне оставалось только радоваться, что я не был облачен в свою Уникальную броню. На всякий случай лучше сохранить свои козыри неизвестными. Мало ли какой она человек и что захочет сделать.
— Получил из сундука в том подземелье. — не задумываясь солгал я.
Она вздохнула.
— Какая растрата. Улучшены в десять раз, но такие бесполезные…
Не знаю почему, но ее слова меня задели.
— Эй, вообще-то это достаточно сильные предметы! — не согласился я.
Она закатила глаза.
— Ты и понятия не имеешь что значит «сильные предметы». — вздохнула она. — Действительно хорошими можно назвать только уникальные предметы. Но и они лишь игрушки по сравнению с Эпическими предметами. — с этими словами посох в ее руке начал испускать оранжевый свет. — У меня есть один такой. И он ценнее чем все это королевство.
Я сглотнул. Пока из Эпического у меня есть только меч. Он, конечно, мощный, но я его даже использовать не могу.
— Понимаю. — вынужден оказался я признать. — И, все же, я пришел как ты и говорила.
Бросив на меня оценивающий взгляд она вздохнула.
— Для этого задания мне нужен кое-кто куда сильнее, но я все же предложу тебе, раз ты бессмертный Избранный… — он посмотрела мне в глаза, и я понял что она крайне серьезна. — Помоги мне зачистить еще одно подземелье. И в качестве благодарности я помогу тебе. — сказала она.
Ее слова заставили меня насторожиться.
— Разве ты не сильнее меня в десятки раз? — напомнил я. — Не думаю что я смогу тебе помочь…
Она покачала головой.
— Как и тот Склеп, это подземелье тоже имеет свои особенности. — начала объяснять Ведьма. — Рядовые монстры там слабые. Кто-то сильный встречается крайне редко, и с такими я готова тебе подсобить. Помоги мне добраться до финального Босса, и я не останусь в долгу.
Прошлый ее квест закончился тем что я получил свой класс. С одной стороны это минус. Но с другой я получил хороший комплект доспехов и Куб.
— Это как-то… — вздохнул я. — А можно спросить, если ты такая сильная, почему бы не разобраться со слабаками самой?
— На них уйдет мана, — спокойно объяснила она. — А у меня есть одна особенность — я не могу восстановить ману с помощью зелий или заклинаний. — поняла она незаданный вопрос.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вы успешно выполнили квест «Друзья Волшебницы» из цепочки.
Награда: +100 Игрового Рейтинга
====
Получен третий квест цепочки:
Название: Охота на Дракона!
Тип: Групповой.
Ранг: SSS.
Описание: проведите Ведьму Энж до финального босса в Подземелье Гиганта. И если будет необходимость, помогите победить босса.
====
Награда:
Вариативна.
====
Штраф: (отсутствует)
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Это был новый квест. Причем с крайне высоким рейтингом — я слышал только об одном квесте с таким рейтингом, и его выполняла целая гильдия. Что они от этого получили я не знаю, но поговаривают что это была «Весна» — один из шести столь необходимых артефактов. Никто точно не знает правда это или нет, но шансы высоки. Ведь даже квест принесший Энни титул Лорда и ее гильдии одно из лидирующих мест в мире — это был квест S-ранга.
Немного подумав я посмотрел в ее глаза и сказал:
— Хорошо, сделаю все что в моих силах. — принял я ее квест. — Но, у меня есть одно условие… — я подождал пока она кивнет и продолжил. — Ты ответишь на все мои вопросы если это будет в твоих силах.
Она хмыкнула но не стала отказываться от столь «щедрого» предложения.
— Хочешь узнать о том парне, твоем напарнике, да? — правильно поняла она.
Я серьезно посмотрел в ее глаза.
— Прости, но первый вопрос я задам прямо сейчас. — перебил я ведьму. — Этот Джесси… или как его там. Он девушка или парень?!
Не знаю почему меня сейчас именно это беспокоило больше всего. Наверное потому что от ответа зависело и мое отношение к нему.
Энж удивилась но спустя секунду громка засмеялась.
— А вот об этом ты должен спросить сам, мальчик. — подмигнула она мне. — Я скажу тебе кто он, почему он мог убить даже «Избранного» и что ему надо. Но только после того как мы справимся, договорились?
Что мне оставалось ответить? К сожалению Джесси оказался принцессой моего Королевства. Если он меня узнает — считай все пропало. Но если я узнаю о нем больше, то смогу использовать его в своих интересах.
И тот Куб… мне нужно вернуть его во чтобы то ни стало.
— На этом и сошлись. — кивнул я.
После всего этого разговора я думал что Энж нужно время на подготовку. Да, время и вправду было нужно… минут десять. Без понятия как она управилась, но Энж не заставила меня ждать. Может она готовилась к этому походу долгое время, а я просто в нужный момент под руку попался? То есть этот квест вполне мог оказаться ограниченным по времени и я чуть было не опоздал…
Через еще некоторое время до меня дошло что все еще хуже чем я полагал…

Глава 27

Мы с Энж встали перед огромной ледяной статуей. Той самой, внутри которого, как показывает Компас, спрятана «Зима».
— Ну и как тебе моя магия телепортации? — спросила Энж. — Без нее нам пришлось бы целый день на Крольских лошадях скакать.
Я благодарственно кивнул.
«Или десять минут лететь на драконе.»
— Не знал что в этом мире существуют такие мощные заклинания. — сказал я. — Это что, Внеранговый навык?
Ведьма улыбнулась.
— Внеранговые навыки тоже, знаешь ли, разными бывают. Какие-то бесполезны, а другие считаются национальным достоянием. Моя телепортация — что-то среднее между ними. Я могу оказаться в любой точке мира просто пожелав этого — этим можно решить судьбу всего Королевства.
Если она способна этим навыком переместить, например, армию прямо внутрь вражеских стен — это действительно крайне сильный навык.
— Ну так что дальше? — спросил я, раз уж она знает зачем мы пришли.
— А дальше… — она посмотрел наверх. — Надо карабкаться. — улыбнулась она.
Почему-то я словил жесткие флэшбеки годовалой давности. Мне и месяц назад пришлось изрядно так попотеть из-за необходимости забирать на вертикальные холмы и горы. Не думал что и «Зиму» необходимо будет добывать таким образом.
«Может две из трех S этим квестам даются из-за скалолазания? — предположил я. — Весьма похоже на правду.»
Только на этот раз у меня было преимущество.
— Без проблем…
Усилие воли я воспарил на несколько метров вверх. Еще одно усилие и эффект повторился. И так несколько десятков раз. Чтобы искривить пространство и одним шагом пройти расстояние в несколько метров мне необходимо сделать этот самый шаг. А шаги по воздуху делать без навыка «Поступь» я не умею. Поэтому Маны ушло в два раза больше чем при движении по горизонтальной траектории.
Со стороны это выглядело словно я на невероятной скорости промчался вверх.
Добравшись до открытого рта и вступив в эту своеобразную пещеру я с облегчением выдохнул.
«Маны осталось немного. Хорошо что у меня хватило, иначе рухнул бы на землю и погиб…»
Восстановив Ману парочкой зелий я уже начал чувствовать себя куда лучше.
Хорошо, что у меня есть Шаги и Поступь, иначе бы я готов был бы отказаться от этого квеста.
— Вот уж неожиданность… — произнесла появившаяся рядом из портала Энж. — А ты действительно хорошо вырос за прошедшее время. — сказала она. — Я уж было подумала что помимо хорошей экипировки ты за этот год ничем не обзавелся.
— Это уже обидно. — оскорбился я.
— Прости, но ты сам видел свой уровень? Большинство Избранных за год могут достигнуть сто пятидесятого уровня. — объяснила она.
Я, конечно понимаю что она не знала о моих обстоятельствах, но это было слишком невежливо.
— Если ты так обо мне думала, чего вообще пригласила на это задание? — спросил я.
— Есть две причины — первое, мне необходим Избранный чтобы попасть внутрь. — вдруг упомянула она факт который забыла. — И второе — одной твоей экипировки должно быть достаточно чтобы пройти слабых монстров. С сильными я, как и обещала, помогу.
Теперь в моей голове наконец образовалась настоящая картина.
— Я понял… — посмотрев в ее глаза я ухмыльнулся. — У тебя совсем нет друзей, да? — предположил я. — И то, что ты встретила меня — это большая удача для тебя. Ты уже давно подготовилась к этому походу, но тебе нужен был Избранный… — мой голос стал немного сочувствующим. — Бедная Энж… мне тебя немного жалко стало…
— Не пойми неправильно! — начала она отрицать. — Просто в этих заснеженных землях мало Избранных, а те кто есть — я не могла им доверять.
— Да, конечно, я понимаю… Ты ведь так одинока. Но тебе нечего стыдиться. Теперь ведь с тобой есть я…
— Хватит болтать, пошли уже! — засмущалась она.
А эта девушка оказалась вовсе не такой всемогущей как я ее представлял. Она просто высокоуровневый НПС. Но она все такой же человек.
Пещера шла на несколько метров прямо, а потом нужно было спрыгивать. Высота была маленькой — метра три, не более. А то, что было внизу можно было описать как…
— Арена… — нахмурился я сразу поняв предназначение большой белой комнаты покрытой снегами. — Тут нас будет ждать бой.
Ныне мой игровой опыт впечатлял куда больше чем в прошлый раз. И из этого опыта было достаточно просто вспомнить все подобные локации. Поэтому я почти не сомневался в своих выводах.
Правда реальность оказалась немного другой.
[Испытание первого уровня: Поймать всех Снежных Крольчат в течении 45 м.
Условия:
— Снежные Кролики: 0 / 50.
— Время: 45 м. 00 с.
Награда:
— Проход на второй уровень.
— 5 Золотых.
— 10 000 Опыта.]
Это было смехотворно. Не только награды, но и само испытание звучало глупо. Но реальность оказалась жестока.
Маленькие — размером с ладонь — белоснежные кролики оказались практически неотличимы от снега. Их было очень тяжело найти в таком сугробе, так еще и часть из них прятались под снегом. Долгих полчаса я проторчал и поймал только десятерых. Казалось я уже проиграл. Будто насмехаясь надо мной кролики издавали звук но я не мог определить откуда именно…
«Неужели я упущу Зиму из-за каких-то кроликов?!»
Когда оставалось лишь три минуты и Игра казалось была проиграна — неожиданно начала действовать Энж.
Взмахом руки он сделала так что сразу несколько кроликов воспарили. Я не стал ждать и Полярностью притянул их всех к себе. Потом еще раз. И так пока она не поймала их всех.
До провала оставалось лишь немногим больше десяти секунд…
Хмыкнув она посмотрел на меня и с превосходством сказала:
— Если даже на первом уровне мне приходится все делать самой, то зачем мне ты вообще нужен? — изогнула она бровь. — Ну, ты хотя бы быстро собираешь. Хоть что-то. — с этими словами она направилась вперед.
В самом центре этой импровизированной арены появился столб света бьющий из-под снега. Похоже это и был тот самый проход на второй уровень.
Спустившись мы оказались в новом помещении. Оно было немного меньше предыдущего, но от этого не ушло ощущение что мы попали на Арену. Скорее наоборот — ничего кроме местом для сражений это быть не могло…
Конечно это при условии что нам не скажут вырастить тут цветок какой-нибудь.
[Испытание второго уровня: Победить всех монстров за отведенное время.
Условия:
— Снежные Гоблины: 0 / 200.
— Время: 20 м. 00 с.
Награда:
— Проход на третий уровень.
— Ледяной Цветок.
— 40 Золотых.
— 50 000 Опыта.]
Новое задание мне нравилось куда больше. Убивать монстров я привык и мне это даже нравится. Тем более когда их так много. Оставалась вероятность что эти монстры будут очень сильными, но даже если их уровень около 100, не будет проблем справиться за 20 минут.
«Нужно убить по шесть гоблинов в минуту. — прикинул я. — Но это только с первого взгляда. На самом деле не важно сколько я убью — главное нанести максимальный урон и в последние минуты добить всех.»
Решив что здесь мне помощь может не понадобится я вышел вперед.
— Похоже это задание сложнее предыдущего. Монстров слишком много. — сказала Энж стоя позади меня. — Не думаю, что ты справишься, но дам тебе пятнадцать минут. Если не справишься — я помогу тебе.
По ее отношению мне стало понятно, почему у нее так мало друзей. Особенно среди Игроков — мы не особо любим когда НПС зарываются и смотрят на нас сверху вниз.
Но ничего ей отвечать я не стал. Сосредоточившись на вдруг появившихся монстрах, коих тут было аж две сотни, я лишь фыркнул увидев что Система обозначает их зелеными.
«Камаитачи!»
Один единственный взмах Энгетсу создал множество маленьких вихрей из энергетических лезвий что покрыли всю область предо мной и до самых стен. Нанося пусть и не огромный, но существенный урон каждым из множества атак я убил всех противников.
— Пятнадцать минут? — посмотрел я на Ведьму. — Прости но… мне и пяти секунд хватит чтобы разобраться с ними. — улыбнулся я.
Она пораженно хлопала глазами. Уж явно не ожидала что я так быстро справлюсь с этим заданием.
— Чего ты радуешься? — быстро взяла она себя в руки. — Эти монстра были лишь на тридцатом уровне. Конечно же даже ты сможешь их легко победить. — с этими словами надув губы она встала в центре появившегося портала на следующий этаж. — Чего застыл? Пошли, время не ждет.
Мне же оставалось только смириться и последовать за ней. Пока нас перемещало я бросил еще один взгляд на Энж. Нет, не на ее фигуру, хотя она и была невероятно красива. Меня сейчас интересовал ее навык позволяющий столь точно определить уровень других существ.
Сколько форумов не читал, никогда не было такого чтобы кто-то упоминал подобный навык.
[Испытание третьего уровня: Победить Орк-Болга.
Условия:
— Победить Босса третьего уровня.
Награда:
— Проход на четвертый уровень.
— Белый Самоцвет.
— 200 Золотых.
— 500 000 Опыта.]
Вот это задание уже внушало. Двести золотых — это не мало за одного убитого монстра. Я бы сказал что очень даже много. Как и опыта.
Сам монстр внешне не особо впечатлял. Его габариты достигали двух с половиной метров, что было смешно даже по сравнению с некоторыми монстрами из канализации Лочуль. Да и тело Орка было не то чтобы страшным — пауки нагоняли куда больше ужаса. Проблема была в уровне… этот монстр был фиолетовым, а значит превосходил меня более чем на пять уровней.
«Он может оказаться сильным, — напомнил я себе. — Надо быть осторожным.
Заметив как он приближается ко мне, я решил начать с базовой атаки Энгетсу:
«Огненный Вихрь!»
Поток огня полетел вперед и… монстр погиб…
«И за это двести золотых? — поразился я. — Хотя…»
С другой стороны, первое испытание в одиночку пройти было нереально. Даже с моей внимательностью я смог найти только пятнадцать зверушек. То есть, подразумевается что сюда спустится группа из по крайней мере десяти человек. Да и тех гоблинов было бы сложно победить с меньшим количеством Игроков. А если эту награду разделить между двадцатью Игроками — получается не так уж и много.
[Повышение Уровня!]
Мне оставалось не так уж и много чтобы поднять уровень. Похоже убийство монстра и полученный после этого опыт позволили мне сделать это. И не просто добить один уровень, но и заполнить половину шкалы второго.
«Теперь осталось два уровня! — обрадовался я.»
Между делом до меня дошло что я не знаю ни что такое «Белый Самоцвет», ни что такое «Ледяной Цветок». Но это значило что Энж, если она не пытается отыскать Зиму, может быть нацелена на одну из таких наград.
— Энж, можно спросить, а что ты тут ищешь? — бросил я на нее взгляд пока мы направлялись к столбу света.
— Белый Самоцвет. — вдруг сказала она.
Я удивленно моргнул и посмотрел в инвентарь… он у меня уже есть…
— Правда, что ли? — слегка напрягся я.
— Да. Это очень редкий ингредиент для зелья. Я слышала что его охраняет «Великий Ледяной Дракон-Скелет» — последний босс этого подземелья. Он противник не из простых, именно поэтому я попросила у тебя о помощи.
— И… это все? — решил я уточнить. — А что на счет других предметов, которые мы можем тут найти?
— Было бы замечательно если бы тут и «Ледяной Цветок» нашелся. Его я хочу себе. Как и «Ядро Дракона-Скелета». Все остальное можешь оставить себе. — хмыкнула она посмотрев на меня.
По ее взгляду можно было понять что Энж думает будто обманула меня…
«Она не знает что это у меня есть. — понял я. — Значит и остальную награду не видит…»
Не став особо радоваться, ибо неизвестно сколько еще уровней будет, я направился дальше, на следующий уровень:
[Испытание четвертого уровня: Победить Змеялюдов.
Условия:
— Победить жителей четвертого уровня: 0 / 50.
Награда:
— Проход на пятый уровень.
— Духовный Камень 50 шт.
— 1000 Золотых.
— 2 000 000 Опыта.]
Их тут было достаточно много. И все они отмечались как фиолетовые монстры…
«Огненный Вихрь!»
Снова использовав умение Энгетсу я собирался проверить их здоровье и силу. Я готов был ко всему — начиная от того что моя атака сразу их убьет, заканчивая тем что у них будет сопротивляемость к огненному типу урона. Но… я не ожидал что все они смогут уклониться!
Они были невероятно быстрыми. В мгновения ока окружили меня и начали ползти вокруг, сбивая с толку. В руках у них были длинные копья. И один из них позади меня сделал выпад.
Мне удалось уклониться но контратаковать я не успел — напал второй. Я пропустил атаку и это стоило мне 61 единиц здоровья. Учитывая тот запас здоровья что мне дает Комплект Ворка — сущие мелочи. Но если таких атак будет десять — это уже станет опасным.
«Так не пойдет, — решил я. — Надо выбираться из окружения.»
Подпрыгнув я использовал навык Шага и взлетел на несколько метров. Что удивительно — благодаря своим длинным хвостами они легко могли меня достать даже на таком расстоянии, и потому многие из них бросились атаковать цель весящую в воздухе. Но навыком «Поступь» я создал под ногой опору и уже от него отпрыгнул.
«Полярность!»
Своим новым навыком я притянул нескольких людоящеров к одному их сородичу и одновременно с этим пустил поток Огня через Энгетсу.
«Огненный Вихрь!»
Они не успели сбежать. Пламя улучшенного до одиннадцатого грейда Редкого оружия попала прямо по ним… и нанесло немногим больше 30 % урона.
Я был поражен. Огненный Вихрь наносит 450 % урона, а они так легко выдержали такую атаку…
«Какой-то слишком быстрый скачек сил на этих Уровнях! — возмутился я.»
Сконцентрировавшись я приготовился к серьезной битве.
— Помощь нужна? — спросила Энж с ухмылкой смотря на меня.
В ответ я лишь оскалился. Энгетсу переместился в Инвентарь и я взял другое оружие. То, которое когда-то я скопировал у лидера гильдии Тартар. Топор Великана.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Топор Великана (Копия) +10.
Тип: Двуручный топор.
Ранг: Редкий.
====
Урон: 155–180.
Кр. Урон: 300–350.
Прочность: 91 %.
====
Раскрытие воспоминаний позволило вам пробудить навыки, которыми пользовался предыдущий владелец Топора Великана. Теперь используя Топор Великана доступны навыки «Ярость Земли», «Каменный Молот» и «Каменная Глыба».
Ярость Земли — мощная атака по земле создает ударную волну, раскидывающую все цели на расстоянии десяти метров. Наносит 500 % в радиусе поражения. Требуется 250 Маны. Откат — 300 секунд.
Каменный Молот — позволяет окутать Топор Великана каменными породами и увеличить урона до 200 % на 30 секунд. Требуется 100 Маны. Откат — 60 секунд.
Каменная Глыба — брошенный Топор Великана покрывается камнем и летит во врага, после чего оружие возвращается в руки владельца.
====
Требования: Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
— Прости, на этот раз придется провозиться около минуты. — сказал я.
Рывок вперед и удар. За ним еще один.
Топором сражаться было не так удобно, и у него были свои слабости. Но это было сильное оружие. Достаточно сильное чтобы считаться хорошим даже на сотых уровнях. Но особенность этого Топора была в его размерах. Он был просто громадным, благодаря чему одним ударом я мог настигать сразу несколько целей.
Как я и сказал, мне потребовалась минута чтобы разгромить их. Благодаря Кровавому Танцу я смог сделать это достаточно эффективно.
— Я же говорил что это не проблема. — хмыкнул я. — Ну так что, идем дальше?

Глава 28

На пятом уровне я наконец понял принцип этого места. Первое испытание было таким что это была игра — проходная локация чтобы участвовало множество Игроков. Но вот начиная со второго этажи чередовались большим количеством монстров и боссами. И на пятом этаже нам как раз нужно было победить Босса.
Был ли он сильным? Да. Очень сильный. У меня возникли с ним некоторые проблемы. Но, ничего такого что нельзя было решить «Стингером» и «Полумесяцем». Сначала я наносил ему 5000 % урона первым навыком, потом по 1000 % урона вторым, разбавляя это промежуточными атаками чтобы не израсходовать всю ману.
Начиная с шестого уровня я уже не смог обходиться без зелий. Зелья жизни были не особо нужны. А вот зелья Маны просто необходимы. Но благо я знал куда иду, и взял с собой достаточно вспомогательных предметов.
Седьмой уровень был испытанием Босса. Но, как ни странно, не смотря на то что сам монстр был намного сильнее тех кто встретил меня на шестом уровне, сражение с ним прошло куда более гладко. Эффективное использование Шага в совокупности с моими навыками боя позволяли избегать всех атак врага. Вместе с этим, пусть и немного но мои атаки наносили урон, который, к тому же, становился только больше благодаря навыку «Стиль».
Как результат за седьмой этаже я поднял 70 уровень. И после тяжелого боя я предложил немного отдохнуть. Как ни странно, Энж согласилась.
«Не так уж и плохо. — подумал я видя что мне перепало за седьмой этаж. — Уникальное оружие. Причем, на сто пятидесятый уровень…»
[Пройден седьмой уровень!
Награда:
— Проход на восьмой уровень.
— Глефа Генерала.
— 100 000 Золотых.
— 10 000 000 Опыта]
Это был прекрасный подарок. У меня не было Уникального оружия. И даже несмотря на то, что это не меч, а у меня есть Катана куда мощнее. Я все равно был доволен что теперь у меня есть полный комплект Редких и Уникальных предметов.
Проанализировав предмет и получив Воспоминания, я сразу занялся Улучшением предмета до десятого грейда. Первая копия улучшилась лишь до +7. Вторая и до +6 не дошла. Третье до +8. И так я пробовал и пробовал, поглощая Зелья Маны в промышленных масштабах. Пока на двадцатый раз не получилось.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Глефа Генерала (Копия) +10.
Тип: Двуручное Древковое.
Ранг: Уникальный.
====
Урон: 315–400.
Кр. Урон: 600–800.
Прочность: 100 %.
====
Раскрытие воспоминаний позволило вам пробудить навыки, которыми пользовался предыдущий владелец Глефы Генерала. Теперь используя Глефу Генерала доступны навыки «Круговой Разрез», «Град», «Юла» и «Расчленение».
Круговой Разрез — создает лезвие рассекающее пространство вокруг на пять метров. Наноси 1000 % урона. Требуется 100 Праны. Откат — 15 секунд.
Град — при броске создает множество копий Глефы каждая из которых наносит 250 % урона. Требуется 300 Праны. Откат — 30 секунд.
Юла — создает множество лезвий вокруг пользователя которые разрезают все на 30 метров и наносят 2000 % урона. Требуется 500 Праны. Откат — 30 секунд.
Расчленение — комплекс из пяти мгновенных ударов выполнив которые можно нанести от 10 000 % до 25 000 % урона. Требуется 2 500 Праны. Откат 24 часа.
====
Требования: Может использовать только создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Я оказался немного ошарашен этим показателем. Урон этого оружия был астрономическим. Более чем в два раза превосходил Энгетсу. Но если с этим еще можно смириться — разница все-таки почти сто уровней и аж целый ранг предмета, то вот с навыками… Ладно их еще четыре — чем выше ранг оружия, тем больше навыков я могу выцедить из памяти. Но вот именно этот четвёртый навык был просто потрясающим! Будто пять атак с уроном от 2000 до 5000 % каждый.
Можно сказать что я получил ультимативный навык! Правда, с некоторыми оговорками.
Пока я занимался этим, Энж похоже устала ждать.
— Ты закончил? — сказала она. — Если да, то пошли уже. Нам пора.
Она не знала чем я занимаюсь. Почему-то она отошла будто что-то увидев. И я даже знаю что — Ледяной Цветок о котором она говорила. Решила по-тихому прикарманить, раз уж я почти ничего не получил от пребывания здесь. Она ведь не знает какие блага я получил от пребывания тут… и хорошо что не знает!
Восьмой уровень, как и все прошлые четные уровни подразумевал сражение со множеством монстров, и потому сопровождался большой головной болью. Монстров там было много, и все они были невероятно сильны. Я даже подумывал начать использовать комплект Странника и новую Глефу, а вместе с ними и щупальца. Но к счастью вмешалась Энж и быстро все закончила. Когда она буквально с нескольких заклинаний уничтожила сотню монстров двухсотого уровня — мне даже немного обидно стало.
Но появившееся после этого оповещение смогло меня утешить.
[Повышение Уровня!]
[Повышение Уровня!]
[Повышение Уровня!]
«Ура! — мысленно закричал я. — Сразу три уровня! И за что? Просто потому что я стоял рядом?!»
Радости моей не было придела. А деньги коих тоже было очень много дополнительно облегчали мою душу. Предмет который мне выпал — я не знал что это такое. Может тоже какой-нибудь ингредиент? Впрочем, должно быть это что-то ценное…
«Подземелья самые лучшие! Подземелья самые хорошие! Квесты SSS ранга — нет им равных!»
Недолго думая мы перешли на девятый уровень. И снова босс. И снова сильный.
— Будь осторожен. Он монстр трехсотого уровня. — сказала Энж.
Это было в первый раз когда я встретил кого-нибудь трехсотого уровня. Каждые сто уровней происходит «Пробуждение» что значительно увеличивает реальные возможности Аватара. Так, например, Лучник трехсотого уровня способен пронзить несколько десятков целей в секунду. Маг способен использовать настоящий кавалерийский обстрел Огненными Шарами спамя ими сотнями в секунду. Мечник способен реагировать на существ двигающихся на сверхзвуковых скоростях. И это не учитывая мощные навыки, некоторые из которых способны опустошать целые деревни а то и города.
На данный момент далеко не все из ТОП-100 игроков прошли через порог в трехсотый уровень. А самый сильный Игрок ДЕО только-только переступил трехсот пятидесятый уровень.
Поэтому этот монстр был невероятно силен. Силен и быстр, да так что я почти не успевал уклоняться. Но благо «Шаг» восполнял недостаток скорости в полной мере. А атаки по площади не позволяли этому боссу выйти из-под моих атак невредимым.
Бой был долгим. Я бы сказал что очень долгим. Сколько бы я не старался, даже самые сильные из моих атак наносили ему лишь небольшой урон. А вот он, если попадал, мог сразу снести 80 % здоровья…
Недолго думая я решил сменить тактику.
Усилие воли и доспехи мои сменились на новые, сияющие фиолетовым светом. А меч из моих рук исчез и на его месте появилась большая Глефа древко которого было телом Золотого Дракона, а из его пасти вместо огня выходило большое лезвие. В фиолетовом свете выглядело это действительно внушающе.
— Это же! — воскликнула Энж, видя как мои доспехи изменились. — Высокоуровневый Уникальный комплект снаряжения!
Открыв пасть минотавроподобное существо использовало что-то вроде Лазера. Уверен, попади по мне этот навык — если уж не смерть, то большой урон я бы точно понес даже с Уникальными доспехами. Но выставив руку вперед я использовал навык:
«Барьер»
Луч разбился о пространственное искажение.
Рывок вперед и три последовательных удара обрушились на тело монстра:
«Кровавый Танец!»
Урон был колоссальным. Но даже эта атака не смогла почти никак навредить монстру — только порядка полпроцента урона смогла нанести.
«Вот это живучесть, — должен был я признать отступая от монстра с помощью Шагов. — И скорость его невероятна. Такими темпами мне придется долго его убивать… — пришлось мне признать. — И раз так… — я ринулся вперед и пройдя под его атакой нанес пять быстрых ударов. — Рассчленение!»
Я не собирался просить Энж о помощи. Я сам согласился на условия этого задания. И рассчитывать что смогу получить Зиму так просто не приходилось. Поэтому я продолжал атаковать не жалея себя.
Рывок вперед. Поступь благодаря которой я перепрыгнул через противника и оказался за его спиной. И удар прямо в затылок:
«Темный Клинок!»
Телепортация благодаря Шагу, потом еще один взмах Глефой.
«Полумесяц!»
Еще одна телепортация на небольшое расстояние назад:
«Стингер!»
Луч энергии полетел прямо в него нанося 5000 % урона от моей атаки. Но даже этого было недостаточно чтобы принести ему хоть какой-нибудь значимый урон.
«Черт, не хотел я их демонстрировать уже сейчас, но…»
На мое теле появилось еще четыре уникальных предмета. Пояс, Ожерелье и два Кольца.
— Давай посмотрим кто кого, Монстр! — зарычал я, и из моей спины выползли щупальца. — Но знай что легко я не дамся!
Каждое из этих щупалец держало оружие из моего инвентаря редкого качества и улучшенное до десятого грейда. Это было тем, что я заранее заготовил чтобы пройти испытание Зимы.
— ГРАРГХ! — зарычал монстр в ответ, будто бы принимая мой вызов.
Рывок вперед и удара за ударом, удар за ударом. Благодаря моей немыслимой защите я мог кое-как держать его удары. Особо сильные я блокировал Барьером. А те что послабее пропускал или принимал на грудь. Каждый его удар откатывал мой Ранг Стиля, но это была вынужденная жертва.
И продолжалось так долгие пятнадцать минут, пока я наконец не приноровился к его атакам…
Еще порядка двадцати минут я продолжал бой пытаясь поднять Ранг Стиля до максимального. И потом, когда понял что время пришло я пронзил его тело оружием из всех моих щупалец.
Выставив руку вперед я создал барьер и тихо произнес:
— Высвобождение.
Все артефакты из моих щупалец взорвались. Мощь этого взрыва была просто колоссальной. На земле остался кратер шириной более чем пятьдесят метров и гораздо больший в глубине.
Пришлось пожертвовать частью артефактов. Но, к счастью я успел убрать щупальца перед взрывом и потому не понес урона. А то десяток Редких оружий десятого грейда, каждый из которых нанес 5000 % урона…. Это очень мощная атака, сумевшая забрать оставшуюся четверть от здоровья монстра. Я был уверен что он может выкинуть что-то под конец, поэтому я решил покончить с этим сразу, одним ударом.
Я свалился на пол. Устал. Очень сильно устал. Это был настолько тяжелый бой, что мне даже стало себя жалко. На мгновение показалось что все эта награда того не стоит. Особенно это было бы печально если бы я умер и лишился всего добра в инвентаре. А ведь я был пару раз близок к смерти. Его удары, не смотря на высокий уровень здоровья и защиты снимал мне огромный процент жизней.
— Не могу больше. Устал… — проворчал я.
— Ты… — ведьма смотрела на меня со странными искорками в глазах. — Я не думала что тут будут настолько сильные монстры. — призналась она. — Судя по тому, что мне сообщили — я примерно представляла уровень Великого Дракона, и знала что все остальные монстры в разы слабее. Но это превзошло все мои опасения. Монстры в этом Подземелье в разы сильнее чем я могла представить. — призналась она. — Думаю очень немногие смогли бы так хорошо выполнить условия нашей сделки. Спасибо тебе, Леон.
Я немного измученно улыбнулся. Похоже она решила проигнорировать увиденную экипировку. Посчитала что это может оказаться личным.
— Прости. Тебе все же пришлось мне помочь. И в свои пятнадцать минут я не уложился. — проворчал я. — Но…
[Пройден девятый уровень!
Награда:
— Проход на десятый уровень.
— Корона Патриарха +10.
— Мантия Патриарха +10.
— Перчатки Патриарха +10.
— Обувь Патриарха +10.
— Браслет Патриарха +10.
— 10 000 Золотых Слитков.
— +5 Уровней.]
Я с облегчением выдохнул когда наконец все закончилось. Награда за девятый уровень была крайне загадочной. Я не знал что за Патриарх, и не догадывался о Золотых слитках… Но вот уровни… Мне оставалось только рычать из-за того что не пришел сюда с куда более высоким уровнем. Чтобы поднять пять уровней сейчас мне будет достаточно пару дней безостановочно охотиться. Чтобы поднять пять уровней когда мой собственный будет выше трехсотого — мне и месяца может быть мало.
Но с этим уже было ничего не поделать. Позже этого места могло бы и не быть.
Да и, с опытом что я получил от убийства монстра и наградой за выполнение задания я достиг 80 уровня. Мне грех жаловаться раз уж поднял больше десяти уровня в течении суток.
«Интересно, что же это за предметы Патриарха…»
Думая об этом я открыл инвентарь и описание предметов…
Лучше бы я подготовился заранее…
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Корона Патриарха +10.
Тип: Доспех (шлем).
Ранг: Эпический.
====
Физ. Защита: 1614.
Маг. Защита: 1900.
Здоровье: +15 000.
Мана: +30 911
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Затраты маны на навыки -15 %.
3 предмета — Мана +5 000.
4 предмета — Затраты маны на навыки -35 %.
5 предметов — Мана +15 000.
====
Требования:
— Уровень 250.
— Сила: 150.
— Интеллект: 450.
— Дух: 300.
— Уникальный Магический Класс.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Я был просто поражен тем, насколько сильным был этот комплект доспехов. По сравнению с ним мой уникальный комплект был просто мусором. Но это объяснялось его высоким уровнем и Эпическим рангом. И, похоже эти предметы улучшены до десятого грейда естественным образом даже без моего навыка. Это уже было поразительно.
Недолго думая я посмотрел и на другие предметы.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Мантия Патриарха +10.
Тип: Доспех (нагрудник).
Ранг: Эпический.
====
Физ. Защита: 2591.
Маг. Защита: 3252.
Здоровье: +36 000.
Мана: +61 000
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Затраты маны на навыки -15 %.
3 предмета — Мана +5 000.
4 предмета — Затраты маны на навыки -35 %.
5 предметов — Мана +15 000.
====
Требования:
— Уровень 250.
— Сила: 150.
— Интеллект: 450.
— Дух: 300.
— Редкий Магический Класс.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Требования у Нагрудника были такими же — это правило что доспехи одного комплекта имеют одинаковые требования. Тем не менее, его показатели были в разы лучше чем у шлема. А сравнивать с уникальным комплектом вообще стыдно.
Также меня порадовали и наручи.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Перчатки Патриарха +10.
Тип: Доспех (наручи).
Ранг: Эпический.
====
Физ. Защита: 1111.
Маг. Защита: 1666.
Здоровье: +14 000.
Мана: +22 000
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Затраты маны на навыки -15 %.
3 предмета — Мана +5 000.
4 предмета — Затраты маны на навыки -35 %.
5 предметов — Мана +15 000.
====
Требования:
— Уровень 250.
— Сила: 150.
— Интеллект: 450.
— Дух: 300.
— Редкий Магический Класс.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
То есть, в совокупности это выходило просто немыслимые показатели. Но были ведь и сапоги.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Обувь Патриарха +10.
Тип: Доспех (сапоги).
Ранг: Эпический.
====
Физ. Защита: 1329.
Маг. Защита: 2101.
Здоровье: +17 000.
Мана: +31 000
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Затраты маны на навыки -15 %.
3 предмета — Мана +5 000.
4 предмета — Затраты маны на навыки -35 %.
5 предметов — Мана +15 000.
====
Требования:
— Уровень 250.
— Сила: 150.
— Интеллект: 450.
— Дух: 300.
— Редкий Магический Класс.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
То есть, четыре предмета. И понятно что это комплект… но я получил пять предметов. И мне было чертовски интересно что же это за артефакт последний…
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Браслет Патриарха +10.
Тип: Дополнительное оружие.
Ранг: Эпический.
====
Урон: 4 000 — 5 000.
Кр. Урон: 10 000 — 12 0000.
Прочность: 100 %.
====
Доп. Эффекты:
Все навыки тратят на 45 % меньше маны.
Эффект «Отражение» — любая атака будет направлена обратно. Отражение тратит 1 % от прочности предмета.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Затраты маны на навыки -15 %.
3 предмета — Мана +5 000.
4 предмета — Затраты маны на навыки -35 %.
5 предметов — Мана +15 000.
====
Требования:
— Уровень 250.
— Сила: 150.
— Интеллект: 450.
— Дух: 300.
— Можно использовать только заклинания.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Просто немыслимое оружие. Атака зашкаливает. Эффекты очень хороши. И что поражает больше всего — это дополнительное оружие. Такое оружие крайне редко и не предназначено для нанесения атак. Оно нужно чтобы увеличить имеющийся урон. Я слышал что ниже чем ранга «Уникальные» это оружие не встретишь. А тут такая имба…
Уверен, если бы в игре можно было умереть от остановки сердца — это бы сейчас со мной и случилось.
Но упустить эту возможность я не мог. Даже если я сейчас погибну — мой поход в это место того точно стоил.
Не долго думая я быстро закинул по очку улучшений в навыки Анализ и Воспроизводство. Как ни парадоксально, именно переход Воспроизводства до четвертого уровня довел его до состояния когда копия держится месяц и… воплощенное оружие не теряет своей силы… другими словами, больше нет 20 % штрафа от характеристик оригинала!
И вот на самом пике счастья я… остановился. Меня будто холодной водой омыли. Вся радость исчезла оставив за собой некую иронию и безразличие.
«Ах да, я чуть было не забылся. Какая разница? Все равно уже очень скоро я…»
Выкинув все лишнее из головы я уже спокойно проанализировал предметы.
Доспехи оказались не простыми. Анализ таки позволил мне узнать один из навыков Патриарха. Навык, позволяющий блокировать весь магический и физический урон на 95 %. Вот так вот. Пассивный навык такого уровня. Это не считая свой собственный показатель защиты который зашкаливал.
Он здорово облегчит мне жизнь… и сократит ее.
Вот с оружием все было куда интереснее. Анализ принес аж целых шесть навыков.
Негатив — навык способный собирать в себе тьму и выпускать ее в виде луча энергии. Способно испарить целую гору. Ну или нанести 10 000 % урона. Требует 2500 Маны. Но благодаря эффектам мои растраты снизились, так что уйдет у меня куда меньше маны. Правда, откат все еще долгий — аж 30 секунд.
Пустота — навык похожий на Негатив, но создающий множество более слабых лучей. Эти лучи наносят 1000 % урона, и затраты маны в моем случае 5 000. Откат чуть дольше — 45 секунд.
Миньоны — призывает рядом со мной пятерых маленьких сгустков тьмы. Каждая из них может безостановочно спамить Негативом без необходимости в Откате. Время призыва — пять минут. Затраты с учетом сокращения — 10 000 маны. Откат — три минуты, так что их можно обновлять и увеличивать время существования. Но их также можно уничтожить, так что гарантии что они всегда будут рядом нет.
Сгусток Тьмы — шар из темной энергии которая взрывается и наносит урон в размере 1 000 %. Обойдется мне этот прием в 100 единиц маны. Времени на откат не требуется, так что могу спамить сколько хочу.
Сфера Тьмы — большой сконцентрированный шар из темной энергии которая взрывается и наносит 10 000 % урона. Отката все также нет, маны тратит всего 500 единиц. Но на создание сферы уходит две секунды, так что надо быть осторожнее.
Призыв Духа — Темный Дух появляется и сражается на моей стороне. Они бывают разные — те что с большой защитой и огромным запасом здоровья. Те что хлипкие но могут атаковать издали, или те имеет огромный урон в ближнем бою и среднее здоровье. Я сам могу выбирать какой тип Духа призывать. Для призыва у меня уйдет 250 единиц маны. Держится пять минут. Времени на откат нет так что хоть целую армию создавай.
Вот такой вот список из шести невероятно сильных навыков.
У меня не было ни радости ни эйфории. Я просто принял это как данность. Даже не знаю что я так эмоционально реагировал на это когда только получил. Понятно же что все это не так уж и важно. ДЕО — это лишь Игра. Я забуду эту игру когда наконец достигну своей цели. А потом… потом это и значения иметь не будет.
— Как же хорошо… — раздался рядом со мной голос девушки. — Знаешь, я… — она вздохнула как-бы думая, сказать мне или все же не стоит. — А ты умеешь хранить секреты? — спросила она.
Я удивился такому странному вопросу, но после этого лишь улыбнулся.

Глава 29

Я не был хорош в задушевных разговорах. И прошлое НПС не вызывало у меня особого интереса. Но почему бы и не послушать?
— Не скажу, что умею, но ты можешь попытаться рассказать. Может быть я сохраню твой секрет? — хмыкнул я. — Думаю мне и некому будет рассказать. Я… у меня не очень много друзей, чтобы болтать с ними о чужих секретах.
Она помолчала некоторое время, а потом ухмыльнулась.
— Какой парадокс, — хмыкнула Энж. — А ведь пытался пожалеть меня…
Нависла недолгая тишина. Снова смотреть на эти предметы никакого желания не было, поэтому я решил продолжить разговор.
— Ну так что, расскажешь? — спросил я.
— Я потомок тех самых Героев которые спасли этот мир от Короля Демонов. — вдруг сказала она. — Хотя, потомок — это может и не подходит для дочери одного из них.
Вот этого я точно не ожидал. Впечатлившись я посмотрел в ее глаза.
— Знала своего Отца? — спросил я. — Каким он был человеком?
— Ужасным Отцом и прекрасным человеком. — хмыкнула она. — Они называли его «Патриархом». Один из сильнейших группы Героев и тот кто добил Короля Демонов. — вздохнула она. — Дома он был неуклюжим. Своими руками не мог даже слабого монстра победить… так я думала. Но оказалось что его хобби — улучшать предметы сделало его по-настоящему великим. — ведьма взглянула в мои глаза, и было видно что ее сознание преисполнилось печалью. — Улучшая предметы тысячи и тысячи раз он достиг такого мастерства, что был способен безошибочно улучшить любой предмет десять раз подряд. Этот навык был очень полезен команде Героев. Патриарх и Старлайт — они возглавили поход на Короля Демонов. Один был способен создавать невероятно мощное снаряжение Эпического ранга. А второй улучшить это снаряжение десять раз.
Старлайт… я слышал о нем — именно он известен как Великий Звездный Кузнец. Его класс и унаследовал Джесси. И именно он считается создателем всех нынешних артефактов Легендарного ранга.
— И ты дочь такого невероятного человека? — удивился я.
— Он был паршивым Отцом. Бросил нас с мамой ради спасения мира. Я понимаю его мотивы и поступки. Но я не прощаю его. Он ушел. Обещал что вернется но умер. Оставил нас одних. Маленькой больной девочке неважно что двигало им. Когда мать девочки погибла от нападения разбойников — сила и почет отца не имели значения. Когда маленькая девочка плакала от одиночества и бессилия — она не благодарила человека который бросил ее, даже если он ушел спасать мир. И когда любимые люди умирали, уже не маленькая девочка проклинала человека который сделал ее бессмертной, даже если он сделал это чтобы спасти ее.
Слушая этот рассказ я примерно представил себе что за человек эта Ведьма. Всего несколько предложений, а они уже раскрыли ее лучше тысячи слов.
— Значит ты бессмертна? — поинтересовался я.
— Патриарх сделал меня такой. Он не спрашивал меня. Просто вырвал душу из тела и скормил эту душу моему телу. Поэтому мое тело и душа — единое целое, но поэтому же я не могу умереть. Поскольку мое тело и есть моя душа, а душа не меняется — я осталась такой же какой была в тот роковой день. И даже убить себя не могу…
— Наверное ты его ненавидишь. — понял я. — Если бы могла с ним встретиться, убила бы?
Она хмыкнула.
— Патриарх был одним из немногих людей носящий Эпический предмет улучшенный десять раз. Даже для меня Эпические предметы — это что-то за гранью, а уж с такими улучшениями… у меня не было бы и шанса.
Я фыркнул.
— Вот тут соглашусь. Даже вам, госпожа Энж — сильнейший ныне-живущий маг четыреста пятидесятого уровня было бы не под силу победить такого противника.
— Так ты знаешь кто я? — удивилась Энж.
Знал ли я о ней? Конечно. Про нее написали не одну статью. И все как один говорили что она невероятно сильна. Сейчас она сотрудничает со Снежным Королевством, но она слишком сильна чтобы подчинятся королю потому может уйти в любое время.
Мы так и болтали о ее Отце. Мне было интересно разузнать о том, каким был человек чье снаряжение я унаследовал. И в ходе этого разговора я понял что Энж ищет тут материалы для создания зелья что уничтожает душу. Она собиралась убить себя этим зельем.
Поговорили мы и о «Звездном Кузнице». Великий человек способный делать не только Эпические но даже Легендарные предметы. Его навыки были несравненны. Настолько, что ранние его работы были признаны национальными сокровищами и появились даже подражатели…
Так я узнал немного и о первом Фейкере, хотя и не догадывался что разговор придет к нему.
— Раз мана восстановилась, думаю уже пора…
Для полного восстановления Маны ведьмы пришлось ждать порядка пяти часов. За это время мы успели наговориться. И даже немного отдохнуть. Но я занялся и тем что выбрал классовый навык. На этот раз было предложено девять вариантов. Но я остановился на том что мне сильно не хватало.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Клонирование»
Тип — пассивный.
====
Доппельгангер — это символ страха для всех. И его стоит бояться, ведь никто не может быть уверенным что его близкий человек не стал жертвой доппельгангера. Но самым страшным в Доппельгангере является то, что он может стать всем и сразу, заменив собой всех людей, монстров и животных. И одна из его способностей — это создавать свою точную копию чье сознание связано и едино с сознанием остальных.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Из описания выходит что этот навык — то что мне сейчас и нужно. Благодаря ему я смогу создавать Клонов которые постепенно будут порабощать все новые, нужные мне личности. Так я смогу куда проще получить Артефакты.
Недолго думая я использовал Очко для улучшения навыка «Перевоплощение». Мне нужно было это сделать чтобы увеличить количество слотов для Личностей которые я могу применять.
За время пока мы отдыхали я даже придумал как этот навык использовать.
Наконец пришло время двигаться дальше. К десятому, последнему по словам Энж уровню.
Зайдя в столб света бьющему из земли мы попали прямо к огромному костяному дракону. Он был создан изо льда и весь его вид показывал мощь и заставлял чувствовать страх.
[Испытание десятого уровня: Победить Босса.
Условия:
— Победить Ледяного Дракона.
Награда:
— Выход из подземелья.
— Амулет Предела +10.
— Пояс Предела +10.
— Кольцо Синего Предела +10.
— Кольцо Красного Предела +10.
— +20 уровней.]
Я неприятно удивился увидев награду. Конечно эти предметы несомненно очень приятный подарок, как и двадцать уровней, но я пришел сюда ради Куба! Без Куба во всем этом нет смысла.
— Противник четырехсотого уровня… — сказала Энж. — Он очень сильный, так что отойди подальше и просто наблюдай!
Даже не смотря на превосходство в уровне Энж, у Монстра было преимущество — Система классифицировала его как рейд-босса, а значит его, по-хорошему должны побеждать десятки если не сотни Игроков его уровня. Я не был уверен что Ведьма сможет победить.
Но стоило ли в ней сомневаться?
Энж начала с простой атаки от которой мне стало плохо — в ней было очень много энергии и силы было столько что пространство начало искривляться от этой мощи.
— Дневной Звездопад! — произнесла ведьма и множество сгустков белой энергии попали по Дракону. — Ночное Солнце! — а потом и огромный взрыв света нанес монстру урон. — Черная Звезда! — сгусток черного света оставил огромный кратер на земле. — Еще не все!
Заклинания сыпались один за другим.
Я посмотрел на Энж. Она немного вспотела. В отличии от нас, Игроков, НПС магия дается не так просто. И судя по всему она в нескольких своих сильнейших атаках потратила большую часть своей маны.
Правда этого все равно было недостаточно. Монстр как стоял всем своим видом показывая мощь, так и стоит. Единственное — здоровья у него уменьшилось на десяток процентов.
— АРГХА! — взревел костяной дракон и выставив голову вперед дыхнул белым туманом.
— Ах, черт! — заметила Энж но уклониться не успела.
Эта атака была очень сильной — я понимал это просто взглянув на то, какие разрушения она устроила. Но я не собирался позволять Энж тут умирать.
С помощью Шага я в мгновение ока добрался до Энж, и также быстро вылетел из области поражения тумана.
— Всего лишь возвращая должок. — объяснил я покрепче обняв Энж. — Я позабочусь о том чтобы отвлечь его. А ты сконцентрируйся на том чтобы нанести ему как-можно больше урона.
Отпустив ведьму я ринулся вперед. Ничего сделать такому противнику я чисто физически не мог. Но мне было под силу вертеться вокруг него и не позволять себя достать. Благо большие размеры делали его куда более удобным нежели те с кем мне приходилось танцевать чуть ранее.
Монстр явно не имел разума. По крайней мере, он пытался атаковать только меня. С другой стороны — может это так работала Провокация? Обычные монстры тоже так себя вели когда я охотился.
Пришлось, правда, много Зелий Маны пить, ибо она расходовалась слишком быстро. Но с этим уже ничего нельзя было сделать.
Проблемы возникли только с уроном. Похоже у Энж, как бы она не бахвалилась, было недостаточно маны чтобы закончить этот бой. Она сильно напряглась когда у Босса осталось еще где-то 10 % урона.
Недолго думая я решил что можно немного приоткрыть свой арсенал.
Усилие воли и в моей руке появилась катана сияющая оранжевым светом.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Утигатана (Копия) +10.
Тип: Катана.
Ранг: Эпический.
====
Урон: 410–500.
Кр. Урон: 1000–1200.
Прочность: 100 %.
====
Доп. Эффекты:
Призрачный Клинок — форма Утигатаны которая позволяет создать во второй руке копию Утигатаны и использовать одновременно два оружия. Это увеличивает скорость атаки и скорость передвижения на 200 %. Некоторые навыки в режиме призрачного клинка не будут работать. Некоторые навыки будут наносить в два раза больше урона, а время их отката сократится вдвое.
Парирование — особый навык Утигатаны, позволяющий блокировать любую атаку и весь его урон. Но будьте осторожны — навык тратил 1 % от прочности предмета.
====
Раскрытие воспоминаний оригинала позволило вам пробудить навыки, которыми пользовался предыдущий владелец Утигатаны. Теперь используя Утигатану и его копии доступны навыки «Контрудар», «Буря», «Клонирование» и «Разложение».
Контрудар — пассивный навык увеличивающий урон атаки после парирования до 500 %. Тратит 50 единиц Праны. Навык не требует отката.
Буря — активный навык создающий сильный поток воздуха который наносит урон 1000 % по области. Тратит 250 Праны. Время отката 30 секунд.
Клонирование — создает два клона пользователя которые повторяют те же движения и используют те же навыки что и пользователь. Требует 1000 Праны. Время отката 5 минут.
Разложение — каждая атака с вероятностью в 1 % наложит на противника эффект «Смерть». Эффект не работает на мертвых или нежить.
====
Требования:
Может использовать только Создатель.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Вот как выглядело мое сильнейшее оружие.
— Оружие эпического ранга?! — поразилась Энж. — Так еще и улучшенное десять раз! Даже для меня такой артефакт является несбыточной мечтой!
Я не хотел показывать этот предмет. Ведьма могла прийти к кое-каким выводам. Но выбора у меня не было — мне нельзя было умирать. Зима важнее моей тайны.
Оставшиеся десять процентов урона как-то должен был умудриться нанести я. И единственное что могло мне с этим помочь — это мои навыки наносящие максимальный урон!
— Стингаер!
Мгновение и навык наносящий 5000 % урона… оказался просто проигнорирован. Не то что 1 % от здоровья, но даже и на 0.1 % не смог нанести ему вреда.
«И как только Энж умудрилась его до такого состояния довести? — гадал я. — Но я не собираюсь проигрывать!»
Одна атака за другой, я практически беспрерывно использовал «Полумесяц», поскольку этот навык наносил 1000 % урона и не требовал времени на откат. Тем не менее, Маны у меня было не бесконечно, так что хоть какой-то видимый урон я нанес ему только через еще десяток «Полумесяцев» и парочку других навыков.
«Минус один процент, осталось девять.»
Пока сражался я заметил один крайне интересный участок на груди Дракона. По цвету этот предмет практически не отличался от костей, но я все равно понял что он лишний. А потом проверил с помощью Компаса.
Компас показывал именно на это место.
Прошло еще много времени прежде чем мой противник умер. Даже с теми запасами зелий что я взял с собой мне пришлось усомниться, хватит ли их. Но, к счастью хватило.
Дракон пал, и именно я нанес ему последний удар… хотел бы я так сказать. Но когда у Монстра оставалось порядка 5 % здоровья Энж смогла восстановить достаточно маны чтобы использовать одно заклинание. Именно это заклинание добило монстра.
«Целый час его бил, и все равно получилось снять немногим больше четырех процентов…»
Это было обидно, но не столь значимо. Я получил свою награду и был в полной мере доволен. Подойдя к монстру я вытащил куб на месте одного из множества его костей. Он не сильно отличался от остального тела монстра, по крайней мере по цвету. Но я знал что это оно…
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Голубой Куб.
Тип: Неизвестный.
Ранг: Неизвестный.
Описание: Странный голубой куб с неизвестными свойствами. Непонятно для чего он, и что с ним делать.
=====
Предупреждение! Этот предмет нельзя положить в инвентарь!
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
В очередной раз я убедился что предмет который получил Джесси — это был один из шести Артефактов.
На всякий случай убедившись с помощью Компаса что это Зима, я с облегчением вздохнул…
— Совсем неплохо, — сказала Энж смотря на меня. — Я почти впечатлена. Бегать ты умеешь. Теперь научись убивать — и ты будешь достойным партнером. — хмыкнула она.
— Приму за комплекмент. — закатил я глаза.
— Что это? — спросила Энж. — Пространственный карман?
Я удивленно посмотрел на нее.
— Что за «пространственный карман»? — не понял я.
— Люди древности хранили в них ценные вещи. Когда я была маленькой — они уже не пользовались особой популярностью. Тогда уже открыли «Склады», так что в Кубах не было смысла.
Вот это уже было совсем неожиданно.
— И… как проверить содержимое этого Куба? — осторожно спросил я.
Если это действительно Зима, мне нужно было скрыть что она у меня есть. Но, тем не менее, узнать ответ было тоже очень важно.
Но вместо ответа Энж прищурилась.
— Я уже ответила на твой вопрос. Теперь пора и тебе утолить мой интерес. — она сильно приблизилась к моему лицу, да так что наши губы разделяли считанные сантиметры. — Леон, ты сказал что получил Редкий комплект снаряжения улучшенный десять раз в том Склепе. Но потом оказалось что у тебя есть Уникальный комплект предметов улучшенный десять раз. А теперь еще и Эпическое Оружие улучшенное десять раз. — она схватила меня за воротник. — Не будешь ли столь любезен рассказать, откуда у тебя такие вещи, когда ты и сотого уровня не достиг?! — повысила она голос.
Я неловко улыбнулся. Спрашивать меня она, конечно же, не имела права. Но за проведенное вместе время мы стали достаточно близки чтобы обидеться из-за лжи собеседника.
— Что если я скажу тебе что получил в том подземелье не предметы, а навык позволяющий улучшать предметы?
Она вздохнула.
— Ну тогда это объясняет все кроме Эпического Оружия. — прищурилась она.
— Эпическое оружие я получил в том же Склепе. Как и возможность носить любой предмет. — отделался я полуправдой.
— Ну, раз так… — она вздохнула и приняла мои слова, ибо это единственное логичное объяснение. — Забирай Куб себе, а мне нужно это. — она достала кусочек ребра Дракона. — Как и договаривались, Ядро мое. — подмигнула она. — И не стоит начинать говорить о несправедливом разделении. Да, мне досталась самое ценное, но и ты не справился бы без меня. Я взяла на себя последнего Босса, и вообще…
— Я все понимаю, — кивнул я. — Не переживай, все справедливо. Я ведь поднял свой уровень. — подмигнул я ей.
Она насторожилась, но удовлетворенно кивнула.
— Хорошо, что ты такой понятливый. — улыбнулась она.
Теперь нам оставалось только выйти отсюда и все.
— Давай немного отдохнем. — предложил я. — Я слишком сильно устал и не хочу никуда уходить…
Энж на мгновение задумалась, а не стоит ли ей оставить меня и уйти раз уж мы тут закончили, после чего посмотрела на меня и вздохнула.
— Лентяй, — покачала она головой. — Отдыхай уж. А я тут прогуляюсь. Раз нашла тут Ледяной цветок и Белый Самоцвет, то может еще что найду. — с этими словами она отправилась осмотреться.
Это была идеальная возможность чтобы посмотреть на свою награду.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Амулет Предела +10.
Тип: Аксессуар (Ожерелье).
Ранг: Эпический.
====
Атака: +1090.
Здоровье: +5 000.
Мана: +5 000.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Атака +500.
3 предмета — Здоровье +5 000 и Мана +5000.
4 предмета — Атака +1000.
====
Требования:
— Уровень 250.
— Сила: 150.
— Интеллект: 450.
— Дух: 300.
— Уникальный Магический Класс.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Похоже дополнительными характеристиками что прокачивают эти аксессуары были Здоровье и Мана. Достаточно хорошая надбавка незаменимых показателей. Да и сами предметы увеличивают урон прилично-так. Очень немногие сравнятся с этими предметами в Игре.
Возможно у меня сейчас одна из лучших экипировок во всем ДЕО! С моими уникальными и очень сильными навыками мне остается только поднять уровень, и можно будет побороться за звание сильнейшего Игрока…
Но меня это не интересовало. Сильнейший или нет. Известнейший или нет. Имею ли я власть или нет. Все это имеет значения лишь до момента когда я достигну своей цели — соберу все шесть артефактов.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Пояс Предела +10.
Тип: Аксессуар (Пояс).
Ранг: Эпический.
====
Атака: +2110.
Здоровье: +10 000.
Мана: +10 000.
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Атака +500.
3 предмета — Здоровье +5 000 и Мана +5000.
4 предмета — Атака +1000.
====
Требования:
— Уровень 250.
— Сила: 150.
— Интеллект: 450.
— Дух: 300.
— Уникальный Магический Класс.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Очередной предмет который можно проанализировать и создавать сколько душе угодно. Даже улучшать не надо, что фактически низводит мою уникальную способность до самого дна.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Кольцо Синего Предела +10.
Тип: Аксессуар (Кольцо).
Ранг: Эпический.
====
Атака: +519.
Здоровье: +10 000.
Мана: +10 000.
Затраты на использование навыков: -15 %
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Атака +500.
3 предмета — Здоровье +5 000. Мана +5000.
4 предмета — Атака +1000.
====
Требования:
— Уровень 250.
— Сила: 150.
— Интеллект: 450.
— Дух: 300.
— Уникальный Магический Класс.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Кольцо не сильно отличалось от остальных. Но вот его уникальный эффект был просто невероятным. Благодаря этому эффекту затраты маны снизятся еще на 15 %! Тем не менее два кольца были разделены, поэтому мне даже стало интересно чем отличается второе кольцо от первого.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Кольцо Красного Предела +10.
Тип: Аксессуар (Кольцо).
Ранг: Эпический.
====
Атака: +1401.
Здоровье: +1000.
Мана: +1000.
Затраты на использование навыков: -35 %
Прочность: 100 %.
====
Эффект Комплекта:
2 предмета — Атака +500.
3 предмета — Здоровье +5 000. Мана +5000.
4 предмета — Атака +1000.
====
Требования:
— Уровень 250.
— Сила: 150.
— Интеллект: 450.
— Дух: 300.
— Уникальный Магический Класс.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Они действительно отличались, но только в том какой коэффициент того или иного показателя добавляли. То есть, в зависимости от желания можно отказаться от одного из них в пользу другого кольца. Впрочем, тогда и дополнительный эффект пропадет, а это уже существенный минус.
Но то что меня больше всего заинтересовало — это в совокупности от Аксессуаров Предела и Доспехов Патриарха я получил 100 % к сокращению затрат на навыки… значит ли это что я теперь Ману вообще не буду тратить?
Недолго думая я проанализировал все четыре артефакта и спрятал их в инвентаре. Я поторопился чтобы не возникло неожиданных ситуаций я не лишился этих предметов.
А вот проверить свою догадку с маной я не успел. Вскоре вернулась и Энж.
— Отдохнул, лентяй? — спросила она.
— Ты теперь так меня постоянно будешь называть? — скривился я поднимаясь со своего места. — И да, ты еще не показала мне как посмотреть что там в Кубе.
Она улыбнулась.
— Все очень просто — берешь и ломаешь его. Прочность Кубов отличается и, посему, не могу сказать точно сколько тебе придется его молотом долбить. Но рано или поздно сломается, верно?
Я закатил глаза. Теперь понятно почему отказались от этих Кубов в пользу Склада. Склад не нужно каждый раз ломать и покупать новый.
— Такая растрата… — посетовал я.
Энж хмыкнула и как-то странно меня оглядела.
— Кстати, если так подумать… ты не так уж и плох. — произнесла она.
— После всего что я сделал, «не так уж и плох» — это все чего я стою? — обиделся я.
— Да я про внешность, про внешность! — отмахнулась она. — Эти золотые волосы, эти зеленые глаза… думаю ты ничего-так… симпатичный.
— Смотри не влюбись. — хмыкнул я. — Тем более — это не настоящий облик. Мы, Избранные обычно меняем свою внешность когда попадаем в этот мир.
Говорить о том что и там, в реальности, у меня не свой настоящий облик я не стал. Об этом ей знать незачем.
— Правда? — удивилась она. — А как ты выглядишь по-настоящему? — прищурилась она.
— Неважно. — отмахнулся я.
— Наверняка какой-нибудь некрасивый, уродливый старик без передних зубов и с горбинкой…
Не знаю почему, но мне хотелось ее стукнуть.
Вздохнув я посмотрел наверх.
«Думаю, ничего страшного не будет если я покажу…»
Приняв решение я с помощью навыка изменил свой облик.
Голубые глаза и черные волосы. Парень, которому и двадцати не дашь. Нет, это был не мой настоящий облик. У меня и нет настоящего облика. С пяти лет я изменил его, и не знаю как бы сейчас выглядел. Поэтому я превратился в Каилена. Но… этот облик был самым приближенным к тому что было когда я был маленьким. Наверное так бы я и выглядел не случись тех роковых событий.
Видя меня девушка не находила слов. Она чуть покраснела а после отвернулась. Почему-то у меня сложилось впечатление что я произвел на нее куда более сильное впечатление чем немногим ранее.
— Это… тоже ничего-так… — произнесла она, и при этом выглядела совсем не так надменно и уверенно как немногим ранее. — И почему ты изменил свой облик? — спросила она.
— Чтобы обмануть весь мир. — тихо ответил я. — Ладно, теперь мой черед задавать вопросы. — решил я сменить тему пока это не зашло слишком далеко.
Усилие воли и мой привычный облик вернулся ко мне.
— Ты хочешь узнать о той девчонке? — спросила она, сама того не понимая выдав секрет который, как она сказала, я должен понять сам. — Ее зовут Джесси Себастиан. Она Принцесса королевства Себас. — внимательно следя за моей реакцией она хмыкнула. — Но вижу ты это уже знаешь. Тебя интересует не это… ты хочешь знать что же случилось год назад, верно?
Я кивнул.
— Почему она была такой же как Избранные? Появилась в сиянии света. Была на первом уровне без навыков и способностей. И, что важнее, что она сделала что я уснул на целый год?
Ведьма кивнула будто выделив для себя ответ на свой вопрос — почему с такими талантами у меня такой низкий уровень.
— Этот мир… ты когда-нибудь слышал что он живой? — вдруг спросила ведьма. — Ну так вот, теперь слышал. Этот Мир живой и вы, Избранные называете это «Системой». Мы же называем это «Голос Мира». Но помимо «Голоса» есть и «Воля». Эти двое не в ладах друг с другом. Голос хочет чтобы мир развивался и беспристрастно выполняет функцию «Законов» этого мира, просто наблюдая за всем. У Воли не такая цель. Воля желает этому мира лучшего исхода. И чтобы помешать вам, Избранным уничтожить этот мир она создала ваш антипод — тех, кто как и вы стремится найти шесть Великих Артефактов и спрятать их от вас. Некоторым потомкам Героев было предложено стать «Подделками». Мне в том числе, но я отказалась ведь тогда лишилась бы всех накопленных сил.
— Значит эта Джесси является одной из призывников Воли. — сделал я выводы из этой истории.
— Да. Воля помогает ей и поэтому она смогла так повредить твое тело что ты на год впал в сон. Думаю, она тебя не убила, в противном случае ты бы полностью исчез. Ты спасся? — догадалась она.
— Спрыгнул в ущелье. — неловко почесал я затылок. — Без этого она меня точно убила бы.
— Как бы там ни было, результат ты знаешь. Похоже она увидела в тебе угрозу, вот и устранила.
Теперь многое встало на свои места. Информацию об «Игре» ей дала эта «Воля Мира». Поэтому же она так странно относилась к этой игре. Сопереживала НПС. Думала об этом мире как о реальном. И, что важнее, решила убить меня хотя по своим же словам не хотела. Но последнее и понятно — мы с ней действительно подружились. Думаю, если бы я не нашел «Осень» все могло бы закончиться не так.
Только сейчас это не имеет значения. Если «Осень» у нее, мне нужно ее забрать. И оставшиеся четыре артефакта тоже.
— Это все что ты хотел знать? — спросила она.
— Давай уйдем отсюда. — предложил я. — Думаю остальные вопросы я могу задать и в уютном дворце.
Она хмыкнула и податливо встала рядом со мной.
— Поторопись, потому что я не стану тебя ждать. — сказала она. — Как только я закончу ритуал и создам зелье, я…
— Убьешь себя? — понял я.
— Как ты догадался? — с неким сарказмом спросила она.
— Знаешь… я завидую тебе, и в то же время не понимаю. — сказал я. — Жизнь — это бесценный дар. Не каждый получает и толику той жизни что у тебя. Есть люди которым суждено умереть рано. Слишком рано чтобы хотя бы почувствовать вкус жизни. А ты сама отказываешься от вечности…
— Вечная жизнь — это проклятие. — не согласилась она. — Тебе не понять.
Я улыбнулся ей. Мы вместе вошли в сияющий портал.
— Да, мне не понять. Но, знаешь… хотел бы я пожить подольше.
Она закатила глаза.
— С твоими талантами, уверена ты проживешь долгую и счастливую жизнь.
Почему-то меня пробрало на смех.
Отсмеявшись от души я посмотрел на Энж и улыбнулся.
— Триста сорок семь… — тихо произнес я. — За свои девятнадцать лет жизни мне довелось убить триста сорок семь человек. — ее глаза удивленно расширились когда я это сказал. — Среди них были немощные старики, слабые женщины и ничего непонимающие дети. На самом деле, большинство из них были такими… — я посмотрел на засиявший свет который начал нас переносить из этого места. — В этой истории я Злодей. И давно известен факт — у злодея не может быть счастливого конца.
Мы покинули Подземелье. По крайней мере, место где мы оказались — отличалось от снежных комнат того подземелья. Сверху были облака, а там и тут виднелись горы.
Мы оказались на выставленной ладони того самого Гиганта.
Энж странно на меня смотрела.
— Леон, ты…
Но чтобы она не собиралась сказать — она не успела.
— Осторожно! — бросившись вперед я выкинул ее с ладони.
Руки сомкнулись и раздался глухой хлопок.
— Леон! — закричала Энж выглядя при этом слегка растерянной.
— Да жив я, не переживай. — сказал я вися в воздухе рядом с Энж.
В последний момент я успел воспользоваться Шагом, чем и спасся. Правда Гигантские глаза сосредоточившиеся на мне намекали что это ненадолго.
Это тоже был монстр. Причем, не из слабых!
— Почему Защитник пробудился?! — не понимала Энж.
Пока гигантская статуя начинала двигаться, я решил спросить:
— Ты знаешь, что это за существо?
Ведьма кивнула.
— Защитника создали Герои древности. Он должен был защищать это Королевство от армии Короля Демонов. Но он заснул много веков назад.
«Кажется кто-то украл артефакт который он защищал. Вот он и бесится. — про себя фыркнул я. — Но его нужно остановить.»
— Это существо сопоставимо с Героями… — сказала Энж. — Но как оно смеет нападать на меня?! — похоже она взбесилась.
В ее руках появился Посох сияющий оранжевым светом. А затем она использовала очень мощное заклинание. Это заклинание снесло 5 % от здоровья Ледяного Дракона. Но… этот монстр даже не зачесался. Даже 1 % от здоровья не лишился. У этого монстра минимум в десять раз больше здоровья!
— Нам не победить. — пришел я к выводу и ринулся к Энж. — Ведьма, надо бежать! — крикнул я ей вслед и подхватив начал удаляться.
— Не получится. — сказала она. — Защитник создает вокруг себя барьер. Пока он жив мы не выберемся за эти ледяные Горы!
Я скривился. Так вот значит как охраняются Артефакты? А мне их еще пять надо получить!
— В таком случае… — усилие воли и на моем теле сменились доспехи. — Просто прикончим эту скотину! — все мое тело окутала оранжевая Аура.
Эпические предметы улучшенные до одиннадцатого Грейда. Пока Энд была занята, ради забавы я попытался сделать это — улучшить их еще больше. Не с первого раза, но у меня получилось ведь улучшение нужно было сделать только одно.
И теперь у меня экипировка которой ни один Игрок ДЕО.
— Это же… — ведьма выглядела пораженной.
Но не моя экипировка стала в центре ее внимания…
Десятки таких же катан как у меня в руках повисли в воздухе.
— Я покажу тебе силу превосходящую ту, о которой слагают легенды. — оскалился я.
* * *
* * *
* * *

Глава 30

* * *
* * *
* * *
Что вы знаете о Леоне? Этот вопрос можно часто услышать в Игровом сообществе.
Об этом человеке многие говорили еще пару месяцев назад, но за это время его имя выветрилось из памяти большинства Игроков ДЕО.
Свою популярность он заработал всего за год. Леон много чего успел сделать, и его подвиги можно обсуждать целыми днями. Тем не менее, он никогда не был самым известным человеком в Игровом сообществе. Из-за невероятной популярности игры ДЕО наибольшее внимание удостаивались именно лучшие в этой игре.
Но пика своей славы Леон достиг когда заявил что идет покорять ДЕО.
Многие отнеслись к его решению со скепсисом. Они были уверены что навыки лучших Игроков ДЕО несравнимо выше чем у этого Леона. И чем больше времени проходило, тем больше появилось сторонников этого взгляда.
Прошел месяц а Леон все также не заявил о себе. Были слухи о том что он как-то связан с нашумевшей историей «Крепость Лочуль». Поговорили что там видели Игрока с ником «Леон». Но этих Игроков по всему ДЕО было тысячи. Даже в Лочуль было сразу четыре игроков с этим именем.
Помимо этого были и другие слухи о Леоне. Многие Игроки что почитали Леона готовы были приписать ему любой значимый подвиг, но эти слухи опровергались один за другим.
Казалось что легенда Леона была забыта…
Так думал и Игрок под ником «Квазар», который стримил свой поход в Снежное Королевство. В этом королевстве Игроков не сильно жаловали, и потому ему пришел такой квест — проникнуть в Столицу и ударить Короля.
Если бы он знал свидетелем каких событий ему уготовано стать…
Это произошло в Горах Великого Хребта. Эти горы — это природная защита Королевства Кастер. Десятки гор самая маленькая из которых достигает трех тысяч метров в высоту. Говорят тысячи лет назад одному из Генералов Армии Демонов тут дали достойный бой.
Именно здесь это происходило в прямом эфире…
Человек с полным комплектом «Эпических» предметов улучшенных до одиннадцатого Грейда сражался с огромным монстром. Но не это было самым поразительным. То, что заставляло бояться больше всего — это сотни Эпических клинков пронзающих тело Великана а потом взрывающихся. Эти предметы парили в воздухе и будто ведомые невидимыми руками медленно убивала Гиганта.
Существо которому даже горы были по пояс — казалось он возвышался над всем миром, но маленький человечек наносил один удар за другим и здоровье великана медленно но верно близилось к концу.
От огромных рук не было никакого толку когда они не могли схватить свою цель.
Леон Харт — так его звали. Он парил в небе и невероятно быстро кружил вокруг Великана. Казалось он неуловим. За секунду он отдалялся на километр, а потом приближался настолько же, ловко маневрируя он пролетал от одного края хребта до другого, Каждый взмах его меча спускал волны энергии в форме полумесяца. Каждое мгновение из его правой руки вылетал черный сгусток тьмы и взрывался у головы монстра. Некоторые атаки не попадали по цели сносили навершие горы или создавали огромный кратер на земле.
Мощь его заклинаний была огромна. Некоторые из них были бы способны уничтожить целые города. Другие достигали своей цели на расстоянии в несколько километров.
И это с учетом бесконечного залпа из тысяч Эпических мечей.
Зрелище которое нельзя увидеть нигде более. То, что ни один зритель не увидит своими глазами где-либо еще. Прямой Эфир заставивший весь тир-лист ДЕО впасть в шок ведь никто не смог бы повторить это. Событие в которое большинство просто отказывалось верить даже не смотря на то, что вскоре появились и другие зрители которые решили проверить и подлетели к Великому Горному Хребту.
Когда поражение Гиганта уже казалось неизбежным он взревел и от его рева все вокруг взорвалось. Невероятно масштабная атака. Десяток гор превратились в прах. Половина Снежного Горного Хребта исчезли до самого основания, и мощь взрыва растопила тысячелетний ледяной покров оставшейся половины гор. В мгновение ока из края вечного льда Снежное Королевство превратилось в край где текут реки.
Казалось ни один Игрок не способен выдержать такого урона. Но он стоял. Его доспехи больше походивший на парадный наряд аристократа все также сияли оранжевым светом. А его полоска здоровья сократилась лишь немного.
— Мне стало интересно, смогу ли я пережить эту атаку, поэтому я не стал блокировать… — тихо произнес он. — Но как-то это слабовато. — хмыкнул он. — Давай же, постарайся лучше, «Защитник сравнимый с Героями Древности».
Было видно что человек издевается над этим великаном. Каждый зритель просто не мог поверить что он действительно принял этот удар потому что ему было скучно.
Но он доказал это через секунду.
— ГХА! — взревел великан и в его пасти начало формироваться огромный шар.
Эта атака была сильнее предыдущей, и казалось что уж она проймет этого наглеца, но…
— Барьер.
Он просто выставил руку вперед и отмахнулся будто этой атаки и не было. А та разбилась о искажение пространства и огромным столбом пламени ушла глубоко в землю оставляя кратер и до самих небес.
А потом он приблизился к гиганту и коснулся его рукой.
— Знаешь, я тут задался вопросом… — его глаза засияли. — Если у меня сейчас порядка двухсот тысяч маны, и за каждую единицу я могу нанести по десять единиц урон… — его губы расползлись в оскале. — Как думаешь, сколько урона я смогу тебе нанести? — спросил он.
В это было сложно поверить. Казалось будто он лгал зная что его сейчас видит весь мир. Но…
Но треть от здоровья Гиганта исчезло в одно мгновение. Он исчез и его огромное тело разломалось на осколки. Будто его никогда и не было. Монстр проиграл. А победил человек.
Леон Харт, так его звали. И он доказал что Леон отличается от высокомерных Игроков в Тир-листе. Он не ведет свой канал. Он не ищет признания других. Он просто делает то, в чем лучше всего. Играет и становится сильнейшим.
Закончив с убийством Легендарного монстра он спустился на землю и посмотрел на прекрасную девушка. Она выглядела потрясенной настолько, что не могла стоять и странно смотрела на него.
Многие ее узнали. Ведьма Энж, также известная как «Самый Сильный Маг-НПС в ДЕО».
— Прости что заставил ждать, — улыбнулся он ей. — Ну как, я все еще «почти впечатляю»? — спросил он и потянул ей руку.
— Ты… способен улучшить любой предмет одиннадцать раз? — с дрожащим голосом спросила она.
— Не все так просто, но мне действительно это доступно. — подмигнул он красавица.
Она молчала. Приняв его руку и поднявшись на дрожащие ноги она посмотрела на небо.
— Значит ты превзошел этого паршивого папашу…
Леон улыбнулся и погладил ее по голове. А потом взял несопротивляющуюся девушку на руки и исчез… точнее будет сказать что использовал какой-то навык для быстрого передвижения и за секунду преодолел десяток километров.
Ведьма Энж известная как невероятно горделивая женщина которую встретить — уже большая честь, а дотронуться и вовсе невозможно… он был с ней так близок… казалось она была ему полностью покорна… будто влюблена в него…
Прошло еще десяток дней и разработчики ДЕО наконец сделали официальное заявление касающееся того инцидента. Нет, они не сказали ничего прямо. Просто на своем сайте опубликовали информацию о показателях урона, защиты и уровня Гиганта и Леона, а также показали награду за которую они сражались. Оттуда игроки и узнали что Гиганта звали «Защитник» и у него был 500 уровень. Но вот что стало настоящим шоком — это уровень Леона… он был на 400 уровней ниже чем у Гиганта! И все равно Леон играючи его одолел. А наградой его стала… Зима — легендарный артефакт за которым охотились практически все!
Слухи о том что Леон играл в ДЕО задолго до официального заявления оказались полностью опровергнуты. Сто уровней за два месяца — это выдающийся результат, но отнюдь не невозможный. Ныне известный рекорд принадлежит самому высокоуровневому Игроку ДЕО — он достиг 100 уровня за восемьдесят дней. Так что Леон и этот рекорд побил.
Леон Харт стал самым обсуждаемым феноменом не только в мире Игр, но и во всем интернете. Запросы связанные с его именем заняли все десять из лидирующих мест в поисковиках. А обсуждения связанные с ним продолжались на десятки тысяч комментаторов.
Видя весь этот ажиотаж, людям которые в свое время не озаботились о том чтобы собрать побольше информации о Леоне и пригласить его в гильдию оставалось только горестно вздыхать… и одним из таких гильдмастеров была Энни Периш, также известная как Амбер — глава гильдии «Пентагон».
«Может стоило все-таки пригласить его? — задалась она вопросом. — Хотя, ладно. Все равно лучше иметь в подчинении людей которым можешь доверять.»
Амбер тоже была феноменом в мире ДЕО, но не любила об этом особо говорить. Да и в реальном мире она не Амбер, а Энни, дочь знатной семьи Периш.
Допивая свой чай в столовой она думала о том что делать дальше…
— О чем задумалась, Энни? — спросил парень и наклонился к ней.
— А-а-а! — девушка вскочила когда он приблизился слишком сильно и чуть было не коснулся ее губ. — Нис, ты что делаешь? — зарычала она вся раскрасневшись.
Он улыбнулся и неловко почесал затылок.
— Прости, не хотел тебя пугать. — искренне сказал он. — Но я тебя звал, а ты не слышала. Это не моя вина.
Девушка закатила глаза и снова посмотрела на него.
— Ты, кстати, наконец вспомнил что учишься. — заметила она. — Какая неожиданность.
— Прости. В последнее время я сильно болел…
Энни вздохнула.
— Прекрати уже извиняться. Мужчине это не идет — он должен утверждать что прав, даже если это не так. — обозначила свое мнение девушка.
— Разве? А я думал это девушкам такое свойственно. Обычно во время всяких «стенд-апп» выступлений частенько затрагивается тема того, почему лучше не спорить с девушками…
Что на это могла сказать аристократка? Этот парень слишком наивный и добрый чтобы понять неправоту тех ребят.
— Настоящий мужчина должен контролировать себя и свою женщину ровно в той мере, чтобы он не совершал ошибок а она прощала ему все что он сам себе может простить. А настоящая женщина должна прощать своего мужчину даже если он сам себя не может простить.
Нис улыбнулся, и было в этой улыбке что-то странное. Похоже он в глубине души был с ней согласен. Но сам он был человеком который никогда не доминировал ни в каких отношениях. К глубокому сожалению Энни — это будто являлось неотъемлемой частью характера Ниса.
— Как скажешь. Я не буду с тобой спорить, Энни. — сдался он.
Аристократка взглянула в глаза этого парня. Они были прекрасны, но не это заставило Энни так на них сосредоточиться. Почему-то ей казалось что в этих глазах все меньше блеска с каждым днем. Раньше это было незаметно, но сейчас, когда они не виделись больше месяца…
— Нис, с тобой все хорошо? — спросила она.
— А почему не должно быть? — недоумевал он. — В моей жизни все прекрасно. Особенно теперь, когда появился ДЕО.
Энни кивнула. Она отчасти понимала его чувства. Когда она впервые зашла в ДЕО ее жизнь тоже кардинально поменялась. Теперь она жила в двух мирах, и, если честно, тот мир ей нравился куда больше.
— Так тебе нравится Игра? — спросила она будто между делом. — Есть успехи в прокачке? Нашел себе уже команду?
Нис энергично закивал.
— Да! Со мной столько всего случилось! Я уже успел встретить красивую девушку которая меня кинула. А еще я смог заработать немного денег. И даже получил очень ценный предмет!
Энни довольно кивнула. Только что будто две частичку ее сердца вошли в резонанс — любовь к ДЕО и любовь к одному чересчур робкому юноше. Правда, информация о «красивой девушке» немного царапнула слух, но это ничего — чтобы не верить аватарам в игре Нис должен пару раз обжечься. В противном случае он и дальше будет считать что красивые девушки в игре окажутся такими же и в реальности.
— И, на каком уровне ты сейчас? — поинтересовалась она.
— Представляешь, я очень быстро поднял сорок шесть уровней! Не думал что так быстро получится. — довольный улыбнулся он.
Не хороший показатель. Но и не слишком плохой. Сорок шесть уровней менее чем за три месяца… придется его немного поднатаскать в охоте на монстров, но это может оказаться куда проще чем думала Энни.
А то, что он вступит в ее гильдию — это даже не обсуждается. Вот уж кого она действительно хочет держать рядом с собой.
— Значит у тебя уже есть класс? — заинтересованно посмотрела она в его глаза.
— Да! Он позволяет мне использовать мечи. — радостно сказал он.
Мечник — самый обычный, распространенный и слабый класс в игре. Тем не менее, если ему нравилось, то Энни не возражала. Рано или поздно она затащит его в свою гильдию, и после этого уже не будет иметь значение класс или доспехи. Она даст ему все необходимое чтобы он стал одним из лучших в ее гильдии.
— Я рада. — искренне сказала она. — Ну и что ты дальше собираешься делать?
Он не ответил. Нет, Нис склонил голову и смотрел в ее глаза. И было в этом взгляде что-то странное… теплое и заботливое… но это не радовало Энни. Нет, она чувствовала легкую грусть что скрывалась в этих глазах. Аристократка не могла до конца понять что это за странная тревога зародилась в ее сердце. Но она знала что это связано с ним.
— Энни, у меня есть хорошие новости. — сказал он.
— Хорошие новости? — удивилась аристократка. — И что это? Неужели ты наконец нашел себе девушку? — как обычно пошутила она.
Рана в сердце Энни все еще была слишком глубока и потому она старалась скрыть это подобным низкосортным юмором… но она не ожидала что Нис засмущается и опустит взгляд.
— Я наконец понял что люблю одну девушку и жить без нее не могу. — сказал он и решительно посмотрел в ее глаза. — Мы с ней всегда были близки и сейчас, когда мы отдалились я понял насколько не ценил ее. Что я готов ради нее на все. Что только она мне нужна.
В голове сразу начали появляться образы тех, кто это может быть. Она знала его лучше всех, и… понимала что больше ни с одной девушкой он не был близок.
Были близки… теперь отдалились… была только одна кандидатка…
Щеки девушки заалели и сердце забилось быстрее. Что это было за странное чувство внизу живота?
— И… кто это? — смущаясь спросила Энни.
Она одновременно и хотела услышать ответ и стеснялась, но…
Реальность оказалась не столь снисходительной.
— Лесли! — сказал он. — После нашего расставания я только и думал о ней. Я пытался отвлечься от своих чувств к Лесли влюбившись в другую девушку. У меня даже что-то начало получаться, но… я понимал что все это не по-настоящему. Поэтому я придумал план. Я узнал что и Лесли играет в ДЕО. Поэтому и я начал играть. Появился в начальной локации которая принадлежала ее гильдии. И встретился с ней… — он немного покраснел но выглядел очень счастливым. — Мы с ней помирились и снова начали общаться! — сказал он.
Почему же… почему она слышала звук разбившегося стекла? Что это было? И почему голова кружилась? А цвета… почему они теперь не такие яркие?
Что происходило? Почему… ПОЧЕМУ ОН ВСЕ ЕЩЕ ВЫБИРАЕТ ЕЕ ПОСЛЕ ВСЕГО?!
— Вот как? — немного суха улыбнулась Энни. — Я рада что вы наконец помирились.
Она не верила в эти слова. Как он мог в них поверить? Как он мог не видеть всей боли в этом голосе?!
— А я думал ты будешь ругаться… — подколол он ее.
Она сыграла удивление и даже нашла в себе силы стукнуть его… но на этот раз в этом ударе не было ничего — ни той заботы, ни той теплоты что раньше.
— Почему же? Знаешь ли, это твой выбор. Не мне тебя учить как жить. Если после всего что я сделал все вернулось к этому, я…
Она не договорила. В горле застрял ком. Если бы она сказала еще хоть слова, то могла бы разреветься прямо там.
Нет, она не будет плакать. По крайней мере не перед ним. Он того не стоит… правда же?
— Ты действительно лучший друг, Энни. Я бы ни за что тебя не променял. — беззаботно сказал он.
Лучший Друг… как же ранили эти слова.
Не променял бы?! Лжец! Лжец! ЛЖЕЦ! Если это правда, то любил бы! Любил бы больше чем ее!
— Нис, я…
— Ох, черт, уже столько времен! — вдруг вскочил он. — У меня ведь свидание с Лесли через десять минут! — он выглядел действительно растерянным. — Энни, я немного тороплюсь. Прости и прощай, Энни. И спасибо за все что ты сделала.
Она ничего не успела сказать. Послышался звук капель воды бьющихся о твердую поверхность… это был не дождь, это были слезы.
Похоже она справилась. Не заплакала прямо перед ним… она не была в этом уверена, но если бы он увидел слезы то остановился бы, а раз не сделал так, то, наверное он не видел ее слезы…
Но сейчас ей не было смысла скрывать свои чувства.
Впервые за несколько лет Железная Леди плакала. Скажи кому из ее гильдии что Амбер может плакать, он бы ни за что не поверил. Но сейчас она не могла сдержать слезы.
Из кафе вышла еще одна тень и последовала за парнем.
А парень шел в неизвестном направлении. На улице сияло солнце и небо не разделяло печали человека. Оно было спокойным и безразличным к человеческим страданиям.
— Эй, — окликнула парня девушка.
Ее длинные волосы ниспадали до самого пояса. Она была красива, но ее холодный взгляд мог ввести в ужас любого человека.
— Марта? — удивился юноша. — Что ты тут делаешь? Ищешь Марка? Прости, он не со мной. Или захотела пригласить меня куда-нибудь?
Но вместо ответа она сделал несколько шагов вперед и с размаху влепила пощечину.
Щеку обдало жгучей болью, но гордый парень не стал злиться или требовать объяснений. Нет, он знал за что его ударили и понимал что заслужил.
— Это того стоило? — спросила Марта. — То, ради чего ты все это делаешь — оно стоило слез влюбленной в тебя девушки?!
Но юноша ничего не сказал. Он лишь улыбнулся ей. А потом развернулся и ушел.
Она не поймет. Никто не поймет. Никто и не должен понять.
А ответ на ее вопрос был прост: Чего бы он не лишился и сколько бы слез не пролил — для него нет другого пути.
* * *
* * *
* * *

Глава 31

* * *
* * *
* * *
Новый день начался с новых целей. Мне нужно было как-то достаточно сблизиться с Джессикой и забрать у нее Куб. Можно было бы обойтись и без этого, но мне хотя бы нужно знать где она этот Куб спрятала.
Правда, похоже все пошло немного по-другому сценарию.
Не успел я вернуться к образу Каилена как узнал, что один из Советников созывает собрание. Не долго думая я отправился в Башню.
Оказалось я немного ошибся. Собрание решил начать не Старик, а Джессика. Как одна из Советников она рассказала о некоем инциденте что произошел через несколько королевств между группой членов Ордена и представителями гильдии «Фантом»… Той самой гильдии, которая по слухам получила «Весну».
Это был подарок свыше? Или Джессика намерено вызвала конфликт чтобы получить артефакт?
Как бы там ни было — это была отличная возможность, которой нельзя было пренебречь.
— Гильдия Фантом… — тихо произнес Старик. — Эта гильдия известна как одна из сильнейших. В ней состоит больше тысячи Избранных и порядка трех тысяч «Земных». Конфликт с ними не приведет ни к чему хорошему. — показал он свою трусливую натуру.
Джессика с ним не согласилась. Она старалась доказать что репутация и неприкосновенность Ордена важнее финансовых убытков. Старейшины тоже разделились во мнении. Многие поддерживали Старика. Часть поддерживала Джессику. А остальные предпочитали хранить молчание.
Я сделал вид что на некоторое время задумался и после встал чтобы дать свой вердикт.
— Орден Тысячи Копий известен как один из самых влиятельных Орденов не только Королевства Себас, но и всего Союза. — начал я говорить. — И одна из причин почему нас уважают — это наши устои. Если мы спустим с рук бесчестное нападение и убийство членов нашего Ордена — другие нас засмеют и перестанут уважать. Если мы проявим слабость, рано или поздно появятся те, кто готов будет покуситься на жизнь наших Старейшин и Советников. Мы не должны отступать от своих принципов только потому что противник не прост. Иначе наша кончина будет такой же как у павших рыцарей Ордена.
— Немыслимо чтобы кто-то осмелился напасть на Старейшин! — возразил Старик который понял как я решил склонить этих трусов на свою сторону. — Старейшины отличаются от обычных рыцарей Ордена. Не найдется глупца который способен на такое!
Я хмыкнул.
— Избранные бессмертны. — не согласился я. — Человек — это такое существо, которое готово на многое если понимает что последствий не будет. — объяснил я. — Неделю назад казалось что никто не осмелиться напасть и на наших рыцарей. Но реальность такова что если мы не ответим — это повторится, а потом еще раз и еще. И с каждым разом мы будем терять все больше и больше доверия наших рыцарей. Вскоре о нас пойдут дурные слухи. И все закончится тем что наш Орден распадется.
— Ты… — он хмуро смотрел на меня. — Это война станет настоящей финансовой катастрофой! Мы потратим миллионы золотых чтобы просто подготовить армию…
Я понимал чего он добивается. Хочет чтобы я признал что готов взять все траты на себя… но я не собирался этого делать.
— И что, просто проигнорируем это? — в ответ сказал я.
— Потребуем наказать виноватых. Уверен, гильдия «Фантом» пойдет навстречу…
— Мы уже сделали запрос, но они уже неделю игнорируют нас! — в ответ повысил голос я. — Если члены Совета нашего Ордена столь трусливы, я сегодня же покину его! — заявил я. — А если я в вас не ошибся, обещаю что нам поможет гильдия «Изумрудные Демоны».
Это была дополнительная мера давления на Старейшин. Они больше всего волнуются о деньгах, и Старик хорошо придумал упомянуть растраты. Но проблема в том что я являюсь главным спонсором Ордена. Более чем половина всех пожертвований сделана мною. Поэтому исход был уже предрешен.
— Хватит разглагольствовать. — почуяла Джессика что уже пора. — Давайте проголосуем. — с этими словами она подняла руку. — Кто за то чтобы выступить войной против Гильдии «Фантом» — поднимите руку.
Я был первым кто поднял руку. Еще несколько сделали это без колебаний. Остальные же сильно сомневались, но выбора у них не было — или война, или мой уход. Вскоре почти все Старейшины меня поддержали.
— Решением большинства — мы начинаем действовать в ближайшее время.
Оставшиеся вопросы на собрании меня не особо интересовали, да и остальные обсуждали их без особо энтузиазма. Только когда вопрос заходил о том что может принести неплохую прибыль Старейшины оживали, а нам, Советникам и это было неинтересно.
Но вскоре все закончилось, и мне оставалось только готовиться к грядущему походу.
«Значит мы с Джесси снова будем играть в друзей? — подумалось мне. — Как непредсказуема жизнь…»
Вернувшись в специальные покои которые принадлежали мне как Советнику — а это был целый этаж переделанный под все что может быть интересно персоне моего калибра.
Самая лучшая еда. Самые разные игры. И даже множество подарков…
Правда всем этим в полной мере насладиться я не успел.
Ко мне пришел гость которого я точно не ждал.
— О, Ваше Высочество, — улыбнулся я красивой красноглазой девушке. — Чем обязан чести?
Я пропустил Джессику внутрь и даже предложил ей присоединиться к трапезе. Как ни странно, она согласилась.
Болтая на нейтральные темы мы приступили к ужину.
— Слышала, вы справляетесь со своими новыми обязанностями, Маркиз. — улыбнулась она мне. — До Двора дошли сведения что вы перестраиваете всю структуру власти, назначаете новых чиновников и благоустраиваете деревни на вашей территории. — похвалила она меня.
— Маркус… было несколько вопросов в которых я не был согласен с Отцом. Теперь я Маркиз, и могу вести политику как считаю нужным. — ответил я.
В мои планы не входило с ней пока встречаться, поэтому я был слегка в замешательстве. Нужно было подумать что делать дальше.
— Похвально что у вас есть свой путь. — сказала она. — О вас ходило множество неприятных слухов, Каилен Фон Аста, но сегодня я убедилась что это все завистники шепчутся. И поэтому я рада что королевство Себас получил такого человека.
Я хмыкнул и ухмыльнулся. Только что я наконец закончил с планом дальнейших действий. И поэтому я мог раскрыть некоторые детали своей личности.
— Как же это смешно слышать… — сказал я с некой иронией смотря в ее глаза.
— Что же вам кажется смешным? — нахмурилась Джессика.
— Да так, — отмахнулся я. — Год назад ты меня чуть не убила, а теперь говоришь что рада меня видеть. — прищурился я и отодвинувшись от стола закинул одну ногу на другую.
Она выглядела слегка растерянной. Было видно что она не понимает о чем я говорю.
Поэтому я легким движением руки изменил свою внешность. Вместе с этим изменился и мой Ник. Обычно я прячу его — это доступно благодаря настройкам системы. Но сегодня я намеренно этого не сделал.
Джессика аж подскочила когда увидела меня.
— Ты…! — она выглядела растерянной и немного напуганной.
— В отличии от вас, Ваше Высочество, я чуть более осторожен. — посмотрел я в ее глаза. — Принимая предложение «Воли» я полностью изменил свою внешность. Цвет волос, цвет глаз и даже тело. — хмыкнул я.
Ее глаза расширились в ужасе и осознании. Мой посыл она поняла правильно.
Возможность задавать вопросы Энж принесла мне много благ. И одним из самых фундаментальных знаний что я получил были знания о Воле и Потомках Героев. Так, например, я знаю что Воля помогает им, и в тоже время она не раскрывает личности остальных Потомков и не общается напрямую — просто дает знать о мироустройстве. Единственный способ им узнать друг друга — это раскрыться. Но это действенный способ ведь Игроки о них не знают, а значит и не смогут обмануть. По крайней мере так было раньше. Теперь же знаю я, и это мне очень сильно поможет.
— Так ты был одним из нас?! — шокировано сказала она. — Но как же все эти разговоры про «Игру» и ненастоящий мир?
Мои губы расползлись в улыбке.
— Я думал что ты Избранный, конечно же я подыгрывал. С твоей стороны было крайне неразумно не делать также. Наша главная сила в том, что о нас никто не знает. Но если бы Игроки взаимодействовали с тобой — они бы быстро обо всем догадались.
— Но ты не узнал Осень! — прокричала она.
У меня уже был готовый ответ на это.
— Я все также притворялся. Настоящие Избранные не могли знать что это такое. Если все правильно разыграть то можно получить нужный предмет без лишнего шума… — я встал и став куда серьезнее холодно посмотрел в ее глаза. — Представь как я удивился когда ты атаковала меня в спину. Я уж было подумал что чем-то себя выдал, но… — я покачал головой и фыркнул. — Кто бы мог подумать что двое встретятся и ни один не окажется Избранным…
— Но ты впадал в транс! — напомнила она как я вышел из Игры.
— Уж не знаю что там у тебя в голове, но в моем понимании мы не должны отличаться от других Избранных — только так мы сможет затеряться среди них — сказал я. — Тем более, я крепко сплю, и меня трудно разбудить.
Оправдание, конечно, было так себе. Но разве она могла как-нибудь возразить?
Вот он я перед ней, разговариваю о Воле и Потомках. А еще я сын НПС и Маркиз.
— Прости, Леон, я… ты чуть не умер от моих рук…
Она выглядела растерянной и расстроенной. Казалось для нее будто весь мир перевернулся.
— Да ладно, забей. — отмахнулся я. — И называй меня Каилен, мне это имя нравится куда больше. — сказал я. — Год назад я не особо задумывался когда выбирал себе имя.
Отчасти это было правдой. Два этих имени не принадлежали мне, но по крайней мере имя Каилен я получил как настоящий Доппельгангер и меня оно устраивало.
Джессика молчала не зная что сказать и что сделать.
Отчасти это даже смешно. Раньше она обманула меня притворившись Игроком. А теперь ее обманул я притворившись НПС. Она сделала это чтобы забрать Артефакт. Я сделал это по той же причине.
Думаю по итогу мы будем квиты.
И чтобы закрепить результат я достал из-за пазухи маленький Куб голубого цвета.
— Это же… Зима!
— Она самая, — кивнул я. — И да, похоже сейчас мы на равных. — ухмыльнулся я. — У меня один артефакт. И у тебя один артефакт. — подмигнул я ей.
Манипулировать людьми очень просто. Обратная сторона этой медали в том, что манипулировать тобой ничуть не сложнее. Есть только несколько типов людей которых сложно обмануть, но Джессика к ним не относилась.
— Что мне сделать, чтобы загладить свою вину? — спросила она.
Я улыбнулся, подошел на расстояние вытянутой руки и погладил ее по голове.
— Ты ведь старалась на благо всего нашего мира. — мягко произнес я. — Тут нечего стыдиться. Наоборот — то, что ты сделала достойно восхищения. Если бы мы поменялись местами и мне пришлось бы тебя убить ради общего блага… — я вздохнул. — Не думаю, что смог бы это сделать.
Она бросилась вперед и обняла меня.
— Прости… прости… прости… — тихо шептала она и по ее щекам текли слезы.
Я не ошибся год назад. Мы с ней действительно нашли общий язык и не только я, но и она чувствовала это.
Разница в том, что чем больше времени проходило, тем больше я понимал что это не имеет значения — эта Игра и даже реальный мир, ничто не имеет значения. А она с каждым днем все больше и больше страдала из-за своих собственных поступков.
Она добрая. Это я понял еще когда она до последнего боролась за счастье Лукаса и его Жены. А вот я…
Я ведь злодей.
— Давай все еще будем друзьями? — обнял я ее в ответ. — Раз уж мы теперь знаем что у нас одна цель. Раз уж мы можем друг другу доверять и не хранить тайн… — обнимая я начал гладить ее по голове. — Джесси… нет, Джессика. Ты прекрасная Принцесса, а я твой Рыцарь. Как думаешь, из нас вышла бы хорошая пара?
— Что ты такое говоришь, дурак? — все также укутываясь в мои объятия она как раньше начала дерзить. — Мне даже слышать это противно…
— Я скучал. — тихо сказал я.
— Я… многое бы отдала чтобы в тот день ты не нашел Осень… — ответила она.
Пока она не видела с моих губ исчезла улыбка, а глаза больше не сияли от радости.
— Давай вместе соберем все шесть Артефактов…
И разойдемся навсегда.
* * *
* * *
* * *

Глава 32

* * *
* * *
* * *
Зима и Осень — обычный человек представит совсем не то же самое что игрок в ДЕО. Два из шести великих артефактов. То, ради чего многие готовы отдать глаз или руку.
И я знал как раздобыть еще один артефакт.
План был прост — нам нужно было ждать развития событий.
В Гильдии фантом было много Игроков что было неоспоримым преимуществом перед Орденом состоящим на 99 % из НПС. Но мы могли им ответить большим количеством рыцарей чей уровень выше 250. И еще пятью Копьями которые уже достигли уровень выше 360 Фантом несомненно элитная гильдия входящая в десятку сильнейших, но за год они не успели достаточно разрастись чтобы противостоять одному из могущественнейших Орденов Союза.
С подачки Джессики и моей поддержкой началась война. И в этой войне участие приняла еще одна гильдия — Изумрудные Демоны.
Фантомы были сильны. У них в составе числилось порядка десяти Игроков из ТОП-100, и еще сотня тех кто входит в ТОП-1000. Только вот Элитные отряды под командованиями Первого и Второго копий могли разгромить всех на своем пути. Слаженные действия НПС с хорошим балансом и военной организованностью закаленной в боях — они просто сметали все на своем пути. Изумрудные демоны тоже не отставали.
Военный поход Ордена длился всего несколько дней, и закончился полным проигрышем Фантомов.
После этого нам оставалось только разделить трофеи, половина из которых ушло Демонам.
Меня не интересовало золото, хотя я и получил приличную сумму. Учитывая деньги что я получил в том Подземелье. Последующую продажу Золотых Слитков каждый из которых стоил по сто тысяч золотых. А также огромную сумму денег что я получил от продажи Доспехов Патриарха и Аксессуаров Предела — они были мне не нужны ибо я умел их воплощать — я получил целое состояние. Уж не знаю какие богатеи купили эти предметы, но денег они мне дали столько, что хватило бы создать свою собственную Империю и на парочку Королевств еще останется.
Меня не интересовали и артефакты, но и их мне перепало немало. Как редких высокоуровневых, так и Уникальных что сильнее Комплекта Странника. Были даже Эпические предметы, причем, целых десять штук. Формально я прошелся по ним, посмотрел на их характеристики и ушел. В реальности же я проанализировал их все. Теперь мой арсенал куда более обширный. И, можно сказать что предметы мои разделены на классы — пока я выделил шесть таких классов. Редкие низкого уровня — их я использую обычно если нет необходимости в обратном. Редкие высокого уровня — они мне нужны на случай если противник оказался не слишком легким. Уникальные низкого уровня — сюда же относятся все предметы 100 уровня и ниже Уникального ранга. Уникальные высокого уровня — а вот сюда предметы от 101 уровня и выше. Эпические предметы низкого уровня — Утигатана, а также еще парочка Эпических предметов что я нашел и купил после случившегося, но, как понятно, этот комплект был не полным и мне пришлось его дополнять предметами с Аукциона. Эпические высокого уровня — а вот сюда относится Комплект Патриарха и новый полученный мною меч.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Руби Роуз (Копия) +10.
Тип: Катана Трикстера.
Ранг: Эпический.
====
Оружие которое раньше принадлежало невероятно могущественному Дракону. Оно сохранило в себе частицу могущества того существа.
====
Урон: 25 000 — 30 000.
Кр. Урон: 50 000–100 000.
Прочность: 100 %.
====
Доп. Эффекты:
Экс — серповидное лезвие из энергии настигающая противника на любом расстоянии и игнорирующая всякие преграды, взмах гарантирует попадание. Навык не требует Маны или времени для отката.
Частица Величия — этот меч является одной из бесчисленных копий Великого Оружия. И частицы силы того кто создал это оружие остались в нем. С вероятностью 0.001 % атака может повторить часть силы удара прошлого владельца. Наносит 1 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 единиц урона. Пробивает все барьеры и защитные навыки в трехмерном, четырехмерном и пятимерном пространствах.
Вторая Форма — Руби Роуз является оружием с двумя формами. Первая — катана, компактная форма позволяющая наносить быстрые удары. Вторая — нодати, мощная форма позволяющая наносить сильные удары. При форме «катана» скорость отката навыков сокращается в два раза. При форме «нодати» мощность атак увеличивается в два раза.
Вой Тысяч — из-за того что материалом для создания исходного Руби Роуз стали жизни и души бесчетного количества людей — каждая царапина Руби Роуз передает всю их боль и страдания пораженной цели.
====
Из-за природы прошлого владельца невозможно постичь воспоминания оружия.
====
Требования:
Может использовать только Создатель и Истинный Владелец Оружия.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Вот такой вот странный предмет. При этом я не смог получить никаких дополнительных навыков из воспоминаний прошлого владельца. Но урон этого меча был просто запредельным — в десятки раз больше чем у Утигатаны. Правда мне было крайне интересно что же это за Дракон и какие навыки я мог от него получить, но ответить мне никто не мог — даже Энж о нем ничего не слышала.
В остальном же меня трофеи не интересовали. Втихаря я забрал Куб. Что я с ним сделал? Отдал Джессике, конечно же.
С Джессикой у нас вообще интересные взаимоотношения сложились. После того как помирились мы вместе начали работать над сбором Артефактов. А нашей базой стал тот самый Склеп. Но не все, а то самое помещение с рисунками которое я когда-то нашел. Оно было совсем в другом отделе нежели Сокровищница и Подземелье Пауков, поэтому нас никто не мог потревожить.
Туда же я пригласил Энж. И заранее предупредил ее не рассказывать Джессике что я Игрок. Она сразу согласилась и не стала задавать лишние вопросы.
Если ради чего-то и стоило жить — это ради встречи этой парочки. Джессика и Энж раньше тоже не ладили, но с того момента как они узнали что я состою в дружественных отношениях с ними обеими — они цапались как кошка с собакой. Причем, Джессика которая за этот год с поддержкой Воли уже достигла 313 уровня, вполне могла противостоять Энж с ее более высоким уровнем, но менее качественной экипировкой. Поэтому нельзя было точно сказать кто из них кошка, а кто собака в этом противостоянии.
Так мы втроем организовали союз в сборе Артефактов. Не знаю в чем тут была выгода Энж, но она сказала что не оставит меня наедине с Джессикой и всячески пыталась сдержать слово. Так, совокупного знания нас троих хватило чтобы знать или предполагать где искать еще один артефакт.
Между делом я достиг 150 уровня.
Началось все просто отлично — к моменту как мы закончили с Подземельем я уже был на 100 уровне. Победа над Защитником принесла мне еще тринадцати уровней. И оставшиеся тридцать семь уровней я уже добил в охоте… долгим и муторным способом, так что не смотря на отличный старт — дальше уже было не так просто.
За получение 100 уровня мне полагался Классовый навык. И опять число навыков для выбора возросло. Теперь их было девять. Ну а навык который я выбрал…
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Копирование Инвентаря».
Тип — активный.
====
Позволяет скопировать инвентарь выбранной цели. Можно скопировать инвентарь 3 целей. Скопированный инвентарь добавляется в качестве отдельного раздела к основному инвентарю.
====
Откат: 24 часа.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вот такой вот простой на первый взгляд но крайне полезный навык. При этом, с каждым вложенным в него Очком Улучшения классовых навыков количество слотов для копирования инвентаря увеличивается на два.
Недолго думая, я улучшил навык «Воспроизводство» до пятого, максимального уровня. Тем самым я получил возможность воспроизводить предметы не только Легендарного но и Эпического рангов. Правда, похоже, даже для Фейкера невозможно создавать предметы уровня «Фантазма» и «Абсалюта». Оно и понятно — на данный момент известно только четыре предмета первых и два предмета вторых. Было бы слишком читерно не будь хотя бы таких ограничений. Да и помимо этого, теперь скопированные мною предметы не имеют ограничений по времени. Использовать их все также могу только я, но, по крайней мере, не придется их снова и снова создавать и улучшать.
Перед тем как вложить такое же Очко Улучшений в «Анализ» я долго мялся. До сих пор в игре неизвестен ни один предмет Легендарного уровня, а значит и смысла анализировать их нет. Но мой перфекционизм взял свое и я потратил драгоценное Очко Улучшений на классовый навык который в этом не нуждался. Руководствовался я тем, что чем дальше, тем сложнее будет это сделать — если не сейчас, то я могу потом горько пожалеть… хотя я понимал что никакого «потом» уже не будет.
Уже на сотых уровнях способ выбора классных навыков немного меняется. Если раньше для этого необходимо было поднять 25 уровней, то уже надо 50 уровней.
Очки улучшений с 100 по 150 уровни — эти пять очков я потратил на навыки Объединение Навыков — два очка, благодаря чему я могу объединять до девяти навыков что делает их еще более сильными, а также три очка в навык Копирование Инвентаря, благодаря которому могу не только копировать, но и просматривать инвентарь других Игроков и НПС. Именно благодаря этому я смог получить желанный мною предмет — Архив Анимага Том 2.
Так я собрал все три Архива.
Если первый том заключал в себе четыре навыка способные воздействовать на пространство, то вот второй том заключал в себе три навыка способных воздействовать на время.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Вне времени».
Тип — пассивный.
====
Позволяет пользователю выйти за рамки привычного течения времени и самому решать как время воздействует на него.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вот такой навык с непонятным эффектом. Но благодаря этому навыку можно противостоять остановке времени. Сначала я подумал что это единственный его эффект, но потом оказалось что я действительно могу ускорить для себя время и весь остальной мир будет двигаться в два и более раза медленнее. Странный навык, но очень сильный. Благодаря этому навыку я никогда не буду медленнее чем противник.
Второй навык был ничуть не менее интересным.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Стазис».
Тип — активный.
====
Позволяет остановить ход времени для объекта.
====
Откат: 1 м.
Затраты Маны: 250 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Тоже странное описание но оно полностью соответствует действительности — используешь этот навык на воде или огне и они замрут будто на фотографии, и пока действие навыка не закончится не восстановятся. Правда, есть одна слабость — я не могу использовать Стазис на живых организмах. Так, например, монстров не получится остановить. Но вот их оружие или даже атаки вроде огненного шара — без проблем.
Но третий навык был самым сильным:
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Остановка Времени».
Тип — активный.
====
Позволяет остановить время в радиусе 100 метров.
====
Откат: 5 м.
Затраты Маны: 5000 ед.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Чертовски сильный навык. Особенно полезен тем, что я могу собрать вокруг себя толпу Провокацией а потом перерезать их пока они даже сопротивляться не смогут. Думаю разработчиками не было предусмотрено что второй том Архива найдут на ранних стадиях игры.
Но это был не конец. Сразу за вторым томом я изучил и третий том, который содержал в себе четыре навыка. Как охарактеризовать эти навыки я уже просто не знаю.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Путник».
Тип — пассивный.
====
Позволяет вам жить вне рамок миров. Вы становитесь автономны от законов мира и сами подчиняете себе его законы заставляя подстраиваться под вас.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Странный навык с непонятным эффектом. Сколько я не ломал над ним голову, ничего путного в голову не пришло. И при этом он был внеранговым. Но это было только началом. Оставшиеся навыки были ничуть не лучше.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Абстрактная Связь».
Тип — пассивный.
====
Позволяет вам привязать себя к предмету. Пока этот предмет цел — вы бессмертны.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Предмет я выбрал просто — первое что попало под руку, ибо настоящей ценности я в навыке не видел. Этим предметом оказался гроб который я когда-то пнул чем и отключил защитные свойства этого подземелья.
Но ничего более не произошло. Я как получал урон, так и получаю. И что-то бессмертным себя не ощущаю.
Из оставшихся двух навыков третий тоже был мне непонятен.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Беспредельщик».
Тип — пассивный.
====
Вы прошли сквозь разумный предел благодаря чему получили возможность развиваться не ограничено.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Вообще непонятно что этот навык дает. С одной стороны — в Игре вроде нет ограничений по уровню, но с другой, значит ли это что даже если такие ограничения появятся, я смогу их преодолеть? По крайней мере, ограничения навыков никуда не делись — я как мог скопировать инвентарь у семи человек, так и могу. Да и оружие все еще требует соответствия характеристик и уровня.
Странно все это было. Но хоть последний навык был крайне полезным… по крайней мере на словах.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
«Боевой Этикет».
Тип — пассивный.
====
Издревле известно что убивать сразу с момента начала боя является формой невежества. А душа постигшая грани бытия не может быть невежественной.
Дает пятисекундную неуязвимость к любым типам урона с момента начала боя.
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=
Без получения второго Тома о третьем я мог узнать только название навыков. Но реальность оказалась жестокой — я просто выкинул деньги. Впрочем, в них у меня недостатка не было, так что я не жалел. Просто обидно что не смог использовать новые супер-навыки…
Оставалось только смириться и двигаться дальше. Ведь помимо трех артефактов что уже есть у меня, мне нужно еще столько же. И благо где искать Лето знала Энж.
Как ни удивительно она хранилась в Сокровищнице Империи.
Империя — одна из трех фракции этого мира. По могущественности она сопоставима с Союзом сорока четверых Королевств — неудивительно что именно у них оказался этот Артефакт. И, к моему облегчению, среди нас была та, кто поможет нам его раздобыть.
— Ты говорила что вдвоем вы добыли два артефакта, да? — ухмыльнулась Энж видя как скривилась Джессика. — Похоже не долго ты радовалась. — хмыкнула она.
По словам Ведьмы она пару десятков лет назад спасла жизнь нынешнего правителя Империи. Он до сих пор очень признателен ей и с радостью примет как гостью. А мы будем ее сопровождать. И пока она отвлекает ее нам нужно украсть Куб и не попасться.
Дело было плевым. С моими ресурсами обзавестись парочкой навыков на скрытность было несложно. А там, пробраться в Сокровищницу, украсть маленький оранжевый Куб и не трогая более ничего вернуться обратно — это тоже дело не опасное.
Самым сложным было удержаться и не проанализировать Уникальные и Эпические предметы в сокровищнице. Некоторые я даже умудрился коснуться, тем самым дополнив свой сет низкоуровневых Эпических предметов. Но долго задерживаться в Сокровищнице было нельзя, и со скрипящим сердцем я ушел.
Если пропажу и заметили, то случилось это много после того как мы вернулись в Склеп.
Оказалось, когда с тобой два невероятно талантливых НПС, собрать артефакты — это не так уж и сложно.
«Осталось еще два… — про себя думал я. — И это самые сильные и опасные из них.»
Ни Энж, ни Джессика не знали где искать Жизнь и Смерть. У меня тоже не было догадок.
— Давайте придумаем название этому месту, — предложила Джессика.
— А это хорошая идея! — согласилась Энж. — Поразительно, но даже ты можешь не просто сотрясать воздух, а дельные советы давать.
Принцесса стрельнула недовольным взглядом, но ничего сказать не успела.
— Ёрмунганд. — не задумываясь сказал я. — Змей которого лишили его родителей вырос настолько огромным и разъяренным, что окутал весь мир и укусил себя за хвост. Скандинавский аналог Уробороса который пожирает сам себя… — мои губы разошлись в ухмылке. — Простите, девочки, но с именем я уже определился.
Энж немного странно посмотрела на меня, и пожала плечами.
— Мне нравится. Ермунганд — звучит красиво и с изюминкой.
Джессика ничего не сказала, просто кивнув.
На этом нам пришлось расстаться. Одна из нас была Принцессой чье долгое отсутствие заставит нервничать Короля. Вторая имеет определенные обязанности перед своим Королевством. А я — Маркиз, и мне нужно было вернуться к тому чтобы дальше зарабатывать Очки Репутации — без этого еще двух Компасов было не получить.
Так я и вернулся в свой особняк.
* * *
* * *
* * *
Открыв капсулу я вышел из нее. Я играл более чем пять суток без перерывов. Чтобы не вызвать у Джессики подозрений я не мог оставить ее, ведь среди НПС хорошо известно, что все Избранные пару раз за день «впадают в транс».
Не долго думая я посмотрел в телефон.
— Ах ты-ж е… — вскочил я. — Пять пропущенных?!
В том что мне столько раз звонили не было ничего странного. Скорее наоборот, было странно что мне никто более не звонил. Немного непривычно — мне чуть ли не каждый час названивала Энни, но за столько дней она не оставила ни одного сообщения…
Я ее не винил. И знал что так и будет.
Меня удивило то, что мне столько раз звонил этот человек. Каждый раз это был новый номер. И всех их объединяло только одно — последняя цифра номера. Это был знак того, что звонил именно мой брат.
И будто зная что я только проснулся телефон снова зазвонил.
— Слушаю. — сразу взял я телефон.
[— Ничего не случилось? — спросил брат. — Ты не отвечал. Не похоже на тебя.]
Я бы сказал что это на него непохоже звонить столько раз подряд.
— Был занят в игре. За последние несколько дней я не имел возможности выйти.
[— И как результаты? — поинтересовался он. — После «Зимы», есть еще результаты?]
Я довольный ухмыльнулся.
— Знаешь ли, братец, ты меня недооцениваешь. — гордо заявил я. — За эти дни я смог достать «Весну», «Лето» и «Осень». Другими словами, у меня все четыре. Осталось еще два, но с ними будет сложнее.
Нависла недолгая тишина и я почему-то знал что испытывает мой брат.
[— Ты… и вправду превосходишь все ожидания. Я бы много чего хотел сказать. Но… ограничусь тем, что на этом твоя Игра заканчивается.]
Я не сразу понял что он хочет сказать, но когда осознал чуть было не свалился на кровать.
— Но ведь прошло только три месяца! — сказал я. — Ты же говорил что еще есть по меньшей мере пять лет!
Он снова ненадолго замолчал.
[— Император уже все решил. Через два месяца настанет тот самый день. Если ты все еще желаешь этого — надо действовать как-можно скорее. Думаю четырех артефактов будет вполне достаточно.]
Мои губы расползлись в улыбке и сердце забилось быстрее — мне искренне хотелось верить что это от предвкушения а не из-за трусости.
— Хорошо, братец, переходим к последней стадии плана.
Мне хотелось бы много с кем попрощаться… но я не проявил слабость.
* * *
* * *
* * *

Глава 33

* * *
* * *
* * *
Люди такие доверчивые существа. Даже если они придуманы другими людьми.
Джессика и Энж стали очередными жертвами моей лжи. Стоило только сказать что я собираюсь пожертвовать собой ради всеобщего блага и Джессика сразу прониклась. Энж же была не такой — она знала что я Игрок и потому не поверила. Поэтому я сказал ей как есть и попросил об одолжении.
— Вы действительно друг другу подходите, — это все что она сказала.
На это я мог только улыбнуться. Я не стал просить прощения и просто ушел.
По официальной истории, которая знала и Джессика, я закрылся в том самом склепе и запечатал с собой все четыре артефакта.
На самом же деле я покинул Игру и огласил о том, что собрал все четыре артефакта. Поскольку я перестал скрывать свое имя и предоставил фото и видео доказательства — это было легко проверить.
Совсем скоро об этом трубил весь мир. Имя Леон Арк стало известно по всему миру. Каждый кто был связан с Империей или ДЕО обсуждал меня и мои подвиги. Вместе с этим люди наконец узнали настоящую личность «Леона» и многие были поражены когда поняли что это подросток которому и двадцати нет.
Репортеры, журналисты и просто блогеры — все мечтали получить от меня эксклюзивное интервью. Радовало одно — репутация Красной Зоны отпугивала большую часть наглецов, а те кто оказывался слишком настойчивым влипал в неприятности.
Но я ими не интересовался.
За последующие десять дней я не входил в Игру. В этом не было надобности. Артефакты были хорошо спрятаны, и мой Склеп защищала Энж и Джессика. Так еще и защитные руны которые мы с Джесси давно сломали снова активировались. Поэтому я мог быть спокойным.
А потом ко мне пришли люди Императора и провели допрос. В основном они спрашивали о том, действительно ли я нашел четыре артефакта и предупреждали что за ложь последует крайне серьезное наказание.
По итогу мне была назначена встреча с Императором. В конце этой встрече меня обещали посвятить в сан Аристократа и дать некоторые воинские должности.
Пока ждал установленного срока я понял еще кое-что… все мои навыки и силы…
Картинка в моей голове сложилась. Мне стало понятно что на самом деле происходило в течении последнего года. Но это уже не имело никакого значения. Просто… я обрек парочку дорогих мне людей на весьма незавидную участь…
Ночью перед тем самым днем ко мне зашла Люси. Она выглядела опечаленной. Видно очень много плакала. Но я не удивился этому. Скорее наоборот — с ее силой было бы странно оставайся она спокойной.
— Это случилось куда быстрее чем я полагала… — тихо сказала она. — Мне хотелось… побольше времени побыть с тобой…
Я улыбнулся ей в ответ.
— Ну, знаешь ли — не стоит недооценивать мои таланты. Я всегда превосхожу все ожидания. — подмигнул я девушке.
— Неро… — она бросилась ко мне и обняла. — Прошу, забудь об этом! Не делай этого! Леон поймет… он сам этого не хочет…
Я оттолкнул от себя девушку и немного холодно посмотрел в ее глаза.
— Забыть? — склонил я голову. — Дам тебе тот же совет. Забудь меня и не думай о том, что должно случиться. Поверь мне — это куда более реально нежели то, что просишь ты.
— Почему? — слезы продолжали течь по ее лицу.
Я улыбнулся глупой девчонке.
— Ты ведь знаешь, — подойдя к ней я погладил ее по голове. — Люси… прости, но я не могу. И поэтому я прошу у тебя прощение.
С этими словами я вышел из дома. Уверен, если я там останусь — ей будет еще тяжелее.
— Эй, ты куда на ночь глядя? — спросила Сара заставшая меня у кухни.
— Хочу прогуляться, — признался я. — Думаю, сегодня я не смогу уснуть.
— Что, даже великий Леон Арк волнуется перед встречей с Императором? — хмыкнула женщина.
— Я очень волнуюсь. И немного боюсь. Но больше всего я в предвкушении.
Она внимательно смотрела на меня, после чего отвернулась и вернулась к кастрюле.
— Люси в последнее время сама не своя. — сказала она. — Она знает что-то, что не знаю я?
Сара не смотрела на меня, сконцентрировано выбирая приправы для завтрака. Она делала вид будто спрашивает об этом просто-так, но я знал что она волнуется.
— Можешь не думать об этом? Так будет лучше для всех нас.
Достав приправу неизвестного мне происхождения она добавила достаточно много, после чего попробовала суп.
— Когда ты был маленьким, Леон, я думала что ты будешь точной копией своего Отца. Он тоже был шумным, не знал тормозов и делал все как хочет. Именно поэтому твоя мать вышла за него наплевав на все запреты того человека. Ты был копией Отца, и твой брат был копией матери. — призналась она. — Но… — она посмотрела на меня. — С той роковой ночи, сколько бы я не смотрела на тебя — вижу отражение твоей матери.
Мои губы разошлись в улыбке. Она этого еще не понимает, но уже чувствует.
— Разве ты не ревнуешь вспоминая ту женщину? — спросил я. — Ты ведь тоже моя мать. И ты приложила очень много усилий чтобы я думал о тебе как о той, кто лучше чем она.
Она удивилась.
— Ты никогда не называл меня своей матерью…
Улыбнувшись я подошел к ней, встал на одно колено и поцеловал руку изумленной женщины.
— Я может и черств как твоя выпечка, — хмыкнул я. — Но ты, Сара, одна из двух, пред которым я готов склонить колено. И моя благодарность тебе ни сравнима ни с чем. А моя любовь в стократ больше.
Женщина немного засмущалась и отвернулась.
— Чертов засранец, с каких это пор ты научился так подбирать слова? — смотря куда угодно кроме моих глаз, она выглядела слегка растерянной.
— Я просто хотел чтобы ты это знала, Мама. — широко улыбнулся я. — Для меня ты уже давно сместила ту женщину на роли «первой матери».
Она опустилась и крепко меня обняла.
— Вот ведь чертов дамский угодник… — она тоже разрыдалась, но ее слезы были слезами счастья.
Я сжал кулаки. Почему-то в горле образовался ком. Не потому что я не мог ей сказать, но… как бы мне хотелось, чтобы она хоть раз назвала меня «Неро»…
Но я подавил все свои чувства. Нельзя было так рисковать.
Успокоив мать я покинул дом. Мне хотелось еще многое сделать.
Я встретился с Марком и ребятами. Гром и Тень что-то не поделили и решали свой спор старым способом — играли в камень-ножницы-бумага. Гром выиграл, но что-то мне подсказывает что Тень поддался. Они сильно отличаются, но при этом хорошие друзья.
— Итак, народ, завтра будет день из-за которого все это затевалось! — я поднял бокал в комнате со всеми своими приближенными, и в честь такого дня даже Хакер вышел из своей комнаты и присутствовал лично. — И пусть мы все пьем виноградный сок, — хмыкнул я и посмотрел на покрасневшего Грома который был сильно против пьянок несовершеннолетних. — Но это знаменательное событие. Я покину вас, дорогие мои друзья. Надеюсь вы сможете и дальше оставаться такими же дружными и преданными. Выпьем! — закричал я.
Но выпить сок мы не успели. Дверь комнаты сорвали с петель и там стояли знакомые мне люди.
— Развлекаетесь тут, Демоны? — ухмыльнулся парень с ирокезом и порванной губой. — А нас даже не пригласили?!
Я ухмыльнулся. Этот засранец знал как появиться и что делать.
— Слышали ты завтра в Аристократы записываешься, Изумрудный. — ухмыльнулся другой парень, Фотон. — Так отметим же это!
— Проводим же Изумрудного как подобает Красной Зоне! Устроим грандиозный махач! И чтобы под утро все выложились так, что стоять не могут! Если кого-то не заберет скорая помощь — я лично ему ноги сломаю!
— Что, пернатые, захотели вспомнить что было год назад?!
— Ну давайте, Демонюки, устроим акт Экзорцизма!
— Махач!
— Бей им морды!
То, что случилось дальше можно было назвать настоящим безумием. Разница была лишь в том, что никто не бил с целью ранить или убить. Нет, они просто веселились. Чуть позже и некоторые другие группировки присоединились к вечеринке. Тут не было союзников — все были против всех, и по итогу этих разборок баланс сил не сдвинется ни в одну из сторон.
Простая вечеринка в духе этих улиц.
Ирокезник с ухмылкой подошел ко мне. На него не нападали, как и на меня. Я сидел на своем месте, а он сел напротив меня.
— Немного грустно что Красный Район остался без такого человека. — хмыкнул он.
— Я польщен тем представлением, который ты устроил в мою честь. — признался я.
— Мы с тобой не особо ладили, Изумрудный. Но, думаю, ты сделал достаточно чтобы проводить тебя с фанфарами.
С благодарностью кивнув я сделал еще один глоток сока.
— Сюда Лисьи Морды идут!
— Что, Лисы тоже захотели огрести?!
Я закатил глаза. Когда еще одна банда присоединилась, народ аж оживился. И не только шестерки.
— Лисы?! — вскочил Феникс. — Этот ублюдок посмел явиться на зарубу со мной?!
Пернатые и Лисьи Морды не сильно дружат…
— Гриль, не забудь что мы тут празднуем а не дела делаем! — крикнул я ему в след, но он меня, похоже, не слышал.
Прошло еще немного времени а я все также сидел и пил свой напиток. Наверное я выглядел немного странным получая от этого шоу искреннее удовольствие.
Уже успевший подраться Марк сел рядом со мной.
— Как, нравится это шоу? — спросил меня мой единственный настоящий друг. — Я постарался чтобы устроить его.
— Так это ты распространил слухи обо мне? — понял я. — И даже позвал Лисью Морду и Куру-Гриль. — я одобрительно фыркнул. — Знал ведь что они подерутся.
— Хотел устроить по-настоящему громкую вечеринку в твою честь.
— Я польщен. — признал я.
— Кстати, тут Сестра спросила у меня о твоей цели.
— Так скажи что я хочу стать Аристократом. — как само-собой разумеющееся предложил я.
— Она не поверила. Чуть шкуру с меня не спустила когда я так и сказал. — вздохнул он. — Знаешь ли, влюбленная девушка обладает хорошей интуицией. А моя сестра еще и хорошо тебя знает. Сказала что ты скорее пастухом будешь подрабатывать, нежели пойдешь в Аристократы.
Я фыркнул.
— Твоя сестра всегда была умна… и именно поэтому я старался держаться от нее подальше.
— Король… — он посмотрел на меня. — Я знаю тебя уже столько лет. Знаю так хорошо, как никто другой. И даже помню времена когда легендарный Изумрудный Демон все еще мочил кровать по ночам. — хмыкнул он.
— Ты обещал об этом не вспоминать. — скривился я.
— Изумрудный Демон… Король… Властелин Красных улиц… Принц Красных… Все эти титулы заработал ты, а не «Леон Арк». Помни об этом, Корол. Я буду помнить тебя того, кем ты был.
— Марк, я…
— Прощай, Король. Я был горд стать твоим рыцарем.
Я немного помолчал.
— Прощай, Марк. И спасибо за все.
С этими словами я поднялся со своего места и направился домой. Я и так проявил слишком много самоволия и наговорил лишнего. Но теперь мне хотя бы легче.
* * *
* * *
* * *
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Настал день ради которого я жил последние пятнадцать лет. Все маски наконец будут сброшены а история придет к своему логическому финалу.
— Готов? — спросил у меня пожилой мужчина — личный Дворецкий Императора, сидя напротив меня в машине. — Ты, наверное, волнуешься, юноша. Но не стоит сильно нервничать — это лишь помешает тебе в должной форме предстать пред Его Величеством.
Я улыбнулся старику. По телу прошлась волна дрожи лишь от одной мысли об этой встрече.
— Это было бы печально. Сегодня я должен выступить наилучшим образом.
Утром за мной приехали и забрали для этой встречи. Но меня заранее предупредили и потому я был готов. Не знаю даже, с чего Дворецкий подумал что я нервничаю — я выглядел абсолютно спокойным.
Вскоре машина доехала и меня высадили у величественных ворот загородного домика Императора. Этот старый ублюдок захотел устроить неформальную встречу с глазу на глаз. Хотя я этого и ждал. Он ведь знает кого приглашает.
Пройдя через ворота и рядом с невероятным фонтаном я оказался у дверей в четырехэтажный особняк.
«Ну хоть не старинный замок, — про себя хмыкнул я. — Но выглядит этот Дворец просто невероятно дорогим…»
Золотая облицовка, прекрасные узоры и красивый декор. Думаю один этот Дворец стоит больше чем вся остальная столица. И это ведь просто загородный домик…
— Проходите, — сказал Дворецкий. — Его Величество ждет.
Я прошел в огромный тронный зал. Там меня ждал тот самый человек. Восседая на золотом троне и выпирающими щипами он бросил на меня взгляд от которого кровь застывала в жилах
Сердцебиение вернулось в норму. Страх прошел. Возбуждение ушло на второй план.
Я был абсолютно спокоен и сосредоточен.
Тут не было больше никого. Только я и Император. Самоуверенный идиот сделал все чтобы остаться со мной наедине. Он думает что знает все, но он еще ничего не понимает. Но даже если бы это было не так — ничего не изменилось бы.
Мои губы расползлись в улыбке. Той самой улыбке, которая за последние пятнадцать лет частенько появлялась на моем лице.
— Встретившись сегодня с вами, я могу сказать что моя мечта наконец осуществилась, Ваше Величество.
Его губы разошлись в презрительной ухмылке.
— Все еще собираешься продолжать свою игру, Леонис? — изогнул он бровь в вопросительном жесте. — Или ты думал что я не узнаю тебя?
— Игра? — фыркнул я. — Прости, дедушка, но никакой игры нет. Оказавшись с тобой наедине сегодня тут, я действительно могу сказать что моя мечта исполнилась.
Император вздохнул.
— Что еще ждать от моего внука? — хмыкнул он. — Несмотря на паршивые гены Отца, что-то от моей дочери в тебе тоже есть. Даже с этим цветом волос ты все еще способен на многое. И я не удивлен что именно ты смог получить четыре артефакта. — одобрительно кивнул он. — Леонис, надеюсь ты пришел сюда чтобы помириться со мной? Или ты все еще лелеешь мысли о мести?
Я пожал плечами.
— Разве может ребенок чьего родителя убили на его глазах забыть лицо умирающей матери?
— Так ты хочешь отомстить? — слегка разочарованно сказал он. — Какая жалость. Но, знаешь что? Это для меня не сюрприз. Ты и твой брат… Почему вы не можете просто забыть об этом? Ну убьете вы меня, и что изменится? Это не вернет ваших родителей к жизни! Останется лишь пустота!
— Лучше уж пустота чем эта ярость! — зарычал. — Все вы говорите забыть об этом! Говорите, что это того не стоит! Говорите, что я гублю свою жизнь. — от злости я сжал кулаки. — Но знаете, что? Если бы я мог, давно бы избавился от этого желания! — в порыве ярости я бросился вперед и попытался его ударить но меня отбросил золотистый барьер. — Кому вообще захочется умирать ради мести? Кому захочется убивать невиновных? Кому захочется обманывать и предавать?! Но я не могу иначе! Каждый раз когда я задаюсь вопросом — а действительно ли это того стоит? Мне снятся кошмары как моя мать умоляет сохранить нам жизнь! Я вижу лицо отца полное агонии! Я слышу вскрик матери когда мой отец развеялся как прах! Если бы я только мог забыть все это! Но я не могу! Эта ярость! Это сильнее чем узы ребенка и матери. Это сильнее братских чувств. Это сильнее морали. Это сильнее любви. Это сильнее чего угодно! Простить было бы лучше? Конечно! Но стоит только подумать что ты улыбаешься! Что цель ради которой убили моих родителей свершилась! Что ты даже не раскаиваешься не говоря о наказании. Я ПРОСТО НЕ МОГУ ЭТОГО ВЫНЕСТИ! ЕСЛИ МНЕ ПРИДЕТСЯ УБИВАТЬ, Я БУДУ УБИВАТЬ! ЕСЛИ МНЕ ПРИДЕТСЯ СТАТЬ МОНСТРОМ, Я СТАНУ МОНСТРОМ! ЕСЛИ Я ЗЛОДЕЙ — ПУСТЬ ТАК! Но тебя, ублюдка, я прихвачу с собой!
Улыбка с лица Императора пропала.
— Не делай глупостей, Леонис. — спокойно сказал мне Император. — Отдай мне Весну, Лето, Осень и Зиму. И тогда я прошу тебе твою измену!
Я посмотрел в его глаза.
— Ответите на вопрос, Ваше Величество? — спросил я. — Если вы сами создали ДЕО, то почему эти пиксели столь важны для вас? — прищурился я.
Он некоторое время молча смотрел на меня. А потом поднялся со своего трона и спустился ко мне. Между нами было лишь несколько метров.
— Думаю ты уже и сам догадался, Леонис. — ухмыльнулся он. — ДЕО — это совсем не игра…
Почему-то меня пробрало на смех. Я догадывался, но только сейчас я окончательно убедился в этом.
— Аха-ха-ха! Великий Император нацелился на другие миры! — я чуть было в истерику от такого громкого смеха не впал. — Насколько же бесконечна твоя жадность? — смеялся я. — Ты чертов ублюдок… — я яростно посмотрел в его глаза. — Бессмертный монстр пожирающий своих потомков чтобы править вечно!
Я попытался ринуться вперед но вместо этого не успел даже осознать как он уже оказался предо мной. Приблизившись на расстояние в полметра он проткнул мою грудь голой рукой. Он не задел жизненно-важные органы, тем не менее…
— Так ты знал? — холодно спросил он. — Я удивлен что такой как ты смог это выяснить. — вздохнул он. — Да, я тот самый «Кровавый Император». Тот, кто тысячи лет назад основал Империю на пепле этого мира. Я бессмертен. Существо совсем другого порядка. Даже ваши с братом силы — это лишь отголоски моего могущества. — с этими словами он поднял мой подбородок и с ухмылкой взглянул мне в глаза. — Но даже если бы вы смогли меня убить, пока жива моя душа — я буду жить вечно захватывая все новые и новые тела своих потомков.
Из моего рта потекла кровь. А тело парализовало. Сил в нем почти не осталось. И все это из-за особенного яда которым он поразил мои легкие.
Но я не сдавался. Я использовал свой навык.
— Что ты… сделал… — кое-как выдавил я вопрос из своего горла.
— Это сильнейшая из тысяч моих способностей. — ухмыльнулся он. — Яд, способный уничтожить не только тело, но и душу. Если он проник в твое тело — нет никакой возможности выжить. В течении двух часов твое тело и душа превратятся в пыль, а еще через час и пыль станет прахом. И, поверь мне — это очень болезненный процесс.
Он специально не стал меня убивать той атакой, хотя мог бы вырвать сердце.
Этот ублюдок имеет крайне извращенные садисткие наклонности. Мои отец… он сделал то же с моим отцом прямо на глазах моей матери.
«Это… действительно больно… — сморщился я. — И он выдержал эту боль не издав ни звука…»
Этот яд невероятно силен и совсем необычен. Но именно поэтому — потому что оно вызывает паралич через энергетические каналы а не нервы, у этого яда есть одна слабость…
Паралич можно пересилить если у тебя достаточно воли!
Схватив его руку держащую подбородок я изо всех сил укусил ее.
Его лицо удивленно вытянулось, но… в его глазах не было и намека на боль. И все дело в том, что мои зубы просто не смогли прокусить его невероятно прочную кожу.
Император вытащил руку из моей груди и ударом ноги отбросил меня, после чего вернулся на свой Трон.
— Паршивец, — зло процедил он. — Ты наверное не ожидал что все будет так. — с улыбкой сказал он. — Но знаешь сколько таких как ты пытались меня убить? Мои потомки мужского пола на удивление мстительны. — хмыкнул он. — Со временем я начал контролировать процесс вырождения мужчин в моем потомстве. Каждое поколение мне нужен был только один, чье тело я смогу захватить и стать новым Императором. Но… — он вздохнул. — Твоя мать влюбилась в этого дурака из Республики. — покачал он головой. — Я любил ее больше чем кого-либо из тысяч своих дочерей. Она была так похожа на меня, унаследовала мои глаза и волосы — те самые, которые у меня были в самый первый раз. Но именно поэтому она была такой бунтаркой и влюбившись она вышла замуж и родила двух сыновей — близнецов. Твой брат был очень похож на нее — точная копия меня из первой жизни. Именно поэтому я взял его к себе — он идеальное тело для возвращения Кровавого Императора! Его навык «Улучшение» просто замечательный! А вот ты, Леонис… — он с призрением посмотрел на меня. — Ты выродок своего отца. Его глаза и волосы. Даже если бы ты умолял меня, я не позволил бы тебе быть подле себя. — ухмыльнулся он. — Но ты и не хотел. Ты вдруг вздумал мстить. — хмыкнул он. — Или ты думал что я не знаю? Я следил за тобой с того самого дня как ты объявился в Красной Зоне. Пусть и совсем немного, но в тебе течет моя кровь — это было вопросом времени, когда ты восстанешь против меня. Все это, весь твой план — я был готов ко всему этому. Твой план провалился еще в тот момент когда ты показал пришел к тем выродкам из Красной Зоны.
— Ты… — я попытался подняться, но уже не смог и упал на пол. — Почему не убил меня когда я еще ребенком был?!
Развалившись на троне он, похоже, решил рассказать.
— Чтобы твоя мать сотрудничала. — сказал он.
Моя голова закружилась.
— Что ты…?
— Думаешь, почему я не убил твою мать еще когда вы только появились на свет? — изогнул он бровь. — Она предала меня и ее смерть уже была предопределена. Но мне нужна была ее сила. — объяснил он. — Сила, способная изменить законы целого мира. Вместе с магией Кронзон — того самого королевства чьи остатки ныне называют «Красной Зоной» — я смог сделать это…
— Система… — дошло до меня.
— Верно. Твоя мать стала тем, что люди из ДЕО называют «Голосом». У нее не сохранились воспоминания или сознание — только отголоски. Но если бы я убил тебя — даже этого немного хватило бы чтобы она взбунтовалась, и мой план по захвату того мира оказался бы в опасности. — объяснил он. — Именно она отчасти виновата в том, что ты так хороши справился с поисками Артефактов. Пусть и сама того не осознавая, она помогала тебе в ДЕО как только могла — навыками, предметами и событиями.
Теперь мне много стало понятно. Вот почему брат не рассказал мне о ДЕО — он хотел меня защитить от этого. Ведь это не наша мать, но это может сделать еще больнее…
Сегодня я думал что я раскрою все карты. Но не ожидал получить такие откровения…
Впрочем, это уже не имеет значения.
— Захват? — хмыкнул я. — Но ты уже проиграл Император. — на мое лицо наполз оскал. — Пусть я и не смог прокусить твою кожу, но моя слюна все равно попала тебе на руку. И я выпил «Огненный Яд» перед тем как прийти к вам. — объяснил я. — Ублюдок, ты умрешь вместе со мной!
Огненный Яд — это невероятно опасный токсин добытый магическим путем — если капнуть одну каплю в море, все живое в нем погибнет и еще пятьдесят лет он будет как самый страшный яд.
Его лицо удивленно вытянулось и он посмотрел на руку которая уже начала краснеть.
— Действительно… — произнес он. — Я и есть создатель Огненного Яда, и кому как не мне знать насколько он силен? Даже я не могу его обезвредить… Но, знаешь что? Я и не хочу этого! — фыркнул он. — Я единственный кто способен создать оружие что может мне навредить. И ты думаешь что я позволил бы ему распространиться будь Огненный Яд одним из них? — фыркнул он. — Ты, похоже, глупее чем я думал, или ты не понял о чем я говорил? Я бессмертен. Абсолютно бессмертен. Даже если мою оболочку уничтожат, пока моя душа цела — я смогу возродиться через своих потомков! И вот в чем подвох — душу ведь могу уничтожить только я. — ухмыльнулся он. — А потомков чтобы возродиться у меня много, можешь не сомневаться.
Я утратил силы чтобы говорить. Сознание начало угасать и наступила тьма. В последний момент я заметил как вся кожа Императора стала красной, а значит и он совсем скоро умрет.
* * *
* * *
* * *
Все прошло как он и предсказывал. Этот цикл проходил уже десятки раз поэтому он знал как все обернется.
Юный мститель был обречен на провал задолго до того как пришел сюда, ведь все это — воля Императора.
«Аристократы снова мною недовольны. Решили устроить восстание. Нужно поменять оболочку и взойти на престол как наследник. А потом — вернуть свою власть.»
Кровавый Император — никто не осмелился бы пойти против него во время прошлого правления, но на этот раз он решил показать себя как более миролюбивого правителя. И это не оценили. В таком случае, как только он заберет оболочку Нерония — он восстановит у Империи славу государства что правит всем миром.
Грядет война, и в конце этой войны Империя будет править не одним миром.
Сознание медленно начало угасать. Но это была не смерть, нет. Это было перерождение.
Усилием воли Император создал в своей голове сеть своих потомков. Их было много. Тысячи и тысячи. Но наиболее выделялись лишь двое — прямые внуки этой. Они обладали наибольшим потенциалом и наибольшей силой. Один из них сиял золотым, а второй голубым. Леонис Аркхем и Нероний Аркхем — вот как их зовут.
В прошлом, когда он погубил их родителей — он забрал к себе одного из них, того кто более похож на него — Нерония. И именно ему уготована честь стать следующим Императором. Точно зная кого он выбирает, Император переселил свое сознание в своего потомка.
Это была его первоначальная сила, благодаря которой он и стал тем, кем является сейчас.
Но вместо того чтобы увидеть покои своего внука он оказался в странном месте. Это был лес. Большой лес размеры которого сложно описать словами.
— Ты решил мне противостоять, Нероний? — хмыкнул Император. — Ты пятнадцать лет прикидывался пай-мальчиком чтобы в этот момент подавить мое сознание?
Но вместо ответа в него прилетел меч.
Голой рукой схватив оружие источающую оранжевую Ауру, Император с удивлением отметил что лезвие смогло поцарапать его кожу.
Это было странно. Ему и раньше пытались противостоять в момент поглощения сознания, но ни разу до этого никто не смог его ранить.
— А ты хорош, дедуль. — послышался голос со стороны и неизвестный человек вышел из невидимости. — Даже Утигатана не способна тебе навредить.
Император нахмурился.
— Ты кто? — спросил он.
Молодой парень с черными как смоль волосами и ярко-голубыми глазами улыбнулся. Он немного напоминал Нерония, но это был не он — слишком вызывающее поведение, слишком уверенный взгляд и слегка другое лицо.
Но никого помимо Нерония тут быть не могло.
— О чем ты, Император, это же я, Нероний Аркхем. — хмыкнул он. — Твой внук чье тело ты хочешь захватить. Правда, сможешь ли ты это сделать — совсем другой вопрос.
Одежда на этом парне поменялась. Теперь она излучала синюю ауру и чувствовалась куда сильнее.
— Уж не знаю, кто ты, но не играй со мной! — выставив руку вперед Император выстрелил из нее темной молнией.
Но юноша простым движением руки остановил атаку Императора.
— Играть? — улыбка с его лица исчезла и он ринулся вперед. — Кто тут собрался Играть?!
Он был невероятно быстр! Казалось что одним шагом он преодолевает несколько десятков метров. И одним единственным ударом он отправил Императора сквозь несколько десятков деревьев.
На руке которой закрылся Император остался неглубокий порез.
А следом за Императором пошла волна огня способная сжечь деревья дотла за несколько секунд.
Еще один рывок вперед и удар. Но на этот раз Император блокировал меч своим мечом, который призвал с помощью своей силы.
— А ты не промах. — сказал Император.
Юноша ухмыльнулся.
— Какая честь, старик. Но вот про тебя такого сказать не могу!
Исчезнув юноша появился позади него и атаковал загоревшимся мечом… чтобы мгновением позже отлететь со сломанным мечом и пробитыми латными доспехами.
— Уж не знаю что происходит, но ты и вправду думал что сможешь меня победить? — чуть холодно спросил Император. — Твое жалкое потуги выглядят оскорбительно! — рявкнул он, и его рука мгновенно зажила.
Не смотря на невероятно сильный удар юноша встал и посмотрел на сломанный меч.
Вздохнув и почесав затылок он достал из воздуха флакон с красной жидкостью и выпил. Рана на груди от удара Императора мгновенно закрылась.
— Вот ведь, — вздохнул юноша. — Как я и думал, Энгетсу и низкоуровневых доспехов пятнадцатого грейда не хватит, — покачал он головой, а через секунду на нем появились новые доспехи и огромный двуручный меч. — Тогда попробуем следующий уровень — высокоуровневые редкие предметы!
Внутри Императора начал зарождаться гнев. Он считал себя спокойным и рассудительным человеком, но то как неуважительно ведет себя этот юноша…
— Ты пожалеешь…
Он снова ринулся вперед, и на этот раз огромный меч был еще быстрее. Но столкнувшись с рукой Императора он не нанес ей никакого урона, и сам чуть ли не раскололся на осколки.
И только сейчас Император заметил это… ярость. Непостижимую и всепоглощающую ярость которыми горели глаза этого юноши. На его лице была улыбка, но в глазах не было ничего подобного…
Он хотел его убить. Хотел убить так сильно, что должен был улыбаться чтобы не впасть в безумие.
От их удара разошлась волна снесшая все деревья на десятки метров.
— Теперь я вижу… — ухмыльнулся Император. — Только моя кровь способна на такое. Ты действительно Нероний!
Император до сих пор не понимал что происходит, но он знал одно. Перед ним дикий зверь готовый на все. И если он хочет выжить — ему нужно убить.
— А то! — вспышка красного света и три последовательных удара огромным мечом чуть было не порезали Императора на части. — Кровавый Танец!
Первую атаку Император блокировал мечом, вторую попытался заблокировать рукой и чуть было не лишился ее. А от третьего он уклонился.
— Даже когда я дополнительно укрепил свое тело — ты все равно способен ранить меня. — сказал Император. — Что же, тогда и я стану чуть серьезнее!
Тело Императора покрылась ярко-красной энергией. Он будто источал силу и мощь.
Но в ответ юноша отбросил уже изрядно потрескавшийся двуручный меч.
— Высокоуровневое редкое оружие пятнадцатого грейда тоже бесполезно. — сказал он и в его руках появились топоры. — Попробуем уникальными.
Губы Императора разошлись в улыбке.
— Теперь я вижу. Вот почему ты способен меня ранить. Это все благодаря твоему таланту! — воодушевился он. — Улучшение, какая невероятная сила! Твоему брату с его «Ухудшением» далеко до этого таланта. И как только я заполучу твое тело — этот навык будет моим!
Он ринулся вперед и попытался ударить, но вместо этого он наткнулся на жесткий блок топором.
Это оружие было куда сильнее предыдущего.
Отразив удар юноша сделал свой. Но топор ударился о барьер из энергии и не смог навредить Императору — только отбросил его огромное расстояние. Тело Императора менее чем за секунду пролетело несколько километров. Но его в воздухе настиг еще один удар вбивший его глубоко в землю.
— Полумесяц! — прокричал юноша и сразу множество лезвий из света воткнулись в землю, оставляя глубокие трещины в земле. — Стингер! — а затем луч энергии ударил вниз, создавая огромный кратер.
Только вот перебивая силу этого луча в ответ прилетел другой луч, который пройдясь по руке разбил доспехи и сильно ранил Нерония.
Император спокойно вышел из кратера без каких-либо повреждений.
— Прости, мальчик мой, но разница между нами как между слоном и муравьем. — ухмыльнулся он. — Твои потуги забавны, но нет в этом смысла. Муравью никогда не поднять слона, но даже если и поднимет — что он с ним будет делать?
Доспехи юноши снова исчезли и заменились на другие, более красивые. А в руках появилась большая Глефа. Он уже не улыбался, и больше было похоже на то что он поддался своей ярости.
— Юла. — тихо произнес он и сразу десятки еле различимых лезвий превратились в вихрь и разрезали все в тридцати метрах от юноши.
Но и они сломались об энергетический покров Императора.
— Похвальное стремление, — признал Император. — Я чувствую силу в твоих атаках. Ни один из известных мне Рыцарей или могущественных бойцов нашего мира не сравнится с тобой, Нероний.
Император рванул вперед но наткнулся на еще одно лезвие.
— Круговой Разрез.
Эта атака была слабее предыдущей, но она все же отбросила Император.
— Град.
А последовавший бросок Глефы превратился в настоящий дождь из сотен копий этого артефакта.
Усилием воли Император создал перед собой барьер который пробивали копии, но не пролетали насквозь а застревали внутри.
— Прочность моего барьера сопоставима с прочностью Черного Обсидиана, который в десять тысяч раз прочнее бетона. А ты так легко его пробиваешь. — довольный произнес Император. — Ну же, Нероний, давай — покажи мне еще больше! Ведь эта сила станет моей!
Глефа вернулась в руки юноши и он бросился в перед. Странным движением он нанес вертикальный удар по барьеру, разрушив его на осколки. Еще одним вертикальным ударом он настиг тело Императора, и на сей раз его энергетический покров не спас его — на груди Императора появилась рана. Последующие два быстрых косых удара Император попытался принять на меч, и он раскололся на части, а последний, колющий удар пришел ему прямо в грудь и пробил его тело насквозь.
— Расчленении! — прокричал он.
Это уже была серьезная рана… для любого обычного человека. Но для Императора это была лишь незначительная царапина.
— Аха-ха-ха! — громко засмеялся он, и одним единственным ударом кулака отправил в полет Нерония. — Я даже не знаю чему больше поражен — твоей силе, или твоей необузданной ярости. — ухмыльнулся он. — Скажи мне, Нероний, почему ты восстал против меня? Что тобой движет? Желание выжить?
Приземлившись на ноги юноша посмотрел на своего предка.
— Выжить? — его губы разошлись в оскале. — Я знал что умру в попытке тебя прикончить еще когда был четырехлетним ребенком. — сказал он. — Мое желание… я просто хочу убить тебя!
И снова он бросился вперед. Оружие в его руках поменялось, как и доспехи. Теперь на нем были самурайские доспехи излучающие оранжевую ауру и та самая катана, которой он ранил его в первый раз. И это оружие было во много раз сильнее предыдущих.
Но все, что мог сделать Нероний — это резать плоть Императора. А плоть он может восстанавливать сколько угодно раз. Даже если все его тело превратят в прах — с ним все будет в порядке.
— Какая жалость, — тихо сказал Император регенерируя одну смертельную рану за другой. — Ты такой же как твой брат. Он уже превратился в прах не только душой, но и телом. И ты отправишься за ним!
Взмах руки и черное пламя окутало все пространство вокруг.
Не успел Нероний опомнится как все на десятки километров вокруг было превращено в прах лишь одной атакой. Деревья сгорели, трава и земля обратились в пепел. Его атака уничтожила все и создали кратер глубиной более километра.
Ярость охватила юношу с новой силой.
— Ну попробуй если сможешь! — десятки мечей воткнулись в землю и кратер стал в десять раз больше.
Император успел уклониться… в первый раз. Но потом еще десятки таких же взрывов уничтожили еще большую часть леса.
Тем не менее истерзанное тело Императора восстанавливалось за считанные секунды.
— Хороший ответ, — сказал Император и его тело начало окутываться в доспехи. — И, раз так, я покажу тебе силу первого Кровавого Императора. — улыбнулся он. — Возрадуйся же, ты первый за последние тысячи лет кто увидит меня в моем боевом обличии!
Черные как смоль доспехи и огромный, почти двухметровый меч.
Доспехи Черной Звезды — созданные из металла который образовался в момент столкновения двух звезд, эти предметы способны выдержать любое созданное человечеством оружие. Сотню лет назад сильнее оружие человечества — Царь Бомбу скинули на их владельца недруги Империи, но на доспехах не образовалась даже копоть.
А меч, Драгонслеер, созданный из крови и плоти десяти миллионов ста трех человек — это единственное оружие что смогло оставить на этих доспехах царапину.
И, конечно же, Плащ Красной Звезды — предмет, наделяющий невероятной скоростью, благодаря которой можно поднять на дальнейшие слои атмосферы менее чем за секунду.
— Мне тебя не победить. — сказал юноша. — Но, знаешь, перед смертью мне хотелось хотя бы один раз по полной использовать свои силы… — с этими словами он облачился в другие доспехи больше напоминающие костюм аристократа, и взял в руки другую катану с черно-красным оттенком. — Я думал что это невозможно, пока неделю назад не заметил что я могу пользоваться своими навыками и инвентарем в «реальном» мире. — сказал он. — Может это из-за моих последних навыков? Или потому что тот мир с самого начала был реальным? А может сразу по обеим причинам? — задался он вопросом. — Как бы там ни было я смог воплотить Руби Роуз, Доспехи Патриарха и Аксессуары Предела. А потом улучшить их столько раз, сколько успел. Артефакты больше не ломались. И ограничений в пятнадцать улучшений не было… поэтому и я буду сражаться в полную силу. В сильнейших доспехах каждый из которых улучшен девять миллионов девяноста три тысячи тридцать два раза. С сильнейшими аксессуарами которые я улучшил девять миллионов девяносто три тысячи тридцать пять раз. И Руби Роуз, который я улучшил двенадцать миллионов триста двенадцать тысячи девятьсот девяносто семь раз. Я покажу тебе удар по сравнению с которым Ядерный Взрыв — это дуновение ветерка…
Он говорил что-то странное и непонятно, но Император догадался что дело в мире ДЕО и его ограничениях. И хотя он не знал когда Нероний успел поиграть в ту игру, и что эти цифры значат, но он был готов ко всему.
— Тогда, начнем же легендарнейшее из сражений что только видел этот мир!
Рывок вперед и на всей скорости Император направился в сторону внука… он не мог среагировать на такую скорость. Никто не мог на нее реагировать…
До этого момента.
— А-а-а!
Один единственный взмах разрезал легендарные доспехи как масло и отделил ногу от тела.
— Я только начал!
Еще один взмах разрезал его пополам. Потом еще несколькими ударами отделил и другие конечности…
Его резали раз за разом и это было больно. Он чувствовал невероятную боль от каждого его взмаха. Это было неправильно! Это было ненормально! Такая ужасная боль… Император уже давно привык к боли, но эта боль была совсем другой. Необъяснимая и невероятно сильная — даже когда тебя режут на куски это ощущается не так страшно.
Сражение? Какое еще сражение? Он должен был сбежать! Если он продолжит сражаться с ним, то несомненно сойдет сума от боли!
Усилием своей воли Император разрушил этот мир. Это был мир в его сознании, поэтому он мог такое сделать.
Только вот он не сумел поглотить его Душу, из-за чего она отправилась в небытие.
«Неважно, его тело теперь мое! Может быть умения и не перейдут мне, но я все тот же Император!»
* * *
* * *
* * *
Мое тело распадалось. Я умирал. Но я был готов к этому. Был готов всегда. Еще когда меня только приютили в семействе Берд.
Это все было частью плана.
Жалел ли я о чем-то? Нет.
Я разрушил сердце Энни, но она сильная, сможет жить дальше. Может быть не сразу, но она найдет любимого, и сможет забыть меня. А потом проживет счастливую жизнь… может даже назовет своего сына в мою честь.
Я извинился перед Люси. Мне действительно жаль ее. Ее сила… она раскрыла меня с самого начала благодаря своей телепатии, но я попросил ее никому не рассказывать. Наверное ей было тяжелее всех.
Я назвал Сару мамой. Думаю, ей было приятно. Ей будет очень больно когда она все узнает, но… мне хотелось чтобы хотя бы она помнила меня. В качестве извинения я нашел ей другого сына.
Я попрощался с Марком и остальными. Выпил с ними ненавистного виноградного сока. Они даже устроили своеобразную вечеринку в мою честь. Это были самые лучшие поминки на которые я мог надеяться.
Я оставил Марте письмо, и она получит его через неделю. Думаю было бы слишком несправедливо даже не сказать ей ничего.
Я даже умудрился отомстить Лесли. Она влюблена в меня еще с тех разборок с Пернатыми, и наверняка будет искать встречу со мной, а меня нет. Так ей и надо, феменистке этой.
Я подстроил все так, что в мире ДЕО который оказался вовсе не Игрой я остался защитником четырех Артефактов. Вскоре девочкам наверняка надоест меня ждать и они уйдут лишь иногда вспоминая о странном парне который заснул с четырьмя артефактами.
Я выполнил свой долг перед братом и сделал все как мы планировали. Не разочаровал его в последний раз. И за свое поведение год назад извинился.
И я сделал все возможное чтобы окончательно умертвить Императора.
Мне больше нечего желать. Все вышло так хорошо.
Правда… я рассчитывал пожить подольше. Ведь по первоначальному плану нужно было стать аристократом, а это не раньше чем к тридцати годам. У меня было много времени.
А потом время сократилось до нескольких лет которые нужны для поиска артефактов.
Кто бы знал что и этого времени у меня не будет.
Хотел бы я пожить подольше. Но я не сожалею ни о чем. Если бы мне дали шанс, то я не изменил бы ни одну секунду своей жизни за последние пятнадцать лет.
Я был готов к смерти. Знал чем все закончится. И намеренно шел к этому. Всю свою жизнь я представлял себя человеком, который по своему желанию идет к гильотине. Но сейчас, когда все наконец закончилось, я…
Вскрик матери… наконец я забыл этот крик. И лицо отца… я не могу вспомнить как он мучился перед смертью.
Я отомстил за них.
Теперь я могу просто закрыть глаза и позволил себе раствориться.
* * *
* * *
* * *
Его родители никогда не говорили о дедушке. У всех был дедушка, а у него нет. Он мечтал, чтобы у него появился дедушка. Но никогда об этом не говорил. Потому что знал — со своим дедушкой лучше не встречаться.
Нероний всегда был таким тихим мальчиком. А его брат, Леонис всегда был шустрым и активным. Они были как день и ночь. Не только их характеры, но и даже внешность. Леонис, старший из сыновей был блондином с прекрасными изумрудными глазами — пошел в отца как внешностью, так и темпераментом. А Нероний, младший из братьев оказался брюнетом с бирюзовыми глазами — точная копия своей матери в детстве.
Братья были не разлей вода. Всегда вместе. Старший всегда что-то учудит, а второй пытается его остановить. Но отдувались вместе — ни разу Нероний не сказал что его наказали несправедливо.
Но был у Нерония один секрет… Его дедушка.
Когда ему было три года он встретил этого человека в первый раз. Он сказал что является его дедушкой. Нероний не поверил — он знал что его Дедушка Император а не Продавец цветов. Но этот человек смотрел с такой заботой и любовью что Нероний решил ему подыграть.
Нероний был с ним очень дружным, но не рассказывал о нем родителям — потому что они запретили бы с ним общаться. Однако он и к родителям прислушивался, потому никогда и никому не рассказывал где они живут — даже «дедушке», хотя он спрашивал много раз.
Так продолжалось многие дни пока однажды брат не спросил у Нерония — куда он убегает каждую ночь. Леонису было интересно, что же заставляет его правильного братца нарушать запрет родителей. С неохотой, но Нероний рассказал своему брату. Леонис тоже очень хотел дедушку, поэтому очень заинтересовался когда узнал.
Еще один внук пришел на встречу с дедушкой. Потом снова и снова. Леонис начал проводить все больше времени с дедом. Вскоре он начал к нему ходить даже без брата, а Нероний был не против выгородить любимого братика и помочь ему встретиться с дедушкой.
Однако, Леонис всю жизнь отличался от Нерония. И если младший из братьев был очень осторожен возвращаясь домой, то вот старший был не столь аккуратен — за ним легко проследили.
А потом случилось это…
Мать сокрыла своей магией близнецов. Хотела бы она чтобы они были далеко. Но жизнь была слишком жестока.
Прямо на глазах у двух спрятавшихся детей их родителей поставили на колени.
— Как давно я искал вас, дети мои. — с теплотой и заботой смотрел на них Император. — Вы сбежали от меня, спрятались за магическим барьером сквозь который даже я не могу пройти…
Нероний смотрел с широко открытыми глазами и его сердце замерло.
— Отец, прошу! Оставь в живых хотя бы малышей! Они ни в чем не виноваты! — молила мать с жалобными стонами смотря на Императора.
Мужчина же смотрел на него холодными глазами. Он понимал что будет дальше.
— А что скажешь ты, мой зять? — ухмыльнулся Император.
Но ответа дожидаться не стал. Мгновенно оказавшись перед послом другой страны он пробил его грудь рукой.
— Дорогой! — закричала женщина.
Ее никто не слушал. Все стояли вокруг и не могли даже пальцем пошевелить.
Выдернув руку старик с презрением посмотрел на мужчину.
— Я впустил в твое тело Драконий Токсин. Это самая сильная и самая жестокая из всех техник. — сказал он. — Ты будешь испытывать адские муки пока не только твое тело, но и душа будут распадаться на части. Уже почувствовал, да? — хмыкнул Император видя как сморщилось лицо мужчины.
Женщина не выдержала изливаясь слезами отчаяния.
— Прошу, Отец, оставь их! Я вернусь в семью! Сделаю все что скажешь! Но не делай им больно!
Это было странно.
Их мать всегда была такой доброй и нежной… она много улыбалась, никогда не поднимала голоса и даже когда злилась быстро остывала. Своих детей она наказывала крайне редко, даже когда они того заслуживали.
А теперь она вся в слезах умоляет этого человека простить ее.
— От этого яда нет способа исцеления. Даже я умру если меня поразит эта отрава. Но только я могу его создать, поэтому мне нечего бояться. — оскалился он. — А твой дорогой муж… его смерть уже предрешена! Теперь ничто не сможет его спасти!
— Не-е-ет! — закричала она и начала рыдать.
Вскрик полный отчаяния и бессилия, который позже обоим близнецам будет сниться в кошмарах.
Император удовлетворенно улыбнулся.
— Ты ведь знала, да? Знала что не сможешь прятаться от меня вечно. Глупышка, понадеялась на чудо. — покачал он головой. — Но я тебя понимаю. — оскалился он. — Как только у тебя родились мальчики, их судьба была решена. Один из них станет моим сосудом. Второй же погибнет чтобы не мешался. Поэтому ты бежала, и потому же пряталась.
— Чудовище! Ты, бессмертный монстр пожирающий своих же детей!
— И что с того? Я могу себе это позволить. Моя сила заключается в том чтобы захватывать тела тех в ком течет моя кровь. Было бы глупо не пользоваться ею, не думаешь? — оскалился он. — Тем более, теперь я нашел достойного приемника. — с этими словами он схватил свою дочь за волосы и подняв голову посмотрел в глаза. — Старший похож на Отца, такой же мусор которого легко обмануть и манипулировать. Но, должен признать, способность у него интересная. А вот младший, Нероний — он совсем другое. Его сила в стократ лучше, а его характер — точная копия меня! Недоверчивый, тихий и упрямый. Но главное — очень умный. Он станет прекрасным сосудом для возрождения Кровавой Империи!
— Я не позволю тебя! — закричала она. — Я тебя остановлю, даже если….
Но договорить ей было не суждено. Воткнув руку в область пупка мужчина проткнул ее насквозь. В его руке осталась какая-то сияющая эссенция. А потом тело мертвой женщины упало на землю.
— Да кто ты такая чтобы мне позволять? — хмыкнул он, а потом развернулся к солдатам. — Похоже я наговорил лишнего… — признал он. — Пожалуйста, унесите мои секреты на тот свет.
Взмах руки и синий огонь окутал все живое, обрывая жизни всех невольных свидетелей.
Стоя на том же месте Император вздохнул.
— Теперь мне придется самому искать детей, — покачал он головой. — Какая морока. Нужно было лучше следить за своим языком.
А дети так и остались никем незамеченные. Они стояли там, возле трупа своей матери. Отец растворился в прах, не оставив после себя ничего, а мать безжизненной куклой лежала на земле.
Леонис плакал. Он знал что случилось и кто во всем виноват. И знал что слишком поздно сожалеть.
— Это все я! Моя вина! Я должен был быть осторожен! Ты предупреждал меня! Предупреждал! А я… — маленький мальчик рыдал и его бессильные руки царапали свое лицо. — Если бы я… если бы я…! — старший брат вскочил и попытался побежать вслед Императору, но Нероний схватил его и повалил на землю. — Отпусти меня! Это все я! Я должен найти и убить его!
Но Нероний не слушал.
— Мы отомстим, — тихо сказал он. — Брат… если ты сейчас побежишь туда, то просто умрешь. Но… если ты послушаешься меня… мы сможем убить его.
Леонис смотрел на младшего брата глазами полными бессилия.
— Что… что мне надо сделать?
Нероний улыбнулся. Он оставался таким же спокойным, хотя внутри он пылал непреодолимой яростью что даже пятнадцать лет спустя не утихнет.
— Он ищет меня, чтобы заполучить мое тело. А тебя он убьет. Поэтому ты станешь мной, а я стану тобой… С помощью магии мы изменим облик друг друга. Перекрасим волосы и изменим цвет глаз. Мы делали это много раз, и даже мама не могла нас различить, помнишь?
Леонис не понимал, хотя слушал брата очень внимательно.
— А потом?
— Ты пойдешь к нему как Нероний. А я стану Леонисом. Этот человек… мама рассказывала о нем. О том, что его нельзя убить, но… он сам сказал что может это сделать. — губы мальчика разошлись в безумной улыбке. — Если я стану аристократом и попытаюсь его убить — он использует на мне свой Драконий Яд. Я же сделаю так чтобы его тело погибло. А потом… потом он захочет переместиться в твое тело, но окажется в моем — том самом, которое он уже заразил ядом. Он погибнет от своего же яда.
Это была детская попытка отомстить без какой-либо конкретики. Тем не менее Нероний знал что делает. Их мама много рассказывала о дедушке. Она понимала, что он придет за ними, и потому готовила их с юных лет. Поэтому Нероний и не рассказывал дедушке где они живут — он не верил что этот тот самый Император, но был осторожен.
— Но это из-за меня! — снова заплакал Леонис.
— Нет, братец. Это я… я рассказал им как проследовать в хижину задолго до того как познакомить с тобой. — солгал Нероний.
Это было в первый раз когда он лгал своему старшему брату.
Так мальчики поменялись местами. Нероний стал Леонисом, а Леонис стал Неронием. Очень простой план придуманный ребенком. Первого нашел давний друг отца — Томас Берд и приютил в свой дом. Второго же нашел Император и сокрыв правду сделал своим наследником. Император следил и за первым, зная о каждом его последующем шаге. Потому Император знал о попытке убийства, но… не знал самого важного… того что братья поменялись местами.
Со временем братья снова нашли способ связаться друг с другом и начали дорабатывать сырой план. Но сколько бы раз план не менялся, конец всегда оставался одним.
Тем, при котором Император использовал свой сильнейший яд на Неронии приняв его за брата, а потом сам запечатывает себя в умирающем теле.
* * *
* * *
* * *
Он открыл глаза после долгого сна из воспоминаний его нового тела… и увидел свое прошлое тело сидящее на троне.
«Нет. Нет! НЕТ! Этого просто не может быть! Я не могу так умереть!»
Он кричал, но голос из его горла не выходил. Он не был способен даже пошевелиться, не говоря уже о том чтобы заговорить.
Император великой Империи стал просто… беспомощным… Он знал почему. Он знал как. Но… было уже слишком поздно.
Послышался звук открывающейся двери и внутрь зашла знакомая Императору фигура. Черные волосы до плеч, голубые глаза… это был Наследник Императора, его внук — Нероний Аркхем. Или тот за кого Император принимал его.
Поднявшись по небольшим ступенькам к трону юноша схватил труп за руку и сбросил с трона. Символично Императорское тело полетело вниз и на трон сел новый правитель.
Его волосы посветлели и глаза поменяли цвет… теперь было ясно кто это. Леонис Аркхем, старший из братьев.
— Ты… — юноша бросил на Императора холодный взгляд. — Ты разрушил всю мою семью… — тихо произнес он. — И теперь даже мой дорогой брат умирает прямо у меня на глазах…
Проявив невероятную волю Император в новом теле смог заговорить.
— У-убей меня! Я могу его спасти, Клянусь! Я помещу его душу в новое тело! Я…
Но холодный взгляд юноши заставил его замолчать. Он был рядом с Императором долгих пятнадцать лет, и понимал его лучше чем кто-либо еще. Император лгал чтобы выжить. Если это тело умрет раньше чем душа обратится в прах — Император сможет выжить.
— Даже если бы ты и вправду мог сделать это… я не опорочил бы память о своем брате подобным поступком.
— Зачем тебе все это?! Неужели ты не хочешь спасти своего брата?! — закричал Император.
— Мой брат наверняка сказал тебе это… эта ярость… этот гнев — он бесконечен. Он сильнее братских уз. Он сильнее связи родителя и ребенка. Он сильнее любви. Я люблю своего брата больше чем все остальное, но… тебя я ненавижу в стократ больше.
— Вот как?! То есть твой брат должен умереть, а ты останешься жив?! — предпринял последнюю попытку Император. — Именно из-за тебя погибли твои родители! Нероний солгал что он в этом виноват! Но почему он должен умирать а не ты!
Леонис улыбнулся.
— Я знаю, — признался он. — Чувства моего брата… я бы с радостью погиб за него, но… у меня своя роль в этой истории. Он убивает тебя, а я… а я уничтожаю твое наследие. — сказал он. — Твоя Империя — с завтрашнего дня я начну работать чтобы привести ее и весь мир к процветанию. Я буду новым Императором, и это будет доказательством нашей победы.
Слова не действовали на него. Это был не тот Леонис что был пятнадцать лет назад. Все это время он притворялся Неронием и многому научился — оставаться хладнокровным, никому не доверять и не действовать безрассудно.
Император понял это лишь немного с ним поговорив.
«С моей силой яд будет распространяться медленнее. У меня есть еще двое суток чтобы спастись!»
Он не мог толком двигаться, но если постарается — он может выбраться из тронного зала и приказать кому-нибудь себя убить.
— Не получится, — прочитал его мысли Леонис. — Ты забыл навык Неро? С того самого момента как ты заразил его — он улучшал твой яд, усиливал его и совершенствовал. Мы не могли быть уверенными что у тебя действительно нет противоядия, поэтому мы перевели твой яд на совершенно другой уровень. Ты не сможешь от него спастись.
— Тогда я просто улучшу свой иммунитет к ядам! — прокричал Император. — С этим навыком, я…
— Повторяю, ничего не получится. — чуть злее сказал Леонис. — Знаешь ли, с того самого дня мой брат практически не использовал свою силу. Потому что боялся в этот день быть слишком сильным и порушить план. Поэтому, даже если он оказывался вынужден использовать на себе «Улучшение», он каждый раз просил меня убрать этот эффект. — с этими словами Леонис подошел к Императору достаточно близко чтобы схватить его за руку. — Ну а еще больше улучшить свое тело не позволю уже я!
Эти два брата обладали такими же противоположными способностями, как и их характер. Улучшение и Ухудшение.
— Н-нет, я не могу так… умереть…
— Ты сказал, что наш план был обречен на провал с момента как ты начал за нами следить. Так знай же — наш план был обречен на успех еще раньше.
Не способный ничего сделать Императору оставалось только ползти. Но он так и не дополз до ворот.
Развернувшись юноша снова сел на трон. Его волосы стали черными и глаза синими. Теперь он был Императором. Он уже давно все для этого приготовил.
* * *
* * *
* * *

Глава 35

* * *
* * *
* * *
История не терпит сослагательных наклонений. Если что-то случилось — этого уже не изменить. Неважно насколько у тебя могущественная сила времени — в прошлое попасть нельзя…
Но как хотелось.
Прошло полгода как скончался Император Райнер Тейлер IV а вместе с ним завершилась и целая эпоха.
Темный Принц, как он себя называл — Леонис Аркхем, также известный как Леон убил Императора, но после сам был убит Кронпринцем. Его прямой наследник занял престол и стал новым Императором.
Удивительно но многие Аристократы поддержали нового монарха и с их помощью он достаточно быстро освоился с властью очистив Империю от всех несогласных. Люди наблюдали за всем этим в немом изумлении. Борьба человека который смог всего добиться сам… он пролил много крови за полгода. Его даже начали называть тираном.
Но были и те, кого это не волновало. У них были и свои заботы. И наиболее показательным примером таких людей стали Красные. Многим из них было безразлично кто там Император и что он делает, пока конкретно их это не касается напрямую. Но они и тут отличились — когда прошелся слух о том, что Леонис Арк погиб отомстив за свою семью — его признали Героем Красного Народа. И, что странно, Император ничуть не возражал.
Когда убийца прошлого Императора с разрешения его внука становится Героем… люди подумали что это в очередной раз доказывает Статус Красных в Империи.
И вот в одном из высоток Красного Квартала пришел неожиданный гость.
— Какая неожиданная встреча. — признал Марк, которого после смерти Леона Арка начали называть «Новым Демоном» и «наследником воли Изумрудного Демона». — Не ожидал встретить вас тут, Ваше Величество. — улыбнулся он.
По его приказу все остальные ушли из этой комнаты. Остался только он и несколько его приближенных друзей.
— Марк… — сорвав с себя очки юноша явил изумрудные глаза. — Я слышал о тебе от него. Он не умел находить друзей, но сказал что ты другой…
Губы Марка расползлись в ухмылке. Император решил явиться в своем истинном обличии что так сильно напоминал облик их лидера.
— Кто бы знал что он меня так ценит. — хмыкнул Марк. — Знаете, Император, как-то раз ваш брат сказал мне… В этом мире есть только один человек которого он признает своим господином и склонит колено. Это были вы, его старший брат.
— Я не достоин таких его слов… — вздохнул Император. — Марк, я хочу предложить тебе. Служи мне как служил моему брату, и…
Глаза Марка стали чуть холоднее.
— Если вы продолжите — я нападу на вас в этот же миг. — с этими словами его взгляд преисполнился гневом. — Я был его рыцарем. Поклялся что буду служить ему и помогу во всем с чем он попросит. А он бросил меня и сам умер. Но это не значит что я забыл о своей клятве. Я буду вам помогать в меру своих сил, но служу я только своему господину — Королю Красных Улиц.
Губы Императора разошлись в улыбке. Он не злился на простолюдина что с ним так разговаривал. И не осуждал его. Наоборот, он был рад что его брат нашел таких друзей.
— Похоже я проиграл. — хмыкнул Леонис. — Как-то раз брат поспорил со мной что найдет человека который будет прислуживать только ему… По условиям я должен был выполнить его желание если проиграю, но… похоже это желание никто так и не загадает…
Марк чуть удивился и фыркнув достал какой-то конверт.
— Так вот о чем он говорил… — слабо улыбнулся юноша. — Перед тем как уйти в последний раз он протянул мне этот конверт и сказал дождаться «человека который проиграл спор». Думаю, это тебе.
Император удивился и взял письмо…
[Старший Брат, прости… прости что оставил тебя одного с чувством вины. Я ушел первым и, хочу тебе сказать — не торопись. Ты пожил как Нероний Арк, и твоя жизнь была куда хуже моего. Встреться с Сарой, поговори с ней. Я уже рассказал ей все в письме и она будет рада тебя увидеть. Уверен, ты тоже найдешь в этой женщине потерянную мать. Ведь нам больше некому мстить, а Империя… не нужно посвящать всю свою жизнь ее разрушению. Годы быстро пройдут и ты пожалеешь.
Это мое последнее желание, братец. Проживи остаток своей жизни так, чтобы когда мы с тобой встретимся по ту сторону — я смогу услышать от тебя столько всего, что от завести захочу тебя придушить.
Ты проиграл, братец. А слово надо держать.
Проживи счастливую жизнь, многоуважаемый Император. А потом найди меня на том свете и набей морду за то, что я не придумал способа выжить.
Прощай, брат. И, надеюсь мы увидимся очень нескоро.]
Император вздохнул. Спустя полгода он точно не ожидал получить такой подарок…
— Ты слишком жесток…
Губы Марка поднялись. Ему было приятно что тот человек озаботился письмом не только брату, но и многим своим знакомым. Похоже он очень давно приготовил им всем письма.
— Император, я ненавижу Империю. — сказал Марк, а потом показал на всех оставшихся в этой комнате. — Они тоже. Но мы любили вашего брата. Любили и уважали. И если это была его последняя воля — мы с радостью поможем вам сделать из прогнившей Империи самую лучшую страну.
Никто не сказал ничего. Они молчали тем самым выражая свое согласие.
* * *
* * *
* * *
Когда людям тяжело, они все время делятся своими тягостями с теми кто может их понять.
Ей было очень стыдно перед тем человеком, но она сделала это — рассказала все тем, от кого он хотел это скрыть.
Прошло уже десять лет как на престол взошел Нероний и за это время многое произошло. Он стал революционером во многих сферах, но обычный люд замечал это лишь в облегчении жизни. Но одно осталось неизменным — Красная Зона как жила по своим правилам, так и продолжала жить.
Люси Берд, также известная как Красная Принцесса уже давно перестала быть Аристократкой. Немногие поняли подобное решение Императора, но реальная причина была проста — она сама попросила об этом. И не только она. Была еще одна женщина, которая попросила чтобы ее изгнали из своей семьи.
— Я дома! — сообщила она быстро забегая в кухню чтобы сбросить там продуктовые пакеты.
Она жила в этом доме не одна. Тут же на правах гостя ошивалась еще одна девушка…
— Чего ты так долго? — недовольно спросила Энни Периш, ныне изгнанная из семьи. — И не разбрасывай продукты где попало. Дом нужно содержать в чистоте! — прикрикнула она видя как девушка умудрилась устроить бардак сразу по возвращению.
— Ну хоть ты не начинай. — буркнула Люси. — Мне мама каждую неделю проверку на чистоплотность устраивает. — пожаловалась она.
— И правильно делает, — буркнула третья девушка, которая с заспанными глазами смотрела на первых двух. — Не мусорьте в чужом доме. И не кричите когда человек спит!
Этот дом принадлежал Марте Маралез, также известная как Ядовитая Вишня — бывшей главе женской группы Стоцветие.
Десять лет назад, когда Люси выплакала все свои слезы она нашла их — тех, кто сможет разделить ее боль, и рассказала об участи их возлюбленного юноши. О том, как он поклялся отомстить и шел к этой цели. О том, как он взял другую личность и отправился в школу. О том, как он оттолкнул всех чтобы не сделать им больно после своей смерти. И о том, как он умер.
Цель всей жизни Неро была в мести. Но это не значит что у него не было больше желаний. Он хотел любви, именно поэтому окружил себя женщинами. Он хотел дружбы, но не мог никому доверять. Он хотел познать жизнь в полной мере. И даже узнать что такое отцовство…
Но больше всего Неро боялся что его забудут. Что после смерти о нем будет вспоминать лишь брат, и то изредка. Что не останется женщины которая любила бы его хотя бы в сердце. Что не останется друга который помнил бы его настоящего…
И даже с такими страхами он оттолкнул их всех. Только Люси которая могла видеть чужие души и слышать их голоса — только ее он не смог обмануть. И именно она сделала так, чтобы и другие помнили о нем.
Энни, Люси и Марта — они втроем вцепились за свои чувства к этому человеку и объединились. Эти чувства не рассорили их а лишь еще больше сблизили.
Как это парадоксально — когда человек есть и ты действительно можешь его разделить с другими, ты всеми силами отказываешься это делать. А когда уже делить нечего — ты готова им делиться просто чтобы он оставался в твоей жизни.
Вот так они и жили последние десять лет — вместе, грезя о том времени когда и их жизни завершатся и они смогут встретиться с ним на той стороне. Одна планировала его сильно-сильно избить. Вторая думала что крепко-крепко его обнимет, а третья попросила бы прощения за то что не поняла.
Правда, в их общую идиллии иногда врывались и другие люди. И чаще всего это делали два человека — Марк, брат одной из них. И Леон — брат их возлюбленного и Император по совместительству.
Послышался стук в дверь и после разрешения гость вошел внутрь.
— Здравствуйте, невестки. — улыбнулся он заставив всех трех девушек скривиться. — Простите что так обращаюсь, но я уже говорил — мой брат не выбрал ни одну из вас, поэтому я не могу определиться к кому же именно так обращаться. — подмигнул он. — И да, я снова пришел вас проведать.
Леонис Аркхем немного напоминал своего брата, но они и сильно различались. Как внешне, так и по характеру.
— Снова ты… — буркнула Энни. — И зачем пришел на этот раз?
Энни не сильно любила этого человека. На то было две причины — она в целом мало кого любила, а этот, к тому же, напоминал того кого она очень сильно хочет ударить, и вторая причина — Император закрыл ее любимую Игру почти сразу как стал получил престол.
— На этот раз я пришел не с пустыми руками, а с подарком. — улыбнулся он. — Подарок, который, если честно, я сам не ожидал что возможен…
Сказав это он положил три диска на стол.
— Что это? — спросила Марта видя как на дисках написаны странные иероглифы. — Вторая часть Darkness Empire Online? — удивилась она.
— Да, игра основа на модели первой части. После событий первой части прошло больше пяти сотен лет. За это время Избранные стали Легендой. Но теперь над миром нависла новая угроза — вторженцы из других Миров попытались захватить Посох Мудреца — великий артефакт с помощью которого можно управлять самой могущественной армией и захватить весь мир. И Избранным придется противостоять им!
Все девушки удивленно переглядывались. Что вообще происходит? Они этого не понимали.
— И что? — спросила Энни как самая смелая.
— В эту Игру добавлены новые фишки. — начал он объяснять. — Например, раз войдя в игру ты останешься там навсегда. — подмигнул он. — Но из-за этого есть некоторые сложности с реализацией, потому игру прикрыли. — вздохнул Император. — Но у нас есть несколько копий. Для вас троих. И для Марка. И для Грома. И остальных лидеров Демонов.
Сначала никто ничего не понял, но… но Люси вспомнила что ДЕО — это не игра…
Глаза Люси расширились от осознания. Ноги перестали ее держать и она упала на пол.
— Не может… быть…
Убедившись, что свою мысль он донес правильно, Император развернулся чтобы уйти. Он лишь на прощание сказал:
— К сожалению я не могу пока к нему пойти… — улыбнулся он. — Так что передайте ему от меня привет. И скажите что как-только я выберу наследника — я найду его и он ответит за то что заставил меня понапрасну переживать.
Он удалился. После него остались только три диска. На этих дисках было предупреждение.
[Внимание! После входа в игру вы навсегда перенесетесь в другой мир!]
А на обложке этого диска сидел черноволосый юноша которого обнимали две дамы. Одна выглядела как ведьма, а вторая словно принцесса.
* * *
* * *
* * *

ЭПИЛОГ!

* * *
* * *
* * *
[Внимание! Ваше физическое Тело и Душа были полностью уничтожены. Душа завладевшая вашим телом уничтожена.
Навык «Абстрактная Связь» вернула ваше состояние в первоначальный вид. Душа не являвшаяся частью вас уничтожена.]
Такое сообщение я увидел после того как умер.
Я не был этому рад. Совсем не был. Это значило что в потенциале из-за этого навыка я мог сам того не желая дать шанс Императору выжить.
Но, похоже все прошло хорошо…
Мне оставалось только поблагодарить свою мать которая даже после смерти умудрилась спасти мне жизнь…
— Злодей или нет… — я вздохнул. — Похоже я все-таки выжил…
Я бросил взгляд на открытую могилу. Там все-также лежало четыре разноцветных артефакта.
Сидя на своем месте я думал о том, что мне теперь делать. И между делом я проверил то, из-за чего я мог бы сильно радоваться если бы не чувствовал в себе опустошение.
Мой навык Улучшение работал как ему и полагается. Предметы не ограничивались пятнадцатью улучшениями. И вероятность была 100 %. Другими словами, все работало как должно.
«Может это из-за навыков третьего тома Архива Анимага? — задумался я, но ответить мне никто не мог…»
Ну или почти никто.
Раздался звук сломавшейся чашки и внутрь забежала черная фигура.
Я удивился увидев знакомые красные глаза и черную шевелюру, но то как она обняла и крепко сжала меня стало куда большим сюрпризом.
— Ты наконец проснулся! — проговорила она всхлипывая. — Пятьсот лет… ты пятьсот лет проторчал в этом чертовом гробу, я… я боялась, что ты никогда не проснешься!
Пару раз моргнув я с непониманием посмотрел на Джессику.
— Какие еще пятьсот лет?!
Но вместо нее ответила другая девушка.
— Самые настоящие. — холодно сказала Энж, которая стояла немного позади принцессы. — Мы прождали тебя половину тысячелетия. Жили в этом склепе и каждый день заглядывали к тебе сюда. — сказала она. — В общем, с возвращением!
Не успел я опомниться как меня обнимала уже вторая девушка.
Похоже и она сильно соскучилась по мне и держалась из последних сил.
— Я…
— Молчи, — тихо сказала Энж. — Просто помолчи и дай насладиться этим моментом. Мы слишком долго тебя ждали чтобы ты нас сейчас отвлекал.
Что я мог на это сказать?
Мои губы поднялись вверх. Не знаю чем я это заслужил. Я рос с мыслью что до старости не доживу. Я подготовился умереть до двадцати. Я попрощался со всеми и подавил свои чувства. Я был уверен что у моей жизни не будет хэппи-энда…
Но вот он я, тут, в другом мире где может случиться всякое. Тут столько всего интересного, столько всего ненайденного. И еще, тут миллионы предметов которые я смог бы получить.
Немного помедлив я мысленно вызвал статус.
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Принадлежность:
Имя — Леон Харт.
Раса — Доппельгангер.
Гильдия — (отсутствует)
Семья — (отсутствует)
—
Аватар:
Уровень — 150 (19.174 %)
Класс — Фейкер.
Титул — Фальшивка.
Очки Жизни — 100.
Очки Праны — 4 500.
Очки Маны — 25 500.
—
Атака — 115.
Физ. Защита — 590.
Маг. Защита — 490
—
Характеристики:
Сила — 753
Ловкость — 10
Выносливость — 6
Интеллект — 12
Дух — 14
Очки Характеристик —.
—
Навыки:
Активные — Анализ V — Воспроизводство V — Кровавый Танец 41 ур — Темный Клинок 54 ур — Объединение Навыков III — Барьер — Разлом — Шаг — Поступь — Полярность 61 ур — Стингер — Полумесяц — Камаитачи — Копирование Инвентаря IV — Стазис — Остановка Времени — Невидимость 13 ур —
Пассивные — Перевоплощение II — Стиль — Метаморфоз I — Провокация 71 ур — Владыка Меча — Клонирование I — Вне времени — Путник — Абстрактная Связь — Беспредельщик — Боевой Этикет —
Ультимативные — Высвобождение —
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+
Да, вот он мой статус. То, что делает меня мной в этом мире. И уровень у меня всего 150… такой маленький уровень для такого большого мира…
Я еще не знал что в этот мир вторглись другие Игроки — не из моего родного мира, а из другого, где ДЕО опять воспринималась как Игра. И они хотели захватить этот мир. И не знал я что совсем скоро у меня будут свои гости. И не знал я сколько путей для меня открыты.
Все что я знал — это что у меня слишком низкий уровень. Мне нужно поднимать уровни! А еще я хочу себе десятки комплектов доспехов всех видов! И найти Легендарные и Мифические предметы! Хочу доспехи и оружие ранга Фантазм или Абсалюта! Хочу узнать что будет если собрать все шесть артефактов!
Хочу! Хочу! Хочу!
И я все это могу! Могу, потому что жив! Потому что я не умру! Теперь моя судьба не определена, и я… и я могу прожить долгую, очень долгую жизнь!
— Простите что заставил ждать. — улыбнулся я им. — Но думаю я не буду больше вас оставлять. Мне никуда больше не надо.
Теперь вся моя жизнь здесь. И у этой истории не грустный финал. Ведь теперь я могу делать что хочу и не потому что так надо для выполнение какого-нибудь глобального плана…
Моя история только начинается.
* * *
* * *
* * *

Послесловие

Вот такая вот история. Маленькая, всего на два тома. Но, думаю, завершенная. И да, второй том для этой серии — последний.
Все что я хотел рассказать в этой истории я освятил. Остальное — это уже совсем другая история. Да, получилось немного скомкано, но, на самом деле — нет. При желании историю можно было бы растянуть до 7–8 томов с детальным разбором получения каждого артефакта, но это быстро приелось бы. А концовка была именно такой, какой я придумал ее еще до начала истории. Именно поэтому концовке уделено более 100К символов.
Так что, думаю, я сделал все как надо.
Под конец меня опять немного потянуло в гигантоманию, но я вроде сдержался и не перешел в мультивселенские войны… Ура!
К сожалению ДЕО не сыскало особой любви моей аудитории но для меня эта история ничуть не менее любима. Такая же особенная как и все другие истории. Со своими сильными и слабыми сторонами. И некоторой особенностью. Ну а главный герой (если вы запутались, то его настоящее имя Нероний Аркхем) — это самый серьезный и самый приземленный из моих главных героев. Со своими тараканами в голове.
Как-то раз один из моих читателей сказал мне: «Каждый из твоих Гг имеет одну определяющую черту характера.» Тогда я с ним не согласился, но теперь, все же согласен. Не мне оценивать персонажа, но я все-равно дам ему «шрифт»…
О — Отмщение.
Это не просто буква/слово. Оно передает всю суть персонажа и его внутренний мир. Только когда история касается этого «шрифта» он покажет весь свой потенциал. Убери у него этот элемент, и это уже будет другой персонаж.
Ну а вы, дорогие читатели, спасибо что дочитали мои каракули. Я знаю — с тем количеством ошибок что делаю я — это далеко не просто. И удачи вам. Надеюсь вы и дальше будете читать мои книги!)

Nota bene
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