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Аннотация
Главный герой, Дункан Смит, погружается в игру, чтобы познакомится с девушкой. В реале ему это не удалось, поэтому парень решил попытать счастье в виртуальной игре — Изменение. Попав в игру, он пытается найти способ найти девушку своей мечты, как вдруг сам Владыка Смерти избирает его своим личным эмиссаром.


Алимран Абдинов
Эмиссар: Легат Душ


Пролог

Меня зовут Дункан Смит. Меня недавно приняли на работу в престижное учебное заведение, только в другом городе. Работа состояло из того, чтобы сидеть в библиотеке да за книгами присматривать. И вот, собрав свои вещи я поехал через всю страну в город, где меня ждала не пыльная, легкая, а самое главное высокооплачиваемая работа.
По дороге случилось так, что в отеле, где я поселился на ночь, проходила небольшая выставка шлема виртуальной реальности. Я как любой геймер любитель тут же посетил эту выставку. Как оказалось, эта выставка в данный момент проходила по все стране, в каждом городе. Наверно не мало денег потратили, чтобы сделать такой хороший маркетинговых ход. Больше всего, мне конечно же понравилась девушка, которая презентовала шлем. Она была такая нежная и в то же время, гордая и прекрасная. Я никогда не испытывал таких чувств…я влюбился. Всю презентацию я смотрел только на нее, наблюдал за ней и вздыхал, когда локоны ее золотистых волос играли на ветру вентиляторов.
— Так вот, в игре Изменение, мы даем игрокам то самое, чего так не хватает в играх. А именно страх смерти. Сам шлем стоит 50 долларов. Но вы не сможете им воспользоваться. Для этого вам понадобиться купить маленькую капсулу, стоимостью в 500 долларов. О, да, мы знаем, что это невероятная цена, за столько маленький чип. Эту капсулу вы вставляете в разъем в шлеме, затем можете совершить свое погружение. А теперь самое интересное. Если вы умрете в игре, то ваша капсула сгорает и вам придётся покупать новую. А так как это не дешевое удовольствие, то вам придется следить за своими действиями, прямо как в жизни. Ведь в жизни умирать так же не выгодно, — объяснила девушка и одела свой шлем. После этого на экран началось проецирование игровой ситуации, которую проигрывала девушка в данный момент.
Ее зовут Камилла. И она сама также играет в Изменение. Мне хочется с ней познакомится, но как-то не ловко. Может будет лучше заказать этот шлем и капсулу, попробовать познакомится с ней в игре? Лично мне очень понравилась сама задумка того, что нужно следить за своими действиями, чтобы не платить деньги. Помимо этого, сама игровая система подразумевала полное погружение, а в такое я еще не играл. Достав телефон, я нашел официальный сайт игры и прикрепил закладку, чтобы добравшись до нового места жительства, сразу же заказать игру. Я так же нашел Камиллу во всех социальных сетях и решил, что посмотрю ее фотографии позже.
Засунув телефон в карман, я продолжил наблюдать за игровым процессом Камиллы и уже представлял, что буду вместе с ней покорять локации игры — Изменение.‍​﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿‌﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿‌﻿​﻿​﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿‌﻿‌﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿​﻿​﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿‌‍

Глава 1: Погружение

Надев шлем, я некоторое время смотрел в темноту. Решив, что я сделал что-то не так, я уже хотел снять шлем, как вдруг понял, что шлема на моей голове не было. То есть я просто коснулся своей головы. Еще через минуту я увидел маленькую белую точку где-то далеко-далеко. Я захотел сделать шаг вперед, в сторону точки, и у меня это сразу же получилось. Мне понадобилось еще пару минут, чтобы я осознал свое состояние. Я больше не находился в сидячем положении, а стоял где-то в темноте. Мои руки, ноги и все остальное было на месте. Ну а единственное, что сейчас было актуальным это двигаться в сторону белой точки.
По мере того, как я двигался, точка становилась все больше и больше, пока наконец не осветило все настолько ярко, что мне пришлось закрыть глаза. При этом я не останавливался и шел прямо. Наконец, я перестал ощущать через веки сильный свет и открыл глаза. Моему удивлению не было предела, когда я обнаружил себя перед воротами деревушки. Я осмотрелся вокруг и поразился детализированной окружающей среде. Все было настолько реальным, что я усомнился в том, что нахожусь в игре. Справа от меня находилась повозка с двумя лошадями. Рядом с повозкой стоял человек и пытался, что-то в ней починить. Скорее всего это владелец, вроде извозчика. Позади меня была дорога, что шла не известно откуда к этому входу. К слову, о нем, назвать его входом будет преувеличением. Это был просто проход в деревню без каких-либо ворот. Наверно мне следует войти в деревню. С этими мыслями я сделал шаг вперед.

Деревня Узкий Проход

Начато
Первые шаги
Цель:поговорить со старостой деревни Узкий Проход

Значит вот, как называется эта маленькая деревушка. Это объясняет размер входа в деревню. А вот и мое первое задание. Нужно найти старосту деревни и поговорить с ним. Обычно в играх, что я играл, задания указывались на мини карте. Тут такого вроде нет, да и вообще никакого интерфейса я не вижу. Единственное, что я понял, так то, что все тут максимально реалистично и задание, что высветилось прямо перед глазами, после сразу же исчезло. Пройдя вперед, я увидел несколько небольших домов, расположенных друг рядом с другом. По вывескам я понял, что один из домов — это дом торговца. Два остальных скорее всего были просто домами игровых персонажей. Я огляделся и увидел, как несколько парней только что вошли в деревню. Скорее всего это такие же новички, как и я. Один из них подошел ко мне и спросил:
— Друг, ты не знаешь, как инвентарь(1)открыть?
— Я сам новенький, пока ничего не знаю, — ответил я и развел руками.
— Понятно, ну бывай, — сказал парень и прошел дальше, так же, как и я, рассматривая все вокруг.
Нагнувшись, я увидел, что одет так же, как и тот парень. Думаю, что это начальная экипировка новичков. Просто серая рубашка и серые панталоны. Ботинки были, но очень потертые. Я прошел дальше и увидел, как какая-то женщина тащит огромное бревно. Мне захотелось помочь ей и подойдя ближе я предложил ей понести бревно. Она улыбнулась и согласилась, после чего я взял бревно и начал следовать за ней. Если я собираюсь начинать свой путь в этой маленькой деревушке, то будет лучше если я помогу ее жителям. К слову, о жителях, обычно в играх их имена высвечиваются сразу же, как игрок к ним подходит. А тут ни каких надписей, и если честно мне это очень понравилось. Повторюсь, все это выглядело максимально реалистично. Я словно был сыном какого-то кузнеца и смыслом моей жизни было зарабатывать на хлеб и попутно помогать своим соседям.
Пройдя дальше по маленьким дорожкам, мы остановились у небольшого домика в конце деревни. Женщина попросила меня оставить бревно у двери и войти в дом. Я поступил так, как мне велели и последовал за ней. Войдя в дверь, я очутился в красивой и уютной хижине. В стену был встроен маленький очаг, который являлся средством для освещения и утепления хижины. Над очагом висела не большая оправа, в которой, в свою очередь, весели ключи. Каждый из них имел свою особую форму, но я не стал их разглядывать. Большая двухместная кровать была справа, а обеденный стол был слева от двери. На полу были разложены шкуры разных животных и это так же являлось частью уютной атмосферы.
— Спасибо за помощь. Я хотела бы тебя отблагодарить, но нечем. Но ты можешь поесть и отдохнуть в моем доме. Ты наверно с дороги и устал, верно?
Я задумался. Интересно, что будет если я поем тут. Вкус еды будет таким же реалистичным? Я кивнул и прошел в сторону стола. Усевшись, я пронаблюдал, как хозяйка дома достала небольшую миску с едой и положила на стол, передо мной. Она словно ожидала гостей, раз у нее все тут готово. Я было хотел приступить к еде, как вдруг дверь открылась и в дом зашел человек, с виду лет на сорок. Он сначала посмотрел на меня, а затем на женщину и сделал вопросительный взгляд. Хозяйка дома поспешила объясниться:
— Этот молодой человек помог мне с бревном, и я решила угостить его обедом.
— Ну тогда ты правильно сделала жена. Тех, кто помогает жителям деревни, мы уважаем и любим. Как тебя зовут юноша? — спросил мужчина и сел напротив меня.
— Дункан, — ответил я.
— Рад знакомству Дункан. Меня зовут Претиш Гутсва, я староста этой деревни.
Вот так повезло. Кто бы мог подумать, что меня сразу же занесет в дом старосты. Отложив еду в сторону, я посмотрел на него. Вроде сейчас должно начаться задание, я же все-таки нашел старосту деревни. Но ничего не происходило, а староста вообще слегка возмутился от моего взгляда. Решив, что нужно как-то с ним взаимодействовать я задал вопрос:
— Могу я чем-то помочь вам или вашей деревне?
— Ты уже сегодня двадцатый, кто спрашивает. Всем раздал задания и больше ничего. Сегодня прям очень много новых путников, готовых помочь деревни. Вон только, что у двери один меня поймал. Я ему говорю мол, только одно задание осталось. Нужно почистить навоз рядом с домом кузнеца. А он сразу согласился. Даже уговаривать не пришлось, — староста рассмеялся, а его жена присоединилась к нему.
‍​﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿‌﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿‌﻿​﻿​﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿‌﻿‌﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿​﻿​﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿‌‍
— Ну, я рад, что убирать навоз досталось не мне. Если честно у меня немного другая цель. Я ищу одну девушку. Её зовут Камилла. Она знаменитый бард и я бы очень хотел с ней встретиться, — ответил я и больше обратился к жене старосты, чем к нему.
— А, бард Камилла. Все мы наслышаны о ней, только вот тут, ты ее не встретишь. Она живет в городе Унтрополь. Такие прекрасные девушки не будут прозевать свою жизнь в таких деревушках как наша. Да и ты со временем нас покинешь.
Так значит она в другом городе. Судя по словам старосты, она когда-то была тут, но теперь живет в каком-то Унтрополе. Мне нужно попасть к ней и каким-то образом познакомится. Я потратил столько денег на этот шлем не для того, чтобы навоз убирать в какой-то деревушке. Встав с места, я поблагодарил хозяйку дома и обратился к старосте:
— Спасибо большое за ваше гостеприимство, но мне нужно в тот город…Унтрополь. Как мне добраться до него?
— Пешком будет долго, парень. Лучше попроси извозчика, он тебя быстро доставит и не дорого, — ответил староста и приступил к еде, к которой я даже не притронулся.
— А сколько стоит? Хотя в прочем это не важно, ведь у меня и денег то нет.
— Ах бедняжка. Претиш, нам нужно помочь этому юноше, — вступилась за меня, хозяйка дома.
— Ну а как я помогу то? Нет заданий больше, не могу же я ему просто так денег дать.
— Может все-таки найдется какое-нибудь задание, — взмолился я.
Староста засунул в рот огромный кусок хлеба и начал жевать. Мне показалось, что он о чем-то задумался, но не понимал связано ли это со мной или с куском хлеба, что у него во рту. Наконец он сглотнул и посмотрел на меня с слегка печальными глазами. Затем вовсе начал меня разглядывать снизу доверху, и наконец сказал:
— На самом деле есть одно дельце. Но я сильно сомневаюсь, что ты справишься.
Я возгорелся надеждой и начал уговаривать его дать мне это задание. Оказалось, что это не так просто, так как задание смертельно опасное и что мне нужно еще очень долго пробыть в деревне перед тем, как я буду готов на такой подвиг. Но тут вмешалась хозяйка и напомнила мужу о том, как я ей помог и что теперь их очередь помочь мне. Староста, конечно, возразил, ведь по сути задание на которое я должен был пойти грозила мне смертью и что это совсем не входит в понятие помочь. В конце концов под нашим совместным натиском староста сдался и сказал:
— Ладно! Но если ты умрешь, то не проклинай меня с того света. А теперь слушай! Тут неподалеку есть небольшое кладбище. Несколько месяцев назад тут появиласьодна девушка — эльф. Она представилась, как ученный, который исследует старые захоронения. Я конечно же позволил ей посетить кладбище и даже попросил Игорьку провожать ее. А месяц назад она пропала. Она поселилась тут в таверне и в один день просто исчезла. Сразу после этого, на кладбище обнаружили неких проход в подземелье, прямо за гробницей основателя нашей деревни — Эрика Триста. Оказалось, что в этом подземелье обитают наши, восставшие из мертвых и не упокоившиеся, предки. Из-за них люди не могут посещать могилы своих родных. Они боятся, что мертвецы выйдут из-под земли и убьют их. Если сможешь выяснить, почему это происходит и прекратить это, то вся деревня будет тебе благодарна.
— А раньше никто не пробовал выяснить в чем дело?
— Были! Были многие, но они либо не возвращались, либо возвращались с пустыми руками. Так ты берешь это задание?
— Беру! — долго не думая, я согласился.

Выполнено
Первые шаги
Завершено:поговорить со старостой деревни Узкий Проход

Начато
Гробница Эрика Триста
Цель:очистить кладбище от мертвецов.

Я спросил о том, как я могу добраться до кладбища. Мне детально все объяснил староста. Больше он ничего мне не сказал и я, поблагодарив старосту и его жену, вышел наружу. Мне, конечно, сразу же захотелось отправится на кладбище, но сначала я решил посетить ту таверну, где та некая девушка ученный, снимала комнату. Я подумал, что раз задание достаточно опасное, мне нужно изучить все более детально. Не хочется сломя голову лезть туда, где меня могут убить. Не хочется покупать еще одну капсулу.
Найти таверну оказалось не так уж и трудно. Рядом с ней околачивались пару пьянчуг. Я вошел в таверну и оценил всю прелесть внутреннего интерьера. В середине помещения горел костер. На нем, на вертеле жарился большой кусок мяса. Аромат пива и еды заворожил меня. На потолке было проделано не большое отверстие, которое служило воздуховодом. Вокруг находились столики, за которыми сидели, как игроки так иNPC(2). Было странно как некоторые игроки выясняли отношения сNPC. Слева от двери, прямо перед костром находилась стойка, за которой стоял хозяин таверны. Я двинулся в его сторону и миновал лестницу, что вела в подвал. Подойдя к стойке, я спросил:
— Здравствуйте, я собираюсь на кладбище, поэтому сначала решил узнать про эльфийскую девушку, что остановилась тут. Вы не могли бы рассказать о ней, что-нибудь?
— Так ты собираешься выяснить, почему на кладбище разгуливают мертвецы? Так знай, ты не первый и ты не последний кто пытается, — у хозяина таверны голос был похож на скрежет камня об камень. Не приятный звук. И все же я решил, что буду продолжать любезничать с этим, не совсем приятным, человеком.
— Ну раз так, вам не будет сложно ответить мне на вопрос, — я попытался максимально вежливо, намекнуть ему. Тем временем хозяин старался оттереть пивную кружку. Видимо он хотел оттереть ее до блеска, но вряд ли деревянная кружка имеет особенность блестеть.
— Не знаю я, что ты хочешь знать. Была тут такая девушка, как там ее звали…а вот… Ариэль. Заплатила за комнату, за год вперед. А потом как-то исчезла. Короче не видно ее тут же как месяц, — ответил хозяин таверны. Перед тем как продолжить, я спросил его имя, чтобы было легче обращаться. Звали его Мика, просто Мика.
— Ну, а что с комнатой? — спросил я, решив, что там может быть что-то интересное.
— А что комната? Стоит, как и стояла. Девка та заплатила за год вперед. Может появится как-нибудь, а нет, так отдам другому, как только срок закончится, — ответил Мика.
— Могу я взглянуть на комнату?
— Нет, конечно, это же частная собственность. Мы все-таки приличное заведение. Иди ка ты парень, отсюда, — хозяин таверны угрюмо посмотрел на меня. Если честно от его взгляда мне стало не приятно. Кажется, придется идти в это кладбище, без какой-либо подготовки. Я оттолкнулся от стойки и уже собирался уходить, как вдруг мне в голову пришла не большая хитрость.
— А мне староста деревни поручил проверить ее комнату, — сказал я и слегка прищурил свой взгляд. Сразу после этого перед глазами высветилось не большая надпись.

Убеждение прошло успешно!

— А, тогда вот держи. Надо было с этого начинать, — Мика тут же протянул мне ключ от двери. Я не смог сдержать улыбки и взял ключ. Узнал какая дверь и направился к лестнице. Неужели тут в этой игре есть система убеждения? Как бы не было, фортуна сегодня на моей стороне. Что-бы я не нашел в комнате девушки, это будет моим бонусом.
Спустившись вниз по лестнице, я оказался в коридоре. Справа и слева находились двери. Видимо я ошибся предположив, что это место является подвалом. Это не просто таверна, а не большая гостиница. Комната Ариэль располагалась в концекоридора, с левой стороны. Подойдя поближе, я вставил ключ в замочное отверстие и повернул по часовой стрелке. Дверь отворилась, и я прошмыгнул внутрь, прикрыв за собой дверь. Ключ положил на маленький комод у двери. И так что тут у нас. Комната маленькая, тут всего то, есть комод у двери, кровать по середине и небольшой шкаф для вещей. Кровать не заправлена, значит девушка покинула эту комнату в спешке и не возвращалась. Я подошел и открыл шкаф. Внутри висели разные платья. Вещи не тронуты. Либо девушка решила, что эта одежда ей больше не нужна, либо же она действительно пропала против своей воли. Кстати, одежда действительно богатая и красивая. Думаю, эта девушка не из простого люда. Я медленно подошёл к комоду и вытянул первый ящик. Там оказался потрепанный дневник владельца. В двух других ящиках ничего не было. Взяв дневник, я пробежался по нему глазами. Было написано не так много, но все же я отметил для себя пару интересных моментов.

Страница 13
Скоро я прибуду в деревню. Если записи старого архимага верны, то там должна находится древнее кладбище первых людей. Именно там может находится скрижаль из чистого золота. Если верить записям, то скрижаль таит в себе великую силу и лишь тот, кто разгадает секрет, сможет извлечь скрижаль.

Страница 34
Люди тут все-таки милые. Я спокойно хожу туда-сюда, а они даже не догадываются, что я собираюсь украсть у них самую великую реликвию. Хотя, это нельзя назвать кражей, они ведь не знают про тайный проход, который я обнаружила за гробницей основателя деревни.

Страница 42
Никак не могу понять в чем разгадка этой гребанной скрижали. Я перепробовала все способы, но никак не могу извлечь ее из двери. Дверь тоже не открывается. А еще эти странные звуки по всей гробнице, словно кто-то ходит туда-сюда. Я схожу с ума…

Страница 66
Сегодня я видела тень в проходе. Кто-то играет со мной, но я не сдамся. Наверно жители поняли, что я хочу украсть у них реликвию, поэтому решили напугать меня. Завтра я не возьму свой меч. Возьму свой лук и просто пристрелю любого, кого увижу в гробнице. С меня хватит!

Это была последняя запись в дневнике. Думаю, как раз-таки после этого она и пропала без вести. Значит в гробнице есть мертвецы, а эта девушка думала, что это жители деревни решили над ней поиздеваться. Но вот что интересно. Она написала, что она не возьмет свой меч, а возьмет лук. Если это так, то где же ее меч?
Я прошелся по комнате. Вновь заглянул в шкаф, но ничего не обнаружил. Тут меня осенило и я опустился на колени и посмотрел под кровать. Эврика! Там лежал меч в ножнах. Я потянулся к нему и протер от пыли. Достав меч, внимательно осмотрелего. Наверно это просто обычный меч и ничего особенного. Но все же удача на моей стороне, не придется идти в гробницу с голыми руками. Больше мне тут нечего делать. Пристегнув упряжку меча себе за пояс, я зашагал в сторону двери. Через минуту я уже был наверху и протягивал ключ обратно хозяину таверны. Миколка внимательно посмотрел на мой меч, но ничего не сказал. Я улыбнулся ему и вышел вон.
И так, если верить словам старосты, то кладбище должно находится налево от входа в деревню. Нужно было просто выйти из деревни и повернуть на лево. Затем идти прямо, миновав лес, можно было найти кладбище. Солнце, кстати, вроде потихоньку садилось. Класс! Буду на кладбище ночью, прям мечта суеверного человека. Выйдя из деревни, я повернул на лево и прошел мимо извозчика. На секунду захотелось подойти к нему и спросить насчет цены, но передумал. Чего там, узнаю, когда вернусь.
Шел я долго, пока наконец не дошел до кладбища. Странно мне показалось, что по дороге я должен был наткнуться на каких-нибудь хищников, но мои ожидания не оправдались. Даже ни одного мелкого монстра не попалось чтобы, убив его я повысил себе уровень(3). Или тут нет уровней? Почему игра не предоставила мне никаких обучающих подсказок?
Тем временем я ступил на территорию кладбища, а солнце полностью поменялось с луной местами. Ничего особенного тут не было. Вокруг надгробные плиты и всякие сорняки. Наверно жители деревни вообще не могут сюда зайти, раз тут так не убрано. Сорняки и гнилые растения были повсюду.
Лунного света было недостаточно, чтобы я оценил все прелести этой локации, но все же я заметил впереди большую статую. Медленными и заверенными шагами я прошел к статуеи посмотрел на нее. Она была сделана в форме старого, бородатого человека, что держал меч над своей головой. Скорее всего это и есть основатель деревни — Эрик Трист. За ним и должна находится его гробница. Я обошёл статую и тут же увидел, как прямо за ней, есть небольшой лестничный проход вниз под землю. Видимо статуя находилась прямо на этом проходе и закрывала его, а та девушка Ариэль как-то нашла способ открыть гробницу. Ладно, в любом случае, мне нужно туда спустится. Ох и на что же готовы парни, вроде меня, чтобы встретиться с девушкой своей мечты. Когда-нибудь Камилла, я расскажу тебе о том, что мне пришлось делать чтобы заработать денег на встречу с тобой. Мы с тобой дружно посмеемся над этим.
Перед тем, как сделать шаг к лестнице, я вдруг заметил небольшое движение, где-то слева от себя. Сразу же повернув голову, я присмотрелся, но ничего не заметил. Скорее всего показалось. Я спустился вниз. Лестница была крутая и мне приходилось держаться за перила чтобы не упасть. Какого же было мое удивление, когда, спустившись вниз я обнаружил проход, в котором горели факела. Странно, если люди боятся приходить сюда, кто же тогда зажигает все эти факела? Не мертвецы же в конце концов. Или же все-таки девушка Ариэль была права, и жители деревни сами придумали эти байки и пугают всех новичков, ведь я все еще не увидел ни одного мертвеца. Я прошел дальше и тут передо мной появилась развилка. Один проход вел на лево куда-то, а второй проход вел на право, где я увидел дверь. На этой двери виднелась золотистая скрижаль. Сразу же вспомнив записки Ариэль, я подошел к двери и попытался ее открыть но она была закрыта на глухо. На скрижали было написано следующее:

Пожертвуй тем, чем дорожишь больше всего…

Мда, довольно странная загадка. Чем можно дорожить больше всего? Вряд ли то, что мне дорого я смогу пронести в эту игру, да еще и как-то пожертвовать этим. А может быть вещь, которой нужно пожертвовать вообще не материальна?
— Агрр — странный звук вывел меня из размышлений. Повернувшись, я обнаружил что позади меня, там где была развилка, стоял двух метровый мертвец. Вся его кожа разлагалась и разрушалась на глазах. Глаз не было, вместо этого просто пустые глазные раковины. Ладно, возможно, что староста был прав и тут действительно есть мертвецы. Ну я не первый раз сталкиваюсь с мертвецов в игре, но это никогда не было настолько в живую. Я крепко схватился за меч, обоими руками. Как только монстр двинулся в мою сторону, я тут же пошел на него. Он был довольно медленным и неуклюжим. В какой-то момент он даже споткнулся и упал на колено. Это был мой шанс. Я сразу перешел на бег и оказавшись рядом с мертвецом занес над ним меч.
Удар!
Удар!
Удар! — с третьего раза мне удалось разрубить мертвецу голову, и он просто размяк. Фуф! Это было слегка страшновато, но все же мне удалось. Все же я получил не плохую порцию удовольствия, смешанного с адреналином. В этот миг, перед глазами начали вспыхивать разные уведомления.

Внимание!
Вы победили Мертвого Слугу

Внимание!
Получен Уровень 1

Внимание!
Идентификация: 1 %

Внимание!
Доступна способность — Истинное зрение

Способность Истинное Зрение — Уровень 1
Пассивная способность. Дает владельцу способность видеть описание предметов, врагов и тд. Повышение уровня способности раскроет другие особенности способности.

Внимание!
Вам доступны инвентарь, окно статуса и окно заданий. Чтобы активировать дайте соответствующую команду.

Инвентарь — этонекое хранилище, котороеигрокповсюду таскаетссобой. NPC-персонаж в играх, который не находится под контролем игрока. Уровень— показатель развития персонажа в игре. Характеристика его общей силы, значимости или профессионального мастерства. 

Глава 2: Жертва

Так вот оно что, мне просто нужно было получить первый уровень, чтобы активировать все примочки интерфейса. Теперь смогу видеть свои характеристики и инвентарь. Так, вроде было сказано, что мне следует дать определенную команду, чтобы открыть инвентарь.
— Открыть окно инвентаря!

Все/Экипировка/Зелья/Ингредиенты/Другое
— Меч Ариэль(экипировано)
— Пусто
— Пусто
— Пусто

Так вот оно как. Значит тут есть не большие разделы, чтобы сортировать мои вещи. Неплохо, хотя и слегка заурядно, так как думаю во всех играх есть такая система. По умолчанию раскрылось окно — Все. И я увидел только меч, который подобрал в комнате Ариэль. Кстати, о мече. Я закрыл окно инвентаря и посмотрел на меч. Никакого описания я не увидел. Хм, может быть стоит посмотреть в инвентаре. Вновь даю команду на раскрытие инвентаря. Говоря о нем, будет уместно сказать, что он представляет из себя огромную лист из ячеек. Я прокрутил рукой вниз и понял, что он бездонный. Значит я могу напихать сюда столько сколько захочу. Интересно. Ладно, о чем это я…ах да меч. Я коснулся названия меча и тут же перед глазами раскрылось еще одно, небольшое окно.

Меч Ариэль
Класс: Белый
Тип: Меч
Прочность: 8/10
Атака: +10

А плюс десять это к чему? К моему нынешнему количеству урона? А да, я же еще должен посмотреть свои характеристики. Но меч, классный, если не считать прочности. Надеюсь, он потерял свои два пункта не из-за моих ударов по мертвецу. Если так, то после двух стычек от него ничего не останется.
— Открыть окно статуса!

Статус: Дункан Смит
Уровень: 1Здоровье: 100
Класс: нетМанна: 100
Титул: нетУсталость: 2 %

Сила: 1Выносливость: 1
Ловкость: 1Интеллект: 1
Скорость: 1Восприятие: 1
Истинное Зрение — Уровень 1
Доступные очки характеристик: 5

Значит все мои характеристики оцениваются в одну единицу, а каждый уровень дает мне очки характеристик, но это не точно, лишь мое предположение, основанное на опыте. В любом случае, получается, что я могу сам создать себя с нуля. Захочу прокачаю силу и стану сильным, захочу поступлю так же с интеллектом и…и что? А зачем интеллект? Для магии что ли? Да, наверно для магии. Ну раз я не обладаю магией, то скорее всего вкачаю очки в силу и скорость. Или лучше подождать? Не знаю что делать… да лучше подожду, не знаю что ожидает меня дальше в этой гробнице, поэтому будет лучше не распределять характеристики прямо сейчас. Я посмотрел на лежачий труп под ногами. В его тушке я заметил не большое свечение.
Ааа! Я понял. Во всех же играх так, я могу сейчас залутать его. А как мне это сделать? Может нужно засунуть руку в это небольшое свечение? Я поступил так, и перед глазами появилось, что-то наподобие окна инвентаря.

Мертвый Слуга
— Кость мертвеца
— Плесень
— Череп
— Засохшее сердце

Ну, это не совсем то, что я хотел получить и все же я забрал все. Оказалось, для этого нужно было засунуть руку в название предмета и достать его из воздуха. После этого можно было таким же методом засунуть предмет в свой инвентарь. Ну это немного кропотливо, каждый раз доставать предмет, чтобы потом его же, себе в инвентарь положить. Что не могли добавить какую-нибудь кнопку типа — забрать все? Как только я собрал все, что можно, свечение монстра прекратилось.
Тут я услышал тот же самый звук, что и перед встречей с мертвецом. Значит тут есть и другие враги. Звуки шли из соседнего прохода. Я обернулся и еще раз бросил взгляд на скрижаль. Кажется мне, как и Ариэль, не удастся докопаться до разгадки этой скрижали. Я двинулся в противоположную строну и вышел из прохода Б, завернув в проход А. Стены были обставлены факелами. Может быть, что это просто программа и тут всегда горят факела, игнорируязаконы физики. Размышляя об этом, я добрался до конца коридора и вышел в небольшое помещение. Место это было довольно обширным. В середине стоял большой обеденный стол, а возле него были расположены шесть стульев. Сделано все это было из камня. Осмотревшись, я заметил, что тут, в каждом углу, вертикально были расположены гробы. Вот напрашивается вопрос, зачем тут, среди гробов, располагать обеденный стол? Или люди думали, что усопшие будут выходить из своих гробов на ланч?
Как только я шагнул вперед, гроб, что находился правее от меня издал легкий щелчок. Крышка гроба тут же распахнулась и упала перед моими ногами. Я увидел, как бледное, мертвое, почти иссохшее тело, медленно выбралось из своего гроба и двинулось в мою сторону. Над головой мертвеца я увидел надпись.

Мертвый Слуга

А вот и моя способность — Истинное зрение. Теперь я и вправду могу видеть название или лучше сказать описание врагов. Только вот, не было привычного мне показателя уровня и полоски здоровья. Интересно это потому, что я не могу видеть их или система игры такая? Или это просто такой тип врагов, у которых показывается только имя? Ох, какой же ты медленный. Я быстро подошел к нему и замахнулся мечом. Мертвец протянул мне руку, но я разрубил ее легким движением. Затем полоснул его мечом по лицу и под конец ткнул концом меча прямо в грудь.

Внимание!
Вы победили Мертвого Слугу
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Как только уведомление перед глазами пропало, все гробы вокруг распахнулись. Наружу выбрались пять мертвецов. Они все были похоже друг на друга, как две капли воды. Я наношу урон равный 1+10, а значит это нормально что враги умирают с трех тычек. Может мне встать в проходе, чтобы драться с ними по одному. Да! Так и поступим. Я вернулся в проход и начал ждать, когда первый из мертвецов дойдет до меня. Ждать пришлось минуту. Очень уж они медленные. И все же один из них появился в проходе, и я начал проводить свою комбинацию из трех тычек.

Внимание!
Вы победили Мертвого Слугу

Внимание!
Получен Уровень 2

Вот кстати, задаюсь вопросом. Я уже убил трех мертвяков, добиваю четвертого. Значит все довольно легко, тогда почему же староста сказал, что многие игроки не возвращались, а те что возвращались были с пустыми руками. Не может быть чтобы все остальные игроки до меня были слабее. Тут явно должен быть какой-то подвох. Мертвецы наступали один за другим, пока я добивал четвертого своего врага, трое других толкали очередь вперед. В конце концов мне пришлось шагать назад, при этом стараться не выходить из боевой стойки. В какой-то момент я удалился назад настолько, что вышел из туннеля и оказался на развилке. Осталось всего два мертвеца, но тут я почувствовал, как в плече больно кольнуло. Я издал неприятный писк и обернулся.

Мертвый Хозяин

Оказалось, что позади меня находился еще один мертвец. В отличие от тех с которыми я дрался он был более крупнее, а в руках держал топор странной, изогнутой формы. Этим топором он меня и зарубил в плечо. Перед глазами появился показатель здоровья, и я в панике забежал в проход Б.

Дункан Смит
Здоровье: 30/100

Этот мертвец снес мне большую часть жизни одним ударом. Я продолжил бежать в сторону скрижали. Кинул взгляд на свое плечо. Она было грубо разрублено пополам и я понял почему не могу нормально пошевелить правой рукой. Зачем я сюда то побежал! Тут же тупик. Я идиот! А куда надо было бежать? Монстр, что был позади меня, убил бы меня с еще одной тычки. Те два мертвецов в проходе А, наверно могли бы так же добить меня. Нет я все правильно сделал. Я же не виноват, что тут тупик. Облокотившись об стенку двери со скрижалью, я медленно соскользнул на пол. Игра передавала все особенности ранения. Боль просто парализовала, а страх…ох я реально боялся умереть. Монстр медленно подходил ко мне. Блин, ожидание смерти хуже самой смерти. Меч я, кажется, обронил, его нет в руках. Ну не удивительно, я ведь правша. Мертвец разрубил мне правое плечо, соответственно мышцы руки перестали держать меч. Теперь придётся заказывать новую капсулу. Считай я выбросил пятьсот долларов в воздух. Мертвый хозяин наконец дошел до меня и занес свой топор над моей головой. Я захотел пнуть его ногой, но топор плавно вошел в мой череп и все в глазах начало медленно темнеть.

Внимание!
Вас убил Мертвый Хозяин!

Внимание!
Ваша капсула израсходовано!

Деактивация шлема через 5…4…3…2…1

Деактивация шлема отменена!

Поздравляем!
Вы разгадали секрет древней скрижали.Пожертвуй тем, чем дорожишь больше всего — ответ: Жизнью

Ваша награда: дополнительная жизнь!

Пока я читал все эти уведомления, я находился в полной темноте. Но как только перед глазами появилось уведомление о дополнительной жизни, то я тут же оказался в том же самом положении и в том же месте, где меня зарубил мертвец. Монстра не было, наверно пока я отключался он вернулся на свое место. Я медленно встал и дотронулся до своего плеча. Все было на месте, ни царапины. Ну я так и знал, что разгадка загадки — это жизнь. Чем еще человек может дорожить. Я медленно развернулся в сторону скрижали. Не хотелось создавать шум и привлекать того мини босса, чтобы он вновь убил меня. Как ни странно, скрижаль ни как не изменилась. Я протянул руку и дотронулся до нее. Как только я это сделал, дверь, которую она запечатывала начала медленно отворятся. В панике я бросил взгляд назад, но слава богу Мертвого Хозяина не было видно. Как он вообще оказался позади меня? Разве что он так же, как и я вошел в гробницу. Значит он мог находится на кладбище и завидев меня двинулся за мной. Это логично, учитывая скорость его передвижения. Да и та тень тогда перед входом. Все сходится.
Тем временем дверь передо мной полностью открылась и я вошел в небольшое помещение. Как только я это сделал, дверь вновь закрылась за мной. Кстати, закрылась она, как раз таки, в мгновении ока, то есть намного быстрее, чем открывалась. Как будто кто-то издевался надо мной. Я попытался отворить дверь, но ничего не вышла. Повернувшись, я осмотрелся. Помещение было где то десять метров в длину и в пять ширину. Тут не было ничего особенного, лишь только не большой трон в конце, и на нем сидел скелет. Я пожалел, что не подобрал свое оружие. Если мне придется драться с ним, нужно будет вложить все доступные характеристики в силу. Но какого же было мое удивление, когда скелет открыл рот и заговорил со мной.
— Ты первый и единственный, кто разгадал секрет скрижали. Поэтому я считаю, что ты достоин продолжить мой путь!
— А кто ты? — спросил я. Какой еще такой путь? Путь скелета что ли, мне захотелось посмеяться, но я учел это не уместным.
— Я являюсь Эмиссаром Владыки Смерти! Я тот, кто оживляет мертвых, чтобы они служили цели Владыки, — ответил скелет. Он не двигался, лишь только открывал и закрывал свою челюсть. Странно, если у него отсутствует язык и голосовые связки, то как он может говорить со мной. Ну ответ я думаю очевиден — магия.
— И что ты хочешь, чтобы я стал Эмиссаром или как там его? А че ты сам не продолжишь? — спросил я, хотя мог бы и догадается зачем.
— Я был Эмиссаром пол века. Но мир изменился и теперь Владыке Смерти нужен тот, кто может нести его слово по всюду, а не только тут. А я не смогу нести его слово там, где можешь быть ты, — ответил скелет. Голос его слегка изменился. Вроде мои вопросы начали его раздражать.
— Ну, если стать Эмиссаром это не значит превратится в такого же скелета как ты, то я согласен. Всегда хотел стать некромантом, — ответил я и слегка закатил глаза от удовольствия.
— Не тебе решать, какую власть даст тебе Владыка. Только он решит, кем тебе быть. Если тебе суждено стать повелителем мертвых, то это будет так. А теперь подойди и сними мое кольцо с пальца. Как только ты его снимешь, мой титул перейдет к тебе и ты станешь Эмиссаром!
Я тут же двинулся в сторону трона. Не могу поверить своему счастью. Умер, но жив, да еще и получу наверно какую-нибудь имбовую способность. Подойдя я посмотрел на скелет. Он почти рассыпался, видимо находился он тут довольно долго.

Эмиссар Владыки Смерти

Все-таки молодцы разработчики, создали действительно интересный квест. Когда я перевел свой взгляд на кольцо, то удивился насколько оно красивое. Оно был полностью черным, а в гнезде находился темный сапфир. Ни или что-то в этом роде, я не совсем разбираюсь в камнях. Перед тем как я снял его, скелет воскликнул:
— Как только ты снимешь кольцо, я перестану существовать. Мертвецы, которых ты встретил тут подчиняются некроманту, который тут живет. Он и его рабы могут не признать тебя и напасть. Будь осторожен!
— Спасибо! — сказал я и снял кольцо с пальца. Скелет тут же рассыпался в прах оставив трон пустым. Ну что же, давай, делай меня своим Эмиссаром. Я надел кольцо на свой безымянный палец, так как он был идеального размера для этого кольца.

Кольцо Эмиссара надето!

— Так-так. И кто же это у нас тут?

Гулкий, и страшный голос заполнил мои уши. Он словно говорил в моей голове и от этого мне стало не по себе. Я начал осматриваться, но никого не было, а значит голос действительно в моей голове.

— Так ты пришел сюда, ради девушки…так-так…благородно, но глупо. Умер ты тоже глупо…и как же мой Эмиссар выбрал тебя своим приемником?

— Я решил загадку на скрижали, — я решил, что нужно отвечать, когда голос задает вопросы. Было понятно, что говорит со мной Владыка Смерти. Но когда я ответил на его вопрос то почувствовал себя малым ребенком, который оправдывается за свои действия.

— Решил загадку? О, это должно мне о чем-то говорить?

Блин так и знал, что ответ будет глупым. Наверно нужно просто молчать. Чертов, скелет не предупреждал, что Владыка будет вот так издеваться надо мной. Надеюсь он не сочтет меня недостойным и не убьет меня. Так, а что будет если я сниму кольцо? Он уберется из моей головы?

— Нет не уберусь. Если ты надел кольцо, то ты становишься моим Эмиссаром, пока не передашь эту честь другому. А теперь, перестань думать о всяких глупостях и внимательно слушай меня. Я не буду повторять дважды. Раз прежний Эмиссар тебя выбрал, то тут ничего не поделаешь. От тебя требуется лишь одно, выполнять мои задания. Если ты подведешь меня, то умрешь. Видишь, все просто.

— И что мне делать? — я решил не думать, ведь он же читает мои мысли.

— Сначала я дарую тебе титул. Вижу твои характеристики очень скудны, но навыки вполне хорошие. Думаю, тебе подойдет власть…Легата Душ!

Внимание!
Получен новый титул: Эмиссар Владыки Смерти

Внимание!
Ваш класс определен как Легат Душ

Внимание!
Доступна способность — Извлечение Души

Способность Извлечение Души — Уровень 1
Пассивная классовая способность. На трупах убитых вами врагов, с вероятностью в 10%вы можете найти кристалл души. Повышение уровня способности раскроет другие особенности и повысить вероятность выпадения души.

Внимание!
Доступна способность — Призыв Души

Способность Призыв Души — Уровень 1
Активная классовая способность. Разбив кристалл души, вы можете призвать душу убитого вами врага. Призывная душа становится союзником и подчиненным Легата Душ. Повышение уровня способности раскроет другие особенности способности.
Стоимость: 10 манны

Перед глазами начали вспыхивать разные уведомления. Я получил две новые способности и счастью моему, не было предела. Думаю, теперь, я не буду выглядеть нубом в глазах Камиллы.

— Твое первое задание. Оно поможет тебе освоить свои способности и улучшить свое воинское мастерство!

Начато
Первое задание Владыки Смерти
Цель:Убить неверного некроманта и очистить гробницу Эрика Триста.

— Да, спасибо за способности Владыка, — сказал я, но больше не чувствовал его присутствия у себя в голове. Я присел на троне и дал команду на раскрытие окна статуса. Как я и думал, новые способности можно было увидеть тут же. Я нажал на каждую способность по отдельности и прочитал описание по нескольку раз. Так значит если я убиваю врага, то с его тела, с вероятностью в 10 %, могу поднять кристалл души. Разбив кристалл, я смогу призвать союзника на поле битвы. Это же просто невероятно, то же самое, что призывать мертвых, только вместо тухлых и гнилых тел, я буду вызывать души. Способность будет тратить манну, а значит будет лучше если я вложу пару очков в интеллект. А может быть это вообще не манна? Давай ка проверим, сначала вложу одно очко и посмотрю поменяется ли показатель манны. В любом случае я ничего не потеряю, так как у меня сейчас десять свободных очков.
Рядом с каждой характеристикой можно было увидеть маленький плюсик. Когда просто смотришь его не видно, но как только подносишь руку к какому-нибудь атрибуту, то тут же появляется знак прибавления. Я вложил одно очко в интеллект и оказался прав, когда увидел, что показатель манны увеличился на десять единиц. Так, значит все-таки это влияет на манну. Если так подумать, то может не стоит вкладывать все очки в манну. Если призыв души тратит десять очков, то в нынешнем состоянии я смогу призвать одиннадцать душ. А столько у меня и нет, да и вероятность выпадения низкая. Так, что будет лучше, увеличить пару своих воинских характеристик. Так, посмотрим.
И того, я вложил три очка в силу и три очка в выносливость. Таким образом мое здоровье увеличилось на тридцать очков. Затем я вложил по одному очку в остальные атрибуты. Не знаю зачем нужно восприятие, но я все же вложил и в него одно очко. Когда я закончил, перед глазами стояла следующая картина:

Статус: Дункан Смит
Уровень: 2Здоровье: 130
Класс: Легат ДушМанна: 110
Титул: ЭмиссарУсталость: 0 %

Сила: 4Выносливость: 4
Ловкость: 2Интеллект: 2
Скорость: 2Восприятие: 2

Истинное Зрение — Уровень 1
Извлечение Души — Уровень 1
Призыв Души — Уровень 1
Доступные очки характеристик: 0

Теперь можно было выдвигаться. Я вспомнил, что рядом с дверью уложил своего первого мертвеца. Если пассивная способность работает всегда, и если фортуна улыбнулась мне, то с него может выпасть кристалл души. Думаю, мой план будет следующий:
Первое: извлечь душу мертвеца у двери
Второе: подобрать свой меч
Третье: извлечь души мертвецов в туннеле Б, если они есть.
Четвертое: призвать все души и убить того мини босса! — кстати, а он может ведь оказаться и реальным боссом всей гробницы. С чего я решил, что он мини босс? А нет, в задание же сказано про какого-то некроманта. Думаю, в том помещении не было больше никаких дверей, так что скорее всего если я убью всех этих монстров, то выполню задание старосты. И останется только задание Владыки…
Ладно пошли. Я спрыгнул с трона и в припрыжку побежал к двери. Как оказалось она больше не была заблокированной, и я с легкостью открыл ее. Выйдя в коридор, я намеренно попытался минимизировать звук от своих шагов. Пригнувшись, я медленными шагами двинулся в сторону мертвого тела. Подойдя к первому, убитому мною мертвецу, я нагнулся и вновь увидел не большое свечение из его спины в области сердца. Засунув руку в это свечение, я увидел следующее:

Мертвый Слуга
— Душа Мертвого Слуги

Повезло! Значит это работает, даже спустя определенное время после окончательной смерти. Я достал камень. Это был светло голубой кристалл, странной формы. Он помещался мне в руку, что было очень удобно. Предмет этот, кстати довольно легкий. В нем наверно нет и ста грамм. Теперь нужно активировать способность. В описание способности было сказано, что нужно разбить кристалл. Я сделал пару шагов назад и со всей силы ударил кристалл об землю. Предмет разбился в дребезги и через секунду я увидел, как передо мной появилась светлая голубая, полупрозрачная душа. Это был тот же самый мертвец, только в призрачной форме. Даже его размеры не изменились. Тут же получил уведомление о том, что активировал способность и потратил десять единиц манны. Над головой призрака, так же можно было наблюдать его название.

Способность Призыв Души — Активировано

Дункан Смит
Манна: 100/110

Душа: Мертвый Слуга

Интересно, а душа получает те же способности, что и при жизни? Ну правда назвать мертвеца, которого я убил живым, будет преувеличением. Душа сделала шаг в мою сторону и села на одно колено, прямо передо мной. Почему-то я вдруг почувствовал то, что испытывалтолько что этот мертвый слуга. Он был готов служить мне. Почему я это почувствовал? Это потому, что я призвал эту душу или потому повысил атрибут восприятия на одну единицу. Как бы там не было, я подошел к душе и шепотом воскликнул:
— Если ты понимаешь меня…то кивни, — Мертвый Слуга сделал небольшой кивок и у меня сердце просто замерло от счастья. Значит говорить он не может, но понимает, что я ему говорю. Наверно он не говорит, потому что, будучи мертвецом не говорил. Так, а что если приказать ему сделать что-то? Но что? Убить того большого мертвеца у него не получится. Я был сильнее его, а значит тот большой явно будет сильнее.
— Найди и принеси мне мой меч, — приказал я. Душа тут же поднялась и прошла к выходу из туннеля Б. Я смотрел ей вслед и подумал, что не нужно было ему это приказывать. Если тот большой его поймает то, точно убьет, и я останусь без своего козыря. Но я был приятно удивлен, когда увидел, что мой Мертвый Слуга вернулся назад, а в руках у него был мой меч. Я тут же взял меч в руки и сказал:
— Молодец! — в ответ слуга покорно опустил голову и вновь стал на одно колено. Это конечно, приятно, но выглядит довольно стремно. Ладно, меч у меня, душа со мной, теперь можно идти за остальными душами. Я поднял меч над головой и проговорил:
— Вперед мой слуга, мы очистим эту гробницу!


4. Лут- этотермин в частности, обозначающий внутриигровые ценности, получаемые игроками после убийства мобов или других игроков.
5. Имба-несбалансированный персонаж, юнит, предмет или иной элемент компьютерной игры.
6. Нуб-этонеопытный геймер, который не знает какигратьи слабо понимает, что нужно делать.

Глава 3: Особенности класса

Я и мой ручной призрак двинулись в сторону выхода из туннеля Б. Не трудно было догадаться, что тут нас никто не будет поджидать, раз моя душа смогла пройти и принести мне мой меч, то все тут будет чисто. Я повернулся в сторону прохода А и увидел небольшое свечение, исходящее из тела одного из мертвецов, которого я завалил в проходе. Я пригнулся и медленно начал идти в сторону тел. Моя душа же наоборот громкими шагами зашагала за мной.
— Тише ты, стой вообще там и охраняй вход в этот туннель, — шикнул я ему и отдал приказ. Душа сделала кивок и нагнувшись, медленно прошла в начало прохода. Оно что имитирует мои движения? Ладно не важно! Я достал душу с мертвого тела. Ингредиенты я трогать не стал, так как решил, что соберу все это потом. Отсюда было видно, как в конце помещения застыв стояли мертвяки. Ну что же, теперь нужно проверить этот кристалл в бою. Выйдя из прохода, я разбил кристалл и тут же подошел к мертвецу, который лежал справа от меня. Проверил его, но кристалла души не было. Тем временем перед глазами возникло уведомление.

Способность Призыв Души — Активировано

Дункан Смит
Манна: 90/110

Вот, оно как, а я и подумать не мог, что манна будет так быстро расходоваться. Нужно будет накидать еще пару очков в интеллект. Тем временем моя душа уже подошла к врагам и вступила с ними в битву. Когда я взглянул в ее сторону, он повернулсяи посмотрела на меня.
— Что смотришь? Давай, бейся, — приказал я и начал наблюдать, как призванный сражается за меня. Это было очень увлекательно и безопасно. Не ужели теперь я смогу спокойно зачищать целое подземелье в одиночку? Хотя, один против двух… Было ясно что моя душа, проиграет, поэтому я быстро зашагал ему на помощь.

Внимание!
Вы победили Мертвого Слугу

Внимание!
Вы победили Мертвого Слугу

Внимание!
Получен Уровень 3

О! так я еще и уровень получаю, когда мой призванный убивает врагов. Так это вообще супер. Тут я услышал звук в проходе. Заглянув в него, я увидел того самого мертвеца с топором. Мини босс зарубил мою душу и двигался прямо на меня. Видимо моя душа просто так не сдалась без боя и опустила его здоровье. Я очень сильно на это надеюсь и сделав несколько шагов назад, крепко схватившись за свой меч крикнул:
— Эй ты там, вот этого нужно убить максимально быстро! — сразу после моего приказа моя душа двинулась в сторону своего бывшего хозяина. Ну я так заключил исходя из их названий. Сам же я быстро подбежал к двум остальным мертвецам и собрал с них лут. Нашел еще один кристалл. Но разбивать не стал, не хочу попусту тратить манну, а душа уже и так была. Лучше мне постараться не потерять его, вместо того чтобы призывать новую. Вражеский мертвец, смог замучить моего призванного, и я прямо всем телом почувствовал, что у него оставалось мало здоровья. Решив действовать, я подбежал к врагу и обойдя нанес два быстрых удара мечом.

Внимание!
Вы победили Мертвого Хозяина

Внимание!
Получен Уровень 4

Фуф! Думаю, я никогда не ощущал такого адреналина, как сейчас. Месть, самое сладкое чувство в играх. Я уселся у его тела и осмотрел его. С него выпали те же самые ингредиенты, что из с предыдущих мертвецов и конечно же кристалл. Кристалл оказался более темного оттенка, что у слуг. Может потому, что он минибосс? Но самой отличительной чертой, было то, что с него выпал его топор. Занятная вещица. Я осмотрел его и расположил в своем инвентаре. По сути это был предмет, одного и того же уровня, что и мой меч, только урона наносил на одну единицу больше. Поэтому поместив предмет в свой инвентарь, я встал и подошел к остальным трупам. Залутав всех я подошел к своей душе. Подумал и решил призвать еще одну.
Теперь их двое. Кстати, учитывая то, что осталось от первого призванного, смерть у них окончательная. Жалко, конечно, но если подумать, если бы они не умирали, то это было бы как-то имбовинько. В любом случае, призывать души и управлять ими, вполне серьезная способность. Что дальше?
Я осмотрелся, но помещение было пустым. Странно это, если я убил их всех, то почему у меня не возникло никакого уведомления, типа сдайте квест(7). Это может значить только одно, квест еще не выполнен полностью. Соответственно тут должен быть какой-то проход. Мне тут же пришла в голову мысль о том, что гробы могут быть с двойным дном. Поэтому я проверил все гробы по часовой стрелке. Как и оказалось, гроб из которого выбрался первый мертвец, когда я зашел в помещение, таил в себе потайной проход. Мне следовало лишь сильно нажать на внутреннею часть гроба, чтобы она упала назад и передо мной появился проход. Я просунул голову и осмотрелся. Ничего не вижу. Тут нет никаких факелов. Что будем делать? Если только…
Я подошел к одному из факелов и снял его со стены. Если честно, удивился тому, что задуманное получилось. Подойдя к проходу, я протянул руку вперед и свет факела тут же пролил свет внутрь. Это был очередной коридор, который вел куда-то влево. Я так понимаю, что тот мертвяк не был боссом этого данжена(8). А значит меня еще ожидает не большое приключение впереди. Я сделал пару шагов назад и повернулся к своим душам.
— Вы можете брать предметы, например этот факел? — спросил я протягивая предмет перед собой. Одна из душ медленно закивала и подойдя ко мне взяла факел с моих рук. Отлично. Я снял со стены еще один факел и протянул его второй душе. Затем, я достал из инвентаря кристалл с душой Мертвого Хозяина и со всей силы ударил об землю.
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Способность Призыв Души — Провалилась

Внимание!
Вы не можете призвать душу Мертвого Хозяина. Уровень души слишком высокий. Для активации способности нужен второй уровень способности — Призыв Души.

Понятно, значит нужен второй уровень классового навыка. Я подобрал камень с пола и поместил его обратно в свой инвентарь. Значит ничего не поделаешь. Достав топор я протянул его одной из своих душ и воскликнул:
— Возьми это. Пойдешь вперед, а я сразу за тобой. Второй будет идти за мной и прикрывать мой тыл, всем все понятно? — скомандовал я и призванные закивали. После этого я сделал жест приглашающий мою душу пройти вперед. Надо бы им имена дать что ли…та, что впереди будет Альфа, а та что позади меня будет Браво. Да, так я точно не спутаюсь, если, конечно, они не спутаются во время стычки с врагом, а то на вид они ведь схожи.
Мы прошли в проход и медленным шагом двигались по туннелю. Надеюсь не все призывные души такие медленные, а то так сума ведь сойти можно. Но как ни крути, сейчас находясь между ними, я чувствовал себя в безопасности. Тем временем, Альфа завернул за угол и остановился. Не трудно было понять что, он столкнулся с чем-то. Я сделал шаг в его сторону и увидел мертвеца, что стоял к нам спиной. Проход, был довольно широким, поэтому мне удалось пройти мимо Альфы и занести меч над головой монстра. Три удара и мертвец пал за мертво. Убил то, что уже мертво.

Внимание!
Вы победили Мертвого Слугу

Я не знаю, как долго я буду владеть этим титулом Эмиссара, поэтому я сам должен научиться убивать врагов. Я залутал мертвеца и конечно же не нашел кристалла души. Я понимал, что вероятность дропа всего 10 %, но даже при этом мне почему то показалось что с каждой третьей души можно забрать кристалл. Мне нужно насобирать пару кристаллов на всякий случай. В случае угрозы я могу призвать их, но думаю будет эпично, если я смогу собрать не большую армию. Я взглянул на инвентарь и на секунду замечтался. Я уже говорил, что у меня появилась ячейка для кристаллов?

Все/Экипировка/Зелья/Ингредиенты/Другое/Кристаллы
— Душа Мертвого Хозяина
— пусто
— пусто

— Помогите… — послышался голос. Я тут же замер и попытался прислушаться. Туннель сворачивал на право, и я понял, что источник голоса там. Я приказал Альфевновь занять авангард и мы медленно тронулись с места. Голос послышался еще два раза и когда мы завернули вправо, я увидел развилку. Одна часть туннеля вела влево в темноту, а другая часть, была не такая глубокая и я мог завидеть отсюда решетку. Альфа двинулся в сторону левого туннеля, но остановился прямо перед проходом ожидая от меня указаний. Я взял факел с рук. Браво и зашагал к решетке. Как оказалось это была не большая клетка. Внутри на коленях сидела, почти иссохшая девушка. Я попытался открыть решетку, но ничего не вышло, она, кажется, была заперта на ключ. Девушка медленно подняла голову, и я увидел надпись над ее головой.

Ариэль

— Вы, та девушка Ариэль, что пыталась украсть скрижаль? — спросил я, как только прочитал имя над ее головой.
— Да, — еле слышно ответила девушка.
— Вы же пропали без вести уже давно. Так вы все время были тут? Кто вас здесь запер?
— Они…он хочет превратить меня в одного из них, — ответила девушка все с таким же еле слышным голосом. Я подергал решетку, но она не поддалась. Интересно как она выжила находясь столько время тут. Судяпо ее виду, она не ела и не пила уже давно.
— Как мне достать ключ? — спросил я, вновь дернув за решетку. Хотелось помочь несчастной воровке.
— Не знаю… — ответила девушка и попыталась спрятаться от света факела.
— Ладно, я пойду дальше, но я обязательно вернусь за тобой, обещаю! — воскликнул я и сделал шаг назад. Девушка ничего не ответила. Наверно она очень сильно боится. Сделав еще пару шагов назад, я посмотрел на Браво. Хочется оставить его тут чтобы он приглядел за девушкой, но думаю он будет ее только пугать. Ладно, давая посмотрим что там у нас. Я ударил Альфудва раза по плечу, и он тут же пошел вперед. Как интересно, они так легко понимают то, что я хочу. Мы прошли еще один проход и наконец передо мной предстала огромная железная дверь. На ней были странные знаки, вроде иероглифов. Я толкнул дверь и она медленно отворилась. Альфа тут же вышел вперед чтобы осветить мне путь, но это было лишним. В помещении и так были факела. Все помещение было уставлено гробами. Их тут кажется штук десять. Они начали по одному раскрыватся и я понял, что скоро тут будет не продохнуть. Крепко схватившись за свой меч я устремился в сторону к первому открывшемуся гробу и на ходу раздал приказы:
— Альфа, ты бери тот гроб, а ты Браво беги к тому гробу!
Зомби только вышел из своего гроба, как я засунул меч ему в голову. Кажется это ни как на него не подействовало. Я попытался вытащить меч, но ничего не вышло, кажется он застрял плотно. Оставив меч подбежал к стене и схватился за факел. Мертвец уже был позади меня, когда я с разворота ударил его факелом по лицу. Тонкая струя огня обхватила его. Начав биться в судорогах, он упал на колено, а я схватился за рукоять меча, положив ногу на плечо врага, вытянул меч назад. Ударом по диагонали я срубил голову монстру. Посмотрел в сторону моих питомцев и увидел, как Альфа умело орудует полученным топором, а вот Браво окружили трое врагов и добили прямо на моих глазах.
— Альфа, ко мне! — крикнув я устремился в сторону трех мертвецов. Они добив Браво повернулись в мою сторону. Слишком медленные, но и я не очень быстрый. Нужно будет кинуть пару очков в скорость. Монстр потянулся ко мне рукой, я же нагнувшись полоснул его по боку. Сразу после меня, Альфа снес голову мертвецу. Кажется мой Альфа сильнее меня. Не отвлекаться! Монстр чуть не прокусил мне руку. Я отпрыгнул назад и ударил его открытой ладонью. Сразу после этого полоснул мечом по лицу. Тем временем Альфа убил третьего врага и повернувшись к моему противнику, нанес удар тому прямо в спину.

Внимание!
Получен Уровень 5

Внимание!
Вы получили особый подарок — Шкатулка Новичка

Остальные пять монстров уже вышли из своих гробов и медленно двигались в мою сторону. Так нельзя, я должен повысить свои характеристики. Их у меня уже не мало. Я быстро дал команду и раскрыл перед собой окно статуса. Я не собирался расходовать все очки, лишь хотел слегка усилить себя. Поэтому вложил 5 очков в силу и 3 очка в скорость. Ну теперь посмотрим, что из этого выйдет. Я стал слегка припрыгивать на месте. Такое ощущение что сила во мне просто бурлит. Я сорвался с места и двинулся в сторону двух мертвецов. Быстрым движением я порезал руку монстру и одним ударом снес ему голову. Второй мертвец протянул ко мне руку, я сделал небольшое сальто назад, но потеряв равновесие рухнул на землю. Во-первых я не знал что умею делать сальто. Во-вторых нужно будет теперь кинуть пару очков в ловкость, чтобы вот так не падать.
Я встал и вновь кинулся на мертвеца. Тем временем Альфа справился с очередным мертвецом и перед ним престал последний восставший из гроба. Это бы Мертвый Хозяин со своим топором. Нужно было быстро закончить со своим мертвецом, чтобы помочь Альфе. Во мне бурлила такая сила, что я хотел сделать непонятные, безумные вещи. Например, мне хотелось на ходу прыгнуть на мертвеца и ударить его ногой в полете. Затем, упав ему на грудь засунуть меч прямо в глаз. Откуда у меня такая энергия? Это потому что я вложил очки в силу? В любом случае я отказался воплощать в жизнь свой безумный план, а лишь пригнувшись отрубил ногу зомби. Тот потерял равновесие и упал на бок, что очень сильно помогло мне срубить ему голову.
Тут я услышал лязг метала. Подняв голову я понял что это бы звук от упавшего топора Альфы. Мертвый Хозяин победил моего слугу и тот рассыпался, оставив после себя небольшую горку пепла. Монстр начал двигаться в мою сторону. Я выставил вперед меч и приготовился к сражению. Я конечно же мог призвать к себе на помощь пару душ, что выпали с убитых, но мне хотелось справиться с этим врагом самому. Наверно опять одурманивающий эффект силы ударил в голову.
Мертвец был уже в метре от меня, когда попытался нанести мне урон топором. Я сделал быстрое движение влево, а его рука еще даже не достигла позиции, где была моя голова. Новая скорость в совокупности с медлительностью оппонента, делали меня убийственным. Я не смог удержаться и закричал от удовольствия. Сразу после этого я провел небольшое комбо. Удар ногой в изгиб колена, а затем разрубил мечом руку врагу. Сделал шаг назад и полоснул монстра по спине, докончив серию, ударом в область затылка. Мертвый Хозяин упал вперед и замер навсегда.
Фуф! Ну сражение было напряжённым. Теперь понимаю почему ни один игрок не смог пройти это задание. Все они были слишком слабы на первых уровнях, а подняв уровень уходили из деревни, забивая на этот квест. Ну, я так поступить не смогу. Подошел к одному из раскрытых гробов и посмотрел на показатель своей усталости. Оно составляло 52 %. Это не мало я вам скажу, учитывая, что это не последнее помещение. Справа от меня виднелась еще одна дверь. Я вот не знаю, как нужно уменьшать показатель усталости. Убрав меч в свой инвентарь, я начал обходить всех убитых и собирать с них лут. Еще четыре души слуг и одна душа хозяина пополнили мой запас, только вот я заметил, что показатель моей манны оставался все таким же. Значит манна не регенерирует? Это очень плохо. Сейчас у меня манны 80, значит я смогу призвать только восемь душ, а затем все? Хотя у меня столько нет, но в этой игре должны быть какие-то зелья для восстановления манны и лучше бы мне запастись такими. У меня уже два топорика, но ни одного элемента брони. Хочется чего-то эпичного, ох не знаю прямо что… Кстати нужно раскидать характеристики. Я открыл окно и начал с осторожностью прикидывать свои атрибуты. Я решил добавить очков в воинские навыки и конечно же повысил интеллект. Таким образом получилось следующее:

Статус: Дункан Смит
Уровень: 5Здоровье: 130/130
Класс: Легат ДушМанна: 80/140
Титул: ЭмиссарУсталость: 52 %

Сила: 9Выносливость: 4
Ловкость: 5Интеллект: 5
Скорость: 5Восприятие: 3

Истинное Зрение — Уровень 1
Извлечение Души — Уровень 1
Призыв Души — Уровень 1
Доступные очки характеристик: 0

Подобрав оба факела с пола, я положил один себе в инвентарь. Оказалось, так можно и факел при этом не затухал. Второй источник света, я экипировал в левую руку, правой взялся за меч и прошел в проход. Тут вдруг подумал о девушки в клетке. Лучше будет все таки если я отправлю одну душу охранять ее. Так и поступил. Призвал нового Альфу и дал ему факел. Отдал приказ и повернулся к проходу.
Как оказалось это был еще один туннель с еще одной большой металлической дверью. Перед тем как войти в дверь, я вспомнил про какую-то шкатулку. Открыв инвентарь, я нашел ее в разделе другое. Достав, начал рассматривать. Это была маленькая шкатулка сделанная в стиле Фаберже. У нее не было никакого описания. Лишь название — Шкатулка Новичка. Она появилась сразу после того как я получил пятый уровень. Осторожно, левой рукой, я приподнял крышку и тут же увидел столь яркую, сколь короткую вспышку света. Сразу после этого перед глазами появилась надпись:

Шкатулка Новичка раскрыто!

Содержимое шкатулки: Случайный навык!

Случайный навык: Каменная Кожа

Так вот оно что. А я-то думал как вообще тут навыки приобретать. Я то понятно стал Легатом душ и получил пару особыхспособностей. Но до этого я был беспомощным. В обычных играх дают выбрать класс(9) с заранее статичными навыками, а тут тебя кидают в песочницу, мол сам разбирайся. Все-таки мне сильно повезло получить класс и способности на раннем этапе игры. Я раскрыл окно сописаниемспособности и прочел следующее:

Способность Каменная Кожа — Уровень 1
При желании тело игрока покрывается толстым слоем, невидимой и не ощутимой брони. Такая броня может вынести урон равный значению манны в момент использования брони.
Стоимость: 30 манны

Способность крутая, но слишком уж прожорливая. Я могу вызвать трех душ вместо того, чтобы покрываться броней. Учитывая еще и факт того, что я могу сам накупиться брони, так мне эта способность вообще не нужна. Ну, как говориться даренному коню в зубы не смотрят, так и я не буду вдаваться в анализирование всего этого. Нужно поскорее заканчивать с тем, что за этой дверью. А то я уже тут час наверное, может больше. Пройдя вперед, я толкнул дверь, и она с легкостью раскрылась передо мной, давая возможность факелам с разницей в секунду осветить все помещение.
— Ага, так ты и есть босс? — спросил я, завидев мертвеца, что сидел на троне. В этом помещении было столько гробов, что восстань они все, то это место превратилось бы в вагон метро в час пик.
— Кто ты такой? Смертный, что мешает мне процветать в этом месте! — раздался ужасающий голос. Я сделал шаг вперед и увидел, как мертвец встал со своего трона и сделал движение указывающее мне стоять на месте. Ну, а я встал, конечно, все-таки не вежливо грубить хозяину дома, в который я вошел. Но все же я раскрыл свой инвентарь и достал три кристалла души. Над головой мертвеца можно было прочитать надписи:

Мертвый Некромант

— Я…короче, я посланник Владыки Смерти. Теперь тебе пора на покой, — сказал я. Некромант лишь начал смеяться. Он был более живой чем нормальные мертвецы. Наверно это были излишки профессии. Не легко ведь работать и управлять мертвыми при этом не превращаясь в одного из них.
— Что смешного в том, что я посланник владыки?
— Наверно после моего ухода, владыка совсем зачах. Он не стал бы брать в свои посланники такого как ты. Я видел, как один из моих поднятых пробил твою голову словно белка орех. Ты ничего из себя не представляешь. После этих слов он щелкнул пальцем и крышка гроба, что был справа от меня со свистом отлетел в сторону. Из него медленно поднялся мертвец. Из-за того, что гроб находился в горизонтальном состоянии мертвец не смог быстро встать. Поэтому я пару раз бросил взгляд на Некроманта. Тот словно подкусывая губу ожидал, когда его призванный наконец встанет.
Я демонстративно достал свой меч и быстрым движением оказался рядом с гробом. Все-таки повышения характеристик делают меня невероятным. Нужно дальше прокачивать скорость и ловкость. Мертвец как раз почти поднялся. Я занес над ним меч и опустил его под определенным углом, чтобы снести ему голову. После осуществления своего удара, я посмотрел на Некроманта. По нему не скажешь, но я уверен, что увиденное его впечатлило. Я улыбнулся и спросил:
— Так что ты там говорил?
— Как ты смеешь смертный бросать мне вызов. Некромант поднял руки наверх и все крышки гробов, что были в помещении, со свистом отлетели в стороны. Тут было слишком много мертвецов. Я тут же разбил все три кристалла души и передо мной появились мои призрачные солдаты.

Дункан Смит
Манна: 40/110

Манна тут же округлилась до сорока. Хоть я и призвал три души, все же они не смогут победить, слишком большая разница в количестве. Я начал раздавать приказы налево и направо, но Некромант перекричал меня:
— И это все? Только три души, против моих пятнадцати мертвецов? Что ты будешь делать, когда мои солдаты убьют твоих? Ты не сможешь в одиночку убить стольких! Ха-Ха, — этот призыватель явно слишком высокого мнения о себе. Достало то, как он смотрит на меня с высока. Я достал оба топора и дал его душам в случайном порядке. После этого я посмотрел на некроманта и хищно улыбнувшись сказал:
— Мне не нужно убивать их всех, достаточно убить тебя одного, — после этих слов я ринулся в сторону некроманта, а мои солдаты бросились на ближайших мертвецов.

7. Квест— это задание, выполнив которое, персонаж игрока или его группа получает награду
8. Данж— это подземелье или укрепленное строение, заполненное врагами и сокровищами, которое герою или героям необходимо зачистить.
9. Класс— это архетип персонажа ролевых игр, определяющий его умения и направления развития.

Глава 4: Изменения

Вкачанные в скорость очки, явны были потрачены не в пустую. Я так быстро пролетел рядом с мертвецами, что они не смогли даже вовремя повернуть свою голову в мою строну. Через пару секунд я был уже перед некромантом и занес меч над ним. Тот сделал легкое, быстрое, выверенное движение в право и мой меч просто прошел перед его носом, не задев ни единого его волоска. Он быстрее меня? Не успел я ответить на собственный вопрос, как некромант нанес мне удар тыльной стороной руки и я отлетев, врезался в стену.

Дункан Смит
Здоровье: 80/130

Ого, снес мне почти пол жизни одним ударом. Я быстро встал и проверил взглядом своих солдат. Они убили по одному, но к сожалению, их так же умертвили. Если некромант сильнее меня, то единственное что мне остается так это лишь стать сильнее. Говорят, чтобы испугать сотню, нужно убить одного. В моем случае, видимо наоборот. И мне придется убить сотню, чтобы испугался один. Я прыгнул на одного из мертвецов и одним ударом разрубил его пополам.

Внимание!
Получен Уровень 6

Ну вот, еще пять очком атрибутов. Когда я закончу, должен буду стать таким же сильным как этот придурок. Я начал рубить мертвецов на лево и направо, а некромант смотрел на меня со своего трона. Наверно он даже не представляет, что я способен наращивать свою силу. Если бы он предположил чего я добиваюсь, то тот час бы напал на меня.

Внимание!
Получен Уровень 7

Внимание!
Получен Уровень 8

Внимание!
Получен Уровень 9

Вот и все. Не знаю сколько времени прошло, но я все-таки зарубил их всех. Меч притупился и сломался прямо перед последним мертвецом. Пришлось добить тварь голыми руками. Фуф! Я выдохся, а некромант все это время даже не пошевелился на своем троне. Негоже наверно королю сражаться вместе со своими солдатами.
— Ну и что, скажешь? Я все-таки сумел убить всех твоих солдат, — крикнул я. Сделал я эту словесную тянучку, лишь для отвода глаз. На самом деле я дал мысленную команду, чтобы быстренько раскидать полученные очки. Некромант ничего не сказал, и я быстро начал водить рукой по окну статуса.

Статус: Дункан Смит
Уровень: 9Здоровье: 80/160
Класс: Легат ДушМанна: 40/140
Титул: ЭмиссарУсталость: 82 %

Сила: 15Выносливость: 8
Ловкость: 10Интеллект: 5
Скорость: 10Восприятие: 3

Истинное Зрение — Уровень 1
Извлечение Души — Уровень 1
Призыв Души — Уровень 1
Способность Каменная Кожа — Уровень 1
Доступные очки характеристик: 0

Как только я закончил, Некромант оказался прямо лицом к лицу со мной и ударил меня открытой ладонью прямо в грудь. Я отлетел назад и пропечатался в стену. Ох, кажется кости себе сломал, ну и силище!

Дункан Смит
Здоровье: 65/160

— Ты стал крепче, — глухим голосом подметил некромант. И вправду я стал более устойчив к его удару. Теперь я потерял лишь пятнадцать очков здоровья. Скорее всего это как-то связанно с тем, что я вложил очки в атрибут выносливости. Ну, что же, тогда начнем. Я привстал со своего места и услышал, как песок от разломанной стены стек на пол. Демонстративно размяв плечо, я ринулся на некроманта. Последний кажется не ожидал такой взрывной скорости от меня, да я и сам не ожидал если честно и все же я рад, что вложился еще и в атрибут ловкости. Ведь без нее не удалось бы совладать со всей этой скоростью.
Оказавшись рядом с некромантом я нанес ему удар апперкотом. Тот отлетел и ударился об крышку гроба. Я медленно подошел к останкам одной из своих душ и подобрал с нее топор. После этого, обернулся и сказал:
— Знаешь, а ведь с тебя тоже выпадет кристалл души. Если будешь хорошим мальчиком, обещаю не просить тебя делать что-то ужасное.
Кажется, сказанное мною задело Некроманта, и он начал яростно наступать. Каждый его удар я словно видел еще до того, как он его нанесет и мог придумать вариант того, как буду уклонятся. Теперь я понял! Восприятие помогает заметить и предугадать движение противника, а ловкость и скорость помогают избежать удара. В прошлый раз я так же заметил его удар, но не смог увернуться. Только вот сейчас, когда у меня прокачанные атрибуты, я могу уворачиваться.
— Как же ты меня достал! — крикнул Некромант, быстрым движением оказавшись за мной. Я тут же присели развернувшись врезал топором по его гнилой, мертвой коленной чашке. Некромант заорал. Значит он все-таки чувствует боль. Быстрым движением прокатываюсь влево от него и проделываю тот же самый удар, только в этот раз в левую коленную чашечку. Соперник падает на колени, а я тут же вскакиваю и одним движением срубаю ему голову.

Внимание!
Получен Уровень 10

Внимание!
Вы получили особый подарок — Шкатулка Ученика

Дополнено
Гробница Эрика Триста
Выполнено:очистить кладбище от мертвецов.
Цель:сообщить старосте деревни.
‍​﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿‌﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿‌﻿​﻿​﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿‌﻿‌﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿​﻿‌﻿‌﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿​﻿​﻿​﻿‌﻿​﻿‌﻿‌‍

Выполнено
Первое задание Владыки Смерти
Выполнено:Убить неверного некроманта и очистить гробницу Эрика Триста.

Тишина. Никаких звуков сражения. Только я и гора трупов. Я сел у гроба и попытался отдышаться. Судяпо статам, показатель моей усталости равнялся 95 %, хотя это можно было понять и без особых оповещений. Я не мог руку поднять, не говоря уже о том, чтобы встать и вернуться в деревню к старосте.

— Так, так…ты все-таки оказался чуть лучше, чем я ожидал!

Голос владыки вновь прозвучал и наполнил мою душу могильным холодом. Я попытался встать, но не смог, поэтому остался в таком состоянии, дожидаться дальнейших указаний владыки. Отвечать я не собирался, все-таки ему явно не нужны мои ответы.

— Так уж быть, ты останешься моим Эмиссаром. За то что ты выполнил мое первое задание, я дам тебе свое благословение…

Внимание!
Вы получили временное благословение Владыки Смерти.

Благословение Владыки Смерти:Очки здоровья и манны восстановлены. Показатель усталости снижен до 0.

Внимание!
Идентификация: 5 %

— Ого! — крикнул я и тут же поднялся на ноги. Тело было таким легким, не напряженным. Казалось я могу сейчас кросс пробежать. Я прошелся, разминая ноги и начал оглядываться, ожидая что еще скажет владыка. С другой стороны я задумался над тем, что же значит этот показатель идентификации.

— Теперь, я дам тебе задание посерьезнее. Найди деревню — Лачинганзэ. И собери все души жителей для меня и только для меня. Ступай, Дункан…

Начато
Души Лачинганзы
Цель:соберите все души деревни Лачинганзы и доставьте их на алтарь Владыки Смерти.

Внимание!
Получен 2 уровень способности — Призыв Души

Ясно, нужно найти какую-то деревню и принести все эти души в жертву владыке. Ну что же вполне в стиле Смерти. Ну я думаю, пока что я займусь своим делом, а именно поеду к Камилле и познакомлюсь с ней. Возможно, что с Камиллой у нас все пойдет настолько хорошо, что у меня времени не будет на эту игру. Я посмеялся и начал собирать лут с мертвецов. Я специально оставил босса(10)напоследок. Сперва забрал топоры в инвентарь, а затем залутал души и ингредиенты. Наверно теперь я смогу призывать более сильные души. Скорее всего это был еще один подарок владыки. Что же будет когда я смогу повысить уровень других способностей?
Когда я дошел до некроманта, то был приятного удивлен, когда с его тела выпал кинжал. Он был сделан из кости и думаю, это была человеческая кость. Я осмотрел предмет, затем поместил в инвентарь и начал читать описание.

Скелетный кинжал
Класс: Зеленый
Тип: Кинжал
Прочность: 10/10
Атака: +20
Особенность: с вероятностью в 1 % может наложит эффект проклятие нежити.

Ого, вот это кинжал. Мне повезло, что Некромант не взялся за него во время битвы. Не знаю, что это за эффект проклятие нежити, но мне это явно не понравилось бы. С него еще выпала душа, которую я конечно же удовольствием забрал. Все-таки, приятно иметь пару сильных ребят в арсенале. Затем я перешел во вкладку другое и открыл шкатулку ученика.

Шкатулка Ученика раскрыта!

Содержимое шкатулки: Случайный артефакт!

Сапфировый браслет из жемчуга
Класс: Желтый
Тип: кольцо
Прочность: 10/10
Броня: 0
Особенность: каждую минуту восстанавливает 5 очков манны.

Вот оно…во чего мне так не хватало. Наконец-то действительно полезная штука. Ладно, я забыл про кое-что важное. Надев браслет, я вновь покопался в содержимом лута Некроманта. Ключи от камеры девушки я не нашел. Странно, я был определенно уверен, что найду их у босса. Что теперь? Может как-то попробовать взломать камеру. С этими мыслями я немного покрутился на месте, но не нашел ничего подходящего. Осмотрев так же все гробы и углы помещения, я убедился, что больше нет никаких тайных проходов. Поэтому, единственное, что мне оставалось это возвращается той же дорогой, по которойпришел. Я так и поступил, но перед этим накидал свои доступные характеристики. Боевые характеристики уже были прокаченные. Поэтому я решил кинуть еще по одному очку в них, а свободные кинул в интеллект и восприятие. Кстати, окно способностей, теперь не высвечивалось. Чтобы его открыть нужно было дать соответствующую команду. Наверно вместе с временным благословением владыки, список способностей уже не умещался в окне статусов и теперь у него была отдельное окно. Ну что же, на самом деле, так стало намного легче и удобнее. Накидав характеристики, я двинулся в сторону прохода.

Статус: Дункан Смит
Уровень: 10Здоровье: 160/160
Класс: Легат ДушМанна: 140/150
Титул: ЭмиссарУсталость: 82 %

Сила: 16Выносливость: 8
Ловкость: 11Интеллект: 6
Скорость: 11Восприятие: 4

Вскоре я оказался в туннеле, где был только один источник света. Это был факел в руках моего солдата, которому я приказал охранять Ариэль. Подойдя поближе, я посмотрел в камеру, но был шокирован завидев, что девушка мертва. Как так? Я бросил злобный взгляд на свою душу и та судорожно помотала головой, давая мне понять, что она тут не причем. Наверно девушка была слишком слаба и не смогла выдержать еще пару часов. Или же, ее жизнь была как то связанна с жизнью некроманта, и как только умер последний, то и она тут же испустила дух. Я попытался как-то взаимодействовать с решеткой, но не смог ничего сделать. Нагнувшись внимательно присмотрелся к замочной скважине.
— Посвяти-ка сюда, — приказал я и моя душа тут же выполнила приказ. Хм…как интересно, замочная скважина сделана в форме головы летучей мыши. Ну, раз я не могу взломать его, то делать мне тут больше нечего. Приказав душе идти за мной, у стремился по проходу, дабы быстрее выбраться отсюда.
Когда я наконец дошел до лестницы, что вела наверх, я заметил, что тут есть рычаг. Наверно если потянуть за этот рычаг, то статуя, что над гробницей, тут же закроет проход. Это ведь тоже странно. Если гробница открывается изнутри, то как Ариэль попала в нее. Может быть я задаю слишком много вопросов? То есть скорее всего разработчики не заморачивались с придумыванием действий и последствий, а просто создали данж, где нужно тупо убивать мертвецов.
Поднявшись наверх я сделал глубокий вдох. Легкие начали очищаться от всей той плесени и сырости, что была в подземелье. Я посмотрел на ночное небо. Вроде в описании игры, было сказано, что время в виртуальной реальности синхронизировано с реальным временем. А значит сейчас у нас там ночь. Много же я времени провел в игре. Нужно сдать квест и отключится, чтобы немного отдохнуть. Я сделал шаг вперед и тут же получил уведомление:

Внимание!
Класс — Легат Душ, считается запрещенным классом на территории данного княжества. Если вас заметят с вашей душой или вы проговоритесь кому-либо о своем классе, то все жители локации, где вы находитесь, будут относится к вам враждебно.

Вот оно как. Значит мне нельзя в деревню со своей душой. Прискорбно, конечно. Я повернулся к своему солдату и внимательно посмотрел на него. Тот кажется понял в чем дело и тут же присел на одно колено, давая мне понять, что принимает любую мою волю. Какая же полезная это особенность — Восприятия. Нужно добавить туда еще пару очков, чтобы я мог лучше понимать своих солдат. Я подошел к душе и сказал:
— Я не хочу тебя убивать, поэтому давай так. Ты вернёшься в подземелье и потянешь рычаг, тем самым закроешь проход. Сиди там, живи там, защищай это место!
Солдат тут же встал и кивнул мне. Его лицо и движения не менялись, но я понимал, что он мне благодарен. Медленными движениями он спустился обратно в подземелье и через минуту, я увидел, как массивная статуя сдвинулась опечатав проход…надеюсь на всегда.
Я зашагал в сторону деревни. Надо было взять у солдата факел. В этой темноте глаз можно выколоть. Благо впереди виднелись факела и очертание деревни, поэтому вскоре я наконец вновь оказался у порога деревушки. Лишь когда дошел до, вспомнил, что в инвентаре был еще один факел.
Извозчика не было на месте и я решил, что скорее всего в деревни все спят. Пройдясь вдоль домов, я завернул за угол и вышел к дому старосты. Надеюсь, он не спит. Встав у порога я сделал несколько слабых постукиваний по двери. Через минуту дверь отворилась. Староста изумленно посмотрел на меня и сначала не решался заговорить. Чего он так удивлен? Тем что я справился?
— Ты вернулся? Да…да…молодец. Эм…проходи, — запинаясь проговорил староста. Я не понимал, что с ним стало. До задания он был так уверен в себе и невозмутим. А сейчас словно младенец, что впервые увидел клоуна. Пройдя в дверь, я увидел жену старосты, она так же странно поглядывала на меня. Тут у меня в голове промелькнула мысль, о том, что они могут догадаться про мой класс. Как бы там не было, я решил рассказать про то, что было в подземелье. Конечно же, я пропустил ту часть, где владыка сделал меня своим Эмиссаром. Когда я закончил, староста прошел к столу и сел.
— Бедняжка, Ариэль. Так она все это время была жива и томилась в камере? Какая чудовищная пытка, — заметила хозяйка дома и пройдя положила руку на плечо мужа. И правду, такая пытка воистину извращена. Мы провели минуту в полном молчание, пока наконец староста не встал и не протянул мне руку с благодарностями. После этого, он подошел к комоду, что был рядом с кроватью и достал оттуда небольшой кашель. Мешочек тут же зазвенел и я понял, что это моя награда.
— Вот твоя награда. Знай, что деревня у тебя в долгу, — с этими словами староста протянул мне кашель. Я с радостью взял его и поблагодарил пару за их доброту. Сразу после этого я спросил про извозчика. Староста объяснил, что он выедет в другой город только завтра утром. Значит мне придётся подождать утра. Тогда, может быть лучше всего отключится и отдохнуть в реале. Думаю, так и поступлю. Я прошел к двери и вышел на улицу. Повернувшись, я посмотрел как староста медленно закрывал дверь за мной. Я еще раз поблагодарил его, но перед тем, как дверь полностью закрылась, мое внимание привлекла рамка с ключами, что висела над очагом. Раньше я не обратил бы на это внимание, но когда видишь, что-то знакомое, то глаз не зависимо от тебя цепляется. Так вот, головка одного из ключей была по форме напоминающий летучую мышь. У меня сердце упало в пятки, а дверь закрылась перед лицом.
Я сделал несколько шагов назад и присмотрелся к хижине. Затем развернувшись быстрыми шагами устремился к выходу из деревни. Неужели ключ от камеры Ариэль был у старосты? Не может быть такого. Он ее туда запер? Но зачем? Мысли не давали покоя. Мне начало мерещится, что за мной кто-то следит. Вдруг передо мной возник хозяин таверны. Он шел на меня, а в руках у него был топор.
— Ну как? Смог найти ответы в гробнице? — спросил он улыбнувшись мне. Я же отпрыгнул назад и попытался обойти его.
— Да…я все рассказал старосте, можете у него спросить. У меня есть срочное дело и…, - я не стал договаривать и устремился к выходу. Пару раз оглянувшись я увидел, что хозяин таверны не сдвинулся с места, а лишь наблюдал за тем как я отдаляюсь. Я начал думать, что вся деревня состоит в каком-то заговоре. В голове начали возникать моменты из дневника Ариэль. У меня кажется началась такая же паранойя. Я боялся, что если мои наблюдения окажутся верными, то жители деревни могут напасть и убить меня. А я столького добился, не для того, чтобы умирать вот так глупо.
Наконец выйдя из деревни, я подошел к повозке с лошадьми. Извозчика тут не было, но я это уже знал. Встав так, чтобы меня не было видно, я начал задавать команды на выход.
— Окончить сеанс! — крикнул я наконец, вспомнив, что именно этим словом можно совершить выход. Тут же я увидел, как все вокруг начало искажаться и терять цвет. Еще через секунду перед глазами появилась надпись:

Внимание!
Окончание сеанса через 3…2…1

Я вновь оказался в темноте. Потянувшись рукой к голове, я нащупал на ней железное покрытие. Снял шлем и подождал пока зрение привыкнет к резкому свету ночника. Через минуту я вновь мог нормально видеть и слышать. Встав с места, я сначала слегка покачнулся, но затем способность двигаться вернулась ко мне.
Я размялся и даже услышал, как в спине затрещало. Сколько же я часов провел в игре. Ладно, выпью воды, почищу зубы и в постель. С этими мыслями я подобрал телефон и проверил в котором часу будет восход солнца. Установил будильник на это время и прошел на кухню.
Я только въехал и не успел все разложить по местам. Весь дом был в коробках. На кухне был бардак. Я даже еще не распаковал принадлежности для кофе и чая. Сегодня пятница. Первый рабочий день только в понедельник. Игровой шлем и капсула прибыла через час сразу после того, как я осуществил заказ. Поэтому я решил оставить всю распаковку и полностью обжить дом в субботу. Сначала опробуем игру, — сказал я себе.
Так вот, как я уже сказал, на кухне был бардак и единственное, что я мог себе сейчас позволить, это выпить воды. Бидон с водой находился под раковиной и мне слегка было не охота поднимать его, чтобы налить себе воды. Он тяжелый, а мое тело еще не вернуло себе полную дееспособность. Подойдя к бидону я просунул руку вперед и схватился за ручку. Сначала нужно было слегка нагнуть его, чтобы пролезла вторая рука. Затем нужно было потянуть к себе и самое неприятное поднять. Я был слегка хилым и ни разу в жизни не смог хоть раз окупить свои походы в спортивный зал.
Нагнув бидон слегка вниз я потянул его на себя, пока левая рука пыталась протиснуться вперед. Но тут бидон вылетел, свалив меня на спину. Какого черта? Я тут же встал и посмотрел на свою руку. Затем я схватился за крышку бидона и…о чудо! Я поднял бидон одной рукой. Все еще было тяжело, рука слегка тряслась, но я поднял его одной рукой! Быстро подставив вторую руку, я налил себе воды и опустил бидон обратно на пол, все так же при помощи одной руки.
Взяв стакан в руки я сделал несколько шагов назад и посмотрел на бидон. Мне это привиделось или как? Я же сегодня два раза пил воду и в обоих случаях, с трудом поднимал бидон обоими руками. Два стакана воды не могли настолько облегчить объём воды в бидоне. Значит, это я…я стал сильнее? Допив воду, я устремился в ванную. Включив свет я открыл дверь и взглянул на себя. Повернулся в бок, а затем снял майку.
— Хм…странно. Раньше такого рельефа не было, — я заметил тонкие, почти видимые линии рельефного тела. У меня не было мышц пресса, но я мог заметить их рельеф. Такое бывает, после первых двух недель посещения тренировочного зала. Но у меня и этого никогда не было. Да и бицепсы слегка увеличились. А что, если…нет, этого не может быть. Не может быть, чтобы качаясь в игре, я качался в реальном мире. Если подумать, я вложил очки больше всего в силу. И теперь в реале я смог поднять бидон с водой, который не мог поднять до этого.
— Игра же называется Изменение, верно? Что если изменяя себя в игре, ты меняешься в реальном мире? — сердце пустилось галопом. Я не верил в то, что говорил. Ну если бы был бы такой эффект, то разработчики предупредили бы, разве нет? Да эту игру купили бы все, узнай они что тут есть такой эффект. Поэтому скорее всего, мне все это показалось. Я давно не смотрел на себя в зеркале. Может быть, пока тащил все эти тяжелые коробки на свой этаж, тело немного обрело спортивную форму. А бидон? Может быть в прошлые два раза я не так усердно пытался его поднять.
— Да, да я знаю, что мои теории притянуты за уши, но они хотя бы имеют вероятность быть, в отличии от теории, что качаясь в игре я качаюсь в реале, — только сейчас заметил, что все это время говорил вслух. Ладно я устал, а завтра нужно вставать рано, чтобы чертов извозчик не взял другого клиента и не уехал с ним. Я надел майку обратно и принялся умываться и чистить зубы. Взгляд постоянно останавливался на набухшем бицепсе, когда я чистил зубы. Вскоре я перестал обращать на это внимание и закончив пошел в кровать.
Кровать была установлена не полностью, и я думал, что завтра займусь этим. Поэтому придётся сегодня спать так. Присев на нее, а переоделся в пижаму и залез под покрывало. Признаюсь, тело слегка побаливает, как будто я его перенапрягал. Вот бы реально было круто, если бы я качался в реале. Будет не ловко, если я понравлюсь Камилле в виртуальной игре, а сам в реале выгляжу не очень. Хотя о чем это я? Игра же наверно копирует мое тело таким какое оно в реале. В голову лезло еще много разных мыслей, но в какой-то момент я просто уснул.

10. Босс-персонаж-противник в компьютерныхиграх, которого намного сложнее победить, чем обычных врагов; как правило, боссов помещают в конце уровней, где они формируют кульминацию игрового процесса.

Глава 5: В путь

Зазвонил будильник, и я проснулся, на редкость бодрым. Обычно нужно было, чтобы будильник хорошенько потрепал мне нервы перед тем, как мой многоуважаемый мозг соизволит подать команду на пробуждение. Но не в этот раз. Я быстро открыл глаза, встал и пройдя в гостиную отключил будильник. Сразу после этого направился в уборную. Через десять минут, я уже был готов к погружению. Странное ощущение. Мои мысли собраны. Я чист как стеклышко. Осмысливая все это я уселся и надев шлем погрузился в игру.
Закрыл глаза, сделал вдох. Открыл глаза, а я уже рядом с повозкой. Значит темного помещения и белого света не будет. Скорее всего такое бывает только при первом погружение. Я поднял голову и увидел, как извозчик вопросительно смотрел на меня. Я прошел перед ним и положив руку на лошадь спросил:
— Мне нужно в город Унтрополь!
— Сто золотых слонов, — ответил извозчик и перевел взгляд с меня на мою руку, которой я прислонился к одной из его лошадей. Я быстро убрал руку и открыв инвентарь достал кошель с деньгами. Вчера в суматохе я даже не успел проверить его.
— Ты маг что ли? — спросил извозчик, притупив взгляд на моем мешочке.
— А? — я посмотрел на него с вопросительным взглядом.
— Маг ты говорю? Кошель из воздуха достал! — прикрикнул извозчик. Я сделал шаг назад и закивал, подтверждая его слова. К счастью, на это извозчик ничего не сказал. Я даже и не думал о том, что дляNPC, мои манипуляции с инвентарем могут показаться странным. Следует впредь учитывать этот момент. Я перевел взгляд на кошель и начал считать монеты. К моему удивлению насчитал всего семьдесят пять золотых слонов. На одной стороне монеты был отчеканен слон, скорее всего от этого оно и получило свое название.
— У меня всего семьдесят пять! — сказал я показывая монеты извозчику.
— Ну, тогда встань вон там и не мешай мне ждать нормально клиента с деньгами, — спокойно воскликнул извозчик, показав в сторону кузнецы. Я догадался что он показывал на место, где какой-то парень убирал навоз. Сделав еще шаг назад я осмотрелся. Вдалеке, около дома старосты, я заметил самого старосту, его жену и хозяина таверны. Они стояли и просто глядели в мою сторону. От этого, мне стало не по себе. Я перевел свой взгляд на другого жителя деревни, что вышел из своего дома. Он так же остановился и начал глядеть на меня. Кажется вся деревня смотрит на меня. В чем дело? Все из-за того, что я смог вернуться из того подземелья? Или потому, что я заметил ключ, похожий на замочную скважину камеры бедной Ариэль?
— Тебе тоже не хватает денег? — позади меня раздался женский голос. Я обернулся и увидел девушку. Она была чуть меньше меня ростом, но при этом очень стройной и я бы сказал очень даже красивой. Похлопав своими длинными ресницами, девушка подмигнула мне, давая понять, что ждет от меня ответа.
— Да. Всего двадцать пять слонов не хватило, — ответил я показывая на свой кошель. Девушка перевела свой взгляд на мешочек и улыбнувшись воскликнула:
— А куда ты собираешься?
— Утрополь, — ответил я.
— Ого, вот повезло. Мы тоже туда собираемся и нам как раз-таки не хватает семидесяти пяти слонов.
— Нам? — спросил я, но ответа ждать не пришлось. Чуть поодаль от девушки я увидел четырех крепких и высоких парней. Завидев что, я смотрю на них, они тут подошли к нам. Мы поздоровались и они предложили совместную поездку. Я должен был оплатить 75 слонов, а с них полагалось по пять слонов. Сделка конечно не выгодная, да и не очень то эти парни мне понравились. У них глаза бегают, да и слишком часто они на мой внешний вид заглядываются. Над их головами я прочел имена. Не знаю, какого они были уровня, но снаряжения на них не было.
Когда я вновь кинул взгляд в сторону деревни, то был поражен завидев что почти каждый член общины стоял на улице и смотрел на меня. По телу пробежали мурашки и мне пришлось тут же согласится на не выгодную для меня сделку. Ребята обрадовались услышав мой ответ и тут же запрыгнули в повозку. Я последовал за ними и попросил извозчика тут же выехать. Повозка тронулась и повернув в сторону дороги, начала удаляться от деревни. Я наблюдал как жители не сводили с меня взгляда, пока я полностью не потерял их из виду.
Мы ехали по дороге где-то минут десять, когда моему взору открылся прекрасный пейзаж. Оказалось, что сама деревня находилась на подступе горы и если выехать из нее, то в скором времени, можно было оказаться у самого склона. Мы проехали лесную чашу, что находилась с права от дороги и наконец подъехали к горе. В ней был проделан проход, словно для поезда. Извозчик зажег факел и мы въехали в туннель.
— Так, зачем тебе нужно в Унтрополь? — спросила девушка. Звали ее, кстати, Алина. Парень что сидел рядом с ней, был Чет. Он был высокого роста и вполне мускулистый. Напротив него, то есть слева от меня сидел второй парень. Они с Четом были как две капли воды. Оказалось, что брат близнец Чета — Вольт. Рядом с Вольтом сидел парень — Ли. У него была азиатская внешность, но говорил он без акцента. И последним участником их команды был — Ной. Парень был менее мускулист, чем его товарищи, но его глаза казались более кровожадными. Не знаю почему, я вдруг не возлюбил их? От них веет какой-то грязной аурой. Даже от девушки. Наверно благодаря прокачанному атрибуту восприятия, я мог прочувствовать их нутро.
— Я ищу одного человека, — ответил я, поняв, что мое молчание слегка затянулось.
— А кого? Скажи может мы знаем? Мы уже тут неделю, — воскликнул Чет. Значит неделю они тут. Тогда скорее всего их уровни выше моего. Нужно быть осторожным.
— Ее зовут Камилла, она известный бард, — ответил я решив, что будет лучше не давать им понять что я не доверяю им.
— А! Она довольна известная личность. Только я слышал, что она присоединилась к какой-то гильдии и они пошли вместе зачищать подземелье. Она всегда выставляет свои фотографии в соц сетях и всегда предупреждает какое задание берет и где бывает. Вроде она вчера выложила пост, но после этого никакого обновления не было. Наверно занята, — Чет окончил свой долгий и нудный монолог. Я знал, что она проходит какой-то данжн и думал, что успею прибыть в город, до того как она окончит его.
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— А ты определил какой класс возьмёшь? — спросил Ли.
— Класс? — спросил я.
— Ну да, класс. Когда достигаешь десятого уровня, тебе попадается шкатулка ученика. Открыв ее тыможешь получить класс на выбор. Тут нереальное количество классов, тебе нужно хорошенько подумать перед тем, как выберешь, — объяснил азиат. Тут я заметил, как Вольт и Чет переглянулись. Понятно, этим вопросом они поняли, что у меня нет никакого класса и соответственно я должен быть ниже десятого уровня. Сюдя по тому, как улыбнулся Ной, они явно выше меня по уровню. Но о чем я думаю? Нуубьют меня и что дальше? Не знаю, можно ли тут залутать убитого игрока, но ведь они должны понимать, что убив меня, им ничего не перепадет. Поэтому, скорее всего я ошибаюсь. Ведь было бы смешно, если бы я убежав от деревни маньяковNPC,попал быв руки маньяков-игроков. Из-под дождя, да под ливень.
— Кстати, вы слышали про деревню Лачинганзэ? — спросил я.
— Какую деревню? Впервые слышу, — ответила девушка и перекинулась взглядом со своими товарищами. По их лицам я понял, что они также не слышали такого названия.
— Деревня призрак, — раздался голос извозчика. Проходя в туннеле, да и в полной темноте, сказанное извозчиком слегка ужасало. Свет от факела играл на стенах создавая иллюзии, что за нами кто-то ходит.
— Как это? — спросил Чет. Все остальные тут же уселись по удобнее ожидая услышать историю того, почему деревня называется призраком. Наши взгляды с Алиной пересеклись и мне то ли показалось, то ли нет, но кажется она слегка смутилась. Я бы не сказал, что я такой уж красавчик, но пару раз я сталкивался с таким выражением лица у девушек. Правда, как только они выясняли, что я простой библиотекарь, да еще и не при деньгах, то их выражение лица тут же менялось. Камилла…я знаю, что ты не такая. Тут я услышал, как извозчик начал свой рассказ:
— Это очень старая легенда. В народе ее называют по-разному. Кто-то называет ее Души Лачинганзе, а кто-то просто Договор Лачинганзе. Но название легенды не меняет ее сущности. Однажды в деревню Лачинганзе прибыл сам Владыка Голода. Он поразил жителей деревни, на мучительные годы постоянной голодовки. Никто не знает почему Владыка Голода так поступил, но он поступил так, и вот, жители собрались и начали молится Владыке Смерти, что готовы умереть лишь бы не чувствовать голода. И тогда Владыка Смерти откликнулся на их зов и тот час прибыл в деревню. Он составил договор на десять лет, по которому он избавлял всех жителей от голода, но после смерти, они должны были служить ему в его Плане — Гелен. Жители подписали договор и Владыка исчез. Все тут же счастливо зажили. Но один человек, не хотел служить владыке после смерти. Поэтому он нашел способ украсть и уничтожить договор. Думал, что так спасет всех. Но договор не возможно было уничтожить, поэтому он решил его спрятать. Звали его Хосе. Он думал, что если спрячет договор то Владыка не сможет навредить его любимым. Но вот спустя десять лет, все жители деревни загадочным образом умерли. Но так как договор был спрятан они остались жить в деревне, но как призраки.
— Голод и Смерть? Ты что про всадников апокалипсиса сейчас говоришь? — спросил Ли. Все дружно посмеялись и я тоже сделал вид, что мне смешно, хотя и думал о том, как можно достать этот договор.
— Нет никаких всадников мальчик. Есть владыки. Владыка Смерти, Голода, Жизни, Тьмы и так далее. Их не увидишь и не встретишь. Но есть и те, кто лично с ними говорит и выполняет их приказы. Их называют Эмиссарами. И спаси вас Бог, если кто-нибудь из вас с ними столкнется.
— Думаю, это просто байки, — воскликнул Чет и ударил Алину локтем по ребру. От этого девушки слегка подпрыгнула и посмотрела на меня.
— А как добраться до этой деревни? — спросил я. Никто из ребят не обратил внимания на мой вопрос. Скорее всего их больше не привлекала эта тема. Извозчик повернул голову и внимательно посмотрел на меня. Не знаю, что он увидел, но резко повернувшись дал мне короткий ответ, после чего замолчал:
— Город в который мы едим…деревня рядом с ним.
Мне хотелось задать еще пару вопросов, но я решил этого не делать. Возможно, что извозчик мог бы сказать то, что не должны будут знать мои новые товарищи. Кстати, мы уже были у выхода и через минуту в глаза ударил приятный солнечный свет. Потихоньку мы удалялись от прохода и устремлялись вперед мимо долин и красивых пастбищ. В дали виднелся лес, и я отсюда мог подметить насколько длинные там были деревья. Странно то, что тут не было ни одного домика или хотя бы маленькой деревни. Хотя впереди можно было заметить, небольшие холмики, в которых можно было узреть проходы. Наверно это пещеры. Я спросил сколько нам еще ехать, на что извозчик ответил:
— К вечеру, будем у дорожной таверны — Три Гнома. Остановимся там и отдохнем. На утро вновь в путь, а там глядишь прибудем в город Гуладин, а от него до Унтрополя день дороги.
Мда, долго же придется ехать. Я посмотрел на ребят и заметил, что они устроившись поудобнее пытались заснуть. Мои сомнения на их счет слегка улетучились и я почувствовал, что могу расслабиться. Так же устроившись поудобнее я начал наблюдать за пейзажем. А дорога и вправду длинная. Выйти из игры нельзя, так что придётся всю дорогу провести в повозке.

Когда солнце начало завершать свой обход, я вдруг почувствовал, как неприятный ветерок дунул мне в лицо. Все это время я был в раздумьях и признаюсь, что даже не почувствовал, как пролетело время. Я думал о Камилле, о том, что скажу ей при первой встречи. Затем мысли сменились, тем что я вновь не убрал и не привел в порядок дом. Нужно будет завтра срочно этим заняться, так как если выйду на работу в понедельник, то точно не смогу это сделать. И вот когда, я думал о том, куда поставлю свою любимую статуэтку в форме хорька, я вдруг почувствовал, как ветер неприятно пощекотал мое лицо. Тут же поднял голову и увидел, что ребята так же оглядываются по сторонам. Солнце медленно садилось, но видимость все еще была хорошая.
В тот момент, когда мы проезжали рядом с одним из холмов, что я описывал раннее, откуда не возьмись появилась стрела, что вонзилась в коня. Следом еще несколько стрел прикончили вторую лошадь на месте. Повозка начала клонится влево. Я прижался к повозке, пытаясь понять откуда стреляют. Еще одна стрела пробила голову нашему извозчику и тут повозка словно, слон что споткнулся об камень, подпрыгнула и мы все вылетели, упав на землю.
Сначала я подумал, что какой-то гигант перевернул повозку. Но когда я хорошенько ударился головой об землю, я понял, что все произошедшее, это последствие смерти лошадей. Тут я услышал дикий вой и странные звуки. Это было похоже на те звуки, что издавали коренные американцы во время нападения. Да, я любитель вестерн фильмов. Так вот, поднявшись я увидел, как группа из десяти, то ли пятнадцати человек несется на нас. В руках у них были топоры и вилы. Я тут же достал свой новообретенный кинжал и прихватил один их кристаллов души. Вспомнил, что не хочу показывать свои способности при посторонних и положил кристалл обратно в инвентарь.
Тем временем ребята достали из воздуха свое оружие, нацепили на себя броню приготовились вступить в битву. Если честно я был немного поражен тому, какое у них было вооружение и экипировка. Это все наверно очень дорого, а они сказали, что всего неделю тут, да еще и у них денег не хватало на поездку. Что-то тут явно не так. Пока на нас двигалась небольшая армия, так сказать одичалыхNPC, я попытался оценить экипировку моих попутчиков. Я полагался на свой опыт и знания ролевых игры.
Чет и Вольт были одеты в тяжелые доспехи, а в руках каждого был увесистый щит, да молот, двухсторонний. Они синхронно вышли вперед, образовывая некий маленький авангард. В руках у Алины, я заметил мушкет, с трубчатым прицелом. Не знал, что тут есть такие технологии, которые работают на порохе. С виду игра представляется в средневековье, а оказывается тут вполне себе золотой век. А вот Ли достал пару легких и маленьких кинжалов. Его броня была сделано из дубленной кожи, наверно он что-то вроде убийцы. Ну а Ной, стал рядом со мной. На его голове появилась остроконечная шляпа, а в руках вырос двухметровый посох.
— Ребята, они вроде слабые, но не расслабляйтесь, — скомандовал Чет и сделал шаг вперед на встречу толпе. Над головами приближающихся врагов я смог прочесть их имена. Всех звали одинаково— ПещерныйРазбойник. Несколько разбойников прыгнули прямо но Чета. Тот выставил вперед свой щит и я услышал лязг метала об метал. Сразу после этого мое внимание привлек разбойник, что стоял позади всех. У него в руках был лук и кажется он целился в меня. Я прыгнул влево, пытаясь сбить его прицел, как вдруг услышал мушкетный выстрел. Алина пристрелила лучника до того как, тот успел натянуть тетиву до предела.
На глазах, Ли испарился и появился позади одного из разбойников. Быстрыми, еле уловимыми движениями он порезал врага. Казалось он нанес удар на каждый свободный дюйм жертвы. Не хотелось бы мне оказаться его врагом. Я поднялся и увидел, как передо мной встал один из разбойников. Я тут же отпрыгнул назад и его топор, можно сказать, прошел в миллиметрах от моего лица. Сразу после этого, я набросился на него и попытался нанести такие же удары, какие видел у Ли. Но повторить в точности не получилось. Наверно это какая-то особая способность его класса. Но в любом случае мне удалось убить своего противника.
Еще пару противников прошмыгнули через наш авангард и оказались рядом со мной. Одного взял я, а другого Ной. Маг ловкими движениями избил своего противника посохом, а затем выставив руку вперед дал по нему мощный заряд электричества. Способность мага отшвырнула разбойника на несколько метров назад и он упал без чувств. Я же те временем, пытался уворачиваться от ударов моего противника. В руках у него была деревянная булава. Или это просто дубинка? Я не совсем понял, но чтобы это не было, оно не помешало мне всадить свой кинжал ему прямо в голову. Тот умер на месте. Подняв голову, я осмотрелся.
Звуки мушкетного выстрела, отдавались звонким эхом в ушах. Вокруг разворачивалась маленькая битва. Шесть игроков против группы разбойников. Наверно эти разбойники, всегда устраивают тут западню на бедных проезжих. Сначала могло показаться, что они нас возьмут числом, но опыт и навыки моих новых товарищей, заставило их усомнится в своих действиях.
Когда я прикончил еще одного, то заметил, что их число значительно уменьшилось. Причиной тому, стало то, что многие начали сбегать. А то несчастное количество что осталось, не смогла вынести наступающего на них авангарда из двух игроков. Некоторые из тех, что убегали падали за мертво. Причиной тому были меткие выстрелы Алины. Наконец все закончилось и я присел на небольшой камень.
Чет подошел ко мне и пожал мне руку, в знак того, что я не плохо поработал. Ли занимался лутом, а Алина чистила свой мушкет. Вольт и Ной прошли вперед, чтобы понять откуда взялись эти разбойники. Я же повернул голову и посмотрел на то, что осталось от повозки. Одна лошадь кажется все еще была жива, но думаю она могла умереть в любой момент, уж много в ней было стрел. Мда, заплатил за дорогу, а в итоге остался ни с чем, хрен знает где и хрен знает с кем. Лучше бы поспал в реале.
— И что теперь делать? Пешком идти? — спросил я, разводя руками.
— Я кое-что нашел! — крикну Ли и подошел к нам. Он протянул записку Чету и тот прочитав ее передал мне. Выражение лица Чета была радостным, поэтому я заключил, что в записке может быть ответ на мой вопрос. Выпрямив бумажку, я прочел следующее:

Записка
Руди, я пишу тебе это письмо в надежде, что оно найдет тебя в полном здравии. Я и мои ребята поселились тут неподалеку в пещере Белый Нож. Хочу пригласить тебя в нашу банду. Давай приходи, будем вместе грабить и насиловать.
Твой близкий друг по селу — Антони.

— Интересно. Руди это парень из кармана которого я вытащил письмо или же этот парень должен был доставить письмо Руди? — задумчиво спросил Ли.
— Не важно, главное это наш способ попасть в город, — ответил Чет и мы все подняв брови посмотрели на него. Тем временем Вольт и Ной так же подошли к нам и я увидел на их лицах радость. Оказалось, что они заметили впереди небольшой холм с входом. Несколько разбойников побежали туда. Наверно все-таки их убежище под названием Белый Нож и есть та пещера. Мои мысли озвучил и Чет, после чего еще добавил что:
— У них могут быть лошади. Они напали на нас, а мы нападем на них и отберем все их имущество, идет?
— Да, давай! — крикнули хором все, кроме меня. Я бросил взгляд на холмы и на длинную дорогу. Не идти же одному по этой дороге. Учитывая, что тут разбойники, и на меня могут напасть в любой момент. Будет логичным остаться с людьми, которым я доверяю чуть больше, чем до этого. Я согласился.
Перед тем как мы двинулись в сторону холма, Чет залутал извозчика и кинул мне мой мешок с 75 слонами. Это меня обрадовало. Но тут я заметил, как лошадь медленно мучаясь то закрывала, то открывала глаза. Мне хотелось помочь ей и я подойдя занес над ней свой кинжал. Быстрый удар и животное тут же умерло. Япосмотрел, что выпало с него и незаметно положил в свой инвентарь кристалл души. Даже не думал, что с животных так же можно изъят душу.
— У тебя интересный кинжал, — прозвучал голос Ли прямо над головой. Обернувшись я увидел, как у него блеснули глаза. Не давая ему шанса поближе разглядеть мой кинжал, я убрал его в инвентарь и буркнул, что это просто подарок. Но было видно, что Ли заинтересовался. Или мне все это кажется. После той деревни я стал каким-то параноиком.
— Ну что? Идем? — крикнула Алина.
— Ага, — ответил я и устремился за группой.
Минут, наверно, через десять мы были у входа в пещеру. По спине пробежал небольшой холодок, но я решил, что это просто адреналин играет в теле. Чет и Вольт достали факела и мы дружно вошли в пещеру. Как только мы это сделали, то я обнаружил, что мы вошли в огромное помещение. Это была одна большая пещера. Никого не видно, только один большой камень по середине. А это точно логово разбойников?
Не успел я подумать над своим вопросом, как тут же получил ответ. Серию ответов. Так как, через секунду вход в пещеру завалился камнями, а огромный камень по середине начал двигаться. Мы все сделали шаг назад и перед нами прямо из-под земли появился огромный скорпион.

Глава 6: Двойная ловушка

— Это че мы сейчас в ловушку угадили? — удивленно воскликнул Ной.
— Ну когда сам всегда создаешь ловушки, будь готов что однажды и для тебя устроят ловушку, — сказал Чет и выставил вперед свой щит. Алина тут же прицелилась из мушкета и произвела выстрел. Пуля отскочила от пластинчатой чешуи скорпиона и вошла в стену. Мы все поняли, что пробить его будет не легко. Ной направил свой посох на скорпиона, и небольшая вспышка огненного шара заставила меня зажмурить глаза. Когда же я вновь раскрыл глаза то увидел, что голова монстра пылала в огне. От этого он начал дергаться и пошел тараном на нас. Чет и Вольт выставили щиты вперед, но их просто снесло в разные стороны. Я отпрыгнул влево и оказался прямо у ног Алины. Та произвела еще пару выстрелов, кажется, преимущественно целилась в голову, но ни один из них не возымел особого эффекта. Скорпион на инерции врезался со всей силы в противоположную стенку. Надеюсь пещера выдержит несколько таких натисков, так как скорпион уже готовится к еще одному тарану.
Я зажал в руках свой кинжал, но отчетливо понимал, что не смогу нанести этому монстру урон. Он с легкостью отбросил Чета и Вольта, которые кажется еще не пришли в себя. Вся надежда на Ноя, которыйвроде готовится прочитать какое-то заклинание. Но тут к моему ужасу я увидел, как из земли вырвалось что-то наподобие щупальца. Лишь приглядевшись я понял, что это хвост скорпиона…второго скорпиона. Жало на конце хвоста со свей силы пробило Ноянасквозь.
— Твою мать! — крикнул Ли, завидев то, что произошло с магом. Хвост поднял Ноя в воздух и покрутив отшвырнул в сторону. Тело мага со всей силы в печаталось в стенку пещеры. Кажется он умер на месте. Я сделал шаг назад и открыл инвентарь. Думаю, пора использовать свой козырь. Но тут земля задрожала под ногами, я не удержав свое равновесие, рухнул на землю. Второй скорпион вырвался на поверхность и начал судорожно махать своим хвостом. Разъярённый Ли бросил пару ножей во второго скорпиона, но пока ножи долетели, его самого раздавило под тяжестью первого, который тем временем высился над ним. Я встал и ударил по конечности первого скорпиона.
— Тут даже полоски жизни нет, как понять, что к чему?! — крикнул я когда понял, что скорпион даже не шелохнулся от моего удара. Тем временем Алина убрала свой мушкет и достала пару легких пистолей. Направив оба на первого скорпиона, она начала производить череду выстрелов. Чет и Вольт отвлекали второго скорпиона, который так и стоял на месте пытаясь пробить их своим жалом. Они разные. Один статичный, второй подвижный и кажется вообще не пользуется своим хвостом. Я начал со всей силы ударять скорпиона по конечности. Никакого эффекта. Я отскочил назад и достал кристалл души некроманта. Была не была, нужно выложится на полную! Со всей силы ударилкристалл об землю.

Способность Призыв Души — Активировано

Дункан Смит
Манна: 130/150

— Что прикажете мой господин? — спросил Некромант, сев на одно колено. Я завидел как лицо Алины поменяло свое выражение. Так и знал что смогу призвать некроманта, так как моя способность призыва достигла второго уровня.
— Помоги мне убить этих скорпионов! — крикнул я, даже не обратив по началу внимание на то, что душа может говорить. Некромант поднял руки наверх и я увидел, как тела, только что убитых игроков поднялись. Они вновь встали в боевую стойку. По глазам было видно, что это лишь тела и игроков в них уже нет. Да в них и не может быть игроков, так как умерев они израсходовали свои капсулы. Им придется начинать все сначала.
Мертвый Ной начал произносить заклинание, а мертвый Ли прыгнул на скорпиона пытаясь попасть своим кинжалом тому в глаз. Их движения были не такими плавными, как при жизни, но все же они внесли существенный вклад в наш бой. Так как первый скорпион начал топтаться на месте пытаясь сбросить с себя Ли. Я воспользовался моментом и кивнул Некроманту, достав из своего инвентаря топор бросил его ему. Душа тут же поймала топор и мы начали наносить удары по конечностям скорпиона.
Вскоре я заметил, как оставленные мною небольшие порезы начали сочится какой-то жидкостью. Я заключил что это что-то наподобие его крови, короче жизненна важная жидкость. Это мысль вселила в меня надежду и я стал работать кинжалом усерднее. Алина все так же держала нашу цель под обстрелом и со стороны все это могло показаться неким хаосом.
— Сколько мы уже деремся? Почему это тварь ни как не сдохнет? — крикнул я обращаясь к Алине. Девушка не ответила, она все продолжала стрелять, не сводя взгляда с Ли и Ноя. Последний, кстати, выпустил огромный огненный шар из-за чего мне пришлось отпрыгнуть назад. Удар пришелся в полу раскрывшееся брюхо скорпиона и тот полностью повалился на бок. Я и Некромант быстрым движение оказались у брюха скорпиона и начали наносить удары. Тут хвост скорпиона направился в мою сторону и я не смог бы увернуться, если бы не Некромант.
— Мой господин! — с этими словами он отбросил меня в сторону и удар жалом пришел ему прямо в грудь. Некромант рассыпался прямо на моих глазах. Сразу после этого безжизненно упали на землю Ли и Ной. Девушка стрелок дала одну длинную очередь выстрелов прямо в брюхо скорпиона и тот наконец перестал двигаться. Одного убили ценой трех. Я встал на ноги и посмотрел в сторону Чета с Вольтом. Последний лежал на земле без каких-либо признаков жизни. Чет же голыми руками вырвал скорпиону жало и избивал им же его до смерти. Его броня была разорвана и я увидел гноящиеся раны. Скорее всего жало скорпиона как-то поцарапало его, и он сейчас в состоянии отравления. Я крепко схватился за кинжал и хотел уже побежать к нему на помощь, но Чет одним точным, выверенным движением всадил жало в голову скорпиона. Тот издал не приятный звук и перестал двигаться.
— Твою же мать! Ублюдки порешали пол команды! — с этими словами он спрыгнул с монстра и попытался подойди к Алине. Девушка тут же оказалась рядом с ним и подставила свое плечо. Я подошел к ним и встал напротив, осматривая трупы. Кинул взгляд на пепел от моего Некроманта. Жалко, он был действительно сильным козырем. Но без него, я бы не выжил тут.
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— А вы как справились? — спросил Чет и сел на небольшой камень.
— Он помог. Может воскрешать мертвых прикинь? — радостно воскликнула Алина.
— Некромант значит? Это хорошо. Так ладно, нам с тобой, детка, нужно возвращатсяобратно в ту деревню и подобрать этих придурков. Они наверно уже перезарядили капсулы и ждут нас там, — сказал Чет.
— Да, они жестко подставились, надо с них собрать лут и выдвигаться, — ответила Алина и кивнула в мою сторону.
— Ага, давай подстрели этому парню каленную чашечку, — кивнул Чет и девушка направив в мою сторону пистоль, произвела выстрел. Я среагировал моментально и на автомате, не знаю как, дал мысленную команду.

Способность Каменная Кожа — Активировано

Дункан Смит
Манна: 110/150

Пуля ударилась об мою коленную чашечку, но не пробила ее, и я повалился на землю. Тут же возникло еще одно уведомление, указывающее на то, что я потерял тридцать очков здоровья. Я уверен, что благодаря каменной кожи урон был снижен, но боль была не выносимая, поэтому я издал душераздирающий вопль. Попытался не сводить глаз с игроков, старясь понять их мотивы.
Чет встал с камня и достал какаю-то странную жидкость. Выпил ее на сухо. Потом бросил пустую склянку прямо в меня. Я прикрылся рукой, но склянка пролетела над моей головой и разбилась в нескольких метрах позади меня. Рука и плечо парня начали заживать прямо на глазах и я понял, что выпил он какое-то зелье для лечения. Вслед за этим он медленно подошел ко мне и сказал:
— Давай мне свой номер, я тебе скидываю счет банка и ты выходишь из игры, кидаешь нам 400 долларов. Сделаешь это, и мы тебя не убьем.
— А если я просто выйду из игры? — спросил я, пытаясь придумать план на ходу.
— Если выйдешь из игры, мы просто выйдем из этой пещеры, загоним сюда разбойников и замуруем тебя с ними. Когда войдешь в игру, то они тебя просто прикончат и тебе придется платить 500 долларов на новую капсулу. Ну, думаю у тебя с математикой все в порядке, — ответил Чет и присел у моих ног. Я держал кинжал за спиной, но понимал, что особого урона нанести не смогу.
— Я так и знал, что вам доверять не стоит, — я посмеялся от безысходности.
— Но ты доверился. Пойми парень, надо делать деньги, — ответил Чет и положил руку мне на левую ногу. Алина все это время держала меня на мушке. Кажется выхода нет, ну или я не могу его найти. Слегка привстав, уже хотел спросить банковский счет, но тут вспомнил, что денег то особо у меня нет.
— Может договоримся на 200? У меня просто денег нет, я только на работу устроился, хотел в понедельник попросить аванс, — сказал я и всем нутром почувствовал, как жалко выглядел со стороны.
— Ха-Ха, ну ты даешь. Решил договориться? А давай-кая тебе отрежу… — Чет не успел договорить свое предложение, как из земли вырвался еще один хвост и направился в сторону Алины. Парень отвлекся и я тут же потянувшись к нему, полоснул ножом его прямо по лицу. Хотел порезать горло, но в полулежащем положение, этого добиться не получилось. Урона это ему не нанесло, но случилось не предвиденное.

Эффект Скелетного Кинжала — Активирован!

Тот мизерный шанс, вероятность, сработала именно в этот момент. Я увидел как на лице Чета набухли вены и он выпучив глаза посмотрел на меня. Алина заметила то, что я сделал, но не смогла помешать, так как пыталась бороться с появившимся из земли скорпионом. Я поняв, что Чет кажется не может двигаться, встал и побежал на Алину. Когда я это сделал, то заметил, как Чет медленно повернулся в мою сторону, протянул ко мне руку, но хвост скорпиона обвил его и приблизил к себе чтобы, скорее всего откусить добрый кусок его мяса. Но как только он это сделал, тело Чета взорвалось. Волна от небольшого взрыва отбросила Алину в сторону, но я смог удержать равновесие и продолжил бежать на девушку. Та попыталась встать, но я уже был над ней и вонзил кинжал, по рукоять, ей в сердце. Небольшой сгусток крови вырвался из ее рта и она выпучив глаза спросила:
— Да…кто ты так…такой?
— Я Эмиссар Владыки Смерти, — ответил я, в тот момент, когда девушка закрыла глаза.
Все развернулось и кончилось в считанные секунды. Я стоял среди горы трупов и боялся пошевелится. Мне казалось, что если я сдвинусь с места, то еще один скорпион вырвется из-под сыпучего песка подо мной. Я присел и попытался отдышаться. Вновь мне удалось избежать смерти. Хотя, я же вроде сам работаю на смерть, так что, тут нечему удивляться.

Внимание!
Доступна способность — Запечатывание души

Способность Запечатывание души — Уровень 1
Активная способность. Дает владельцу способность запечатывать души обратно в кристаллы. Способность не требует затраты манны.

А вот это совсем другое дело. А то если честно не хочется разбрасываться душами на лево на право, как с моим Альфой, что остался в гробнице. Не знаю с чего это вдруг я получил новую способность. Может быть владыка поощрил меня за убийство двух игроков?
Я осмотрелся и решил собрать лут со всех скорпионов и конечно же с игроков. К моему удивлению, я увидел, то, знакомое, свечение с тела Алины. Неужели я могу призвать и души игроков? Давай ка проверим! Я ударил кристалл об землю и тут же получил уведомление.

Способность Призыв Души — Активировано

Дункан Смит
Манна: 100/150

Передо мной появился призрак Алины. Она приклонилаколенои сказала то же самое что и Некромант, когда я его воскресил. Прямо на ее глазах я продолжил лутать ее тело и достал пару занятных вещей. Два пистолета и мушкет, которыми она пользовалась при жизни. Еще я нашел кошель с деньгами и тут стало ясно, что они действительно просто хотели ограбить меня. Больше ничего.
— Чего желает господин? — тихо проговорила Алина.
— У тебя есть инвентарь? — спросил я.
— Да, мой господин, — ответила девушка.
— Тогда держи эти вещи твои. Положи в инвентарь и пользуйся для того, чтобы защищать меня! — приказал я и Алина приятно кивнув забрала вещи с моих рук. Они тут же пропали и я понял, что она забрала их в свой инвентарь.
Я прошел дальше и начал собирать лут с других. Со скорпионов выпал только сильно действующий яд. Странно было то, что яд был в склянке. Все-таки игра есть игра. С Чета я забрал его щит и меч. Одинаковые предметы были и на теле Вольта. Залутав Ноя, я приобрел его ведьмовскую шляпу и магический посох. Ну и конечно же Ли, с него выпал его кинжал. По сравнению с моим, он не представлял из себя ничего. А вот его броня пришлась мне по вкусу. Одев ее, я ощутил себя в сохранности. В описании было сказано, что предмет увеличивает класс брони на сто очков. Наверно в сумме с моей способностью — каменная кожа, я смогу выстоять даже против пушечного выстрела. Но лучше не рисковать. Кстати, заберу ка я топор, что дал некроманту.
Закончив, я посмотрел на заваленный проход. Нужно будет очистить его и выбраться наружу. Кто бы мог подумать, что дойти до города, где живет Камилла, будет так проблематично. Может завтра уже? А то я порядком устал. Подумав, я решил, что так будет намного лучше, поэтому повернувшись к своей душе попытался активировать новую способность.

Способность Запечатывание Души — Активировано

Под Алиной появился небольшой кристалл, который начал засасывать ее в себя. Девушка успела сделать мне не большой поклон, перед тем как полностью исчезла в кристалле. Я подобрал кристалл и положил его в свой инвентарь. Сразу после этого, дал мысленную команду на выход.

Внимание!
Окончание сеанса через 3…2…1

Я снял с себя шлем и встав подошел к окну. Открыв его я несколько минут простоял перед ним пытаясь получить хорошую порцию кислорода. Коленка ныла, что было очень странным. Игра передавала в точности все ощущение и можно было прочувствовать весь реализм, но этого не должно было происходить после окончания сеанса. Может быть это какой-то остаточный эффект или игра попортила мне нервы. Не знаю, что и думать, но одно знаю точно. Уже ночь и мне нужно выспаться, чтобы завтра убрать и привести в порядок весь дом. Думаю, завтра не буду погружаться, все равно Камилла никуда не сбежит. Она все еще не вернулась с того задания. Заключил я такой вывод, проверив ее социальные сети. Ни одной фотографии за последние 48 часов. Может быть она, так и вовсе перестала играть?
Я посмотрел на часы. Время было одиннадцать часов. Если пойду спать сейчас, то проснусь в девять и начну убираться. Начну с гостиной или может с кухни? Ах, ладно решу завтра. Я закрыл окно и пошел в сторону спальни. По пути заметил, как одна из коробок лежит неправильно и вот-вот рухнет. Подойдя к ней, поправил ее и заметил в ней свои книги. Достал одну из них. Это был небольшой сборник лучших трагедий Шекспира. Обожаю его. Повернувшись, я посмотрел на пустующий книжный шкаф. Протянул руку и положил книгу на полку. Тут же машинально схватился за следующуюкнигу и положил ее рядом.
Хм, нет…Рафаель Сабатини должен стоять до Шекспира, если будем отталкиваться от алфавитного порядка. Или может лучше расположить их по тому порядку, по которому читал? А я разве помню, когда я его читал…да помню… Я взял книгу и положил еена нижнею полку. Рука потянулась к следующей книге — Старик и Море. Я тут же расположил ее на верхнююполкусправа.
Что это со мной? Я предельно собран, чист. Точно знаю, что надо делать и как это делать. В голове вспыхивает целая цепочка действий. Сначала коробка с книгами, затем коробка с вещами интерьера. Потом нужно будет пойти на кухню и распаковать всю посуду и другие бытовые принадлежности. Тряпка? Да есть несколько, помню как положил их в коробку с черным китайским иероглифом. Она нужно для того чтобы протереть всю пыль. Следом можно приступать к спальне и закончим на чистке туалета с ванной.
Но что это такое? Я иногда с трудом мог вспомнить что ел на завтрак. А тут могу с точностью сказать, что лежит в каждой коробке. Я точно помню, что куда клал и как поковал. Не говоря уже про книги. Тут не меньше пятидесяти книг. Да библиотека у меня не большая, но сейчас не об этом. Я могу вспомнить каждую деталь, каждую историю и персонажа. Не может быть такого…не ужели я вновь переживаю тот же эффект, что и с бидоном воды. Все потому, что я вложил пару очков в интеллект? Ну это же уму не постижимо!
Я облокотился на книжный шкаф. Книга, которую я расположил на верхнююполку, слегка зашаталась и устремилась вниз. Резким, выверенным движением хватаю книгу и тут же кладу ее на место. А это что было? Ловкость в совокупности со скоростью? Как мне проверить это? Сейчас! Я достал очередную книгу из коробки и раскрыл ее. Закрыл глаза и тут же вспомнил все детали книги. На пятидесятой странице, должна быть написана одна из лучших цитат Ницше. Листаю книгу и понимаю, что помню цитату точь-в-точь. Ладно другой эксперимент. Я открываю калькулятор и набираю наугад трехзначное число — 173. Затем нажимаю на умножить и набираю другое число — 629. Перед тем как нажать на равно, пытаюсь в уме перемножить числа. Вроде должно получится — 109817. Нажимаю на равно и получаю число 108.817. Ошибся всего лишь на одну тысячу, но это все равно невероятно.
Так, нужно продолжать эксперимент. Я подхожу к дивану и присев пытаюсь поднять его. Напряжение спадает на ноги и мне удается поднять диван одной рукой. Не так уж легко, но все же лучше, чем когда либо. Отпускаю диван, и он с грохотом падает на место. Быстрыми движениями скидываю с себя одежду, одеваюсь в спортивное. Перед этим всматриваюсь в свое отражение. По всему телу явно видны метаморфозы. Торс, руки, плечи да ноги, словно не мои. Они опухли и явно виден рельеф мышц.
Надев спортивную одежду устремляюсь к двери и попутно одеваю свои дырявые кроссовки. У меня всего один комплект. Купил еще лет пять назад, когда решил заниматься бегом. С того раза одеваю лишь когда иду в магазин.
Тело такое свободное, легкое. Движения плавные и быстрые. Пока я выходил из квартиры, я ни разу не сделал ни одного лишнего движения. Все действия были точными. Я мог бы подождать и спуститься по лифту, но предпочел пробежаться по лестнице. Этаж-то, кстати пятый, но мне удалось спуститься за минуту. Выйдя на улицу, а сделал глубокий вдох и ночной, прохладный воздух наполнил мои легкие. Сделал пару шагов, а затем постепенно перешел на бег. Не могу так, слишком медленно. Я сделал усилие и тут понял, что бегаю с нереальной скоростью. Это все еще была человеческая скорость, но я никогда до этого не бегал так быстро.
Моя сердечная сосудистая, легочная и опорно-двигательная система, явно перенесли изменения. Я не запыхался и бегал уже где-то десять минут, без остановки. Пробежав очередной квартал я остановился и сделал еще один большой вдох. Теперь я понял. Я развил силу — смог поднять диван. Поймал книгу не глядя — ловкость. Помню каждую книгу, которую читал и могу перемножить в уме большие числа — интеллект. Только что пробежал, наверно около пяти-шести километров, всего за десять минут — скорость. Каждый прокачанные атрибут в игре, давал мне особенность в реальном мире. Возможно, что мое тело подвергается изменениям и кажется более вытянутым и накаченным, благодаря тому, что я вложил очки атрибут — выносливость. Все это кажется нереальным, но все это на виду. Я не выдумываю и не сплю, а значит это все реально. Что же нужно делать? Можно долго задаваться вопросом, почему это происходит. А можно, просто использовать это и получить от жизни по максимуму. Тут я почувствовал, странное чувство опасности. Как будто что-то желало навредить мне. Я обернулся и увидел пару силуэтов, что направлялись в мою сторону. Прищурив взгляд я заметил, что у одного из них виднелся нож. Я повернулся чтобы быстро удалится прочь, но заметил еще двух людей позади себя. Они меня окружили.
— Что у нас тут, заблудился парень? Тут редко кого можно встретить в столь поздний час, — сказал парень который держал кинжал. Я заметил, что его одежда явно отличалась от других представителей этой группы и то, что он единственный кто обнажил нож, дало мне повод заключить что он глава этой банды. Моя наблюдательность и рациональное мышление было плодом развитого интеллекта, но эмпатия, явно также перетерпела изменения. Я прямо отсюда чувствую их нездоровое влечение сделать больно ближнему своему. Главарь, явно хочет, чтобы я страдал и умолял его о пощаде. Ясно, это наверно плоды развитого восприятия.
— Ты чего, оглох что ли? — крикнул парень позади меня и попытался провести захват. Я быстро увернулся и схватил его за руку, потянул вниз. Он потерял равновесия и последовал за своей рукой. Я тут же повернул его запястье, и он свалился на спину в лужу воды. Я повернулся к остальным, которые застыли на месте не понимая, что только-что произошло. Я улыбнулся и воскликнул: — Походу я знаю айкидо.

Глава 7: Генетики

Группа социально неустроенной шпаны рванула на меня. С учетом моих новых способностей, мне захотелось дать им бой. Но вдруг, я вспомнил свою математическую ошибку, когда перемножал числа. Если я способен совершить ошибку в математических расчетах, то велика вероятность того, что я могу совершить ее также и в уличной драке. Одна ошибка может стоить мне жизни, ведь один из парней явно вооружен, а другие под вопросом. Я повернулся и рванул обратно в сторону дома. С каждым движением мое тело все больше и больше ускорялось, пока в один момент я не понял, что бегу вровень с машинами справа. Через несколько минут я был уже в квартале от дома и решил замедлить ход, плавно перейдя на шаг.
Тогда перед тем, как убежать от бандитов, у меня сложилось такое ощущение, что время замедлилось. Все мысли и умозаключения пробегали с такой скоростью, что я смог взвесить все за и против в течении секунды. Сила — это очень хорошо, но развитый интеллект намного лучше. Я однозначно продолжу играть, а самое главное вложу пару очков в интеллект.
Вскоре я оказался перед своим домов и войдя в блок устремился по лестнице на свой этаж. Не хотелось пользоваться лифтом, уж слишком много энергии было в теле. Войдя в дом, я тут же переоделся и задумался о душе. Душевая была установлена, но там была какая-то проблема с трубами, поэтому я не мог принять душ. В пятницу я думал о том, чтобы в воскресение позвать мастера, но сейчас я серьезно задумался о том, нужно ли мне это. Взяв телефон, я уселся по-турецки и залез в интернет. Через тридцать минут я уже знал все термины и конечно же базовые знания для определения и устранения своейпроблемы. Еще через сорок минут я уже был готов принимать душ.
Выйдя из душа, я накинул на себя халат и устремился на кухню. Быстрыми движениями, я распаковал все коробки и начал раскладывать вещи и различные принадлежности по местам. Через час кухня была в полной пригодности, и я поставил чайник, чтобы приготовить чай. Думаю, самое то, выпить чай в три часа ночи. Ладно, чай будет готов через пятнадцать минут, значит я могу закончить с гостиной. Быстрыми движениями я оказался уже в гостиннойи начал распределять оставшиеся вещи. Пятнадцати минут хватило с лихвой. Можно было переходить в спальню. Но сначала чай. Я прошел на кухню, достал чашку, налил чай и вернулся в гостиную.
Поймал себя на том, что смотрю на шлем виртуальной реальности. Признаюсь, мне нравиться мое состояние и хочется больше. Может быть, что если я достаточно прокачаю атрибут интеллекта, то смогу понять почему все это происходит. Ладно, времени все меньше и меньше, скоро восход, а я еще даже не начал.
Пройдя в спальню, я осмотрел комод, кровать и шкаф. Все было в разобранном состоянии и для этого также нужно было звать мастера. Можно было все решить самому, но тут возникала не большая сложность. Инструкция ко всей мебели была на французском и без единой фотографии. Какой же странный все-таки этот язык. Какие варианты мозг? Я посмотрел на потолок и начал проецировать несколько вариантов решения проблемы.
Позвонить и зарезервировать мастера. Найти точную сборку в интернете. Выучить французский. Вбить все написанное в переводчик и попытаться разобраться самому. 
Первый вариант отпадал, так как мне не терпелось начать прямо сейчас. Второй вариант был заманчивым, поэтому я начал искать точную копию моей мебели в интернете. К сожалению, ничего не нашлось. Я вбил название и номер модели, но смог найти лишь фотографии, сам сайт производителя и конечно же цену. Последнее не очень сильно порадовало, так как оказалось, что я купил мебель очень дорого, ведь в интернете были те же самые модели в два раза дешевле. О чем я только думал. Ладно вариант с обучением французского может затянутся. Хотя мне и кажется, что я смогу изучить язык в разы быстрее чем раньше, но все же будет логичнее воспользоваться последним вариантом.
Я достал компьютер и начал переносить все содержимое в переводчик. Остановился, подумал. Зашел на сайты, нашел способ перевода простым сканированием. Отсканировал и начал читать. Спустя два с половиной часа я закончил и перед выходом из спальни бросил напоследок взгляд. Все было готовым, чистым и на сто процентов дееспособным. Переоделся, захватил бумажник, ключи и спустился в магазин.
Мне не хотелось спать, хотя я и бодрствовал уже 48 часов. Я понимал, что это может плохо кончиться, поэтому решил заправить организм всеми полезными веществами. Все диеты, курсы по наращиванию мышц, различные рационы полезного питания и многое другое вспыхивали в моем сознание. Я точно знал, что мне нужно и сколько нужно съесть. Накупившись, я вернулся домой. Приготовил, поел и выпил небольшую порцию свежевыжатых фруктов. Теперь мне не доставало лишь сна. Но, я знал, что не смогу уснуть. Закончив с мытьем посуды, я перешел в гостиную и сев на диван, надел свой шлем. Поехали.
Через пару секунд я обнаружил себя все в той же пещере. Я возник в том же самом месте, где отключался. Повернул голову назад и увидел, как несколько разбойников застыли на месте и смотрели на меня. Кажется они открыли проход и теперь забирали трупы игроков и скорпионов. Но они никак не ожидали, что один из игроков возникнет прямо под их носом.
Бандиты переглянулись, а я демонстративно достал свой кинжал и встал в боевую стойку. Враги тут же достали свое мечи и бросились на меня. Тут было шесть бандитов. Пять воинов и один лучник. Ясное дело, нужно первым делом убрать лучника. Я ринулся в его сторону. Бедняга не успел натянуть тетиву своего лука, как я уже оказался перед ним и пробил ножом его голову насквозь. Открыл инвентарь и призвал душу Алины.

Способность Призыв Души — Активировано

Дункан Смит
Манна: 100/150

Девушка тут же появилась передо мной, и я приказал ей расправится с врагами. Она сделала несколько шагов назад и достала свои пистоли. Пещера тут же заполнилась звуками пальбы. Я не сомневался в своих силах и знал, что могу и сам справиться с этими бандитами, просто хотелось проверить девушку в бою. Как оказалась она не утратила свои навыки и сражалась таким же способом как при жизни. Тремя точными выстрелами она убила одного из бандитов рядом со мной. Мне надоело наблюдать за ней, поэтому я сам ринулся в бой. Тело такое легкое, словно перышко. Я быстро преодолел расстояние между врагом и всадил кинжал ему в сердце. Тут почувствовал, как что-то двинулось справа. Рефлекторно отступил назад и увидел, как огромный двуручным меч прошел прямо перед носом. После этого послышался звук выстрела и громила справа от меня упал замертво. В его голове можно было заметить огромную дыру. Я повернулся и увидел, как один из бандитов оказался рядом с Алиной. Мне показалось, что это хорошая возможность проверить одну из своих теорий. Бандит замахнулся над головой девушки, а я дал мысленную команду.
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Способность Запечатывание Души — Активировано

Алина исчезла, а замахнувшийся бандит потерял равновесие и рухнул на землю. Я замахнулся и кинул кинжал прямо в него. Кинжал вошел в голову врага и тот перестал двигаться. Тут же перед глазами возникло уведомление о том, что я поднял свой уровень. Но мне было не до этого, так как меня больше волновал факт выпадения кристаллов души.

Внимание!
Получен Уровень 11

Я подошел и поместил кристалл с душой Алины обратно в свой инвентарь. Как ни странно, только с последнего убитого мною бандита выпала душа. Я подобрал ее вместе с остальным лутом и принялся за других членов группы. Обидно, но с них выпал лишь мусор. Оружие их было бесполезным, поэтому я даже не стал забирать его в свой инвентарь. Еще раз осмотрев все вокруг я направился к выходу.
Путь был расчищен и я с легкостью оказался снаружи. Воздух тут был намного чище и приятней. Повозки не было, даже от коней осталось лишь кровавое пятно. Видимо бандиты все растащили в свое логово. Возникла мысль о том, чтобы найти их логово и убить всех, тем самым поднять себе пару уровней. Все-таки, сейчас для меня более сладким казалось возможность прокачивать себя в реале. И все же я решил не сходить с первостепенного плана и отправиться в ближайший город, нанять повозку и наконец встретиться с Камиллой. Открыв инвентарь, я достал кристалл с душой лошади и разбил его.

Способность Призыв Души — Активировано

Передо мной появилась призрачная версия коня, что некогда принадлежал извозчику. Если честно, для меня конь стал более милее именно в таком вот виде. Мне начинает нравиться моя виртуальная профессия. Перед тем как оседлать коня, я открыл свое окно статуса и посмотрел на очки атрибутов. У меня пять свободных очков. Я порядком понял, как работают сила, ловкость и скорость. Думаю, прокачивать их сейчас уже нет смысла, учитывая что я сейчас в хорошем физическом состояние. Думаю, будет логично кинуть два очка в интеллект. Восприятие не раз спасло мне жизнь, но я толком не полностью понял, что оно делает. Поэтому я вкачал два очка в восприятие, чтобы лучше понять его свойства. Последнее очко я кинул в выносливость.

Статус: Дункан Смит
Уровень: 11Здоровье: 130/170
Класс: Легат ДушМанна: 95/170
Титул: ЭмиссарУсталость: 47 %

Сила: 16Выносливость: 9
Ловкость: 11Интеллект: 8
Скорость: 11Восприятие: 6

Я закрыл окно статуса и еще раз осмотрел местность. Было слегка пустынно, но в то же время за мной располагалась не большая гранитная горная цепочка. Тут проходила лишь одна дорога. По направлению повозки, я вспомнил откуда мы шли и куда направлялись. Вроде извозчик упоминал, что до следующего города осталось лишь малость. Подойдя к своему коню, я уселся на него. Еще никогда мне не приходилось садиться на коня. То, что он призрачный, ничего особо не меняло. Поэтому удержать равновесие, казалось не реальным. Но я не учел один факт. Развитый интеллект позволил мне вспомнить момент из детства. Я стою на ипподроме. Отец сделал ставку и показал мне за какой лошадью нужно следить. Помню, как напряжено я следил за скакуном и его жокеем. Развитые мышцы тела тут же перестроились под влиянием воспоминаний. Я достал свой кинжал и рукоятью ударил лошадь по нижней части ребра. Скакун тут же сорвался с места, и мы пустились в путь.

Спустя час я уже видел очертания города. Таверна про которую упоминал извозчик, осталось позади. Мне не хотелось там останавливаться, поэтому я просто проехал ее. Думаю сделал правильно, раз наткнулся на такой большой город. Радости моей не было предела, но удивляло меня больше то, что лошадь ни разу не устала и не сбавила свой ход. Все-таки смерть имеет свои плюсы. Я замедлил ход и конь медленно остановился. Осмотрелся, чтобы лучше понять, что да как. Город из далека походил на огромную гору. Длинная, громоздкая стена обвивала город и предавало ей вид средневекового замка. Я спешился с коня и дал мысленную команду.

Способность Запечатывание Души — Активировано

Конь улетучился и на песке образовался красивый светло синий кристалл. Я забрал его в инвентарь и пошел в сторону города. Я помню уведомление о том, что появись я в городе с призраком, то на меня все тут же заагрятся. Поэтому дальше нужно было идти пешком. Благодаря прокачанному атрибуту скорости, мой шаг так же явно ускорился. Слегка напряг мышцы ноги в скором времени оказался перед воротами города. Увиденное меня слегка поразило. Люди стояли в очереди, чтобы войти в город. В голове вспыхнули кадры из исторических фильмов. И вправду, город походил на маленькое государство 6–7 веков. Как же красиво. Я встал в очередь и начал осматривать стены и ворота города. В воротах стояла не большая группа стражников. Они осматривали гостей и что-то им вручали. Отсюда, рассмотреть что-либо мне не удалось. Поэтому пришлось ожидать своей очереди.

Стражник Мулаг

Стражник Хузейф

— Цель визита в город Аксонт? — Я даже не заметил как подошла моя очередь. Я сконцентрировал свой взгляд на именах стражников и тогда послышался голос стражника по имени Мулаг.
— Мне нужно попасть в город Унтрополь. Я решил нанять повозку в этом городе, — я сказал правду, так как решил что скрывать мне нечего. Хотя и разочаровался услышав название города. Вроде извозчик упоминал совсем другое название. Стражники переглянулись и Хузейф внимательно осмотрел меня с ног до головы. Затем достал из кармана веревку. На ее конце располагалась красная монета. Он протянул мне этот странный медальон.
— Носи и не снимай, — приказал Малик. Я надел медальон и мне позволили войти в город.
Войдя в ворота, я увидел разнообразие городской жизни. Прямо у ворот расположились торговцы и хватали клиентов за руки чтобы они что-нибудь купили. Я прошел вперед и на меня налетели несколько красивых, полуголых красавиц, пытаясь соблазнить меня. Было понятно, что они представительницы древней профессии, поэтому я вежливо попытался удалитьсяот них. Глазами пытался найти извозчика. Деньги были, а если бы не хватило, то можно было бы продать пару вещей которые я насобирал с мертвых игроков и бандитов.
Прогулявшись по городу, я вдруг заметил, как одна маленькая девочка билась головой об стенку. Не знаю, почему, но мне вдруг захотелось подойти к ней. Кажется у нее было какое-то горе, что съедало ее изнутри. Как я это понял? Явно влияние атрибута — восприятие. Подойдя к ней я опустился на одно колено и спросил:
— Почему ты бьёшься головой об стенку? Что случилось?
Девочка остановилась и повернулась в мою сторону. У нее были маленькие змеиные глазки. Как бы я не шучу, у нее реально были змеиные глазки и кожа слегка напоминала чешую. Хотя я ведь еще не сталкивался со всеми расами этого мира. Пока, что мне попадались только люди. Тем не менее, девочка вытерла слезы и осмотрелась.
— Ссс…меня обманули…ссс…, - сказала девочка. У нее был маленький, сдвоенный язык. Но меня это сейчас мало волновало. Я всем нутром чувствовал, что она ужасно боится.
— Кто и как тебя обманул? — спросил я и попытался поудобнее устроится перед девочкой. А то на одной ноге, можно равновесие потерять.
— Они сказали что…ссс…заплатят денег…ссс…для лечения моей мамы…ссс…если я позволю им…ссс…это…, - девочка протянула руку и я заметил, что у нее была не большая ранка. Вроде той, что остается после прививки. Тут мой мозг начал работать более усердно. Я более внимательно рассмотрел ее тело. Ее кожа не была полностью покрыта чешуёй. Лишь лицо и правая рука. Глаза были змеиными, но форма лица была человеческая. Мозг выдал теорию и я тут же ее озвучил:
— Они вкололи в тебя что-то, и ты стала такой?
— Да, я была красивой, а они сделали из меня монстра, — ответила девочка и разрыдалась. Мне захотелось обнять ее и я сделал движение вперед, но девочка отпрянула от меня. Ясно, у нее уже сформировалась психологическая травма. Над головой девочки все это время витала надпись, и я прочел ее вслух.
— Минаса.
— Откуда ты знаешь мое имя? — недоверчиво спросила девочка. Она подозрительно посмотрела на меня и в ее глазах высветился страх. Понятно, ей кажется что я один из них. Нужно ее успокоить и даже возможно получится ей помочь.
— Меня зовут Дункан. Давай с тобой договоримся. Ты поможешь мне найти повозку с извозчиком, а я тебе дам денег, и ты сможешь вылечить свою маму, идет? — спросил я, протягивая ей руку. Вдруг вся горечь и страдание в ее душе испарились и она, улыбнувшись протянула мне руку. Мы пожали другу руки, и я встал на ноги. Она указала мне путь, и мы начали медленно прогуливаться по улицам города.
— Ты случайно не знаешь где находиться город Лачинганзэ? — спросил я и искоса взглянул на девочку.
— Призрачный городок? Знаю. Он находиться не далеко от нашего города, прямо на пути в Унтрополь, — ответила Минаса. Значит город прямо на том же пути, где и город Камиллы. Мне жутко захотелось выполнить задание владыки, так как это сулило мощь и силу. А прокачка в этой игре, явно жевлияет на меня в реале.
Мы шли дальше и вышли на площадь. Тут пахло навозом и специями. Все запахи смешивались, создавая тошнотворную смесь. Город помешен на торговле, хотя думаю любой город древности был таким. Ведь, в конце концов, создатели наверно списали все это с каких-то фильмов и старых полотен. Все новое, это ведь хорошо забытое старое.
Запах навоза, кстати, подсказал, что извозчики близко. Как оказалось, в конце площади расположилась небольшая конюшня и Минаса повела меня в ту сторону. По дороге, вдруг я заметил, как ее шаг замедлился. Прижавшись ко мне, она взяла меня за руку и я вновь заметил слезы на ее глазах. Что-то напугало ее. Я осмотрелся и заметил группу мужчин. Они обходили дальнею часть площади по одному подходя к нищим попрошайкам. Последние тут же вставали и пытались убраться от них подальше. Большую часть этих бездомных попрошаек составляли такие же маленькие дети, как и Минаса.
— Кто-то должен их остановить, — еле слышно прошипела Минаса. Через секунду перед глазами появилось уведомление о получении задания. Сначала я пожалел, что связался с этой девочкой, но завидев строку с наградой, я тут же поменял свое мнение.

Начато
Генетики Еретики
Цель:остановите группу людей, что измываются над бездомными города.
Награда:10 свободных очков характеристик

Десять свободных очков это прямо то, что надо. Мне же хочется прокачать свой интеллект и посмотреть, как это повлияет на меня в реале. Я присел на одно колено и посмотрел Минасе в глаза. Та слегка отпрянула от моего резкого движения.
— Малышка, я могу покончить с ними прямо сейчас. Но будет лучше, если мы пойдем за ними и узнаем, где они творят свои злые дела. Так я смогу остановить их всех разом. Что скажешь? — спросил я и увидел как в глазах девочки вспыхнул проблеск радости. Я так и знал, что моя идея ей понравиться. Судя по названию квеста и по внешнему виду моей спутницы, я сделал вывод что эти люди вживляют гены других существ в людей. В данном случае в Минасу внедрили гены змеи и исходя изее внешнего вида, внедрили не совсем удачно.
Тем временем группа так называемых генетиков, схватила одного из попрошаек. Мальчика, который кажется был не зрячим. Соответственно поэтому то и не успел убежать от маньяков. Схватив мальчика, они огляделись и прошли дальше вдоль площади, завернув за угол. Крепка сжав руку Минасы я быстрыми шагами устремился за похитителями.
Завернув так же за угол, я увидел как враги медленно шли в сторону какого-то здания. Оно было странной формы, я бы даже сказал похожая на восьмёрку. А точно, это же вроде, структура ДНК. Да, определенно она, я помню уроки анатомии в школе. Все еще поражаюсь тому, как оживилась моя помять. Хотя, этой информацией вроде должен обладать любой образованный человек. В таком случае, я поднял уровень до среднестатистического образованного человека. Прокачаю дальше интеллект и стану профессором.
Генетики Еретики, шли медленно, постоянно оборачиваясь и проверяя не наблюдает ли за ними кто-нибудь. Смею сделать вывод, что их действия не подкреплены законом или какими-нибудь другими правами. Только вот возникает вопрос, если вы нарушаете закон, то какого черта делать это среди белого дня? Или вам настолько приспичило, что вы готовы вот так вот рискнуть. Тем не менее мы с Минасой оставались на достаточном расстоянии, чтобы нас не обнаружили. Поэтому плавными и соизмеренными движениями мы преследовали похитителей Минасы.
К сожалению, улица по которой мы шли обрывалась не доходя до здания. То есть, перед зданием была не большая площадка и кажется вступать на нее не разрешалось. Поэтому мы не смогли пройти дальше и мне пришлось остановиться в конце улицы и наблюдать за похитителями отсюда. Их было четверо. Один держал на руках слепого мальчика, а трое других окружали его, как бы занижая видимость другим. Думаю, тот что держал мальчика, был главным, так как именно он подошёл к дверям здания. Небольшой аппарат на двери отсканировав его лицо, после чего перед ним распахнулся проход. Он и его спутники шагнули во внутрь, после чего двери вновь закрылись.
— Кажетссс…нам не удассс… попассс… во внутрь, — прошипела Минаса и к сожалению она была права. Если дверь пропускает только тех, чье лицо есть в базе данных, то что она делает с теми, кто будет ей не знаком? Я прошел к ближайшей стене и облокотился на нее. Моя спутница подошла ко мне и по-детски села на корточки. Посмотрев на нее, меня вдруг осенило:
— А как ты сбежала?
— Прыгнула в трубу, пробежала под землёй и дошла так до Нижнего Базара, — ответила девочка, не понимая зачем я задал ей такой вопрос.
— А по трубе можно подняться обратно? — спросил я подмигивая ей и Минаса поняв к чему я кланю, радостно встала на ноги и подпрыгнув крикнула — Да!
Мы тут же устремились к месту, которое описала Минаса. Вела она, а я просто шел за ней. Как оказалось за Нижним Базаром, прямо из земли выходила огромная труба. Она была около двух с половиной метров в диаметре. Подойдя к трубе я понял, что по ней можно спуститься вниз и дальше пройти под землей. Тут Минаса схватила меня за руку и сказала:
— Только там водятся монстры. Эту рану я получила когда бежала по туннелю, — девочка показала на свою полу зажившую ранку, которую я заметил еще при нашей первой встрече. Улыбнувшись ей я воскликнул:
— Не беспокойся, у меня у самого есть монстры!

Глава 8: Катакомбы

Мы прошли в проход. Как и ожидалось, тут было достаточно темно. Я открыл свой инвентарь и достал факел. Если не ошибаюсь, этот факел я забрал еще в гробнице Эрика Триста. Не суть. Свет от факела осветил нам дорогу и теперь я мог более отчетливо видетьнасколько в грязную локацию мы попали. Во-первых тут воняло…очень сильно воняло. Во-вторых, на стенах тоннеля можно было заметить какие-то странные выделения. Сначала я подумал, что стена живая и это так сказать потовые выделения. Да, знаю, воображение у меня еще то. В общем, я быстро отказался от своей бредовой идеи, когда прямо передо мной появился монстр. Судяпо его внешнему виду, я заключил, что именно он и оставляет эту слизь на стенах.

Рикон Самер

Странното, что монстр передо мной походил на человека и имел человеческое имя. Ну как походил, скорее это было двуногая ящерица. Наверно это более завершенная форма мутации, которую перенесла моя новая знакомая. Кстати говоря о ней, нужно упомянуть что она слегка испугалась и прижалась ко мне. Ящерица-Человек, смотрел на нас пустыми глазами. Думаю, сейчас он просчитывает вариант нападения. Я медленно передал факел девочке, таким образом мои руки оказались свободны. Достав кинжал, встал в боевую стойку.
Ящер повертелся на месте и я заметил, что у него на спине были не большие бугорки, а из нижней части тела вырастал полтора метровый хвост. Бугорки на спине имели странную форму, напоминающеедуло небольшого ружья. Ох, не приятно, когда твое сравнения оказывается реальным в действительности. Ящер напряг тело и из бугорка вылетела вещество прямо на нас. Я тут же отдернулся в сторону. Думаю, это кислота или что-то в этом роде, но это явно то, чем пропитан данный тоннель.
Еще один выстрел, но я успел во время отвернутся да еще и Минасу смог переместить с собой. Времени уворачиваться от атак монстра у меня не было. Нужно было покончить с ним как можно скорее. Поэтому после очередного выстрела, я направился прямо на монстра. Думаю он не ожидал такого, так как обернувшись резко зашипел. Я вставил кинжал ему прямо между глаз. Как ни странно, он умер на месте. Либо он уровнем ниже меня, либо я просто слишком сильно прокачал свою атрибут силы.
— Ты невероятный! Мы точно сможем отомстить этим злодеям, — крикнула маленькая змейка и вызвала у меня приятную улыбку. Я нагнулся чтобы залутать монстра. К сожалению, кристалла души с него не выпало, да с него ничего не выпало. Только несколько небольших резцов. Система идентифицировала их как хлам. Мне почему-то кажется, что их можно будет использовать. Да и инвентарь у меня вроде бездонный, так что не будет никаких проблем. Забрав резцы я взял Минасу и мы прошли дальше.
— Слушай, я сейчас кое-что сделаю только не бойся, хорошо? — спросил я и достал кристалл души. Мне показалось что будет очень кстати призвать Алину, чтобы она прикрывала мне тыл. Она ведь еще и дальняя, так что сможет снимать врагов на хорошем расстоянии. Минаса посмотрела на камень в моих руках и кивнула. Сильная девочка. Быстрым движением я разбил кристалл об землю.

Способность Призыв Души — Активировано

Дункан Смит
Манна: 135/150

Блин, надо что-то решать с этой манной. А то она слишком долго регенерирует. Нужно найти место, где продаются зелья. Алина предстала перед нами во всей своей призрачной красе. Сразу же опустилась на одно колено и воскликнула:
— Что прикажете мой господин?
— Достань свои ружья и держи их наготове. Будешь прикрывать нас, — приказал я. Девушка встала и в руках у нее появились два пистоля. Может быть вызвать еще пару душ? Хотя я вроде спокойно разобрался с этим ящером, а тратить манну попусту будет глупо. Минаса все это время широко раскрыв глаза смотрела на призрачную девушку. Скажу честно меня удивило, то что Алина подошла к девочке и даже погладила ее по голове. Как же интересно и уникально в этой игре продуман искусственный интеллект.
— Господин, пули в моих пистолях ограниченны, — уведомление Алины, вывело меня из размышлений.
— Как это? Эх, а я думал, что с этим проблем не возникнет. Сколько у тебя осталось? — спросил я, безнадежно вздохнув.
— Шесть патронов, по три на каждый пистоль, — ответила девушка и низко склонило голову. Думаю, сделала она это больше извиняясь, чем выражая свое уважение. Как бы ни так, я решил что отменю вызов души, как только у нее окончится боеприпас. Объяснив это призванной, я взял Минасу за руку и мы пошли дальше. Факел все еще был в руках у маленькой девочки.
Мы шли около пяти минут, когда впереди в левом проходе я заметил небольшой свет и тень, что мелькнула на несколько секунд. Стоило мне это заметить, как свет погас. Это заставил меня слегка занервничать. Ну знаете, не люблю я все эти резкие сюрпризы с выскакивающими из-за угла врагами. Перебросив кинжал в правую, ведущую руку, я левой рукой взял факел с рук Минасы. Попросил ее стоять здесь. Алина направила свои пистоли в сторону прохода. Я пошел прямо. Сердце начало колотиться. Не понимаю, чего это я так сильно переволновался. Что темнота так влияет?
Завернув за угол я увидел человека. Толстого человека. Хотя нет, я бы даже сказал огромного человека. Это был ходячий пузырь. Я таких толстячков в жизни не видел. Его голова была странной формы, походившая на рыбью голову. В него наверно внедрили ген какой-то рыбы. Над его головой была надпись, гласившая, что это существо когда-то было человеком.
Вдруг монстр уменьшился. Мне показалось, что до этого, все это было не большим вздутием. Словно воздушный шарик который только что проткнули чем то острым, человек-пузырь выпустил воздух и его фигура стала более спортивной и я бы даже сказал накаченной. Это ведь не хорошо да? Не успел я моргнуть, как монстр пошел на меня. Я мог бы дать ему бой, но вдруг подумал, что подойдя ко мне, он может резко стать пузырем и придавить меня к стенке. Поэтому я не думая, быстрыми шагами побежал обратно.
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Выйдя из прохода, я побежал в сторону Алины. Она тут же поняла, что происходит и приняла стойку стрелка. Господин-мышцы вылетел из прохода и со сломленной головой побежал за мной. Выстрел, еще выстрел и в голове монстра образовались две красивые, ровненькие дырки. Рухнув на землю, он издал неприятный вопль. Надеюсь это не зов на помощь и сейчас сюда не придут всякие мутанты.

Внимание!
Получен Уровень 12

Вот оно, то что надо. Небольшое количество дофамина, в котором я так сильно нуждался. Я попросил Алину залутать убитого монстра, а сам открыл окно статуса. Думаю будет лучше бросить очки в интеллект. Ведь все таки призыв тратит манну, а еще эта каменная кожа спасла мне жизнь. В общем, вот что получилось

Статус: Дункан Смит
Уровень: 12Здоровье: 130/180
Класс: Легат ДушМанна: 135/200
Титул: ЭмиссарУсталость: 47 %

Сила: 17Выносливость: 10
Ловкость: 11Интеллект: 11
Скорость: 11Восприятие: 6

Это словно наркотик. Чем больше я развиваю свои характеристики, тем лучше себя чувствую и хочу еще. Нужно больше опыта. Нужно продолжать и убить всех монстров, не пропустив ни одного. Передав факел обратно Минасе, я подошел к Алине. Девушка сделала не большой поклон и вручила мне вещи, которые выпали из убитого ею монстра. Я еще раз подметил про себя, насколько это круто, что я получаю опыт, даже когда монстра убивают мои призванные души. И так, посмотрим что у нас тут. С монстра выпал небольшой мешочек с разноцветными камушками. Думаю это своего рода дорогие ресурсы для продажи. Так же была записка и кристалл души. Раскрыв записку, подошёл поближе к факелу и углубился в чтение.

Дорогая Мари
Я согласился стать подопытным только для нашего с тобой будущего. Они гарантировали мне каждодневную плату, а так же обещали что я получу невероятные способности. Я делаю все это лишь для того чтобы твои родители дали нам разрешение на заключение брака. Как же прискорбно, что деньги являются таким важным фактором.
С любовью, твой Элтон.

Ясно. Значит они ставят опыты не только на похищенных маленьких детях, но и на взрослых добровольцах. Чего же они добиваются? Создать супер солдат или вывести более сильный вид человека. Ответ я смогу узнать, когда разрушу это логово зла. Положив записку в свой инвентарь, я взял Минасу за руку и мы прошли дальше.
— Минаса, а ты знаешь где в городе можно купить всякие там зелья? — спросил я, когда мы прошли в очередной проход.
— Я знаю одну знахарку. Она живет ближе к западной стене города. Я могу тебя провести к ней, если мы выберемся отсюда живыми, — ответила девушка и сделал небольшой вздох, полный безнадежности.
— Ей, конечно выберемся. Ты что не видела, как я разделался с двумя монстрами? — воскликнул я и потрепал ее редкие волосы. Но на самом деле я ее понимал, ведь монстры то тут не нормальные. Я сам слегка трухнул, когда увидел огромного пузырь-рыба-человека. Девочка сделал слабый кивок и мы продолжили наш путь, сохраняя молчание. Лишь изредка Алина бормотала себе под нос: — мой господин…мой господин.
Через пару проходов мы вышли в небольшое помещение, скорее, в пятнадцать квадратных метров, в дальней стене же располагалась массивнаяжелезная дверь. Рядом с ней, в стене был небольшой проем. Минаса объяснила, что она пробралась именно из этой трещины и что дверь заперта на глухо. Когда же я спросил про то что находится за дверью, девочка сказала что там длинный коридор полный монстров.
— И как нам открыть эту дверь? — спросил я, обращаясь к моей небольшой группе.
— Я могу пройти через трещину, но вы двое не сможете, ведь она для вас маловата, — ответила Минаса.
— Господин, я не знаю, господин, — проговорила Алина. Я взял факел с рук девочки и начал осматривать каждую стену. Как оказалось тут был заключен какой-то секрет. В стене слева, прямо по середине находилось небольшое, идеально овальное отверстие. В противоположной, то есть в правой стене, так же находилось идентичное отверстие. Может туда руку нужно засунуть, как в том старом, итальянском фильме. Минаса и Алина разошлись в разные углы, чтобы не путаться у меня под ногами. Но тут я услышал характерный щелчок механизма и из отверстия в левой стене вылетел маленький синий огонек и устремился в сторону правого отверстия. Массивная железная дверь начала слегка приотворятся, но как только огонек вошел вправое отверстие, дверь тут же захлопнулась обратно.
Понятно, тут есть особенный механизм, который и открывает эту дверь. Повернувшись я осмотрел оба угла, где стояли мои спутники. Как оказалось, под ногами Алины находилась плита. По форме она ничем не отличалась от соседних, только вот изображение на ней, больно не приятное. Если приглядится, то на ней было изображено жертва приношение.
Значит, если нажать на плиту откроется дверь и вылетит огонек. Как только огонек войдет в противоположное отверстие, то дверь захлопнется. Не трудно догадаться, что если помешать огоньку войти в отверстие, то дверь откроется полностью. И тут возникает вопрос, что значит изображение жертва приношенияна плите? В голове возникла теория и я раскрыл свой инвентарь.

Все/Экипировка/Зелья/Ингредиенты/Другое/Кристаллы
— Топор Мертвеца 2шт
— Лазурный Щит
— Хитиновый Меч Ожогов
— Ведьмовская Шляпа

То, что мне нужно было находилось в первых ячейках, поэтому я не стал листать инвентарь дальше. Взяв лазурный щит, который подобрал с трупа Чета, я протянул его перед собой. Теперь щит должен был послужить препятствием для огонька, при этом я стоял с боку, поэтому если щит не выдержит, я буду в безопасности. Теперь поехали, я дал команду Алине и девушка вновь наступила на плиту.
Огонек вылетел из отверстия и столкнулся с моим щитом. Последний тут же рассыпался на мелкие кусочки, а огонек продолжил свой путь и вошел в противоположное отверстие. Как я и думал! Огонек может нанести урон и исходя из изображения на плите, можно предположить что препятствием для огонька должно послужить живое существо. Или не живое? Вновь раскрыл инвентарь.

Все/Экипировка/Зелья/Ингредиенты/Другое/Кристаллы
— Душа Мертвого Хозяина 2шт
— Душа Мертвого Слуги 3шт
— Душа Лошади
— Душа Бандита

Взял кристалл Мертвого Слуги, хотел закрыть инвентарь и тут подумал. А почему это я не посмотрел особенность Ведьмовской Шляпы? Она же вроде для мага, а я как ни как некромант душ. Ладно сначала дверь, потом шляпа. Швырнув кристалл в противоположную стену я узрел появление слуги.

Способность Призыв Души — Активировано

Дункан Смит
Манна: 126/200

Призванная душа тут же встала на одно колено. Ждет моих приказов. Все же это чувство уважение меня балует. Приказав ему занять свое место, я дал Алине команду. Огонек вылетел из отверстия и столкнувшись с моим призраком исчез. Правда через секунду рассыпалась и моя душа. Дверь медленно, но верно раскрылась. Можно было проходить дальше, но я сначала решил проверить шляпу. Раскрыв инвентарь начал читать особенность.

Ведьмовская Шляпа
Класс: Зеленый
Тип: Шляпа
Прочность: 10/10
Защита: +1
ОсобенностьПроклятие Ведьмы:+100 к интеллекту. Носитель шляпы обречен на неудачу.

Странная особенность у шляпы. Вроде дает нереальный баф, но так же обрекает человека на неудачу. Вроде маг, который носит эту шляпу умер ужасной смертью. Рисковать, не буду. Может попозже. Закрыв инвентарь я устремился в сторону раскрытой двери. Мои спутницы тут же последовали за мной. Свет факела в руках Минасы осветил проход и я увидел несколько странной формы людей. Они бесцельно блуждали по небольшому помещению впереди. Стоило мне сделать шаг вперед, как они тут же остановились и повернувшись пошли на нас.
Алина взвела курок, но я поднял руку, давая ей понять что разберусь самостоятельно. Нельзя только полагаться на свои души. Нужно самому тренировать свои рефлексы. В памяти тут же возникли сцены из фильмов боевого жанра. Самыми яркими были сцены восточных боевых искусств. Это чувство мне знакомо, ведь то же самое чувство я испытывал тогда с шайкой социально не устранённой шпаны. Мне казалось, что я знаю Айкидо, хотя только и сделал что в детстве купил кассету с уроками Айкидо и просмотрел лишь один из двадцати уроков.
Пока мои мысли в голове быстротечно пролетали, один из врагов приблизился на достаточно близкое расстояние, чтобы я мог узреть его внешность. Это был такой же мутировавший человек, каких мы видали до этого. Судяпо внешности в него попытались внедрить ген обезьяны. Он прыгнул на меня, я сделал движение влево и на развороте вонзил кинжал тому по меж ребер. Обезьяна-человек издал пронзительный вопль и упал на землю. Перед глазами тут же возникло уведомление о том, что проклятие кинжала сработало, а это значило что враг сейчас взорвется. Я сделал такой вывод, когда узрел эффект на Чете. Поэтому я бросил кинжал Алине, сам схватил корчившегося от боли врага и раскрутив бросил в сторону двух других силуэтов. Скажу, дело это было не из легких.
Проклятый полетел на своих сородичей и при столкновении тут же взорвался. Взрыв был небольшой, миниатюрный, направленный лишь на урон в своем маленьком радиусе. Именно поэтому я и мои союзники никак не пострадали, чего нельзя было сказать о мутировавших.
Подбежав я залутал их, ничего не обычного, я бы даже сказал мусор. Не стал брать. Алина протянула мне кинжал, стоя на одном колене. Минаса посмотрела на меня глазами полного восторга, на что я просто подмигнул ей. Теперь когда мы стояли в центре этого помещения, факел в руках девочки позволил взглянуть на все иначе.
— Нам туда, — сказала Минаса показав на отверстие в потолке. Я взял в руки факел и приподнял его над головой. Как оказалось, отверстие было люком. Наверно оттуда и сбрасывали всех этих недоделанных монстров.
— Господин как мы туда взберемся? Я не вижу тут лестницы, — проговорила Алина.
— Если нет лестницы, то мы ее просто создадим, — сказал я и раскрыл свой инвентарь. Достав душу рыба-человека, я со всей силы ударил ее об землю. Легкая искра и в следующее мгновение передо мной предстал мой человек-пузырь.

Способность Призыв Души — Активировано
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Он был таким же мускулистым, каким я его запомнил. С виду ни на что не годен, но его главная особенность, могла сейчас нам здорово помочь. Только вот запасы манны, совсем не радовали, может все-таки надеть эту шляпу?
Призванный сел на одно колено, но ничего не сказал. Он ведь и при жизни не разговаривал. Я подошел к нему вплотную и приказал сделать замок из пальцем. Таким образом я смог взобраться на его плечи, после чего приказал вздуться, что душа тут же сделала и я за секунду оказался прямо под люком, настолько близко, что чуть не ударился головой.
Протянул руку и толкнул люк. Крышка тут же опрокинулась назад и я высунул голову. Помещение казалось сделано для пыток. Тут везде следы крови и странных выделений. Столы и трупы на них. Никого живого. Наверно это что-то вроде утильной и заходят сюда лишь для того чтобы избавиться от неудачных экспериментов. Стоп, если то что я видел внизу, было плодом неудачных экспериментов, то я боюсь представить их удачные эксперименты.
— Господин Дункан, — крикнула Минаса. Я сел на корточки на плечах гиганта и посмотрел на Минасу. Если честно, то мне не очень то хотелось брать ее сюда, здесь ведь может твориться черти что.
— Слушай, тут может быть опасно, я пойду один. А ты оставайся тут и жди меня. Мои друзья позаботятся о тебе, хорошо? — спросил я и тут же увидел, как глаза девушки блеснули в свете факела. Этот блеск был следствием навернувшихся слез. Но она все же поняла меня, умная девочка, поэтому просто молча кивнула. Я посмотрел на Алину и сказал: — Охранять ее пока я не вернусь!
Я подпрыгнул и влез в люк, сразу же закрыв его за собой. Теперь ничего не мешало мне раскрыться полностью, поубивать всех тварей и поднять еще уровней. Я еще раз более трезво осмотрел помещение, затем вышел в дверь напротив. Она вела в коридор со слабым освещением. Ничего особенного, но все же навеивало немного ужаса. Быстро пройдя по коридору, я уперся в дверь. Слегка толкнул ее, и она тут же отворилась. За ней находилось еще одно помещение с несколькими операционными столами. Хотелось бы отметить, что оборудование тут было вполне навороченным, по сравнению с тем средневековьем, что царил на улицах этого города.
— Давай, тащи его сюда! — послышался голос. Только сейчас я заметил дверь слева от себя. Сердцо слегка начало колоться, но я собравшись мыслями прыгнул под стол справа. Отодвинулся назад так, что меня можно было увидеть, только если враг нагнётся.
Через пару секунд дверь раскрылась и я увидел шесть пар ног. Четыре из которых твердо стояли на ногах, в отличие от двух остальных. Они просто волочились по земле. Соответственно это два человека, которые тащат другого, скорее всего подопытного. Наверно сейчас выбросят его в люк, а там моя новая знакомая. Этого позволить я не мог.
— Как думаешь, что этому вживили? — прозвучал голос незнакомца.
— Не знаю, краба наверно, смотри какой здоровенный панцирь у него за спиной, — ответил его товарищ.
Они прошли передо мной и раскрыли дверь в коридор. Я среагировал моментально. Вылез из под стола и подбежав всадил кинжал в затылок парня слева. Уведомление показало, что я убил простого рабочего. Второй рабочий тут же отпрянул назад и краб-человек рухнул на землю. И в правду у него был еще тот панцирь на спине.
— Стой! Не убивай меня, у меня жена, семья, — на одном дыхании проговорил живой рабочий. Я остановился. Кинжал был наготове, но я остановился и всмотрелся в его глаза. Он боялся.
— Чем вы тут занимаетесь? — спросил я, сев на панцирь мутанта, так что мои глаза оказались вровень с прижавшимся к стене и скатившимся на пол рабочим. Он тут же собрался, понял что я его не убью и расставив руки по сторонам облегченно сказал: — Я…я ничем не занимаюсь, просто выношу этих мутантов из лаборатории. Нам не говорят, чем в лаборатории занимаются ученные.
— А ты как думаешь, чем? Про то, что они вшивают в людей гены животных я уже знаю!
— Думаю, они пытаются создать универсальных солдат, но пока что у них получился только один. Они выпускают его прогуливатьсяпо Цимеру каждый вечер, в это время мы все прячемся у себя в комнатах.
— Цимеру? — спросил я, пытаясь вспомнить слышал ли я раньше что-либо подобное.
— Это место, сооружение является огромной лабораторией и называется Цимером, — ответил парень.
— Можешь провести меня туда где ставят опыты? — спросил я и приложил лезвие кинжала к своему лицу, чтобы добавить себе угрожающий вид. Это подействовало, и парень тут же встал и сделал движение указывающее мне следовать за ним. Я встал, легким движением всадил пару раз кинжал в голову мутанта, чтобы тот не стал проблемой в будущем. Просмотрел лут, а затем последовал за своим гидом.
Мы прошли в помещение с операционными столами и устремились к двери. Пройдя через нее, я обнаружил себя словно в больничном коридоре. Тут налево и направо расхаживали доктора, пациенты и накаченные медбратья. Как будто я не в игре, а в районной больнице. Как же все это странно. Рабочий прошел слегка вперед, а затем быстро повернувшись крикнул: — Чужой, этот человек чужой!
Я не успел среагировать, как вдруг на меня налетели несколько медбратьев и связали меня. Кинжал выпал с рук. А один из докторов оказавшись лицом к лицу со мной, всадил шприц мне прямо в шею. Перед глазами возникло уведомление и это было последнее что я увидел.

Внимание!
Вам внедрили ген Коалы!

Глава 9: Универсальное оружие

Открыв глаза, я обнаружил себя привязанным кстолу. Понятно, теперь я стал подопытным. Но меня ужасало не это, а то, что они внедрили в меня. Тот ген явно повлиял на меня не с лучшей стороны. Все тело обмякло, а меня клонило ко сну. Я еле сдерживался чтобы вновь не закрыть глаза. Ну а если все же закрывал, то спешил тут же открыть.
— Не беспокойтесь, мы внедрили в вас самоуничтожающийся ген. Он служит лишь для того, чтобы притупить ваше тело. Это продлится не долго, — прозвучал голос над моей головой. Пришлось сделать усилие, чтобы поднять глаза и рассмотреть говорящего. Свет от операционной лампы бил в глаза и все же я увидел человека в халате врача. На его голове был свойственный хирургам колпачок, а большую часть лица скрывала маска. Над головой было имя:

-------
Александр Спектор
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— Я…не понимаю… — не смог договорить. Внедренное в меня вещество тормозило мою речь. Мысли же наоборот сохранили свою живость. Значит страдает сейчас больше та часть мозга которая отвечает за большую, малую моторику и речевой аппарат.
— Тише вы, я же сказал ваше тело сейчас прибывает в не-ком сонном состоянии. Лучше послушайте что я вам скажу. К нам тут редко кто забредает, приходиться самим находить. А тут вы сами пожаловали ха-ха, да еще и такой ценный. Все конечности при себе, здоровый, спортивный образец. Из вас выйдет отличный солдат, — сказал доктор и потер руки друг об друга. Он уже успел переместиться слева от меня и пристально осматривал мое тело.
— Или же…плохой…мутт. муттанттт…, - проговорил я. Как же все-таки сложно. И почему я только доверился тому рабочему. Нужно было убить гада на месте. Как там его звали, Гари? Я тебя запомнил ублюдок.
— Ну мы слегка усовершенствовали методику, но вероятность все же есть. Кстати, к вашему сведенью, ваши попутчики внизу в катакомбах уже пойманы. Точнее поймана одна маленькая девочка, а те двое призрачных спутника ликвидированы, — доктор словно говорил сам собой, хотя речь и была направлено к моему вниманию. Значит Алина и человек пузырь мертвы. Жаль, ведь она все же была единственная говорящая душа. Хотя у меня должна быть еще душа бандита. Тем временем доктор продолжил: — Сейчас я вам введу еще одну порцию генома, и мы начнем. Сначала помою руки, мы ведь не хотим, чтобы в ваше безупречное тело попала какая-нибудь зараза ха-ха, — с этими словами доктор устремился в сторону и пропал с поля моего зрения. Сразу после этого я услышал небольшой стук и понял, что Александр вышел за дверь.
Прямо как в фильмах. Злодей ушел и теперь моя очередь выбраться. Только вот как? Руки связанны. Хотя можно попытаться ослабить узел. Моя ведущая рука была правой, соответственно она была намного сильнее. Я попытался слегка поиграть ею, но это было дико сложно. Причина конечно же кроилась в чертовом геноме, что гуляет по моему телу. Я старался из-за всех сил и кажется что-то начало получаться. Мне удалось высвободить мизинец и теперь вроде все должно было пойти быстрее, но тут я услышал шаги. Ублюдок возвращался, нужно пытаться быстрее. Сердце колотилось все быстрее и быстрее и наконец мне удалось высвободить руку.
Тут же дал команду и раскрыл инвентарь. Попытался достать душу бандита, но черт, теперь появилась новая проблема. Моя рука не ориентировалась в пространстве. Унизительно и смешно. Я пытался попасть рукой в нужную ячейку. Хотел призвать бандита. Мертвые слуги тут не помогут, они медленнее душ людей. Дверь распахнулась и в панике мне удалось все же достать нужный кристалл. Опуская руку вниз я попытался со всей, возможной в данном случае, силы ударить кристалл об пол.
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— Что вы делаете? — спросил врач войдя в дверь. Небольшое свечение озарило комнату и справа от меня выросла призрачная душа. Бандит тут же сел на одно колено и сказал дежурную фразу: — Что прикажете господин?
— Уббббеййй — с трудом выговорил я и глаза закрылись.

Вновь открыв глаза я обнаружил себя все в том же положении. К счастью, эффект от генома слегка спал и я понял, что могу более резво шевелить частями тела. Тут же свободной рукой высвободил левую руку и привстал на месте. Сразу после этого увидел, как душа бандита стоит на одном колене справа от меня. Перед его ногами лежала голова хирурга.
— Сколько времени я был в отключке? — спросил я.
— Долго, мой господин, — ответил бандит. В руках у него я заметил окровавленный скальпель. Не знаю как ему удалось отрезать скальпелем голову врага, но я ему благодарен. Высвободив ноги, я встал.
Все еще слегка пошатываюсь. Интересно, что никто не зашел сюда, пока я был в отключке. Повезло? Или операция должна была длиться приличное время, поэтому никто не зашел в операционную. Открыв инвентарь, я вручил топор бандиту, а сам вооружился кинжалом. Клинок был послабее моего оригинала, но все же лучше чем ничего. Хорошо, что я залутал того азиата.
— Пошли, убьем тут всех! — приказал я и пошел в сторону двери. Слабовато ориентируюсь в пространстве, но все же не теряю равновесия. Выйдя в дверь я обнаружил себя в коридоре. Ладно, скорее всего в конце этого коридора будет дверь, а там уже будут те самые медбратья и доктора. Но в этот раз я подготовлен. Осмотрев кинжал понял, что он все же не так плох. Открыл инвентарь и призвал душу мертвого хозяина. Так будет безопасней.
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Взял с рук бандита топор и передал его мертвецу. После этого достал из инвентаря меч Чета и передал бандиту. Думаю, так будет намного лучше. Теперь вперед. Ноги все еще не совсем слушаются.
Выйдя в дверь я обнаружил помещение полное людей. Они в спешке бегали туда сюда. Судя по халатам все были врачами или ученными. Один из нихостановился прямо передо мной и широко раскрыв глаза сказал: — Быстрее! Скоро его выпустят, нужно пройти в свою комнату.
— Кого выпустят? — спросил я.
— Универсального солдата…, - генетик не договорил свое предложение заметив за мной моих призрачных спутников. Я тут же вспомнил, про тот удачный генетический опыт, про который проговорился мне рабочий Гарри. Наверно его можно считать боссом данной локации. Переведя взгляд с ученного на своих призванных и обратно, я сказал: — Ну ваш универсальный солдат не единственный кого нужно боятся. Ребята убейте всех, кто тут есть, кроме этого!
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Через несколько минут все было окончено. Все помещение окрасилось кровью генетиков. Узревший такое решил бы что я какой-то маньяк, но во-первых не стоит забывать что они хотели оперировать меня. А во-вторых они ведь маленьких детей похищали, хоть и виртуальных, все же детей.
Поднял два уровня с двадцати простыхNPC, не плохо. Некоторые сбежали, а одного я захватил в плен. Пока мои души лутали мертвых, я сел на корточки перед выжившим и посмотрел ему в глаза. Тот заерзал на месте и даже прикрыл руками глаза.
— Где вы прячете маленькую девочку? — спросил я, тыкнув в парня кинжалом. Его звали Локум Притски. Кажется польское имя, или сербское.
— Все дети в корпусе Б, — медленно проговорил Локум. Под конец предложения он даже дал слегка петуха. Спросил о том, как пройти в корпус Б. Оказалось, что Локум может меня проводить при условии что я не убью его и не дам умереть от рук универсального оружия.
— Господин! — над головой прозвучал голос моего бандита. Я поднял голову и увидел как он протянул мне два кристалла души. Я взял их и улыбнулся Локуму. После этого разбил один из кристаллов и передо мной появился призрачный генетик. На нем была все та же одежда, что и при жизни. Сев на одно колено он проговорил дежурную фразу всех призванных. Я положил руку ему на плечо и спросил: — Ты знаешь как пройти в корпус Б?
— Да мой господин, — ответила душа. Я улыбнулся и кинул взгляд на Локума. Тот испуганно посмотрел на меня, а затем попытался сбежать. Быстрым движением всадил кинжал ему в затылок. В жизни больше не доверюсь врагу. Повернувшись к призванной душе я приказал: — Веди!
Мы вышли в очередной коридор. Переходя из одного помещения в другое, я все время натыкался на спешащих куда-то рабочих или ученных. Конечно же я убивал всех на кого натыкался. Наше построение было не замысловатым. Впереди шла душа генетика указывала нам дорогу. За ней шел я и убивал всех кого встречал на своем пути. Душа бандита следовала за мной и у нее была только одна задача — лутать мертвых. Я поражался рациональному мышлению этого мертвеца. Найденные кристаллы душ или монеты он сразу же передавал мне, а вот не нужных хлам, либо брал в свой инвентарь либо оставлял не тронутым. В общем насчет лута я не беспокоился.
— Мы сейчас где? — спросил я, когда порядком устал бродить за гидом.
— Это связующая часть между корпусом С и корпусом Б. Мы называем его муравейником. Тут остаются рабочие, — ответил гид. И вправду, коридор тут был порядком больше тех, что мне попадались до этого. И тут симметрично находились двери. Некоторые были слегка приоткрыты, и я мог вломиться внутрь, где обнаруживал кровать, да маленький стол. Но вот что странно. Только после очередной двери я заметил это и тут же спросил гида: — а почему на всех дверях изображена маленькая ящерица?
— Я не знаю мой господин. Этой информацией владеют главные генетики.
— А где их можно найти?
— Они работают и живут в корпусе А, — ответил гид и пожал плечами. Наверно он был простым ученным, раз я нашел его в корпусе С.
Мы шли дальше. Я попытался разузнать больше о том универсальном оружии которое они тут создали, но ни моя душа, ни найденные рабочие ни чего толком не знали. Единственно что было известно это то что сейчас универсальное оружие на свободе и бродит по коридорам, это будет продолжаться до восхода солнца. Поэтому то все и бегут по своим комнатам. Наверно универсальное оружие трудно контролировать и оно убивает всех кого встречает на своем пути. Ну что же, что-то у меня с ним есть схожее. Ведь я тоже гуляю тут и убиваю каждого встречного.

-------
Внимание!
Получен Уровень 15
-------

-------
Внимание!
Вы получили особый подарок — Шкатулка Адепта
-------

Вот теперь намного лучше. Давно я не получал всяких плюшек от этой игры. По словам моего гида, сейчас я стоял перед входом в корпус Б. Значит, лучше будет сначала раскидать свои очки и раскрыть шкатулку. Раскрыв окно статуса, я тут же машинально, больше интуитивно раскидал свободные очки характеристик.

-------
Статус: Дункан Смит
Уровень: 15Здоровье: 130/210
Класс: Легат ДушМанна: 155/230
Титул: ЭмиссарУсталость: 35 %

Сила: 20Выносливость: 13
Ловкость: 13Интеллект: 14
Скорость: 13Восприятие: 8
-------

Меня все больше и больше переполняет могущество. Но вместе с этим мне хочется еще больше. Не ужели я стал зависим? Когда-то на уроке анатомии в старшей школе, я читал про то, как работают гормоны. Спроси меня кто-либо об этом на прошлой недели, я бы не назвал даже первой буквы какого либо гормона. Сейчас все было наоборот. Я в точности помнил строение Эндокринной системы. Так вот, у меня сейчас явно проблемы с дофамином. Получая все больше уровней, я становлюсь сильнее, мне это нравиться, а значит вырабатывается дофамин. В следствии мне хочется поднять еще больше уровней. Напоминает наркотическую зависимость. Пока что это мне не вредит, но боюсь представить…хотя, давай пока что думать положительно. У меня там вроде шкатулка есть. Раскрыл инвентарь и дотронулся до шкатулки.

-------
Все/Экипировка/Зелья/Ингредиенты/Другое/Кристаллы
— Мешочек с золотом (175)
— Мешочек с разноцветными камнями
— Шкатулка адепта
-------

-------
Шкатулка Адепта раскрыто!
-------

-------
Содержимое шкатулки: Вопрос-Ответ!
-------

-------
Вопрос-Ответ: Задайте любой, но только один вопрос и получите ответ…
-------

Я как-то не подготовился к этому. Разве такое может случаться в играх? Хотя развитый интеллект уже начинал строить всякие теории насчет того что это вовсе и не игра. Что же можно спросить? Нужно подумать, ведь у меня всего лишь одна попытка. Ужас! Я же могу случайно и не так вопрос поставить. Ладно, успокоились. Что я хочу узнать? Накидаем варианты. Подняв голову наверх я начал мысленно проецировать варианты прямо на потолок коридора.
Узнать почему я меняюсь в реальной жизни? Действительно ли это все игра? Меняются ли так же как и я все остальные игроки? 
Нет! Нет! Это не то что я хочу. Сейчас мне плевать на то, почему все это происходит. Для меня главное это выжить из этой ситуации по максимуму. Именно поэтому я преследую только одну цель — еще больше прокачаться. Значит мой вопрос будет следующем:
— Где находится договор Лачинганзэ, для выполнения задания владыки Смерти?

-------
Вопрос-Ответ: Вопрос получен! Ожидайте ответа…
-------

Я простоял на месте еще несколько минут, но никакого ответа не последовало. Либо мой вопрос был системе не по зубам, либо ответ последует позже. В любом из этих случаев, сейчас стоять и ждать нет смысла.
— Открывай дверь, мы идем дальше, — приказал я и гид тут же повиновался моему приказу.
Как только открылась дверь, я увидел массивное существо. Оно держало за горло маленького мальчика с крысиным хвостом. Я тут же схватил топор с рук мертвого хозяина и швырнул в существо. Над его головой я прочел имя.

-------
Утаката Таил
-------

Так вот этот Утаката, ослабил хватку и мальчик упал. Топор поранил его правую руку, но тут произошло странное. Рана тут же зажила. Он регенерирует. Это ведь не хорошо. Утаката пнул мальчика ногой и тот отлетев ударился спиной об стену. После этого монстр повернулся в мою сторону и встал в позу нападения.
— Так мы привлекли его внимание, что дальше? — мой вопрос был задан в слух. Не ожидал что мои души как то отреагируют, но вот враг мне ответил.
— Я, Утаката Таил, универсальное оружие Цимера. Сейчас ты находишься в моих охотничьих угодьях, ха-ха!
— Так это ты универсальное оружие? Чувак ты похож на жука переростка. В тебя чей ген вживили? Жука навозника? — я рассмеялся, хотя в душе понимал, что рисскую. Развитое восприятие позволяло мне ощутить его силу. Он намного сильнее и превосходит меня по уровням. Значит что? Значит бежим!
Развернувшись я бросился к двери. Тут же увидел небольшую тень за собой. Даже прокачанная ловкость не позволила мне вовремя среагировать и я получил тонну урона в спину. В глазах слегка потемнело. От удара дверь передо мной искривилась и не выдержав треснула и я упал в коридор.
— Господин! — с этим криком бандит прыгнул на Утакату. Последний ощетинился и из его панциря появились длинные шипы. Короче, бандит умер на месте. Мертвый хозяин и призванный ученный разделили участь бедного бандита. Я вновь остался один.

-------
Дункан Смит
Здоровье: 80/210
-------

Встав, я быстро собрался и побежал вперед. Размеры универсального жука были вполне приличными, поэтому ему нужно было как минимум похудеть чтобы угнаться за мной. Прокачанная скорость показывала себя с лучшей стороны. Я быстро пробежал весь коридор и оказался в помещении снесколькими дверями. Проходили уже это. Двери с эмблемой ящерицы. Одна из них была не полностью прикрыта. Помню, там я убил нескольких рабочих за раз. Прыгнув в дверь, запер ее за собой и уселся на кровать.
— Давай мозг, подведем не большие итоги! — сказал я вслух. Универсальный солдат оказался намного сильнее меня. Попытался вспомнить детали увиденного. Сам по форме похож на огромного майского жука. Но есть еще хвост, в виде щупальца осьминога. Несколько паучьих жвал на том месте, где должна быть челюсть и конечно же способность восстанавливать свое тело. У меня что? Несколько кристаллов душ рабочих, которые ни на что не способны, малое количество манны и конечно же намного заниженные характеристики.
— Ей, я тебя чую, придурок! — послышался голос за дверью. Вот оно что, Утаката еще и хамить умеет. Как он только пролез через коридор? Если только он не может сознательно управлять формой своего тела. Только вот один вопрос. Судя по тому как он сломал мною дверь прохода, что же мешает ему сейчас проделать тот же самый трюк?
— Выходи давай, кусок гуано! — прокричал Утаката. Не буду тратить время на выяснения того почему он не врывается в помещение. Нужно что-то придумать. Раскрыв инвентарь, я просмотрел все вкладки. Вот оно! Точно, у меня же остался яд еще с того сражения со скорпионами. Надеюсь яд достаточно сильный.
Взяв склянку я раскрыл ее и начал намазывать на свой кинжал. Едкая зеленная жидкость потекла по металлу и издала звуки словно кислота, что съедает плоть. Думаю, теперь я готов надрать задницу этому мутанту. С этими мыслями я раскрыл дверь и приготовился нанести удар, но никого не обнаружил. Куда он пропал? Сердце упало в пятки и я поднял голову наверх. Облегченно выдохнул, никого тут нет. Повернувшись к проходу я побежал обратно в корпус Б. Нужно найти Минасу, где бы она не была. Теперь, когда не было гида и двух прислужников, я передвигался более резво. Скорость, что надо.
Пролетев коридор я прошел в помещение где впервые увидел Утакату. Мальчика которого он пнул ногой, не было. Наверное тоже сбежал. Кажется это место тоже своего рода муравейник, только для детей. Я начал по одному проверять комнаты. В каких-то находил останки мертвых детей. От этого зрелища мне становилось не по себе. Эти ублюдки ставят опыты на детях, а потом дают Утакате охотиться на них.
Были и такие комнаты, где под кроватью прятались мутировавшие дети. Я их не трогал. Лишь убеждался что Минасы среди них нет. Выбежав из очередной комнаты, я кое-что заметил. Остановившись, рассмотрел дверь. Интересно. На дверях детей не было символа ящерицы. Занятно, это должно мне о чем-то говорить.
— Вот ты где! — я вновь услышал неприятный, знакомый голос. Обернувшись увидел мутанта жука. Сейчас свет фонарей лучше освещал его нечеловеческое лицо. В глазах виднелся жуткий голод. Нельзя дать ему преимущество. Вложив всю свою силу в правую руку, я оказался рядом с ним настолько быстро, насколько мне позволяла характеристика скорости. Всадил кинжал ему в брюха, отпрыгнул назад и начал наблюдать за тем, что произойдет.
Утаката посмотрел на меня. Затем схватился своей человеческой, левой рукой за место ранения, и перевел взгляд на зеленную жидкость что вытекала из брюха. Жук издал неприятный и пронзительный вопль, после чего упал на колени.
— Ты…ты убил меня…ублюдок… — кажется это были его последние слова. После этого он упал на спину и перестал дышать. Я тяжело выдохнул и пошел медленно в его сторону. Надеюсь с него выпадет немало плюшек и конечно же кристалл души. Стоп, а почему он не светиться, как и другие мертвые?
Я не успел ответить на свой вопрос, как Утаката поднялся без помощи рук и схватил меня за левое запястье. Покрутив в руках, он бросил меня в сторону соседней стены, куда я неблагополучно припечатался.
— Думал меня ядом убьешь? Ха-ха! Да во мне гены нескольких разновидностей мангустов. Нет такого яда, который бы меня взял, ха-ха!
Понятно, в нем огромное количество всякого генетического кода и мне его не победить. Тогда, вновь самый верный план. Бежать. Поднявшись, я устремился в следующий проход. Перед глазами мелькало уведомление о критическом состоянии здоровья, но я пытался не падать духом.

-------
Дункан Смит
Здоровье: 50/210
-------

Сначала мне показалось что он быстрее меня, но это было не так. Я значительно быстрее и проворнее, а вот силы ему не занимать. Главное случайно не забрести в тупик. А еще нужно проверять каждую дверь и каждый угол чтобы найти Минасу. Черт, ну вот тебе и расплата за жадность из-за повышение уровней. Скоро наверно уже рассвет и мне пора на работу, поэтому нужно расправиться с этим всем как можно скорее.
— Господин Дункан! Вы пришли меня спасти! — воскликнула маленькая змейка, как только я приподнял одеяло с кровати. Наконец-то нашел ее. Взяв девочку на руки я выбежал из комнаты. Громя и разрушая все подряд, меня преследовал Утаката.
Через еще пару коридоров, я попал в просторное помещение. Вот оно, то чего я больше всего боялся. Это тупик, тут нет больше никаких проходов.
— Минаса, ты вернулась! — прозвучал тонкий голосок. Только сейчас я заметил, что по углам помещения можно было пронаблюдать силуэты. Это были другие дети, они прижимались в темных углах, дабы ихне заметили.
— Луис, я вернулась спасти вас всех! — крикнула Минаса и слезла с моих рук. Подбежав к детям она обняла каждого из них.
— Но ты не сможешь нас спасти. Универсальное оружие на свободе и он убьет всех нас, — расплакалась маленькая девочка, над головой которой я прочел имя — Кортни.
— Не бойтесь! Со мной господин Дункан. Он надерет задницу любому универсальному оружию! — с гордостью в голосе проговорила Минаса и все дети восхищенно посмотрели на меня. Как жаль, что Минаса не знала всех деталей. Тем временем, в помещение наконец ворвался Утаката.

Глава 10: Легкая фигура

Я встал так, чтобы загородить детей своим телом. Шесть детей встали за мной, а Минаса прижалась ко мне со спины. Количество здоровья было критическим. Одна тычка, и я труп. Значит нужно двигаться и не дать себя задеть.
— Я, Утаката, универсальное оружие! Нет мне усталости и страха. Отдай мне этих детей и твоя смерть будет быстрой, — прокричал монстр. В голове промелькнула мысль, выйти из игры и пере подключится, когда наступит восход солнца. Но ведь это будет подло по отношению к этим детям. Ведь я уже перестал считать, что это всего лишь игра.
— Давай так, я даю тебе шанс уйти, и я обещаю, что не трону тебя, — ответил я. Вероятность того, что он согласится мала, но попытаться стоило.
— Ха-ха, это я, Утаката, прижал тебя к стенке, а не ты Утакату, — его высокомерие и то что он говорит о себе от третьего лица, стало немного напрягать. Тогда будь что будет. Я достал все кристаллы душ, кроме души коня и разбил об землю.
Несколько слабых свечений, словно объединившись в одно целое, осветило все помещение. Все души тут же сели на колени, а Утаката уважительно кивнул, словно хвалил меня за мои способности. В следующую секунду я открыл инвентарь и раздал все предметы душам. Битва предстоит еще та. Жаль, что мало воинов и так много рабочих с генетиками.
— Ты закончил? — крикнул Утаката прямо рядом со мной. Настолько быстрый? Как он так быстро оказался вплотную со мной?
На рефлексах я прыгнул назад и загородил детей. Мои души, почувствовав что мне грозит опасность, тут же набросились на монстра. К сожалению, особого эффекта это не возымело. Одним быстрым ударом Утаката снес голову мертвому слуге, чем дал понять разницу в силе, между нами.
Встав, я приготовился набросится на него, но один из мальчиков взял меня за руку. Я сразу же узнал его. Это был тот мальчик, которого я вроде бы спас при первой встречи с Утакатой. Его теплое прикосновение, оживило меня и придало сил. Что это еще такое? Перед глазами появился статус здоровья, и я понял, что оно начало регенерировать.
— О, да, это мой обед. Скоро и я так смогу! — крикнул Утаката убив моего последнего призрака и медленно делая шаги в мою сторону. Теперь все ясно. Дети это не неудачные эксперименты. Благодаря особым геномам они получают особые способности, после чего Утаката съедает их и получает их способности. Вот она, сила развитого интеллекта. Смог сложить все факты воедино. Тем временем еще один ребенок положил руку мне на спину. Утаката тут же оказался передо мной и занес руку. Я поднял руку чтобы поставить блок. Ничего другого я бы не смог сделать. Если бы увернулся, то удар пришелся бы на детей.

Внимание!
Ваши характеристики временно увеличены на 100 %

Я остановил удар монстра одной рукой. Не почувствовал боли. Повернул голову назад и заметил маленькую девочку, которая положила руку мне на спину. Она робко улыбнулась. Понятно, она может повышать характеристики.
— Да как ты смеешь, — взревел Утаката и занес другую руку над моей головой. Я остановил его левой рукой, подпрыгнул и нанес несколько ударов правой, прямо в лицо монстру. Несколько? О нет, это было похоже на пулеметный выстрел. Это заставило Утакату сделать пару шагов назад и схватиться за свою паучьючелюсть.
Приземлившись на землю в позе героя, я улыбнулся. Тут же почувствовал, как остальные дети подбежали и коснулись меня.

Внимание!
Временно увеличено сопротивляемость ядам 80 %

Внимание!
Временно увеличено сила на 35 %

Внимание!
Временно увеличена масса тела 60 %

Масса тела? А зачем она мне? Стоп, я понял. Это же гениально. Если законы физики реального мира, так же успешно работают тут, то я смогу убить этого засранца за один удар. Но словно услышав мои мысли, Утаката отскочил на несколько метров назад и ощетинился. Я заметил, как что-то вылезло из его спины и только в следующее мгновение я понял что это были крылья. Говорю же, вылитый майский жук. Поработав крыльями он взмыл в воздух и начал парить над нами. Я тут же попросил детей отойти подальше и прижаться в углах комнаты. Настоящая битва только начинается.
— Ха-ха! Утаката не проиграет. Ты не знаешь, на что способен Утаката! Ха-ха! — хотя Утаката и не спешил нападать на меня, я понимал, что он задумал что-то нехорошее. Прямо чувствую, как он ликуют в душе. Все-таки хорошая штука это восприятие, оно помогает понять что чувствует мой враг. Раскрыв свою пасть, Утаката изверг толстую зеленную струю жидкости. Я тут же отпрыгнул назад, но брызги от жидкости попали мне на руку и тут же обожгли.

Внимание!
Вы отравлены. Ваши мышцы будут терять 20 % своей эластичности каждые 5 секунд в течении десяти минут.

Внимание!
Действие яда уменьшено на 80 %

Вот оно что. А, я то думаю чего он так радуется. Припас в рукаве козырь с ядом. Только вот он то не знает, что у меня временный иммунитет. Точно, он ведь не знает. Я тут же упал на одно колено и стал имитировать эпилептический приступ. Старался трясти как можно правдоподобнее руками и головой. Конечно же слишком уверенный в себе и напыщенный враг тут же клюнул.
— Ха-ха! Утаката съест тебя! — с этими словами он полетел на меня. В следующею секунду я осознал насколько эффективен развитый атрибут интеллекта. В голове пронеслась вся цепочка действий. Для меня это было замедленно, но в реальности прошла лишь секунда. Я вспомнил уроки физики в старшей школе, все три гребанных закона Ньютона. Скорость умноженная на массу это формула импульса силы. Кто бы мог подумать, что я это вспомню или того еще воспользуюсь. А ведь сейчас это мой козырь.
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Резким движением я увернулся от Утакаты. Пока он падал в точку где я находился я очень быстро сделал пару кругов по помещению. Теперь я точно быстрее его. После третьего круга я устремился на него и ударил монстра открытой ладонью прямо в торс.
— Как?! — Утаката смог проговорить лишь это, перед тем как его тело разорвалось на большие увесистые куски. Значит моя догадка была верна. Законы в этой игровой вселенной работают так же, как и в реальном мире. Я ускорился и ударил монстра, тем самым увеличил свой урон. Ведь скорость умноженная на массу дает силу. Знание — это сила.

Внимание!
Получен Уровень 16

Дети тут же подбежали ко мне и начали обнимать. Признаюсь это приятное ощущение быть для кого-то героем. После принятие всех благодарностей, я подошёл к более-менее целому куску, который остался от Утакаты и залутал его. Очень хотелось приобрести его кристалл души, но, к сожалению, с него выпал только один предмет.

Фигура Коня
Класс: Белый
Тип: Легкая фигура
Особенность: Доступна при полном комплекте.

Просто шахматная фигура? Что бы это могло значит? Развитый интеллект не смог подкинуть варианты, и я просто положил предмет себе в инвентарь. Спросил детей, где тут находится выход. Один мальчик тут же попросился показать, и мы все дружно последовали за ним.
Через двадцать минут, а может чуть больше, мы наконец подошли к увесистой двери. Я подергал за рычаг и дверь тут же распахнулась. Это был выход в сторону рынка, где мы с Минасой задумывали план по проникновению. Выведя детей наружу, я вошел обратно в здание. Хотелось все-таки найти и убить всех этих генетиков из блока А. Но тут случилось странное.
Здание почему-то начало трястись. Может быть это землетрясение? Хотелось бы, конечно, выяснить в чем дело, но тут сверху посыпалась пыль и конструкция двери потихоньку начала деформироваться. Шестое чувство или увеличенный показатель восприятие, не знаю, что точно, подсказало мне что сейчас произойдет что-то ужасное. Поэтому я передумал и бросился в дверь.
Схватив Минасу и еще одну девочку, я крикнул другим бежать за мной. Как оказалось решение было верным, ведь здание за мной обрушалось. Лишь оказавшись на безопасном расстоянии я остановился и посмотрел на здание. Я не мог поверить своим глазам. Внешняя часть здания сбросила свой фасад, оказавшись большим иноземным кораблем. В мгновении ока оно поднялось в воздух и испарилось. Сразу после этого я получил два уведомления. Так сказать, хорошая и плохая новость.

Провалено
Генетики Еретики
Цель:остановите группу людей, что измываются над бездомными города.
Награда:10 свободных очков характеристик

Внимание!
Ответ на ваш вопрос:Договор Лачинганзэ находится в доме мясника в деревне Лачинганзэ

Значит я провалил задание Минасы, но по ней этого даже и не скажешь. Очень уж благодарно она выглядит. Жаль только свободные характеристик не получил. С другой стороны я узнал, где находится договор. Кто бы мог подумать, если хочешь что-то спрятать, спрячь у всех на виду. Осталось только пойти, забрать договор и получить души. Интересно что мне за это даст Владыка Смерти? Может какую-нибудь крутую способность?
— Господин Дункан! Спасибо вам за все! — голос Минасы вывел меня из раздумий. Другие дети так же начали благодарить меня. Но если честно мне было не до этого, ведь в глубине души мне хотелось обследовать этот блок А и найти противоядие для этих несчастный мутировавших детей.
— Вот! — я достал мешок с разноцветными камнями. Блеск камней тут же высветился в глазах у детей. Я попросил их продать эти камни подороже, чтобы полученные деньги помогли им пережить остальные трудности.
— Спасибо господин Дункан! — в один голос проговорили маленькие мутанты.
— Запомните. Теперь вы одна команда. Никогда не оставляйте друг друга в беде, — с этими словами, я попрощался с ними и обнял Минасу. Теперь она сможет помочь своей матери и надеюсь в один день кто-нибудь поможет ей.
Проводив детей взглядом, я устремился в сторону повозок. Хочется отметить, что мой топографический кретинизм бесследно исчез и теперь я намного лучше ориентируюсь в пространстве. Дойдя до извозчиков, я попытался найти укромное место чтобы вылезти из капсулы. Мне же на работу нужно.

Внимание!
Окончание сеанса через 3…2…1

Сняв с себя, шлем я первым делом проверил телефон и подошел к окну. Делая небольшие, размеренные вдохи я прошелся по почте и социальным сетям. Никаких сообщений. Проверил страницу Камиллы, но как оказалась она все еще ничего нового не опубликовала. Странно это, разве что она просто перестала играть. Может написать ей сюда? А что написать? Глупо. Ладно уже 7:42, а мне нужно быть на работе ровно в девять. Быстро принял душ, оделся и вышел из дома.
Перед душем посмотрел на себя в зеркале. Просто не верится, что моя мышечная масса настолько увеличилась. Я, конечно, не был бодибилдером, но мог бы сойти за легкого атлета. Тело такое легкое, что описать почти невозможно. Мой шаг можно назвать легкой трусцой. Пиджак, который я купил два года назад наконец сидел на мне как влитой. Это прибавляло мне еще больше уверенности. Подойдя к автобусной остановке, я встал в очередь. Странно, не спал сутки, а ощущения бодрости никак не ослабло.
Прыгнул в автобус и сел на заднем ряду. У меня было еще сорок минут, а автобус должен был доехать за тридцать. Наверно пешком еще пять минут, значит буду в кабинете ректора в 08:55. Уселся по удобнее и углубился в свои мысли, но тут заметил кое-что интересное. Мужчина что подсел рядом со мной держал в руках книгу по геометрии и старался вычислить угол неправильного треугольника.
Просмотрев задание по внимательнее я выдал правильный ответ. Мужчина удивленно перевел взгляд на меня, а я добродушно улыбнулся. У нас завязался разговор из которого я выяснил, что Боб, так его звали, пытался решить задание для своего сына. Джош, так звали сына Боба, нагрубил отцу, сказав что тот тупой и что другие отцы помогают своим детям с уроками, чего не мог сделать Боб со своим слабым дошкольным образованием. Выслушав Боба, я тут же наглядно показал ему пару легких способов решение похожих задач. Мы с ним просмотрели половину книги, перед тем как автобус подъехал к моей остановке.
Когда я вышел из автобуса у меня был номер Боба, его благодарность которая выражалась в огромной скидке на электронные товары в магазине, где он работал. А также благодаря моей помощи в геометрии и небольшому совету, он сможет наладить отношение с сыном.
Казалось, знания которые я черпал всю свою жизнь бесследно исчезали в пучине забвения, но сейчас все было до поразительности наоборот. Любая информация, будь это формула из высшей математики или настольная книга по семейной психологии, неважно что, все это сейчас находилось в определенном и самое главное доступном порядке. С этими мыслями я вошел в кабинет ректора ровно в 08:55.
— О, мистер Дункан, здравствуйте, — прогремел харизматичный голос ректора.
— Здравствуйте мистер Дженкинс. Мой первый рабочий день, не терпеться начать, — ответил я и улыбнулся. У нас с ректором — мистером Дженкинсом, было собеседование два месяца назад. Я ему понравился, меня взяли на работу, но все же ректор боялся что мои знания могут оказаться недостаточными для этой работы. Ну что же теперь, я готов доказать ему обратное.
Ректор показал мне университет, а затем проводил в библиотеку. Оказалось, что мой предшественник не особо любил свою работу. Я сделал такой вывод завидев сортировку книг. Как правило она должна быть буквенной или же жанровой. Но ни того, ни другого я не обнаружил.
— Думаю вам понадобится около недели чтобы привести это место в порядок. Затем вам нужно предъявить мне список учеников которые забрали книги и все еще не вернули, — сказал ректор и похлопал меня по плечу. Теперь ясно почему он так быстро согласился меня взять. Тут же работы не на неделю, а на месяц. Библиотека то не маленькая. Но так бы подумал прежний Дункан. Нынешний я, видел все по другому.
— Хорошо, я вас понял. Управлюсь за два дня. Предоставлю вам отчет о невозврате, так же составлю статистику самых востребованных книг. Таким образом вы сможете более грамотно добавлять нужные книги, — когда я закончил, челюсть ректора слегка отвисла вниз. Я дал только эпиграфы, но они стали для него эпитафиями. С удовлетворенным видом, ректор оставил меня и вернулся в свой кабинет. Я же приступил к работе.
Проходя между книжными шкафами, я просматривал книги одним глазом, но мысли мои были в игре. Я думал о том, что сначала отправлюсь в деревню Лачинганзэ и только после этого в город, где находилась Камилла. Странно то, как поменялись мои интересы и мотивы лишь за два игровых дня.
В углу сразу справа от двери находился небольшой кабинет библиотекаря. «Круто» — подумал я. У меня будет свой кабинет. Может начать оттуда? Прошел в кабинет и застал тут все в пыли. Стол, небольшой ноутбук, радио и кожаное, потрепанное кресло. Несколько стремных картин имитирующих эпоху позднего Ренессанса красовались на стене. Включил радио, хотел поставить музыку, чтобы работа пошла по кайфу.
— Вот! То что надо, хороший бит, — проговорил я вслух, когда настроил правильную волну на радио. Тут же принялся за дело. Пошел за тряпкой и всеми принадлежностями для уборки. Нашел уборщицу. Милая девушка. Познакомились перекинулись парой слов. Я взял у нее все принадлежности и вернулся в библиотеку. В течении нескольких часов я методично убирал и протирал пыль во всей библиотеке и когда закончил, оставалась только сортировка. Через час обед, а еще через четыре часа первый рабочий день закончится, и я вернусь к своей игре. Вдруг, музыку на радио прервал грубый мужской голос:

Мы прерываемся на экстренные новости. Сегодня в своей квартире мертвой обнаружена двадцати пятилетняя Алина Росс. Родные и друзья не могли связаться с ней со вчерашнего дня, а сегодня парень убитой, обнаружил девушку без жизни в ее собственной квартире. По словам судмедэкспертов, девушка умерла прямо в своем шлеме виртуальной реальности находясь в игре под названием Изменение. Произошло ли это из-за игры или были другие причины, нам пока не известно. Так же сегодня произошло землетрясение в…

Мое сердце упало в пятки. Неужели она умерла во время игры? Если это так, то все игроки, включая меня находятся в опасности. Но, тут мой развитый интеллект удивил меня более бредовой мыслью. Что если Алина умерла именно в тот момент когда я призвал ее душу из кристалла? Насколько правдива такая теория? А насколько правдива теория о том, что я качаясь в игре, меняюсь в реальности?
Я не пошел на обед. Все пять часов, а работал на автомате. Тело выполняло механические задачи по сортировке книг и пометками в простенькомExcel.Мое сознание же все это время плело теории заговора. Я вспоминал каждый момент той схватки в пещере и то, как убил Алину. Она умерла от моего кинжала, после этого я вызвал ее душу. Она была словно настоящая и я еще удивлялся тому, насколько разработчики продумали искусственный интеллект. Но что, если это и не был искусственный интеллект? Что если я вызвал настоящую душу Алины, тем самым убил ее в реальности? Но ведь такого быть не может, это же какой-то сатанизм.
Закончив с работой, я прямиком направился домой. Ни с кем не говорил, даже не зашел к ректору. Мне нужно было удостоверится в некоторых вещях. В автобусе я вновь сел на заднее сидение и залез в интернет. Как ожидалось в интернете было все то же что я услышал по радио. Тогда я пошел дальше и вбил в поисковике, про идентичные случаи. Странно, но ничего не нашел. Наверно это потому что игра была новой. Положив телефон в карман я облокотил голову на окно автобуса и погрузился в думы.
Придя домой, я словно был не в себе. Сел на диван и посмотрел на шлем виртуальной реальности. Он все так же лежал рядом, там же где я его оставил утром. Я не знаю, что делать. Если игра убивает игрока, то использовать шлем очень опасно. Но если игроков убиваю я, то мне не чего боятся. Можно играть, развивать себя, но ни в коем случае не убивать других игроков. Точнее не вызывать ихдуши, убивать можно. Ведь я убил Чета, Ли и других, а про них в новостях ничего не сказали.
— Я не убийца! Я должен быть осторожен, — сказал я вслух и подловил себя на моменте того что тянулся к шлему чтобы надеть его. Вот оно! Это уже зависимость. Но я не могу остановится, мне хочется еще и в этом нет ничего плохого. Я просто не буду убивать игроков.
Через мгновение я уже открыл глаза в переулке за площадью. Быстрыми шагами вышел к повозкам и подошел к одному из извозчиков. Объяснил ему, куда мне нужно идти. Но услышав название — Лачинганза, он отпрянул от меня, словно я прокаженный. Так поступили и другие извозчики. Ни один из них не согласился подвезти меня, не смотря на то что я предлагал им все свои деньги.
— Ладно, скажите хотя бы где находится эта деревня, я просто пешком дойду, — спросил я наконец отбросив идею убедить их. Предлагать то, кстати, я мог только свои несчастные сто семьдесят монет.
— Выйдешь из города поверни на право и иди прямо и окажешься у большой дороги. Эта дорога ведет в Утрополь. Иди по ней пока не увидишь выжженную тропу через выжженные деревья. Пройдешь по этой тропе и дойдешь до призрачной деревни, — сказал один из извозчиков и я поблагодарив его тут же устремился к воротам города.
Я не спал больше суток. Хоть я и чувствовал себя бодрым, я знал что это не нормально и что нужно заставить себя заснуть. Завтра на работу. Поэтому я хотел по быстрее дойти до деревни и выйти из игры. А завтра уже можно будет забрать договор.
С этими мыслями, я вышел из города и последовал указаниямизвозчика. Нашел большую, широкую дорогу и пошел по ней. Когда я отдалился от города на достаточное расстояние то вызвал душу коня. Последняя душа, которая у меня осталась.

Способность Призыв Души — Активировано

Дункан Смит
Манна: 220/230

Уведомление призыва души вызвала неприятные ощущения, словно я вновь убил Алину. Но я мог быть и не прав. Нельзя оперировать лишь одним, мало известным, фактом. Возможно, что девушка умерла не из-за меня.
Оседлав коня, я устремился вперед. Моей радости не было границ, ведь по дороге я никого не повстречал. В противном случае пришлось бы запечатывать душу коня. Мне же нельзя светить тем что я Эмиссар. Легат душ — убийца. Ладно Дункан! Хватит нести чушь. А, вот и выжженная тропа. Со всей силы ударил своего слугу ногой в нижнею часть туловища и конь ускорился.
Я скакал по выжженной тропе среди мертвых, высохших деревьев. Признаюсь, это слегка устрашает. Через несколько минут, я заметил небольшую деревню впереди. Наконец! Чертова деревня Лачинганзэ. Моя радость никак не уступала страху. Казалось деревья слегка шевелились, что противоречило естеству. Думаю, сейчас около десяти часов. Темно кстати. Если планирую пойти спать в одиннадцать, то у меня еще есть целый час, чтобы хоть немного исследовать эту деревню. Ну да, да, мне хочется еще немного поиграть!
Я спешился с коня, но не стал запечатывать душу. Вдруг придется в спешке покинуть это место. Простоял перед входом в деревню и осмотрелся. Никого, ни живой ни мертвой души. Сделал шаг вперед, вступил в деревню и тут я услышал как несколько голосов начали одновременно проговаривать мой титул. Голоса были хриплыми, тихими и в то же время ужасающими. По спине пробежал могильный холод.

— Эмиссар…
— Эмиссар Владыки Смерти…
— Тебе здесь не рады, Эмиссар…
— Убирайся, Эмиссар…
— Убирайся прочь!

Глава 11: Души Лачинганзы

Души продолжали повторять мои титул и прогонять меня. Столько голосов и все за раз, голова начала потихоньку раскалываться. Сделав шаг назад я вышел из деревни и голоса тут же замолкли. Вот оно что, значит они могут влиять лишь на тех, кто ступил на их территорию. Ладно, сначала распределю свободные очки характеристик, а потом вступим в деревню. Раскрыв свой статус, я раскидал очки, преимущественно вкладываясь в интеллект.

Статус: Дункан Смит
Уровень: 16Здоровье: 210/220
Класс: Легат ДушМанна: 230/250
Титул: ЭмиссарУсталость: 15 %

Сила: 21Выносливость: 14
Ловкость: 14Интеллект: 16
Скорость: 13Восприятие: 8

Здоровье и манна были полными, мне нечего страшится. Если что, всегда можно будет сбежать. С этими мыслями я вновь вступил в деревню. Голоса не появились и это настораживало. Медленным шагом я начал прогуливаться. Дома и небольшие хижины были сожжены, разрушены. Я уверен, что раньше они были вполне крепкими сооружениями, но время ничего не щадит. Если вспомнить рассказ извозчика, то события в этой деревне развернулись давным-давно.
Слева промелькнула небольшая тень. Я тут же развернулся и, казалось, заметил призрака, но он растворился в воздухе. Признаюсь, мне страшновато. Продолжив путь, внимательно всматривался в развалины. Как понять какой дом принадлежал мяснику, если тут одни развалины? А вот еще вопрос, я решил, что договор как-то поможет собрать здешние души, а что если это не так?
Мои мысли тут же прервались, когда я заметил впереди небольшой выжженный загон. В детстве я много времени проводил на ферме у бабушки. И точно мог бы отличить загон от простого забора. И есть высокая вероятность что именно загон и должен быть отличительной чертой дома мясника. Ну что там, проверим, чем попусту кидаться теориями.
Уклонившись слегка вправо, я устремился в сторону развалин дома. Чем ближе я подходил, тем чаще я видел тени своим боковым зрением. Но, старался не обращать на них внимания. Ну знаете как бывает в детстве, ты лежишь в постели и тебе кажется что в шкафу монстр. И ты такой, натягиваешь на голову одеяло и думаешь, что если не смотришь на шкаф, то все обойдется. Вот примерно то же самое делал я, когда на периферии замечал тени, просто шел дальше не оборачиваясь.
— Стой! — прозвучал голос, прямо за мной. А вот это заставило мое сердечко упасть ниже пятки. Холод пробежал по всему телу. Прыгнув вперед, я резко обернулся. За мной стоял призрак, над головой которого я прочел имя — Хосе. Так это тот, кто украл договор. Я встал в серьезную позу и поднял правую бровь. Все же я Эмиссар и должен держать свой имидж. Поэтому серьезным голосом проговорил: — Ты ведь тот, кто украл договор. Как ты смеешь являться передо мной, Эмиссаром Владыки Смерти?
Сам не ожидал что так скажу, но сказанное все же возымело эффект. Призрак Хосе сделал шаг назад и посмотрел на меня с умоляющими глазами. Он тут же попросил меня не брать договор. И тут я понял, что иду по правильному пути, ведь пока я не понял, где дом мясника, Хосе не появлялся.
— Я должен забрать души. Если не сделаю этого, то не выполню задание Владыки, — я слегка смягчился, так как понимал, что раз боится Хосе, то боятся и другие. Правда после моих слов Хосе слегка изменился в своем призрачном лице. Все больше и больше теней играли на периферии и это начало слегка беспокоить.
— Если ты заберешь договор, то ты заберешь все тысячи душ. Тебе не совладать с тысячами душ Лачинганзы, — холодным тоном проговорил Хосе. Вроде я и не пытался как-то манипулировать этими душами, так просто хотел выполнить задание владыки и получить новые способности или дары.
Не успел я провести мысленную цепочку, как вдруг почувствовал угрозу позади себя. Тут же отпрыгнул в сторону и на развороте увидел, как огромный тесак опустился прямо на то место, где я стоял. Тесак был метр ширину и в пол метра длину, а держал его такой же огромный как и сам тесак призрачный мужчина в кожаном фартуке. Ясно, это мясник. Если бы не развитое восприятие, меня бы сейчас разрубило на две части. Быстрым движением я встал на свои две и посмотрел на Хосе. Тот улыбнулся и проговорил: — Тебя чуть не убил Гари и ты думаешь, что сможешь контролировать остальные 998 душ?
— Да не собираюсь я вас контролировать, боже ты мой. Я просто отнесу договор Владыки Смерти и все! Перестаньте дурачится и дайте мне забрать договор, — я повысил голос, но тут снизил его, завидев как за мясником появились несколько призраков с вилами в руках. У них это нормально орудовать такими большими приспособлениями?
— Чтобы взять договор, тебе придется пройти через всех нас, — сказал Хосе и медленно поднял руки наверх. В следующее мгновение, улица на которой я стоял заполнилась призраками. Они возникали по мере того, как Хосе поднимал руки наверх и когда его руки наконец оказались над головой, меня окружали все тысячи душ Лачинганзы.
— Ладно, пошутили и хватит. Хосе ты ведь не серьезно, — я смягчился и развел руками. Думаю, любой бы на моем месте поступил так же. Я ведь не хочу, чтобы меня проткнули тысячи этих чертовых вил.
— Убирайся прочь Эмиссар…
— Не приходи сюда…
— Убирайся или умрешь…
Голоса начали наполнять мои уши, и я присел на одно колено. Пройти через весь этот ад в пещере скорпионов и в чертовой генетической лаборатории, чтобы умереть вот так вот. У меня сейчас барабанная перепонка лопнет от этих звуков. Если ты читаешь мои мысли Владыка Смерти, то пошел ты на хрен с такими заданиями. Теперь понятно почему сам не забрал эти души.
— Ладно! Ладно! — прокричал я что есть мочи и голоса тут же заткнулись. Я протер лицо руками и встал на ноги.
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— Ты уйдешь? — спросил Хосе сделав шаг в мою сторону.
— Да уйду! — сказал я и посмотрел на всех призраков. Хосе подал знак рукой и призраки по одному испарились на моих глазах. Остался только Хосе, мясник и я с травмированными перепонками. Хосе сделал жест рукой указывающий мне в сторону моей призрачной лошади. Я сделал большой вдох и сказал: — Я уйду. Вот только одно объясни мне. Как за столько лет ни один Эмиссар не смог достать этот чертов договор спрятанный в большой шкатулке в доме мясника? Или вы всех вот так вот отпугивали?
— Какой еще шкатулке? Договор спрятан в камине, — сказал Хосе и удивленно поднял правую бровь.
— Вот большое тебе спасибо! — крикнул я и тут же устремился в сторону дома мясника.
— Ты нарушил свое слово! — крикнул Хосе.
— А вы нарушили договор! — крикнул я через плечо уже почти у порога дома. Благодаря своей скорости преодолеть такое расстояние не предоставляло никакого труда. Но прямо у порога передо мной вновь появился мясник и его огромный тесак вновь устремился на меня. Теперь я знал его габариты более точно, поэтому мне проще простого увернутся и прыгнуть в полуразвалившееся окно.
Оказавшись внутри этих развалин, я заметил впереди камин. К нему была приделана небольшая решетка. Думаю, я смогу вырвать ее. В следующее мгновение я уже был близок к очагу, как вдруг передо мной появился призрак какого-то крестьянина. В руках у него была лопата и не увернись я вовремя, она бы снесла добрую порцию моей головы. Если все задания Владыки будут такими, то в следующий раз я дважды подумаю перед тем, как приступать.
Оказавшись справа от призрака я со всей силы толкнул его левым плечом и он отлетел куда-то влево. Боковым зрением видел, как все развалившееся помещение заполняется призрачными силуэтами. Хватаюсь за решетку обеими руками и вкладываю всю свою силу. Момент и решетка, поддавшись оказывается у меня в руках. По спине пробегает небольшая дрожь и я на рефлексах закидываю решетку себе за спину как щит.
Лязг метала об метал наполняет мои и так уже пострадавшие уши и припечатывает меня в верхнею часть камина. Кажется я сломал себе нос. Но кто бы не был тот, кто нанес мне такой удар со спины, ему самому не повезло, ведь на инерции такого удара его должно было отбросить назад. Не теряя времени, свободной, левой рукой пошарил в камине и наконец почувствовал что-то мягкое, бумажное. Крепко на крепко схватившись за свое сокровище я сполз вниз и посмотрел на содержимое своей руки. Это бы рулон старой, потертой бумаги, а по середине была видна разломанная печать с изображением — Смерть с косой.
Я сделал большой вдох и повернулся назад. Увиденное слегка поразила. Все это время за мной стояли десятки призраков с вилами и ножами в руках. Само собой все орудия смотрели на меня своими острыми концами, но ни один из призраков не отважился впустить в дело свое оружие. Они просто стояли в боевой стойке и не двигались. Наверно причина кроилась в том, что договор находился в моих руках и видимо в такой случае они не могли нанести мне вред.
Встав на ноги, я прошел через призрачные ряды и вышел на улицу. Все лицо и грудная клетка ныли от боли. Нужно будет попросить у Владыки какую-нибудь способность с мгновенной регенерацией тела. На улице я вновь узрел все тысячи душ Лачинганзы. Они стояли и смотрели на договор в моих руках. Мне даже на секунду стало жаль их, но боль в лице тут же напомнило мне мои обязанности.
Я раскрыл договор и пробежался по нему. Ничего нового, все что тут было написано я и так узнал тогда от извозчика. Но кое-что, все-таки смогло меня удивить. В конце договора был пункт про Эмиссара Владыки Смерти. В нем была сказано, что именно должен произнести Эмиссар чтобы души перешли в его управление. Легче легкого. Я посмотрел на души еще раз, затем перевел свой взгляд на договор. Легкий ветерок играл с моими волосами, и я раскрыл рот:
— Это договор Лачингазэ. Я, Эмиссар Владыки Смерти приказываю вам…идите ко мне!
Как только я проговорил последнее слово, все души тут же устремились в мою сторону. Первым была душа мясника и мне показалось что он сейчас попытается разрубить меня, но он просто влетел в меня. За ним последовали другие. С каждой новой душой меня словно отбивали на огромном прессе. Не успевал сделать вдох как новая душа с не приятным ощущением входила в меня. Тысяча душ! Тысяча душ Лачинганзы влетали в меня с разных сторон и с разных мест. Спина, рука, глаза, я не мог воспротивится и в какой-то момент просто упал на одно колено ожидая, когда все это закончится.
Уведомления перед глазами сообщило мне что все кончено. Не могу поверить, что этот ужас наконец закончился. Встав на ноги я слегка размялся. Вокруг все пустовало, словно другая вселенная, где никогда и не было никаких призраков. Разместив договор в свой инвентарь я уселся на ближайший камень и прочел уведомления.

Внимание!
Получен Уровень 17

Дополнено
Души Лачинганзы
Выполнено:Соберите все души деревни Лачинганзы.
Цель:Доставьте души на алтарь Владыки Смерти.

Внимание!
Доступна способность — Поглощение Души

Способность Поглощение Души — Уровень 1
Активная классовая способность. Призвав душу, вы можете потрать манну и поглотить ее. В последствие призыв поглощённой души не потребует манны и манипуляции с кристаллом души.
Стоимость: 10 манны

Внимание!
Доступна способность — Призрачное Перемещение

Способность Призрачный Обмен — Уровень 1
Активная классовая способность. Вы можете переместиться к ближайшей призванной душе. После перемещения, душа к которой переместились навеки упокоится.
Стоимость: Призрачная Душа

— Ты не перестаешь меня удивлять Дункан. Возможно, я бы сказал, что ты один из немногих Эмиссаров который удивил меня дважды…

Голос владыки вывел меня из чтения. Давно я его не слышал, успел забыть каково это слышать звук скрежета камень об камень. Я слегка поднял голову дабы дать понять, что я слушаю его.

— Доставь договор, вместе с душами на мой алтарь и тогда я награжу тебя. Но не смей использовать души! Они должны быть в идеальном состояние, когда ты принесешь их на мой алтарь!

Это были последние слова Владыки и, как всегда, он не дал мне никаких координат. Я не понимаю, вот тебе нужно чтобы я принес их на алтарь. Что так сложно сказать, где он находится? Покачав головой, я встал и пошел в сторону своей лошади.
Получил крутые способности, да еще и уровень поднял. Нужно опробовать способности как можно быстрее. Вторую способность думаю использовать будет глупо, так как я перемешусь к своей лошади, а она умрет. И как потом отсюда в город топать? Поэтому, подойдя к своей призрачной лошадке, я дал мысленную команду на активацию первой способности.

Способность Поглощение Души — Активировано

Дункан Смит
Манна: 239/250

Лошадь встала на дыбы, но затем словно не ведомая сила потянула ее ко мне. В следующее мгновение лошадь исчезла в моей грудной клетке. Сказать честно чувство было не приятным, но намного лучше, чем тысячное проникновение душ. Теперь вторая фаза. Небольшое мысленное усилие и передо мной вновь появился призрачный скакун.

Способность Призыв Души — Активировано

А и вправду, никаких затрат манны. Это ведь очень удобно. Я просто потрачу манну на призыв и поглощение, а после более не буду тратить ее. Теперь попробуем запечатать душу. Вновь даю мысленную команду и лошадь возвращается в мое тело. Кэтому чувству нужно привыкнуть, потом наверно даже замечать не буду. Ладно, поздно уже, а я обещал себе, что сегодня посплю.

Внимание!
Окончание сеанса через 3…2…1

Сняв шлем, я встал и, как всегда, проделал свою дыхательную гимнастику у окна. Время было двенадцать часов ночи, и я подумал, что семь часов сна будет как ни как кстати. Пройдя в комнату, я переоделся, улегся и закрыл глаза.
Когда я открыл глаза вновь, то тут же побежал к телефону. Вспомнил что не установил будильник и скорее всего проспал. Но как оказалось время на телефоне было ровно 07:00. Поразительно! Я уснул сразу же как закрыл глаза и встал ровно в тот час, на который планировал. Моя эндокринная система явно перетерпела изменения, как и мои биологические часы. Чтобы там не было, в одном я начал чувствовать уверенность — я точно управляю своим организмом.
Принял душ, позавтракал, оделся и вышел из дома. На обратной дороге нужно будет зайти в магазин и накупить продуктов. Странно все это, я даже не чувствую голода, жажды, усталости. Эта игра словно искоренила все мои чувства. Ведь этому должно быть какое-то объяснение. Рядом прошла красивая девушка и я не вольно остановил на ней свой взгляд. Значит не все чувства пропали!
День прошел быстро. Я закончил с книгами, как и планировал. Осталось только привести таблицы в порядок и произвести расчеты статистики. Днем заставил себя съесть больше углеводов и весь день старался пить просто воду. На выходе с работы столкнулся с ректором и тот воспользовавшись ситуацией познакомил меня с некоторыми профессорами. Я попросил разрешения и удалился, так как хотел побыстрее вернуться к игре. Не терпелось уже найти Камиллу.
Доехав до своего района, я пошел в магазин. Вдалеке можно было заметить небольшую группу парней. Я тут же узнал их, ведь это были те же самые что напали на меня тогда на пробежке. Они меня не заметили, видимо тупость как-то влияет на их зрение или они просто не узнали меня. Вошел в магазин, взял тележку, затем передумал и взял корзинку. А что, надо же как-то похвастаться своей силой.
— Дункан? — послышался мужской голос. Я обернулся и увидел своего старого друга, Люка, с колледжа. Мы наверно уже лет десять не поддерживали связь. Похлопав друг друга по спине, мы отошли в сторону отсека с овощами и начали болтать. Сначала о работе, затем о друзьях и о личным. С каждым вопросом Люк все больше мрачнел и наконец не выдержав я спросил: — Да, что с тобой? Почему у тебя такой вид?
— Слушай, мне нужна помощь, — проговорил мой товарищ, предварительно осмотревшись по сторонам. Я тут же почувствовал не ладное, но не стал ничего говорить. В голову пришла мысль про наркотики, но я не стал спешить с выводами.
— Помогу чем смогу, — ответил я.
— Моего брата Гарри держат тут неподалеку в одном сарае. Короче я должен им денег и поэтому они взяли Гарри. Деньги приготовил, но одному идти очень страшно. Вот стою тут думаю, что делать, — закончил Люк. Вот оно как, значит какие-то делишки с мафией. Не могу же я отказать другу, хоть и другу которого давно не видел. Закатив глаза, я обдумал пару нюансов и согласился. За это Люк пообещал мне стопку текилы в баре по дороге обратно. Ну как тут не согласится?
Я закончил с оплатой продуктов и вышел на улицу. Люк стоял рядом со своей машиной. На секундочку, это был новенький Порше. Открыв багажник он позволил мне положить свои продукты, а затем любезно открыл мне дверь. Я не удивился, он всегда был таким клоуном. Мы тронулись с места.
— Ты качаешься? Я не помню тебя таким, друг, — проговорил Люк.
— А, да, бывает. Дома занимаюсь, ничего особенного, — ответил я и улыбнулся. Не буду же я рассказывать ему бредовую идею прокачки в игре.
— Как ты вообще? Родители тут? Сестра?
— Нет, я один. Если честно ни они ни друзья не знают где я. Получил новую работу и тут же приехал. Если все срастётся, то сообщу родным, — ответил я и вновь почувствовал неприятную ауру. Люк чем-то озабочен. Если это он так занервничал при упоминание моей сестры, то я могу ему и врезать.
Более Люк не интересовался моими делами, и мы погрузились в воспоминание былых дней. У него даже сохранилась флешка с нашими любимыми хитами. Музыка, разговоры слегка расслабили моего друга, но когда я вновь почувствовал нервные вибрации, он воскликнул: — Приехали.
Да, действительно, мы подъезжали с старому сараю. Вокруг не было ни души. Тревожные чувства начали наполнять мое сердце, но я старался не показывать это и так нервному Люку. Заехав в сарай он, остановив машину, вышел и я последовал его примеру. Легкий ветерок гулял по всему сараю, хотя это не сильно беспокоило меня. Мы прошли пешком вперед и тут из темноты к нам вышел человек с пистолетом в руках. Дуло пистолета было направлено прямо на меня. Наверно он счел что я более опасен раз взял меня на мушку, но последующие слова Люка опровергли мою теорию.
— Вот привел. Только переехал, родные и друзья не в курсе что он тут. В магазине были камеры, но никто не заметил, как он уезжал со мной. Чистый товар короче. Сколько?
— Двадцать тысяч, — проговорил мужчина с пистолетом в руках. Я уже подумал напасть и отобрать его оружие, но тут из темноты появились еще пятеро с пистолетами. Шансов никаких. Я почувствовал, как сзади кто-то подошел, но не стал дергаться. Если они подумают, что я что-то задумал могут убить. Что-то кольнуло меня в спину. Понятно, опять меня накачали. В глазах начало мутнеть, и я упал на колени. Я все еще слышал, как Люк торговался, но не более.

Когда я вновь открыл глаза, то обнаружил себя в сидячем положение. Мои руки были привязаны к стулу, а передо мной сидели люди. Во рту был кляп, соответственно я не мог говорить. Справа находился человек, а в руках у него я заметил небольшой антикварный молоток. Кажется я на аукционе.
— И так леди и джентльмены. Этот экспонат находится в идеальной физической форме. Какие-либо заболевания отсутствуют. Начальная ставка сто тысяч долларов.
Люди передо мной начали по одному произносить свои ставки, тем самым повышая мою цену. С одной стороны это мне льстило, а с другой я не понимал к чему это все ведет. Секс рабство? Что это может быть?
— И так восемьсот тысяч раз!
— Восемьсот тысяч два!
— Восемьсот тысяч три! Продано господину в белой шляпе!
Господин в белой шляпе встал и медленно подошел ко мне. Нагнувшись, он повнимательней посмотрел на меня и подмигнул мне своим здоровым глазом. Вместо другого глаза, на меня смотрела белая стекляшка. Он понюхал меня, а затем слегка простонал. Понятно, этот старый извращенец купил меня в секс рабство.
— Вы убьете его сейчас или может вам завернуть с собой? — спросил Аукционист.
— Хочу заняться им прямо сейчас! — проговорил человек в белой шляпе. Ну хотя бы не секс рабство, подумал я когда двое крупных парней покатили меня в дверь. На самом деле я должен был испытывать сейчас страх, но почему-то это все стало таким обыденным. В игре, я боялся больше и может быть даже пере боялся. Говорю же, мои эмоции куда-то потихоньку сливаются.
Меня провели в комнату и расположили перед хирургическим столом. На этом столе можно было заметить много разных скальпелей. Но это было не все. За столом на полу, были раскиданы разные орудия пыток и даже бензопила. На самом деле ответов тут было достаточно, но вопрос был один. Что же это за место?
— И так! Ты готов к мучениям?! — раздался голос позади меня, и я почувствовал, как холодный скальпель коснулся моего лица.

Глава 12: Отель Констанция

Помещение не было звукоизолирующим, поэтому я мог слышать все что происходило в соседних помещениях. А именно, крики. Мужские и женские крики. Мне было ясно, что нахожусь я в каком-то месте пыток, где на аукционе продаются жертвы, для таких извращенных богатеев, как мой покупатель.
— Ты можешь начать кричать и молить о пощаде! — прохрипел господин в белой шляпе и вынул кляп из моего рта. После этого он повернулся и начал медленно раздеваться. Сначала снял свою белую шляпу и повесил ее на аккуратную, совсем не гармонирующею с интерьером, вешалку. После он разделся до гола и надел на себя длинный кожаный фартук. Как интересно, что я смог перехитрить призрачного мясника, а в итоге попал к настоящему. Если он сейчас еще и тесак возьмёт в руки, я реально испытаю дежавю. Вдруг остановившись, он повернулся ко мне и удивленно поднял брови.
— Почему ты не молишь о пощаде? — спросил он, схватив молоток, что лежал прямо перед ним. Быстро подойдя ко мне, он приставил молоток к моему лбу и проговорил: — Я недостаточно страшный для тебя?
— У меня один вопрос. Я понял, что вы тут наверно развлекаетесь, убивая людей и платите за это огромные деньги. Но чисто с психологической точки зрения, почему вы так поступаете? То есть вам действительно приносит удовольствие наносить увечья таким же живым людям, как и вы сами? — я уселся поудобнее и сделал важную гримасу. Маньяк раскрыл широко рот и попятился назад. Казалось он вообще не ожидал такого расклада дел. Думаю, мне удалось его удивить. На самом деле я слегка поиграл рукой и понял, что могу порвать веревки в любой момент. Видимо последнее вкаченное очко в атрибут силы сыграло решающую роль в моем становлении суперсильным.
— Я…я сейчас охрану вызову! — заикаясь проговорил господин уже без шляпы. Я улыбнулся и покачал головой. Судя по его татуировкам на спине, он принадлежит к какой-нибудь мексиканской мафии, но я могу ошибаться. Все знания подчерпнуты из фильмов. Моргнув два раза, я сказал: — И что они сделают? Думаешь они могут сделать что-то, что напугает меня больше, чем все орудия пыток что находятся в этой комнате?
Мои слова явно задели его за живое и бросив молоток он схватил мачете с пола и занес его над моей головой. В ту же секунду я поднял руку наверх. Звук разорвавшейся веревки напомнил хлопок хлопушки. Поставив умелый блок, я поднял другую руку и нанес маньяку удар прямо в солнечное сплетение. Пострадавший от удара господин сделал шаг назад и мачете с лязгом упал у моих ног. Освободив ноги, я встал и оказался с недругом вплотную. От этого у него перехватило дыхание. Схватив за горло, я усадил его в кресло и приставил к горлу скальпель.
— Стой! Не убивай меня! — проговорила моя жертва.
— А, теперь я понял, как должен был молить о пощаде. Простите, просто с детства такое вот у меня мышление. Пока не увижу пример, сам сделать не смогу, — проговорил я с полным сарказма голосом и провел скальпелем по лицу маньяка. Одним глазом осматривал помещение. На потолке можно было увидеть сточные трубы. Сомнений нет, скорее всего это какое-нибудь заброшенное здание.
— Где мы находимся? — спросил я, а в душе стал молится, чтобы это не оказался другой конец света. Все ведь возможно. Меня могли накачать и переправить в другую страну или даже в южную Америку.
— Угол тридцать седьмой, Авеню парк…, - мне этого хватило, ведь адрес указывал на соседний квартал, где на меня напала шпана. Понятно, хотя бы не придется покупать билет обратно.
— Кто вы вообще такой? — спросил я и держа в руках скальпель присел на хирургический столик. Оказалось, что мой покупатель Хосе Дорингес, глава мексиканского наркокартеля под названием Хирузаки. Значит я был прав, когда подсчитал его мафиози. Но ведь тут назревает другой вопрос, зачем преступнику платить деньги чтобы убивать? Разве он не может убить кого захочет?
— Меня окружают одни мексиканцы, а я хочу убить американца! Эти люди делают свою работу как надо, я плачу, а они убирают все начисто! — проговорил мексиканец на шикарном английском и все время посматривал на скальпель в моих руках.
— Ясно, как мне выбраться отсюда? — спросил я и начал посматривать на другие орудия пыток. Выглядели они уж больно заманчиво, а иссохшая на них кровь указывала на неоднократное использование.
— Тебе не выбраться, ха-ха! Из этой комнаты могу выйти только я, а тебя тут же убьют! Ты кусок…, - Хосе не успел договорить свое предложение, так как я всадил скальпель ему прямо в череп. Из-за повреждения, мозговой активности мексиканский нарко-барон начал повторять последнее слово, будто заевшая пластинка.
Как же странно, я боялся убить людей в игре, а сейчас убил человека с такой легкостью. Но ведь, он бы сам меня убил и вообще такой отброс общества не должен жить. Я еще пару минут смотрел на то, как медленно умирает старик Хосе и думал о бытие существования и том, что ничего не почувствовал. Будь на моем месте Хосе, он наверно получил бы тонны удовольствия.
— Нет! Не надо пожалуйста! — крик девушки вывел меня из размышления. Я тут же встал и подошел к двери. Нужно помочь бедной девушке и тем другим, голоса которых слышались все реже и реже. Осмотрев все предметы, остановил взгляд на бензопиле. В мыслях возникли сцены резни бензопилой, но я ведь не маньяк какой-то. Лучше взять скальпель, я уже как-то привык к маленьким острым орудиям вроде кинжалов.
Дверь была железная, но взявшись за ручку я понял, что она не заперта. Отодвинув дверь, я вышел в коридор. Опять коридоры. Не хватает Утакаты для полного дежавю. По сторонам располагались двери откуда доносились душераздирающие звуки. В конце коридора сидел охранник в наушниках и смотрел что-то на своем телефоне. Это что-то было наверно смешным, раз на его лице виднелся неприятный оскал.
Мне стало мерзко от этого контраста. На фоне криков, охранник сидит и смотрит смешные видео на своем телефоне. Я крепко сжал скальпель острием вниз и быстрым движением устремился на охранника. По мере приближения, понял что это довольно себе большой здоровяк. Благодаря прокачанной скорости я оказался рядом с ним за считанные секунды. Он даже не успел толком среагировать, когда я всадил скальпель ему в глаз и прикрыл рукой рот, чтобы он не кричал. Он захотел прокусить мою руку, но я быстро убрал ее, ударил его в кадык, затем нанес удар по обеим ушам, после вытащил скальпель и нанес удары в область головы. Все это происходило на такой скорости, что охранник не мог толком дать мне отпор. Когда я закончил, он упал бездыханно обратно на свое сидение. Телефон остался лежать на столе. Одним глазом глянул на видео что он смотрел. Оказалось, что это были видосы про котов.
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Повернулся в сторону двери, из которой больше всего исходило звуков. Подошел и с силой потянул дверь в сторону. Моему удивлению не было границ, когда я увидел мужчину с плоскогубцами в руках. Он вырывал ногти, девушке латиноамериканской внешности. Зрелище было не из приятных. Я сделал шаг вперед и вошел в помещение. Завидев меня, мужчина широко раскрыл глаза и рявкнул: — Какого хрена ты тут делаешь? Я еще не закончил с ней! Я вообще-то заплатил за нее!
— Вы не беспокойтесь, я просто хотел помочь вам? — сказал я и спрятал скальпель за спиной. Сказанное мною еще больше удивило этого извращенца, но в какой-то момент он улыбнулся и протянул мне плоскогубцы. Я сделал небольшой поклон, взял орудия из его рук и продырявил ими грудь маньяка. Поразительно насколько сильным я стал. Я так могу каменную стену пробить голой рукой. Отвязал девушку, но не успел ничего сказать, она сразу же пустилась бежать. Возможно, мне самому так же нужно было поступить, но я не мог просто так уйти. Если я закрыв на это все глаза уйду, то эти душе раздирающие крики будут сниться мне по ночам. Поэтому я вышел в коридор и пошел к очередной двери.
Минут через десять, если не меньше я проверил все помещения. В каждом из них кого-то либо насиловали, либо резали или же убивали. Одно было общим. Нанесенные жертвам раны не дали мне их спасти. В большинстве случаев они лишались жизни в тот момент, когда я открывал дверь. И в таких случаях, я еще усерднее вгонял скальпель в сердца этих озабоченных старых извращенцев.
Когда я закончил со всем этим мусором, я вышел в коридор. В этот момент двое охранников столкнулись со мной. Видимо они пришли заменить своего товарища и найдя его мертвых тут же бросились проверять помещения. В руках у обоих находилось огнестрельное оружие.
Как-то в детстве я смотрел фильм, это был классический фильм про ковбоев. Короче, там один из главных героев спросил, что лучше пистолет или нож. На это его товарищ ответил, что это зависит на каком расстояние от тебя враг. Теперь я понял, что он хотел сказать. Ведь на таком расстояние с охранниками их оружие не имеет особого эффекта.
Быстрым движением я пробил сонную артерию в горле у первого охранника и засунул скальпель в бедренную артерию второго. Первый упал на землю и начал корчится туда сюда. Второй же обронил свое оружие, и схватился за ногу. Он попытался вытащить скальпель и когда у него это получилось, кровь из раны начала биться фонтаном. Я посмотрел на него и сморщил лицо проговорив: — Тебе не стоило его вытаскивать!
— Стоять! — прогремел голос позади меня. Я обернулся и увидел по меньшей мере дюжину охранников. У всех у них были автоматы Калашникова, а чуть впереди стояла девушка. Когда мой взгляд соприкоснулся ее, то я уже не смог его оторвать. Никогда не видел настолько красивую барышню. Она была одета чисто как бизнесвуман. Никакой сумочки, а руки спрятала в карманы своих брюк. Волосы были собраны хвостиком, а на лице был слабый, но очень впечатляющий макияж. Отсюда разглядеть ее получше не удавалось, и я сделал шаг вперед, но тут же услышал как охранники напряглись.
Молодая девушка, оглядела меня с ног до головы. Затем перевела взгляд на мертвые тела охранников. Слегка нагнулась вперед и бросила взгляд в соседнее помещение. После этого она раскрыла рот и я услышал просто прелестный голос: — Кто вы такой?
— Я библиотекарь, — ответил и заметил, как небольшая улыбка пробежала по ее лицу. Восприятие подсказывало что она явно мною заинтересовалась, но был один маленький минус. Я убил плохих людей, а она явно не изхороших.
— Вы все это скальпелем сделали? — спросила она и сделала шаг мне на встречу.
— В одном случае фигурировали плоскогубцы, но в основном я орудовал скальпелем, — ответил я и так же сделал шаг к ней на встречу. Аромат ее духов пронесся у моих носовых рецепторов. Сразу после меня сделали шаг вся охрана. Мы словно играли в игру, где нужно ходить по очереди.
— Меня зовут Дункан Смит, — сказал я и сделалеще один шаг.
— Я знаю как вас зовут мистер Дункан, — сказала девушка и сделала шаг в мою сторону. Теперь я мог лучше разглядеть ее. Думаю, ей около двадцати трех, а может и все пять. Такая молодая, красивая, а владеет таким грязным бизнесом.
— А вы свое не назовете? — спросил я и вновь сделал шаг вперед.
— Зачем вам мое имя, вы все равно сейчас умрёте, — ответила она и улыбнувшись сделала шаг вперед. Теперь между нами оставалось всего два шага. Мы так смотрели друг на друга, что казалось в любой момент можем пустится в безумный вальс по середине этого хауса.
— Если бы вы хотели убить меня, то уже убили бы. Я заметил камеры над головой и понял, что сюда скоро придут все остальные, хотел убить всех по одному. Но я не знал, что они воспользуются таким оружием, которое полностью меня обезоружит, — сказал я и сделал последний шаг вперед.
— И какое же это оружие? — спросила девушка, но осталась на своем месте.
— Ваша красота, — сказал я и так же не сдвинулся с места. Сейчас должен быть решающий момент. Если она сделает шаг ко мне, то я спасен, если нет, то нужно будет схватить ее в качестве заложника.
— Вы интересный человек мистер Дункан…меня зовут Констанция Ландау, — когда она назвала свое имя то сделала шаг вперед и все давление в моем теле тут же исчезло.
— Приятно познакомится мисс Констанция, — сказал я и протянул ей руку. Она взяла мою руку и предложила выпить в ее кабинете. Я согласился и тут увидел, как на меня пошли охранники. Хотел уже воспротивится, но мне показали черный мешок. Понял, что они просто не хотят, чтобы я видел куда иду.
Мне казалось, что мы просто пройдем по этому сооружению и войдем в кабинет, где с меня снимут этот черный мешок. Но все оказалось не так просто. В какой-то момент я почувствовал холод и понял, что нахожусь на улицу. Затем меня усадили в машину и мы ехали куда-то в течении почти получаса. Я считал про себе секунды, а так же ногтем отмечал на своей коже сколько раз и куда мы повернули. С развитым интеллектом, провернуть такое было рас плюнуть. Когда же авто остановились, то с моей головы сняли мешок и я вышел из машины. Передо мной находилась высотка, а на дверях светилась табличка — Отель Констанция.
Это был шикарный отель, сделанный в пятидесятые годы. Наверно ему даже могут присвоить звание национального достояния, если уже не сделали. Меня слегка толкнули вперед, и я понял, что нужно идти. Войдя в отель, мы подошли к ресепшену.
— Добро пожаловать в отель Констанция, — сказал пожилой азиат за стойкой. Охранники объяснили зачем я тут, и он тут же кивнул, что-то записал в огромной книге перед собой. Затем он обратился ко мне с вопросом нет ли у меня оружия. Я пожал плечами и сказал, что нет.
— Теперь вы господа, — проговорил азиат и охранники по одному сдали свои огнестрельные ружья. Вот этот момент меня слегка позабавил. Если они работают на Констанцию в отеле Констанция, зачем им сдавать свое оружие?
— Госпожа Констанция ждет вас в своем люксе, — сказал ресепшионист и протянул мне электронный ключ. Меня проводили до лифта, и я нажал на нужную кнопку. Пока лифт поднимался на пятидесятый этаж, я призадумался о событиях этого вечера. У входа в отел висели часы и я узнал, что сейчас три часа ночи. Значит меня поймали и тут же отнесли на аукцион. Что за организация…
Дверь лифта открылась и я прошел в коридор. Впереди виднелась массивная дверь бордового цвета. Я подошел к ней и открыл при помощи электронного ключа. Тут же почувствовал аромат духов владельца. Пройдя во внутрь, я оказался в огромномлюксе. Не буду описывать увиденное, но думаю такой номер стоит около десяти тысяч долларов за ночь.
— Мистер Дункан, присаживайтесь, — проговорила Констанция. Она сидела в кожаном диване, в руках виднелся бокал вина. Справа от дивана горел камин. Если не учитывать кровавые события этого вечера, то это все выглядит более чем романтично. Особенно, вечернее платье Констанции. Она успела приехать и поменять свою наряд, пока меня везли с мешком на голове. Удивительная девушка.
— Вы выглядите просто шикарно, — сказал я и присел напротив нее. Жар камина ударил мне в лицо. Класс, я наверно пахну не очень, так еще и вспотею.
— Что вам предложить? — спросила Констанция, неряшливо указав на небольшую барную стойку за собой.
— Мне обещали стопку текилы, но думаю после всего что я увидел, бокал вина будет в самый раз, — проговорил я, а затем сделал жест мол я сам себе налью. Взял открытую Констанцией бутылку, сначала дополнил ее бокал, а затем налил себе. Мы пригубили вино, не отрывая взгляда друг от друга. Единственное что портило этот прекрасный момент, это жар гребанного камина.
— Вы же понимаете, что мне придется вас убить мистер Дункан, — сказала Констанция и слегка закатила глаза. Я не показал никакой реакции, лишь в очередной раз пригубил свое вино. Понятно, что она что-то хочет, а то всего этого цирка с мешком на голове и отелем не было бы.
— На самом деле есть три варианта исхода событий, — сказала девушка, заметив что я не собираюсь комментировать сказанное ею прежде. Я приподнял бровь и слегка кивнул, мол я весь во внимании. Она распустила волосы, пригубила вино, а затем бросив на меня слегка жесткий взгляд начала:
— Первый вариант, мы с вами допиваем это прекрасное вино, затем мои люди убивают вас. Второй вариант, я отпускаю вас и сообщаю все ваши данные семьям убитых вами важных шишек. Третий вариант, я сообщаю всем что якобы вас убила, а вы в обмен на это работаете на меня.
Когда она сказала последний вариант, то я почувствовал, как небольшая дрожь страха пробежала по ее телу. Нужно будет больше вложить очков в восприятие, это великолепный атрибут. Я могу без слов понимать, что чувствуют другие. А интеллект помогает расшифровывать то, что чувствую. А именно, она боится, но не меня. Ей кто-то или что-то угрожает и ей нужен кто-то кто бы мог выполнить грязную работу.
— Думаю вы знаете мой ответ. Так что мне надо делать? — сказал я и улыбнулся. Наши бокалы опустели, и я потянулся к бутылке. Я давно не пил и в таком случае, вино должно было как-то возыметь на мне свой эффект. Но видимо, мой метаболизм так же перенес ряд изменений.
— Вам лишь нужно быть там, где я скажу и сделать то, что я скажу. Ох, спасибо, — проговорила она когда я наполнил ее бокал. Я сел обратно и отложил бокал, посмотрев внимательно на нее. Кажется это слегка смутило ее, но она продолжала держать свою осанку.
— Я вас понял. Теперь вы мне расскажете, кто же вы все-таки такая? Что это было за место? А этот отель? Что же вы за организация? — спросил я. В этот момент в номер вошли две девушки. На них были обтягивающие вечерние платья, а в руках поднос с сырной нарезкой. Констанция не спускала с меня свой взгляд. Я знал, что это значит. Если я отвлекусь на официанток, то явно провалю какое-нибудь испытание. Смешно, но это может оказаться роковой ошибкой. Поэтому я продолжал смотреть в глаза Констанции. И когда наконец девушки ушли, мой новый работодатель начала:
— Начнем пожалуй с…. Это замаскированный под отель, особый клуб общества Рут, который предоставляет особые услуги своим клиентам. С одним из наших предприятий вы уже близко познакомились. Так сказать, особый развлекательный клуб для богатых людей, кому некуда девать свои деньги. Так же мы предоставляем услуги наемных убийств. Кто же я такая? Я Констанция Ландау, последняя из рода Ландау, глава отеля и хранительница клуба в нашей стране. Мои предки веками были хранителями общества Рут в нашей стране. Чтобы вы понимали, Рут организация, которая есть в любой стране и все мы подчиняемся одному единому совету, под названием — Консилиум. По правилам Консилиума, я должна вас убить и отправить голову в совет. Но прямо перед вашим появлением, случилось кое-что очень важное и теперь мне нужен такой человек как вы.
— Что значит такой человек как я? — мои предположения насчет организации оказались верными, но я не ожидал такого размаха.
— Я проверила вас. Вы действительно библиотекарь. Никаких приводов в полицию. Родители, сестра все порядочные люди. Но я видела на камерах как вы убивали людей. Сравнивая вас с лучшими нашими убийцами, я просто не могу заметить, что никогда еще не видела, чтобы кто-нибудь настолько быстро передвигался и так хладнокровно убивал. Вы не можете быть простым библиотекарем. Если вы какой-то обученный убийца, то мне нужен такой как вы, ведь вы сумели так грамотно скрыть свое прошлое, — я видел в глазах Констанции восторг и восхищение. Не буду же я ее разочаровывать, говоря, что все мое достижение это игра Изменение. Я лишь слегка кивнул, и мы продолжили пить вино сохраняя молчание.
— Так я могу идти? — спросил я когда наши бокалы наконец опустели. Констанция коснулась рукой нижней части стола и через пару секунд в номер вошел крупный мужчина в солидном костюме. Он держал поднос, на котором находился телефон.
— Вот, этот телефон не прослушивается. В нем только мой номер, чтобы связаться со мной. В случае надобности, я свяжусь с вами через этот телефон. И мистер Дункан, лучше будет для вас ответить, когда я звоню, — последние слова Констанции были сказаны с не обычным холодом в голосе. Оставалось догадываться, ведет себя она так со мной специально при своих помощниках, или же она действительно может убить меня не ответь я на телефон.
— Да, мисс Констанция, можете не сомневаться, — ответил я.
— Это Хорон, он отвезет вас куда вы скажете. До скорой встречи мистер Дункан, — сказала Констанция и встав подошла к камину, вроде как полностью потеряв ко мне интерес.
Я вышел из номера и в сопровождение Хорона спустился вниз, прошел к машине и сел. Хорон с трудом уместился в машину. Я посмотрел на часы на дисплее машины. Было 05:00.
— Куда вам? — спросил Хорон.
— В университет. Уточнять думаю не нужно, вы уже знаете где я работаю, — сказав это я поудобнее устроился на заднем сидении и закрыл глаза.

Глава 13: Отдел киберпреступлений

— Куда это мы заехали? — спросил я, когда открыв глаза обнаружил что Хорон припарковался около небольшого торгового центра.
— Мисс Констанция дала мне распоряжения насчет вашего внешнего вида, — ответил Хорон и вышел из автомобиля. Мне пришлось поступить также. На самом деле это была не такая уж плохая мысль. Хоть я и соблюдал осторожность, когда убивал, все равно на меня попали брызги крови, слюни и других не менее противных выделений. Хорон указал мне на небольшой бутик впереди, а сам остался у машины. Я прошелся по улице и завернул к входу в бутик. Это был классический, английский бутик мужской одежды. На витрине можно было разглядеть пару красивых смокингов. Открыв дверь, я тихо вошел, но колокольчик над головой усердно выполнил свою работу. Оказалось, что магазин был намного больше, чем казался снаружи. В середине помещения располагался кожаный диван, на котором сидел худой мужчина лет сорока. Рядом с ним сидела девушка. Оба были одеты с иголочки и о чем-то болтали. Как только звук колокольчика раздался в магазине они тут же обратила на меня внимание.
— Простите, но мы тут не продаем дешевые джинсы, — тут же промолвил худой мужчина. Его усы и особые черты лица придавали ему схожесть с Сальвадором Дали. Девушка же рядом, явно была моделью.
— Меня привел сюда мистер Хорон, — ответил я и указал на витринное окно, откуда можно было заметить крупного шофера.
— Так вы от госпожи Констанции?! Ох простите нам нашу бестактность! Прошу проходите, — торжественно воскликнул мужчина и сделал жест, приглашающий меня к дивану. Девушка тут же отошла и вернулась с бокалом шампанского. Я наверно такое только в фильмах видел. Господина с усиками звали Петруччо, он был модельером. В течении следующих тридцати минут, мне показывали разные модели костюмов. Те, что нравились Петруччо, не нравились мне и наоборот, пока мы не остановились на черном классическом костюме ручной работы. Я тут же переоделся и решил пойти на работу в этом.
— Рад был познакомится с вами мистер Дункан, — проговорил Петруччо протянув мне свою руку, когда я уже собирался выйти.
— Я тоже был рад познакомится. А что вы сделаете с моими тряпками? — спросил я имея ввиду свою предыдущею одежду. В голове промелькнула мысль, что они могут воспользоваться этим и сдать меня в полицию, ведь на одежде можно найти ДНК убитых.
— Мистер Дункан, мы не спроста работаем 24/7. У нас бывают много клиентов в таких тряпках, — Петруччо подмигнул мне и открыл дверь. Я поблагодарил, вышел и пошел к машине, попутно обдумывая то насколько организация Рут сильна. Исходя из слов Петруччо, я мог делать вывод что убийцы общества Рут в нашем городе могут обновлять свой гардероб и уничтожать улики в этом небольшом бутике.
— Можем теперь ехать в университет или мисс Констанция дала тебе еще какие-нибудь распоряжения? Может мне еще маникюр нужен? — улыбнувшись спросил я взглянув на Хорона с зеркала заднего вида. Шофёр ничего не сказал, но я понял, что поеду я на работу.
— Не забудь, если мисс Констанция позвонит, ты должен взять телефон, — напомнил мне Хорон, когда мы подъехали к университету. Я дал ему понять, что понял и с первого раза, а затем вышел из автомобиля.
В библиотеке у меня не оставалось дел. Все самое важно и обещанное ректору я выполнил. Теперь нужно было просто сидеть в своем кабинете, да за книгами присматривать. Кстати, когда я занимался уборкой, то наткнулся на шахматный набор. Меня все волновал вопрос того, почему с тела Утакаты выпала фигура коня. Поэтому, пройдя в свой кабинет я первым делом достал шахматную доску и разложил фигуры. Набор был сделан из стекла, точнее из материала очень похожего на стекло. Все равно выглядело очень красиво. В детстве я очень часто играл с дядей. Он был профессором нейрофизики и всегда играл белыми. Я должен был выиграть его чтобы очередь играть белыми наконец подошла ко мне. Но я так и не выиграл ни разу. Сейчас, когда я думаю об этом, то в голове проносятся разные комбинации. Если бы только у меня была возможность вновь сыграть с дядей, с новым прокаченным интеллектом я бы точно выиграл.
— Мистер Смит? — раздался женский голос. Я повернулся и обнаружил девушку у входа своего кабинета. Девушка была одета в синие джинсы, белую рубашку и кожаную курточку. Волосы слегка взъерошены, но вот черты лица. Боже ее красота может сравниться лишь с красотой Камиллы и Констанции. Что происходит? С момента моего погружения я сталкиваюсь с исключительно опасными красотками. Да именно опасными, так как курточка девушки была слегка надута с правого бока. Это могло значит, что там у нее пистолет.
— Да, это я, а вы? — спросил я, встав с места.
— Специальный агент Оливия Бекинсаль. Национальная безопасность, отдел киберпреступлений, я могу задать вам пару вопросов? — девушка показала мне свой значок. Приехали, теперь на мою голову свалилась Нац. Безопасность.
— Да, конечно, проходите. Простите, у меня нет еще одного стула, но вы можете взять мой, а я принесу из общего зала, — сказал я, продвинув свое кресло слегка вперед. Выйдя из кабинета, я прошелся по общему залу и прикидывал варианты того, почему эта девушка тут. Ясное дело, что это как-то связано со смертью Алины. Но ведь доказать мою причастность невозможно, учитывая еще и то, что я сам не уверен умерла ли она из-за меня.
— Еще раз прошу прощения. Так чем я могу вам помочь, — спросил я вернувшись в кабинет. Я уселся напротив девушки и не смог устоять перед ее глазами. Голубые словно синева океана.
— Мистер Смит, вы знаете эту девушку? — спросила Оливия, достав небольшую фотографию, на которой была изображена Алина. Я кивнул головой и сказал, что знаю. По словам специального агента оказалось, что я был одним из последних кто видел ее до того, как она умерла.
— Я не совсем понимаю к чему вы ведете? — спросил я решив слегка сыграть в дурочка.
— Близкие друзья Алины, сообщили мне что после их виртуальной смерти в живых оставались только вы с Алиной. Больше никаких свидетелей не было. Мне лишь интересно, не заметили ли вы каких-нибудь странностей в поведении Алины?
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— Нет, на самом деле у меня там произошла небольшая потасовка с Алиной и ее друзьями. Они устроили шантаж планируявиртуально убить меня. Но вовремя появившийся скорпион не дал им такого шанса, — сказал я переведя взгляд с девушки на шахматную доску.
— Вы играете? — тут же спросила Оливия.
— Давно не играл. Нужно как-нибудь освежить память, — ответил я взглянув на нее. Ее глаза были прекрасны, но таили в себе что-то ужасное. Я не понимал что. Она словно видит меня насквозь.
— Так может освежим вашу память сейчас? Скажем я хожу с пешки С4, - сказав это специальный агент улыбнулась. Шахматы в уме, она настолько хороша. Что же на самом деле она задумала? В голове нарисовалась шахматная доска и я увидел ее ход в своем воображение. С того дня как я совершил ту математическую ошибку, я вкладывал в интеллект больше очков. Думаю, я могу играть.
— Пешка на Е6, - ответил я, не отрывая от нее взгляда. Кажется у нас назревает не большой умственные конфликт.
— Конь наF3. Так вы хотите сказать, что не убивали друзей Алины? — Оливия Бекинсаль улыбнулась, раскрыв мне свой план. Она хочет запутать меня игрой в шахматы, чтобы я выдал ей какую-то информация. Это значит, что она сама обладает таковой.
— ПешкаD5.Да, вы не поверите, как я был рад, когда появился тот скорпион. Он просто спас меня. Они хотели, чтобы я заплатил им, не то убьют, — ответил я и увидел, как глаза Оливии засверкали. Она точно что-то знает.
— Какой интересный ход, ну что же тогда пешкаD4. А как вы познакомились с этими молодыми людьми? — Оливия положила локти на свои колена, слегка наклонившись ко мне. Духи у нее были не хуже Констанции, но и вид у нее не менее опасный.
— Напрасно вы так открылись, — воскликнул я услышав ее ход.
— Ну это как знать, — закатила она глаза и слегка улыбнулась.
— Конь наF6. Мы познакомились у небольшой деревушки. Ребята хотели скинуться на проезд до города, и я скинулся вместе с ними. Позже выяснилось, что у них были деньги, так как они просто хотели меня ограбить, — ответил я, так же наклонившись к ней. Краем глаза заметил пистолет, который был виден из-за того, что девушка наклонилась ко мне.
— Конь на C3. И как вы узнали, что у них были деньги, — небрежно спросила специальный агент Бекинсаль. Она хочет создать видимость, что ей не интересен этот случай и что задает она вопросы лишь потому, что это ее долг. Хочет показать мне что наша игра в шахматы занимает ее больше. Но вот глаза говорят мне совсем другое. Стоп! Почему я не чувствую ее эмоций?
— Слон на Е7. Вы меня подловили, я обшарил их карманы после того, как скорпион их убил, — я невинно развел руками. Почему я не чувствую ее. С того дня как я вкачал очко в восприятие, я чувствовал хоть какую-нибудь слабую эмоцию в людях, но не сейчас. У этой девушки что вообще нет никаких эмоций?
— Ох, этим ходом вы приговорили себя, — хихикнув девушку приложила руку к губам. Она реально такая милая или прикидывается? Я запутался. С главой преступного мира была куда легче. Но все же она не сделала ход. Встала и слегка кивнув двинулась в сторону двери. Дойдя до нее, она обернулась и воскликнула: — Еще кое-что мистер Смит. Почему в данных игры Изменение, цифровой след указывает что Алина умерла от ваших рук?
Вот оно, то что она скрывала все это время. На меня словно обрушился поток холодной воды. Я совсем не учел, что игра может сохранять цифровые следы игроков. Значит это и есть моя ошибка, но ведь это ничего не доказывает. Все это указывает на то что я просто убил виртуальную версию Алины, вот все.
— Как я уже сказал, девушка и ее друзья совершили на меня нападение. Когда появился скорпион все отвлеклись и в суматохе, мне удалось выбраться. Возможно, в тот момент во мне разыгрался адреналин и я прорывая себе дорогу нечаянно убил мисс Алину. Но даже если бы я убил ее специально, то это была бы просто самооборона, — что она скажет на это? Я разрушил ее козырь, у нее не может быть ничего лучшего этого.
— Спасибо что ответили на вопросы мистер Смит. Вот кстати мои данные, если что-то вспомните позвоните или напишите мне, — девушка протянула мне карту на которой находились данные телефона и мейл.
— Я вас провожу, — сказал я, но она мило подняла руку давая понять что сама найдет дорогу к выходу. В ее глазах я читал подозрение, но не мог быть уверен. Она простояла несколько секунд не сводя с меня взгляда, а затем прикусив губу воскликнула: — Еще кое-что, Слон на G5, кажется ваш ферзь в беде.
После этих слов она улыбнулась и вышла вон. Восхитительная девушка, почти смогла поймать меня в ловушку с Алиной и в шахматной партии. Это я еще интеллект прокачал, но сделай я этого, она бы наверно просто разнесла меня в пух и прах. Сомнений нет, я слишком сильно увяз в разных неприятных случаях и чтобы выпутаться из них, мне нужно повышать уровень и качать интеллект.
Взяв телефон полученный от Констанции, я хотел набрать ее и спросить про этого специального агента. Но тут же передумал и положил телефон обратно в карман пиджака. Мисс Ландау считает меня неуловимым убийцей, нельзя никак разрушать ее иллюзии по этому поводу.
Отсидев рабочее время, я наконец вышел с работы. На самом деле все было не так уж и плохо. Я успел прочесть две книги за целых шесть часов. Оказалось, что атрибут интеллекта так же влияет и на скорость чтения. Не суть. Я сел в автобус и по дороге домой прочел пару статей о шахматных партиях, а также изучил терминологии. Как оказалось такие фигуры как конь и слон являлись легкими фигурами, в то время как ладья и ферзь считались тяжелыми. Очень интересно, как же это связанно с игрой Изменение.
Придя домой, я вспомнил что все купленные продукты остались в машине у Люка. Прежний я скорее всего бы нашел Люка и засунул бы ему в задницу бутылку текилы чисто чтобы отомстить за предательство. Но нынешний я был чужд к чувству мести. Я все так же не хотел есть и спать, что на самом деле слегка пугало. Нужно все это сделать, но также и успеть сыграть в игру. Поэтому я заказал себе пиццу и оплатил ее через мобильное приложение. Таким образом пиццу привезут и оставят у моей двери, а я к этому времени немного сыграю. Главное не профукать пиццу, а то придется есть холодной. Пройдя в спальню, я быстренько переоделся и оставил костюм на кровати. Пошел к дивану, сел и надев шлем, я начал погружение.
Через мгновение я уже стоял перед деревней Лачинганзэ. Вызвав душу коня, я сел на него и направился в сторону большой дороги. Я знал, что если продолжу скакать на право от деревни, то наконец попаду в город, где остается Камилла. Надо будет проверить ее социальные сети, а то я совсем забыл про нее.
Дорога оказалась не длинной. Через час, наверно, я уже видел очертания города. По дороге случалось, что я встречал людей. Завидев моего призрачного коня, они тут же разбегались. Ну что они могут сделать? Я же не в городе в конце концов. И все же завидев город я спешился и отозвал душу. Конь испарился в моей груди. Я пошел пешком. Как оказалось перед воротами была очередь, прямо как тогда с первым городом. И тут так же раздавали небольшие медальоны. У меня на шее все еще висел медальон с прежнего города. У меня в голове пролетела небольшая политическая мысль. Возможно, что города враждуют между собой и завидев на мне медальон другого города, меня не пропустят. На всякий случай будет лучше если я сниму его с себя.
— Цель прибытия в город? — спросил стражник, когда очередь дошла до меня. Я не стал скрывать истину и сказал, что ищу девушку по имени Камилла. Как я и думал, она была знаменитостью.
— Вот вам медальон, наденьте его и не снимайте. Бард Камилла давно отсутствует в городе. Обычно она выступает в таверне Гарцующая Ослиха, но несколько дней ее никто не видел, — сказал стражник и протянул мне медальон. Это была точная копия медальона предыдущего города с одним лишь отличием — цвет был желтый.
Пройдя в город, я начал прогуливаться по улицам осматривая все вокруг. Город, конечно, был намного модернизированным в отличии от предыдущего. Удивляли паровые машины, на которых передвигались здешние жители. Странно то, что я даже увидел пару людей в особых механических костюмах. Как вообще такое объяснить? Между городами пару часов езды, а отличие такое словно они находятся на разных планетах.
В какой-то момент я заметил таверну. То, что надо, Гарцующая Ослиха. Ну и название. Войдя в таверну, я устремился к барной стойке. За ней никого не было, но это мне так показалось, так как в следующую минуту я услышал голос: — Что вам налить?
Посмотрев по сторонам, я заглянул за барную стойку и увидел мужчину карлика. Он полировал кружку, сделанную из бараньего рога, и смотрел на меня своими маленькими глазами.
— Я хотел узнать, не знаете ли вы где я могу найти девушку, бард Камилла? — спросил я стараясь сдержать свой смех. Дело было не в его внешнем виде. У меня до этого были друзья карлики и я осуждаю тех, кто смеется над ними. Дело было в его глаза. Он так посмотрел на меня, словно проклинал за то, что я ничего не заказал. Над его головой я прочел имя — Жутс Плоск.
— Барда Камиллу уже несколько дней никто не видел, — ответил Жутс и взглядом показал мне на кружку в своих руках. Видимо все же придется заказать выпить, а то он мне не ответит.
— Дайте мне чего-нибудь некрепкого, — попросил я и достал одну монету. Как оказалось выпивка стоила две монеты. Грабеж какой-то просто. Трактирщик положил передо мной кружку, сделанную из сосны скорее всего. Не знаю с чего я так решил. Сделав глоток я нашел вкус очень даже не плохим, чем то напомнило мне дешевое пиво с университетских времен.
— А вы не знаете куда она могла пойти? Мне очень нужно ее найти, — сказал я сделав еще один глоток. Как и предполагалось трактирщик сразу же стал мягче и начал рассказывать мне события недавнего времени.
— Тут в город недавно прибыл корабль, но на палубе никого. Портовые ребята тут же поднялись на корабль чтобы проверить что там, но не вернулись. За ними отправились другие и тоже не вернулись. Правитель города счел что на корабле есть какая-то болезнь и запретил приближаться к нему. Но все равно каждый день объявлялись герои, которые хотели изведать корабль. Первой была группа Камиллы.
— И никто из тех, кто взошёл на корабль не вернулся? — спросил я удивленно приподняв бровь.
— Никто. При этой мысли у меня аж мурашки по спине, — ответил Жуст и слегка напрягся.
— А почему просто не сжечь корабль? — спросил я пытаясь найти хоть толику логики в рассказе карлика.
— Правитель запретил. Думают если сжечь, то болезнь заразит воздух или воду. Я не знаю точно, — ответил трактирщик и посмотрел на мой пустой бокал. У меня больше не оставалось вопросов, а значит и пить больше не нужно. Поблагодарив, я вышел из таверны и пошел в сторону порта. Найти дорогу было не трудно, так как вдалеке можно было разглядеть мачты кораблей.
Когда я приблизился к порту, то заметил старый корабль. Он действительно отличался от остальных своим образом, в то время как соседние корабли были скорее механизированными. Такое ощущение что этот город находится на стыке 19 века, а этот корабль прибыл из глубокого 17 века, где чума была в самом разгаре. А стоп, моя пицца! Как я мог про нее забыть. Пройдя в укромное местечко, я дал команду на выход.

Внимание!
Окончание сеанса через 3…2…1

Отложив шлем, я подбежал к входной двери и открыл ее. У порога лежала пицца. Взяв еду, я прошел в гостиную и сел за стол. Достал телефон, открыл страницу Камиллы и начал жевать остывшую пиццу. Она все еще ничего не выложила. Сомнений нет, она взошла тот корабль и не вернулась. Видимо там должен быть какой-то портал и он переносит игрока в другое место. Поэтому то они и не возвращаются, только это не объясняет почему Камилла перестала появляется в Соц. Сетях? Если бы я знал имена других игроков, которые взошли на корабль, то я бы проверил и их страницы. И если они так же перестали появляется в Соц. Сетях, то это значило бы только одно. Они мертвы в реальности…
Звонок телефона вывел меня из размышлений. Я успел съест пол пиццы пока думал. Телефон в руках не вибрировал, а это значит, что звонит мой второй телефон. Тут же бросился в спальню и достал телефон из кармана пиджака.
— Ало? — сказал я приставив телефон к уху.
— Соскучились мистер Дункан? — раздался прелестный голосок Констанции.
— Вы не поверите, но я весь день думал только о вас, — сказал я, частично озвучив свои мысли.
— Верю вам на слово. Какие у вас планы на остаток вечера и ночи? — спросила девушка.
— Кроме как поспать, у меня дел нет, — ответил я, хотя душа моя тянулась к игре. Опять придется ждать.
— В таком случае, я надеюсь вы не против составить мне компанию. За вами заедет Хорон, скажем через двадцать минут, вам удобно? — спросила Констанция. Слушать ее голос одно удовольствие.
— Да, безусловно, — ответил я и услышал, как оборвалась линия. Она глава преступного синдиката, а разговаривает как принцесса. Приходится держать планку и хорошо, что я библиотекарь, могу говорить с ней на ее уровне. Ладно времени мало.
Пулей метнулся в ванную и принял душ. При помощи фена уложил волосы, затем откусил еще один кусок пиццы и начал переодеваться. Надев костюм я перешел в гостиную чтобы забрать личный мобильник и тут рабочий зазвонил.
— Ало?
— Давай быстрей, — раздался однотонный голос Хорона. Этому парню словно все безразлично. Надев элегантные туфли, я спустил вниз и увидел перед домом шикарный лимузин. Хорон стоял перед задней дверью и завидев меня открыл ее. Я приблизился и заметил мисс Констанцию в соседнем кресле. Она была в изумительном вечернем платье с маленькой элегантной сумочкой. Я сел и почувствовал уже полюбившиеся мне духи своего работодателя.
— Вы нервничаете? — спросила девушка, когда автомобиль тронулся.
— В последний раз, когда я сел в дорогую машину, все кончилось не очень приятно, — ответил я улыбнувшись.
— Вы про своего друга Люка? Ну во-первых это смешно, у библиотекаря друг на Порше. А во-вторых, не будь того случая вам не посчастливилось познакомится со мной, — сказав это Констанция подмигнула мне.
— Да, единственное приятное что случилось со мной в тот вечер. Так куда мы едим? — спросил я закинув ногу на ногу.
— На Элизиум, — ответила Констанция и перевела свой взгляд с меня на окно, вновь потеряв ко мне интерес.

Глава 14: Элизиум

— Как вам мисс Оливия? — вдруг спросила Констанция, после долгого молчания. Я широко раскрыл глаза, а потом понял, что удивляться нечему. Она явно за мной следит и знает с кем я вижусь.
— Интересная личность, — ответил я слегка улыбнувшись.
— Это вы интересная личность мистер Дункан. Я, конечно, знаю что вы играете в некую виртуальную игру, но чтобы вы были замешаны в киберпреступлении. Ох, вы не перестаете меня удивлять, — голос Констанции словно бархат окутывал меня. Будь мы в игре, я бы решил, что она использует одну из своих способностей.
— Ничего особенного, просто нелепое истечение обстоятельств. Меня попусту подозревают, думаю это скоро разрешится, — сказал я.
— Я бы на вашем месте все же забеспокоилась. У мисс Оливия впечатляющий послужной список. Помимо этого, она гроссмейстер по шахматам и отличается выдающимся интеллектом. Если она взялась за вас, то не хотелось бы мне оказаться на вашем месте, — сказав это Констанция слегка прикусила губу. Я не совсем понял ее слова. Что значит не хотела бы оказаться на моем месте. Она же глава преступного синдиката, что ей стоит убрать какого-то там агента Национальной Безопасности.
— Понимаю ваш вопросительный взгляд. Ну что же дорога у нас длинная, так что я могу рассказать вам пару фактов. Видите ли, на самом деле Оливия Бекинсаль, особый агент Национальной Безопасности, который берется за дела, которые лично ее заинтересуют. Хоть она и красуется перед всеми своим значком агента отдела киберпреступлений, но это всего лишь фальшивка. Нигде не указанны ее личные данные. Даже такому всезнающему человеку как я ничего толком оней не известно. Но знаю я лишь одно, она раскрывает дела…раскрывает как Бог. Ее не выследить и не убить, поверьте мои властные друзья уже пробовали. Я несколько раз сама лично становилась свидетельницей материалов, где в подробных деталях показывалась расправа над агентом Бекинсаль, но на следующий день ее вновь замечали у входа в здание Нац. Безопасности.
— Она бессмертна? — удивленно проговорил я.
— Ну что вы мистер Дункан, мы же не в мире магии живем. Скорее всего агенту Бекинсаль просто везет или же она умудряется подставлять своих двойников, не знаю, — ответила Констанция, но этот ответ меня не удовлетворил. Да мы не живем в мире магии, но если есть сила, которая позволяет мне прокачиваться в реальной жизни, то возможно, что эта же сила позволяет Оливии не умирать. Бред, все больше и большое становится неотъемлемой частью моей жизни.
— Так вы объясните мне куда мы едем? — я решил сменить тему. Если честно не приятно обсуждать одну девушку с другой, учитывая, что они обе поразили и впечатлили меня.
— Каждый год, в одно и тоже число, общество Рут проводит собрание. Данное мероприятие называется Элизиум. В каждой стране своя дата провождения, но правила всегда одни. Впрочем, их всего три, не сложно запомнить. Первое правило, город, где проводится Элизиум выбирается слепым жребием. Как вы понимаете в этом году, эта честь досталась моему городу, а значит я несу ответственность за это мероприятие. Второе правило, на мероприятие может прийти только глава отеля и его правая рука. Третье правило, на территории Элизиума, нельзя использовать оружие, а тем более убивать кого-либо. Нарушителя казнят на месте.
— Я понял. Так значит я буду вашей правой рукой на этот вечер? — спросил я и улыбнулся. Как же все-таки меня занимает наша с ней эта, так скажем, светская манера вести разговор.
— Именно так мистер Дункан. Можете гордится собой, я повысила вас в звании. Вы будете охранять меня, — сказала девушка и слегка хихикнула. Ее легкий, женственныйсмешок заставил мое сердце биться сильнее.
— Тогда ответе мне на следующий вопрос. Если на Элизиуме нельзя использовать оружие и вам не грозит какая-либо опасность, зачем вам охранник? — спросил я и слегка наклонился вперед. Я должен точно понять ее мотивы и планы на мой счет. Лично в мои не входит становится правой рукой главы преступного синдиката.
— Вы правы, хорошо усвоили правила. Никто не решится навредить мне на Элизиуме, но вот я собираюсь убить парочку неприятных людей, — девушка сказала это так словно говорила о погоде или о чем-то непринужденном.
Я ничего не ответил, просто откинулся на сидение и продолжил смотреть в ее глаза. Она так же не отрывала свои от меня. Значит она собирается убить своего врага в месте, где ее могут убить и для этого ей нужен я. Все понятно, вновь придется марать руки. Девушка слегка улыбнулась, и мы продолжили беседу, но уже про более отвлеченные темы. Как оказалось мисс Констанция обожала театр и балет. Когда я завел с ней тему про Шекспира, то увидел, как у нее зажглись глаза. У нас с ней столько общего. Кстати, нельзя было не заметить на руке у девушки, красивый браслет в форме маленькой змейки. Я не знаток, но думаю это все же ручная работа.
Лимузин потихоньку снижал свою скорость. Посмотрев в окно, я увидел огромную усадьбу, перед которой по очереди останавливались машины. Наш автомобиль проехал вне очереди и остановился перед входом, скорее всего по причине того, что мисс Констанция была ответственной за сегодняшний вечер. Хорон открыл дверь со стороны девушки и она первая вышла из машины. Я не стал ждать своей очереди и просто вышел из авто. Хорон открыл багажник и сделал несколько шагов назад. Констанция взглядом поманила меня к себе и я подойдя к раскрывшемуся багажнику разглядел содержимое. Оказалось, что в объёмистом багажнике находились карнавальные маски.
— Какая вам по вкусу? — подмигнув, спросила Конастанция. Я молча посмотрел все, а затем остановил свой выбор на маске волка. Эта была серая, ничем не примечательная маска хищника. Я счел что она идеально подойдет моему костюму.
— Отличный выбор мистер Дункан. Тогда я пожалую выберу эту, — девушка взяла в руки маску лисы. Интересно, она выбрала маску под свое платье или же она мне на что-то намекает. В любом случае, я не слишком сильно ей доверяю.
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Как в самых лучших фильмах, я встал в позу сопровождающего и подставил руку для девушку. Изящная Констанция взяла меня под руку и мы прошли в двери. Два швейцара открыли нам дверь и я впервые в своей жизни попал на бал маскарад. Констанция объяснила мне, что это просто традиция и что не обязательно носить маски. Но как я уже успел убедится, этой традиции следовали просто все присутствующие. Кстати, попали мы в момент когда все пустились в вальс. Моя спутница подтянула меня к себе и мы приступили к танцу.
— И кого же вы собираетесь убить? — спросил я, когда мы закружили. Моя жизнь была не такой уж веселой, чтобы я тратил время на танцы. А вот посидеть перед телевизором с добро порцией мороженого время найти я всегда мог. Много просмотрел мыльных опер. Сейчас помню каждую из них, помню их танцы, как двигались мужчины. Я помню, а тело просто повторяет.
— Ш-ш…мистер Дункан. Вы же не хотите, чтобы нас услышали. Кстати, вы не плохо танцуете, — проговорила девука, а затем залилась приятным смехом. Я видел ее белую, бархатную шею и…мне хотелось эту шею поцеловать. Она ведь злодейка, возможно даже социопат, но она мне нравится. Мы продолжили кружится, пока я не услышал хриплых, глухой, но в то же время властный голос: — Констанция, как приятно тебя увидеть.
— Лорд Ройс, вы не представляете как мне, приятно вновь вас встретить, — ответила Констанция и шагнув назад, сделала реверанс. Ее движения были настолько изящны, что я позволил себе больше пронаблюдать за ней, чем разузнать кто же ее окликнул. И все же мне не удалось избежать знакомства с неким лордом Ройсом.
— Это моя правая руку, Кассий Лонго. А это лорд Ройс. Он заменил мне родителей, когда они трагически умерли, — сказала Констанция. Я пожал руку лорду и по всему его поведению сделал вывод что он действительно лорд. Странно, то что мой работодатель не удосужился назвать мое настоящее имя. В любом случае мне это лишь на руку, нечего главам преступного мира знать мое настоящее имя. Вернемся клорду Ройсу. Это был высокий статный мужчина лет пятидесяти может чуть больше. По его телосложению было видно, что он занимается регулярными физическими тренировками.
— Рад познакомится с вами мистер Лонго. Вы наверно итальянец. А это моя правая рука, Генри Соммерсет, — лорд познакомил меня со шкафом, что стоял рядом с ним. Наверно этот человек подрабатывает фитнесс тренером у лорда. Прямо скала какая-та в маске зайца. На самом же лорде Ройсе, маски не было.
— Констанция, дорогая, так что ты хотела со мной обсудить? — спросил лорд Ройс и слегка продвинулся к девушке. Последняя в свою очередь нагнулась слегка вперед и шепнула лорду на ухо: — я знаю кто убил их.
Мое развитое сознание сразу же выдвинула цепочку событий. Не трудно было сложить два плюс два. Как я понимаю, это мероприятие очень важное событие в обществе Рут и само общество очень серьезная организация. Судя по словам Констанции, за нарушение одного из правил, нарушителя ждет смертный приговор. Но не смотря на это мой работодатель собирается сегодня убить кого-то. Чья же смерть может быть настолько важной, что побудит девушку намеренно нарушить правило, зная что последует смертный приговор. Ответ очевиден — месть. Она сказала, что знает кто убил их, а до этого она дала понять, что лорд Ройс заменил ей отца после смерти родителей. Вывод один, ее родителей убили, а девушка хочет убить сегодня того, кто лишил ее родителей.
— Спустя столько лет? Я знал, что ты никогда не остановишься. И кто же это? — спросил лорд Ройс оглядываясь по сторонам.
— Не здесь. Пройдемте в кабинет на втором этаже. Кстати, я собираюсь его убить, поэтому рассчитываю на вашу помощь лорд Ройс, кроме вас у меня никого нет, — сказала Констанция и взяла лорда под руку. Они медленно походили вокруг, взяли себе по бокалу шампанского, а затем плавно двинулись в сторону лестницы. Я же все это время следовал за своимработодателем, а шкаф в заячий маске шел вровень со мной.
Я думал, что нас попросят ждать внизу, но Констанция настояла на том, чтобы я присутствовал. Следовательно, Шкаф так же вошел в кабинет и мы встали у двери. Кабинет был сделан из мрамора, а на стенах висели головы разных животных, чтов частности, не гармонировало с самим интерьером. В середине были расположены богата обрамленные кресла, а дальнем углу, конечно же камин. Благо мне не придется встать рядом с ним. Так же можно было заметить большой музыкальный центр прямо рядом с камином. Он был по форме схож с грамофоном. Я прислушался и определил, что на слабой громкости играл скрипичный концерт. Кажется это был Вивальди. Тем временем Констанция и Ройс уселись напротив друг друга и пригубили свои бокалы.
— Я весь во внимании, — воскликнул Ройс. Девушка сняла свою маску, улыбнулась и закинула ногу на ногу. Мои глаза тут же пробежали по ее оголенному бедру.
— Как вам известно, я уже долгие годы ищу убийцу, что сделал меня сиротой. Благодаря вам я смогла унаследовать состояние родителей и возглавить наше родовое предприятие. Но мысль о мести не давало мне покоя. Я нанимала лучших частных сыщиков и все, что находила, делилась с вами. Казалось, я все ближе и ближе к раскрытию личности того, кто же сломал мне жизнь, но ему всегда удавалось ускользнуть, убрать улики и поддерживать свою неизвестность.
— Да, моя дорогая. Ты знаешь, что я объявил награду в миллион долларов за голову этой мрази, прости мою скверную речь, — сказал лорд Ройс и поменял свою позу. Мне показалось что он слегка напрягся и занервничал, прямо всем нутром чувствую его.
— Нет, что вы, очень точная характеристика — мразь. И вот, в один день меня осенило. Я проверила состояние всех легальных дочерних предприятий моей семьи до и после их смерти. Мои люди обнаружили невероятный спад акций после смерти родителей, что вполне естественно. Но я пошла дальше и за огромную сумму денег и невероятное количество времени мне наконец удалось проверить все офшоры друзей и знакомых родителей. У меня была мысль, что тот, кто мог задумать убийство моих родителей, мог бы неплохо заработать на спаде акций.
Констанция плавно делала ударение на каждом слове и с каждым словом состояние лорда Ройса становилось все более напряженным. Не трудно было догадаться, что лорд Ройс должен был иметь связь со смертью родителей Констанции. Единственное что все еще оставалось для меня загадкой, так это зачем ей нужен я.
— И что же ты обнаружила? Кто убийца твоих родителей? — лорд Ройс попытался скрыть напряжение в своем голосе.
— Убийца моих родителей вы, лорд Ройс. Вы и есть та мразь, — спокойно, уверенно проговорила Констанция. Я поразился ее выдержке, так спокойно сидеть на против того, кто лишил тебя родителей.
— Констанция, как ты смеешь. Как я мог поднять руку на Гордона и Лизу! Ты в своем уме? Я же миллион долларов готов заплатить за голову убийцы! — тут же вспылил лорд Ройс. Констанция улыбнулась, а затем встала, отложив свой бокал на соседний столик. Лорд Ройс напрягся словно натянутая струна виолончели. Казалось, заданный им вопрос останется без ответа, но Констанция поспешила его удивить. Отстегнув свой браслет, который мне так понравился, она выпрямила его в руках. Предмет приобрел форму острого шила. Теперь казалось змея на браслете выпрямилась. После этого девушка воскликнула:
— Вот именно лорд Ройс. Вы славитесь своей бережливостью. И тут предлагаете миллион долларов за голову моих родителей. Должно быть вы уверенны, что убийцу не поймают. Сомнений нет, вы и есть мразь которая разрушила мою жизнь, — с этими словами Констанция быстрым движением приблизилась и проткнула горло лорда Ройса. Последний схватился за свое горло и тут же попытался встать. Констанция оттолкнула его назад и присев на корточки начала смотреть в его глаза.
Охранник лорда Ройса тут же тронулся с места в сторону девушки. Я схватил его за руку и потянул в свою сторону. Шкаф слегка потерял равновесие и повернулся в мою сторону. В его глазах я смог прочитать удивление, ведь я смог потянуть его на себя лишь одной рукой. Повернув запястье, я наклонился вперед, тем самым склонив угол тяжести врага вперед. Не удержав равновесие он уже был готов упасть, как вдруг повернулся в сторону и потянул меня на себя. Перешел мне за спину, схватил и начал сжимать меня с целью сломать ребра.
— Вы…не собираетесь мне помочь, — пропыхтел я пытаясь вырваться и рук огромного медведя.
— Мистер Дункан, я слабая девушка, как мне вам помочь, — улыбнулась девушка и взяв бокал в руки уселась напротив нас. Она что будет просто наблюдать?
Я вложив всю свою силу и расправил руки. Соперник не смог долго сдерживать и ослабив хватку попытался нанести мне удар в затылок. Я почувствовал его замысел и тут же нагнулся. Его рука пролетела впереди и я, встав схватил руку врага так, чтобы его локоть оказался на моем плече. Небольшое усилие и я услышал звук сломанной кости. Сразу после этого я повернулся, ударил его по ушам и пинком оттолкнул в стенку. Кажется я переборщил с очками силы, так как охранник лорда Ройса просто припечатался в стену и потерял сознание.
— Браво, мистер Дункан. Браво! Правда я ожидала чуть больше хладнокровия. Но я еще дам вам шанс отыграться, — с этими словами Констанция встала и подошла к двери. Я не сводил глаз с вырубленного мною охранника, поэтому не совсем понял, что имела ввиду девушка. Но сделанное ею далее, дало мне наконец понять, почему она взяла меня с собой.
— Помогите! Лорда Ройса убили! Тут убийца! — вскричала Констанция и отошла от двери. Я широко раскрыв глаза посмотрел на свою работадаленицу. Она улыбнулась, пожала плечами и шагнула в строну граммофона. Понажимав на несколько кнопок она остановила свой выбор и помещение наполнилось симфонией Вивальди.
— Что вы творите? — спросил я, шагнув к девушке.
— Обеспечиваю себе алиби, — спокойным голосом проговорила Констанция. У меня в голове промелькнула мысль забить ее до смерти, но тут же пропала и вместо этого я начал искать рациональный способ решения проблемы. Как же странно, у меня нет никакого желания злится или паниковать. Нужно уже перестать удивляться своей новой нервной системе.
— Вы меня подставили? За этим я и был вам нужен. Убьете человека, свалите на меня. Сейчас меня убьют, а вы навсегда закроете эту главу своей жизни, — спокойно проговорил я подойдя к окну. На глаз прикинул что можно спрыгнуть с окна и убежать. Если смогу вовремя скрыться, то можно будет что-нибудь придумать.
— Ошибаетесь мистер Дункан. Я не собираюсь вас подставлять, тем более убивать. Мне лишь нужен человек в маске, — играла симфония Вивальди — Времена Года — Зима. При последних словах девушка закружила в танце, плавно играя бокалом шампанского в руке.
Я слышал, как по ступенькам поднимаются люди, но я не мог что-либо сделать. Она не собирается меня подставлять. У меня выбор, выпрыгнуть в окно или продолжить играть в ее маленькой пьесе. Боже, она просто загадка. Сделав еще шаг в ее сторону я спросил: — Человека в маске? Констанция, не играйте со мной!
— Мистер Дункан, мои помыслы кристально чисты, ни каких игр. Никто не видел вашего лица и никто вас не знает. Вам лишь нужно поддержать мое алиби, а потом вы исчезните и никто вас не найдет. Все будут думать, что человек Констанции оказался предателем, а кто этот человек, это уже буду решать я. И мистер Дункан, уберите эту кислую гримасу с лица, у меня все-таки праздник, я наконец отомстила убийце моих родителей, дайте насладится моментом! — девушка посмеялась и закружилапод прекрасные звуки скрипок. В этот момент в комнату ворвались четыре вооруженных топорами человека. Один из них тут же швырнул топор в мою сторону. Я на автомате увернулся и попытался схватить топор в воздухе. Не удивлен что у меня это получилось, все-таки прокачанная ловкость. Переведя вес с правой ноги на левую я швырнул топор обратно владельцу. Лезвие орудия врезалось в грудь врага и отшвырнуло его на приличное расстояние.
— Вы же сказали, что тут запрещено носить оружие! — крикнул я пытаясь докричаться до Констанции. Она продолжала танцевать под музыку и попивать свое шампанское. Она столь же безумна, сколь красива.
— Нет, я сказала, что запрещено использовать оружие. Помимо этого, мы уже нарушили третье правило, теперь действует другое право, можно пользоваться оружием чтобы убить нарушителя! Ха-ха, и мистер Дункан…не порвите костюм, — через смех крикнула девушка, когда я пытался уклониться отнападения одновременно трех врагов.
Враги были одеты в черный костюм, а на лице у них была черная полу маска, прикрывающая только глаза и нос. Кажется такими масками пользовались японские криминальные группировки. По телосложению можно было заключить что они все как минимум профессионалы рукопашного боя. Один из врагов оказался позади меня, а второй, что выглядел по моложе занес надо мной топор. Мне удалось ловко увернутся и топор поразил человека за мной. Удар в запястье и мне удалось выбить топор из рук молодого человека, после этого пошла резня. Я снес головумолодому, добил второго и всадил топор в голову третьему. Все это происходило под аккомпанирование прекрасной классической музыки и прелестного смеха Констанции.
— Стойте, мистер Дункан. У вас на маске пятно, я вытру, — сказала девушка и достав платок из переднего кармана мертвого лорда Ройса, подошла ко мне. Протянув руку вперед, она хотела вытереть мою маску, но я схватил ее за руку и посмотрел в глаза.
— Помогите! — со всей силы крикнула Констанция, а затем просто улыбнулась. Я мог слышать как все больше шагов доносятся снизу. Поразительно, как мне удается слышать их, не смотря на играющею музыку.
— Констанция…, - тихо проговорил я через зубы. В левой руке все еще держал топор. Одно движение и я мог бы закончить весь этот цирк. Топор и противоположный пол, напоминает лучшую версию романа Достоевского. Звуки шагов становятся все ближе и ближе. Я заношу руку над головой Констанции и резким движением оборачиваясь всаживаю топор в голову охранника лорда Ройса. Мистер шкаф как раз очнулся и пытался напасть на меня сзади.
— А теперь прыгайте в окно, Хорон будет ждать вас у автомобиля, дальше я сама, — улыбнувшись проговорила Констанция. Я не стал медлить, отпустив ее руку тут же устремился к окну, открыл его и встал на подоконник. Повернувшись, бросил взгляд на Констанцию.
— Еще кое-что мистер Дункан…я вам позвоню, — девушка подмигнула мне и вновь начала звать на помощь. Я покачал головой и набрав воздуха в легкие прыгнул вниз.

Глава 15: Сон наяву

Приземлился я на удивление очень мягко, словно кот что привык падать с высоты. Не теряя времени, устремился в сторону небольшого леса с права от усадьбы. Если мои глаза меня не обманывали, то дорога от усадьбы должна была вести именно через этот лес. Констанция сказала, что Хорон будет ждать меня у машины, но я бы не стал этого делать у всех на виду, перед поместьем. Это значит, что скорее всего Хорон припарковался где-то на дороге и ожидает меня. Можно было бы, конечно, обойти усадьбу и устремится в ту сторону дороги, откуда мы приехали, но я не стал этого делать. Не знаю, что сподвигнул меня на это, рациональное мышление или интуиция.
Я вложил всю свою силу и энергию в бег и просто пролетел мимо деревьев. Наверно со стороны, создаю видимость олимпийского бегуна. Если мне придется так часто бегать, нужно будет вложить еще очки в скорость. Пробежав еще пару десятков метров, я все-таки вышел к краю дороги. Автомобиля было не видно, возможно что он и не должен был быть. Все еще есть вероятность что Констанция меня обманула. Лицо чешется, хочется снять маску.
Я пробежал около километра, когда вдруг заметил, что за мной едет машина. Фары слишком ярко светили, поэтому мне не удалось точно определить марку, но что-то внутри подсказывало мне что это скорее всего Хорон. Слегка замедлив ход, я позволил автомобилю сравнятся со мной и оказался прав завидев огромного водителя за рулем. Хорон припарковался у обочины и открыл дверь.
— Ты чего в лес побежал? Я ждал тебя у дороги, по которой мы приехали, — крикнул Хорон. Упс, просчитался. Значит все-таки нужно было бежать именно туда. Извинился перед бугаем. Последний ничего не сказал, лишь прошел к багажнику и открыл его. Я все еще мог видеть расположенные маски, но Хорон потянул за скрытое отверстие и раскрыл мне второе дно багажника. Там лежал запасной костюм и новый номер авто.
— Одевай это быстро, пока я буду менять номера, — скомандовал водитель и я не замедлительно стал выполнять приказ. К большому удивлению ему на смену номеров понадобилось меньше времени, чем мне который пытался быстро переодеться. Новый костюм сидел как влитой, с чего я решил, что скорее всего его сшил все тот же портной — Петруччо.
— Теперь садись и езжай домой! Автомобиль оставь за 3–4 квартала от своего дома и не выходи ни куда пока мисс Констанция тебе не позвонит, — сказал Хорон. Я начал пререкаться что мол, у меня есть работа и обязанности. Но шофер не совсем деликатно дал мне понять, что это его не волнует.
Спрятав старые номера в скрытую секцию багажника, Хорон достал небольшой нож и взглядом дал мне знак чтобы я сел в авто. Я тут же выполнил его приказ и нажав на газ устремился вперед. Любопытство не позволило просто так уехать, и я бросил взгляд на Хорона с зеркала заднего вида. Бугай быстрым движением всадил нож себе в икры и упал на колени. Все понятно, он сделает вид что я его ранил и украл машину. Все будут искать автомобиль мисс Констанции, но сразу не найдут, так как номера будут другими. В очередной раз слегка покачав головой, я нажал на педаль газа.
Сказать, что доехать было сложно, значит ничего не сказать. Так как я только переехал, то не совсем знаю город, поэтому пришлось пользоваться навигатором на телефоне. Но это было не проблемой. Самое сложно то, что мне везде мерещилось что за мной следят. Кто-то ехал за мной пару кварталов, а кто-то просто объезжал меня бросая странный взгляд. Но ни одно из моих опасений в конце концов не оправдалось и я припарковав автомобиль быстро скрылся в узких переулках. Было темно, но я все же наконец добрался домой и войдя тут же запер дверь на все замки. Сев на диван бросил взгляд на шлем виртуальной реальности.
И так мне нельзя покидать дом, значит пойти на работу не смогу. Но и просто сидеть в ожидание звонка от Констанции тоже не получится. Поэтому лучше всего провести остаток ночи в игре. Открыв мейл я написал письмо ректору с извинениями что не смогу прийти на работу следующие пару дней. Уважительной причиной привел болезнь, надеюсь он не попросит справку от врача. Отправив письмо я немного походил по дому. Все еще не хотелось есть и спать. Заметил в ладони след засохшей крови и решил принять душ. Перед этим заварил чай.
Сразу после душа, я выпил две чашки чая и наконец перешел на диван, надел шлем и погрузился в игру. Моя реальная жизнь все больше начала походить на виртуальную. Как это можно еще по-другому описать? Считай я вступил в гильдию убийц и выполняю их квесты. Разница лишь в том, что умереть я могу по-настоящему.
Отбросив мысли сегодняшнего дня, я попытался сконцентрироваться на игре. Мне предстояло пробраться накорабль и наконец выяснить куда пропала Камилла. Я понимал, что меня ожидает очередной опасный квест, поэтому решил не совершать предыдущих ошибок. А именно, закупится зельями лечения и восстановления манны. Пришлось побродить по городу, прежде чем я наконец нашел то, что искал. Лавка чародея.
Войдя внутрь, я нашел внутренний интерьер довольно жутковатым, но в то же время это все походило на дешевый ужастик. С потолка свисали черепа странной формы, а на полках виднелись банки снепонятной на виджидкостью. В самом дальнем углу помещения была не большая стойка за который сидел старый, почти дряхлый пожилой человек. Завидев меня он тут же оживился и проговорил: — Добро пожаловать в лавку Вильгельмо.
— Здравствуйте, вы я так понимаю и есть Вильгельмо? — спросил я подойдя к стойке. Только сейчас мне удалось рассмотреть старика повнимательней. Его седые локоны спадали на старое, дряблое лицо, покрытое морщинами. У него не было одного глаза иодной руки. Был только правый глаз зеленного цвета. Рука была тоже правая, но это была молодая, полная сил рука молодого человека. Старик встал и протянул мне руку.
— Я есть Вильнельмо. Добро пожаловать, чем я могу вам помочь? — спросил старик. Мы обменялись рукопожатиями, в следствие которого я заключил что рука у него что надо. Он настолько сильно сжал мою руку, что я поспешил отдернуть ее.
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— Мне нужно зелье восстановления здоровья и манны, — сказал я, вдруг поняв что эти термины могут быть ему не знакомы. Ведь я оперировал лишь терминами которые знал с предыдущихRPGигр.
— У вас красивые глаза, — сказал старик, полностью проигнорировав мое требование. Я прищурил взгляд поняв, что Вильгельмо пристально изучает мое тело.
— Спасибо, — ответил я слегка повернув голову на право при этом не спуская взгляда со старика.
— Не продаете? — спросил он.
— Что не продаю? — удивился я приподняв брови.
— Ваши глаза, — спокойно, словно говоря про бижутерию, спросил старик.
— Эм, нет, не продаю, — ответил я, попутно осмысливая всю ситуацию.
— А жаль, у меня как раз есть покупатель, — ответил тот, разведя рукой в сторону.
— Так что насчет зелья? — я попытался вновь вернуть наш разговор в правильное русло.
Старик щёлкнув пальцами нагнулся и исчез за стойкой. Через пару секунд он вылез и положил передо мной две маленькие склянки. Одна красного, другая синего цвета. Ох, хотелось бы мне сейчас сделать отсылку к поп-культуре, но вряд ли Вильгельмо меня поймет. Ну да ладно. Старик объяснил мне что красная для здоровья, ну а синяя само собой для манны.
— Сколько стоит?
— Сто пятьдесят, — ответил старик и слегка улыбнулся. Я бы очень хотел сдержать свое удивление, но думаю все же у меня не вышло.
— Может вы мне скидку сделаете? — спросил, пытаясь сделать слегка нелепый взгляд. Но старик объяснил, что он никогда не занижает свои цены, так как его товар первоклассный.
Понятно, значит придется идти на этот корабль без какой-либо подготовки. Я еще раз попытался уговорить старика, но убедился, что скорее уговорю водопад остановится, чем этого Вильгельмо сбросить цену. Поблагодарив я устремился к двери, но в тот момент как я коснулся ручки, старик проговорил: — Разве что…
— Разве что? — спросил я повернувшись. Если он сейчас попросит меня продать ему глаз, я точно ударю его и не посмотрю на возраст. Вымогатель чертов.
— Разве что, ты поможешь мне с одним дельцем, — проговорил старик и я увидел, как сверкнул его глаз. Отпустив ручку двери, я вернулся к стойке и спросил про подробности.
— Как тебя зовут молодой человек?
— Дункан, Дункан Смит, — ответил я.
— Красивое имя. Не продаешь? — спросил старик и мне пришлось сжать кулак, чтобы не врезать ему. Последний тут же рассмеялся и поспешил успокоить меня. Затем он нагнулся и достал небольшую шкатулку. Открыв ее он просунул руку и вытащил какие-то маленькие черные, похожие на водоросли, ветки. Сжав в кулаке он засунул их в рот и начал жевать. Еще через минуту он наконец заговорил.
— У меня есть конкурент. Чародей, что уводит моих клиентов. У него есть какой-то особый рецепт против всех недугов. Вот народ к нему и ходит. Я хочу украсть его рецепт и привести его дело в убыток, — объяснил старик и начал смеяться. Из-за черной водоросли, все его зубы приняли ужасный, отвратный вид. Я перевел взгляд в сторону, чтобы еще больше не провоцировать свой рвотный рефлекс.
— Если ты поможешь мне украсть его рецепт, то я дам тебе столько зелья, сколько ты сможешь унести, — наконец закончил старик.
Я не ответил, лишь переведя взгляд со старика на полки с банками призадумался. На самом деле дельце то выгодное, ведь Вильгельмо не в курсе сколько я смогу вместить в свой инвентарь. С другой стороны, ввязываться в очередной опасный квест, вызывало у меня отвращение. Пришлось напомнить себе, что делаю я все это лишь для того чтобы встретиться с Камиллой. Будет смешно, если в конце окажется, что Камилла лишь пустая девушка, которая не достояна всего через что я прошел ради нее.
— Я согласен, что нужно делать? — сказал я и протянул руку старику. Тут же пожалел, так как Вильгельмо схватив ее потянул меня к себе и дыхнул на меня. Запах конечно эпичный, но зачем? Отдернув назад, я вновь сжал кулак не понимая, что пытается сделать этот недоколдун.
— Запах у тебя конечно вкусный. И так раз ты согласен, то иди и принеси мне рецепт, — скомандовал он. Блин, ну это что фишка этой игры? Говорить, что надо сделать, при этом не уточняя координаты.
— А куда идти то?
— Куда? В канализации! — старик поднял указательный палец наверх, словно давая понять, что эта мысль пришла ему только сейчас. Опять канализации, опять эти чертовы проходы и опять закрытые пространства. Почему нельзя дать задание в открытом чистом поле?
— Рядом с портом, прямо там, где пришвартован тот вонючий заразный корабль, есть большой люк. Чародей этот держит свою лабораторию в канализации. Никто кроме меня об этом не знает. И сделай одолжения, если вдруг он будет на месте, то убей его, так будет даже быстрее, — сказал старик, тем самым вдруг поменяв сам жанр квеста. Походившее с виду на безобидный квест про кражу, задание вдруг стало носить характер покушения на жизнь.
— Ты же сказал что хочешь просто украсть рецепт?
— Ах, да. Я просто так сказал, можешь не убивать, но если что, то всади нож ему прямо между глаз, ха-ха, — посмеявшись сказал старик и указал на дверь. Покачав головой, я повернулся и пройдя к двери вышел вон.
Пришлось потрудится чтобы обнаружить этот чертов люк. Тут тоже была ночь, и найти черного цвета люк, больше походило на поиски иглы в стоге сена. Только вот в данном случае поджечь сено и провести магнитом по нему не удастся, и все же я каким-то чудом нашел этот канализационный люк. Открыв его, медленно спустился по лестнице вниз. То, что тут были небольшие лампочки, меня вообще не удивило. Город как я уже говорил был словно на стыке золотого века. Достав свой кинжал, я медленно пошел дальше.
В ушах звенели звуки, издаваемые крысами. Под ногами была слякоть, да и запах был не из лучших. Если честно все еще поражаюсь реализму этой игры. Подумать только, компания которая создала этот шлем, смогла так детально все передать и в буквальном смысле перенести человека в игру. Но что-то внутри меня, подсказывало мне что все не так просто. Мне удалось стать совсем другим человеком благодаря этой игре и возможно, что дело вовсе не в технологиях. Как говорил Гамлет, есть многое в мире друг Горацио, что и не снилось нашим мудрецам.
Я продолжил идти по длинному канализационному проходу, как вдруг что-то привлекло мое внимание. Нагнувшись, я присмотрелся и увидел человеческую руку. Она была достаточно свежая, словно ее недавно отрубили. Хм, вроде левая рука. Не уж то это рука старика Вильгельмо? От этой игры можно ожидать все что угодно. Не став заострять внимание я выпрямился и пошёл дальше. Но с каждым шагом я все больше замечал части тела. То попадется нога, то рука, то вообще целый торс без головы и ног. И все на редкость свежие, не сгнившие.
Так всматриваясь себе под ноги, я дошел до первой развилки. Нужно было решать пойти на лево или на право. Звук с правой стороны решил все за меня. Я сделал шаг назад и увидел, как что-то двигалось в мою сторону. С далека походило на человеческий силуэт, но только вот правая рука была слегка длиннее левой, а вместо одной головы, были целые две. Схватившись крепко за кинжал, я поднял оружие наверх и прислонил рукоять к подбородку.
— Грр, — силуэт издал звук и наконец дошел до нужного растояния чтобы я мог его рассмотреть. Это был не монстр, а человек. Точнее это был человек сделанный из других частей человека. В голове тут же вспыхнул роман про доктора Франкенштейна.
— Ты говоришь на моем языке? — спросил я, сделав еще один шаг назад. Спустя секунду я с досадой заключил что разумом это создание не обладает. Оно ускорялось, протягивая ко мне руки. Значит все-таки враг.
Выждав момент, я быстро отошел в сторону и ударил врага кинжалом в шею. От такого удара, любое живое существо тут же умерло бы, но мой враг лишь повернул голову и потянулся ко мне. Еще одним быстрым, выверенным движением я всадил кинжал в голову монстру, но и это не возымело никакого эффекта.
— Значит, будем рубить тебя на части! — заключил я вслух и схватив за руку своего врага потянул со всей силы на себя. От этого его швы порвались и рука досталось мне. Но стоило этому произойти, как рука ожила и ловким движением вырвалась с моих рук и схватила меня за шею.
Какого черта? Я отдернул руку от себя и швырнул в проход. Тем временем мой однорукий оппонент ловко оказался со мной вплотную и потянулся ко мне здоровой рукой. Уклонившись, схватил его за голову и раскрутив отшвырнул в левый проход. Значит, если я просто оторву или разрублю его на части, то каждая из них будет иметь свой разум и желание меня убить. Значит драться смысла нет. Побегу что ли?
Подумав еще пару секунд, я решил бежать в левый проход. Ускорившись, перепрыгнул через человекоподобное создание и устремился вперед. К моему удивлению, через пару секунд наткнулся на еще два таких же создание. Да это место просто кишит этими творениями. Возможно, что это охрана того чародея.
Ударив ногой одного, я замахнулся на второго. Они оказались более живыми и ловкими в сравнении с предыдущим врагом. Тот которого ударил ногой, быстро встал, а второй просто поймал мой удар и потянул меня к себе. Неприятное чувство. Пришлось повернутся всем корпусом и надавить на свою же руку, чтобы повалить врага. Как только это удалось, я тут же прыгнул вперед и побежал дальше. Еще пару тварей выбрались из проходов по соседству. Все тут же бросились за мной и никак не уступали мне в скорости. Через пару минут, за мной уже бежала целая армия, а этот гребанный туннель никак не заканчивался. Но это не самое ужасное. Иногда я пробегал рядом с частями тел, которые тут же оживали и бросались на меня. Таким образом я чуть не упал, когда на меня одновременно бросилась человеческая нога и рука. Жуть, никак по-другому не описать.
Наконец я завидел яркий свет в конце туннеля. Ну слава богу. Поднажав, я устремился вперед, а свет становился все больше и больше, по мере моего приближения. Когда он наконец поглотил меня, я обнаружил себя на огромной поляне. Какого черта? Как можно из канализации выйти прямо на поле? Повернувшись, я увидел круглый проход туннеля, из которого только что выбежал. Из него исходили звуки страдания и криков, которые становились все ближе и ближе. Через пару секунд наружу выбрались монстры, что гнались за мной. Толкаясь и переступая друг друга, они устремились на меня. Количество их уже перевалило за сотню, а мне оставалось лишь бежать. Повернувшись, я устремился вперед.
Осматриваясь по сторонам, я пытался бежать со всех ног. Справа, вдалеке виднелся небольшой замок и все, больше ничего. Лишь поляна, да замок. Словно я оказался в другом измерении. Как вообще такое возможно? Разве что туннель вывел меня в другую локацию. Мои мысли вдруг прервались, когда из земли вырваласьрука и чуть не схватила меня за ногу. Затем еще рука и еще, и тут все поле постепенно начало превращаться в рассаду человеческих рук. Я повернул в сторону замка и на ходу прыгнув вперед дал мысленную команду. Душа коня вырвалась из моей груди и преобразовалась прямо подо мной. Плавно приземлившись на коня, я ударил его по туловищу, и конь устремился вперед. Руки все еще продолжали вырываться из-под земли, но скакун ловко перепрыгивал их. Только сейчас я понял кое-что. Когда я вызвал душу коня, никакого уведомления перед глазами не возникло. Сбой игры? Или это что-то иное? Не ужели я попал в локацию, где игровые уведомления не показываются?
Пока мой конь стремился достигнуть замка, я повернул голову назад чтобы оценить состояние своих врагов. Увиденное меня просто поразило. За мной гналась целая орда уродливых созданий. Их число было настолько велико, что я просто не видел конец. Это был словно целый горизонт человекоподобных существ, жаждущих моей плоти. Схватив кинжал зубами, я обхватил обеими руками шею скакуна, нагнулся вперед и со всей силы ударил коня пятками ног. Призванная душа еще сильнее устремилась вперед, а руки из земли просто не успевали как-либо среагировать. Наконец, мы приблизились к замку. Тут не было дверей, просто замок из кирпича с одним лишь окном, на вершине. Присмотревшись, я увидел, что из окна исходит непонятный свет, сильно проходившись на зелёный.
— Как мне туда добраться? — крикнул я, как вдруг земля перед нами начала раскалываться. Через секунду наружу вырвалась огромная рука, размерами превышающая загородный домик. Рука быстро опустилась перед нами тем самым вызвав сильное трясение и подкинула меня с конем в воздух. Я полетел прямо в сторону стены. Мысленно отменил призыв коня, выхватил кинжал из зубов и всадил его в стену, тем самым повис на высоте двадцати метров. Отсюда до окна оставалось еще метров десять.
На стенах были небольшие выступы, по которым можно было добраться наверх. Я посмотрел вниз и увидел, что толпа врагов прислонилась к стене образовывая гору. Каждое новое существо прыгало на предыдущее, таким образом они в конце концов могли бы настигнуть меня. Встав на выступ, я вытащил кинжал и начал взбираться наверх. Через пару минут, я уже пролез в окно и понял, что существа вот-вот доберутся до меня. Отдышавшись, я заметил человека. Он сидел на троне, прямо передо мной. Сделав шаг в его сторону, я узнал его.
— Вильгельмо? — спросил я с голосом полным злости. Старик улыбнулся и провел рукой. Следом за его движением из воздуха появилась пара рук. Они схватили меня и силой посадили на колени.
— Какие же у тебя красивые глаза! — крикнул старик, доставая небольшой кинжал с раздвоенным лезвием. Я все еще ничего не понимал, но знал что это не конец. Со всей силы я отдернулся и вырвался из рук. Схватив свой кинжал, прыгнул на старика и всадил лезвие ему прямо между глаз. Сразу после этого на башню взобрались несколько монстров, но как только Вильгельмо обмяк у меня на руках, то существа тут же испарились. Я упал на колени и попытался отдышатся, но тут все поплыло перед глазами и я зажмурился, покачав головой из стороны в сторону.
Когда я вновь открыл глаза, то обнаружил себя в лавке чародея. Прямо на том же месте перед стойкой, где мы договорились со стариком. Только вот старика не было, да и интерьер отсутствовал. Никаких черепов и банок со страной жидкостью. Все испарилось, как будто старик переехал. Единственное что было, это две склянки зелья, красное и голубое, и еще записка. Я раскрыл ее и прочитал.

— Твоя плата.

Плата за что? А стоп, а это еще что такое? Мое зрение как-то изменилось. Я закрыл левый глаз — вижу. Закрыл правый глаз — не вижу. Ублюдок украл мой глаз!

Глава 16: Городские легенды

Еще раз осмотрев все вокруг, я убедился, что след старика давно простыл. В лавке остался только я, одноглазый Дункан. А что, звучит. Потрогав рукой левую глазницу, осознаю, что глаз вырвали с корнем. Можно было пальцем поковыряться в глазнице, что довольно не приятно звучит, но боли никакой не ощущается. Вдруг меня поразила мысль. Если мои достижения в игре влияют на меня в реальности, то вполне возможно что я лишился глаза и в реальном мире. Тут же даю мысленную команду и завершаю сеанс.
Сняв шлем, принимаюсь ощупывать глаз. Вроде все в норме, никаких ран. Беру телефон и открыв камеру еще раз внимательно осматриваю лицо. Ну слава богу, ни каких изменений. Наверно игра игнорирует отрицательные эффекты и передает носителю лишь положительные. Ну что же, я только рад. Проверив почту и рабочий телефон, убеждаюсь, что никаких писем и звонков не поступало. Взяв шлем, вновь погружаюсь в игру.
Очутившись вновь в лавке, я беру две склянки зелья и помещаю в инвентарь. Сочно выругавшись и пообещав себе засунуть одну из этих склянок в глаз старика, покидаю лавку. Как и в реальности, в игре так же медленно наступал рассвет. Перед лавкой столкнулся с несколькимиNPC. При виде моего лица, они тут же шарахаясь поспешили убраться прочь. Может прикрыть глаз чем-то? Достав из инвентаря одеяние я порвал его, оторвал нижнею часть и перевязал голову. Теперь я точно похож на пирата. Осталось раздобыть попугая. Улыбнувшись от безнадежности, я побрел в сторону корабля.
Дойдя до порта, ради интереса прогулялся вокруг. Не нашел никакого канализационного люка. Значит, все что я видел было лишь плодом сна. На самом деле я все то время находился в лавке и старик методично вырезал мой глаз. Но как это вышло? В какой момент ему удалось меня усыпить? Как только я задал себе этот вопрос, то в голове вспыхнула картина поясняющая все. Те водоросли…. Вильгельмо пожевал их и дыхнул на меня, тем самым усыпил. Все остальное было лишь плодом безумной галлюцинации. Нужно впредь быть повнимательней, чтобы не лишится других частей тела.
Я бросил взгляд на корабль. Он все так же слегка подергивался на волнах и единственное что не давало ему сдвинутся был скорее всего спущенный якорь. Этот город с самого начала не вызвал у меня приятных мыслей. Сначала выясняется что Камилла и люди исчезают на корабле, а теперь обычный продавец в лавке умудряется ввести меня в транс и спереть мой глаз. Может быть, что мне не стоит сейчас взбираться на этот корабль. Нужно подготовится. У меня лишь мои сила, ловкость да душа коня. Так нельзя. Может сначала раздобыть пару душ. Вряд ли на корабле будет ждать радушный прием, поэтому я должен буду прийтиво все оружие.
Повернувшись в сторону узких улочек начинаю продвигаться по ним, попутно осматривая все вокруг. В какой-то момент ловлю себя на том, что прохожу рядом с таверной, где небольшого роста бармен рассказал мне про корабль. Может спросить у него, не нужна ли комупомощь? Вроде в играхRPG, которые я играл, можно было у жителей брать задания на поимку или убийство каких-либо бандитов.
Войдя в таверну, устремляюсь в сторону барной стойки. В этот раз, посетителей обслуживает высокая, стройная девушка. Она тут же замечает меня среди других клиентов и подмигивает. Ага, сейчас! Явно какая-то ловушка. Старик меня глаза лишил, а ты лишишь меня органов репродукции. Пообещав себе ничего не пить и не вдыхать, я медленно подошел к стойке. Девушка все это время не отрывала от меня своего взгляда. Подойдя, прислонился к стойке в надежде что мне не придется что-либо заказывать чтобы получить информацию.
— Вы в порядке? — осведомилась девушка. Над ее головой я прочел женственное имя — Анна Слоу.
— Да, все в полном порядке, — ответив, я тут же понял почему она так странно смотрела на меня. Чертова повязка на глазу наверно выглядит очень ужасающее. Надо бы зеркало найти и посмотреть в каком состоянии глазница.
— Чем травится будете? — в игривой форме спросила Анна.
— На самом деле, я просто хотел кое-что узнать и пожалуйста не заставляйте меня что-нибудь заказывать, — ответил я и слегка прижал губы друг другу. Ожидание не оправдалось, ведь девушка, улыбнувшись сказала, что ответит на любой вопрос. Хомяк внутри меня радостно подпрыгнул, а я попытался объяснить, что хочу как-то помочь городским жителям. Мол я вроде наемника и могу взять заказ на поимку бандитов или убийство монстров.
— А вы что Вакыф? — спросила девушка и я увидел, как у нее загорелись глаза. Слово мне было не знакомым, но не было трудно догадаться, что это скорее всего название расы, национальности или же профессии. Все же вопросительно посмотрев на Анну, я заставил ее слегка засмущаться.
— Видимо нет, тогда ты простой наемник, — сказала она и огонь в ее глазах потух так же неожиданно, как и возник.
— Я этого не отрицал. Так что, есть ли что интересного в городе? — сказав это, думал что смогу убедить ее что я так называемый Вакыф. Все-таки это должно быть некое название профессии, что-то вроде наемника.
— Так и знала! Прости, вам же нельзя называться. Прости, прости…прости…, - Анна перешла на контролируемый шепотс нотками безумного восхищения. Она обошла стойку и взяв меня за руку, провела по всей таверне вплоть до полуоткрытой двери, которая как оказалось вела в погреб.
Как только мы вошли в дверь, Анна тут же захлопнула ее и прижала меня к стенке. После этого прижалась к моей груди и попыталась дотянутся до моих губ. Не поймите меня неправильно, она вполне симпатичная и сексуальная, но что-то не позволило мне ответить на ее желание поцеловать. Я не понимал, что со мной происходит. Мое сердце принадлежало Камилле, хотя я толком с ней не был знаком. А вот в мыслях поселилась Констанция, хотя мы просто не можем быть с ней парой.
— Теперь понятно, что ты Вакыф. Доказательств больше не нужно, — спокойно проговорила девушка. После она отступила на шаг назад, а я вовсе возгорелся узнать кто же такие Вакыф. Спрашивать ее об этом как видно не стоит.
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— Ну раз, я тебя убедил, то может уже перейдем к делу? — я решил сделать серьезное лицо. Это сказалось на поведении девушки и она отступив еще на шаг оглядела меня с ног до головы. После этого, я увидел как что-то длинное, тонкое проскользнула за ее спиной. Я тут же экипировал свой кинжал и встал в боевую стойку.
— Я не враг тебе! — тут же крикнула Анна и подняла руки в воздух. Я сделал шаг в сторону и оглядел ее. Как оказалось, то что я увидел был ее хвост. Длинный кошачий хвост. Что еще один мутант?
— Что ты такое? — спросив, слегка поднял свой кинжал на уровне подбородка.
— Видимо ты еще новенький, юный Вакыф и не встречался с Хесабами, — ответила она. Еще через секунду она не выдержала и посмеялась. Так, я уже начал более менее понимать кто такие Вакыф.
— Я был бы рад остаться с тобой тут и узнать кто такие Хесабами, но мне нужно идти. Если ты все-такипредложишь мне работу, то я готов выслушать, в противном случае извини, — сказав это, двинулся в сторону двери, но девушка схватила меня за руку, не дав коснуться ручки.
— Стой, мне и моим сородичам нужна помощь, — медленно проговорила Анна, не спуская взгляда с моего меча.
В позе лучшей картины эпохи возрождения, мы простояли в течении нескольких секунд, пока я наконец не кивнул. После этого девушка с кошачьим хвостом отпустила мою руку и встала чуть поодаль. Помещение кстати представляло из себя небольшую кладовку с массивной лестницей, которая вела вниз. Анна сделала еще шаг назад и прислонилась к стенке рядом с пивной бочкой. Насчет содержимого бочки, я просто кинул на вскидку.
— У нас в городе завелся маньяк. Он ловит и отрезает хвосты Хесабами. Затем насилует и убивает. Неделю назад один из моих сородичей сообщил что вроде нашел логово маньяка. Место это находится у границы города, в старом всеми забытом храме. Сегодня мы собираемся пойти туда и либо натолкнуться на него, либо же подождать его там, — рассказала девушка.
— Ну то что он насилует и убивает понятно, но зачем хвосты отрезать? — решил осведомится я.
— Хвост Хесабами обладает особенным свойством. Если съесть хвост Хесабами, то можно выздороветь от любой болезни или восстановить потерянную конечность, — ответила Анна.
— А глаз можно восстановить? — спросил я, не подумав. Девушка сделала шаг назад и испуганно посмотрела на меня. Виноват, не подумал. Еще решит, что я и есть маньяк. Подняв руки медленно перед собой я объяснил что это была лишь шутка.
— Не смешно, — обижено проговорила Анна.
— Согласен. Так, я понял, есть маньяк нужно от него избавится. Ну так пошли, — проговорив дотронулся до ручки двери и слегка ее приоткрыл.
— Нет, мне нужно смену сдать. Подожди меня пока солнце не займет свое место в зените, — ответила девушка, зашагав в мою сторону.
— Ой, ну это долго. Скажи, где храм, я сам пойду. Если не будет там маньяка, то подожду вас там. А если наткнусь на эту тварь, то сам закрою его глаза навсегда, — сказав, подмигнул девушке.
— Храм находится на границе с городом. Когда выйдешь отсюда, тебе нужно добраться до ворот города. Оттуда повернёшь направо, так чтобы солнце оставалось за спиной. Дальше нужно идти прямо и спустя время дойдешь до смешанного леса. В лесу и находится храм.
— Ладно, значит город граничит с лесом. Интересно, я вроде пришел со стороны гор, прошел через пустынную дорога и теперь будет лес, а дальше что на этой земле? Есть наверно еще и холодные локации, — спросил я больше самого себя чем девушку. Она не поняла сути моего вопроса и продолжила о своей цели.
— Только будь осторожен в храме. Городская легенда гласит, что там обитают призраки душевно больных прихожан.
Ну с призраками я уже сталкивался и смог перехитрить. Думаю и с этими справимся. В любом случае, я ведь просто могу убежать. Это мой лучший, запасной план. Кивнул и не промолвив больше ни слова, я открыл дверь полностью и вышел сначала в общее помещение, а затем вовсе покинул таверну.

Проследовав указаниям Анны, я вскоре оказался в лесу. Тут мне в голову пришла мысль о реальном положении дел, поэтому я закончил сеанс, чтобы проверить почту и телефон. Ни звонков, ни писем не обнаружил, поэтому выпив стакан воды из-под крана, вернулся в игру. У меня все еще были 5 свободных очков характеристик. Думаю, нужно раскидать их перед тем, как приступить к заданию.

Статус: Дункан Смит
Уровень: 17Здоровье: 210/220
Класс: Легат ДушМанна: 250/260
Титул: ЭмиссарУсталость: 5 %

Сила: 22Выносливость: 14
Ловкость: 15Интеллект: 17
Скорость: 14Восприятие: 9

Специально вложил одно очко в интеллект и восприятие. Благодаря первому, я смог выжить, а благодаря второму, смог понять кто есть враг. Пришлось на этот раз пожертвовать выносливостью. Кстати, девушка же вроде дала мне задание, почему у меня не появилось соответствующая информация? Хм… со стариком в лавке, было тоже самое. Не ужели это тоже какое-то липовое задание? Нужно быть поосторожней. Открыв вкладку способностей, я проглядел их чтобы освежить память.

Статус: Способности
Истинное Зрение— Уровень 1
Извлечение Души— Уровень 1
Призыв Души— Уровень 2
Каменная Кожа— Уровень 1
Запечатывание души — Уровень 1
Поглощение души — Уровень 1
Призрачный обмен-Уровень 1

Вот что интересно, все способности только на призыв и на защиту. Ни одной гребанной способности для атаки. И несмотря на это, я неплохая машина для убийств. Думаю, пора двигаться в чащу леса. Кстати, Анна не преувеличивала, говоря что лес смешанный. Действительно, тут были разные деревья. Несколько одного типа, несколько другого. Это ведь, не плохо, есть на что посмотреть пока добираюсь до храма.
Осматриваясь, шел прямо пока наконец не увидел небольшой каменный дом. Очень похож на старый американский загородный дом. Ну знаете из тех, где творятся всякие ужасы. Так, Дункан, никаких рисков, просто проверим и все. Делаю пару шагов в сторону дома, и вижу, как дверь слегка приоткрывается. Сразу после этого непонятно откуда взявшийся ветер подкидывает светло-красные листья к моим ногам. С каждым новым шагом ветер становится все сильнее. Я уже не просто чувствую его, а слышу. Дверь раскрылась, полностью обнажив моему взору полнейшую темноту. Ну и хрен с ним, подумал я и вошел во внутрь. Сразу после этого дверь громко захлопнулась и я оказался в кромешной темноте.
— Ты боишься…, - проговорил голос где-то далеко в уголках моего сознания. На секунду мне показалось что говорит Владыка Смерти, но это был не он.
— Я не боюсь, — спокойно ответил я, а ведь действительно не боюсь. Чувства-то у меня заторможённые.
— Ну, попытка не пытка, — проговорил голос и тут же зажглись свечи вокруг. Через секундумой взгляд привык к свету и я обнаружил себя в очень даже уютном помещении. Передо мной стоял человек с кошачьим хвостом, который извивался из стороны в сторону. На нем был капюшон и легкая мантия. Было ясно что он маг.
— Ты Хесабами? — спросил я. В голове промелькнула мысль, что это и есть маньяк. Ну а что, вполне возможно. Сам же вырезает своих, при этом на самом не будет никаких подозрений.
— Ты догадливый. Как понял? По хвосту или? — в голосе котэ-человека было полно сарказма. Хм, если все они такие, то я понимаю маньяка, который решил их истребить.
— Что ты тут делаешь? — спросил я, осматривая комнату. Справа и слева, находились коридоры, которые вели в темноту. Наверно там будет еще пара помещений. Каким же местом это храм?
— Маньяка ждал. Не ожидал меня увидеть ты садистский сукин сын! — проговорил Элайджа Джин. Именно так звали этого мага. Кстати, мне не пришлось выяснять его способности, ведь он просто щёлкнул пальцами, и я поднялся в воздух, после чего шлепнулся об землю с такой силой, что поперхнулся собственной слюной.
— Да не маньяк я придурок! Я тоже пришел за ним! — крикнул через зубы и встал на ноги. Элайджа не дал мне проговорить еще слово и щелкнув пальцем прижал меня к соседней стене. Медленным шагом подойдя ко мне он понюхал, затем слегка лизнул меня.
— Я, Элайджа Джин, прославленный Вакыф, а ты кто? — спросил парень, наконец позволив мне почувствовать пол ногами. Встав крепко на ноги, я поблагодарил фортуну, за то что мне не пришлось врать что я Вакыф. Переведя дух, объяснил ему что я просто наемник, который решил заработать пару монет убив маньяка. Не буду же я ему говорить, что моя цель собрать не большую армию душ перед тем как пойду на корабль.
— Хорошо. Тогда ты мне поможешь! — проговорил Элайджа кивнув в сторону темного коридора. Меня порядком достали эти темные коридоры. Что-то их в моей жизни в последнее время стало слишком много.
— Кто ты такой? Расскажи мне кто такие Вакыф? — спросил я, достал нож и экипировал в руку.
— Ты видимо с другого континента раз не знаешь кто такие Вакыф. Иди медленно за мной и старайся не шуметь. Вакыф это орден магов, которые охотятся на последователей Владык. Ты ведь слышал про разных Эмиссаров Владык?
— Слышал, — медленно проговорил я, так как и мой собеседник говорил на низких тонах. Сердце начало биться быстрее. Не ужели в этом месте есть другой Эмиссар какого-то владыки? Не ужели я узнаю чуть больше про Владык?
— Так вот. После великого крушения Старого Маэа, монахи маги организовали орден, который ищет и уничтожает последователей Владык. Нельзя чтобы Владыки обрели свою прежнею силу и подчинили себе наш мир!
— А что было со Старом Маэа? — спросил я, воображая как огромные человекоподобные владыки уничтожают город. Ну не знаю почему мое сознание нарисовало их именно такими. Кстати, когда я задал вопрос, то мой союзник остановился и вопросительно посмотрел на меня.
— Ты вообще откуда? В пещере жил что ли? Крушение Старого Маэа знают все. Это же целая вселенная. Теперь остались всего лишь две вселенные. Наша и тех отсталых, — ответил Элайджа и продвинулся дальше в темноту.
Я пытался идти за ним, стараясь не терять его силуэт из виду. Попутно думал о том, что он сказал. Вселенная? В игре есть несколько вселенных? То есть Владыки это просто существа которые могут разрушить целую вселенную, но при этом они нуждаются в таких Эмиссарах как я. Странно это, нужно будет как-нибудь расспросить об этом у более сговорчивого союзника.
— Шшш, — проговорил Элайджа и я замер на месте. И вправду, такое ощущение, словно кто-то дышит в затылок. Обернуться или нет?

— Добро пожаловать в мой храм!

Голос прозвучал настолько громко, что мне пришлось прижать руки к ушам, при этом слегка поранил лезвием свою щеку. Элайджа же даже не сдвинулся с места. Он медленно повернулся ко мне, а коридор начал освещаться. Источника света я не увидел, словно стены сами излучали свет.

— Кто вы такие? Кто посмел нарушить покой Владыки Ужаса?!

По крайней мере я знаю имя того кто нас убьет. Уж лучше так, чем умереть с незнанием. Хотя я ведь могу просто убежать. Свет становился все ярче и ярче, как будто Владыка ужаса хотел, чтобы мы ослепли.
— Я Элайджа из ордена Вакыфа! Я приказываю тебе Владыка Ужаса убирайся обратно в свое измерение! — крикнул маг и поднял руки перед собой. Как только он это сделал, то свет перестал сильно светится. Видимо этот Вакыф настолько силен, что может так просто противостоять самому Владыке.
— Вы кто на хрен такие? — прозвучал голос за мной. Повернувшись, я увидел человека в странной тряпичной маске. В руках у него был тесак, размером с ладонь.
— Ты Эмиссар или просто слуга Владыки? Отвечай! — прокричал мой союзник направив руку в сторону неприятеля. И когда это маленькое задание с поимкой маньяка превратилось в боевик с нотками оккультизма?
— Я Эмиссар Владыки Ужаса, Темный Кошмар! — крикнул парень и быстрым движением снял с лица маску. Увиденное действительно поразило и ввело меня в ужас. Я то думал, что перестал что-либо чувствовать, но это лицо. Боже, оно просто не подлежит описанию. Не хотя я слегка отдернулся и когда перевел взгляд на своего союзника, то заметил что Элайджа просто стоит заторможено. Видимо увиденное ввело его в некий ступор.
— А ты почему не попал под влияние? — холодным голосом проговорил Эмиссар. Над головой у него витала надпись — Вин Йхсон.
— Потому что Вин, я сам Эмиссар. Легат Душ Владыки Смерти! — прокричал я. Мне казалось что со стороны это выглядело достаточно эпично, чтобы произвести впечатление. На кого? Ну может быть на Камиллу или Констанцию.
— Ты чего тоже игрок? Тебя Дункан зовут. Если ты видишь мое имя так же как и я твое, то ты игрок — проговорил парень и надел маску обратно.
— Ага. Так Эмиссарами что только игроки становятся? Просто ты первый кого я встретил. Слушай у меня куча вопросов! — проговорил я. В голове смешивались мысли того, что я нашел похожего на себя.
— Ну давай поболтаем что ли, ха-ха. Только вот с этим закончим, потом. А то владыка не любит всяких этих Вакыфов, — сказал парень и сделал шаг к нам. Я тут же, быстрым, выверенным движением вставил кинжал в глаз Элайджы и тот упал на пол истекая кровью.
— Считай что уже сделано, — ответил я, вытирая острие кинжала об тело моего бывшего союзника. Другой рукой, забрал кристалл души с тела. Теперь у меня свой личный, прирученный Вакыф.
— Жесткий ты. Восприятие качал или просто социопат? — спросил парень.
— Я не социопат. Что ты имеешь ввиду под качал восприятие? — неужели этот парень имеет ввиду то, о чем я думаю.
— Ну раз не социопат, то точно прокачал восприятие. Короче, этот атрибут что-то вроде палки с двумя концами. Чем больше качаешь, тем лучше понимаешь чувства других, но сам при этом теряешь свои чувства, — объяснил парень и сев на колени перед телом Элайджи, снял с лица маску. После этого он раскрыл пасть, настолько широко, что смог уместить тело котэ человека себе в рот и проглотить. Выглядело это все ужасающе. Словно акула, он сожрал только что человека, ростом в 175 сантиметров.
— Прости. Нужно как-то давать дань Владыки. Считай жертва взамен на ту силу что он мне дает. А твой что хочет от тебя? — спросил Вин и встал сравнявшись со мной.
— Ну мой владыка, вроде один раз заставил убить некроманта, а потом собрать души кое где, — ответил я почесав затылок, как бы стесняясь что у меня нет особых заслуг.
— Значит скучный какой-то твой Владыка. Мой вон, каждую неделю просит меня достать хвост Хесабами. Каждый раз весело убивать этих недолюдей, ха-ха.
— А ты…, - начал я, но тут же запнулся. Сказать не сказать? А что если это не так и я выдам себя?
— Что я? Изменился ли в реале? Да! — парень облегчил мне задачу выговорив все за меня. Значит я не один такой…

Глава 17: Сородич

— Ты чего застыл на месте? Пошли поболтаем, — воскликнул Вин и пройдя мимо меня устремился дальше по коридору.
Я не понимал, что я чувствовал в данный момент. С одной стороны я был рад, что нашел похожего на себя, но с другой стороны, стало как-то обидно. Все же я думал, что я какой-то избранный. С этими мыслями я последовал за Вином и удивился тому, что внутренняя часть храма, намного больше, чем могло показаться с самого начала. Не проронив ни слова, мы прошли в дальнее помещение и спустились вниз по лестнице. Я понимал, что он ведет меня куда-то, но в душе не возникло даже малейшего сомнения в плохих намерениях моего нового знакомого.
— Присаживайся, — воскликнул Вин когда, пройдя в очередное помещение на нижнем ярусе, я увидел несколько длинных скамеек. Впереди же располагалась огромная статуя ужасного на вид человека подобного существа. У статуи было несколько ног и рук, а из головы торчали длинные лапки как у пауков. В руках монстр держал длинную саблю. Сначала я подумал, что сабля это часть статуи, но подойдя поближе убедился что это было полноценное оружие. Его даже можно было взять.
— Нравится? Это сам владыка ужаса, — проговорил Вин усаживаясь на переднею скамейку. Я перевел взгляд на Эмиссара, затем обратно на статую и нашел несколько схожих черт. Значит, Эмиссар становится похож на своего владыку. Но я вроде не стал похожим на смерть. Ох, очень много вопросов.
— У тебя наверно очень много вопросов, ха-ха. Я сам был таким как ты, пока мне все не объяснил другой Эмиссар, — ответил Вин завидев мои вопросительные черты лица. Я кивнул и уселся рядом с ним, стараясь не смотреть на статую и на Вина. Тот заметив, что мне не приятно надел свою маску обратно на голову и мы продолжили.
— На самом деле у меня всего один вопрос — как? Как такое вообще может происходить? — спросил я слегка разведя руками. Только сейчас заметил, что кинжал все еще в руке. Пришлось неловко кивнуть и убрать оружие обратно в инвентарь.
— Все очень просто, кажется не мыслимым, но если призадуматься все вполне логично. Тебе лишь нужно перестать отталкиваться от своих привычных понятий мироздания и раскрыться новому. Кстати, я таких умных слов вообще не знал, пока не прокачал слегка интеллект, — вновь рассмеявшись воскликнул мой собеседник. Значит нужно раскрыться новому и перестать осмысливать все через призму обыденного мироздания. Ну что же я готов, главное информацию получить. Кивнув, я дал понять что слушаю и Вин сделав долгий и глубокий вдох начал:
— Ну смотри, есть наша планета внашей вселенной, так? А теперь представь что есть несколько идентичных вселенных с идентичной планетой. Представил? Отлично. В каждой такой вселенной, есть свои правила и законы мироздания. Есть расы и существа, которые и не снились нам с тобой. Ты киваешь, значит пока что тебе все ясно. Так вот, мы сейчас с тобой находимся в одной из таких вселенных.
— Но это ведь, — я хотел возразить, но Вин приподнял свою бровь, мол я же сказал тебе оставить привычные законы мироздания. Заткнувшись и неловко кивнул я дал понять, что слушаю дальше.
— И не перебивай меня больше. А то съем. Ладно шутка. Так вот, о чем это я….ах, да, вспомнил. Мы с тобой находимся во вселенной Изменения. Так называется сама вселенная. Ну соответственно, планета на который мы находимся имеет свое называние — Улькум. Теперь о твоем не заданном вопросе, как же получается, что находясь в другой вселенной, мы с тобой умудряемся проникать во вселенную Изменения. Все просто, это все благодаря Владыке сознаний. Ах, прости ты же не знаешь кто такие Владыки и как они связанны со всем этим, — Вин помотал головой из стороны в сторону и даже слегка стукнул себя по затылку, как бы наказывая себя за забывчивость. Я не стал бы так сильно себя осуждать, все равно нельзя так просто взять и навалить на человека новый порядок вещей при этом надеясь, что он все поймет за раз.
— Вроде я все понял про вселенные, так что продолжай все нормально, — сказал я и уселся поудобнее на скамейке. Можно даже сказать, что слегка разлегся. Вин тут же стукнул меня по коленке и объяснил, что сидеть так перед Владыкой Ужаса не этично и является кощунством. Кажется этот парень помещён на служении своему Владыке. Сев правильно я дал знак чтобы мой собеседник продолжил.
— Владыки, это высшие существа, познать которых нам с тобой не дано. Никто не знает как они выглядят, пока сами не раскроют себя. Но даже в таком случае познать их нам не удастся, так как они не похожи и не сравнимы ни с чем иным что нам приходилось видеть. То что ты видишь статую Владыки Ужаса тут у его алтаря, это еще ничего не значит. Это то как изобразил его другой Эмиссар, это то воплощение в котором Владыка явился Эмиссару который построил этот храм. А ты был в храме своего Владыки? — спросил Вин и уселся поудобнее словно ожидал от меня ярких описаний храма Владыки Смерти.
— Нет, мне вроде нужно сходить туда чтобы сдать задание, но я даже не знаю где находится храм, — ответил я, пожав плечами.
— А ну, не мне судить, но характер у каждого Владыки свой. Не суть. Как я уже сказал, Владыки это высшие существа, которым нужно поклонятся и чтить. Их цель, вызволить великого создателя миров и для этого им нужно поработить все вселенные, — сказал Вин и поморгал пару раз. Мне кажется этот парень просто бредит. Какой еще создатель миров
— Ты чего? Понимаю сказанное мною может вызвать небольшой конфуз. Кстати, еще одно новое слово, которое выучил. Я уже не говорю про то, как скорость чтения у меня увеличилась. Я прочитал Моби Дика на одном дыхании и понял все, ни разу не заскучав. Можешь представить себе? — спросил Вин, тыкнув пальцем себе в височную долю.
— Да, это впечатляющи. Не каждый учитель английской литературы может похвастаться что читал Моби Дика. Я сам признаюсь, не дошел до конца. Так Ахаб погибает? — спросил я чисто из интереса.
— Ага, но и кит тоже умирает, — ответил Вин и подмигнул мне.
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— Месть дорого стоит, — ответил я.
— Ну это смотря кто оценивает, — ответил мой собеседник. Казалось, что мы говорим об всякой чепухе под соусом драматической философии, но как бы не так. На самом деле, у меня сложилось больше впечатление о том, что мы два серийных убийцы, которые пытаются понять кто лучше.
— Так ты говоришь, что Владыки хотят поработить все вселенные? Раскроешь мне значение этого слова? — спросил я, хотя в точности понимал к чему ведет наш разговор.
— Ну, смотри. Всего в мире 66 владык. Каждый уникален и обладает своими способностями. Объединившись вместе, все 66 владык соединяют свои силы и разрушают вселенную изнутри. После этого, они переходят к другой вселенной. И когда будут разрушены все вселенные, придет он, Владыка всех Владык, создатель миров. Он вновь создаст вселенные, где существа и монстры будут жить в гармонии.
— И сколько вселенных осталось? — спросил я, понимая насколько масштабный бред выговорил мой собеседник. Частично я ему верил, но я должен узнать больше.
— Наша и эта. Владыка сознания объединил две вселенные чтобы за раз покончить с обеими, — ответил Вин и хлопнул в ладоши имитируя столкновение двух материй.
— Хорошо я понял. Есть владыки, которые хотят уничтожить все миры чтобы пришел их босс и создал утопию. Но тебе не кажется смешным то, что все это делается при помощи игры с виртуальным погружением?
— Нет не кажется. Ты реально думал, что есть технология, которая позволяет людям настолько реально погружаться в игру? — спросил Вин, достав небольшой ножик и демонстративно порезав себе ладонь. Кровь медленно сползла и по капле упала на пол. Я и Вин вместе проводили взглядом каждую падающею каплю. Ну ведь я с самого начала догадывался что это не игра, это все реальность. Оказалось, что это просто другая вселенная.
— Я понимаю, — коротко ответив я привстал и походил взад-вперед.
— Ну тогда давай парень помогай, — воскликнул Вин, быстрым движением встав и шлепнув меня по плечу. Я остановился и медленно повернул голову в сторону двери. Не знаю слышал ли это Вин, но мне показалось что снаружи кто-то был. Наверно это Анна со своими друзьями пришла убить маньяка.
— Что ты имеешь ввиду под — помочь? — спросил язаметив, что Вин не услышал шаркающих по округе Хесабами. Видимо какие-то параметры у меня развиты лучше чем у него.
— Ну, ты даешь, ха-ха. Помочь надо Владыкам пробраться в наш мир. Этот мир они уже почти захватили, остался наш мир, — ответил Вин и улыбнулся в экстазе.
— И как это произойдет? — спросив, сел обратно на скамейку. По-прежнему чувствовал как Хасебами прогуливаются вокруг. Наверно боятся войти во внутрь.
— Смотри братан. Значит, чтобы Владыки обрели полную силу, нужно чтобы у каждого был Эмиссар. Как только каждый Владыка нарекает себе Эмиссара, то Эмиссар должен найти храм или же построить храм Владыки и принести ему жертву. Как только все Эмиссары это сделают, то Владыки тут же обретут всю силу и уничтожат вселенную. Только Эмиссары не умрут и будут ждать, когда все вновь поднимет из пепла сам создатель миров. После этого Эмиссары будут вознаграждены, Владыки будут править, а все существа будут жить в мире, — ответил Вин и подпрыгнул от удовольствия.
— А ты уже?
— Ну да. Я нашел храм тут и принес в жертву Хасебами. Затем я построил храм у себя дома в нашей вселенной и принес там в жертву тех кого потребовал Владыка, — сказал Вин так словно я обидел его недооценив его способности.
— Владыка говорил с тобой в реальном мире?
— Как только построил для него алтарь, он тут же связался со мной. Владыки не имеют власти в мире, где их не чтут. Твой Владыка наверно тоже ждет чтобы ты нашел его храм и принес ему жертву тех, кого он попросит, — слова Вина сложились в голове, а души Лачинганзы дополнили головоломку. Значит души, которые я забрал, нужны для жертвы на алтаре. Но ведь все может оказаться пустышкой. Нельзя упускать вариант того, что этот парень просто безумец.
— Если погружаясь в игру мы перемещаемся в другую вселенную, то как ты объяснишь это? — спросил я указав на свой глаз. Сняв повязку, я ткнул в пустую глазницу, давая понять, что в реальности я не такой.
— Так мы не телом перемешаемся, а сознанием. Хотя я сам не очень это понимаю, — ответил Вин почесав затылок.
— А идентификация? — спросил я, вспомнив про показатель, который видел еще в самом начале игры.
— Про это тоже ничего не знаю. Он у меня кстати 5 %, а у тебя? — Вин сузил глаза, словно пытался поймать меня на лжи.
— Не важно, ты лучше скажи и что если все Эмиссары принесут жертву, то владыки обретут свою полную силу и уничтожат мир?
— Ну, нужно еще чтобы все Эмиссары были живы. Если например Эмиссар принес жертву, а затем умер, то новый Эмиссар должен будет вновь принести жертву, — ответил Вин.
— Теперь все ясно. Это все можно как-то проверить? Может ты просто врешь мне тут. Да и вообще я не понимаю, мы типа все знаем, а другие игроки просто играют в игру и платят 500 баксов каждый раз как умирают? — было очень много нестыковок. Возможно, есть три варианта объяснения. Либо все что сказал Вин правда, а дыры в его рассказе просто последствия того, что парень не лучший рассказчик. Второе, все это частично правда, кроме настоящего плана владык. Его Владыка мог ему наврать чтобы воспользоваться его преданностью. Ну либо все это просо бред психопата, который сжирает котэ людей.
— Ну не знаю я всех нюансов. Я сам узнал все недавно от другого Эмиссара. Знаю только что меняются в реальности только Эмиссары, а остальные просто игроки. Ты слышал это? — воскликнул Вин привстав и навострив уши в сторону двери. Это были Хесабами, они уже пробрались в храм и медленно осматривали коридоры. Было дело времени когда они натолкнутся на нас.
— Если все это правда, тебя не смущает момент того, что владыки разрушат твою вселенную? Если все это правда, то ведь все кого ты любишь умрут, — спросил я перекинув ногу на ногу. Теперь, когда я более менее понимал, что происходит, моя хладнокровность вновь наполнила меня и я не сводил взгляда с парня.
— Любимые? Дункан, это же владыки! Они ведь словно боги. Если им хорошо служить, они одарят тебя после смерти, ты что не понимаешь? — повысив голос воскликнул Вин. Его голос уже должны были услышать и скоро сюда придут.
— А если нет? Если владыки просто используют тебя и ты собственными руками разрушишь мир где живут твои родители, родственники и друзья? — после этих слов я встал и сделал шаг в сторону Вина. Тот тоже собрался и уже не столь волновался. Кажется мы наконец поняли друг друга.
Несколько секунд мы не сводили взгляда друг с друга. У Вина подергивала рука. Я понимал, что он хочет сделать резкое движение, но не решается. Теперь, когда он понял что я не собираюсь ему помогать, он стал более серьезным. Передо мной больше не было безумного фанатика. Вместо него, я стоял лицом к лицу с хладнокровным убийцей. Я не лучше, убил бедного Элайджу, но я ведь не знал, что все эти создания настоящие. Я думал, что они простоNPCв игровой среде. Но вот Вин сознательно убивал жителей этой вселенной.
— Я думал, что обрел союзника, — медленно проговорил Эмиссар Владыки Ужаса.
— Не ты один ошибся, — ответил я и быстрым движением хотел подхватить свой кинжал из раскрытого инвентаря. Вин предугадал мое движение и направил руку, сложенную так что указательный и средний пальцы выпирали вперед. Он целился в мой единственный целый глаз.
Схватив его руку на лету, я сделал шаг назад, опустил его руку вниз и надавил на запястье. После этого я слегка наклонился назад и повернул руку Вина в противоположное направление. Это был прием айкидо, при котором Вин должен был упасть на спину. Но вместо этого Темный Ужас сделал сальто назад тем самым вернув руку в исходное положение. Затем он ударил меня раскрытой ладонью в солнечное сплетение и я отлетел на несколько метров сильно ударившись об стену.
— Ты думаешь ты единственный кто вспомнил свои прошлые тренировки? У меня был желтый пояс по кунг-фу. С прокачанным интеллектом и ловкостью я отточил свое мастерство почти до предела, — он провел несколько круговых движений вокруг имитируя стиль журавля. Я видел такое в фильмах с известными восточными актерами.
Айкидо это ведь полностью контактный бой. А вот мой соперник может использовать техники где стоять в плотную вовсе не понадобится. И что тогда делать? Не успел я подумать, как Вин прыгнул в мою сторону и на лету вытянул ногу настолько прямо, что возможно мог бы пробить дырку в моей грудной клетке, не увернись я вовремя вправо.
— Я ты ловкач, — бросил мне Вин попрыгав на месте и встав вновь в боевую стойку. Он менял стойку за стойкой, словно пытаясь предвидеть что будет напади он на меня с разного ракурса. Мне было ясно что он делает, ведь я так же вел себя благодаря развитому сознанию. Только вот что было интересно, я не чувствовал его эмоций или мыслей. Может быть все потому, что он Эмиссар, то есть не обычный человек.
— Я тебе больше скажу, я не просто ловкач, я Легат Душ, твою мать! — крикнул я и активировал способность высвободив коня прямо на своего врага. Сразу после этого достал кристалл, где хранилась душа Элайджи и разбил ее об стену.
Помещение залилось приятным, знакомым свечением вызова души. Вин, сначала был удивлен появлению коня из моей грудной клетки, но очень быстро взял себя в руки и перепрыгнув мою душу устремился в мою сторону. Приблизившись, он начал наносить быстрые удары с непредсказуемых ракурсов. В данном случае кинжал мешал и мне пришлось отпустить его из рук чтобы хоть как-то успевать за его движениями. Стиль был мне знаком, опять таки из фильмов про восточные боевые искусства. Вин использовал стиль богомола.
— Вот ты попался, — крикнул он, когда я пропустил один из его ударов направленных в мою шею. Как только его два пальца коснулись моей шеи я почувствовал острую боль и тут же потерял способность двигаться. Кажется он защемил какой-то мой нерв, и все ниже шеи просто обмякло. Я упал на колени не способный хоть как-то противится своему врагу.
— Что прикажете мой господин, — крикнул Элайджа который стоял на одном колени в стороне. Мы дрались с Вином всего несколько секунд, но они были такими быстрыми, что я забылся и упустил что призвал душу.
— Останови его! — крикнул я с трудом. Сразу после моих слов, Элайджа щёлкнул пальцами.
Вин хотел было снять маску чтобы поразить мою душу, но не успел. Его ноги повисли в воздухе раньше, чем он смог дотянутся до своей маски. Моя душа смогла полностью захватить контроль над телом Вина. По его глазам я понимал, что он сейчас испытывал невероятный гнев, но не мог пошевелится. Я же не спускал с него взгляда, так же прибывая в физическом ступоре.
Так мы провели несколько минут пока в помещение не вошли несколько Хесабами. Они ошарашенно посмотрели сначала на меня, а затем на Вина. Тот не спускал взгляда с меня.
— Кто из них маньяк? Или они оба? — спросил один из Хесабами.
— Вот этот союзник, — ответила Анна. Я сразу узнал ее голос, даже головы поворачивать не пришлось. Она медленно подошла ко мне и потрогала за плечо. Как только почувствовал ее прикосновение меня отпустило и я рухнул на пол. В следующие несколько секунд я с трудом пытался встать на ноги. Анна и ее друзья помогли мне встать и усадили на скамейку.
— Ублюдки, освободите меня! — проревел Вин.
— Уходите, быстро! Подождите меня снаружи! — крикнул я Анне и ее друзьям.
— Уходим быстро. Он ведь Вакыф, знает что надо делать, — окликнула своих друзей девушка и они быстро убрались из помещения. Я встал и немного размялся, пока не понял, что могу вновь двигаться без чужой помощи. Сильная эта техника богомола. Нужно будет посмотреть пару уроков самообороны в интернете, с развитым интеллектом освоить уроки будет не сложно.
— Господин, моя манна на исходе, — проговорил Элайджа. Я кивнул ему и медленно подошёл к статуе Владыки Ужаса. Тело все еще не очень слушалось, поэтому я смог воплотить свою мысль лишь при помощи двух рук. А именно, схватившись за рукоять меча достал его. Оно явно обладала уникальными способностями, но у меня не было времени их читать.
— Если все Эмиссары принесут жертву своему Владыке и при этом будут живы, то Владыки обретут свою силу. Но если Эмиссар умрет, то его жертва будет утеряна, верно? — спросил я медленно двигаясь в сторону Вина. По его глазам я понял, что он боится. Все-таки осознал к чему я веду.
— И что? Правила ты понял, ну и что? Ты убьешь лишь мое сознание тут, а не тело в реальности. Эмиссар тут, значит Эмиссар там! Пока я жив в реальности и поклоняюсь Владыки, моя жертва будет считаться действительной, а за 500 баксов, я вообще в любой момент могу вернутся сюда! — крикнул Вин пытаясь высвободится из чар Элайджы.
— Не вернешься, — сказал я замахнувшись на него саблей.
— Это еще почему?! — крикнул Вин. Именно в этот момент магия Элайджы ослабла.
— Потому что я Легат Душ! — с этими словами я срубил голову Вину, прямо в тот момент когда его ноги коснулись земли. Звук был словно я большим ножом отрезал кусок арбуза.
Отлетевшая голова ударилась об стенку и покатилась обратно к моим ногам. Я положил ногу на голову и пнул тело, тем самым оттолкнув его к стенке. Как и ожидалось из тела начала светится небольшая аура. Я подошел и взял кристалл души с тела. Вероятность выпадения души 10 %, но при этом сразу после души Элайджы выпала душа Вина. Значит я был прав предположив что души реальных людей всегда выпадают. Сделав глубокий вдох, я разбил кристалл об землю тем самым вызвав душу Вина и убив его в реальном мире.
— Чем могу служить господин? — спросил Вин сев на колено. Я ничего не ответил, а лишь дал команду на поглощение всех трех душ. Конь, Вин и Элайджа пропали в моей грудной клетке. Я расположив саблю в инвентарь, взял голову Вина за волосы и побрел в сторону выхода.
Тело все еще не слушалось. Но я был рад что все это наконец закончилось. И вновь меня спасла моя призванная душа. Теперь у меня две сильные души и думаю можно будет наконец взойти на тот корабль. Интересно, почему-то у меня в голове вспыхнула легенда про Летучий Голландец. А что, тоже корабль со своей историей. С этими мыслями я наконец дошел до парадной двери и вышел наружу. Анна и ее друзья стояли перед храмом в ожидании меня. Поняв, что со мной все в порядке девушка облегченно выдохнула. Я встал у порога и кинул голову Вина к ногам Хесабами со словами: — кто заказывал голову маньяка?

Глава 18: Плавучий гроб

— Так ты теперь пойдешь на тот корабль? Ты истинный Вакыф, — сказала Анна, после того как я принял их благодарности и хотел пойти обратно в порт. В ее словах была истинна. Ведь Вакыф это те кто преследует Владык чтобы помешать им уничтожить мир. Никто же не говорил, что Эмиссар одного из Владык не может быть Вакыфом.
— Да, и я пошутил насчет того, чтобы кто-нибудь из вас пошел со мной. Я думаю, там очень опасно и не место для Хесабами, — ответив я кивнул и повернувшись хотел было уйти, но девушка вновь остановила меня окликнув. Я слегка закатил глаза и повернулся лицом к ней. К моему удивлению в руках у нее была маленькая черная повязка для глаза.
— Я думала подарить тебе это если мы останемся живы. Вот возьми пожалуйста, она принадлежала моему отцу, — с этими словами девушка протянула мне повязку. Поблагодарив я взял ее и сразу же надел. Думаю, сейчас я реально больше стал похож на пирата.
— Спасибо большое. Вы извините меня, но мне и вправду пора бежать. Есть еще кое-кто кого я должен спасти, — говорил я конечно же про Камиллу. С учетом новой информации, я думаю она находится в большей опасности чем я мог предположить.
Наконец, попрощавшись я тронулся в строну порта. Тело потихоньку возвращалосебе былую силу и моя скорость перемещения с каждым шагом становилось все быстрее и быстрее. По дороге, я обдумывал сказанное Вином. То, что я его убил, я не жалел. Если хоть часть сказанного им правда, то он просто конченный психопат, которого опасно оставлять в живых. Но, с другой стороны, я знаю его имя и фамилию. Можно будет попросить Констанцию выяснить для меня его место жительства, посетить его дом и проверить действительно ли он соорудил алтарь для Владыки. Ох, очень много нестыковок, которые я не могу воссоединить воедино. Думаю, нужно качаться дальше и развивать интеллект. Только в этом случае я смогу познать истину.
Где-то около границы города, я вновь отключился и проверил телефон с почтой. Время было уже середина дня, но к моему великому удивлению ни ректор ни Констанция со мной не связались. Может все-таки позвонить ей самому? Я если мой звонок как-то навредит ей? Нет, не нужно рисковать. Выпив стакан воды, я вновь погрузился в игру.
Пошел в сторону порта. Вот значит как… все эти жители тут, все они настоящие живые существа из другой вселенной. Жалко Элайджу, я убил хорошего человека. Точнее Хесабами. Но я ведь не знал, да я особо и не переживаю. Нужно прекратить качать восприятие, а то так можно превратиться в бездушного расчётливого социопата убийцу. Так стоп, а как на корабль то попасть? Поплыть что ли?
— Ей, чувак! Дункан, — послышался голос слева. Я машинально повернул голову и увидел небольшую компашку игроков. Их имена высвечивались над головой, а назвав мое имя, они подтвердили, что являются игроками. Вот кстати еще одна неувязокчка, если это другой мир, то откуда взялись эти имена над головой и самое главное инвентарь с возможностью прокачки? Ох Вин, слишком много нестыковок в твоем рассказе.
— Да? — проговорил я сделав шаг в сторону игроков. Это была компашка состоящая из трех парней и двух девушек.
— Ты че, тоже на корабль собрался? Я же видел, как ты на него смотрел! Мы тоже хотим проверить это задание, го с нами? — спросил парень, как мне показалось лидер группы.
— Заманчивая идея, — сказал я. А ведь действительно с парочкой ребят будет очень даже комфортно. Я все-таки не гоняюсь за золотом, артефактами или опытом, для меня главное Камиллу найти. Поэтому, я буду только в плюсе, если помимо моих душ меня прикрывать будут еще и игроки.
— Так ты за? — спросила девушка рядом с лидером.
— Ага, только как мы туда попадем? — спросил в надежде услышать идею где не нужно будет мочить штаны.
— Да это мелочи. Меня зовут Лукас я танк, это Хоуп, она маг Палладин. Кейт — рейджер. Стив — воин и Джорж — алхимик.
— Ого, алхимик значит? Вот кого я так долго искал. Меня зовут Дункан, я…некромант, — сказал я, решив хоть раз сказать правду. Ну частично правду, а то пришлось бы объяснять, что такое Легат Душ.
— Со мной, тебе лекарства не понадобятся, — подмигнув воскликнула Хоуп. Блин, окай она Палладин, они вроде могут лечить, если в этом мире все устроено по аналогамRPGигр. Но почему же мой счетчик двусмысленности начала зашкаливать? Типа с ней никаких лекарств не нужно, ха-ха.
— Некромант это круто. Мы все не давно в игре, учимся в одной группе в универе. Решили все вместе сыграть и подстраховывать друг друга. Джордж очень хотел чтобы мы все пошли на этот корабль, — сказал Стив и хлопнул Джорджа по плечу. Видимо Стив обладал хорошим показателем силы, так как от удара алхимик слегка поежился.
— Ну раз нам пора, давайте пошли. Дункан, я вчера договорился с одним лодочником. Он должен будет нас перевести, за определенную плату. Тебе ничего не нужно платить, считай это жест доброй воли в знак будущей дружбы, — проговорил Лукас, когда мы тронулись в сторону маленьких лодок больше похожих на гондолы.
— Спасибо. Сделаю все возможное, чтобы на корабле мы были в безопасности, — ответив увидел старика в лодке к которой мы подошли. Его лицо казалось знакомым, но я не мог вспомнить, где его видел.
Завидев нас, старик сочно отхаркался и сплюнул за борт. Ну и мерзость, если честно. Лукас прыгнул в лодку и помог двум девушкам взобраться по очереди. Сразу после того как вся компашка уместилась на лодке, очередь дошла и до меня. Места не хватало, поэтому я остался стоять на корме. Через пару минут мы тронулись. В лодке были четыре пары весел. Двумя управлял старик, а остальными двумя занялся Стив. Было понятно, что ему приходится сдерживаться чтобы попадать в такт с движениями старика.
— Как и договаривались, я просто доставлю вас туда и все. Ждать не буду, — нарушив молчание, решил уточнить старик. Почему-то мне в голову пришла картина событий из книги «Старик и море». Как там звали главного героя? Сантьяго кажется. Так вот над головой старика было имя — Старый Сальвадор.
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— Да, как и договаривались. Кстати, ты вроде хотел что-то рассказать нам про этот корабль, — сказал Лукас чуть приблизившись к старику. Последний осмотрел всех нас еще раз и слегка опустив голову в сторону Лукаса начал говорить в пол голоса. Не смотря на то, что звук волн ударявшихся об лодку были на порядок громче старика, я все равно мог слышать его. Интересно, магия какая-та.
— Есть морское предание. Согласно которому существует корабль, на котором обитает сам Владыка Морей. У него есть Эмиссар, который всегда находится на корабле и является капитаном корабля. Но если Эмиссар умирает, то корабль появляется на виду у всех, как бы завлекая к себе живых. Там, где появится корабль, там жди беды.
— Так ты утверждаешь, что этот корабль принадлежит самому Владыке Морей? — спросил я решив уточнить слова старика. Ребята вопросительно посмотрели на меня, дав понять, что им не знакомо понятие Владык.
Старик словно только сейчас заметил меня, повернувшись уставился в мои глаза. Я мог чувствовать его страх, но не мог понять причину. То ли он испугался меня, то ли начал боятся того, как я отрыто и громогласно задал вопрос про владыку.
— Я не знаю. Никогда не видел корабль Владыки Морей, я лишь говорю, что есть морское предание, про корабль который приносит смерть и болезни. Тот кто взойдет на корабль никогда более не вернется. Только если Владыка Морей сочтет достойным того, кто взберётся на корабль то сделает его своим Эмиссаром, в таком случае корабль исчезнет. Мне дедушка рассказывал это все. Когда он был маленьким то видел этот корабль, — прохрипел старик, затем он вновь отхаркался и сплюнул за борт.
Как же интересно все это закручивается. Сначала я никак не могу найти способы понять происхождение своей силы, а теперь мне все на блюдечке преподносят. Значит у Владыки Морей отсутствует Эмиссар, поэтому его корабль и находится тут. На корабль взошло много игроков, в том числе и Камилла и ни один из них не вернулся. При этом корабль все еще тут, а значит ни один из игроков не был выбран Эмиссаром Владыки.
И вот я Эмиссар Владыки Смерти стою на корме лодке, состоящей из пяти игроков. У меня один глаз, а на другом повязка, словно я какой-то пират. В инвентаре сабля и под сопровождение бушующих волн моря я стремлюсь в сторону корабля другого владыки чтобы спасти девушку своей мечты.
— Вот держите, считайте это подарок засверх переплаченную поездку, — сказал старик протянув Лукасу толстую веревку. Это был канат, по которому можно было взобраться наверх.
— Отлично, то что надо, — проговорил Лукас протянув канат Кейт. Девушка достала из воздуха лук и пробив канат стрелой выстрелила ею в сторону ближайшей мачты корабля. После того как стрела вошла в мачту, Кейт потянула веревку на себя как бы проверяя прочность.
— Ну, войны вперед, — проговорила Кейт и захихикав пропустила Стива вперед. Парень быстрым движением прыгнул на канат и начал взбираться наверх. Через минуту он уже был на мачте и сняв веревку со стрелы, привязал ее чтобы гарантировать безопасность. После этого взобралась Хоуп, за ней Лукас, после Кейт, Джордж, а последним пошел я.
Когда я был на пол пути наверх, я бросил взгляд на лодку и увидел, как все вокруг корабля окутывается туманом. Да при том настолько плотным, что я почти потерял старика из виду. Я уже хотел быстрее взобраться на корабль, как вдруг услышал голос старика доносившийся со стороны лодки, которая потерялось в тумане: — Будь осторожен Дункан, не потеряй второй глаз…
— Вильгельмо? Ублюдок это был ты? — крикнул я и чуть было не сорвался с каната. Пришлось забыть про старого врага и быстро вернуть себе равновесие.
Взобравшись на корабль, я увидел как мои новые союзники не понимающе смотрели на меня. Пришлось объяснить, что слегка запаниковал. Кейт хихикнула и подмигнула мне. Хоуп так же понимающе кивнула, но вот Лукас стал более подозрительно смотреть на меня. Надеюсь это не приведет к непредсказуемым последствиям.
— И так, что дальше? — проговорил Стив, осматривая корабль. Я последовал его примеру и посмотрел сначала на право, затем налево и под конец поднял голову наверх.
Такое ощущение что мы находимся под водой. Так как корабль весь обросший водорослями и покрыт кораллами. Корабль явно имел способность погружаться в воду где глубины моря приняли корабль в свой плен и превратили в причудливый коралловый островок. От старогопокрывшегося мхом каркаса, веет некой затерянности и таинственности. На фоне такой прелестной таинственной картины мы выглядим как расхитители гробниц, которые хотят разграбить эту фауну.
— Палуба словно стихийное бедствие. Что будем делать? Корабль-то большой, — сказал Стив направив руки в стороны, словно измеряя размеры судна.
— Может разделимся? Три на три, — предложила Кейт и подмигнула Джорджу. Я бы счел это знамением неприятностей, учитывая как часто я доверчиво попадал в ловушку неприятелей. Но смущенное лицо Джорджа, дало мне понять что у них с Кейт роман и это просто намек на то чтобы уединится. Мои слова были оправданы, восклицанием Лукаса: — Здесь не место для ваших игр. Ребята соберитесь, тут люди и игроки пропадают.
— Да, он прав. Соберитесь все. Что делаем Лукас? — спросил Стив встав на сторону лидера.
— Идея на самом деле хорошая. Думаю я, Хоуп и Дункан пойдем в сторону каюты капитана. А ты возми этих голубков и следи за ними, обследуете корму. Тут должен быть люк который ведет на нижнею палубу, но ни в коем случае туда не спускайтесь. Там может быть опасно, поэтому вниз пойдем все вместе. Встречаемся тут через пятнадцать минут, — приказал Лукас и тронул Хоуп за плечо.
Таким образом разделившись на две группы мы пустились обследовать корабль. Я помню пару комедий про пиратские корабли и если мне не изменяет память, то покои капитана всегда находятсяпод палубой где находится штурвал. Бросив взгляд за борт, я понял что весь корабль окутан туманом. Это не временный эффект, более чем уверен, что сейчас мы находимся в закрытом пространстве окутанным особенным барьером.
— Вот капитанский мостик, — сказал Лукас показывая на возвышенную палубу к которой прилагались две длинные лестницы.
— Ты не находишь странным что тут никого нет? — спросила Хоуп, сделав пару поворотов головойиз стороны в сторону.
— Если здесь и есть какие-то монстры, то я уверен, что они находятся на нижней палубе, — ответил Лукас и быстрыми движениями поднялся по лестнице к капитанскому мостику. Мы последовали за ним, и я увидел в стороне кормы наших союзников. Они стояли и смотрели вдаль, наверно так же размышляют об природе тумана.
— Да тут ничего, пошли заглянем в каюту капитана, а потом обратно к ребятам, — сказал Лукас и спрыгнул вниз. Хоуп последовала за ним, но я остался у штурвала пытаясь прислушаться. Что-то не то, какая-то странная аура. Я не испытывал такого, когда был в храме Владыки Ужаса, но почему то чувствую неладное тут на корабле Владыки Морей. Кстати, сабля! Я же не осмотрел ее. Открыв инвентарь, я раскрыл информацию об предмете и начал жадно вчитываться.

Сабля Владыки Ужаса
Класс: Артефакт
Тип: Меч
Прочность: Бесконечная
Атака: +30
Особенность: шанс мгновенного убийства 5 %.

Ого, это же вроде невероятного оружия. То есть если этот процент верный, то каждая моя двадцатая атака, может мгновенно убить любого врага. Интересно у других Владык тоже есть свои артефакты?
— Дункан ты идешь? Тут кое-что интересное, — воскликнул Лукас. Я тут же спрятал саблю обратно в инвентарь и спустился вниз.
Зайдя в каюту капитана, мне пришлось прикрыть нос и рот. Помещение было не просторным, при этом еще завалено трупами. Наверно это жители города, которые хотели проверить корабль. Вонь стояла ужасная и я вышел вон.
— Ты же вроде некромант, а не можешь пробыть с трупами в одной комнате больше минуты? — рассмеявшись вышла Хоуп. Сама вся зеленная стала от запаха еще мне что-то говорит.
— Я некромант другой области, — отмахнувшись ответил. Лукас вышел наружу, держа в руках факел и спрятал его в инвентарь.
— Это очень странно, они ведь не могли умереть все в этой каюте. А значит их туда поместили, — сказал лидер команды и почесал свою мелкую, еле видную бороду. Тут мы услышали крик девушки, по голосу было понятно, что кричала Кейт. Лукас и Хоуп тут же рванули в сторону источника звука, а я быстрым шагом последовал за ними.
— Что-то утащило Джорджа вниз! — крикнула Кейт, когда мы обнаружили ее стоящей на коленях перед открытым трюмом. Лукас тут же начал кричать что предупреждал их не соваться на нижнею палубу.
— А мы и не спустились туда, трюм сам открылся и что-то длинное схватило Джорджа за ногу утащило вниз! — попробовала оправдаться Кейт. Затем она просто покачала головой, экипировала лук и бросилась вниз. Стив тут же последовал за ней, а Лукас нервно выругался.
— Ну что теперь делать, оставить Джорджа в опасности? Давай Лукас пошли, — с этими словами Хоуп исчезла в темноте трюма.
В какой-то момент я заметил, как лицо Лукаса слегка исказилось в улыбке, но он очень быстро ее спрятал. Мне не могло показаться, он словно что-то скрывает. Собравшись, он повернулся ко мне и предложил мне спрыгнуть первым.
— Давай ты, — ответив я сделал шаг назад.
— Ну ладно, — сказал парень и прыгнул в трюм. Может показалось? А нет, хрен с ним, я не верю этому парню, больше меня не провести никому. С этими мыслями я уже хотел прыгнул вниз, но что-то оттолкнуло меня назад и ударившись головой я потерял сознание.
Я пришел в себя от жуткой головной боли. Словно несколько легких арабских скакуна прыгали в моих височных долях. Зажмурившись от боли я попытался встать и осмотрелся. Никого, трюм открыт. Что же меня вырубило? — с этими мыслями я подбежал и прыгнул в люк, но приземлившись никого не обнаружил.
— Ей, вы где? — крикнул я в пустоту. Следом ко мне вернулся мой же вопрос на более низких тонах. Это было эхо. Значит они исчезли, как и все остальные. Ладно, не проблема, я вроде и не рассчитывал на союзников. Дав мысленную команду, я призвал душу Элайджы.
— Что прикажите господин? — спросил тихим голосом котэ человек, при этом сев на одно колено так, что его хвост обвил вторую ногу.
— У тебя есть какие-нибудь заклинания, чтобы осветить нам путь? — спросил я, вооружившись саблей.
— Будет сделано мой господин, — Элайджа ударил в ладоши и в его раскрытых ладонях зародился светло красный огонек. В течении нескольких секунд огонек расширился и начал излучать белый свет и я наконец увидел куда попал.
Это была нижняя просторная палуба. Думаю, в одной стороне должна находится каюта моряков, а в другой стороне свое рода кладовая. Пойдем сначала на право, подумал я и завернул в соответствующее направление. Элайджа последовал за мной. Правую руку он держал перед собой и таким образом освещал нам путь. Вдруг я заметил, как что-то двинулось справа от меня. Быстрым движением я увернулся и в следующее мгновение увидел, как на меня налетел силуэт с кинжалом в руках. Как только я поймал врага за руку, то увидел, что это была Кейт. Она была вся в крови, одежда порванная, а сама девушка держала левой рукой свой бок. Кровь сочилась сквозь пальцы, а в глазах виднелся застывший ужас.
— Он…он убил их…, - проговорила она и обмякла у меня в руках. Я уложил ее на землю и закрыл глаза. Так и знал, ублюдок Лукас! Но зачем? С чего ему убивать своих друзей?
Встав обратно на ноги, я кивнул Элайдже и мы продолжили обследовать корабль. Изнутри он был не лучше, мне попадались все такие же прогнившие доски и взросшие кораллы как снаружи. Через пару метров, я увидел несколько закрытых помещений след крови который ввел в одно из них. Приказав Элайдже быть начеку, я медленно прошел в сторону двери, попутно обдумывая то, когда Лукас успел всех убить. Это ведь не возможно, сколько времени я провел в отключке? Не ужели у меня вновь галлюцинации?
Открыв дверь, я столкнулся с еще одним трупом. Это был Стив. В голове у него торчал топор. Я нагнулся и присмотрелся к нему. Наверно умер он недавно. Выйдя вон, понял что это тупик и что теперь нужно обследовать другую часть корабля. Быстрыми, но осторожными движениями устремился вперед, а моя душа плавно последовала за мной. Пройдя проход над которым была видна дверца трюма, я наткнулся на тело Хоуп. На самом деле я лишь предположил, что это Хоуп, так как тело было покрыто кораллами. Пошли дальше.
— Господин, мне кажется это место очень опасное, — заметил Элайджа.
— Не думал что призванные души могут чего-то боятся. Ты разве не познал самое страшное, что может произойти в жизни? А именно смерть, — спросил я решив отплатить ему за его иронию при нашей первой встрече.
— Самое страшное еще впереди мой господин, — медленно проговорил Элайджа, чем заставил меня бросить на него нелепый взгляд. Когда я дошел до конца палубы то стал свидетелем не мыслимого. Лукас стоял на коленях, а над его головой стоял Джордж методично пожирающий его мозги при помощи кинжала.
— Так это ты убил их всех? — крикнул я, сжав в руках саблю.
— Я убил их всех, ради Владыки Морей! — крикнул Джордж и поднял руки наверх. После его движения справа от нас вдруг исказилось пространство и открылся зеленного цвета, мерзкий портал.

— Ты достоин пройти в портал о смертный. Если ты исполнишь мое последнее желание, то я сделаю тебя своим Эмиссаром!

Голос раздался из портала. Было ясно что говорит с нами Владыка Морей. После этого Владыка назвал имя Джорджа и приказал ему войти в портал. Безумный алхимик тут же отбросил тело своего друга и с размаху прыгнул в портал. Я тут же среагировал на его движение и прыгнул за ним. Догадываюсь что этот портал отрывается всем игрокам и они вот так вот пропадают, но куда? Пора выяснить!

Внимание!
Окончание сеанса через 3…2…1

Чего? Меня что выбило? А такое вообще может случится? Я снял шлем и огляделся вокруг. Нормально вообще? Надеюсь, при повторном погружение я буду в портале, а не на корабле с горой трупов. Встав, быстро прошел на кухню чтобы выпить воды. Только сейчас заметил, что за окном ночь. Значит сильно меня вырубило, раз я пролежал в отключке почти несколько часов. Я было уже хотел проверить телефон и почту как вдруг в дверь зазвонили.
— Кто там? — крикнул я, не подходя к двери. В голове возникла картина того, как за дверью стоят убийцы общества Рут и ждут, когда я подойду к двери чтобы нашинковать меня пулями.
— Специальный агент, Оливия Бекинсаль. Можно мне войти мистер Смит, — голос действительно принадлежал агенту Бекинсаль. Я конечно же открыл дверь и пропустил девушку к себе. Она медленно прошла, оглядываясь вокруг, словно пыталась понять настоящая ли это квартира. Сняла сапоги и пройдя до гостиной, она бесцеремонно прошла к дивану и села на него, закинув ногу на ногу.
— Я могу вам чем-либо помочь? — спросил я, все так же со стаканом воды в руках.
— Да, помогите мне доиграть нашу партию мистер Смит, — улыбнувшись воскликнула Оливия и я увидел, как в ее глазах возгорелся неестественный огонек.

Глава 19: Цугцванг

— Вы пришли сюда доиграть партию? — спросил я, медленно пройдя и подсев рядом с ней. Шлем виртуальной реальности лежал, между нами, но кажется Оливия вообще не обратила на него внимания.
— Ну, а вы разве все так же собираетесь оставлять своего Ферзя под ударом? — спросила девушка, искренне улыбнувшись. Но ведь я понимал, что тут что-то не так. Спрашивать про то, откуда она знает где я живу, было бы глупостью. Но если она знала, что я был рядом с Алиной в момент ее смерти, то и сейчас она пришла сюда, только если Вин был найден мертвым в своем доме. Но как же так быстро? Неужели она все это время следила за мной и поджидала, когда я совершу ошибку?
— Рокировка, — ответил я, так же перекинув ногу на ногу имитируя ее движения.
— Вы роете себе могилу мистер Смит. Слон идет наE7.У вас чаю не найдется? — спросила Оливия и вновь мельком проглядела комнату. Ее волосы были все так же взъерошенные, но это выглядело очень даже сексуально в паре с белой бархатной блузкой и длинным черным пальто. Благодаря не глубокому декольте, я заметил кулон кроваво красного цвета.
— Да, сейчас заварю, подождете? — я встал, задав риторический вопрос.
— Конечно. Шахматы игра королей, было бы приятно провести ее в компании двух трех чашек чая, — девушка улыбнулась. Я улыбнулся в ответ, но мельком поглядывал на кулон. Надеюсь, она не подумает, что я присматриваюсь к ее груди.
Пройдя на кухню, я начал заваривать чай, попутно обдумывая кое-что странное. Я не чувствовал эмоций и чувств Оливии. То же самое я испытывал, когда контактировал с Вином, Эмиссаром Владыки Ужаса. Не ужели она…
— Вам помочь? — раздался голос девушки. Как она умудрилась так тихо подкрасться ко мне?
Повернувшись, я увидел, как Оливия стоит, прислонившись к дверному проему и оглядывает меня с ног до головы. Если она Эмиссар и хочет со мной расправится чего она ждет? Или мне все это кажется.
— Да если хотите. Чашки вон там, я сейчас достану кленовый мед, — сказав это я нагнулся вниз действительно достать мед, но вдруг небольшой холодок пробежал у меня по спине и по шее. Я тут отпрянул и встал так быстро как мог.
— Вы в порядке мистер Смит? — спросила девушка, держа две чашки в руках.
— Кто вы такая? — спросил я, делая шаг назад, пока не уперся в холодильник.
— Оливия Бекинсаль, специальный агент Национальной Безопасности, у вас проблемы с памятью? — спросила Оливия, отложив чашки на стол и сложив руки на груди осмотрела меня с ног до головы.
— Извините меня, я…я…я просто не спал несколько дней, вот и мерещится всякое. Как только расстанемся обещаю лечь спать и проспать пока спина не сломается, — сказал и слегка посмеявшись почесал затылок.
— Не беспокойтесь, много времени у вас я не займу, учитывая, что партию я уже почти выиграла, — сказав это Оливия в игривой форме провела языком по верхней губе. Выглядело это очень заманчиво. Только сейчас вспомнил, что она сняла сапоги когда входила в квартиру. Можно было заметить ее белые ножки сквозь светло-коричневые колготки. Одета она была, кстати, в черные классические женские брюки.
— Тогда прошу вас пройти в гостиную, я буду через пару минут, — я улыбнулся. Девушка кивнула и ничего не ответив вышла из кухни. Я тут же выбросил чашки в мусор и достал другие. Есть вариант того, что она могла что-то сделать с чашками. Налив чай и добавив меда, я аккуратно положил чашки на поднос и унес в гостиную. Оливия сидела в том же месте, где я расстался с ней в первый раз.
Протянув чашку чая девушке, я сел рядом и глотнул чаю. Она поступила так же, после чего наступило неловкое молчание. Длилось оно приблизительно около минуты. Вскоре после этого Оливия напомнила мне что ход за мной и я тут же его произвёл. Далее последовала игровая комбинация, в которой казалось, что я проигрываю но, все же пытался не сдавать позиции. В голове все еще играли слова сказанные Констанцией. А именно то, что агент Бекинсаль гроссмейстер по шахматам, а так же что она всегда остается в живых.
— И так мистер Дункан, перед тем как вы сделаете следующий ход, я бы хотела спросить у вас кое-что, — девушка слегка поменяла свое положение, таким образом теперь у нас был полностью зрительный контакт.
— Да прошу вас, — сказал я и отложил пустую чашку. Даже не заметил, как успел ее добить. Игра по истине завораживала.
— В каких отношениях вы состоите с мисс Констанцией Ландау? — вопрос Оливии заставил меня слегка отдернутся. Произошло это скорее внутри меня, снаружи же я потратил много усилий, чтобы не выдать себя.
— У нас скорее легкая дружба, — ответил я.
— Легкая дружба подразумевает то, что вы были ее кавалером на бальном мероприятии, — агент Бекинсаль продолжала свой натиск. Но я уже понял к чему она ведет. Самое сложное выстоять против ее первого неожиданного вопроса, последующие не смогут вывести меня из равновесия.
— Агент Бекинсаль, это допрос? — спросил я слегка улыбнувшись.
— Допрос? Ох нет, скорее легкая беседа. Так значит вы были на данном мероприятии? — продолжала настаивать девушка.
— Да, был. Как вы правильно заметили, Мисс Ландау пригласила меня быть ее кавалером. Кстати, пешка наF4, - ответил я. Думаю мне нужно заставить ее сконцентрироваться на игре, чтобы она совершила ошибку в нашем диалоге.
— Значит пешка наF4, ясно…ясно…ясно, а вы знаете что на том мероприятии убили видного общественного деятеля? — спросила Оливия. Трюк с шахматным ходом ее не отвлек.
— Я узнал об это чуть позже от мисс Ландау. Не знаю к сожалению или к счастью, я покинул мероприятие еще до того, как случилось это ужасное событие, — мне приходилось выбирать слова тщательно. Клянусь всем что мне дорого, пару раз я заметил, как глаза агента блеснули. Почему-то у меня складывается чувство того, что она не человек, точнее она является чем-то большим.
— Вы умеете программировать? — спросила Оливия.
— Что простите? — спросил я озадаченно. Она перепрыгивает с темы на тему чтобы запутать меня?
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— Прощаю, так вы умеете? Ну знаете языки программирования? — сказала агент Бекинсаль. Подколола мой уровень интеллекта. Она играет со мной.
— Нет я даже не знаю как это все вообще работает, — ответил я показав рукой на телефон, который лежал рядом со шлемом виртуальной реальности.
Оливия встала и подошла к окну. Не смотря на то, что на ней было черное пальто, я все равно мог различить изгибы ее тела. Невероятная грация, сопоставимая с грацией Констанции. О чем она интересно думает? Стоит ли мне спросить ее или она ждет именно этого?
— Мистер Смит, вы знали мистера Вина Йхсона? — спросила Оливия не поворачиваясь в мою сторону. Вот и пришли к самому главному.
— Да, мельком познакоми…
— И зачем вы его убили? — тут же спросила девушка не дав мне договорить.
— Не состыковка наших взглядов, вызвало своего рода трение. Но прошу меня простить, какое отношение имеет мисс Констанция и смерть игрока в виртуальной реальности к нашей с вами игре в шахматы? — я решил надавить на агента, чтобы она наконец раскрыла свои карты.
— Какое имеет отношение? Мистер Дункан, я думаю что вы серийный убийца, который нашел способ убивать своих жертв через виртуальную реальность, как вам такое отношение? — Оливия резко обернулась, как бы пытаясь подловить меня. Наверно ей кажется что такая прямолинейность, может как-то заставить меня выдать себя. Ох Оливия, знали бы вы насколько атрофировались мои чувства.
— Занимательная версия. Пожалуй даже фантастическая. Я так понимаю после смерти мисс Алины, вы пристально наблюдали за мной, заметили мою связь с мисс Констранцией, а после смерти мистера Вина, так скоро прибыли ко мне домой. Боюсь вас разочароваться, я вовсе не тот за кого вы меня принимаете, — Оливия сделала тяжелый вздох и я заметил как ее прекрасная грудь слегка приподнялась. В моей жизни появились три девушка, ни одна из них не уступает другой по красоте, но вот у меня такое ощущение, что ни с одной из них мне не суждено познакомится чуть ближе, чем сейчас.
— Мистер Смит, я провела расследование. Вы чистый как стеклышко. Порядочная семья, но никаких грамот или заслуг. Вы не служили в армии, не занимались спортом по причине физического не состояния. Ваши оценки в колледже и университете ниже среднего. Но вот что интересно мистер Смит…находясь рядом с вами я не могу не заметить отличные физические показатели, не говоря уже о том, что вы играете в шахматы на уровне гроссмейстера, — сказав это Оливия взяла чашку чая в руки. Сжала ее двумя руками, и вопросительно посмотрела на меня. Казалось чашка в руках у девушки может лопнуть в любой момент.
— Я работал над собой. Видимо мне все же удалось как-то улучшить свое здоровье и свое… — я не успел договорить так как Оливия быстрым, почти выверенным движением кинула чашку мне в лицо. Машинально, словно на невероятных рефлексах я уклонил голову вправо и схватил кружку прямо в воздухе, так что даже не пролил содержимое. После этого я увидел, как Оливия слегка улыбнулась. Засунув руки в пальто, она не проговорив ни слова, медленно зашагала в сторону двери. Что это было? Она проверяла мои рефлексы? Но что же это ей даст?
— Мисс Оливия вы уже уходите? — отложив чашку в сторону, я встал и быстрым шагов устремился в сторону двери.
Девушка уже одела свои сапоги и слегка приоткрыла дверь. Когда я подошел, она отпустила ручку и пройдя в проем повернулась так, что ее нос почти уткнулся мне в грудь. Теперь мне показалось что она принюхивается ко мне, но слегка отшагнув заметил, как ее щеки покрылись алым румянцем, а губы слегка подрагивали. Она ведь не ждет чтобы я поцеловал ее. Блин, не понимаю что происходит.
— Слон на С4, вам мат в три хода, мистер Смит — после этого, спрятав глаза девушка быстрыми движениями удались, оставив меня стоять у двери. Она выиграла, не смотря на то, что казалось я прижал ее к стенке. Играет со мной одновременно в интеллектуальную и эмоциональную игру. А ведь, я почти поверил этим розоватым щекам и дрожащим губкам.
Закрыв дверь, я прошел в гостиную и убрал чашки на кухню. Проверил телефон и почту. Ни каких писем. Не уже ли Ректор разозлился на меня и решил уволить? Не хочу об этом сейчас думать. Нужно уже закончить это дело с поиском Камиллы, а затем можно будет уже решать, что делать со своей новой жизнью. С этими мыслями я сел на диван и надев шлем произвел погружение.
Когда я наконец погрузился в игру, то обнаружил себя в не очень-то приятной локации. А, стоп, я сказал игру? Может не стоит так выражается? Не суть. Место чем-то походило на остров, только вот море не только окружало меня, оно так же было и над головой. Когда, подняв голову, я заметил волны вместо неба, то машинально втянул голову в плечи. Создалось впечатление ловушки. Совладав с собой, перевел взгляд на горизонт. Значит я все-таки прошел через тот портал и теперь я тут.
— Помогите! — в паре десятков метров от меня пробежал парень. Он был почти голый, не считая легкой тряпочки, которая прикрывала срамные места. За ним гналась человека подобная рыба. В плавниках она держала трезубец. Картина еще та.
Достав саблю, я побежал в сторону монстра. Когда я добежал, то было поздно. Рыба монстр нагнала свою жертву и всадила свой трезубец прямо по меж глаз бедного парня. Замахнувшись, я направил острие лезвия так чтобы отрезать голову, но монстр оказался намного резвым чем я ожидал. Вовремя среагировав, рыба увернулась от моего удара и лезвие моей сабли лишь мельком задело монстра. В следующею секунду человекоподобное существо выпятило глаза и легла без движения. Вот значит, как работает эта сабля, шанс мгновенного убийства сработал.
Кристалл души с монстра не выпал, но меня интересовало кое-что иное. Осмотрев тело жертвы, я почему-то подумал, что это был какой-то игрок. Я было хотел уже построить цепочку логических умозаключений, как вдруг увидел еще одного голого парня. За ним гнались несколько больших, размером с автомобиль крабов.
— Господин вам помочь? — раздался голос в голове. Я отшагнул назад, но тут же остановился, поняв что это был голос моего Элайджы. Так значит поглощённые мною души могут со мной общаться, будучи не призванными.
— Да не помешало бы, этот парень нужен мне живым, — я указал в сторону убегающего, сломя голову, парня.
В следующий мгновение, я дал мысленную команду и высвободил Элайджу. Тот вылетел из моей грудной клетки и приземлился передо мной в позе новоприбывшего героя. Затем встал и сделал пару круговых движений. После этого направил руки вперед и из его ладоней пролился световой луч, поразивший крабов на смерть. От увиденного убегавшись парень споткнулся и упал на землю, сжался и прижал руки к ушам. Думаю, мне повезло, что я убил Элайджу в ближнем бою. На расстоянии у меня не было бы и шанса.
— Ты кто такой и что это за место? — рявкнул я, когда приблизившись протянул руку парню. Я конечно же видел его имя, но решил проверить видит ли он мое. Последний еще долго не решался схватится за нее, но в конце концов страх отпустил его.
— Я Сайлас, спасибо что убил их, Дункан — ответил парень.
— Так ты игрок? — спросил я, сделав шаг назад и окинув его взглядом с ног до головы.
— Наверно, я уже не помню, — ответил парень. Мне показалось что у него легкая форма слабоумия.
— Что значит не помнишь?
— Это место, владения Владыки Морей. Отсюда нет выхода. Я не помню, когда я попал сюда и сколько я уже здесь, но я устал, очень устал! — медленно проговорил парень и сев на землю вновь зажал руками уши. Сначала я не понимал почему он это делает, но только сейчас прислушавшись понял, что прибои волн над головой наверно раздражают того, кто пробыл тут достаточно долгое время.
— Что значит нет выхода? — я оглянулся по сторонам.
— Нельзя вернутся в реальность…, - тихо прошептал Сайлас. И тут я понял наконец, что он имел ввиду. Дал мысленную команду на завершение сеанса.

Внимание!
Окончание сеанса через 3…2…1

Ничего не понимаю. Я все еще стою тут перед этим испуганным игроком. Значит отсюда и вправду нельзя выйти. Схватив парня за плечи приподнял его и поставил на ноги. Пришлось дать ему несколько оплеух, пока наконец он не сосредоточился на мне.
— Почему я не могу вернуться в реальность?!
— Ппп…потом…потому что он не разрешает…, - медленно, заикаясь проговорил парень и указал наверх. Поднимать взгляд наверх не было смысла, так как жест парня был скорее образный. Было понятно, что он говорит про Владыку Морей.
— И что делать? — в этот раз мой вопрос прозвучал более мягко. Понимаю, что он напуган, думаю не стоит так сильно на него давить. А ведь я еще не утратил всю свою человечность.
— Некоторые как я скитаются по этому месту пытаясь выжить, а некоторые идут в затонувший замок, — ответил парень и указал куда-то вперед. Проследив до указанного места я ничего не заметил. Спросив об этом, узнал что замок не видим и раскрывается взору лишь когда приблизишься к нему.
— Я пойду в замок, идем со мной. Уверен здесь должен быть какой-то выход, — сказав дотронулся да плеча парня. Тот сразу же отмахнулся и с ужасом в глазах посмотрел на меня. Было ясно, что он скорее всего уже побывал в замке.
Мне не пришлось уговаривать парня, так как развернувшись он убежал, прочь даже не промолвив и слова. Наверно он действительно провел тут очень много времени и потерял рассудок. По крайней мере мне ясно куда исчезают игроки, только вот появился новый вопрос, что или кто находится в замке.
— Элайджа! — крикнул я.
— Да господин? — тут же откликнулась душа и села на одно колено.
— Давай полезай обратно, мы идем в замок Владыки Морей! — после моих слов, Элайджа запрыгнул и испарился в моей грудной клетке, а его место заняла призванная лошадь, оседлав которую я направился прямо в сторону указанную обезумившим игроком.
Лошадь пустилась галопом проносясь мимо больших кораллов и гигантских водорослей. Тот тут то там я мог наблюдать как монстры охотятся на игроков, но я не мог помочь им или просто не хотел. Мне казалось, что добравшись до замка, я смогу остановить все происходящее тут одним махом, вместо того чтобы останавливаться и пытаться помочь игрокам. Приятно было заметить, что некоторые из них вполне успешно давали отпор монстрам и даже убивали их.
Через минут десять я начал замечать очертание огромного призрачно блеклого замка. Он был настолько большим, что врата напоминали крепостные ворота. Приблизившись на достаточное расстояние, я понял что пройти дальше мне не удастся, так как ворота охраняли две большие касатки. Двуногие с тремя руками и огромным количеством хищных зубов.
Спешившись с лошади дал команду и отозвал душу назад. Экипировал в руку саблю и уже хотел вызвать на помощь Элайджу, как вдруг понял что надобности в этом нет. Оба монстра державшие в руках трехметровые трезубцы сели на одно колено и положили перед собой свое оружие. После этого врата начали медленно открываться, а в голове прозвучал довольно жутковатый голос.

— Какая честь для меня принять у себя Эмиссара Владыки Смерти. Прошу, проходи Дункан Смит!

Значит, все Владыки в курсе кто я такой. Тогда почему же Владыка Ужаса не помешал мне убить его Эмиссара? Пора мне уже узнать всю правду. С этими мыслями я зашагал в открытые врата. Они вели во внутренний дворик в котором в шеренгу стояли несколько разновидностей гигантских рыбо-монстров. Боже, только бы не осьминоги, на дух их не переношу.
Я понимал, что это всего лишь внутренний дворик и мне нужно шагать дальше в сторону дальних дверей. Но какого же было мое удивление, когда у дверей я обнаружил тело Джорджа, которое было насажено на пику. Значит парень не достоин стать Эмиссаром, а жаль мне бы хотелось само лично убить его, ведь самое ужасное в мире это предательство друзей. Надеюсь, этот парень умер еще задолго до того как я пришел сюда, а то Оливия и это свалит на меня. Ага, вот еще что. Если все это не игра, то как агент Бекинсаль узнает что именно я убиваю в игре людей? А Вин? Я же знаю ты меня слышишь, специально не отвечаешь.
Пока я словесно пытался ткнуть Вина мордой в собственную мочу, дверь передо мной раскрылась и я увидел роскошные апартаменты. Огромный зал в готическом стиле с нотками раннего Рококо. По середине располагался десятиметровый стол накрытый всякими морепродуктами. Жаль, я больше не испытываю тяги к еде.

— Располагайся, ты мой гость!

Почему голоса всех владык настолько вселяют ужас? Думаю если сяду во главе это будет оскорблением хозяина. Поэтому отодвинул один из стульев и уселся. Теперь что? Надеюсь, у нас будет диалог, а не классический монолог от злодея.

— Мне понравилось, как ты разобрался с Эмиссаром Владыки Ужаса. Мы владыки хоть и имеем общую цель, все равно не прочь насолить друг другу. Жаль, что я не могу сделать тебя своим Эмиссаром, твоя повязка на глазу отлично подошла бы к дарованному мною титулу.

— Я рад что встретил сговорчивого Владыку, — ответил я и улыбнулся, не поняв куда нужно смотреть. Тут вроде даже и алтаря не увидишь. Кстати, мои слова явно рассмешили Владыку, так как я целую минуту слушал в голове его громкий, пронизывающий смех.

— Мы еще долго будем говорить. В конце я надеюсь ты оставишь своего напыщенного и самовлюбленного Владыку, примкнешь ко мне и вместе мы захватим мир. Но не все сразу. Сначала поешь, отдохни. Для тебя самое лучшее. Слуги помогут тебе расслабится и провести ночь в моем замке!

После этого голос Владыки утих оставив меня одного в этом огромном зале. По крайней мере я так подумал, но мои ожидания не оправдались, как только в зал вошли несколько девушек. Они были одеты в одну и туже одежду, а именно в прочные толстые слои водорослей. И вы наверно оказались правы предположив, что одна из девушек окажется не кем иным как самой Камиллой.
— Камилла? — проговорил я, когда она подошла ко мне и попыталась наполнить мой бокал из кувшина.
— Мы…мы знакомы? — медленно проговорила девушка, озираясь по сторонам. Наверно боится, что Владыка Морей услышит наш разговор.
— Да, вы рекламировали игру Изменения, и я купил ее, — я перевел взгляд на пустую тарелку. Не ужели я все еще способен смущается? Даже сейчас, в этой нелепой одежде и с грустными глазами, она выглядела просто прекрасно.
— В таком случае простите меня за это, наверно вы так же застряли тут, — девушка наполнила мой бокал, и я заметил, как маленькая слеза прокатилась по ее щеке.
— Ну я бы не сказал, что я застрял, — сказал я, когда наши взгляды вновь сошлись.
— Тогда зачем вы тут? — спросила Камилла, сделав шаг назад.
— Я пришел спасти тебя, — ответил я и улыбнувшись пригубил содержимое бокала.

Глава 20: Нарушенная клятва

Услышав причину моего появления, Камилла отступила на шаг, а кувшин выпав с рук девушки разбился в дребезги. В замешательстве Камилла посмотрела на других служанок, а потом упала на колени пытаясь собрать осколки. Я встал и решил помочь, сев на колени начал собирать осколки, но при этом не сводил взгляда с Камиллы.
— Отсюда нет выхода, — полушепотом проговорила девушка.
— Ты пыталась найти выход? — спросил я, не веря в то, что выхода нет.
— Нет, но те, кто попал сюда вместе со мной пытались, все они умерли, — ответила девушка. У меня в голове вспыхнули слова агента Бекинсаль насчет того, что люди умирают. Вполне возможно, что они умерли из-за таких вот игр Владык, но возникает один очень большой вопрос. Если из-за игры Изменение умирают люди, почему правоохранительные органы ничего не предпринимают? Этого нет в новостях или в интернете. Много вопросов…
— Нужно найти выход, ты же не можешь оставаться тут и просто прислуживать?! — я повысил голос, чем привлек внимание других служанок. Девушки тут же убежали, оставив нас вдвоем. Я попытался взять Камиллу за руку, но она отдернула руку и встав так же убежала.
Не знаю, что Владыка сделал с этими людьми, но он явно психологически сломал их. И что мне делать? Думаю, нужно сначала найти выход из этого места и только затем вернуться к Камилле. Встав с колен, я решил прогуляться по этому замку, в надежде так же найти артефакт вроде сабли, что я взял у Владыки Ужаса.
Прогуливаясь по коридорам замка, натыкался на искалеченных игроков или простоNPC, хотя называть так их неправильно. Нужно говорить жители другого мира…в любом случае, все шарахались от собственной тени, пытаясь спрятаться от меня. При виде их, я твердо решил найти выход, чтобы помочь всем вернуться назад домой. Так же я не мог избавится от мысли, кто мне больше мил. Камилла, несомненно, была красива, но Констанция заворожила меня своей хитростью и твердостью характера, в то время как Оливия поразила меня своим интеллектом. Нет я не выбирал себе невесту или подружку, просто пытался разобраться в своих чувствах.
И вот оно! Пройдя в очередной просторный зал, я обнаружил небольшой выступ прямо по середине зала. А на выступ был воткнут двухметровый, золотой трезубец. Один его вид внушал уважение и тягу схватить его, тем самым присвоить себе. Шагнув в сторону трезубца почувствовал небольшую вибрацию под ногами, словно я пытался ходить по водной глади. Что будет если схвачу оружие?

— Вижу ты заинтересовался моим трезубцем. Если станешь моим Эмиссаром, то этот артефакт будет твоим.

Голос Владыки заставил содрогнутся. Судя по его тону, он не собирался вести диалог, а сказанное им были просто для объяснения. И все же я решил спросить кое-что: — О Владыка! Я бы хотел попросить у тебя свободу для одной из твоих рабынь.
Ответа не последовало. Либо он меня не слышит, либо думает. А может вообще не хочет отвечать. Было ли глупо просить о таком не знаю, но сожалеть смысла нет. Сделав еще пару шагов в сторону трезубца, понял, что стою по пятки в воде. Хм…если так пойдет, то я буду по уши в воде пока дойду до трезубца. Если только кое-кто не войдет туда и не выльет или же…не выпьет всю воду?

Способность Призыв Души — Активировано

Душа Вина медленно высочилась из моего тела и заняло место слева. Стоя на одной ноге, он произнёс дежурную фразу всех призванных душ. Это был первый раз, когда я его вызвал и мне показалось, что он на меня обижен. Значит не все души рады мне служить, но какая-то магия заставляет их повиноваться.
— После смерти ты ведь не утратил свой бездонным желудок? — спросил я и похлопал его по плечу. Вин лишь неловко кивнул, но ничего не сказал. Ой, не охота мне играть с ним в эти обижулки. С серьезным голосом приказал парню пройти до трезубца и выпить всю воду.
Вин встал и медленно пошел в сторону трезубца. С каждым его шагом он все больше и больше погружался в воду, пока в какой-то момент я не потерял его из виду. Подождав пару минут, я было подумал, что душа Вина во век покинула этот мир, как вдруг количество воды начало постепенно уменьшатся, пока полностью не поглотилось Вином. Когда он закончил, то я увидел, что бывший Эмиссар Владыки Душ стоит в месте очень похожим на пустой бассейн. Можно было спустится вниз, затем поднявшись на плечи Вина дотянутся до трезубца. Думаю, так и поступлю или же нет? Не слишком ли все это просто? Хм…
Подумав минуту, я решил призвать душу коня в то место, где стоял Вин. Затем приказал парню встать на лошадь и дотянутся до артефакта. Вин словно не хотя повиновался моему приказу. Не нравился мне в жизни, так и после смерти начал раздражать. Нужно избавится или вообще не вызывать его.
Вин встал на лошадь и дотянулся до трезубца. Когда его указательный и средний пальцы коснулись поверхности артефакта, то сильный импульс шарахнул Вина и смог даже пошатнуть меня. Выстояв на ногах, я увидел, что от Вина остался один лишь голубоватый пепел.

— Ни кто не смеет касаться Трезубца Затонувшего Владыки Морей! Лишь мой Эмиссар имеет право касаться артефакта!

Прогремел голос Владыки. Кажется я его разозлил. Слава богу, додумался взять артефакт руками Вина, а то сейчас точно бы лежал мертвый и скорее всего Оливия расследовала бы мою смерть. Владыка не угомонился и громким голос прогремел следующее:

— Дункан Смит! Ты порядком начал раздражать меня! Делай свой выбор!

— Дорогой Владыка, — сказал я словно пишу рождественское письмо Санта Клаусу, — ты не ответил на мою просьбу, поэтому я попрошу у тебя снова, но в другой форме. Я соглашусь стать твоим Эмиссаром, если ты позволишь мне увести отсюда девушку по имени Камилла.

— Ты решил поставить условия Владыки Морей?!

— Это не условие, лишь просьба, — ответил я, поняв что наступил не на тот куст. Если он не согласится нужно взять Камиллу и выбежать из замка как можно скорее.
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— Никто не ставит условия Владыке Морей! Как говориться у вас на планете земля: Не пошел бы ты на хрен Дункан Смит?!

После этих слов я увидел, как трезубец слегка дернулся, а в зал повалили несколько краба образных монстров. Значит не договорились мы с Владыкой, тогда нужно бежать. Отозвав душу лошади обратно и призвав под себя, а вооружился саблей и начал пробивать себе проход силой.
— Элайджа, давай! — крикнул я, тем самым активировав способность призыва. Бывший Вакыф вылетел из моей груди и приземлился прямо на одного из крабов. Положив на него руку, он заставил последнего повиноваться воли Хесабами. Краб начал нападать на своих и мне удалось проскользнув через ряды выбраться в коридор.
— Камилла! Где ты, Камилла?! — кричал я пока несся на лошади через коридоры и залы замка.
К моему удивлению монстры, которых не было в замке до этого, теперь заполонили его и нападали не только на меня, но и на слуг и человека подобных прислужников Владыки. Кажется последний решил уничтожить всех, кто в замке. Все-таки мой Владыка Смерти более сдержанный.
— Камилла! — продолжал я кричать, пока наконец в очередном зале не увидел, как рыба подобный монстр схватив мою Камиллу пытался откусить ей голову. Направив коня прямо на монстра, я прыгнул и точным движением всадил саблю прямо в голову монстру. Последний упал прямо на Камиллу и мне пришлось вытаскивать ее из-под существа. Элайджа находился за мной, пытаясь сдерживать наступающих монстров каким-то заклинанием барьера.
Когда я наконец смог достать Камиллу, то был поражен. Рыба успела откусить ей руку по локоть. Девушка с трудом пыталась находится в сознание, а кровь из руки била фонтаном.
— Все хорошо, все будет хорошо я обещаю тебе! Элайджа, у тебя есть какие-нибудь лечебные заклинания? — крикнул я через плечо.
— Господин, у меня почти закончилась манна! — ответила мне душа. И тут я вспомнил про склянку, с зельем которую дал мне Вильгельмо, точнее заплатил мне этим за мой глаз. Достав флакон откупорил его и залил в рот Камилле. Через пару секунд, девушка пришла в себя. Кровь прекратила течь но, к сожалению, рука не восстановилась.
— Моя рука… — медленно проговорила девушка, а на ее глазах навернулись слезы.
— Все будет хорошо. Это лишь рука в виртуальном мире. Я тоже глаз потерял, в реальном мире все будет хорошо. Давай, я умоляю тебя помоги мне спасти тебя, — проговорил я вскочив на коня протянул руку девушке. Камилла кивнула и протянула мне здоровую руку, и я усадил ее перед собой. Ударил коня в нижнею часть брюха и помчался в сторону ворот.
— Элайджа, ворота! — крикнул я и моя душа, оставив свою защиту направила всю свою оставшуюся манну на то, чтобы деформировать ворота, настолько чтобы я на коне смог пройти через нее. Обернувшись, увидел, как один из крабов пробил Элайджу насквозь. Хотел отозвать его обратно, но способность не активировалась. Значит тех душ, которые почти умерли, нельзя призвать обратно. Спасибо тебе Элайджа, ты был самой сильной призванной душой!
Выбравшись через ворота, я словно столкнулся с каким-то барьером. Но это было не так. Оказалось, из-под земли выросли огромные кораллы, которые пробили моего коня насквозь и я выпав из седла полетел прямо вперёд и кубарем свалился на землю. Камилла упала рядом. Убедившись, что с ней все в порядке я встал на ноги. Из ворот повалились монстры, но остановились в нескольких метрах от меня. Справа, слева и сзади меня так же окружили всякого рода, страшные, мерзкие создания.

— Вот и закончились твои души Эмиссар, ха-ха-ха!

Владыка глумился надо мной. Он имел право, ведь я сыграл и, кажется, проиграл. Потерял глаз, потерял свои души, а девушка ради которой я через все это прошел явно ненавидит меня ведь из-за меня она потеряла руку, а может потерять и жизнь.
— С чего ты взял что мои души закончились? — крикнул я решив блефовать.

— Дункан! Я слишком долго наблюдал за тобой и понял какой ты человек. Если бы у тебя еще оставались души ты бы давно их призвал, ха-ха-ха!

— Ты прав кусок гуано! И что? Убьешь меня? Давай, пора проверить действительно ли люди умирают тут или нет! — ну а что? Все равно у меня нет никаких шансов, а молить о пощаде не в моем стиле. Может Владыка Смерти вмешается? Если он хочет появится в самый последний момент, то думаю пора бы уже это сделать.

— О нет, я не убью тебя. Точнее не я убью тебя, ха-ха-ха! Мне хочется, чтобы перед смертью ты испытал другую боль! Поэтому смотри!

После этих слов я почувствовал, как над головой что-то грянуло. Подняв голову, наверх увидел, как морская гладь что находилась на небе разделилась на две части и сверху вниз рухнуло что-то светло золотое. Я понял, что это было лишь когда передо мной в землю воткнулся трезубец Владыки. Касаться его нельзя, умру, напомнил я себе.

— Камилла! Я объявляю тебя своим Эмиссаром. Возьми этот трезубец и убей нахального Эмиссара Владыки Смерти!

И только сейчас я перевел взгляд на Камиллу. Девушка стояла на коленях и смотрела на свою отрубленную руку. Медленно подняв глаза на трезубец она встала. Я схватил ее за плечо, остановил ее и посмотрел в глаза. Трезубец был в полуметре от нас.
Мне хотелось сказал ей насколько она мне нравится. Хотел рассказать через что я прошел ради этой нашей встречи, но я не смог. Ее глаза были полны скорби и отчаяния. Какова же ирония, умереть то рук девушки ради которой совершил все эти нелепости. В какой-то момент я увидел проблеск надежды в глазах Камиллы, мне даже показалось что она хочет мне что-то сказать. Подняв свою здоровую руку, она положила ее мне на грудь. Слегка приблизилась и со всей силы оттолкнула меня. После этого схватилась за трезубец и на нее снизошло сияние, наполнившее ее силой. На моих глазах рука девушки отросла, тело покрылось совсем другим одеянием, а глаза наполнились кровожадностью.
— Как мне его убить? — спросила Камилла, окликая Владыкуи улыбаясь мне. И только сейчас я понял, что возможно Камилла была с самого начала такой. Возможно даже она пришла в это место ради силы Эмиссара, а вся ее жизнь в социальных сетях была лишь маской, под которой скрывалась расчетливая, алчная девушка.

— Господин, я могу вам помочь…

В голове прозвучал голос. Сначала я подумал, что это Владыка Смерти, но ведь он не стал бы звать меня господином, но голос довольно знакомый. Кто ты? Мне ведь не нужно произносить вопрос в слух чтобы ты меня слышал?

— Нет господин, я слышу вас, ведь я нахожусь в вас. Я — Хосе

Хосе? Хосе из Лачинганзы?

— Да, господин. Все души Лачинганзы которые вы поглотили, проживали с вами каждую секунду вашей жизни после дня поглощения. Мы поняли, что вы хороший человек и хотим вам помочь.

Как же вы мне поможете?

— Разорвите договор Лачинганзы и освободите нас от клятвы, тогда мы будем свободны. Но перед тем, как уйти поможем вам.

Вы уже один раз не сдержали свою клятву, данную Владыке Смерти. С чего мне нарушать свою клятву и доверится вашей?

— У вас нет другого выхода, как доверится нам, господин.

Он прав. У меня нет другого выхода как довериться последнему козырю — Душам Лачинганзы. Отшагнув назад, я вновь осмотрел врагов вокруг. Количество врагов тут было по меньшей мере тысяча, они просто толпились вокруг меня надеясь урвать кусок моей плоти.

— Я хочу, чтобы ты отрубила ему руки и ноги. После этого я повешу его на стену как трофей!

— Будет исполнено мой владыка! — крикнула Камилла и завертела в руках трезубец. А заказ Владыки я бы отметил, как эксклюзивный. Повесить меня на стену как трофей. Камилла замахнулась на меня своим трезубцем, но я быстрым движением ушел влево и открыв инвентарь достал договор.
— Я Эмиссар Владыки Смерти, Дункан Смит, Легат Душ, освобождаю вас от клятвы и дарую свободу. Души Лачинганзы! Вы свободны! — при последних словах я порвал договор и видимо это как-то повлияло на мой голос, так как последние два предложения я проговорил каким-то страшным демоническим голосом.
В следующее мгновение я упал на колени. Камилла оказалась передо мной и замахнулась трезубцем целясь мне в плечо. Но из моего тело выбралась огромная душа Мясника, который просто оттолкнула Камиллу куда-то в сторону. После этого я начал испытывать уже знакомое чувство. Все тысяча душ Лачинганзы по одному начали высачиваться из меня.
Монстры поняв, что их Эмиссар не справляется с количеством призываемых душ, сорвались с места и устремились на меня. Но души Лачинганзы, очень быстро смогли сомкнуться вокруг меня в виде круга и ни один из врагов не приблизился ко мне на расстоянии пяти метров.
— Я стремилась к этому титулу так давно! Я не позволю такому ублюдку как ты отобрать у меня эту честь! — крикнула Камилла где-то вдали и привлекла мое внимание. Она раскрутила в руках трезубец, а затем воткнула его в землю тем самым вызвав из-под земли огромную морскую волну, которая подняла Камиллу в воздух. На гребне волны девушка начала приближаться ко мне.
Разбиваясь об нас, волна смогла деморализовать многие души. Но я не сдвинулся с места, не мог неведомая сила словно притягивала меня к земной поверхности. Сила эта наконец отпустила меня после того, как последняя душа благополучна вытекла из меня и ринулась в бой. Я тут же экипировал саблю в правую руку и устремился в сторону Камиллы. Девушка словно ожидая именно меня, встала в боевую стойку. У нее же класс Барда, она не сможет тягаться с мной. С этими мыслями я скрестил свою саблю с острыми зубцами ее трезубца.
— Так ты с самого начала хотела стать Эмиссаром? — крикнул я девушке. Слева и справа бушевало сражение. Души против морских монстров.
— Ради этого я убила своих друзей, но Владыка сделал меня лишь своей прислугой! — крикнула Камилла.
— И ты думаешь, что выбрал он тебя потому, что ты достойна? Он знал, что я пришел сюда ради тебя и хотел насолить мне заставив сражаться с тобой. Думаешь он оставит тебя Эмиссаром после того, как ты убьешь меня? — я пытался достучатся до сознания Камиллы, но по глазам понимал, что это тщетно. Но я не собираюсь ее убивать, это просто не правильно, хватит с меня смертей.
— Мы словно два генерала или полководца, которые сражаются ради своих царей но, ты меня достал! Пора с этим заканчивать. Я покажу тебе истинную силу Эмиссара Владыки Морей! — после сказанного Камилла отпрыгнула назад и подняла свой трезубец наверх. Подняв голову в направлении трезубца, увидел как морская гладь на небе вновь разделилась и сверху начали сыпаться морские монстры, в данном случае огромные бронированные осьминоги. Она хочет взять меня количеством и размером, подумал я когда отрубил одному из монстров клешню. Она сильнее так как находится на локации Владыки Морей. Мне с ней не справится.
Несколько минут я пытался угнаться за Камиллой попутно убивая или калеча монстров. К сожалению души Лачинганзы очень быстро поняли что им не справится с таким количеством врагов и просто исчезли. Я не мог им помещать ведь, я сам отпустил их. По крайней мере они, хоть и малость, но все же продлили мне жизнь. Когда я остался полностью в кругу врагов, Камилла вступила в круг, и мы вновь скрестили наши артефакты. Хоть боевые навыки Камиллы уступали мне, она с лихвой восполняла их своим уникальным трезубцем. Мне удалось остановить один из ее натисков просунув саблю промеж зубцов. И в этот момент, Камилла повернула рукоять оружия и один из зубцов удлинившись вошёл мне прямо в плечо. От боли я ослабил хватку и упал назад. Все монстры тут же сузили круг и теперь просто дышали на меня, ожидая приказа своего Эмиссара.
— Есть последняя просьба? — спросила Камилла, медленно проходя через ряд монстров, направляясь в мою строну. Я не знал, что делать, крепко сжал в руках свою саблю и дал мысленную команду на список способностей. Думаю, если активировать каменную плоть, то смогу хоть еще чуть-чуть отсрочить свою смерть.

Статус: Способности
Истинное Зрение— Уровень 1
Извлечение Души— Уровень 1
Призыв Души— Уровень 2
Каменная Кожа— Уровень 1
Запечатывание души — Уровень 1
Поглощение души — Уровень 1
Призрачный обмен-Уровень 1

— Да! Я же совсем забыл про это! — крикнул я. Камилла остановилась в полуметре от меня и вопросительно приподняла бровь. Она уже занесла свой трезубец над моей головой и буквально ожидала, когда я произнесу свои последние слова.
— Знаешь что Камилла? Иди ка ты лесом! — сказал я и мысленно активировал свою способность.

Способность Призрачный обмен — Активировано

Я вновь оказался в гробнице Эрика Триста. Рядом стояла одна из первых призванных мною душ, которую я оставил защищать это место. Использование способности разрушало и убивало призванную душу, поэтому ее последние слова были таковыми: — Рад вас вновь видеть, господин.
Я оперся об стену гробницы и сделал пару вдохов. Плечо истекало кровью и невыносимо ныла. Думаю, хватит с меня всего этого. Жаль, что все так обернулось. С Камиллы все это началось и на ней же закончилось. Смысла мне прибывать в этой игре больше нет, разве что прокачивать себя дальше, да Эмиссаров убивать чтобы спасти мир. Но в этом сначала нужно убедится. Даю мысленную команду на завершение сеанса.

Внимание!
Идентификация: 75 %

Внимание!
Окончание сеанса через 3…2…1

Перед тем как сеанс был окончен я получил информацию о том, что моя идентификация повысилась на семьдесят пять процентов. Все еще не понимал, что это значит. Сняв шлем с головы, встал и проверил телефон. Один пропущенный от Констанции. Сердце упало в пятки. Я так замотался с этой игрой, что совсем забыл про вероятный звонок от моего преступного работодателя. Теперь поди объясни ей, что я не мог выйти из игры, так как меня не отпускал Владыка Морей.
Тут же набрал номер и подождал. Три гудка, а затем прекрасный контральто.
— Мистер Дункан, я было подумала, что вы не желаете со мной говорить, — проговорила девушка.
— Простите, у меня было одно не решенное дело. Нужно было кое с чем разобраться, — ответил я.
— Разобрались? — спросила Констанция. Ее голос, как всегда, мог проникнуть в самые сокровенные уголки моей души.
— Да, — ответил.
— В таком случае, жду вас в отеле Мистер Дункан, — сказав это она положила трубку, а мое сердце забилось в более быстром темпе.
Отложив телефон, я огляделся, встал, прошел на кухню и налил себе воды из-под крана. Пока пил воду, заметил что-то красное в области плеча. Медленно перевел взгляд и стакан упал с рук с грохотом разбившись под ногами. Я тут же побежал в соседнею комнату и взяв телефон открыл переднею камеру. Затем снял с себя рубашку. Подняв руку, наверх смог полностью осмотреть рану. Сомнений не было, это была та же рана, которую нанесла мне Камилла во время битвы.
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