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Аннотация
Продолжение приключений главного героя, после возращения в родной мир.
Цели ясны и понятны. Дождаться эволюции основного тела и наконец-то стать Эвольвером. А возможно и чем то большим…



Статистика и экипировка Николая, на момент 252 главы



* * *


Николай Савиков. Уровень 40.
Мировой рейтинг: Место 2 +60 к выбранной характеристике]
Класс — (??? — Трансформатор)
Звание — [Первооткрыватель деревни «Москва»: +1 ко всем характеристикам.]
Достижения:
— [Первый убийца Голема плоти. Сила+3]
— [Убийца Эвольвера. Дух+10]
Сила 35(50)
Ловкость 68(90)
Живучесть 27(34)
Выносливость (SP) 62/(62)
Дух (MP) 100/(100)
Интеллект 41
Воля 15(25)
Стойкость 80(85)
Талант 6(6)
Удача 4(4)
Телосложение 12 (Призрачное Пламя: 2, Кровавый Огонь 2).
Дополнительные функции Системы:
— Идеальный Грабёж.
Навыки:
— ???
— ???
— ???
— «Трансформация» (активный навык 4 уровня)
— «Глаза восприятия» (бонусный пассивный навык)
— «Увеличение ловкости» (пассивный навык 3 уровня) [+10 ловкости]
— «Ускорение» (активный навык 3 уровня)
— «Предчувствие опасности» (пассивный навык 2 уровня)
— «Трансмутация» (активный навык 2 уровня)
— «Контракт» (активный навык 1 уровня)
— «Контроль гравитации» (активный навык 3 уровня)
— «Пожирание» (активный навык 3 уровня)
— «Психопортация» (активный навык 1 уровня)
— «Зачарование» (пассивный навык 1 уровня)
— «Управление Тьмой»(пассивный навык 4 уровня)
— «Управление Кровью»(пассивный навык 4 уровня)
— «Кровавый Клон» (активный навык 3 уровня)

Талант 1/6:
— «Обучаемый. Средний» + 13 % к опыту из любого источника.
Родословная:
— Слабая Родословная Демонов Крови: Увеличивает эффективность работы навыков и способностей основанных на магии крови и тёмной магии на 20 % Особенность: Вам легче впасть в состояние ярости(заблокировано)

Экипировка:
— [Шляпа Ментальной Защиты. (снаряжение 3 уровня)
— [Ожерелье Выносливости (снаряжение 2 уровня). Поднимает выносливость на 7 пункта. Экипируется на шею.]
— [Защитный костюм (снаряжение 3 уровня) + 10 ко всем характеристикам.]
— [Шипованные перчатки (снаряжение 2 уровня), сила +10. Могут выдержать удары монстров до 15 уровня. Прочность 25/25.]
— [Сапоги Скороходы (снаряжение 3 уровня.) Ловкость +18. Могут выдержать удары монстров вплоть до 25 уровня. Прочность 45/45]
— [Пространственное кольцо (снаряжение 6 уровня). Дух +15]
— [Сабля Гнева, версия 2 (оружие 3 уровня). Эта сабля была улучшена и теперь стала еще крепче и острее, чем раньше. Может создавать Завесу]
— [Малое кольцо Таланта (снаряжение 4 уровня.(Оч. редкое)] Талант +3
— [Малое кольцо Ловкости (снаряжение 1 уровня.) Ловкость +3
— [Кольцо Ловкости (снаряжение 1 уровня.) Ловкость +5
— [Слабое Кольцо Иллюзий (снаряжение 2 уровня)
— [Медный браслет (снаряжение 1 уровня.) Выносливость +3
— [Серебряный браслет. (снаряжение 1 уровня) Выносливость +6]
— [Малый Брелок Удачи (особое снаряжение первого уровня) Удача +1]
— [Кроличья лапка (особое снаряжение второго уровня) Удача +3]
— [Ловчий Змеиный Пояс. Снаряжение 3 уровня. Редкий. Увеличивает скорость реакции владельца на 20 %]
— [Кровавый Меч. Снаряжение 3 уровня]


Глава 253. Амбициозный план



За несколько часов до входа в портал.
В данный момент, я находился прямо напротив Дерева Крови и достал из пространственного кольца мешочек с Высшей Пылью Камней Душ, развязав шнуровку, я высыпал небольшое количество пыли прямо в дупло Кровавого Дерева. Спустя мгновение, она без остатка впиталась прямо в дерево. Собственно, я правильно предположил, что она точно должна сойти за крайне редкий ингредиент. Надеюсь этого количества, что я высыпал, а это было немного не мало, а целых 5 граммов хватит «добить» шкалу созревания Кровавого Фрукта. Практически сразу же после этого, этот фрукт сорвался с ветки и начал падать вниз. И хоть, это и было несколько неожиданно, я всё же успел среагировать и подхватить его до того, как он ударился о землю. Фух! Пронесло.
Была бы крайне обидно, если бы я потерял его, вот так вот просто. По ощущениям, он был достаточно мягок. И если бы он упал на землю, то вполне бы мог разлететься в клочья. Убрав этот Кровавый Фрукт в пространственное кольцо, я достал очень интересную книгу навыка, которая должна мне помочь, осуществить свой достаточно амбициозный план.
[Книга навыка 1 уровня. Кровавый Клон. Особый навык. При выполнении определённых условий, позволяет создать копию тела оригинала с 10 % характеристик. Может являться вместилищем разума владельца в пределах одной планеты.
Ограничение: Может использовать только навыки и способности из Школы Крови]
Жаль конечно, что она была всего лишь первого уровня. Не знаю уж почему, но более высокоуровневой версии просто не было в продаже. На мгновение замерев, я сконцентрировался и отдал мысленную команду, на изучение этой книги навыков.
Спустя мгновение, она распалась красным(!) дымом и впиталась мне между бровей, после чего я почувствовал, как в моём сознании появляется руна, которая больше всего напоминала своего рода петлю, которая была дополнительно скручена.
Сразу же после этого, я мысленно распределил 2 очка прокачки навыка в Кровавого Клона, надеясь, что с его развитием, навык станет сильнее. Руна сразу же несколько изменила свою форму и стала больше и более таинственно, что-ли? С некоторым предвкушением, снова запросил информацию у Системы:
[Книга навыка 3 уровня. Кровавый Клон. Особый навык. При выполнении определённых условий, позволяет создать копию тела оригинала с 20 % характеристик. Может являться вместилищем разума владельца в независимости от расстояния.
Ограничение: Может использовать только навыки и способности из Школы Крови]
— Отлично! Вот именно этого эффекта, я и хотел добиться! Да и дополнительные 10 % характеристик, точно не будут лишними, — с довольной улыбкой, констатировал я.
Подобной ничем неограниченной связи с моим нынешним телом, мне как раз-таки и не хватало для того, чтобы мой план удался. Создав своего Кровавого Клона, я отправлю его на землю в то время, пока моё настоящее тело, будет проходить эволюцию в Эвольвера в Особой Области. Не знаю, уж почему, но что-то мне подсказывало, что мне надо было спешить и поскорее вернуться домой. Если я прав в своём предположении, то мои родные и подчинённые, вполне могут столкнутся с крайне серьёзными проблемами. Всё же там сейчас, вовсю разгорается зомби-апокалипсис, а не абы что. Откинув тревожащие меня мысли в сторону, я сконцентрировался на понимании той информации, что появилась у меня в голове после изучение навыка Кровавого Клона.
Для создания Кровавого Клона, мне понадобится не только моя кровь, но и большое количество крови разумных. Также, желательно иметь тело или же остатки тела для создания более мощного и главное стабильного Кровавого Клона. И с этим у меня никаких проблем не намечается. Благо, тело Драконида до сих пор не было разложено, моим навыком Пожирания. Да и думаю, что ту прорву энергии, которая хранилась в моём теле, вполне можно будет выделить для того, чтобы мой клон получился, ещё более сильным.
Параллельно размышлениям, я достал из пространственного кольца лопату и начал копать и копал до тех пор, пока полностью не выкопал это Кровавое Дерево и не убрал его в своё пространственное кольцо.
— Думаю, оно будет гораздо лучше смотреться на нижнем этаже парковки моей базы. Выделю ему место, рядом с Морозным Цветком. Возможно, они смогут ужится вместе, а если получится «запитать» Кровавое Дерево от Морозного Цветка… Ух! Потенциальные перспективы, были очень хороши. Да и Кровавые Фрукта, мне точно ещё пригодятся в будущем. Особенно, когда мои ближайшие товарищи, достигнут 40 уровня.
Отряхнув руки от пыли, я не теряя времени взлетел и полетел в сторону Кровавой Пещеры. Через несколько минут, я оказался прямо около входа и не теряя времени, полетел прямо вниз, практически не снижая набранной скорости. Должен сказать, что это было достаточно интересным опытом маневрирования в достаточно узких пространствах. Да именно так, а не потому, что мне захотелось получить небольшую дозу адреналина и заодно испытать, свои нынешние возможности. Точно не из-за этого. Хех.
До самого входа в пещеру, я не встретил ни посетителей, ни исчезнувшей куда-то Хранительницы, ни тем более Привратника. Однако, закрытые перед нашим с Хранительницей уходом ворота, были кем-то безжалостно выбиты и сейчас наверняка валялись, где-то в глубине пещеры. Судя по всему, кто-то уже успел наведаться сюда раньше меня? Возможно ли, что они до сих пор внутри? Соблюдая максимальную осторожность, я заглянул внутрь пещеры и увидел, что там царил полнейший беспорядок. Однако учинивших, всё это дело воров, видно нигде не было. Видимо, он или они уже успели забрать отсюда, всё что хотели и успешно сбежать.
К примеру шкафы с книгами навыков, которые раньше стояли справа и слева от главного входа, исчезли. Точно шкафы то остались, а вот книг уже не было.
— Мда… Я бы и сам был бы не прочь завладеть, всеми этими книгами навыков, тем более бесплатно. Но везде не успеешь… — только и мог сказать я.
Хорошо хоть, что то за чем я пришёл сюда в первую очередь, вроде как не нашли и не тронули с некоторым облегчением подумал я и пошёл в сторону той скрытой пещеры, где Привратник восстанавливал свои раны. Само собой проход был закрыт и я не знал, как правильно его открыть. Поэтому, я решил пробраться внутрь с помощью грубой силы и для этого дела, я достал огромную кувалду которая мне досталась от рейд босса и как следует размахнувшись ударил по стене.
— БАМ! БАМ! БАМ! — разносилось по пещере.
Спустя десяток сильнейших ударов, дополнительно усиленных с помощью навыка Контроля Гравитации, я пробил в стене дыру достаточного размера, чтобы я мог пройти внутрь. Убрав молот обратно, я размял плечи и прошёл внутрь, увидев, что Привратник уже не находится в самом Кровавом Бассейне Восстановления, а лежит рядом на небольшом таком бортике. Внимательно его осмотрев, я не заметил на его теле никаких внешних ран и даже его рука, уже приросла обратно.
Но раз он до сих пор не пришёл в себя, то возможно, остались только внутренние повреждения. Ладно, не буду ему мешать. Конечно, я мог бы его добить… Но думаю, что с меня довольно крови на сегодня. Тем более, что ничего плохого, он мне не сделал. А убивать просто так, было бы неправильным решением с моей стороны. Тем более, что я пришёл сюда совсем не за этим. Сконцентрировавшись, я использовал свой навык Контроля Гравитации и можно сказать, зачерпнул небольшое количество крови из бассейна, подняв её в воздух. И сразу же убрал её в дополнительное пространственное кольцо, которое мне досталось от Пророчица, заранее убрав оттуда, всё лишнее. Примерно таким образом, я и продолжил добывать нужное мне количество крови и остановился только тогда, когда полностью осушил бассейн.
— Думаю, этого количества вполне должно хватить, — решил я и вышел через пробитый мною проход, отправившись на выход.
Практически сразу после моего ухода, хоть я этого и не увидел, Привратник пошевелился и открыл глаза.
***
Прибыв на Арену Убийств, я использовал свой Особый Амулет Статуса и оказался в пещере, где хранилось настоящее Великое Хранилище Механической Силы. По моему мнению, это было одно из самых безопасных мест в Городе Убийств, которое было мне известно. Единственная, кто знал про это место уже отошла в мир иной. Зачем, я сюда прибыл спросите вы? Да ещё и в такой тайне? Ответ достаточно прост и очевиден. Я решил запустить и пройти эволюцию в Эвольвера, прямо в этой пещере.
Осмотревшись по сторонам, я выбрал подходящее место, где и выкопал достаточно большую яму, которую сразу же заполнил добытой кровью практически до краёв. И именно туда и были положены останки Драконида, кроме его головы и часть тела Пророчицы. Достав кинжал, я вновь порезал свою многострадальную левую ладонь и пролил несколько капель своей крови в бассейн. После этого, я активировал навык Кровавого Клона и увидел, как тело Драконида и Лины, начали быстро растворяться, словно это и не кровь была, а самая настоящая кислота. Дождавшись их полного растворения, я выждал некоторое время и тяжело вздохнул.
Ведь дальше, предстоит самое неприятное… Сняв с себя одежду и всё снаряжение из Системы, я медленно спустился в эту яму и оказался практически полностью погружённым в немного тёплую кровь, прямо под подбородок. Должен сразу отметить, что ощущения были, прямо скажем, не из приятных. Но что поделать? Сразу же после этого, я активировал навык Кровавого Клона и почувствовал, как кровь, а точнее та энергия которая в ней содержалась, начала впитываться в моё тело прямо через поры.
Благодаря моему навыку Управления Кровью, я мог чётко ощутить, все эти моменты. Сразу же после этого, вся эта энергия можно сказать начала изучать структуру моего тела. Хорошо ещё, что это было совсем не больно. А просто немного неприятно, словно у меня началось чесаться всё тело разом. Спустя некоторое время, эта энергия начала покидать моё тело, а рядом со мной начал формироваться мой Кровавый Клон. Начиная с костей, сухожилий, мышц, кожи, сосудов, волос и всех прочих частей моего тела. Чтобы ускорить этот процесс, я дополнительно направил в его сторону ту энергию, которая хранилась в моём теле. И это заметно, ускорило процесс.
Спустя несколько минут, рядом со мной появился Кровавый Клон, который, был полностью идентичен моему телу. В один момент, он резко открыл свои глаза, чем несколько меня испугал. Однако, никакой искры разума в его глазах, я не заметил.
При этом отличие, всё-таки нашлось. У этого клона, глаза были кровавого цвета. Хм… Это побочный эффект? Пока непонятно. Попытавшись мысленно связаться со своим клоном, через мгновение ощутил себя в новом теле и теперь смотрел на своё родное тело со стороны. Прямо скажем, это был достаточно необычный опыт. Осмотревшись по сторонам, я вылез из ямы, где уже не осталось ни капельки крови и запросил информацию у Системы о своём нынешнем Статусе. Думается мне, он должен был достаточно сильно изменится:
Николай Савиков. Уровень 12.
Класс — Кровавый Клон — 30 %
Сила 10
Ловкость 20
Живучесть 8
Выносливость (SP) 18
Дух (MP) 30
Интеллект 12
Воля 4
Стойкость 6
Талант 10
Удача 25
Телосложение 3
Дополнительные функции Системы:
— Идеальный Грабёж.
Навыки:
— «Кровавый Взгляд» (пассивный навык)
— «Управление Кровью»(пассивный навык 1 уровня)

Талант 1/6:
— «Обучаемый. Средний» + 3,9 % к опыту из любого источника.


Глава 254. Неожиданный эффект



Такс и что мы имеем? Уровень у меня и вправду снизился, но не на 80 %, а всего на 70 % от моего настоящего уровня. Что интересно, так это то… А что если, моё изначальное тело получит 41 уровень, то увеличится ли уровень этого тела до 13? Пока неизвестно, но очень интересно. Дальше изменение коснулось моего класса и вместо моего, он теперь был обозначен как «Кровавый Клон» с припиской в 30 %. Что прямо говорило о том, что добавка в виде остатков тела Пророчицы и Драконида, дали свой эффект, увеличив силу кровавого клона на 10 %. Прочие мои характеристики, такие как сила, ловкость, живучесть, выносливость, дух, интеллект, воля и стойкость, также уменьшились на 70 %. А вот дальше… Мои глаза, если честно, расширились от шока. Во-первых, у меня было целых 10 пунктов Таланта.
Но самое главное даже не это, а то, что моя Удача теперь равнялась 25! В некотором неверии, я даже зажмурил глаза, после чего вновь их раскрыл и убедился, что моя Удача и вправду, была равно 25. Спустя мгновение, я оказался в своём родном теле и вновь вызвал свой Статус, увидев, что Удача моего родного тела не изменилась и равнялась, всего лишь 4, да и то с одетым снаряжением. Вернувшись в тело Кровавого Клона, я задумался над тем, как же так вышло? Прикидывая в голове различные варианты, я практически сразу пришёл только к одному единственному правильному выводу. Видимо, добавка в виде тел двух почивших Эвольверов, дала о себе знать не только в виде процентного усиления клона, но в виде прибавки в этих двух характеристиках. Жаль только, что только в теле Кровавого Клона… Талант в 10 скорее всего, был получен от Драконида, а вот Удача наверняка «заслуга» Лины, если можно, так сказать.
— Неужели теперь и мне начнёт везти при открывании шкатулок сокровищ и прочего? — с довольной улыбкой на всё лицо, подумал я. Также из интересного, был новый пассивный навык «Кровавый Взгляд».
[Книга навыка 1 уровня: Кровавый Взгляд. Пассивный навык. Позволяет видеть то, что скрыто от обычного зрения]
Информации конечно не очень много, но думаю, он может пригодится, особенно, если добавить к этому моё особое зрение. Стоп! А оно вообще у меня осталось? Тут же попытался активировать своё зрение и спустя мгновение, облегчённо вздохнул, оно осталось при мне. И какой вывод можно из этого сделать? А очень простой. Получается, что моё особое зрение не было привязано к моему телу, а скорее к душе или же разуму? Что-то мне подсказывает, что моё предположение имеет право на жизнь.
Так же со мной остался мой навык Управление Кровь, но теперь, он был только 1 уровня, что в принципе также равнялось 30 % от изначального. Также, интересным моментом было то, что характеристики округлялись в меньшую сторону, а не в большую, что конечно, было не особо приятно, но что уж тут поделаешь. Однако, даже с урезанными характеристиками, я смогу много чего сделать в моём родном мире. Интересно, а что будет, если я смогу докачатся этим Кровавым Клоном до 40-го уровня и пройти эволюцию? Но уже с помощью белого Фрукта Эволюции, который вот-вот должен был созреть у меня на базе. И после прохождения Эволюции, «слиться» с изначальным телом? Ведь такая возможность, была предусмотрена. Даст ли это синергический эффект? Что-то мне подсказывало, что это вполне возможно, особенно с эффектом Кровавого Фрукта, который должен был убрать, все недостатки. Думаю, это точно стоит того, чтобы попытаться и стать в итоге Двойным Эвольвером! Конечно, это только теоретическое предположение, а как оно будет на практике, ещё надо будет проверить. К слову свободных пунктов характеристик или же очков навыков у этого Кровавого Клона не было, но возможно, они появятся при получении следующего уровня.
За всеми этими размышлениями, я не стоял без дела и достал из пространственного кольца, целый ряд бутыльков с зельями восстановлений, которые поставил недалеко от вырытой ямы, чисто на всякий случай. После, я передал практически все свои вещи, кроме нескольких Кровавому Клону… Однако, меня ждал не очень приятный сюрприз. Мой клон, просто не мог одеть эти предметы, точнее мог, но они ему ничего не давали. При попытке выяснить с чем же это связанно, я пришёл к выводу, что скорее всего, ему нужно специальное снаряжение, предназначенное для Кровавых Клонов или вообще Клонов.
— Мда… Такой подлянки от Системы, я если честно не ожидал.
Хорошо ещё, что использовать пространственное кольцо я мог, да и взятый в руку Кровавый Меч, не станет тупее от того, что его держит клон. Да и то, что функция Идеального Грабёжа, сохранилась в теле Кровавого Клона, было приятной неожиданностью. Так, вроде бы ничего не забыл?
— О, точно…
От дальнейших размышлений, меня отвлёк неожиданное «глу», раздавшийся с правой стороны от меня. Переведя свой взгляд туда, я увидел Глути, который с крайне озадаченной мордой, переводил взгляд с меня, на клона и обратно. Видимо не совсем понимая, кто из них настоящий я. Должен отметить, что его реакция, была достаточно потешной. И я просто не мог не заулыбаться и даже захохотать, когда он вновь произнёс своё недоумевающее:
— Глу..?
Отсмеявшись, я отправил ему успокаивающий мыслеобраз, тем самым показывая, кто из нас настоящий. Кстати, по поводу Глути. Поначалу… Я хотел отправить Глути вместе со своим Кровавым Клоном. Но после того, как увидел параметр Удачи последнего, я решил, что оставлю его здесь в Особой Области, рядом со мной. Благо, небольшая такая горка предметов из Системы, точно позволит Глути продержаться, достаточно длительное время. Если же ему, будет очень нужно, то он всегда сможет подняться наверх и пройти в определённое место, где будет складироваться различное снаряжение из Системы, моими новыми подчиненным в Городе Убийств.
Закончив со всеми этими делами, я сел рядом с Великим Хранилищем Механической Силы, держа Кровавый Фрукт в правой руке. Сказать, что я не опасался предстоящей эволюции в Эвольвера, будет неправдой. Но мне нужно было это сделать, если я хотел стать сильнее и иметь возможность, справится с будущими трудностями. Некоторую уверенность в меня вселяла, небольшая такая книжица, которую я держал в руках. Что в ней было? В ней описывалось прохождение эволюции в Эвольвера, со слов Драконида. Можно сказать, что это был его дневник, где он описывал этот процесс и то, как он к нему подготовился и что можно было сделать лучше. И вот последняя часть, была самой интересной. Если я правильно всё понял, эволюцию можно было ускорить, а возможно и улучшить конечно результат, благодаря крайне редкому ингредиенту. Который очень сильно хотел получить Драконид. Думаю, вы уже догадались о каком именно крайне редком ингредиенте идёт речь? Правильно! Это была Высшая Пыль от Камней Душ, которая, как раз таки имелась у меня в наличии. Использовать её для этого дела, было очень легко. Всё что нужно было сделать, это положить её рядом с собой, во время начала Эволюции и она сама найдёт себе применение. Что собственно, я сразу же и сделал, высыпав достаточно большую кучку пыли рядом с собой. Почему не всю? Да потому, что большее количество, моё тело скорее всего не примет и даже могут возникнуть неприятные отклонения, чего хотелось бы избежать. Дождавшись полного восстановления моей выносливости и духа, я решил, что можно приступать и решительно откусил, достаточно большой кусок от Кровавого Фрукта. Если честно, то я думал, что на вкус, он будет каким-то неприятным или же и вовсе мерзким на вкус.
Но на деле, он оказался достаточно вкусен, чем-то напоминая цитрусовые из моего мира. Всего за несколько больших укусов, я совладал с этим фруктом и сконцентрировался на ощущениях своего тела, сразу же почувствовал изменения, которые начали в нём происходить, хоть и достаточно медленно. Примерно в этот же момент, я услышал сообщение от Системы.
[Динь! Поздравляем! Вы успешно запустили эволюцию в Эвольвера с помощью мутировавшего Кровавого Фрукта. Идёт расчёт времени на её прохождение…. Расчетное время 10 лет]
[Динь! Найден редкий ингредиент — Высшая Пыль от Камней Душ. Идёт перерасчет времени на эволюцию… Перерасчёт завершён. Время нужное на эволюцию, сокращено в 2 раза. Оставшееся время — 5 лет]
— Время сокращено в 2 раза? Совсем не плохо! — тут же отметил я. За это время в моём мире, пройдёт всего лишь 18 дней, что не так уж и долго. Тем временем, моё тело начало покрываться своего рода жидким кристаллом, который начал подниматься снизу моего тела вверх.
Хм… Видимо, это некий защитный механизм для Игроков, которые хотели пойти дальше и рискнув своей жизнью, стать Эвольвером. Возможно, это может неплохо защитить от неожиданных происшествий и атак внешних врагов. Перед тем, как этот жидкий кристалл добрался до моей головы, я перенёс своё сознание в тело Кровавого Клона, стоящего напротив. И теперь с интересом наблюдал за этим действием со стороны. Спустя буквально минуту этот процесс окончательно закончился и всё моё тело, оказалось заперто в прозрачном кристаллическом коконе, практически идеально круглой формы.
При этом всём, я чётко ощущал своё тело и то, что с ним всё в порядке и оно медленно продвигается по пути Эволюции, предусмотренной Системой.
— Отлично! Мой план удался и я могу контролировать тело Кровавого Клона, даже когда моё основное тело, проходит эволюцию.
— Что ж, приятель. Оставляю это на тебя, — сказал я Глути и отправил ему целую вереницу мыслеобразов, прося его позаботиться о моём теле и если вдруг, что-то произойдёт и кто-то посторонний, проникнет в эту пещеру, то ему надо будет отправить мысленный образ моему клону. И даже находясь, очень далеко отсюда, я смогу «услышать» его сообщение. С некоторым трепетом, я перенёс свое сознание обратно в родное тело и практически сразу понял, что нахожусь в некой полудреме, но хоть и несколько ограничено, но я всё же могу наблюдать за окружением и даже общаться с Глути. При этом, я начал ощущать достаточно сильную боль, которая начала распространятся по всему моему телу, когда оно медленно изменялось. Так-как, я не был мазохистом, то сразу же покинул это тело и вернулся в своего клона.
Немного поиграв с Глути, я вновь использовал Амулет Статуса и пройдя в портал, оказался наверху. Прикинув сколько сейчас времени, я осознал, что успею заскочить на местный рынок и закупиться некоторыми полезными вещами, которые могут пригодится мне на базе. Благо, кровавых и обычных монет выживания у меня было достаточно. После этого, я вместе со своими спутниками, отправлюсь в родной мир. Даже интересно, чем он меня встретит?


Глава 255. Жаркий приём


Отступление. Планета Земля.
Зал совещаний.
В зале вновь собрались лица, которые отвечали за ведение дел, пока их главный отсутствовал на базе. Кто-то называл его Командиром, кто-то Боссом, но не это важно. Важно то, что он был достаточно силён для того, чтобы безоговорочно занимать эту позицию. Что и признавали, все присутствующие.
Осмотрев всех хмурым взглядом, Андрей встал из-за стола и сказал:
— Дела у нас идут не очень хорошо, — сходу начал он, — Насколько минут назад, наша любезная ассасин Лора, сообщила мне, что в нашу сторону двинулись люди из Восточного Лагеря под предводительством нескольких сильных Игроков и при поддержке артиллерии. И у них одно единственное задание — захватить или уничтожить нашу базу. Что будем делать, товарищи? — в конце спросил он и оглядел всех присутствующих, внимательным взглядом.
Присутствующий на собрании Марк, тут же вскочил на ноги и яростно вскричал:
— Я просто пойду и всех взорву своими ударами! Будут знать, как на нас нападать! Совсем страх потеряли суки! — яростно, вскричал он.
Байбл, сидящий рядом, только одобрительно кивнул головой и сказал:
— Да, просто пойдём и я накрошу их на мелкие частицы до того, как они прибудут к нашей базе.
Дальше сказала, своё веское слово Акира:
— А вам не кажется… Что это, может быть ловушкой?
— С чего ты взяла? — спросил у неё Андрей и с удивлением посмотрел в сторону девушки.
— Сами посудите, раз мы узнали об этой информации… То может быть они узнают о том, что мы знаем о их движении в нашу сторону и наверняка попытаемся их перехватить до того, как они дойдут до базы. Ведь это логично, особенно учитывая, что у них будет с собой артиллерия. И если я права, то они вполне могут готовят нам ловушку и хотят уничтожить, все наши передовые силы, одним внезапным ударом. Если у них это выйдет, то они достаточно легко смогут захватить нашу базу.
Услышав её слова, все задумались. После чего переглянулись между собой и сказали:
— В твои словах и вправду, есть здравое зерно. Молодец, Акира! — похвалил девушку Андрей, который до этого уже думал об этом варианте, но не так подробно.
Ему казалось, очень маловероятным то, что в Восточном Лагере имеется подобный хитроумный стратег, который сможет осуществить подобный план уничтожения их сил.
— Тогда, что мы будем делать? — решила подытожить Таня с тревожным выражением на лице.
— Что делать, что делать… — сказала Акира, — Само собой, я просто займу верхнюю точку и мы встретим их в полной боевой готовности. Так мы будем в лучшем положении. Тем более, мы можем использовать Звуковые Ловушки, которые расставил Николай и приманить к нашей базе большое количество зомби. Которое спокойно расправятся со всеми этими вторженцами до того момента, как они успеют нанести нам существенный ущерб.
Предложенный план Акиры понравился всем присутствующим. И они решили действовать таким образом.
— Тогда в первую очередь…
Далее они начали распределять обязанности каждого из здесь присутствующих. При этом Таня решила попросить у Морозного Цветка, защитить их дом, почему-то она была уверена, что он может это сделать. Собравшись с мыслями, она вышла из зала и отправилась вниз с решительным видом.
Отступление закончено.

Как только я прошёл через портал, то ожидал, что появляюсь в той арке перехода, через которую и вошёл в Особую Область. Однако, то что я увидел вокруг себя, совсем не напоминало тот горнолыжный центр, где я и должен был появится. Если быть более точным, то это был нижний этаж парковки моего небоскрёба! Оглянувшись назад, я и вправду увидел ту самую арку перехода, неужели её сюда перенесли? Когда только успели…
Мои дальнейшие размышления, прервали раздавшиеся сверху взрывы, словно там во всю работала артиллерия или же танковый батальон.
— БУМ! БУУМ! БУУМ! — разносилось сверху.
— Что у них там происходит!? — с тревогой подумал я, после чего в моей руке оказалась рация. И включив её, я попытался связаться с Таней.
— Что у вас там происходит? Это Николай, приём!
Несколько секунд тревожной тишины, во время которой в мою сторону несколько озадаченно смотрели мои спутники, видимо не совсем понимая, что именно, я делаю.
— Это аналог магического артефакта, предназначенный для разговора на расстоянии, — сказал им я, увидев их любопытствующие взгляды.
Тем временем, я использовал своё особое зрение и пробившись сквозь толщину нескольких подземных этажей небоскрёба, я наконец-то увидел, что же происходит снаружи. Во-первых, практически всю базу, начиная то ворот и до самого верхнего этажа, заполонили огромные корни растения, которые и принимали на себя взрывы снарядов. При этом каждый раз от них, отлетали большие куски и во все стороны расплёскивалась зелёная жидкость, однако практически сразу они зарастали, вновь восстанавливая эту в прямом смысле удивительную защиту.
Прямо скажем, это выглядело очень впечатляюще и внушительно. Очень надёжная защита, как на первый взгляд. При этом всём, растение не загоралось от взрывов, так как по всей поверхности корней, можно было увидеть слабую белую дымку, которая и гасила, все очаги возгорания.
Если я правильно понимаю, то это был Морозный Цветок…
— Нифига он вымахал! — только и мог сказать я, наблюдая это дело.
Тем временем моя рация «ожила» и мне ответили:
— Дорогой! Это и вправду ты!? Ты вернулся? С тобой всё в порядке? — тут же послышался счастливый и взволнованный голос девушки. Само собой, это была Таня.
— Да, это я. Со мной всё в порядке. Лучше скажи, что у вас там происходит? На нас напали военные? Я только прибыл.
— Хорошо-хорошо. Прости, я просто и вправду рада, что ты в порядке и вернулся обратно. Да ты прав, на нас и вправду напал Восточный Лагерь. И как ты и сам слышишь, они стреляют по нашей базе. Но я попросила Морозный Цветок защитить нас… И ты видишь результат, — с гордостью в голосе, ответила мне Таня. А ей было чем гордится, ведь именно она и отвечала за взаимодействие с этим удивительным растением. Но самое удивительное, так это то, что в её голосе не было страха, когда она говорила о нападении военных. Волнение конечно было, но вот страха нет.
— Ты и вправду молодец Тань. Я вернулся не один, а с ещё несколькими разумными, которые войдут в нашу команду. Мы уже поднимаемся наверх и скоро будем на первом этаже. Если я правильно понимаю, то у вас есть план? Если да, то введи меня в курс дела, — уточнил я у девушки на всякий случай.
— Да, конечно у нас есть план. Мы узнали о их атаке заранее и успели, всё подготовить! И он вступит в силу, всего через несколько секунд, — ответила мне Таня с уверенностью в голосе.
— И что же это за план? — уточнил я у неё.
— Подожди немного и ты сам всё увидишь, а точнее услышишь, — уточнила она.
Хоть я её и не видел в данный момент, но она точно довольно улыбнулась. Несколько заинтригованно, я прислушался, уже несколько догадываясь, что произойдёт дальше. А спустя несколько секунд, прозвучал знакомый и крайне громкий звук Звуковой Ловушки. При этом, он шёл со стороны города и практически добрался до нашей базы, но немного в стороне. Сразу же после этого, канонада взрывов прекратилась и военные, видимо поняв, что дело пахнет керосином, решили срочно эвакуироваться. Даже странно, что они не подготовились к подобному развитию событий. Ведь один раз, я уже уничтожил их отряд при входе в город. Хотя возможно, они просто не смогли разобраться в чём же там было дело? И именно поэтому, они и понесут огромные потери. Добравшись до первого этажа, я тут же поспешил к выходу и взлетел в своём магическом доспехе повыше, чтобы лучше увидеть, что там сейчас происходит сквозь небольшие щели в корнях, которые плотно опутывали нашу базу, создавая, защитный растительный покров.
Отряд военных в котором было, никак не меньше нескольких сотен обычных солдат, а также выделяющихся на их фоне командиров и скорее всего сильных Игроков. В данный момент, они пытались загнать всех солдат обратно в грузовики и уехать от нашей базы, но они просто не успели, этого сделать. И в этом была заслуга моих людей, которые специально дали им подойти поближе и даже начать обстрел, приняв несколько выстрелов из реальных артиллерийских орудий, которые видимо военные привезли с собой и только после этого, они активировали звуковые ловушки.
С громкими криками страха и паники солдаты, не успевшие сесть в машины, начали разбегаться в разные стороны. Некоторые из них даже побежали в сторону нашей базы, но их тут же встретили несколькими меткими выстрелами и они упали на землю крича от боли. Примерно в этот же момент, сверху раздался мощный снайперский выстрел. Увидев результат, я понял, что это точно была Акира, которая начала стрелять по командирам и водителям грузовиков, что посеяло, ещё больше паники и неразберихи на поле боя. И это дало свои плоды.
Ведь к их позициям уже начали подходить зомби со стороны города, вначале по десятку и от них, они ещё смогли отбиться, стреляя в их сторону из всех орудий. По большей части, это были пистолеты и автоматы калашникова, а вот потом их число резко увеличились до нескольких сотен мертвецов. И кого там только не было: по большей части это конечно были «обычные» зомби, но среди них затесалась и парочка эволюционировавших зомбей силового и скоростного типа, а увидев несколько огненных шаров, я понял, что там были и магические.
— А вот это уже интересно!
Если честь магические, то есть возможность появления зомби управляющего типа, потому, что обычно, они находились, где-то рядом с ними. Внимательно осмотрев толпу зомбарей, которые приближались к нашей базе, я так и не смог найти Зомби У типа, жаль, ну да ладно. Переведя свой взгляд обратно на солдат, я увидел, что они не сдавались просто так и при укрытии за грузовиками их Игроки вступили в бой. Кроша зомбарей направо и налево. Особенно выделялся один из них у которого в руках, было светящееся копьё. Держа дистанцию, он ловко и достаточно легко, продырявливал подходящих к нему зомбей, будь то обычные или же эволюционировавшие. В один момент в его сторону полетел огненный шар, но и его, он встретил встречным выпадом своего копья и буквально разрезал его на 2 части. К слову, это был достаточно молодой светловолосый парень лет 20 и смотря за его боем, мне показалось, что в его теле вообще нету костей. Видимо, это была работа одного из его навыков, который изменил его физическое тело.
Не только я, наблюдал за ним. Прозвучавший снайперский выстрел, прямо говорил о том, что и Акира обратила на него своё внимание и решила устранить. И это было правильным решением, однако, тот в самый последний момент, каким-то змеиным движением, сумел уклонится от пули которая прошла сквозь окно грузовика и уже практически достигла его затылка. Обернувшись в сторону моей базы, на его лице можно было увидеть злое выражение, когда он с ненавистью посмотрел в нашу сторону, а точнее на крышу небоскрёба, где расположилась Акира. После этого, он просто взял и взлетев(!) с огромной скоростью полетел в нашу сторону. Видимо решив расправится с нашим снайпером.
— Вот же… Идиот, — ухмыльнулся я поняв, что настал мой выход. Добавив тяги в магический доспех, полетел на перехват. Заодно проверю, что может тело этого Кровавого Клона в реальном бою.


Глава 256. Голос с небес



Присмотревшись более внимательно, я увидел, что он не совсем летел, а скорее отталкивался от своего рода невидимых ступенек, которые появлялись прямо под его ногами, давая ему возможность подниматься в небо по своего рода невидимой лестнице. Должен сказать, что это был достаточно интересный навык или возможно, свойство его сапог, которые выглядели достаточно интересно. Словно выкованные из какого-то неизвестного мне голубого металла. Однако, было не совсем понятно с чего он вообще решил напасть на мою базу? Неужели, он решил пожертвовать своей жизнью, чтобы его товарищи смогли отойти, попутно отбиваясь от зомбарей? Непонятно. Тем временем, он уже приблизился к защитному покрову морозного цветка и, пробравшись сквозь расщелину одним лёгким движением, он оказался внутри нашей территории нашей базы.
Само собой, он сразу же встретился со мной. И я устроил ему горячий приём, кинув в его сторону несколько огненных шаров. Благо, эта функция магического доспеха, была мне доступна даже в теле Кровавого Клона. Разумеется, я не особо то и рассчитывал на эту атаку, хоть она и обладала некоторым фактором неожиданности. Как только мои огненные шары приблизился к нему, то его фигура неожиданно замерцала и огненные шары пролетели прямо сквозь него. Хм… Что-то подобное, я уже когда-то видел. Но его навык может игнорировать магические атаки? А что насчет физических?
Решив попробовать, я приблизился к нему ловко обойдя его с правой стороны и попутно уклонившись от выпада его копья и нанёс быстрый удар, целясь точно ему в шею. Из-за того, что мы сражались в воздухе, я мог спокойно избежать его копья, которое следовало за мной, словно привязанное. Однако и мы не лыком шиты.
Но даже не смотря на это, он всё же успел отбить мою атаку, приняв её на древко своего копья, от удара моего кровавого меча, оно даже несколько треснуло в месте их соприкосновения.
— Его копьё настолько слабое? — тут же отметил я и попытался нанести ещё один удар. Лишив его копья, я смогу быстрее закончить этот поединок.
Однако в этот раз, он не принял его напрямую, а просто уклонился ловким движением и сразу же перешёл в контратаку, обрушив в мою сторону целый град ударов, своего светящегося копья. Что самое неприятное, так это то, что он каким-то образом, он миновать мой Кровавый Меч. В один момент его оружие просто взяло и прошло прямо сквозь него, словно став на мгновение нематериальным и устремилось в мою сторону, очень опасным ударом.
Так он может проходить и сквозь физические предметы, даже снаряжение системы? Почувствовав опасность, я попытался уйти от этого удара. И хоть и с трудом, но мне удалось это сделать. Но он всё успел меня задеть, прямо сквозь мой магический доспех, оставив небольшую рану на моём теле. Конечно, это было не особо серьезно. Но что бы было, если бы его копьё, было смазано ядом или чем-то подобным?
А если бы я был чуть медленнее, то на этом наш с ним бой мог бы и закончиться. Всё же это тело, было гораздо слабее, чем моё изначальное. Не говоря уже об отсутствии моих любимых навыков, наподобие того же Ускорения или Контроля Гравитации.
— Так бы я скрутил его в бараний рог всего за несколько мгновений, — сделал однозначный вывод я. Несколько разозлённый его буквально читерской атакой, я использовал навык управления кровью и остановил лёгкое кровотечение в левой части моей груди. Ведь этот ублюдок целился точно мне в сердце, сделав вокруг него несколько быстрых кругов, я вновь атаковал его целясь точно в его копьё, тогда, как в другой моей руке появилась сабля гнева. Во время первого удара, он вновь использовал неизвестную мне способность и прошёл прямо сквозь него, но в тот же самый момент, когда оно вновь воплотилось в реальности в него ударила моя сабля и буквально разрезала его на две половины.
Ха! Как я и думал, он просто не успел, так быстро переключиться и избежать второго моего удара, — довольно улыбнулся я и резко рванул вперёд, решив сблизиться, раз уж тот потерял своё преимущество в дистанции.
Само собой, мой противник не стоял просто так, а перехватив обломок копья, он вновь ударил в мою сторону, пытаясь не дать мне приблизится, но куда там? Теперь уже я начал наносить по нему град ударов с обеих рук, от которых, он едва защищался. А на его теле, начали появляться хоть и лёгкие, но раны. Через некоторое время, я заметил одну странность. Из нанесённых ему ран в буквальном смысле этого слова, не вышла ни одна капля крови, словно её и вовсе не было в его теле. Использовав навык управления кровью, я попытался почувствовать кровь в его теле, но так и не смог этого сделать.
Хм… Ну и что это такое? У него тоже есть навык управления кровью или же его аналог? Да и вообще, почему он молчит весь бой? Только и делает, что смотрит в мою сторону «страшным» взглядом. Но ничего не говорит и кажется даже не дышит… Точно! Быстро прокрутив в голове последние события, я понял, что его грудная клетка перестала вздыматься, сразу же после того, как он помчался в нашу сторону. Какой из этого всего, можно сделать вывод?
— А копейщик-то не настоящий!
Сложив в голове два плюс два, сделал однозначный вывод я. Если я прав, то это доппель или же его аналог. Тем временем наш бой в воздухе продолжился и я наносил ему один удар за другим, против моего сдвоенного удара, он практически ничего не мог сделать. В связи с чем и получал «раны», пока в определённый момент, я одним мощным ударом не отрубил ему правую руку в которой, он и держал обломок копья. Которое скорее всего, так же было просто твёрдой иллюзией или же временной копией настоящего.
К слову, когда я их отрубил, то они просто истаяли в воздухе, что только подтвердило мои мысли. Чем-то это было похоже на способности Красавчика, но немного иной формы. Если это так, то этот неизвестный мне копейщик не должен находится слишком далеко.
Активировав Кровавый Взгляд вместе со своим особым зрением, я посмотрел туда, откуда и взлетела, эта ввёдшая меня в заблуждение иллюзия. Всё же с приходом Системы, многие Игроки получили в свои руки всевозможные уникальные навыки и способности, не говоря уже о классах, которых тоже могло быть очень много. В связи с чем предугадать их действия в бою, было очень сложно, если вообще возможно. И только набранный боевой опыт, позволит быть готовым к почти любым неожиданностям. Или же просто надо стать настолько сильным, чтобы любые неожиданности твоих врагов, просто «разбивались» вдребезги. Хех.
Посмотрев в сторону того грузовика, откуда этот копейщик и прыгнул, я смог увидеть лёгкое дрожание воздуха в этом месте. Хм… Видимо, он использовал какой-то артефакт или же навык, чтобы стать практически невидимым. Что-то подобное было у персонажа фильма «Хищник» и его можно было заметить по дрожанию воздуха. Спустя мгновение в моей руке оказался мой верный арбалет и прицелившись прямо, я нажал на спусковой крючок. Видимо поняв, что его раскрыли, он резко сдвинулся в сторону и уклонился от моего арбалетного болта. И даже более того, он перехватил(!) его прямо в воздухе, после чего злобно ухмыльнулся и откинул его в сторону, тем самым показывая, что мой арбалет для него совсем не страшен. Это он конечно зря сделал, всё же он был смазан одним достаточно интересным ядом, который, я приобрёл в Городе Убийств. Если бы знал, что его перехватит, то запустил бы в его сторону другим болтом, от которого, он бы сразу свалился парализованным, даже если бы яд, просто коснулся его кожи.
Убрав арбалет, который уже сделал своё дело, я достал винтовку и прицелившись, начал стрелять в его сторону. В тот же самый момент, выражение его лица сильно переменилось и уже не было таким издевательским. С огромным трудом, он уклонялся от выпущенных мною пуль, демонстрирую просто нереальную ловкость, а спустя мгновение, он снова стал невидимым, а на его месте появилась твёрдая иллюзия, которая начала отбивать и даже принимать пули на себя. Наблюдая за его действиями, я не мог не прокомментировать.
— Достаточно интересный противник, но не сказать, что слишком сложный.
Но неужели, он пришёл захватывать мою базу, будучи единственным сильным Игроком среди военных? Если его командование, не самоуверенные идиоты, как я о них, если честно и думаю, особенно, если судить по их действиям, то у них точно должен быть, какой-то козырь или же кто-то в запасе.
Посмотрев в сторону военных, я увидел еще нескольких индивидов, которые могли бы обладать возможностями не меньшими, чем у этого неизвестного мне копейщика. С которым, мне ещё надо будет разобраться, но немного позже.
Тем временем Акира продолжала стрелять в их сторону, собственно, как и Стил, который обрушивал на наших врагов целый град пуль. Так же свою лепту вносили и братья-взрыватели Бэйзил и Дэйзил. С помощью какого-то приспособления, они запускали свою взрывную глину в сторону военных, после чего подрывали и убивали их одного за другим.
— Отступление! Отступаем! — кричали командиры этого отряда военных и пытаясь возглавить эвакуацию.
С горем пополам, но у них всё же получилось это сделать, однако из тех нескольких сотен, что пришли к воротам моей базы и хотели уничтожить мой дом, живым удалось уйти примерно 20 солдатам вместе с 3 командирами. Однако, когда они уже думали, что успешно сбежали, то прямо из-под земли вылез огромный корень Морозного Цветка и обвил грузовик, который мчался с огромной скоростью. От столько резкой и главное неожиданной остановки, многие солдаты ударились головой о кузов грузовика, кто-то застонал от боли, а кто-то и вовсе потерял сознание. Но на этом корень Морозного Цветка не остановился и начал сжимать этот грузовик, пытаясь превратить его в лепешку. Конечно некоторые из них, всё же успели выпрыгнуть из грузовика и помчались в сторону города, пытаясь избежать неминуемой смерти.
При этом копейщик, неожиданно поднял голову вверх и закричал, что есть сил:
— Настал твой выход! Нам нужна твоя помощь! — не дождавшись никакой реакции на свои слова, он быстро добавил:
— Если мы умрём, то ты ничего не получишь!
— Ладно-ладно. Чего ты там раскричался? Я помогу вам! — ответили ему небеса, после чего сверху вспыхнула яркая вспышка и начала стремительно опускаться вниз.
Присмотревшись, я к своему удивлению, увидел своего старого знакомого и вылетев из под защиты корней, я показался снаружи.
— Пламень? Давно не виделись! А ну иди сюда! — обратился я к нему и помчался в его сторону.


Глава 257. Бегут



Отступление. Пламень.
Настроение: скука, опасение, предвкушение.
Зависнув над этим внушающим трепет небоскрёбом, я внимательно наблюдал за тем, что происходит внизу. Всё же эти военные… Оказались, не особо дальновидными или точнее их противники, оказались на порядок более подготовленными к их «внезапному» нападению. Конечно они решили напасть, только тогда, когда заручились моей поддержкой, пообещав мне много монет выживания, а также некоторые интересные навыки, которые могут мне помочь стать, ещё сильнее. Рассчитывать их выбить самому из этих мерзких зомбарей или даже рейд боссов будет достаточно наивно с моей стороны.
Мысленно вернулся назад к тому моменту, когда я всё же смог сбежать от того маньяка(!), который уже не в первый раз меня преследовал.
— Что ему вообще от меня надо!? Хотя понятно что…
После этого, я залез в сеть и смог найти предположительные причины его настойчивости в попытке меня найти и убить. Скорее всего, он рассчитывает «выбить» с меня мою золотую книгу навыка, которая позволила бы мне овладеть возможностью летать и использовать огненные навыки, однако тут есть один небольшой такой нюанс. Даже при моей смерти, он не сможет её получить! Почему? Да потому, что эта книга навыка просто исчезнет и может появиться в любом рандомном месте в нашем мире в виде дропа с монстров. Откуда я это знал? Да всё оттуда же из интернета. Кто-то смог добыть эту информацию из «НПС» в деревне новичков, который работал в профессиональном центре.
Но как мне донести эту информация до него? Да так, чтобы он мне поверил и перестал меня преследовать. Очень надеюсь, что я ещё не скоро его встречу, а если встречу, то буду полностью готов и дав сдачу, даже может быть смогу его убить, чтобы избавиться от этой смертельной проблемы. Но должен сказать, что он нагоняет на меня страх не меньший, чем когда я увидел своего первого зомбака, который по совместительству оказался моей девушкой, когда её укусила её младшая сестра. Должен отметить, что собственноручное убийство своей девушки и её маленькой сестры, достаточно сильно на меня повлияло… Ну ладно-ладно. Возможно, всё было не так уж и драматично. Однако, именно эту версию и услышит мой преследователь, если у меня выйдет с ним поговорить, до начала сражения.
Конечно у него была причина злится на меня, ведь я по глупости своей спутался с Орденом Возрождения, но лишь потому, что они казались мне достаточно сильной группировкой, которая точно поможет мне выжить, а жить… Я хотел больше всего на свете. Тем более, что я считал себя счастливчиком, который смог урвать настолько ценную книгу навыка. Но даже мое безопасное место, оказалось не таким уж и безопасным и этот маньяк, смог туда проникнуть.
Неожиданно для себя, я услышал громкий звук снизу. Словно там начали работать множество сирен.
— О! И что же там происходит?
Опустив свой взгляд вниз, я увидел, что со стороны города начинают приближаться зомби и идти в сторону военных, которые привезли с собой целые артиллерийские установки и в данный момент бомбили территорию небоскрёба, которую защищали какие-то корни. И последние, внушали мне достаточно сильное опасение. Хотя, когда я в первый раз их увидел, то думал, что легко их уничтожу, просто использовав побольше своего жаркого пламени. Однако оказалось, что эти корни способны гасить любое пламя, которое появлялось на их поверхности с помощью какой-то белой дымки. Прямо скажем, это была самая неудобная цель для использования моих способностей.
— О! Иллюзия того надоедливого копейщика полетела в сторону их базы. Однако, достаточно быстро тому пришлось сойти с места и уклониться от выпущенных в него снарядов, которые смутно мне что-то напомнили, но я так и не смог вспомнить, что именно. Далее они попытались эвакуироваться, попутно отбиваясь от зомби, а я всё ждал их сигнала и думал стоит ли мне вмешиваться. Всё же, те на кого они напали и вправду были сильны, особенно в обороне…
— А может и не только в ней! — несколько шокировано, воскликнул я.
Увидев, как из под земли вылез огромный корень и обвязав грузовик, начал сдавливать его, словно это была детская игрушка в руках, какого-то великана. Даже отсюда, я кажется услышал натужный скрип сопротивляющегося металла.
Выпрыгнув из грузовика, копейщик, всё же поднял свою голову наверх видимо пытаясь меня увидеть(наивный) и вскричал:
— Настал твой выход! Нам нужна твоя помощь!
— Помогать или не помогать? Вот в чём вопрос! — тем временем думал я, однако, следующие его слова, всё же побудили меня к действию.
— Если мы умрём, то ты ничего не получишь!
— Ладно-ладно. Чего ты там раскричался? Я помогу вам! — ответил я ему громогласным голосом и начал выводить своё тело из энергосберегающего режима. Справившись с этим делом за несколько секунд, я стремительно полетел вниз. Думаю надо будет начать с зомбаков и помочь им эвакуироваться, хоть и не полную, но я ведь должен буду получить обещанную мне награду?
Когда я уже оказался практически около самой земли и посмотрел в сторону того небоскрёба, то увидел, вылетающую из-за корней фигуру. На мгновение у меня остановилось сердце. Почему? Да потому, что из-за защиты этих корней вылетела до боли знакомая фигура закованная в металл и посмотрев в мою сторону сказала:
— Пламень? Давно не виделись! А ну иди сюда!
И бросилась в мою сторону. Наблюдая за этим болидом формулы-1, который летел в мою сторону, я думал над тем, что же я сделал не так? Если он оказался здесь, то на это может быть несколько причин. Во-первых, это может быть такой же привлечённый сильный Игрок, но со стороны обороняющихся или же второй и самый ужасный вариант, что может быть его база и его небоскрёб. И теперь у него появилась, ещё одна причина, чтобы убить меня.
Долго я не думал. Развернувшись, я стремительно начал подниматься обратно в небо и улепетывать отсюда со всех ног. Вслед мне что-то кричали, но мне уже было, абсолютно всё равно. Толку мне с обещанной награды? Если я здесь помру? Вот и я так подумал.
— Фиг с ним! Найду нужную мне книгу навыков через сеть, а может мне повезёт и я сам её выбью, может мне вообще покинуть этот город? Но насколько я знал в ближайших городах та же самая ситуация, если не хуже и легче мне от этого совсем не станет, а тут у меня уже были некоторые заделы на светлое будущее.
Но сейчас самое главное выжить и дожить до этого самого светлого будущего, и для этого, я мчался со всех ног, выжимая из себя максимальную скорость словно истребитель. Очень сомневаюсь, что он сможет меня догнать. Ведь за то время пока мы не виделись, я успел поднять несколько уровней. Может всё же попытаться с ним поговорить? На мгновение задумавшись, я вытащил телефон из своего кармана, а спустя мгновение, он исчез в огненной вспышке и устремился к своему адресату. Надеюсь, он пойдёт на контакт.
Отступление закончено.

Практически в тот же момент, когда я помчался в сторону Огонька, то увидел, как выражение его лица сильно изменилось и даже побледнело несмотря на то, что его окутывало сильное пламя. Его глаза, так же сильно расширились видимо от шока, после чего, он резко развернулся и начал стремительно набирать высоту, попутно улетая, куда-то в сторону города.
— Ты куда собрался? Помоги нам! — тем временем крикнул в его сторону копейщик, однако Пламень, совсем его не слушал и улепетывал со всех ног.
Наблюдая эту картину, я мог только предположить, почему он это сделал и должен сказать, что это было несколько обидно.
Неужели я настолько страшный и успел его настолько сильно запугать? А ведь, я всего лишь хочу получить от него, ту книгу навыка, которая позволяет ему обращаться пламенем. Думаю, благодаря этому, я смог стать гораздо сильнее. Ладно, шутки в сторону.
В этот раз у меня точно ничего не получится, тем более, что в данный момент, я находился в теле Кровавого Клона и если бы Пламень и вправду решил сражаться со мной не на жизнь, а на смерть, то скорее всего, я бы ему проиграл. Особенно, без дополнительных характеристик от снаряжения Системы, а также того факта, что в данный момент, я был гораздо слабее чем он. Но он этого не знал и поэтому решил убежать, спасая, как ему наверняка и казалось свою жизнь. Хех. Должен отметить, что было достаточно необычно, осознавать, что кто-то, настолько сильно тебя боится.
Собственно именно этого эффекта, я и добивался своим внезапным появлением. Если бы я подождал чуть дольше, то он и вправду смог бы помочь этим военным отбиться и при его поддержке, они возможно и вправду бы сбежали. Но из-за моего неожиданного появления, он не смог сдержать своих чувств и решил сбежать, без боя.
— Отлично! С ним разобрались, — с улыбкой подумал я, провожая взглядом ту уже едва видимую точку на горизонте, которая с каждым мгновением, становилась всё меньше и меньше.
Посмотрев в сторону оставшихся в живых военных, я кинул в них несколько огненных шаров, примерно в этот же момент с территории базы вышло несколько моих людей, чтобы добить выживших. Это был Байбл, Морти и Лайкер, также на них сконцентрировали свою атаку Стил и Акира, которая продолжала в них стрелять, но судя по звуку уже из другой снайперской винтовки. Периодически, кто-то из их целей падал и больше не поднимался.
Немного подумав, я подождал пока мои люди подойдут поближе и вступят с ними в схватку, после чего начал своё стремительное падение двумя ногами вперёд. С отчетливо слышимым треском, я проломил грудину одного из тех сильных Игроков, который несколько выделялся на фоне остальных. Это был своего рода маг, который судя по всему, обладал навыком замедления своих противников. Но что он мог сделать, когда я так сильно разогнался? Конечно в последний момент, он попытался это сделать, но смог меня замедлить всего лишь на одну десятую от набранной скорости и умер у меня под ногами. При этом особой боли в ногах, я так и не почувствовал. Лишь лёгкое неприятное ощущение, при там достаточно жёстком приземлении. Видимо это тело, достаточно крепкое, чтобы выполнять подобные трюки в будущем.
Встав с его трупа, я осмотрелся по сторонам и уже было хотел отправился к следующему противнику, но неожиданно, рядом со мной вспыхнула яркая вспышка огня, а на том месте, появился самый обычный сенсорный телефон.
— И что это у нас? — с любопытством подумал я и не прикасаясь к телефону, убрал его в пространственное кольцо, позже с ним разберусь. Если так подумать, то скорее всего, это телефон мне отправил Пламень. Забавно. Хочет поговорить? Хм… Почему бы и нет? Но позже. Пожалуй пора вернутся к насущим проблемам и прибрать тот мусор, что прибыл к воротам моего дома.
Своей следующей целью, я решил выбрать копейщика, как самого опасного из тех, кто остался жив со стороны военных. Но в этот раз, я уже не разбрасывался огненными шарами налево и направо, так как запасы моего Духа, а также выносливости, медленно подходили к концу.
— Думаю настало время съесть пару яблок здоровья и духовных груш, — решил я и достав их из пространственного кольца, использовал по прямому назначению.
Продвигаясь к своей цели, я не забывал наблюдать за слаженными действиями моих людей, которые в данный момент доминировали на поле боя.
Видимо поняв, что их дела очень плохи, копейщик вскричал, обращаясь к девушке, которая стояла у него за спиной:
— Джес! Нам нужно бежать!
— Но как же остальные? Неужели мы их бросим!? — с тревогой в голосе переспросила у него девушка, которую, он тот неустанно защищал, как от атак моих людей, так и зомбей.
— Главное, чтобы мы с тобой выжили, на остальных мне всё равно. Давай же Джес не медли! Иначе мы и вправду здесь умрём! — с некоторой долей подступающей паники в голосе, вновь вскричал он.
После его слов, Джес нерешительно кивнула головой и обхватив его руками, решительно произнесла:
— Телепортация!
Спустя мгновение их фигуры стали полупрозрачными, после чего пропали. К моему разочарование, выпущенный мною арбалетный болт также пролетел прямо сквозь них. Однако, даже то, что копейщик смог сбежать не особо сильно ему поможет, я смогу его найти в любой момент. Или скорее, он сам ко мне придёт в поисках спасения своей жизни.
Посмотрев в сторону оставшихся в живых военных, а их было всего около 10, я решил дать им последний шанс на спасение, всё же я не был безумным мясником и не получал никакого удовольствия, убивая разумных.
— Тот кто немедленно сложит оружие и ляжет на землю с руками на голове, останется в живых!
Если кто-то из них и вправду сдастся в плен, то я оставлю его в живых.
После моих слов, оставшиеся в живых отчаянно откинули свои автоматы и прочее оружие в сторону и тут же рухнули на землю с отчаянными криками:
— Я СДАЮСЬ! НЕ УБИВАЙТЕ МЕНЯ!
— Я ТОЖЕ СДАЮСЬ! Я ПРОСТО СЛЕДОВАЛ ПРИКАЗАМ!
— ПОЩАДЫ!


Глава 258. Кровавый Осколок



Отступление. Жак.
Состояние: опасение, злость, досада.
С небольшой вспышкой синего света примерно в нескольких километрах от города на землю свалились девушка и молодо выглядящий парень с копьём в руках, который он держал так крепко, словно это была его возлюбленная.
— Фух! Это было близко, — проговорил он с облегчением и осмотрелся по сторонам, после чего обернулся и обратился к девушке, которая тяжело дышала, — Молодец, Джес! Если бы не ты, то мы точно бы там померли.
— Но всё остальные же погибли… — печально, сказала она.
— Не надо так сильно убиваться, у нас просто не было возможности их спасти. В этот раз Отдел Разведки, очень сильно просчитался, уверяя всех нас, что их чёртов главаря отсутствует на базе и мы сможем легко её захватить. Как бы не так! А те огромные корни?! Которые чуть не отправили нас в могилу о них тоже не было никакой информации! — несколько нервным голосом, ответил ей копейщик и достал из кармана яблоко здоровья и несколько духовных груш, которые тут же начал жадно поглощать.
Краем глаза он увидел, жадный взгляд смотрящей на него Джес, мысленно ухмыльнувшись, он кинул в её сторону Духовную Грушу.
— На подкрепись, ты наверное не слабо так потратилась.
— Спасибо, Жак! — с благодарностью, ответила ему девушка и тут же вгрызлась в сочную мякоть фрукта.
Через некоторое время, они определили своё местоположение и отправились в сторону Восточного Лагеря. Им предстояло отчитаться перед командованием о грандиозном провале их миссии.
— Думаю, им это очень не понравится! — несколько обеспокоенно подумал Жак, от продолжения размышлений его отвлёк испуганной голос Джес.
— Жак! Что с тобой!? — испуганно, вскричала Джес.
— О чём это она? Со мной всё хор… — не успел он додумать эту мысль, как его зрение начало размываться и он упал на землю, потеряв сознание. Ему ещё предстояло узнать, что он отравлен одним очень хитрым ядом и для спасения жизни, ему придётся идти на поклон тому, кого он хотел убить.
Отступление закончено.

Из всех тех, кто в данный момент остался в живых, сдаться решились… Нет, не все, как вы могли бы подумать, а только 9 человек. Оставшийся стоять на ногах только с ненавистью посмотрел в нашу сторону, после чего развернулся и побежал в сторону одного из эволюционировавших зомби с криками:
— Я хочу возродиться! Я хочу возродиться! — кричал он, как сумасшедший в то время, как к нему приближался зомби скоростного типа и буквально одним движением своей правой руки, он распорол его практически на две части и вгрызся ему в шею. С криками ужасной боли, которые практически сразу прекратились, он упал на землю и затих, став пищей зомби.
Несколько недоумевающе посмотрел в сторону трупа этого идиота, а как еще его называть после настолько глупого поступка? Да и что он там кричал о некоем возрождении? Судя по его поведению и словам, он явно какой-то фанатик. По другому это просто не объяснить. Перевёл свой взгляд в сторону сдавшихся военных и увидел, что даже несмотря на то, что рядом с ними находились кровожадные зомби, они не смели пошевелится. Что уже говорило о том, что у них есть голова на плечах и они понимают, что для них важнее в данный момент.
— Андрей! — сказал я стоящему неподалеку мужчине.
— Да, Командир? — тут же откликнулся он.
— Свяжите их и отведите в сторону базы, позже я с ними разберусь.
— Будет сделано! — коротко ответил он и с несколькими пришедшими вместе с ним солдатами, он начал оперативно «паковать» военных и вести их в сторону базы.
— Такс ладно. С этим разобрались, — довольно кивнул я головой, после чего отправился в сторону того игрока Мага, которого я убил в буквальном смысле этого слова, влетев в него с двух ног. Хех, а неплохо так получилось. Я бы даже сказал красиво.
Уже подходя к нему, я вдруг осознал, что так и не получил опыт за его убийство, собственно, как и за убийство других зомбарей. Хм… Это ограничение Кровавого Клона? Пока не совсем понятно.
Внимательно осмотрев тело убитого мага, я увидел, как рядом с его телом начал формироваться какой-то кровавый кристалл или скорее осколок не большого размера. Как только он полностью сформировался ровно в середине его лба, то скатился вниз и упал на землю.
— Хм… И что это у нас такое? — с любопытством подумал я и мимоходом разрубил нескольких зомби скоростного типа, которые напали на меня с двух сторон практически одновременно. Должен сказать, что это явно далось мне сложнее, чем раньше. Но в принципе, вполне терпимо.
Наклонившись, я подобрал этот осколок и запросил информацию у Системы:
[Кровавый Осколок. Особый предмет, который может помочь вам приблизиться к силе оригинального тела. Особенность: Соберите ещё 1/20 Кровавых Осколков, чтобы получить Кристалл Крови]
Прочитав это сообщение, я понял, что видимо это и есть тот способ, благодаря которому, я смогу стать сильнее, убивая Игроков и очень надеюсь, что и зомби вполне сгодятся для получения этих Кровавых Осколков.
Посмотрев в сторону собственноручно убитых зомбарей, я не увидел рядом с ними никаких осколков.
— Хм? А если так?
Подойдя к ближайшему трупу, я сапогом своего железного ботинка, раскрошил череп одного из них и увидел, как прямо среди их серого вещества, блеснул небольшой Кровавый Осколок.
— Как я и думал! — выходит, что у зомбей, он появлялся не снаружи, а внутри их гнилых черепушек.
— Интересно с чем это связано? Хотя в данный момент, это не так уж и важно. Думаю пора потихоньку отступать к базе, — решил я и скомандовал своим людям:
— Отступаем к базе, но максимально осторожно!
— Байбл! — сказал я во включённую рацию, выбрав нужный канал для связи, — Активируй пару Звуковых Ловушек в городе, чтобы часть из этого потока, отправилась обратно в город.
— Как же я рад, снова тебя услышать! Сейчас сделаю! — тут же послышался его весёлый голос из динамика рации.
В данный момент, он носился примерно в 40 метрах от меня и рубил зомбарей направо и налево. Судя по скорости его движений, он стал ещё быстрее, пока я отсутствовал или же возможно дело было в том, что его движения казались мне быстрее, так как это я стал слабее? После того, как вернулся из Особой Области. Ну да ладно, всё же это только временное явление.
Раскрошив черепа ещё нескольким зомбарям, я получил еще 3 осколка, итого у меня их было ровно 5, еще 15 и я смогу получить некий Кристалл Крови, который судя по всему сможет сделать меня сильнее, интересно насколько? Думаю, это будет связано с теми процентами, которые показывали соотношение сил этого кровавого клона с моим родным телом. В данный момент, это было 30 %. Однако, если я смогу набирать уровни только таким вот образом… То в принципе, это не такая уж и большая проблема. Почему? Да потому, что параметр моей Удачи в данные момент был равен 25 и шанс дропа подобных кровавых осколков, будет очень и очень неплохим! — с довольной улыбкой, отметил я.
— А если я смогу его увеличить с помощью снаряжения из Системы… То это и вправду, будет что-то с чем-то.
Тем временем, мы начали отступать в сторону базы, аккуратно продвигаясь вперёд и не забывая делать контрольное отрубание головы каждому из зомбарей, которые подходили к нам достаточно близко. Всё же было бы очень некстати, если бы кто-то из них неожиданно «ожил» и напав, покусал одного из моих людей. Всё же хоть в Деревне Новичков и имелось зелье, которое могло излечить зомби вирус, но всё же, оно и вправду стоило достаточно дорого.
***
Примерно 15 минут спустя, мы уже были на территории базы, под защитой наших стен. Оставшиеся снаружи зомби не шли в нашу сторону из-за большого количества рун: Отпугивающих Зло, которые были вырезаны на всех стенах моей базы и даже земле рядом с ней и это давало свой синергический эффект, позволяющий нам избегать постоянных атак со стороны зомбей. Конечно Таня и управляемый ею Морозный Цветок, сыграл в этом огромную роль, обеспечивая все эти руны необходимой энергией.
В тот самый момент, как я оказался на территории базы, словно из под земли появилась Таня и прыгнула на меня крепко обхватив меня ногами и руками. Немного так постояв, я погладил её по спине и сказал успокаивающим голосом:
— Ладно-ладно, успокойся.
Немного успокоившись, она начала закидывать меня целым градом вопросов:
— Что с тобой было? Куда ты пропал? И почему не выходил на связь!?
— Я позже расскажу и не только тебе, а всем нашим, чтобы не повторять по многу раз. Хорошо?
— Хорошо, я подожду, — покладисто ответила Таня, после чего, всё же слезла с меня и начала более подробно рассказывать о том, что у них происходило пока меня не было.
По пути в сторону первого этажа небоскрёба за мной двигались все мои люди, а точнее приближённый, если это можно так сказать, круг. Дойдя до лифта, мы поднялись на нём наверх в зал, который они назвали Залом Собраний, где специально для меня, было приготовлено место во главе стола.
— Это вы хорошо придумали! — с улыбкой отметил я, попутно похвалив всех присутствующих.
Сев за стол, я осмотрел всех моих людей внимательным взглядом и сказал:
— По вашим лицам, я вижу, что вам очень интересно, где я пропадал и что делал.
— Да, нам и вправду очень интересно! Где ты бы!? — тут же воскликнул Байбл.
— Это связанно с той странной аркой перехода, которую сюда притащили Марк вместе с Акирой?
Акира к слову, также спустилась вниз и теперь не сводила с меня своих внимательных глаз. От её взгляда, мне даже стало несколько не по себе, по вполне понятным причинам.
Прибывшие со мной Игроки из Города Убийств, будут поселены на нижних жилых этажах небоскрёба и на некоторое время, будут предоставлены сами себе, чтобы они немного разобрались в том, где именно они оказались. И само собой в Зал Собраний, они не были допущены, да и с Трис мне ещё надо будет разобраться, но немного позже. Правда гнома, я всё же отправил вниз, пускай сразу же налаживает контакт с Лиарой, Максимом и Майклом. Думаю, они достаточно быстро, найдут общие темы для разговора.
— Да ты прав Байбл. И раз уж всем так интересно, то слушайте внимательно. Внеся нужную сумму… арка перехода заработала, пройдя сквозь неё, я оказался…


Глава 259. Таблетка Ледяного Тигра


В течение следующего часа я достаточно подробно, хоть и опуская некоторые подробности, рассказал им куда именно я попал и что может дать и в то же время отнять Особая Область и Город Убийств в частности. В котором царили, достаточно жёсткие законы и правила и для многих, это место стало смертельной ловушкой, которая вполне могла продлится, всю их жизнь.
Примерно на середине рассказа и в тот момент, когда ещё никто не задал следующий вопрос, я вспомнил о том, что рядом с той аркой перехода в качестве охраны, я оставил Мурзу, а раз арку забрали Акира с Марком… То что тогда случилось с моим питомцем? Посмотрев в сторону девушки, я задал ей интересующий меня вопрос:
— Акира, скажи когда вы забирали ту арку, то случайно не видели крупную белую кошку рядом с ней?
Услышав мой вопрос, девушка тут же улыбнулась, после чего сказала:
— Ты наверное имеешь ввиду Мурку?
— «Мурка!?» — мысленно воскликнул я, ну не как не вязался тот величественный и красивый зверь с простой Муркой.
Видимо, что-то увидев по выражению моего лица, она только довольно кивнула головой и продолжила:
— Разумеется, мы не могли оставить эту красавицу в том ужасном месте и забрали её с собой, — сказала Акира с улыбкой на лице, после чего перевела свой взгляд в сторону Марка:
— Марк, ты же не забыл… Его покормить?
Несколько скучающий до этого Марк, неожиданно широко открыл глаза и резко вскочив на ноги, выбежал из зала собраний. При этом мне казалось, что он мысленно кричит своё излюбленное: «Сука, сука, сука!»
Проводим его быстро исчезнувшую в двери спину любопытным взглядом, я продолжил свой рассказ. Спустя несколько минут, Марк вернулся с несколько озадаченным выражением на лице и сказал, обращаясь к Акире, которая выжидательно смотрела в его сторону:
— Она уже и сам… Нашёл себе поесть, — с ухмылкой на лице, сказал он и ничего больше не объясняя, уселся на своё место с крайне довольным видом.
Спустя несколько секунд из-за двери послышался приближающийся цокот когтей по полу, после чего в проёме двери появилась большая голова Мурзы, который хоть и с некоторым трудом, но смог протиснуться внутрь и несколько по «хозяйски» осмотревшись по сторонам, он заметил меня и направился в мою сторону.
С любопытством посмотрел в сторону своего питомца, который на мгновение задержался около Акиры, потершись о неё своим левым боком, он продолжил свой путь в мою сторону, внимательно за мной наблюдая. Чем ближе он ко мне подходил, тем недоумённей становилось выражение его морды, подойдя поближе, он тут же всего меня обнюхал и фыркнув лёг рядом со мной.
Хм… Судя по его реакции, он что-то заподозрил? Хорошо, что звери не умеют говорить и Мурза не был исключением.
Без особых усилий отправил в его сторону волну мыслеобразов, говоря, что он хорошо справился и поступила правильно, вернувшись сюда вместе с членами моей «стаи», разумеется имена, я не называл, но их образы были вполне понятны, для понимания, тем более, что кошак был достаточно умён для этого.
— МРР!
Неожиданно для всех присутствующих, замурчал он и должен сказать, что это было очень похоже на работу хоть не особо мощного трактора. При этом было видно, что Андрей несколько боится Мурзы и даже старается на него не смотреть. Интересно, что между ними произошло? Надо не забыть его спросить.
Несколько рассеянно погладил его по холке и вернулся к прерванному рассказу. Когда все присутствующие задали интересующие их вопросы, я решил поднять другую тему, которую также надо было обсудить.
— Ладно, если кто-то захочет узнать какие-то дополнительные подробности, то поговорим об этом позже.
После моих слов, все согласно кивнули головой: Мол, да, продолжай дальше.
— Тогда я бы хотел узнать, как у вас идут дела с Летним Эвентом, и сколько, вы смогли набрать очков? Возможно, мы сможем прикупить, что-то полезное для базы или же обменять, одно на другое, — поинтересовался и заодно, сделал предложение, я всем присутствующим.
Услышав мои слова, они на мгновения задумались, после чего Акира первой сказала:
— У меня ровно 200 тысяч очков! — с милой улыбкой на лице, ответила она.
— 200 тысяч? Молодец Акира! А у тебя Андрей? — спросил я Андрея, который несколько смущенно ответил:
— У меня всего лишь 65 тысяч…
— Не расстраивайся, это тоже неплохо. Кто следующий?
Следующим, а точнее следующей, решила ответить Таня:
— У меня 175 тысяч очков! — с довольным выражением на лице ответила мне Таня.
— У меня примерно 300 тысяч! — в свою очередь, сказал Байбл.
Дальше, все присутствующие начали говорить сколько именно у них было очков и что мы сможем на них приобрести, при этом Марк, всё это время молчал, а в определённый момент в его правой руке появилась небольшая такая коробочка или скорее футляр, открыв который, он молча достал оттуда сигару и небольшую такую гильотину, которой он и обрезал кончик сигары, которую сразу же прикурил, ударив по ней кончиком своего ногтя и с довольной ухмылкой на всё лицо, он откинулся на своё кресло и сделал глубокую затяжку.
— Хм? А вот это уже достаточно интересно! — мелькнула мысль у меня в голове, после чего я посмотрел в сторону Марка и задал ему вопрос, который тот явно хотел, чтобы ему задали:
— Марк, как у тебя дела? Сколько ты смог заработать очков?
После моего вопроса, он довольно улыбнулся и сделав очередную затяжку, он выдохнул достаточно ароматный дым и ответил:
— У меня ровно 1 миллион очков!
— 1 миллион!?
— Да не может этого быть!
— Ты же не шутишь над нами!?
— Как ты вообще столько заработал? Ты точно не ошибся с одним лишним нулём? — тут же начали закидывать его вопросами, все присутствующие.
Увидев их недоверие, Марк только довольно и гордо улыбнулся, после чего ответил:
— Я не шучу у меня и вправду, ровно 1 миллион очков! А на вопрос, как именно, я его получил… Я просто убивал, убивал всех тех, кто встречался мне на пути. Когда заканчивались те кто был поблизости, я шёл дальше и убивал уже их, — достаточно подробно, ответил Марк.
— Что ж, ты тоже молодец, — похвалил я его, после чего все присутствующие неожиданно поняли, что я сам не назвал сколько именно, я заработал очков.
Байбл посмотрел в мою сторону и спросил:
— Командир… А сколько, ты сам заработал очков?
Услышав его вопрос, все присутствующие посмотрели в мою сторону с явным ожиданием, во взглядах. Марк тоже посмотрел и даже с небольшим вызовом, явно надеясь, что у него было больше очков. Услышав его вопрос, я только вздохнул. Говорить им правду? Думаю, надо ответить так, чтобы сильно их не шокировать…
— 10.
— Что 10? — тут же уточнил у меня Байбл.
— 10 миллионов.
Услышав мой ответ, все неожиданно замолчали и их лица очень сильно изменились вначале от сильного удивления, переходящего в шок, а после, они сильно поскучнели. По другому, это и не описать.
— Понятно…
— Это и следовало ожидать….
— Ты и вправду крут Командир! — вскричал Байбл довольным голосом.
— А я знала, что ты сможешь получить, больше всех!
Услышав их одобрительные слова, я только улыбнулся и решил сменить тему:
— Тогда давайте обсудим то, что мы сможем купить в Стеле Обмена из того, что может нам пригодиться больше всего….
* * *
— Тогда так и поступим! — подвёл я итог нашего получасового обсуждения и решил сменить тему, — К слову у меня есть для вас небольшие подарки в честь того, что вы хорошо справились с делами нашей базы, пока меня не было. И вы даже можете сами их выбрать, подходите по одному.
После этого, я провёл правой рукой над столом и на нём появились предметы, часть из которых, я приобрел в Городе Убийств. Некоторые из них были защитными, некоторые увеличивали ту или иную характеристику, также было достаточно много ремесленных предметов и снаряжения, которые могут пригодиться Лиаре и всей её команде ремесленников, которые наверняка смогут использовать их по назначению. И само собой, там было достаточно много книг навыков различного уровня. Как говорится, для своих мне ничего не жалко.
— Мрр? — неожиданно для меня подал голос Мурза, несколько сменив тональность. Посмотрев в его голубые глаза, я погладил его голову в успокаивающем жесте, ведь у меня был подарок купленный специально для него.
Словно из воздуха в моей правой ладони появилась небольшая оранжевого цвета пилюля и я протянул её в сторону тут же начавшего шумно принюхиваться Мурзе.
— Ешь, ешь, это поможет тебе стать ещё сильнее, — услышав мои успокаивающие слова, он тут же смахнул эту таблетку с моей руки и проглотил не глядя.
[Пилюля Ледяного Тигра. Алхимическая пилюля 4-ого уровня. Может ускорить и улучшить развитие вашего питомца, если он из рода кошачьих и имеет небольшой шанс открыть в нём дополнительные способности]
Кратко, но вполне понятно. Жаль конечно, что я не нашел ничего подходящего для развития Глути… Но думаю и так неплохо. Как только Мурза её проглотил, то почти сразу закрыл свои большие глаза и даже свернулся, словно кошка. Судя по его спокойному и я бы даже сказал умиротворённому виду, пилюля ему вполне подошла. Спустя буквально несколько секунд, он явно заснул.
После этого, я поинтересовался у Тани смогла ли она наладить «подпитку» дерева Духовных Груш и Яблок с помощью Морозного Цветка. Услышав мой вопрос, Таня только довольно улыбнулась и ответила с довольным выражением на своём лице:
— Да, как ты и попросил меня, я уговорила Морозный Цветок поделиться энергией, которую он получает от постоянных поставок тел зомби. И хоть, он и не особо этого хотел, но только по началу… Если я правильно поняла, то они начали обмениваться энергиями и словно становиться сильнее? Да, можно сказать и так… — достаточно подробно, ответила мне Таня, несколько задумчивым тоном.
— Это хорошие новости. Ты молодец! — похвалил я девушку и немного подумав, передал ей кольцо, где было достаточно много частей зомби, которые мне точно уже не пригодятся, так как, они были слишком слабы.
— Тут есть немного полезных и главное питательных частей зомби.
— Спасибо, дорогой, — ответила она мне и забрала у меня кольцо.
Посмотрев в сторону Андрея, я задал ему следующий вопрос:
— Как там наши пленники? Живи ли они до сих пор?
— Да, они живы, — коротко ответил мне Андрей.
— Отлично, немного позже я сам с ними разберусь. Тогда давайте составим план на ближайшее время и чётко распределим обязанности, как вы думаете?
— Хорошо, Командир!
— Как скажешь Босс!
Довольными голосами, ответили мне мои подчинённые или скорее друзья с улыбками на лицах. Судя по их лицам, они были очень довольны привезёнными мной подарками.
— Что ж, тогда начнем с…
***
Примерно через час, когда все разошлись по своим делам, несколько загруженные поставленными перед ними задачами, я достал из пространственного кольца телефон, который практически сразу же зазвонил. Нежели, он постоянно отслеживал в сети ли его телефон? Забавно.
— Думаю можно и ответить, посмотрим, что от меня хочет Огонёк, — решил я и ответил на звонок.


Глава 260. Блеф



— Слушаю, — спокойным, я бы даже сказал несколько равнодушным голосом, произнёс я в трубку.
На той стороне, Пламень видимо несколько замешкался и откашлявшись, он осторожно начал наш с ним разговор:
— Привет, это я, Пламень! Хотя думаю, ты и так уже об этом догадался… — поспешно добавил он, — Я бы хотел обсудить с тобой вопрос о прекращении огня в мою сторону…
На этом моменте, он сделал паузу, видимо ожидая моей реакции на его слова.
— И с чего бы мне это делать? — тут же спросил я у него, ещё более холодным голосом, — Ты уже не в первый раз встаешь у меня на пути. В первый раз ты связался с теми ублюдками из Ордена Возрождения, а после имел наглость прийти к порогу моего дома с желанием убить моих людей! А если бы я вернулся к себе на базу несколько позже? Что бы тогда было?
— Молчишь? Так я тебе скажу. А увидел бы я только одно пепелище и моих мёртвых соратников с родными. И ты должен за это ответить! — с угрозой в голосе, высказал я Пламеню свою точку зрения по поводу его предложения о прекращении, как он выразился «огня» в его сторону.
Услышав мои слова подтверждённые железобетонными фактами и даже угрозой, он на несколько секунд замолчал, после чего осторожно ответил:
— Послушай! Я понимаю, что ты зол на меня за эти моменты и имеешь на это полное право… Но пойми и меня! Я просто не знал, что мне ещё делать! — с некоторой паникой в голосе продолжил Пламень, — Как только эта чёртова Система пришла в наш мир, то я смог выбить ту золотую книгу навыка, из-за которой ты наверняка и охотишься за мной, заплатив за неё жизнью своей любимой девушки… Но есть одна очень важная причина, по которой, это делать бессмысленно!
— И какая же? — уже с некоторой долей интереса, поинтересовался я у него. Не опровергая тот факт, что я и вправду охотился за ним с желанием получить с его хладного трупа ту очень сильную книгу навыка, которой он обладал. Но вот в его слова по поводу цены в виде любимой девушки… Он что и вправду думает, что я на это куплюсь? Наивный.
— Дело в том, что как стало известно и ты сам можешь найти эту информацию на просторах сети, тот Игрок, что выучил подобную моей золотую книгу навыка, можно сказать, сливался с ней и даже, если его и убить, то эта книга навыка не выпадет с него ни при каких условиях! Она просто исчезнет и может появиться в любом месте нашего мира! — торопливо ответил мне Пламень с твёрдой уверенностью и бы даже сказал верой в эту информацию.
Хм… Задумавшись над его словами я пришёл к выводу, что это вполне может оказаться правдой, но верить ему на слово? Увольте. Надо будет тщательно и неоднократно проверить эту информацию на достоверность. А если Пламень не дурак, а он явно им не являлся и даже мог самостоятельно придумать эту историю, создав для этого дела несколько тем на форумах в надежде запутать меня и решить этот вопрос максимально безболезненно для себя.
— Допустим, только допустим, что я тебе поверил, но это всё равно не изменяет того факта, что у меня есть к тебе определённые счёты и тебя даже можно назвать моим врагом.
— Нет, подожди! Я не хочу быть твоим врагом! — тут же воскликнул Пламень с сильнейшей паникой в голосе, — Я хотел помочь этим военным только из-за того, что они пообещали мне неплохую награду в монетах выживания и несколько нужных мне огненных книг навыков! — торопливо продолжил Пламень, — Но как ты и сам видел, я отказался от этой награды и оставил этих недоумков тебе на растерзание.
— Неужели ты думаешь, что я бы и сам с ними не справился, даже если бы ты там остался? — с некоторой долей иронии в голосе, поинтересовался я у своего собеседника.
На той стороне на несколько мгновений воцарилась полная тишина, после чего Пламень тяжело вздохнул и ответил:
— Да, думаю ты и вправду смог бы меня победить… — с горечью в голосе признал Пламень, — Но я очень надеюсь, что ты найдешь в себе сострадание и пойти мне на уступки! Я готов выслушать и выполнить почти любые твои требования!
— Говоришь любые требования… Ты уверен?
— Практически, — подчеркнул он, — Любые требования.
— Дай-ка подумать, — ответил я ему и задумался над этим вопросом.
Попросить его вернуться на мою базу и стать моим подчинённым? Если так подумать, то было бы совсем неплохо иметь подобного огненного товарища на своей стороне. Но можно ли ему полностью доверять? Далеко не факт. Судя по всему, он спокойно может перекинуться от меня к тому, кто сильнее, будто то мой враг или же просто противник, как он уже и делал несколько раз. В то же самое время его и вправду можно использовать в собственных интересах. Бонусом же будет идти тот момент, что в свою очередь, он не будет искать неприятности со мной и моими людьми в будущем. Взвесив все за и против, я ответил ему спокойным голосом:
— Если так подумать, то есть одно дело с которым, ты и вправду можешь быть мне полезен.
— Правда!? Если это не слишком опасно, то я готов тебе помочь! — тут же обрадовано, воскликнул Пламень.
— Для тебя, это не так уж и опасно. Я хочу, чтобы ты нашёл и уничтожил минимум 5 древесных или же растительных рейд боссов и принёс мне всё то, что выпадет из них в качестве дропа. Особенно меня интересуют Кристаллы Энергии.
— Кристалл Энергии? Что это? — тут же поинтересовался Пламень.
— Тебе не нужно задавать лишних вопросов, просто знай, что они мне нужны и если ты это сделаешь, то я перестану тебя преследовать.
Услышав мои слова, он тут же замолчал, чтобы спустя мгновение решительно ответить:
— Да, хорошо. Я согласен на твоё условие. Я найду этих рейд боссов и принесу тебе Кристаллы Энергии. Как быстро… Мне надо это сделать?
— Чем быстрее, тем лучше, — ответил ему я и решил закончить наш с ним разговор, сбросив звонок.
Убрав телефон обратно в пространственное кольцо, я мысленно подвёл итоги нашего с ним разговора. В принципе, всё прошло достаточно неплохо, особенно с учетом того, что я несколько блефовал с угрозами в его сторону.
— Видимо он и вправду, очень дорожит своей жизнью! Забавно, — невольно отметил я и встав изо стола, посмотрел в сторону города, на который отсюда, открывался замечательный вид. Думаю надо будет подготовится и начать грандиозное очищение моего родного города, только сперва… Надо будет разобраться с теми совсем уж офигевшими ублюдками из нынешнего руководства военных. Интересно… Образумит ли их парочка внезапных трупов? Словно по волшебству в моей руке появился телефон и найдя нужный контакт, я нажал на звонок. А спустя мгновение, из трубки донёсся женский голос:
— Слушаю вас господин!
***
За всеми этими делами, время уже приближалось к закату и скоро должна была наступить ночь и до её наступления, мне надо было успеть сделать, ещё одно очень важное дело. И касалось оно одной конкретной особы, которая прибыла со мной из Особой Области.
Жаль, что я увидел, что с ней что-то не так только в самый последний момент, когда она уже вошла в арку портала, но думаю ещё не поздно предпринять некоторые шаги. Тем более, что я попросил следить за её номером Байбла с помощью камер наблюдения, о которых она и вовсе может быть не в курсе, а точнее о том, что именно они могут делать. Интересно, сохранились ли её способности в том же виде, что и до этого? Да и не стоит забывать, что в данный момент, она имела достаточно полезный класс, а именно — Редкого Оценщика.
На самом деле особой опасности с её стороны я не ощущал, но создавалось такое ощущение, что она так сильно хотела попасть в мой мир в поисках какой-то возможности… Интересно какой? Раз она готова ради этого рискнуть не только своей жизнью, но и душой, ведь её тело уже было мной убито и даже добавлено в тело этого Кровавого Клона, дав ему часть её характеристик, что согласитесь было совсем неплохо. Я бы даже сказал, хорошо.
Собравшись с мыслями, я вышел из Зала Собраний и закрыв за собой дверь, я дошёл до лифта и спустившись на несколько этажей, прошёл вдоль коридора и остановился возле её номера, а точнее квартиры и постучав в дверь дождался пока с той стороны не щёлкнет замок и она не откроется.
Увидев меня девушка несколько удивилась или скорее сделала вид, после чего улыбнулась и сказала:
— Господин! Я рада вас видеть, у вас есть ко мне какое-то дело? — тут же поинтересовалась у меня Трисс, а точнее Лина, которая находилась в её теле. Интересно, а что случилось с прошлой владелицей этого тела? Надо будет поинтересоваться.
— Да, есть. Я принёс несколько вещей, которым нужна Оценка и хотел бы, чтобы ты помогла мне с этим, — с не менее широкой улыбкой, ответил ей я.
— Конечно, я помогу вам господин! Проходите, — тут же воскликнула девушка и «эффектно» развернувшись, отправилась вглубь квартиры.
Прислушавшись к себе, я не заметил никакой опасности и поэтому зашёл внутрь, не забыв закрыть за собой дверь. Посмотрим, что выйдет уже из этого разговора. Надеюсь мне не придётся снова блефовать, правда думаю, это не особо то и потребуется, ведь случись между нами конфликт, она ничего не сможет мне сделать.
Устроится мы решили на кухне, где уже стояли некоторые столовые приборы и чай, который однако был разогрет не с помощью электрического чайника, а другим способом, если быть более точным то небольшой такой, я бы сказал, подставкой выполненной из какого-то дерева с несколькими рунами нанесёнными на ней. Своего рода, это была портативная магическая плита, аналог наших электрических плит. Да и котелок стоящий на ней, явно был не из нашего мира, а привезённый из Города Убийств.
Лина заботлива налила мне чаю к которому, я однако даже и не намеревался притрагиваться и окинув девушку взглядом, достал несколько предметов из моего пространственного кольца, которые требовали Оценки и пододвинул их к ней.
— Сможешь их Оценить?
— Я не уверена… Но приложу все силы! — несколько неуверенно воскликнула она.
Я же тем временем, достал из пространственного кольца очки, но не обычные, а такие, которые могли скрыть цвет моих изменяющихся глаз, который возникал тогда, когда я использовал свой Кровавый Взгляд. Который и вправду позволил мне увидеть то, чего я не видел обычными глазами. К примеру в теле Трис, я увидел не одну, а сразу 2 души или же того, что было очень на это похоже. И когда я увидел одну из них, которая была белого цвета, то сразу же узнал в ней душу Лины и даже не спрашивайте меня, как именно, я это понял. Я и сам в этом до сих пор не разобрался.
Цвет моих глаз не был кровавым всё время, иначе это было бы слишком… Можно сказать, «палевно» и такой прекрасный козырь, как кровавый клон мог бы быть просто бесполезен, потому, что их можно было бы достаточно легко определить по этой достаточно отличительной черте.
В то же время, при использовании Кровавого Взгляда, как и понятно из названия, мои глаза и вправду наливались кровью. Однако их вполне можно было спрятать за очками или чем-то подобным. Надо будет подумать над чем-то более удобным, возможно над линзами, только такими, которые бы охватывали не только зрачок, но и весь глаз. Интересно, такие вообще делают?
Даже отвлекаясь на эти размышления, я внимательно наблюдал за каждым действием девушки, что сидела напротив меня в любой момент готовый отреагировать на подозрительные, по моему мнению действия с её стороны. Тем временем, она положила ладонь своей правой руки на один из предметов и зажмурившись, решительно сказала:
— Оценка!


Глава 261. Оцени свои шансы



Для начала я решил дать ей вещь, параметры которой были мне хорошо известны, но также там имелись и своего рода скрытые при «обычном» запросе информации у Системы нюансы. После того, как Лина активировала свой навык Оценки, а её рука лежала на Защитном Костюме 1-ого уровня, который давал +1 ко всем характеристикам.
Но в то же время, я знал, что хоть так и было написано, но это было далеко не так. Интересно, как изменится его описание, после того, как его оценит Оценщик?
Тем временем Защитный Костюм засветился блеклым голубым светом, после чего это сияние, можно сказать, проникло внутрь этого снаряжения и бесследно исчезло. Открыв глаза, Лина удовлетворённо кивнула головой и сказала:
— Господин, я справилась. Вот посмотрите! — довольным голосом произнесла она и протянула мне оценённую ей вещь.
— Ты молодец, — ответил ей я и протянув руку взял оцененный защитный костюм в руки, и сразу же запросил информацию у Системы.
Защитный костюм, снаряжение 1-ого уровня, дальше шло стандартное описание, а вот в конце была приписка, которой раньше до этого не было:
[…Эффект Оценки. Будут увеличены только стартовые характеристики Игрока. Изготовлено в мастерской мастера Рули]
Хм… Собственно, всё выглядело именно так, как я и думал изначально, тут указывалось, что будут увеличиваться только стартовые характеристики Игрока. Но что если у кого-то из Игроков будет открыто больше характеристик? И помимо стартовых человеческих характеристик, будут заранее открыты интеллект, удача и воля? И прочие скрытые характеристики. Будет ли эффект от защитного костюма распространяться и на них? Пока непонятно, но очень интересно. Надо будет, как следует об этом подумать. Особенно над тем моментом, можно ли этого достичь, если ты уже Игрок? Если бы у меня и вправду, получилось это сделать… То это дало бы мне и моим людям, изрядное преимущество.
Посмотрев в сторону терпеливо ожидающей моей реакции девушки, быстро составил в голове план нашего дальнейшего диалога и сказал:
— Ты и вправду отлично справилась, — похвалил я девушку и сразу же продолжил:
— Тогда попробуй оценить, вот этот вот предмет, — сказал я и снял с голову тонкий чёрный, можно сказать, обруч, который некоторое время назад был самой настоящей Шляпой Ментальной Защиты, но благодаря своей особенности, он мог менять форму и цвет в зависимости от желания владельца, то бишь меня. И давала она немного не мало, а целых +10 к Воле, которая являлась одной из скрытых характеристик.
С любопытством взяв в руки протянутую ей диадему, девушка только кивнула головой и вновь произнесла:
— Оценка!
Но на этот раз вспышка света, была не блекло голубого цвета, а скорее ближе к тёмно синему и насыщенному цвету. Возможно это связано с тем, что защитный костюм был всего лишь 1-ого уровня, а шляпа ментальной защиты, была аж 3-его уровня и именно из-за этого, изменился цвет и судя по всему, затраты на Оценку подобного снаряжения. Как я это понял? Да просто внимательно наблюдал за Линой и увидел, как у неё на лбу выступило несколько капель пота.
Спустя несколько секунд, она с явным облегчением на лице откинулась на спинку стула и посмотрев в мою сторону сказала:
— Господин! Я смогла его оценить, хоть это и было изрядно сложнее, чем первый предмет.
И протянула мне мой обруч обратно.
С нескрываемым любопытством, я взял его в руки и вновь запросил информацию у Системы и сразу же увидел, что и его описание изменилось:
[…Эффект Оценки. Открывает скрытую характеристику — Воля. Изготовлено в мастерской мастера Джей]
Этому я сильно не удивился, но вот что интересно, так это то, что и в защитном костюме и в ментальной шляпе, сообщалось имя того, кто их сделал и это были разные мастера. Что означало, что все эти вещи и снаряжение из Системы не брались из воздуха и были кем-то изготовлены и скорее всего в других мирах, потому, что очень сомневаюсь, что кто-то мог сделать нечто подобное у нас на Земле, по крайней мере точно не так быстро, да ещё чуть-ли не в промышленных масштабах. Другим же вариантом, было то, что Система просто постоянно копировала однажды попавшие к ней предметы и выдавала их Игрокам в виде дропа с поверженных противников.
Да и собственно чему здесь удивляться? Я и так знал, что миров, куда пришла Система, было больше миллиона, а то возможно и десятка миллионов и между нашими мирами в данный момент происходил отбор. И если мы не попадём в золотой миллион, то наша ситуация может оказаться очень плачевной, вплоть до полного уничтожения человеческой расы, чего бы конечно хотелось избежать. Да и планы отступления, тоже надо продумать и подготовить, чисто на всякий случай.
Вынырнув из этих не совсем нужных в данных момент мыслей, я с улыбкой на лице протянул ей следующий предмет на оценку.
— Оценка!
— Оценка!
— …Оценка! — периодически раздавался голос девушки на кухне.
В один момент, я заметил, что девушка показывает признаки усталости и со всё той же улыбкой, достал из пространственного кольца пяток духовных груш и до кучи яблок здоровья, чтобы у неё пополнились не только духовные, но и физические силы.
Странно посмотрев на протянутые ей фрукты, она всё же кивнула головой и под смачный хруст, она продолжала оценивать предметы, которые я давал ей, периодически чередуя с теми, что были важны для оценки, а другие были не особо то и важны, но оценить их всё же стоило.
Задумавшись на некоторое время, я достал телефон и отправил смску Лиаре, попросив кого-нибудь принести то чёрное яйцо, которое мне досталось из убитого рейд-босса, и в данный момент находилось в инкубаторе. Девушка только ответила смайликом в виде кисти руки, которая показывала «Ок».
Убрав телефон, я продолжил давать ей вещи на оценку. В какой-то момент, я решил оценить и книги навыков, которые имелись у меня в наличии. Интересно, что покажет подобная Оценка?
На пробу протянул ей книгу навыка Огненного Шара 1 уровня, девушка лишь недоумённо посмотрела на меня.
— Мне оценить книгу навыков?
— Да, ты можешь это сделать?
— Не уверена господин… Но могу попробовать! — ответила мне Лина несколько усталым голосом, но всё же также продолжала выполнять все мои указания, явно стараясь соответствовать роли крайне послушной подчинённой, которой она и выставила себя в момент нашего с ней повторного знакомства.
Было достаточно забавно наблюдать за её реакцией, но ни жестом, ни единым мускулом своего лица я не показал, что что-то заподозрил или же, что отношусь к ней по-другому. Только с доброжелательной улыбкой и спокойным мягким тоном, я обращался к девушке.
Судя по тому что я выдел, она поверила в мою игру и это было просто замечательно. Насколько я знал, оценщики могли оценивать и характеристики, а также возможно и классы Игроков, несколько жаль, что в данный момент, я находился в теле кровавого клона и давать ей притрагиваться к себе, а уж тем более производить Оценку, точно было не тем, чего бы мне хотелось. Так как скорее всего, она сразу же поймёт, что это тело не моё родной и даже может попытаться, что-то учудить. Хоть возможно и не сразу.
Через некоторое из коридора ведущего на кухню донёсся звук дверного звонка, замерев на месте, Лина удивлённо посмотрела в мою сторону: Мол, кто это там пришёл?
— Это ко мне, — с улыбкой произнёс я, на её немой вопрос во взгляде, — Не волнуйся и продолжай Оценку.
— Хорошо, господин, — только и ответила она и вновь опустила взгляд на следующую вещь из очень большой кучи, которая лежала на столе и на меньшую на полу, которую она уже успела оценить.
Пройдя в сторону входной двери, я открыл дверь и увидел Максима, который с улыбкой меня приветствовал.
— Дарова! Я рад, что ты в порядке босс!
— Да, спасибо, я тоже рад тебя видеть Максим, — сказал я и крепко пожал его протянутую руку.
После мы перебросились парой фраз и он отправился вниз, явно спеша поскорее вернуться обратно, видимо, они занимались там, чем-то очень интересным и надеюсь, что вскоре это даст свои результаты. Благо, у них были в работе достаточно важные проекты, которые они должны были осуществить, чтобы сделать нашу базу поистине неприступной, или точнее достаточно близко приблизить к этому параметру.
Вернувшись обратно вместе с инкубатором, где находилось яйцо неизвестного мне существа, я поставил его на кухонный стол и попросил Лину оценить его и заодно то яйцо, которое находилось внутри.
— Господин, я немного устала… — начала было она.
— Не волнуйся, это последние, что тебе нужно оценить, а потом, я дам тебе отдохнуть.
Услышав мои слова, она облегченно вздохнула, после чего сказала:
— Да, конечно.
— Оценка! Оценка!
Даже не посмотрев, что именно получилось в итоге, я убрал инкубатор, а также все оцененные ею предметы обратно в пространственное кольцо, после чего сел прямо напротив неё и смерив девушку внимательным взглядом, сказал:
— Ты хорошо справилась, спасибо тебе за это. А теперь я бы хотел, чтобы ты оценила свои шансы на выживание… Лина Лервис!


Глава 262. Способ контроля



Отступление. Трис(Лина Лервис)
Состояние: шок, паника, потрясение
— Что..? Что он только что сказал!? Неужели он и вправду назвал меня Линой? Да как он вообще мог догадаться!? — с огромным трудом, попыталась сдержать рефлекторную реакцию своего тела, но даже так я уверена, что он мог заметить лёгкую дрожь моего тела, а заодно и расширившиеся зрачки глаз. Тут же мысленно активировало одну ментальную технику, которая должна была ускорить моё сознание и дать мне время, на обдумывание всей это ситуации. Хоть после, я и буду страдать от сильной мигрени, но это точно будет лучше, чем умереть.
— И так… Он хочет, чтобы я оценила свои шансы на выживание? О Великая Система! Как мне из этого выпутаться? Я же не хотела ничего плохого… Просто не хотела, чтобы кто-то контролировал меня какими-то там Контрактами или ещё чем-то, тем более, что я Пророк! А Пророка нельзя контролировать, по крайней мере именно так мне говорили, все остальные Пророки с которыми я встречалась в своём родном мире. Не знаю правда почему, возможно дело было в можно сказать, профессиональной гордости? Стоп, Лина! А чём ты вообще думаешь в данный момент? Сейчас стоит вопрос твоего выживания!
Мысли судорожно метались в голове и путались, сменяя одна другую. И решение надо было найти, как можно быстрее, переведя свой взгляд на молодого человека напротив, я заметила только холодный и расчётливый взгляд, которым он смотрел в мою сторону, словно решая убить ли меня сейчас или всё же дождаться ответа на заданный им вопрос. И куда только делась его доброжелательная улыбка и отношение? Не знаю как именно, но каким-то образом, он практически точно смог рассчитать тот момент, когда мои немалые запасы Духа подойдут к концу, что не мудрено, после того огромного вала Оценок снаряжения и предметов, которые он вывалил передо мной. Вот же чёртов эксплуататор!
За всеми эти посторонними мыслями, я поняла, что у меня остался один единственный вариант, воспользоваться той способностью, которой я не хотела пользоваться, так как не совсем её контролировала. Точнее она была крайне полезная, но вот побочный эффект… Мысленно поморщившись от того, что будет вскоре. Я активировала свою способность:
— Показать Путь к Выживанию!
Обозначив целью себя запроса себя и Игрока напротив. Почему-то, я была уверена в том, что если этого не сделать, то он снова меня убьёт. И как известно, второй раз убить гораздо легче, чем первый. Особенно, если это был один и тот же разумный. Не то, чтобы он и в прошлый раз слишком долго решался на этот шаг. Мда…
Сразу же после активации, я ощутила, как один из моих навыков упал на один уровень, посмотрев статистику, я сразу же заметила изменение и поняла, что это был не особо то и важный навык.
— Хоть в этом моменте, но мне всё же повезло! — с облегчением подумала она, после чего терпеливо, на сколько это было возможно в данной ситуации дождалась результата.
Правда.
Подчинение.
— Вот оно как… Я должна говорить ему только правду и подчиниться? Не особо то и охота, но какой у меня остается выбор?
Мысленно собравшись, я посмотрела ему прямо в глаза и сказала:
— Думаю нам надо поговорить.
Очень надеясь на то, что он не отрубит ей голову, как в прошлый раз.
Отступление закончено.

Хочет поговорить? Забавно. Смерив девушку взглядом, я немного подумал и ответил:
— Думаю сперва тебе надо ответить на мои вопросы, причём желательно только правду.
«Если конечно, хочешь жить, — мысленно добавил я.»
— Ты всё поняла, Лина?
— Да, конечно.
— Насколько я понимаю, ты смогла избежать смерти и переродиться, вселившись в это тело?
— Да, — коротко, ответила она.
— Что стало с предыдущей хозяйкой этого тела? — задал я ей следующий вопрос, от которого можно было понять, какой она человек на самом деле, хотя человек ли? Всё же не стоит забывать, что она была эльфийкой и своего рода несколько другим разумным видом, хоть и человекоподобным.
После моего вопроса, она даже не думая с готовностью ответила:
— Она в порядке, просто в данный момент находится в своего рода глубоком сне и когда я бы нашла подходящий сосуд для своего тела, или же возродила своё старое, то я бы просто оставила это тело ей. Причём с гораздо лучшим классом, чем тот, который она могла бы получить.
Услышав её достаточно подробный ответ, я мысленно прикидывал врёт ли она мне или нет? Судя по реакции её тела и тому, как она говорила, она говорила мне правду.
Хм… Жаль у меня нету способности проверить… Хотя, почему бы и нет? Но перед этим нужно задать ей ещё один вопрос.
— Скажи, как ты избавилась от Контракта? — задал я ей вопрос, который не успел задать в прошлый раз, так как спешил укокошить Пророка с неизвестными целями до того, как он успеет что-нибудь учинить.
— Я воспользовалась одним тёмным артефактом, который, к сожалению, уже разрушился и не подлежит восстановлению… — твёрдо ответила мне девушка, посмотрев мне прямо в глаза.
— Осталась ли у тебя возможность для разрыва или же обхода заключенного Контракта?
— Да, осталась, — ответила она мне и это была правда.
Почему я так уверен? Да потому, что я уже заключил контракт с Линой или скорее…
— Выходит тот Контракт, который мы заключили в таверне в Городе Убийств, я заключал не с тобой, а с той девушкой, тело которой ты захватила?
— Не захватила! Она просто согласилась пойти мне навстречу и временно мне его одолжить, — ответила она мне.
Видимо, что-то поняв по выражению моего лица, она тут же поправилась:
— Конечно, она не сразу согласилась пойти мне на встречу, но у неё не было выбора, да и я могу быть очень убедительной.
— Ладно. Тогда думаю, ты не против заключить, ещё один Контракт? — сказал я и достал лист бумаги формата А4 и быстро набросал на нём условия с учётом того, что я знал, кто именно сидит напротив меня.
Как мне показалось, они были достаточно всеобъемлющими и заняли весь лист А4 аж с двух сторон. Благо сделать это было достаточно несложно, по крайней мере для меня.
Ещё раз перечитав то, что написал, я протянул его девушке и сказал:
— Можешь ознакомиться и подписать.
Взяв его в руки, она быстро его прочитала, после чего странным взглядом посмотрела в мою сторону и с несколько тяжёлым вздохом подписала Контракт. В этот раз, я внимательно за ней следил, пытаясь заметить, не попытается ли она, снова меня обмануть.
Тем временем, Контракт вспыхнул золотом светом и наши руки были связаны золотой нитью, которая постепенно исчезла.
Прислушавшись к себе, я почувствовал, несколько невидимых нитей контракта которые шли от меня к девушке напротив, при этом насколько я мог видеть благодаря моему Кровавому Взгляду, они заканчивали свой путь в двух разных душах, которые находились в одном теле.
— Чтож, отлично. Теперь я больше уверен в том, что ты не попытаешься, что-нибудь учудить. Тогда продолжим разговор…
***
Примерно час спустя, я вышел из квартиры Лины с довольным выражением на лице. Во-первых, она и вправду честно ответила на все интересующие меня вопросы и мне теперь было над чем подумать перед сном. Хех.
Также она предоставила мне, ещё один способ контролировать её помимо Контракта и это было, что-то с чем-то…
***
— На сколько я могу судить, ты и вправду честно ответила на мои вопросы и даже была более чем откровенна. Но могу ли я тебе доверять?
После моего вопроса, она вновь задумалась, после чего с явной неохотой провела рукой над столом и там появилась полупрозрачная ёмкость, в которой что-то плавало. Присмотревшись повнимательней, я увидел, что больше всего это напоминало, что-то наподобие не особо большой медузы, которая плавала в оранжевом растворе.
— И что это? — поинтересовался я у неё с немалым любопытством в голосе.
— Это способ. Способ, при котором ты бы мог мне доверять.
— Даже так?
С любопытством прикоснулся к банке и запросил информацию у Системы о том, что находилось внутри.
[Блум. Симбиот Контроля. Специально выведен искусственным путем для контроля особо проблемных Игроков, находящихся в рамках Системы Возвышения. Особенность: Для более полного контроля над будущем носителем, капните каплю своей крови или того, что её заменяет внутрь ёмкости и посадите симбиота на нужную вам цель]
— Это и вправду может добавить некоторого доверия, — задумчиво произнёс я и посмотрел в сторону девушки, которая явно была очень напряжена и ждала моего решения.
— Хорошо, думаю это и вправду может быть выходом.
После этого в моей руке появился небольшой ножик, которым я проткнул подушечку указательного пальца левой руки и сняв крышку, капнул каплю своего крови в резервуар этого особого симбиота. У которого даже было имя или возможно, это было обозначение их вида? Вполне возможно.
— Интересно, а существует ли шанс, что изначально, он был выведен из тех симбиотов ловкости, силы и прочих о которых мне было известно? — задался я вопросом, чем-то они были неуловимо похожи. Да и если так подумать, то кто его создал? Что-то не припомню подобных классов, но он явно должен быть связан с живыми существами.
Тем временем капля моей крови начала медленно опускаться вниз, в определённый момент находящийся внутри Блум двинулся в её сторону и можно сказать впитал её в себя. Изменив свой цвет с блекло-белого на ярко-красный.
Без какой-либо брезгливости, я засунул руку в банку и достал оттуда это интересное создание, после чего посадил его прямо на правую руку Лины, которую она предусмотрительно оголила и положила на стол. Спустя мгновение, после того, как я опустил этого симбиота на кухне раздался громкий женский крик.


Глава 263. Полиглот



Выйдя из квартиры теперь уже Трис, я аккуратно закрыл за собой дверь и направился в сторону лифта, по пути размышляя о том, что всё вышло гораздо лучше, чем я думал изначально. Поначалу я думал, что воспользуюсь тем моментом, что у неё есть полезный класс Оценщика и оценив всё что только возможно, а также короткого разговора, она отправится на небеса и в этот раз возможно окончательно. Но во время разговора, она изрядно меня удивила, абсолютно правдиво отвечая на мои вопросы и даже дав мне возможность контролировать её с помощью дополнительного Контракта, а также по сути рабского симбиота, связь с которым, я мог ощутить даже сейчас, находясь на расстоянии.
Чем-то это было похоже на связь между мной, Глути или же Мурзой, но немного по-другому, словно это было несколько чужеродная невидимая нить, которая тянулась от меня к Трис. Какие возможности давал этот симбиот? Можно сказать, что он давал контроль, контроль над тем, что, если объект, которому были отданы чёткие приказы, пытается причинить вред своему хозяину или же выйти за рамки того, что ему было дозволено, то в начале его просто парализует, а если хозяин не отдаст команду о прекращении паралича, то тот в ком находится подобный симбиот, просто на просто умрёт. По вполне понятным причинам.
Жестоко? Возможно. Но это давало некую гарантию того, что Трис не будет пытаться, что ни будь учудить и причинить вред мне или моим близким. Да и во время разговора, она всё же показалась мне не такой уж и плохой, хоть и со своими тараканами в голове. Если я правильно всё понял, то поначалу, она просто не хотела никому подчиняться, особенно неизвестному Игроку, который, можно сказать, принудил её к этому. Правда с моей точки зрения, я был абсолютно прав в тот момент, особенно после того, что она сделала в городе Убийств, хоть это и не дало бы особого результата в первый раз, но возможно, если бы я убил её дважды, то она бы окончательно умерла. Мда… С теми кто имел пророческие классы и вправду было, достаточно сложно иметь дело.
Если так подумать, то я тоже не хотел бы никому подчиняться и всеми силами пытался бы этого избежать. Так что её позиция по этому вопросу была мне вполне понятна и приемлема, однако я буду доволен и спокоен только в том случае, если буду уверен, что среди моих людей или подчиненных нету никакого нестабильного элемента, который мог бы похерить все мои начинания. Ведь как часто описывалось в книгах, которые я читал ещё до начала всей этой хренотени с Системой? Обычно в команде главного героя(да да я) или даже не обязательно главного, всегда находился какой-нибудь индивид(ка), которого что-то там не устраивало и тот начинал чудить в связи с чем у других появлялись огромные проблемы вплоть до летальных исходов. И подобное развитие событий было описано не один, а десятки раз, да и в «реальной» жизни подобное также можно было заметить просто читая исторические книги. Зная всё это, было бы глупо наступить на те же грабли, поэтому, я всеми силами старался этого избежать.
Конечно тут надо не переступить некую грань, за которой ты станешь настоящим параноиком и начнешь подозревать в предательстве самых близких к тебе людей в связи с чем, начнешь принимать глупые решения и поступки. Но в принципе я считал, что вполне неплохо справляюсь с этой задачей, по крайней мере по моему мнению.
Тем временем, я уже зашёл в лифт и нажал на кнопку верхнего этажа. Перед сном, мне надо было сделать, ещё несколько достаточно важных вещей. Как только створки лифта открылись, то я увидел, что Виктория до сих пор находилась на своём рабочем месте и подняв глаза от монитора, она посмотрела в мою сторону и улыбнувшись сказала:
— Рада, что вы уже вернулись. Вам что-нибудь нужно от меня?
— Я тоже рад тебя видеть, — ответил я Виктории с улыбкой на лице, — Нет, мне пока ничего не нужно, если ничего срочного нет, то я буду у себя.
— Поняла, — понятливо ответила мне Виктория, после чего вновь приступила к выполнению, какой-то работы на своём компьютере.
Посмотрев, что она и вправду занята чем-то достаточно важным, я только довольно кивнул головой и отправился в сторону своего кабинета.
Открыв дверь, я прошёл внутрь и спустя несколько секунд услышал, как она тихо закрылась за моей спиной, благо в кабинете миллиардера, всё было продумано до мельчайших мелочей. Умостившись в удобное кресло, я на несколько секунд задумался, после чего включил компьютер и зашёл на форум сверхов, чтобы быть в курсе последних новостей.
В моей личке, накопилось несколько непрочитанных сообщений, которые, я бегло прочитал и ответил на некоторые из них, большая часть из них хотела со мной торговать или же обменяться некоторыми книгами навыков. Разумеется места для обмена назначал именно я и это было место на территории моей базы. Благо некоторые из тех, кто уже провел сделку со мной, отписались в моих темах, говоря, что мне можно доверять и их не ограбят, а то и вовсе убьют, как это уже случалось с другими в других частях города.
Полазив по форуму, я неожиданно заметил новую ветку форума, где можно было выкладывать различные видео.
— Некий аналог Ютуба? — первое, что пришло мне в голову, когда я открыл главную страницу.
Видимо Байбл провёл некоторую работу в этом отношении и быстро создал свой собственный вариант, который при этом выглядел более удобным и интуитивно понятным, что ли? Тут уже было много видео, причём не только на русском языке, но и американцы, и прочие иностранцы, если их можно так назвать, выкладывали здесь свои видео, причём в достаточно большом количестве. Возможно, это было связано с тем, что ютуб банально не работал? Кто знает…
Открыв несколько самых популярных роликов, я увидел, что чаще всего там описывали и даже показывали, наиболее эффективные способы убийства того или иного зомбаря или же мутировавшего животного, а также некоторых рейд боссов, которых можно было уничтожить в той или иной комбинации способностей и навыков Игроков.
Просмотрев несколько видео, мне стало известно, как достаточно легко можно было уничтожить Лесную Ведьму. Да-да, вам не послышалось, существовал и такой монстр в ранге рейд босса, чаще всего они обитали в чаще леса и могли легко управлять деревьями и прочей растительностью, обволакивая корнями деревьев ноги неосторожных Игроков и пытаясь затащить их в сторону дерева цвета крови, которое стояло посреди небольшой такой полянки, внутри которого зияла огромная чёрная дыра, куда несчастных Игроков и закидывали одного за другим, где они начинали жутко кричать. Наблюдая за тем, как передо мной буквально разворачивается сцена из фильма ужасов, я мог только удручённо покачать головой.
Сама же ведьма находилась внутри дерева и не показывалась наружу. Уничтожить её предлагалось с помощью огненных навыков, как и было продемонстрировано в видео, которое кстати снимал какой-то дрон, летающий в небе. Главным героем, а точнее героиней видео была девушка, одетая в некую синюю мантию, которая достаточно чётко очерчивала её привлекательную фигуру. В руках она держала красный жезл из которого выходил поток достаточно сильного и почему-то лилового пламени прямо в сторону дерева-людоеда. Хоть и с некоторой неохотой, но оно достаточно быстро разгорелось и оттуда послышался жуткий вопль отдалённо напоминающий женский голос, сразу же после этого прямо из чёрного дупла наружу выпрыгнула та самая Лесная Ведьма около метра в высоту, её длинные зелёные(!) волосы прикрывали черты её лица, но оно явно было покрыто бородавками, короче та еще Баба Яга в миниатюре. Видимо поняв, что не сможет победить, она попыталась сбежать в сторону леса.
— Ты не уйдешь! — тем временем крикнула девушка и пульнула в неё несколько огненных шаров, которые попали прямо в ведьму, которая и так была сильно ослаблена, после того, как её дерево вовсю пылало. Под громкие неразборчивые крики, объятая пламенем ведьма упала на землю и спустя несколько секунд бесследно сгорела, оставив после себя выпавший дроп.
Разобравшись с ней, девушка подошла к её останкам и подобрала несколько выпавших шкатулок, которые кстати говоря, были зелёного цвета и убрав их в своё пространственное кольцо, подняла свой взгляд вверх и сказала:
— Вот примерно так и можно уничтожить Лесную Ведьму!
При этом она говорила на английском, благо я уже знал английский и вполне её понял. Собственно на этом видео и закончилось. Под ним уже было порядка 50 тысяч комментариев и что-то около двухсот тысяч лайков. Дизлайки тоже были, но это явно были какие-то поехавшие, которым, что-то не понравилось. Быстро посмотрев несколько подобных комментариев, я увидел, что многие жаловались на то, что она могла убить эту ведьму быстрее и тогда бы несколько Игроков, возможно даже из её команды не умерли бы. Под одним из этих комментариев, я увидел сообщение от той самой девушки, которую звали Джейн, она написала, что успела только в самый последний момент и вообще проходила мимо по своим делам, но услышав крики, она решила разобраться с этой тварью, на которую её навёл её же сокомандник, у которого по её словам был класс «Технарь». Немного подумав, я понял, что тоже смог бы справиться с этой ведьмой. Причём достаточно легко.
Посмотрев ещё несколько видео, я получил несколько полезной информации и решил, что возможно когда-нибудь и сам сниму некоторые видео и выложу их здесь или ещё где-то, чтобы поделиться информацией по поводу убийства тех или иных зомбей, да и просто общей информацией, которая была мне известна.
Ещё находясь в Городе Убийств, мне на глаза попалось одно очень интересное и крайне полезное рунное устройство.
— Думается мне сейчас весьма подходящий момент, чтобы его применить, — решил я, после чего на моём столе появился небольшой черный ящик.
Это был Рунный Переводчик, который позволял в режиме онлайн переводить любой язык, загруженный в базу данных встроенного в него анализатора и синхронно переводить его на любой другой язык, который хотел его владелец. Грубо говоря, это был Универсальный Переводчик. И его было крайне легко встроить в наш с Байблом сайт и даже не спрашивайте меня как именно он работал, я этого не знал.
Достав телефон, я отправил сообщение Байблу и попросил его зайти в мой кабинет, через несколько часов. Думаю, ему эта вещичка очень понравится, ведь она поможет раскрутить сайт и форум сверхов гораздо лучше, чем что бы то ни было иное. Ведь, если только здесь Игроки из разных стран смогут свободно общаться, то это даст огромное преимущество над всеми остальными форумами, которые велись только на одном или максимум двух языках, которые, опять же, могли понять далеко не все. Имея же под своим контролем ресурс, который мог бы собрать в себе актуальную информацию со всего мира, я бы имел огромное преимущество над всеми остальными группировками, скрытыми сектами и прочим дерьмом, которые развелись в моём мире.
Единственной ложкой дёгтя во всей этой ситуации было то, что для начала работы Рунного Переводчика в него надо было «загрузить» необходимые языки для перевода. Что это означало? А означало это то, что мне придётся стать тем ещё Полиглотом по их изучению, по крайней мере тех, которые были мне неизвестны. Немного подумав, я нажал кнопку на коммуникаторе и сказал:
— Виктория зайди ко мне не надолго.


Глава 264. Загрузка



Поймите меня правильно, я конечно мог и самостоятельно изучить нужные мне иностранные языки для пополнения базы Рунного Переводчика… Но зачем мне это делать, если за меня это могут сделать мои подчинённые? Та же Виктория уже знала несколько иностранных языков благодаря собственным усилиям, а также тому, что она изучила соответствующую книгу навыков, которая дала ей возможность изучить тот или иной иностранный язык.
Пока я ждал прихода девушки, то протянул руку и нажал на несколько не особо заметных мест на Рунном Переводчике, сразу же после этого, он бесшумно раскрылся в разные стороны прямо же в его центре на свет показался синий кристалл круглой формы, на всей поверхности которого были начерчены различные руны. И это были руны управления рунного переводчика. Правильно с ними взаимодействуя можно было, как заливать нужные мне языки для перевода, так и подключить этот самый рунный переводчик к тому или иному объекту для собственно начало его работы.
Нажав на самую правую руну, которая больше всего была похожа на летящую птицу, я мысленно сконцентрировался и попытался «соединиться» с рунным переводчиком, как и было написано в кратком руководстве ровно на одну страницу, которую я получил от продавца в Городе Убийств. И должен отметить, что это получилось сделать достаточно легко, что и не удивительно, так как это рунное устройство, было хорошим образчиком рунных технологий, которые намного превзошли тот уровень, который на данный момент имелся в моём мире.
Связь установилась практически моментально и в тот же момент, я услышал сообщение от Системы:
[Динь! Осуществлена попытка соединения с базой данных Рунного Переводчика. Осуществить контакт?
Да/Нет]
Долго не думая мысленным усилием, я выбрал вариант «Да» после чего сообщения от Системы продолжили поступать, параллельно проецируясь на своего рода полупрозрачном небольшом таком экране, который появился прямо над синей кристаллической сферой:
[Поиск языков… Подождите… Языки найдены. Сортировка…
1) Русский язык — отличное владение, 95 %.
2) Английский язык — хорошее владение, 75 %.
3) Японский язык — азы владения, 1 %]
Да, полиглотом я явно ещё не был и отлично знал только русский язык и хорошо английский и это при том, что на его изучение я потратил всего лишь несколько часов.
Рядом с каждым из этих языков была кнопка, которая соответствовала возможности загрузки в базу данных и да, всё меню Рунного Переводчика было на русском языке, что понятно, так как он автоматически подстроился под своего владельца и переводил неизвестный мне язык его создателя на русский. Так что проблем с освоением этой рунной техники у меня быть просто не могло. Судя потому что я видел, тут явно работал профессионал или же профессионалы своего дела.
Немного подумав, решил загрузить русский язык, который имел наибольшее количество процентов, что и понятно. Как только я сделал свой выбор, то пошла загрузка и кристалл начал периодически светиться, словно он и вправду загружал, что-то от меня. Хотя… По сути так оно и было. В этот же момент, я ощутил лёгкий прохладный ветерок который «гулял» у меня в голове, однако спустя всего несколько секунд, это ощущение начало стихать я и услышал сообщение от Системы:
[Динь! Изучен Русский язык 95 %. Сделать его эталонным образцом для перевода?]
Немного подумав, не стал подтверждать выбор, всё-таки 95 % — это не 100 и думаю, вскоре я смогу пополнить базу данных рунного переводчика.
Хоть и казалось, что прошло достаточно много времени после вызова Виктории, но на самом деле, я проделал все эти манипуляции, очень быстро. Тем временем дверь моего кабинета открылась и Виктория зашла внутрь, сразу же направившись в мою сторону. Остановившись около моего стола, она поправила свои очки и сказала:
— Николай, я могу быть вам чем-то полезна?
— Да можешь, но тут нет ничего сложного, вот посмотри на это устройство на столе, тебе всего лишь нужно нажать вот сюда…
***
Спустя несколько минут крайне довольная собой Виктория покинула мой кабинет, значительно обогатив базу знаний моего Рунного Переводчика. База данных Русского Языка теперь равнялась 100 %, английский 100 %, французский и китайский также были 100 %, что было понятно, так как она изучила эти языки с помощью книги навыков и теперь владела ими на крайне профессиональном уровне. Я бы даже сказал, словно она была носителем этого языка и всю жизнь прожила в той или иной стране, разговаривая на том или ином языке. До прихода Системы — это было бы очень впечатляющий уровень владения языками, тем более не одним, а несколькими, да и сейчас это не могло не удивлять, но всё же уже не так уж и впечатляло. Но было крайне полезно, это да.
Выбрав Русский Язык эталоном, также как и другие языки, база данных которых равнялась 100 %, я стал ожидать прихода Байбла, параллельно создавая на форуме несколько достаточно важных тем по поводу того, что стало мне известно об особенностях нашей Системы и иных Систем, которые, как оказалось существовали и скорее всего вели борьбу с «нашей» Системой Возвышения. Возможно, таким образом происходил некий отбор среди Систем? По результатам которого будет выбрана лучшая Система или что-то наподобие того? По крайней мере, если подойти к этому вопросу логически то из имеющейся на данный момент информации, этот вывод просто-напросто напрашивался сам собой. Но вот в чём точно можно было быть уверенным, то создателя или же создатели этих Систем совершенно не волновали жизни тех, кто принимал участие в этом, не побоюсь этого слова, меж мировом эксперименте, по-другому тут и не скажешь.
Через несколько минут, Байбл зашёл в мой кабинет и увидев рунный переводчик на моём столе, он словно телепортировался прямо от входа к моему столу и тут же воскликнул:
— Что это тут у тебя такое интересное!?
Не дожидаясь моего ответа, который ему по всей видимости был не особо то и нужен, сразу же начал осматривать рунный переводчик со всех сторон и даже попытался ткнуть в несколько светящихся разным цветом рун.
Само собой, я не дал ему этого сделать и ударил его по руке.
— Не спеши, Байбл. А то сломаешь, а другого у меня нет.
— Ладно-ладно, возможно я несколько разошёлся, — тут же согласился он и осмотревшись сел на кресло и со скрипом пододвинул его ко мне поближе, не отводя взгляда от рунного переводчика, видимо он и вправду его заинтересовал.
— Судя по всему, тебе очень интересно, что это за штука? — с улыбкой спросил я у него.
— Да, очень интересно! — быстро ответил он.
— Это Рунный Переводчик! И он позволит нам привлечь огромное количество Игроков и не только их на наш с тобой сайт сверхов.
Услышав мои слова, он в начале несколько удивлённо вскинул брови, после чего довольно улыбнулся и сказал:
— Это хорошая новость! И что эта штука может делать? Переводить? Может он может перевести наш форум наподобие переводчика, который и так существует? — спросил он у меня и несколько озадаченно посмотрел в мою сторону.
— Аналоги конечно есть, но этот переводчик может переводить любой из загруженных в его базу данных языков, абсолютно достоверно и со 100 % точностью на любой другой язык, который находится в его базе данных, — ответил я ему после чего добавил, — Также возможен потоковый онлайн перевод на различные языке, даже если прямую трансляцию, будут смотреть люди из разных стран.
Услышав мои слова и видимо сразу же поняв, что это означает, он не мог не воскликнуть:
— Это же просто превосходно! Ты же сейчас меня не разыгрываешь? — спросил он у меня и посмотрел в мою сторону крайне серьёзным(!) взглядом.
— Нет, не разыгрываю. И уж поверь, эта штука обошлась мне в копеечку.
На самом деле нет, она обошлась мне очень и очень дешёво. Ведь покупал я его в Городе Убийств, а там и так все могли общаться свободно и в этом прекрасном Рунном Переводчике, который наверняка, кто-то принёс с собой из своего мира просто-напросто не было нужды. И только из-за этого, я смог его приобрести всего лишь за несколько тысяч чёрных, даже не кровавых монет выживания, что прямо скажем, было мега дешёво. Жаль, что подобный переводчик был только один, так бы я взял сразу несколько на замену или ещё чего-то подобного, но особенно меня заинтересовал тот момент. Что продавец упомянул, что это только самая простая версия рунного переводчика и существовали гораздо более сложные и дорогие варианты, которые даже не нуждались в загрузке местных языков и могли считывать информацию о всех языках мира, просто подключившись к какому-то там слою информации, который существовал практически на каждой планеты. В подробности, он не вдавался, как бы я не спрашивал, да и сам он, судя по всему, просто слышал об этом. Но прямо скажем, достаточно интересно заиметь подобный артефакт. Думаю нечто подобное, я смогу найти только в Главной Деревне. Которую мне всё больше и больше, хочется посетить. Благо ждать осталось не так уж и долго.
Ну да ладно, думаю пора вернутся к разговору с Байблом. Быстро введя его в курс дела, я также объяснил, как именно подключить этот самый Рунный Переводчик к созданному им сайту. Для этого на сервере, где и находился наш сайт надо было всего лишь начертить несколько определённых рун, которые бы связывали его с моим рунным переводчиком и тот бы смог начать свою работу. Разумеется для поддержания его работы требовалась энергия, но с этим проблем также особо не предвиделось, благо её требовалось не так уж и много. Поняв, что нужно делать, Байбл только кивнул головой и сказал, что займется этим делом прямо сейчас. Само собой, для этого ему придётся заручится помощью Максима.
Перед тем, как он ушёл, я попросил его узнать знает ли кто-нибудь из жильцов нашей базы, какой-нибудь редкий иностранный язык или же популярный, кроме тех, что уже были залиты в базу данных. Собственно, тоже самое я поручил и Виктории.
— О да, я знаю!
— Что именно ты знаешь? — уточнил я у него.
— Я знаю достаточно редкий иностранный язык! — с гордостью в голосе, ответил мне байбл.
— И какой же? — с нескрываемым интересом уточнил я у него.
— Немецкий!
Дальше, он произнёс какую-то фразу видимо на немецком языке, которую, я совершенно не понял.
— И насколько хорошо ты его знаешь?
— Думаю близко к 100 %! — ответил он мне с довольной улыбкой на лице.
Видимо увидев удивление в моём взгляде, он добавил:
— Какое-то время, я думал переехать жить в Германию и даже прожил там некоторое время, но потом мне пришлось срочно вернутся на родину и практически сразу после этого пришла Система…
— Понятно, — ответил я ему, это и вправду всё объясняло, — Ладно, тогда давай попробуем загрузить его в базу данных.
Спустя несколько минут Байбл ушёл, а я тем временем увидел, что его знания немецкого и вправду равнялись 100 % и это не могло не удивлять. Ну да ладно.
Далее, я зашёл на несколько иностранных форумов и сайтов, которые были посвящены приходу Системы, самые популярные из них, были на английском языке и начал внимательно «просеивать» ту информацию, которой делились зарубежные коллеги, если их можно так назвать. А так как мы находились с ними в одной лодке, то думаю, это будет недалеко от истины.
Почти сразу же после этого, я нашёл достаточно интересную тему, которая однако почему-то не пользовалась особой популярностью на здешнем форуме и на ней было очень много дизлайков и крайне мало лайков, что не могло не удивлять. Почему? Да потому, что тема звучала достаточно интригующе. Создателем темы являлся некий Торговец, а предлагал он не много, не мало, а начать вместе с ним мировую торговлю! С огромным интересом навел мышку на эту тему и кликнул на неё. Посмотрим, что этот Торговец предлагает и почему на его теме, так много дизлайков.


Глава 265. Лирой Дженкинс



Через несколько минут, я откинулся на спинку своего кресла и с некоторым недоверием во взгляде, смотрел в монитор, а точнее на открытую ранее тему на форуме. Нет они и вправду серьёзно? Вот же идиоты! Тут наверное стоит пояснить, что именно меня поразило и я бы даже сказал возмутило. Как оказалось, автор темы под ником Торговец по совместительству являлся Лироем Дженкинсом, но не тем из давнишнего мема. Собственно в своей теме, он предлагал Игрокам своего и не только своего штата, а проживал он на минуточку в Калифорнии, начать торговлю товарами из Системы между Игроками разных(!) штатов. Звучит неплохо а? Дальше больше. Судя по всему, он смог получить какой-то редкий класс, после этого найти или же собственноручно разработать рабочий(!) способ для торговли между Игроками, которых разделяли десятки, сотни и даже тысячи километров. И за это, он хотел небольшую оплату своих услуг в монетах выживания за услуги посредника. Как по мне, вполне справедливо.
Но вот именно этот момент и возмутил Игроков из США, а точнее их недавно созданную организацию под названием Guild of Heroes. Если по русски, то это была Гильдия Героев. Почему именно гильдия? А фиг его знает.
По их словам, Лирой должен был бесплатно начать обеспечивать обмен товаров между Игроками их страны, а лучше и вовсе отдать подобный способ торговли в их руки. Почему? Да потому, что грех наживаться на бедных Игроках! Которые и так находятся в сложных обстоятельствах, вынужденные убивать зомби и различных монстров, постоянно рискуя при этом своими жизнями. Должен сказать, что подобная постановка вопроса меня достаточно сильно удивила. Если бы подобное требование выдвинули мне… То часть верхушки этих Heroes, точно бы отправилась на тот свет. Так вот, хоть та гильдия и была создана совсем недавно, но уже успела заработать хорошую репутацию среди выживших жителей страны помогая им отбиться от зомбей. Конечно они могли помочь не везде, но там где были члены этой гильдии, они всё же помогали простым гражданам. Главой этой Гильдии Героев, был некий Хью Джонс информации о котором, мне так и не удалось найти, даже после нескольких минут поиска в сети. В принципе в данный момент, это не особо то и важно. Возвращаясь к теме. Они просто взяли и выдвинули это нелепое требование Лерою и заодно обрушили на него целую волну хейта и осуждения в рабочих соцсетях. Однако и он просто так не молчал и совершенно точно не собирался делать то, что его можно сказать заставляли сделать. В комментариях, он просто и незатейливо посылал всех нахрен и говорил, что он никому и ничего не должен, а если они хотят воспользоваться его услугами, то им придётся за них заплатить. Прочитав некоторые его комментарии, я заметил, что он очень сильно возмущён подобным положением дел. И это было… Просто отлично! Немного подумав, я открыл его профиль и написал ему заманчивое предложение…
***
Отступление. Лирой Дженкинс. Настроение: раздражение, негодование, злость.
Вот же идиоты! Я им предлагаю такие выгодные условия, а они требуют, чтобы я всё делал бесплатно!? Да хрена с два! Когда это моя страна стала коммунистической!? Только там по слухам давали, что-то бесплатно, если не врали конечно. В моей же стране, всё имело свою цену и услуги посредника в том числе. Ему стоило немалых трудов получить редкий класс Мирового Торговца и выполнив очень сложную и опасную для жизни миссию, он смог получить в своё владение Терминал Торговли.
[Терминал Торговли. Торговое руническое устройство 5 уровня. Позволяет наладить торговлю в мире, путём установления в городах Принимающих Терминалов]
Принимающих Терминалов у него было не так уж и много, всего 3 штуки и чтобы получить больше, он должен был начать торговать и тогда, он сможет получить гораздо больше. Но вся проблема была в том, что эти идиоты хотели, чтобы он начал торговать бесплатно! И это при том, что он просто не мог этого сделать, ведь за каждую пересылку товара от продавца до покупателя, требовалось оплатить минимум 10 чёрных монет выживания и это если, они находились достаточно близко друг от друга. А так цена легко могла дойти и до сотен, а то и тысяч монет выживания, если объект сделки будет очень уж большой.
И что делать? Со мной явно никто не хочет торговать из-за этих придурков из Гильдии мать его Героев. Какие там Герои!? Бандиты! Мафия! Вот кто они такие. В последние несколько дней, он прямо таки чувствовал, как около его шеи затягивается тугая такая петля, хоть и не видимая. Его интуиция прямо таки кричала ему о том, что дело пахнет жареным. Если он правильно всё понимал, то его уже ищут, ищут для того, чтобы забрать его ещё даже не начатый бизнес! Фак! И вот надо же мне было залогинится на сайте со своей личной страницы из соцсети? Теперь его враги знают о том, кто он такой, как он выглядит и даже возможно, скоро узнают, где он живёт. Думаю пора сматывать манатки и пытаться уходить в другой штат, хоть это и будет очень опасно из-за этих страшных ходящих и прочих мутировавших тварей. Свою личную безопасность, Лерой всегда ставил на первое место. И сражаться с этими тварями, ему очень и очень не хотелось, ведь тогда его могли ранить, а то и убить! А ведь он просто напросто честный торговец, который просто хочет торговать и становится сильнее! Да-да не удивляйтесь, торгую с другими или же при его посредничестве, он мог получать опыт и не только его… Неожиданно из закрытого шкафа, послышалось громкое урчание.
— Фак! Ты опять голоден!? Чертов прожора! — негодующе сказал он, но всё же встал из-за стола и отправился в сторону шкафа, открыв его он увидел стоящий там большой рюкзак, который и издавал эти звуки. Но это был не простой рюкзак, а пространственное существо рюкзак! Тот объем товаров, которые он мог в себя вместить, удивило бы любого. Но вот на его поддержание, ему приходилось тратить Души, которые можно было получить убивая различных зомби и монстров, количество Душ разнилась от противника к противнику. За обычного низкоуровневого зомби, он мог получить только 1 Душу или же вообще не получить ничего, но вот с сильных, он мог получить от 5 и даже до 10 Душ! Посмотрев в сторону своего рюкзака, который опять начал урчать, словно старый пикап, он со вздохом достал из кармана Проводник Душ и направил его в сторону рюкзака. С едва видимой вспышкой света в сторону рюкзака полетели небольшие белые шары света, которые впитывались в него.
— Думаю 10 тебе вполне хватит на сегодня! — подытожил он после того, как его рюкзак перестал урчать. Если его вовремя не покормить, то те вещи, которые лежали внутри него, будут им переработаны в пищу и соответственно утеряны навсегда.
Тут наверное надо уточнить, что это за Души такие и откуда, он вообще о них узнал. В одной из Деревень Новичков, ему стала известна информация, что при убийстве зомби и прочих монстров, Игрок получал не только опыт, но и часть его Души. Однако, обычные Игроки об этом просто на просто не знали, да и шкалу опыта, они тоже не видели и не могли узнать сколько им осталось до следующего уровня. Но вот имея при себе необходимые рунные устройства… Они могли об этом узнать заранее и даже начать использовать Души по их прямому назначению. Какое у них назначение? О это достаточно занимательно и крайне удивительно! Душами можно было запитывать различные артефакты, рунные преобразователи энергии, собственно сами руны и рунные конструкты, кормить пространственных существ — питомцев и тд.
В общем применение им была масса. Выполнив специальный квест своего класса, которые ему выдали в деревне, он по ходу его выполнения нашёл труп Игрока, который уже полностью разложился и даже истлел. При этом сразу было понятно, что он не человек с Земли, так как в его черепе вместо двух глазниц, была всего лишь одна, но большая. Так вот! Именно с этого трупа, он и снял несколько ценных рунных устройств и узнал о существовании Душ. Посмотрев на устройство, он увидел, что у него осталось не так уж и много душ, а если быть более точным то ровно: 56.
Ну на пару дней, мне их точно хватит! Подбодрил он себя, после чего развернулся и отправился обратно к компьютеру, чтобы выместить свою злость на тех идиотов, которые и поставили его в это положении, когда ему скорее всего придётся рисковать своей жизнью.
О новое сообщение! Ну посмотрим, кто решил нарваться на этот раз? Дедушка Лирой, наставит вас на путь истинный! И даже то, что ему всего 21 год, никак не влияло на то, что он иногда называл себя дедушкой Лироем. Благо достаточно часто, это очень бесило его собеседников и они начинали допускать ошибки, на которых он их и ловил. Открыв личку, он тут же вчитался в новое сообщение и чем больше он читал, тем выше поднимались его брови! Прочитав сообщение от неизвестного ему человека, под ником Доброжелатель и как оказалось русского(!) он не мог не подумать, что хоть это очень странно, но в тоже время, это давало ему шанс в корне изменить ситуацию! И самое главное… Это не продешевить! Немного подумав, он ответил и перечислил свои требования и условия их возможного сотрудничества.
***
Спустя час ожесточённого торга.
Фак! И почему мне кажется, что он меня сделал? Правда, я не могу понять как именно, но просто уверен в этом и это ещё больше разжигало во мне интерес лично познакомится с таким интересным парнем! Неужели у него тоже класс торговца? Хотя нет, не думаю…
Однако думаю с ним и вправду можно иметь дело, да и чего мне терять? И так и так рискую, но если у меня получится, то думаю мне надо будет выучить русский? Где-то у меня завалялся словарь, надо не забыть захватить его с собой…
Посидев в тишине, он снова открыл свою тему на форуме и увидел, что количество дизлайков и гневных комментариев с абсурдными требованиями порядком подросло. Да пошли вы в жопу янки! Решил он и вновь открыв личку, он ответил согласием и получив дальнейшие инструкции, он крепко накрепко их запомнил, после чего выключил пк и пошёл собираться. Жди меня Раша!


Глава 266. Польза Размышлений



Фуух! А этот Лирой и правду не промах! Но думаю, мне удалось получить от этой сделки больше, чем он, хоть и далось это не так уж и легко. Всё же он и вправду был тем ещё торгашом и пытался выбить себе более хорошие условия нашего дальнейшего сотрудничества. Как вы наверное уже догадались, я предложил Лирою переехать ко мне на базу и начать строить свою торговую в прямом смысле этого слова деятельность у нас, а не у себя на родине. На самом деле, если бы на него так не ополчились все кому не лень, то скорее всего, он бы даже и не подумал куда-то переезжать. Но их необоснованные предъявы и вправду довели его настолько, что он всё же согласился на моё предложение. Правда перед этим, он поинтересовался у меня вправду ли у меня на базе так безопасно, как я ему написал и потребовал пруфов. Которые я ему сразу же и предоставил, просто подойдя к панорамному окну своего кабинета и сфотографировав часть нашей обнесённой стеной территории с прожекторами и патрулями охраны. Ну и прикрепил пару сделанных ранее фотографий Морозного Цветка в тот момент, когда он окутывал наш небоскрёб. Прямо скажем, зрелище было очень и очень внушительным.
Также я сообщил ему, что у нас имеется большой запас продовольствия и его хватит на долгие месяцы, если не годы, да проблемы с пополнением не предвидится, так как в наших рядах есть маг природы, который сможет вырастить, всё что нам нужно в плане овощей и фруктов и прочей съедобной растительной продукции. Естественно за всё это, я потребовал от него часть той прибыли, которую, он будет получать в будущем.
Я знал меру и не стал просить половину или даже ещё больше, пытаясь нажиться на его возможности заработать, но вот 30 %, я посчитал вполне справедливым. За них я буду обеспечивать его безопасность, пищей и достаточно высоким уровнем комфорта, как для мира в котором вовсю «разгорался» зомби апокалипсис. Конечно первоначально, я просил 40 %, но в итоге, хоть и с большим «трудом» но согласился на 30 %.
Способ, который я придумал для того, чтобы перебросить Лироя к себе был не особо то и сложен. Ему всего лишь надо было добраться до ближайшей арку перехода и по его словам, он знает где она находится, ведь именно через неё, он и попал в свою Деревню Новичков, где и получил достаточно редкую профессию или же класс, как его обозначает Система. Добравшись до деревни, он перенастроит одну из их платформ перехода и переместится в мою деревню и именно там, я и буду его ждать. Естественно перед тем, как вести его на свою базу, я с ним переговорю и заключу контракт о нашем партнёрстве, чтобы наши договоренности, были не только на словах, но и на бумаге.
Естественно в теле Кровавого Клона, я не мог использовать навык Контракта, но мне ничего не помешало наделать их заранее и передать их своему Кровавому Клону. В начале я думал, что этот способ может и не сработать, но как показала практика, она оказалась вполне рабочей и это не могло не радовать.
Как мне сказал Лерой, ему потребуется время для того, чтобы собрать вещи, добраться до платформы, настроить её и тд. В общем, он доберётся до моей деревни, через пару часов и никак не раньше.
— Хм… И чем же мне заняться в это время? В принципе, ответ был на поверхности. Пойду-ка я пожалуй наружу и повыбиваю Кровавые Осколки из зомбарей, чтобы собрать некий Кристалл Крови. Очень интересно, что он мне даст?
Выключив компьютер, я вышел из своего кабинета и отправился в сторону лифта, по пути сказав Виктории, что на сегодня, она может быть свободна и отправляться отдыхать. На мои слова, она только кивнула и продолжила что-то печатать на своём компьютере. Всё же я нашёл себе неплохого секретаря.
Выйдя на первом этаже, я отправился в сторону выхода, по пути здороваясь с некоторыми своими людьми, которые также не халтурили и занимались, чем-то полезным для базы.
Уже во всю шла подготовка для будущей стройки к данному моменту, уже была очерчена и отмерена территория для установки следующей более дальней от небоскреба защитного периметра. В лице толстого и высокого забора или скорее стены, которая и будет охранять наш покой от беспокоящих нас зомбарей. Конечно, мы ещё неплохо устроились, особенно, если задуматься над тем сколько миллионов или скорее десятков миллионов наших сограждан умерло к данному моменту или же превратилось в безмозглых зомбарей.
Уже выйди через предусмотрительно открытые для меня ворота нашей базы, я застал одну из тренировок наших нынешних новобранцев, которые в данный момент, убивали «тренировочных» зомбарей. Понаблюдав за ними несколько минут, я только довольно кивнул головой, всё шло как оно и должно было быть, практически, без всяких эксцессов. Правда Андрей уже доложил мне, что один из новичков слишком уж увлёкся на тренировке и один из зомби успел его укусить. И всё было бы не так уж и страшно, но в тот момент, на нём не было Защитного Костюма.
В связи с чем к моменту моего возвращения, он умер и превратился в зомби, которого тут же пристрелили. Конечно, это делали не на людях, но всё поняли, что именно с ним произошло и стали проявлять ещё большую осторожность в тренировках, наконец осознав, что это не игра, хоть мы и могли получать уровни за убийство наших противников, но и они не будут стоять на месте и могут ударить в ответ, причём чаще всего смертельно.
Другой вопрос конечно, почему он вообще был не в защитном костюме, который смог бы защитить его от укуса, но как оказалось, всё было достаточно просто и в тоже время крайне глупо. Дело в том, что он не смог усидеть на месте, а в тот момент, была не его очередь тренироваться и он решил участвовать в тренировке несмотря на то, что на него не хватило защитного костюма, чем и поплатился в итоге.
Помахав Андрею, я отправился в сторону города, решив пройтись для разнообразия. По пути, я убивал всех встречающихся мне по ходящих, которые хоть и достаточно медленно, но неутомимо двигались в разные стороны от города. Возможно дело в том, что в городе банально закончилась «еда» и гонимые инстинктами, они решили выйти наружу в поисках пищи.
Если так подумать, то это было похоже на работу хоть и крайне примитивной, но рабочей системы состоящей из определённых шаблонов, которые заставляли их искать живых и пытаться их убить. А с учётом новой информации о разных противоборствующих друг другу Системах, можно было сделать логичное предположение, что возможно, это было какая-то Система Мертвецов или же Система Зомби? Словно отвечая на мои слова, я неожиданно для себя, услышал сообщение от Системы.
[Динь! Поздравляем Игрок! Вы одним из первых смогли догадаться, что полчища мертвецов, которые появились в вашем мире, являются следствием действия Системы Мертвецов]

[Вы заработали награду, выберете один из трёх вариантов:

Опыт
Случайное снаряжение до 3 уровня.
Случайный навык или способность]
Тут даже и думать не о чем, первые два варианта, я и так смогу получить своими собственными силами, а вот третий вариант, был самым интересным. А учитывая мой нынешний показатель Удачи…
— Выбираю вариант номер три! — вслух произнёс я.
[Награда выбрана, ожидайте… Рандомизация навыков… Ошибка! Рандомизация способностей… Ошибка! Подбор подходящей награды… Награда определена. Вами получена Магическая Родословная!]
[Внимание! В связи с ограничениями вашего нынешнего тела, вами получена Особая Магическая Родословная — Мага Крови]
[Особая Магическая Родословная — Мага Крови. Позволяет изучать заклинания школы Крови и использовать магию и магические навыки из неё же. Использованные вами навыки, способности и снаряжение, на 50 % будет сильнее в ваших руках]
— Мне и вправду досталась Магическая Родословная!? Причём не обычная, а особая! Думаю это связано с тем, что в данный момент я находился в теле Кровавого Клона, да и Удача тоже сыграла не последнюю роль в получении этой награды. И хоть это был не боевой или же защитный навык, но она значительно их усилит, когда они у меня появяться. Что ж отлично!
Думаю, если бы я был своём настоящем теле, то скорее всего, я получил бы какой-нибудь мусорный навык наподобие стирки, уборки или чего-то еще подобного, который совершенно не поможет мне в данных обстоятельствах. Да и то, что я получил награду просто за рассуждения, было достаточно странно. Если я правильно понимаю, то на территории моего мира, развязалось противостояния двух разных Систем. Системы Возвышения и Системы Мертвецов и если выиграет последняя, то человечество будет уничтожено. Мда… Есть над чем подумать, если честно, но думаю займусь этим позже. А пока, мне всё же надо выбить кровавые осколки и собрать Кристалл Крови.
По пути в город я успел убить несколько десятков зомби различных уровней и эволюций и примерно из трети из них упали Осколки Крови. Через некоторое время их собралось уже ровно 18 и добив несколько обычных зомбарей, я наконец-то получил ровно 20 штук. Сразу же после этого я увидел, как они исчезли из моего пространственного кольца и появившись прямо напротив меня, зависли в воздухе после чего начали сливаться друг с другом, тут по другому и не скажешь, после чего в итоге остался один единственный и более крупный кровавого цвета кристалл.
[Кристалл Крови. После поглощения может увеличить одну из ваших характеристик на рандомную величину, но не больше, чем у вашего изначального тела. Соберите 40 Кристаллов Крови, чтобы получить Кристаллическое Сердце Крови]
— Хм… И как же мне тебя поглотить?
Взяв его в руки, я послал мысленный посыл к этому с желанием поглотить его и крепко сжал его в руке. И это дало свои результаты, кристалл начал распадаться на капли крови, которые впитались в ладонь моей правой руки. Практически сразу после этого, я почувствовал, некие изменения в моём теле. Проверив свою статистику, я увидел, что показатель моего Духа увеличился на 5 единиц и теперь равнялся 35.
— Неплохо! — с улыбкой отметил я и посмотрел в сторону зомби с новым взглядом, — Думаю мне пора как следует пофармить и поднять мои характеристики! — с улыбкой подумал я и рванул в их сторону.
Если так подумать, то я всегда хотел стать магом и думаю вскоре, я им и стану, хоть и кровавым.


Глава 267. Красная Шкатулка Сокровищ



Пока я убивал ближайших ко мне ходящих, то в какой-то момент почувствовал, что двигаюсь уже не так резво, как в начале, что собственно и было понятно, так как моя выносливость уже подходила к концу и мне надо было сделать перерыв или же отдохнуть для восстановления этого параметра. Мда… Если честно, то я уже несколько привык к тому, что могу кромсать мертвецов направо и налево, достаточно долго. Причём мой Дух практически не был потрачен, что и понятно, так как у меня не было активных атакующих навыков из школы Крови. А если они и будут, то я бы хотел получить атакующие магические навыки или же заклинания, о которых, я ещё даже и не слышал.
Дойдя до ближайшего здания, а если быть более точным то когда-то жилого дома, я зачистил несколько первых этажей и выбив дверь одной из квартир, зашёл внутрь. Осторожно осмотрев все комнаты, туалет, ванну и даже шкафы, где мог бы притаится какой ни будь мертвяк, но так никакого и не нашёл.
— Ну и отлично! — довольно кивнул я.
Сев за кухонный стол, достал из пространственного кольца Яблоко Здоровья, а также Духовную Грушу. Но съев их, я так и не увидел, что они начали восстанавливаться.
— Мда… Всё же житие в теле Кровавого Клона, накладывает на меня достаточно весомые ограничения.
Тот же Кристалл Крови, как я предполагал изначально, он должен был увеличить в % соотношении Класс — Кровавого Клона, но этого не произошло. Возможно, когда я соберу Сердце Крови, то проценты всё же подрастут? А если есть Сердце Крови, то вполне возможно, что может быть и печень крови, желудок крови и прочие кровавые органы? Или это вообще никак не связано? Посмотрим, увидим. Жаль только, что не так быстро, как бы мне того хотелось, всё же даже с моим показателем Удачи, мне придётся достаточно долго выбивать вначале кровавые осколки, собирать из них кристаллы крови, чтобы в конце концов собрать Сердце Крови. Если я правильно подсчитал, то мне нужно выбить около 800 Кровавых Осколков. А если посчитать, что кровавые осколки выпадали не с каждого зомби, а примерно с каждого третьего, то получается, что мне нужно убить около 2400 зомбей. Это точно может затянутся на несколько дней, а то и дольше.
Задумавшись, как ускорить этот процесс, я пришёл к выводу, что мне доступно несколько вариантов. Возможно то, что я получаю лишь кровавые осколки с зомби из-за того, что по сути они являлись ходящими мертвецами и крови в них было достаточно мало. Логично? Вполне. Если я прав в своём предположении, то если я убью других мутировавших существ, которые появились в моём мире наподобие растительных монстров или же эволюционировавших зверей, то тогда я смогу получить более хороший шанс на выпадение осколков крови, а возможно и Кристаллов Крови. Того же рейд босса, найти и завалить, было бы совсем неплохо.
В ожидании того, как моя выносливость и дух восстановятся естественным путём, я достал из пространственного кольца несколько Кровавых Шкатулок, которые также упали мне в качестве дропа.
[Кровавая Шкатулка Сокровищ. Откройте её и вы сможете получить случайную награду, предназначенную специально для вас. Особенность: открыть могут только владельцы Магической Кровавой Родословной или же владельцы класса Кровавый Клон]
С некоторым замиранием сердца открыл шкатулку, которая сразу же исчезла во вспышке кровавого света, а на небольшом кухонном столике, на котором я её и открыл появился красного цвета фрукт. Взяв его в руку, я запросил информацию у Системы.
[Кровавый Фрукт Восстановления. Позволяет восстановить выносливость и дух в размере 20 единиц в течение некоторого времени. Особенность: может быть использован только владельцем Магической Кровавой Родословной или же Кровавым Клоном]
Как я и думал мне снова повезло! Я получил именно то, что больше всего хотел, а именно способ поскорее увеличить скорость восстановления моей выносливости, а также духа. Жаль конечно, что восстанавливалось всего лишь по 20 единиц каждого параметра, но и так неплохо. Особенно, если альтернативой будет крайне медленное естественное восстановление.
Несколько настороженно откусил кусок от этого кровавого фрукта и неожиданно для себя ощутил приятную сладость, больше всего похожую на спелую дыню. В связи с чем и смолотил его буквально за одного мгновение, сразу же ощутив, как теплая энергия начала распространяться по моему телу.
В ожидании процесса восстановления достал телефон и зайдя на форум, начал поиск по ключевым словам: осколки крови, кристаллы крови и прочую кровавую тематику наподобие навыков, снаряжения, а также, как мне стало известно из описания моей магической родословной в нашем мире могли появиться не только активные и пассивные навыки, а также и заклинания! Работу которых, я если честно до сих пор не видел. Интересно, чем они отличаются от тех же навыков и сколько их вообще можно иметь при себе? Очень надеюсь, что много. Быть ограниченным всего лишь несколькими навыками… Прямо скажем, было очень неприятно.
— Система? Ты меня слышишь? Может быть ответишь ради разнообразия?
На пробу вслух спросил я, но в ответ меня ожидала полнейшая тишина.
— А чего я собственно ожидал? — посетовал вслух я, после чего продолжил свой поиск в сети.
Через некоторое время я всё же нашел, то что хотел у одного из Игроков, который к моему сожалению находился аж в Японии! Из одной шкатулки сокровищ, ему выпало достаточно редкое кольцо, которое могло увеличивать силу навыков и заклинаний крови на 20 %, что прямо скажем, было достаточно неплохо. Однако, как он сам и писал, хоть у него и был один кровавых навык, но это кольцо почему-то не работало, словно ему чего-то не хватало для его работы и он так и не смог понять, что именно. Поэтому, он был готов обменять его на какой-нибудь навык или же схожий редкий предмет снаряжения, который мог бы помочь ему, но без привязки к определенному классу.
— Хм… И как же мне его у него приобрести? — тут же загорелся идеей я получить в свои руки такое любопытное кольцо. Которое и я был в этом просто уверен, будет прекрасно у меня работать.
А если ещё добавить к этому то, что у меня была особая магическая родословная мага крови, то тогда по логике вещей это кольцо должно будет усиливать мои навыки не на 20 %, а минимум на 30? По крайней мере половина от 20 % — это 10, 20 плюс 10 равно 30. По идее, всё логично.
Написав ему несколько сообщений, я предложил ему встретиться в деревне новичков примерно тем же макаром, что и с Лироем приведя его в нужную мне деревню новичков. В принципе я не опасался, что кто-то попытается проникнуть в мою деревню, ведь до этого способа путешествий рано или поздно дойдут и другие Игроки, а прямого выхода ко мне на базу они просто не смогут получить. Жаль, что тот продавец в данный момент не был онлайн, что конечно несколько разочаровало, но не сильно, надеюсь он ещё не успел продать это кольцо и мне удастся с ним договорится.
В один момент, мне пришло сообщение от Байбла в котором, он сообщил мне, что с настройкой рунного переводчика не всё так просто и в данный момент Максим пытается с этим разобраться, пообещав, что сможет это сделать, но на это потребуется некоторое время.
— Хм… Неужели с этим вопросом, возникли какие-то проблемы? В инструкции было написано, что это сделать достаточно просто. Но возможно «просто» лишь для профессионала этого дела? Или же для того, кто разбирается в этом вопросе. Возможно, всё не так уж и просто. Благо Максим уверял, что сможет разобраться с этим вопросом.
Как только я полностью восстановился, то вышел из квартиры и закрыв за собой дверь, отправился вниз. Мне предстояло убить ещё нескольких зомбарей и попытаться выбить, как можно больше Осколков. Также я создал несколько тем на форуме с поиском рейд боссов в городе Москва, а также возможно и в ближайшем Подмосковье, чтобы если что выехать туда со всей своей командой и быстро их зачистить. Что-то мне подсказывало, что нам надо стать сильнее и как можно быстрее. Отрубив голову одному из скоростных зомби, который неожиданно выскочил из-за угла дома, мне в голову пришла неплохая такая идея. Если мне нужны более «кровавые» монстры, то почему бы мне не поискать Вампиров? Одного такого я уже встречал и даже уничтожил. Только странно, что среди обычных зомбей, я их больше и не встречал. Неужели это настолько редкий вид? Или же… Они просто прячутся, где-то? Если так подумать, то есть одно очень хорошее место, где они могут скрываться от людских глаз и это Метро. Посмотрев в сторону ближайшего входа в метро, я немного подумал и отправился в его сторону. Посмотрим, прав ли я в своей догадке.
Отступление. Максим. Настроение: любопытство, удивление, досада.
Вначале прочитав то, что мне передал Байбл и не мог понять, неужели он надо мной издевается или даже не так, неужели их босс издевается над ними обоими?
— Ты точно уверен, что он ничего больше не передал для настройки этого рунного переводчика?
— Да, уверен. А что, что-то не так? — непринуждённо спросил у него Байбл.
— Всё не так, — ёмко ответил ему Максим, — Хоть я только и начал изучать Руны, но точно могу тебе сказать, что те руны, которые здесь написаны, не могут работать сами по себе и тут явно нужна более тонкая настройка, ведь не можем же мы просто нарисовать руну на корпусе сервера и рассчитывать, что всё будет работать? Тут явно должна быть более сложная схема.
— Если и так, то у меня её нету, а командир сказал, что этого должно быть достаточно. Номер его ты знаешь и если хочешь, то можешь ему набрать и уточнить детали.
— Хорошо, я подумаю над этим.
Ещё раз внимательно изучив руны, я на пробу попытался начертить их на сервере форума, который создал этот балабол Байбл, но как я и думал рунный переводчик не начал свою работать. Думаю мне надо отправиться и посмотреть на него, но для этого мне по-любому нужно разрешение от босса. Написав ему сообщение, я практически моментально получил ответ с разрешением зайти в его кабинет и изучить рунный переводчик.
Собрав все нужные вещи, я немного подумал и взял с собой за компанию гнома(!), который разбирался в рунах больше моего, а также и Майкла, который может помочь мне в этом вопросе. Лиару я даже и не думал трогать, так как она в данный момент, была занята другими разработками, которые на неё свалил наш босс.
Оказавшись в кабинете нашего начальника, я не мог не присвистнуть. Всё же он и вправду выглядел очень даже внушительно. Под внимательным взглядом его секретарши, которая была очень даже хороша собой, мы начали изучать рунный переводчик. И к моему немалому удивлению, наш новый товарищ практически сразу же определил корень проблемы.
— Для его правильной работы нужны Души!
— Что за Души? — озадаченно переспросил я у него.
— Ты не знаешь про Души? Хотя ничего удивительного, Система только не давно к вам пришла… Ладно в общем Души это…


Глава 268. Пространственная зона



Дойдя до входа в метро, я сделал шаг вперёд и неожиданно ощутил едва ощутимое сопротивление, словно я прошёл сквозь какую-то невидимую завесу. Но буквально через мгновение, это ощущение пропало. Тут же замер на месте и прислушался к своим ощущениям. Если так подумать, то больше всего это было похоже на то, словно я прошёл сквозь какой-то невидимый «мыльный» пузырь и оказался внутри него. Словно отвечая моим мыслям, я услышал сообщение от Системы:
[Динь! Поздравляем! Вы попали в Пространственную Зону: Заброшенная станция. Вы можете отправиться внутрь и попытаться узнать, что за изменения произошли с ней, но будьте осторожны. В любой момент, вы можете покинуть пространственную зону, выйдя через завесу]
Хм… Пространственная Зона? Что это такое? На пробу попытался запросить информацию у Системы. И в этот раз, я даже получил ответ, на свой вопрос.
[Пространственная Зона — это определенная территория, которая изменилась по каким-либо обстоятельствам или причинам, внутри которой могут находиться изменившиеся или эволюционировавшие существа, предпочитающие жить внутри пространственной зоны. Однако при особых обстоятельствах, они могут покидать свою пространственную зону и попадать во внешний мир. Будьте осторожны при исследованиях пространственных зон]
На этом описание закончилось. Но и это дало мне некоторое понимание того, куда именно я попал. Тут же сделав шаг назад, я вновь ощутил едва ощутимое сопротивление, словно выходил из мыльного пузыря или как описала этот момент Система, я проходил сквозь Завесу. Вновь посмотрев в сторону обычного входа в метро, я не заметил никаких изменений, собственно, как и после первого шага вперёд. Снова сделал шаг вперёд и вновь ощутил это ощущение.
— Если не видно изменений снаружи, то возможно какие-то изменения произошли внутри? — тут же сделал логичный вывод я. Постояв на месте, я прислушался к своим ощущениям, а точнее к своей интуиции, которая достаточно сильно обострилась в связи с тем, что я прошел уже через достаточно много опасных и смертельных ситуаций, но и она молчала. Однако, если я правильно интерпретировал свои чувства, мне надо быть осторожным, когда я отправляюсь изучать эту пространственную зону. Достав телефон, я проверил наличие связи и что закономерно, её просто не было. Вновь сделав шаг назад, связь тут же появилась и я отправил достаточно подробную смс Тане о том, что собираюсь исследовать пространственную зону, которая появилась рядом с нашей базой, оставив её точные координаты и то, что мне стало о ней известно.
Практически моментально, я получил сообщение от Тани, которая попросила меня быть максимально осторожным и если что лишний раз не рисковать и возможно, стоит отправить других исследовать, эту неизвестную Пространственную Зону. Немного подумав над ответом, я написал, что не ощущаю никакой опасности и буду максимально осторожен. Успокоив свою девушку, убрав телефон, я прошёл сквозь завесу и собравшись с мыслями отправился в сторону спуска на станцию метро, по каменным ступеням ведущим в полную темноту. Однако, это была бы полная темнота только для обычного человека или даже Игрока. Я же сразу активировал свой Кровавый Взгляд, вместе со своим особым зрением, которые достаточно удачно работали вместе и темнота перестала быть для меня проблемой. А также, если впереди окажется какое-то живое существо в котором, есть хоть капля жизни или скорее крови, я увижу его раньше, чем оно меня. Никаких особых изменений при спуске вниз, я не заметил. Разве что на полу был достаточно толстый слой пыли, который явно не должен был так быстро образоваться. Остановившись около дверей метро, я толкнул дверь и под достаточно сильный скрип, прошёл внутрь и практически моментально увидел изменение, которое точно не могло произойти всего за несколько дней, после прихода Системы. Видимо, это было влияние, конкретно этой Пространственной Зоны.
Что именно я увидел? А увидел я и вправду заброшенную станцию метро, причём заброшенную не несколько дней назад, а скорее нескольких лет, а то и десятилетий, если судить по её виду и другим моментам, вроде заржавевших валидаторов и касс, подобный след могло оставить лишь время. Также из земли, потолка и стен росли какие-то корни и лианы зелёного и коричневого цвета. Причём, зеленых было достаточно мало. С любопытством подойдя поближе, я запросил информацию у Системы, но так и не получил никакой информации от неё. Достав свою верную саблю, я проковырял ближайший зеленый корень, который находился на стене прямо напротив моей груди. И тут же резко прыгнул в сторону, совершив сальто в воздухе. Почему я это сделал? Да потому, что из появившегося прореза, можно сказать, резко хлынула, какая-то зелёная жидкость. И попав на пол метро прямо позади меня, она начала разъедать его, причем, достаточно быстро. Видимо, этот сок или скорее неизвестная жидкость, которая гуляла по корням, имела сильные коррозионные или скорее кислотные свойства, — сделал вывод я и поставил себе мысленную заметку, быть более аккуратным, если увижу подобные корни рядом с собой.
Немного подумав, прошёл сквозь валидатор и отправиться вниз по ступеням, решив спустился на станцию метро и посмотреть на её изменения поближе. Сделав последний шаг с лестницы, я тут же замер на месте, потому что на грани слуха услышал непонятный шум доносящийся сверху, словно что-то летело(!) в мою сторону. Тут же сделал прыжок вперёд, а затем ещё один, чтобы точно выйти из диапазона этой атаки или что там на меня падало. И как оказалось, на меня и вправду напали. Сзади меня вспыхнула огненная вспышка и практически сразу после этого на пол метро плюхнулась какая-то чёрная тварина. Присмотревшись к нападавшему, я увидел, что это был жук, но не обычный, а около полуметра длиной и высотой примерно в 30 сантиметров.
— И что ты за тварь такая? — озадаченно подумал я, однако времени на размышления, эта жук мне просто не дал и раскрыв свою пасть, он плюнул в мою сторону самым настоящим огненным плевком, от которого, я так же решил увернуться, не зная точно, насколько сильна эта его атака. Однако, эта тварь видимо ожидала, что я буду уворачиваться от её атаки и сразу же после начала моего уклонения, эта хитрая жучара неожиданно закричала:
— КРИ!
После чего в мою сторону направилась, едва видимая звуковая волна. От неё мне также пришлось уворачиваться, словно я сюда попрыгать пришёл, постоянно от всего уклоняясь.
— Ну, погоди, жучара! Сейчас ты у меня получишь! — ухмыльнулся я и прямо в прыжке достал из пространственного свой Пистолет Мрака и прицелившись, выстрелил в сторону этого опасного жука, который к тому же обладал несколькими атакующими навыками. И словно этого было мало, как только прозвучал звук выстрела из пистолета, эта жучара почувствовала опасность, видимо ориентируясь чисто на звук, что уже было весьма впечатляюще. Практически моментально, он свернулся в клубок и подставил под мою пулю не свою уродливую членостоногую голову, а часть спины, покрытую чёрным панцирем напоминающим хитин. Правда ему это не сильно то и помогло и с вполне громким треском ломающегося хитина, я увидел, как она всё же проломилась под силой выпущенной мною пули и даже прошила его на вылет.
— Кри! Кри! Крии! — завизжал жук и отправил в мою сторону, ещё несколько звуковых атак, после чего развернулся и попытался удрать на пути, по крайней мере именно в ту сторону, он и начал убегать.
— Не так быстро, приятель! — вновь ухмыльнулся я. И резко присев подпрыгнул максимально высоко вверх, пропустив под собой его череду атак и находясь прямо в воздухе, выстрелил в него несколько раз. Ещё раз трагически прокричав, своё видимо излюбленное Кри, он замер на месте, совсем чуть-чуть не успев добежать до края платформы. Видимо, он пытался сбежать и скрыться с моих глаз, что уже говорило о том, что он не был совсем уж тупым монстром. Хотя возможно, он просто знал, что если не может победить первой внезапной атакой, то ему лучше всего убежать. Мягко опустившись на землю, я внимательно за ним наблюдал и дождался того момента, когда рядом с его телом начал формироваться Кровавый Осколок. Причём размером чуть больше, чем те, что появлялись после убийства зомбарей, подойдя поближе, я внимательно его осмотрел. Вблизи эта жуко тварь и была ещё уродливей, как на мой взгляд. Думаю, люди с фобиями жуков и прочих ползающих членистоногих, словили бы нехилую такую паническую атаку, увидев подобную тварину рядом с собой. Достав телефон, сфоткал его и тут же убрал в пространственное кольцо. После чего, запросил информацию у Системы по поводу этого неизвестно и достаточно опасного монстра.
[Подземный Жук. 18 уровня. Предпочитает жить в тёмных местах и подземельях, любит атаковать из засады после чего медленно поедать своих жертв. Навыки: огненный плевок, звуковая волна. При встрече с ним надо быть осторожным, иначе он может убить зазевавшегося Игрока]
— Достаточно подробное описание! — довольно кивнул головой я. Всё же я смог с ним справиться, несмотря на неожиданность. Практически в тот же момент, я ощутил, как земля подо мной начала содрогаться, словно что-то приближалось ко мне из-под земли. Недолго думая, сделал кувырок вперёд и оказался на первых ступенях лестницы ведущей наверх. В тот же самый момент в том месте, где я только что стоял, земля буквально взорвалась, и во все стороны начали лететь куски бетона, грязи и всего того, из чего состояла бывшая платформа метро. А из-под земли на свет показалась ещё более уродливая тварина, чем Подземный Жук до этого, больше всего, он был похож на огромного такого червя песчаного цвета, осмотревшись по сторонам, он направил, а точнее навёл свою огромную черную пасть в мою сторону. И что же он такое делает? Однако почти сразу, я заметил, как мелкие камушки вокруг меня оторвались от земли и начали лететь в его бездонную пасть. Более того, я и сам ощутил, как меня самого начинает засасывать и тащить в его сторону. Тут же выстрелил в него несколько раз из Пистолета Мрака, но мои пули бесследно пропадали в этой бездонной черноте. Попытался стрельнуть не в его пасть, а целится ниже, но выпущенные мною пули, меняли свою траекторию и исчезали в его пасти.
Особой паники, не смотря на сложившуюся ситуацию у меня не было, я тут же начал осматриваться по сторонам в поисках возможности и мысленно прикидывать доступные мне варианты решения этой проблемы. В какой-то момент, мой взгляд остановился на потолке и ухмыльнувшись, я поднял свой пистолет и выстрелил. Посмотрим, как ты справишься с этим! Спустя мгновение, тварь громко завизжала.


Глава 269. Битва с Подземным Червём


Как вы, наверное, уже догадались, я нацелился на достаточно толстый зелёный корень, который находился прямо над тем местом, откуда и вылез этот червь переросток и начал засасывать меня в свою бездонную пасть. После моего меткого выстрела корень сверху разорвало и оттуда потоком полилась зелёная жидкость, которая тут же начала падать прямо на червя. Собственно, как я и думал, только то, что находилось впереди него могло быть записано его навыком поглощения или же его аналогом. Как только на него попала эта жидкость, он тут же начал визжать ещё пуще прежнего и что немаловажно, он был вынужден прервать свой навык и меня перестало тянуть в его сторону.
— РОААР! — внезапно взревел червь от той нестерпимой боли, когда его огромное тело, начала разъедать кислота.
Сразу после этого, та чёрная бездна в его пасти рассеялась и пропала, а сам он начал в буквальном смысле это слова начал раскаляться, и постепенно из песчаного цвета, он стал бледно-красным. И теперь, капли кислоты падающие с взорванного корня, буквально испарялись с поверхности его тела, не успев причинить ему никакого ущерба. Само собой, я не стал упускать эту прекрасную возможность и в моей правой руке появился мой верный арбалет. Прицелившись, я тут же выпустил несколько арбалетных болтов в сторону его открытой пасти благо попасть в неё было не так уж и сложно, по причине того, что её ширина и длина, была никак не меньше двух мать его метров! Тем временем, выпущенные мною арбалетные болты добрались до своей цели и вонзились прямо ему в пасть, что ему явно не очень понравилось и он даже подтвердил это, своим сердитым рёвом.
— РОААААР!!!!
От этого громогласного рёва сверху отвалилось несколько камней, а у меня в голове даже немного зазвенело. После этого, червь видимо потерял всё желание к дальнейшей борьбе и попытался уйти обратно под землю, но уже не так шустро, как он появился до этого. Само собой, я не хотел отпускать его просто так. Поэтому, я вновь сменил оружие и достал штурмовую винтовку, начал расстреливать его с безопасного расстояния, стараясь целится в его маленькие чёрные глаза, которые находились сверху его огромной головы. Примерно в этот же момент, мои арбалетные болты начали свою работу и он перестал раскаляться, и достаточно быстро его тело начало возвращаться в нормальное состояние. Оставшаяся же кислота, которая до сих пор капала сверху или осталась на нём, вновь начала «прожигать» в нем большие кровавые бреши, буквально уничтожая большую часть его плоти прямо у меня на глазах.
— Мда… Не хотел бы я попасть под подобный кислотный дождик, — невольно отметил я, но не перестал стрелять. Решив расправится с этим подземным жителем и не дать ему уйти.
Червь вновь взревел, но теперь уже от боли и беспомощности, так он ничего не мог со мною сделать.
— А не надо было на меня нападать! Тем более из-за засады!
Впитав целую обойму, он наконец-то утих и перестал подавать признаки жизни.
Фух! Его внезапное появление и вправду было для меня полной неожиданностью. Да что за монстры обитают в этой чёртовой пространственной зоне? Если бы я был, хоть чуточку медлительней, то уже бы стал кормом для подземного жука или скорее этот огромный червь, полакомился бы нами обоими. Подходить к нему ближе я не стал и лишь внимательно за ним наблюдал и также вслушивался в своё окружение, а также наполнил своё зрение дополнительный Духом. И очень внимательно, осмотрел вначале все стены, потолок и даже землю несколько опасаясь того, что на меня, ещё кто-нибудь внезапно нападёт. Простояв на месте около минуты, я не увидел никаких подозрительных движений в мою сторону, что однако ни о чём не говорило, потому что монстры могли затаиться и выжидать удобного момента, чтобы на меня напасть. Конечно при должной сноровке я могу с ними справиться, но если бы не тот зелёный корень, мне было бы сложнее справиться с огромным червём, который к тому же обладал несколькими навыками.
Однако, уже зная его возможности в следующий раз мне будет гораздо легче с ним справится. Тем временем, рядом с его телом начал формироваться самый настоящий Кровавый Кристалл! Да-да, вы не ослышались, именно кровавый кристалл, а не кровавый осколок. Подойдя поближе, я забрал выпавший лут и запросил информацию у Системы по поводу этого товарища.
[Подземный Червь. 19 уровня. Предпочитает жить под землей и атаковать свою жертву внезапной атакой из-под земли. Навыки: бездонная пасть, раскалённое тело. Будьте осторожны при встрече с ним. Слабость: уязвим к кислоте и холоду]
На этом описание закончилось, но вот что меня достаточно сильно удивило, так это то, что Система впервые(!) указала на слабость убитого мною противника. И хоть о первой я уже и так догадался, но вот о его слабости к холоду, я был не в курсе. Да и если бы и знал, то это бы ничего не поменяло, так как у меня не было никакой возможности воспользоваться его слабостью, но на будущее, я запомнил этот момент. Также рядом с ним сформировалась кровавая шкатулка, которую я решил сразу же открыть.
[Системное уведомление: Вы открыли Кровавую Шкатулку]
[Системное уведомление: Кровавый Фрукт Восстановление +2]
Неожиданно для меня, передо мной появились Системные уведомления!
— Происходит, что-то очень странное! — невольно отметил я.
Почему это Система начала давать больше информации, чем до этого? Задумавшись над этим вопросом, я почти сразу пришёл к логичному предположению, что это началось почти сразу после того, как я убил того Подземного Жука, а после и Червя. Проверив своё пространственное кольцо, я и вправду обнаружил там два Кровавых Фрукта Восстановления. Видимо это была работа моей дополнительной функции Системы — Идеальный Грабёж. Хоть теперь, она и работает несколько по другому, чем до этого.
Жаль, конечно, что мне не выпало какое ни будь полезное снаряжения, которое я бы мог использовать и получить дополнительные характеристики. Да и боевой навык крови, тоже был бы кстати. Всё же, чем сильнее будет кровавый клон, тем лучше. Остановив несколько разгулявшуюся фантазию, я наклонился и достал из тела червя, свои арбалетные болты, которые были очень ценны для меня. Внимательно их осмотрев, я не нашёл никаких повреждений, как несколько опасался и довольно кивнув головой, убрал их в пространственное кольцо.
Осмотревшись по сторонам, я заметил целых трёх Подземных Жуков, которые притаились на потолке примерно в середине станции. Хм… Нападать на всех сразу, будет несколько опасно. Однако у меня было решение этой проблемы. С небольшим стуком рядом со мной появился магический доспех в который я сразу же экипировался и добавив тяги взлетел на несколько метров и достал свой верный Desert Eagle. Конечно он врядли сможет их ранить и тем более убить, но своё дело, он сделать должен.
— Бах! Бах! Бах!
Последовательно прозвучало три достаточно громких выстрела. И три подземных жука упали на землю. При этом они явно испугались и начали пулять огненными плевками и звуковыми ударами во все стороны, задевая своих собственных собратьев по несчастью. И именно на это и был мой расчет. Спустя несколько минут, они достаточно сильно потрепали друг друга и даже нанесли друг-другу ущерб, один из них и вовсе потерял свою правую лапу и значительно потерял в скорости. Но самое главное даже не это, а то, что они значительно выдохлись и перестали плеваться огнём или же запускать звуковые удары во все стороны. Думаю теперь настал мой выход решил я и взлетев под потолок, полетел в их сторону.
Оказавшись прямо над ними, я вновь прицелился уже из пистолета мрака и прикончил их одного за другим. Вот этот бой прошёл гораздо лучше и полностью под моим контролем!
Спустя несколько секунд, рядом с двумя из них начали появляться кровавые осколки, а вот рядом с третьим появилась Кровавая Шкатулка.
— Вполне неплохо, но могло быть и лучше, — ответил я и спустившись убрал всё добро в пространственное кольцо, собственно, как и тела этих жуков, а заодно и ту часть тела подземного червя, которая осталась на поверхности. Ту, что была под землей, мне было влом доставать. Разобравшись с этим вопросом, я не стал опускаться на землю и летел в нескольких сантиметрах над землёй. По причине того, что был большой шанс того, что подземные черви ориентировались на звук, а точнее на вибрацию земли, которая начинала распространяться вниз из-за моих шагов. Хотя возможно, они и обладали каким-то особым зрением? Не просто же так у того червя было несколько чёрных глаз, явно не для красоты. Но тут, я уже не мог быть полностью в этом уверен. Добравшись до конца станции, я увидел нерабочие и заржавевшие эскалаторы ведущие наверх.
Посмотрев наверх, я увидел практически самый обычный подъём. Только большая часть пространства, была заполнено корнями зелёного и коричневого цвета, словно какие-то артерии они распространялись, во все стороны этой станции метро. Интересно, куда они ведут и что подпитывают? Возможно, какое-то огромное растение наподобие Морозного Цветка? Или же что-то подобное и возможно полезное или же крайне опасное. Внимательно осмотревшись по сторонам, я понял, что другого пути кроме как спуститься на пути и посмотреть, что происходит дальше по путям, у меня по сути-то и не было. Правда, перед этим я поднялся наверх, но так и не смог выйти через входные двери метро.
Они просто не открывались. И даже когда, я попытался их проломить, а после и разрезать моей саблей то у меня ничего не вышло, так-как каждый мой удар натыкался на некую невидимую плёнку, которая не позволяла мне пройти дальше. Хм… Какой-то защитный барьер? Возможно, но всё равно раздражает. Видимо выход с заброшенной станции был только один, и это тот, через который я и попал сюда.
Вернувшись обратно на перрон, я спрыгнул вниз на рельсы и прислушался к своему окружению. И куда идти — вправо или влево? Немного подумав, сделал чисто мужской выбор и повернул налево, направившись вдоль путей. Через некоторое время, а если быть более точным, то минут через 10 неспешного шага, а точнее медленного полёта, я услышал какой-то скрежет, который начал раздаваться откуда-то спереди меня прямо за поворотом. Однако, он сразу же прекратился, как только я завис в воздухе. И что же это за скрежет? Тут же посмотрел в ту сторону при помощи своего особого зрения и увидел, что в мою сторону пялится какая-то непонятная страхолюдина, отдалённо похожая на человека, только с тупой словно выдавленной вперёд мордой и огромными такими когтями, вместо обычных человеческих пальцев. Оно было полностью голым и очень худощавым в тоже время, его глаза явно блестели красным цветом, а в его теле, хоть и едва заметно, но текла кровь.
Именно при помощи когтей, он и удерживал себя на стене метро и внимательно смотрел в мою сторону, периодически принюхиваясь. И словно этого мало, он был тут совсем не один, их было минимум трое. Один на потолке, а двое по разные стороны от него на стенах. По всей видимости, они хотели подпустить меня поближе и напасть на меня с разных сторон в тот самый момент, как я окажусь прямо между ними. Естественно, подобной глупости я совершать не собирался. Немного подумав, вновь достал свой арбалет и прицелившись, быстро выстрелил в каждого из них.
С громким нечеловеческим рёвом двое из них каким-то образом умудрились уклониться от моих болтов, и они со звоном отскочили от стен туннеля. Третьему же я смог попасть прямо в лоб и тот просто рухнул с потолка вниз, перестав подавать какие-либо признаки жизни. Двое других уже перестав скрываться, взревели и ринулись в мою сторону. Больше всего эти твари походили на вампиров, которых я и искал, только были более дикими, что-ли? Ну и тупыми, это точно.
— Ну раз уж вы хотите подраться со мной на ближнем расстоянии… То давайте подерёмся! — ухмыльнулся я и в моей правой руке вновь сменилось оружие, и появилась сабля гнева. Взмахнув прямо перед собой, я создал кровавую завесу прямо перед мордой одного из подбежавших ко мне монстров, который оказался уже достаточно близко от меня. А они довольно шустрые! Только им это никак не поможет.
Проворно присев, я сделал резкий взмах справа-налево и отрубил ему ноги в районе коленей. После чего продолжил атаку и мощным ударом ноги в грудь, отбросил его подальше от себя. Разобравшись с ним, я тут же развернулся на право, готовый встретить последнего монстра. Вновь создав завесу прямо на уровне его глаз, я явно ввёл его в сильное замешательство, когда он внезапно потерял свою цель из виду. Сделав небольшой подшаг вперёд с левой от него стороны, я оказался у него за спиной, после чего взмахом правой руки отрубил его бестолковку. Практически в тот же самый момент, откуда-то спереди, но ещё довольно далеко от меня, я вновь услышал множественный скрежет, который достаточно быстро приближался в мою сторону. Но встречать их в лоб не зная сколько их там точно, а главное не зная, есть ли там твари посильнее только что убитых, было бы глупо. Поэтому я решил затаиться и посмотреть, сколько именно их будет. Взлетев прямо под потолок, я скрылся в какой-то технической нише прямо над рельсами, не забыв взять с собой часть убитого мною монстра и запросив информацию у Системы, скинул эту часть обратно на рельсы, чисто на всякий случай. Вдруг они могут чуять друг-друга? Было бы обидно, попасться на подобном. Чтобы сбить свой запах, я скинул на рельсы некоторые части низкоуровневых зомбарей, которые хранились у меня в пространственном кольце. Тем временем, пришло сообщение от Системы.


Глава 270. Битва с Упырями



[Низший Упырь. 13-го уровня. Предпочитает жить в темных местах опасаясь солнечного света и атаковать свою жертву из засады в составе группы минимум из двух низших упырей. Навыки: чувство крови, кровавое восстановление. Будьте осторожны при встрече с ним. Где один, там и другой. Слабость: уязвим к солнечному свету, заклинаниям света и зачарованному серебру, а также к молитвам Жрецов Света. Особенность: Подчиняется Барону Крови — Крейгу]
На этом описание было закончено и я сразу же отметил, одну очень важную вещь. Если я правильно понимаю, то Низший Упырь, это неудавшийся Вампир, который к тому же, подчиняется более сильному вампиру, а если быть более точным, то убитая мною группа упырей подчинялась некому Крейгу, который был никак не меньше, а аж Кровавым Бароном! Интересно насколько он силён? Надеюсь это не ходящая имба не убивашка. Нарватся на подобного противника, было бы очень не приятно. И это говорю я, который так же был достаточно силён и со своими «фишками», поэтому знаю о чём говорю.
И если они подчиняются, то это означает, что им отдают приказы. А если им отдают приказы, то это означает, что они более разумны, чем те же зомби, которые встречаются на поверхности за пределами этой пространственной зоны. И отсюда возникает вопрос: можно ли встретить разумных вампиров? И если есть вампиры, то могут ли появится оборотни, какие-нибудь дриады, ведьмы? Хотя одну ведьму я уже видел, хоть это и была лесная разновидность ведьм, да и вообще подобных существ была целая куча, которых к тому же можно было встретить в фольклоре той или иной страны.
Тем временем из-за угла появились упыри, которые неслись в мою сторону, естественно, не заметив меня затаившегося на потолке. Первыми в проход вылетело трое упырей и даже не осматриваясь по сторонам, они рванули дальше. За ними сразу же показалась, ещё одна тройка и ещё… Собственно, через некоторое время подо мной уже буквально тёк поток упырей, который насчитывал в себе не менее сотни рыл, которые что-то периодически ревели и начали носится то назад, то вперёд по этому подземному туннелю.
Мда… С такой толпой, будет гораздо сложнее справиться, тем более, что я видел, что от их тел исходило некое кровавое слабое сияние и они двигались примерно в половину быстрее, чем те упыри, которых я достаточно легко искромсал до этого. Нападать или не нападать? Вот в чём вопрос. Всё же имея господство в воздухе у меня было над ними изрядное преимущество и хоть они и были способны ползать по стенам и даже зависать на потолке, но я был гораздо более маневренным, и если буду летать туда-сюда, то смогу с ними расправиться. Хоть на это и потребуется чуть больше времени, но зато гораздо более безопасно. Однако меня несколько настораживал тот факт, что ими кто-то управлял, и он мог прийти сюда лично… Тогда может лучше подождать и дождаться его прихода? Если он конечно вообще, явится сюда лично. И разобраться уже с ним. И просто уверен, что без его непосредственного контроля, упыри станут гораздо слабее и потеряют ту кровавую ауру и некую слаженность в их действиях с которой, они шастали туда сюда.
Некоторые из них, найдя трупы зомби, подхватили их и унеслись обратно куда-то вглубь метро. Жаль, что я не могу последовать за ними и проследить, где их логово, по причине того, что многие из оставшихся внимательно смотрели потолок своими налитыми кровью взглядами, ища того, кто здесь, всё это устроил. Судя по их поведению, ими и правда кто-то управлял, причём удалённо! Мысленно взвесив все «за» и «против», я решил немного подождать. Если они не уйдут в течение нескольких часов, то тогда я выйду и нападу на них, так-как у меня были запланированы дела и я не хотел их откладывать, ради каких-то там упырей и неизвестного мне Кровавого Барона. Да и в чём я точно уверен, так это в том, что без особых проблем смогу покинуть эту пространственную зону, просто пролетев мимо упырей и прочих подземных монстров. Несколько жаль, что у меня не было никаких заклинаний света или же зачарованного серебряного снаряжения. Не говоря уже о Жреце Света. Интересно… А если использовать зачарованное серебряное снаряжение и дополнить его эффектом заклинания света, то будет ли иметь место синергичный эффект? Прям очень интересно попробовать! Но это дело будущего.
В данный же момент меня заинтересовали их навыки — то же кровавое восстановление может быть неплохим навыком и вполне меня устроит, но неужели для этого, придётся пить кровь других существ? Брр! Не хотелось бы мне превращаться в подобие Вампира, хотя конечно, этот тип монстра наиболее близок к Кровавому Клону, чем другие.
***
Долго ждать их ухода мне не пришлось и примерно через 15 минут большая их часть вернулась обратно, где бы они там ни были, а оставшиеся, в этот раз уже 6 упырей вместо трёх убитых, вновь разместились и зависли на потолке и стенах в некотором отдалении друг от друга. При этом последние находились практически около поворота туннеля и возможно, должны были не напасть на того, кто пожалует сюда, а убежать и доставить информацию о появившемся противнике своему повелителю.
И что мне делать в этой ситуации? Продумав свои следующие шаги, я начал осторожно продвигаться вдоль той технической ниши в которой я находился и по которой, вполне мог продвигаться и в конечном итоге оказаться прямо над тем местом, где затаилась та тройка упырей у поворота. На то, чтобы добраться до них у меня ушло около 10 минут осторожного передвижения, но это того стоило. Мысленно собравшись, я сконцентрировался и в определенный момент моя правая рука показалась из технической ниши и резким взмахом отрезала голову упыря, который висел прямо рядом со входом в технический люк. В тот же самый момент, его тело стало падать вниз, больше не обращая на него внимания, я вылетел из своего укрытия и немедля рванул в сторону ближайшего упыря, который только начал поворачиваться на непонятный шум. Моя сабля практически не почувствовала сопротивления и прошла сквозь его шею, словно горячий нож сквозь масло. Ногами оттолкнувшись от ближайшей стены, я рванул на противоположную сторону и развернувшись прямо в воздухе впечатал последнего Упыря в стену. И всё равно успел в самый последний момент, ведь эта тварины уже открывала пасть, чтобы зареветь и видимо подать сигнал. Но он не успел этого сделать, тем более убежать или отступить. Спустя мгновение, всё было кончено и я развернулся в сторону оставшейся тройки.
К слову красного свечения от их тел, я также не заметил и логично предположил, что возможно, кровавый барон уже не следит за ними так пристально, как до этого. За этими размышлениями, я не стоял на месте и добавив тяги в магический доспех, я полетел в их сторону, словно болид формулы один. Хоть они и попытались напасть на меня все разом, но благодаря Завесе и тому, что они были тупыми и двигались чисто на инстинктах, мне удалось с ними справиться достаточно легко. Спустя примерно минуту, тремя упырями стало меньше. Прислушавшись к своему отражению, я не услышал приближающегося цокота когтей убежавших до этого упырей, но не стал задерживаться на месте и вернувшись к первой тройке, проверил их на наличие дропа.
И вот с ним мне улыбнулась Удача! Рядом с одним из них появилась кровавая шкатулка, рядом с другим появился самый настоящий Кровавый Фрукт Восстановления в небольшом таком прозрачном пакетике. А вот рядом с третьим появилось самое интересное — это была книга навыка. Причем не обычного, а красного цвета, я бы даже сказал ближе к кровавому. Взяв её в руки, я тут же запросил информацию у Системы и вот, что стало мне известно:
[Книга навыка 1 уровня: Кровавое Восстановление. Пассивный навык. Для восстановления физических повреждений употребляйте кровь существ, богатых жизненной силой. Перечень подходящих доноров…]
И в этом перечне и вправду был список существ, которые были пригодны для Кровавого Восстановления! Там были люди, эльфы, гномы, дворфы, триады, тролли, гоблины, орки, вампиры, подземные люди и ещё куча неизвестных мне рас, что меня приятно удивило. Всё же изменение со стороны Системы, было достаточно интересным. Она явно стала давать больше информации после убийства обитающих здесь существ, в том числе и упырей. В данный момент изучать эту книгу навыка, я не буду всё же всего лишь первый уровень, но вот если выбью 3–4 то подумаю над этим вопросом. Тем временем мне в голову пришла неплохая такая идея и посмотрев на саблю в правой руке, я с неподдельным интересом запросил информацию у Системы:
[Сабля Гнева, версия 2 (оружие 3 уровня). Эта сабля была улучшена и теперь стала еще крепче и острее, чем раньше. Может создавать Завесу. Обладает потенциалом к дальнейшему улучшению]
И вот последней строчки до этого точно не было. Значит, я могу её улучшить? Отлично! Правда для этого, мне были нужны достаточно редкие ресурсы и собственно тот, кто сможет это сделать, какой-нибудь мастер-кузнец артефактного снаряжения или наподобие того. Жаль, что таких мастеров на моей базе просто не было. Думаю, мне придётся постараться, чтобы получить себе подобного. А возможно и вырастить самому, чтобы точно быть уверенным в его верности. Тот же будущий отдел Рунных Разработок уже был практически в полном составе. Собирая вокруг себя специалистов разных профилей, позволит нам создавать достаточно интересные образчики снаряжения и прочих системных девайсов, которые могут помочь нам пережить этот чёртов зомби-апокалипсис.
Также рядом с каждым из них появился кровавый осколок, примерно в 2 раза больше, чем те, что появлялись от убитых на поверхности зомбарей. Забрав их, я проверил дроп, упавший с последней тройки и увидел, что там тоже были осколки, а также целых 2 красные шкатулки сокровищ. Немного подумав, не стал их сразу же их открывать и решил на сегодня закругляться с исследованием этой пространственной зоны, так-как идти дальше, было бы слишком опасно. Можно будет вернутся сюда позже, полностью подготовившись и возможно не одному.
Уже собираясь уходить, я неожиданно для себя услышал, громкие женские крики со стороны покинутой мною станции и соответственно выхода, которые к тому же достаточно быстро приближались в мою сторону. Спустя несколько минут, до меня донёсся несколько знакомый(!) женский голос:
— Отпустите меня, твари тупорылые! Я вас всех на куски раскромсаю! Только развяжите меня суки! Да вы хоть знаете из какого я клана!? Отпусти меня уроды!! — кричала девушка вперемешку с матом и угрозами.
Взлетев под потолок, я снова затаился и стал ждать своих следующих гостей. Посмотрим прав ли, я в своём предположении.


Глава 271. Третья Сторона. Часть первая



Через несколько секунд из-за поворота показалось несколько фигур, которые постепенно становились, всё чётче и чётче. Первыми на свет показались две человеческие фигуры, которые несли между собой плотно связанную верёвками девушку, которая изо всех сил сопротивлялась и явно хотела вырваться из своих пут. Но у неё никак не получалось этого сделать. Приглядевшись к ней повнимательней, я подтвердил свою догадку и увидел, что эта была та самая леди Диана, наследница клана Асуры с которой я уже встречался в одной из деревень новичков. Хех, забавно! И что делать? Помочь ей? Если честно, то не особо-то и хочется. Всё же она была той особой, руку помощи которой, я бы точно не протянул, без особых на то причин. И в данный момент их как раз таки и не было. Дальше моё внимание привлекли собственно её конвоиры, которые видимо и похитили её с явно недобрыми намерениями и теперь тащили куда-то вглубь пространственной зоны, скорее всего прямо к столу кровавого барона Крейга. И даже более того! В их красных налитых кровью глаз, явно читался интеллект, и они даже переговаривались между собой. Прямо под гневные крики девушки:
— Отпустите меня суки! Не смейте меня игнорировать твари!
— Мы точно не можем её убить или хотя бы напиться её крови? — спросил вампир номер 1, вампира номер 2.
— К моему сожалению не можем! Она нужна кровавому барону для проведения ритуала! Ты и сам это прекрасно знаешь.
— Да ты прав… Тогда может, как-то её заткнём? — несколько кровожадно и раздражённо, вновь спросил вампир под номером один, сразу же после того, как леди Диана, которая в данный момент меньше всего была похожа на леди, плюнула ему в лицо.
— Потерпи, мы уже скоро прибудем на место. Думаю, кровавый барон будет очень рад такой редкой добычи! И как следует нас отблагодарит!
— Да, тут ты прав…
А занимательный у них разговор! Я бы даже с удовольствием послушал его продолжение. Особенно ту его часть которая касалась некоего кровавого ритуала, которых хотел провести этот их кровавый барон. Но неожиданно и главное синхронно, они замерли на месте и повернули свои головы в обратном направлении.
— Чувствуешь? — спросил один второго.
— Да, кажется, нас преследуют.
— Будем драться?
— Нет, судя по их жизненной ауре… Они достаточно сильны и могут нас задержать, а то и вовсе вырвать нашу законную добычу.
— И что же делать? Они явно догонят нас быстрее, чем мы доберёмся до места! — вновь спросил первый у второго. Видимо именно второй вампир и был среди них главным и тем, кто принимал решения.
На несколько секунд второй вампир задумался, после чего посмотрел в сторону первого и с тяжёлым вздохом сказал:
— Как же не хочется этого делать…
После этого, он снял со своего пояса небольшой черный кинжал и перерезал свои вены на левой руке. Оттуда тут же начала течь красная и густая кровь, которая однако падала не на землю, а облетела вампира и начала собираться в районе его лопаток.
— Это обязательно? — с явным нежеланием в голосе, спросил у него первый вампир.
— Да обязательно! И давай поторапливайся, а то нас и вправду догонят эти придурки! Хоть мы и ослабнем в конце, но кровавый барон точно возместит наши потери! — с нажимом в голосе произнёс его собеседник и продолжил делать то, что делал.
— Ладно-ладно. Чего раскричался то?
Сразу же пошёл на попятную первый вампир и ловким движением снял уже свой кинжал с пояса, правда в этот раз его лезвие было белого цвета и также порезал себе запястье левой руки. Кровь из его запястья, также стала тонкой струйкой течь и игнорируя гравитацию, стала собираться в районе его лопаток.
Спустя десяток секунд эти кровавые потоки, которые безостановочно текли из их порезанных запястий сформировали у них на спинах самые настоящие Кровавые Крылья(!), больше всего похожие на крылья летучих мышей. Правда большего размера. И словно вторя моей догадке, они практически одновременно вскричали:
— Кровавые Крылья!
Сразу же после этого, крылья за их спинами, можно сказать, стали более твёрдыми и материальными, что-ли? И взмахнув ими по нескольку раз, они оторвались от земли и поудобнее перехватив брыкающуюся Диану и рванули вперёд в несколько раз быстрее, чем до этого. Если так подумать, то они практически сравнялись со скоростью моего магического доспеха на полной тяге, а это о многом говорит.
— Интересно, эта работа их навыка или скорее врождённая способность? — не мог не задаться вопросом я, наблюдая за тем, как их фигуры исчезли за поворотом под крик Дианы:
— Отпустите меня твари……красноглазые!
Не стал мешать их побегу и стал терпеливо дожидаться их преследователей и долго моё ожидание не продлилось, спустя примерно минуту из-за поворота показались их преследователи или скорее спасатели Дианы. Причём они остановились ровно нам том же самом месте, что и вампиры до этого. То есть прямо подо мной.
— Они совсем недавно были здесь! — с сильной уверенностью в голосе, произнёс один из мужчин с повязкой на правом глазу. После того, как осмотрел место, где совсем недавно стояли похитители. За его правым плечом виднелась рукоятка достаточно большого меча, обёрнутого в белые бинты.
— Да ты прав. Правда Артефакт Поиска показывает, что они начали отдаляться от нас гораздо быстрее, чем до этого.
— Вот же вампирские ублюдки! Как они вообще посмели украсть нашу принцессу? Если мы её не вернем, лорд Аргус точно лишит нас голов!
— Да знаю я! Но что делать? Такими темпами… Мы их точно не догоним.
— Что делать, что делать… Ты сам знаешь, что делать! — сказал один другому, после чего он достал из-за пазухи какой-то свиток и сжав его, посмотрел в сторону другого.
— Ты уверен? Предполагалось, что мы будем использовать его для отступления.
— Если мы не сможем её спасти, то будет поздно отступать. Да и мало ли что они с ней сделают, пока мы их догоним!
— Чёрт, ты прав! — ответил один другому, после чего тоже достал из-за пазухи свиток, — Как же не хочется этого делать… — практически про себя прошептал он, после чего они крепко сжали эти свитки в правых руках и практически одновременно вскричали:
— Заклинание Ветра — Ускорение!
Сразу же после этого зажатые в их руках свитки ярко вспыхнули голубым пламенем, а пепел от сожженного свитка окутал их фигуры и их фигуры засветились слегка голубоватым цветом, чем-то напоминающий ту красную ауру, которая была на упырях, но несколько другой.
— Свиток работает не так уж и долго, мы должны догнать из за это время!
— Да, ты прав! — ответил ему другой.
И они тут же сорвались с места, рванув вперёд на еще большей скорости, чем до этого сделали отрастившие крылья вампиры. Естественно, за всем этим действом, я наблюдал с потолка. Никто из этих 2 групп не смог меня обнаружить или если быть более точным, то они даже не могли предположить, что здесь присутствовал, кто-то посторонний. Посмотрев в сторону, куда они умчались, я медленно выплыл из технической ниши и осмотревшись по сторонам, сказал:
— Как же не хочется этого делать… Тьфу блин, заразили!
Добавив тяги в магический доспех, я рванул вслед за ними держась на некотором расстоянии. Будет интересно посмотреть, смогут ли они отбить принцессу Диану? Но самое главное даже не это, а то, что со всеми встречающими опасностями буду встречаться не я, а те двое членов клана Асуры, которые каким-то образом умудрились проворонить свою подопечную, которую они явно должны были охранять и не спускать с неё глаз. Интересно, а был ли среди этих двоих тот тип, что ловко перемещается под землёй? В прошлый раз, именно он и спас Диану от неминуемой смерти от моей руки.
Если представится подходящая возможность, то возможно, я смогу что-то выиграть из этого дела? Если члены клана Асура смогут спасти свою подопечную и отступить, то это одно дело, а вот если они не смогут то их прямо там и прокапают или скорее пустят на корм вампирам. В последнем случаи, я буду хотя бы примерно знать к чему именно мне готовится и стоит ли вообще сюда соваться? Ведь идиотом, я совсем не был и погибать просто так, точно не собирался.
Спустя примерно 15 минут достаточно быстрого полёта, который к слову достаточно сильно истратил запасы моего Духа, я уже подумывал убрать магический доспех и продолжить их преследование на своих двоих, но примерно в этот же момент я увидел, как вторая группа преследователей начала замедляться и начала с кем-то сражаться впереди. Судя по звукам, которые доносились спереди, это явно были упыри и их было много. Подлетев поближе и всё также находясь вне радиуса их обнаружения, я увидел, что они и вправду сражаются с упырями, которые мчались на них со всех сторон.
— Чертовы кровавые твари! Не стойте у нас на пути! — вскричал один из них, после чего лезвие его огромного меча загорелась синим пламенем, и он начал нарезать упырей направо и налево. При этом так ловко орудуя своим клинком, что было приятно посмотреть на работу профессионала своего дела. В каждом его ударе чувствовалась школа меча, которую он явно отрабатывал не один год. Зависнув на месте, я внимательно наблюдал и можно сказать «впитывал» каждое его движение расфокусированным зрением, не желая привлекать его внимание к своей скромной персоне.
Его же напарник тоже не стоял на месте и периодически активировал один из своих навыков, помогая своему товарищу видимо предпочитающему сражаться вблизи из далека.
— Луч Света!
После его выкрика прямо перед ним и вправду появился самый настоящий луч света, который молниеносно полетел в сторону одного из упырей, который подкрадывался к его товарищу со спины. Попав точно ему в морду, он сразу же начал действовать словно сильнейшая кислота, которая начала разъедать его лицо и спустя несколько мгновений, его голова и вовсе взорвалась. Другой же его навык, так же же был достаточно интересен и назывался он Копьём Света.
После его активации с его указательного пальца и правда вылетел луч света по форме напоминающий копьё, который пронзил сразу же несколько упырей прямо насквозь. Упыри просто не успевали среагировать на такие быстрые и крайне эффективные против них атаки по причине того, что он атаковал их световыми навыками к которым у них была явная слабость.
— Их слишком много! Они явно тянут время! Надо использовать ту вещь! — неожиданно закричал его товарищ, который продолжал крошить упырей в ближнем бою.
— Да ты прав, Войд! — с некоторой неохотой в голове откликнулся его товарищ, после чего в его правой руке появился небольшой свиток золотистого света и развернув его в сторону упырей, которых было никак не меньше нескольких десятков:
— Заклинание Света — Уничтожение Тьмы!
После его выкрика свиток засветился ярким пламенем и начал стремительно сгорать. Спустя мгновение он полностью сгорел, а на его месте осталось небольшое пятнышко света, которое начало стремительно разгораться и увеличиваться в объёме, пока не превратилось чуть ли не в полуметровую яркую сферу света, на которую даже смотреть было больно. Спустя же мгновение, эта зависшая в воздухе сфера взорвалась огромным количеством ярких световых лучей, которые полетели точно в головы всех ближайших упырей. И хоть те и пытались уклоняться, но это не особо то и помогло, лучей было просто слишком много. Через несколько секунд, всё было кончено. Безголовые тела упырей, неподвижно валялись на полу.
Очень даже неплохое заклинание! Которое к тому же видимо можно запечатать в свиток и активировать в нужный момент? Где бы и мне достать нечто подобное? Надо будет прошерстить интернет.
— Это заклинание и вправду впечатляет, жаль только, что оно настолько эффективно только против этих тёмных тварей… Поспешим! — прокомментировал работу этого заклинания мечник и не убирая меч в ножны, он рванул вперёд. А за ним следом помчался его товарищ, они даже не стали дожидаться появления выпавшего лута с убитых ими упырей.
К этому моменту, то голубое сияние, которое окутывало их фигуры, стало значительно слабее.
— Они и вправду достаточно сильны! — мысленно прокомментировал я, после чего посмотрел в сторону убитых упырей в ожидании появления лута рядом с их телами и увидел… А ни черта я не увидел, потому, что дропа просто не было. И даже непонятно с чем именно, это было связано. Может быть тот световой маг, так же как и я дополнительно усилил Систему и получил функцию Идеального Грабежа? За этими размышлениями, я не стоял на месте и уже успел смолотить несколько кровавых фруктов восстановления. И продолжил следовать за ними, периодически находя следы их недавних битв, которые становились всё ожесточеннее и ожесточеннее по мере приближения к конечной точке их маршрута, а если быть более точным, то логову кровавого барону Крейга. Интересно, кто из них сильнее — эти двое, явно подготовившихся членов клана Асуры или же неизвестный мне кровавый барон? Но раз уж они рискнули продолжить погоню, то возможно они и вправду, готовы к встрече с ним. Быть третьей заинтересованной и никому неизвестной стороной этого конфликта, было очень даже занимательно и даже ново для меня. Ухмыльнувшись, я продолжил двигаться вслед за ними.
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Буквально через несколько минут, они неожиданно остановились прямо перед входом в огромный такой зал, который виднелся прямо за поворотом тоннеля метро. Который к этому моменту, уже не напоминал привычный тоннель метро, а скорее выдолбленное в твёрдой породе ответвление пути. Если внимательно присмотреться к стенам и потолку, то можно заметить огромное количество странных следов, словно их выдалбливали или скорее выскабливали, чем-то достаточно острым и узким… Например когтями? Если так подумать, то это было вполне возможно. Даже страшно представить, сколько времени им потребовалось на подобную работу. Да и куда они девали почву и камни? Непонятно, да и по сути не важно в данный момент.
Подключив свой усиленный слух, я прислушался к разговору преследующих похитителей членов клана Асура. К этому моменту, условный «маг» показал своему товарищу всем известный знак «Тихо!» и достал из кармана человеческий череп, но с одним достаточно маленьким таким нюансом: у него были слишком большие, прямо скажем нечеловеческие клыки на нижней и верхней челюстях. Судя по всему, это был череп вампира. Внутри его рта стояла красная свечка, которую, маг также молча поджог, кончиком своего указательного пальца. От свечки же сразу же пошёл достаточно густой чёрный дым, который достаточно быстро сформировал вокруг них, полупрозрачный чёрный барьер, который однако не мешал мне слышать то, что происходит внутри. Видимо, он делал что-то другое?
— Отлично! Теперь он точно нас не услышит, — довольным голосом произнёс маг.
— Мы же не слишком спешили? Он же просил нас выждать некоторое время…
— А мы по-твоему, что сейчас делаем? Выжидаем.
— Ох, не нравится мне это дело…. Ты уверен, что всё пойдет, как надо? — спросил у своего товарища, более осторожный мечник.
— Да уверен. Я получил заверение самого… — произнёс маг и многозначительно указал пальцем вверх.
— Даже так? Ну раз уж он поручился, тогда всё должно пройти гладко. И тогда наш клан Асура… и вправду сможет править этой территорией! А возможно и захватить некоторые ближайшие страны.
— И не говори. Тогда мы точно сможем получить много из того, что недоступно обычным смертным.
— Жду не дождусь! Особенно мне хочется в собственный гарем состоящий из-за молоденьких цыпочек! — мечтательным голосом, произнёс мечник.
— Хах! Я бы тоже не отказался. Но ты знаешь мои предпочтения…
— Да, уж знаю, — ухмыльнулся ему в ответ мечник.
Спустя несколько минут подобных разговоров, когда они предавались влажным мечтам, которые вскоре могут осуществиться, рядом с ними прямо из тени одного из мужчин, а если быть точнее, то мечника, на свет показалась тень, которая банально оторвалась от своего владельца и стала напоминать человекоподобную фигуру, которая однако совсем не походила на мечника.
— Вы уже здесь? Отлично! Я уже всё подготовил. Вы помните наш план?
— Да, мы всё помним, не волнуйтесь принц Дрейк! Всё пройдет так, как вы запланировали! — уверил его маг.
— Ну, смотрите! Ошибок быть не может. Если у нас не выйдет, то я утяну вас за собой. Поэтому даже не думайте, чего-нибудь учудить.
— Даже и в мыслях не было!
— Мы верны клану Асура!
Практически одновременно, воскликнул мечник и маг. При этом, они всем своим видом показывали, что готовы хоть жизнь свою отдать по первому же его слову.
Смерив их нечитаемым взглядом, тень только кивнула головой и сказала:
— Уж надеюсь, это в ваших же интересах. Отец точно, не обделит вас наградой.
— Ваш отец человек слова, так что мы ему верим. Тогда мы можем начинать? — спросил у тени, которая оказалась неким принцем Дрейком маг.
— Да, входите спустя минуту, после моего ухода.
— Хорошо. Мы готовы! — кивнули они головой.
После чего тень снова вернулась к телу владельца, а мечник стёр несколько капель пота на своем лбу.
— Всё же тяжело мне это даётся…. Неприятная же у него способность, хоть и полезная.
Спустя примерно минуту, маг посмотрел на мечника и сказал:
— Время пришло! Тушу Блокатор и погнали?
— Да, давай.
Дунув на свечку, маг погасил свечу в вампирском черепе и судя по всему убрал его в пространственное кольцо. По крайней мере, колец на его пальцах, точно было больше 10. Возможно, каждое из них имело какое-то применение? Вполне возможно. Во время их диалога с принцем, во мне всё сильнее разгоралось любопытство и я бы даже сказал азарт. И мне было очень интересно посмотреть за тем, что же произойдет дальше. Судя по всему, всё было не так уж и просто, как казалось на первый взгляд.
— Поспешим! Мы должны спасти принцессу! — закричал мечник, после того, как вокруг них пропал тот полупрозрачный барьер.
Сразу же после этого, он рванул вперёд, а маг последовал за ним. И судя по звукам, они сходу вступили в сражение. Аккуратно выглянул из-за угла, стараясь держаться в тени.
Моим глазам предстал огромный зал или скорее пещера, оформленная под зал в центре которого на достаточно высоком и древнем пьедестале, находился самый настоящий гроб из какого-то чёрного металла, окутанный цепями. Прямо вокруг этого гроба, была очерчена какая-то сложная кровавая пентаграмма, а рядом с ней лежало много, я бы сказал, очень много мёртвых человеческих тел, порядка нескольких сотен, среди которых были мужчины, женщины и даже дети. У всех у них были перерезаны вены на руках и горло, принцесса же Диана лежала в одной из секций этой огромной пентаграммы вокруг гроба. Рядом с ней находились те двое вампиров которые в данный момент пытались её зафиксировать прямо на земле черными кольями, которые они вкалывали прямо в неё, словно устанавливали палатку. При этом, они действовали достаточно медленно по непонятным мне причинам. Возможно, потому что они использовали тот кровавый полётный навык о котором они говорили? По крайней мере их лица были более бледными, чем до до его использования. Через минуту, они всё же зафиксировали Диану, после этого, они тут же отошли подальше к стене и воскликнули:
— Господин, мы закончили!
— Да, я вижу, — раздался холодный голос словно из воздуха.
Сразу же после этого, словно из воздуха рядом со связанной принцессой появилась мужская фигура в красном плаще, одетая в старинные одежды, которые однако хорошо сидели на своём владельце. В правой руке, он держал явно костяную трость, и создавал впечатление аристократа, потерявшегося во времени и словно сошедшего со страниц книг о средневековье. Волосы его были черными, как воронье крыло, а кожа немного бледноватая. Также были видны клыки, когда он улыбнулся, смотря на Диану, которая в данный момент смотрела в его сторону с ненавистью во взгляде. Однако из-за кляпа во рту, она только и могла, что гневно «стрелять» в него глазами, а не ругаться матом, как она это делала, до этого момента.
— Остался последний штрих… И вы будете свободны господин! — произнёс вампир в сторону гроба, после чего повернулся в сторону вторженцев, а в его правой руке появился клинок из чёрного металла, от которого так и веяло опасностью, которую он нёс всем живым существам.
При этом, он выждал некоторое время и когда стало понятно, что упыри не смогут задержать этих двоих, особенно благодаря магу, который разбрасывался заклинаниями направо и налево, используя весь свой арсенал и буквально через 2 минуты упырей практически не осталось и только тогда, он решил вмешаться в битву. Распавшись черным дымом, он неожиданно оказался прямо за спиной мечника и нанёс по нему удар. Мечник явно был к этому готов и поэтому подставил свой меч под его «внезапный» удар, без труда его заблокировав.
— А ты силён… Как для человека, — холодным голосом, обратился он к нему.
— Ты тоже неплох для вампирского выродка! — ответил ему мечник, после чего, они продолжили обмениваться быстрыми и смертельными ударами.
Однако так могло показаться, только на первый взгляд. Мне же было очевидно, что они просто тянули время по неизвестной мне причине и никто из них на самом деле не старался убить другого. Вновь распавшись дымом, вампир появился возле Дианы и порезал ей вены на правой руке из раны сразу же стала литься прямо на пентаграмму, причём достаточно быстро. Практически сразу же после этого, пентаграмма начала светиться едва заметным красноватым цветом, который постепенно становился всё сильнее и сильнее.
— Ритуал Кровавого Воскрешения начат! — восторженным голосом прокричал вампир в сторону гроба.
После чего, он снова повернулся к двум вторженцам и сказал:
— Ты силён мечник. Но так ли силен твой напарник маг? — с кровожадной улыбкой на лице, спросил он у него.
После чего меч в его руке засветился ярким черным цветом и, распавшись пеплом, он оказался около мага и нанёс по нему стремительный удар целясь точно ему в шею.
— Не так быстро, вампирский ублюдок! Барьер Света! — вскричал тот в свою очередь, после чего вокруг него появился самый настоящий барьер золотистого цвета, который отразил удар его клинка.
И хоть на его поверхности и появилось несколько трещин, но они почти сразу же пропали.
— Хм… Барьер Света? Так не пойдет, — задумчиво произнёс вампир и распавшись пеплом, исчез из ритуального зала.
Сразу же после его ухода эти двое добили оставшихся упырей, которых здесь было достаточно много. Попытавшись пройти к привязанной и истекающей кровью Диане, они наткнулись на невидимый барьер, который не давал им подойти ближе и спасти её. Если они конечно, вообще хотели её спасать.
Самым интересным было то, что я завис прямо около входа в этот большой зал. Спустя мгновение фигура вампира появилась прямо подо мной, невидимая из зала и прошла прямо сквозь стену подо мной. Навык бестелесности или это просто иллюзия стены? Внимательно к ней присмотревшись, я не заметил в ней ничего странного, она ничем не отличалась от других стен, до и после этого невидимого прохода. Интересно, куда он ведёт? Спустя несколько секунд фигура вампира снова появилась прямо из стены и распавшись пеплом, вновь появился около мага.
— Сможешь ли ты защитится от Пылающего Клинка, а маг!? — холодным голосом, обратился он к магу и нанёс сокрушительный удар по Барьеру Света, только теперь в его руке был не меч, наполненный тьмой, а самый настоящий огненный клинок, от которого даже с такого расстояния, я почувствовал сильнейший жар. От одного единственного удара, барьер света сразу же распался на куску и начал истаивать в воздухе, клинок же хоть и замедлился но продолжил свою путь в сторону мага.
Тот же в свою очередь не растерялся и достав свиток вскричал:
— Огненный Барьер!
И вокруг его фигуры, тут же появился Огненный Барьер, который принял на себя огненный удар клинка вампира.
Увидев это дело, вампир недовольно нахмурился и посмотрев на мага сказал:
— Хм… Погоди немного… Я сейчас вернусь!
Вновь распавшись пеплом, он вновь оказался прямо подо мной и прошел сквозь стену.
— Хм… И что же будет дальше? — задумчиво хмыкнул я, наблюдая за этим представлением. Задумавшись на мгновение, я достал одно достаточно интересное зелье и залпом его выпил.


Глава 272. Важность подготовки или сила денег



За первым зельем последовало второе, третье и даже четвёртое. На этом, я решил остановиться, ведь я и так получил достаточно много полезных в данной ситуации дополнительных усилений или же бафов от зелий. Какие именно, это были зелья? Первым я выпил зелье невидимости, чтобы ещё больше обезопаситься от случайного взгляда этого вампира, обладающего телепортацией.
Как я подозреваю, это и был тот самый принц Дрейк с которым маг и мечник общались несколько минут назад. По крайней мере, всё указывало именно на это. Правда не понятно, как именно, он стал вампиром и что именно он задумал? Зачем было устраивать, весь этот спектакль с поддельной битвой? А она точно была именно такой.
К примеру Маг только защищался, но не разу не атаковал. Собственно, как и мечник. Причём они даже не старались спасти принцессу Диану, которая лежала не так уж далеко от них по непонятной мне причине. Если я правильно понимаю, то все они были членами Клана Асуры, однако же спасать одну из своих, они почему-то не спешили. Даже не смотря на их предыдущие слова по поводу её спасения. Что было достаточно занятно.
В этот раз вампир задержался немного дольше, чем до этого и мне как раз хватило времени проверить, наложены ли на меня эффекты зелий. Зелье невидимости работало как и обычно. Дальше шло зелье, которое полностью убирало мой запах, а также звук моих шагов, дыхания и даже движений воздуха, когда я двигался. Третьим зельем, было достаточно интересное зелье:
[Зелье Ментального Сокрытия. Среднее качество. Выпив данное зелье, вы на некоторое время станете невосприимчивым к поисковым навыкам и способностям, вплоть до 5-ого уровня]
Кратко конечно, но в тоже время было понятно, что именно оно делало. Если бы кто нибудь попытался обнаружить меня с помощью поискового навыка, то с огромной долей вероятности у него не выйдет это сделать. По крайней мере в данный момент времени.
Зачем такая осторожность? Дело в том, что судя по тому, какой спектакль разыгрывался передо мной, то это явно было сделано для того, кто находился в том самом гробу, вокруг которого и была начерчена огромная кровавая пентаграмма с кучей жертв на её поддержание и воскрешение какого-то вампира, который наверняка будет гораздо сильнее, чем этот самый принц Дрейк. Непонятно только зачем им это надо?
Последним зельем, было зелье облегчения веса, причём не только моего тела, но и того оборудования, что было на мне одето. Это было сделано для того, чтобы никто не смог ощутить, как я двигаюсь по вибрации земли или чему-то подобному. Подобный набор зелий, а также ещё достаточно много подобных им, я купил в Городе Убийств. И только благодаря тому, что обладал огромным количеством, как обычных, так и кровавых монет выживания. Грубо говоря, я смог это сделать благодаря Силе Денег! И хоть ситуация вокруг меня сильно изменилась, но всё также оставался истинным тот факт, чем больше у тебя денег, тем больше у тебя возможностей справиться с той или иной проблемой. Особенно надо учитывать тот факт, что находясь в теле Кровавого Клона, я был гораздо слабее, чем в своём настоящем теле. Слабость оного, я решил компенсировать зельями и другими приготовлениями. Хорошо быть богатым. Хех.
Тем временем из стены вышел вампир и вспыхнув пеплом он исчез, вновь оказавшись в зале и практически сразу, я услышал его холодный голос.
— Как тебе Лук Молнии!? — вскричал он, после чего послышался достаточно знакомый звук натяжения тетивы, а также запущенной стрелы.
— Как бы не так вампир, мы хорошо подготовились. Барьер Молнии! — вновь громко вскричал он и заблокировал эту атаку.
Ждать дальше не было смысла и осторожно опустившись на землю, я вначале прислушался к своему чувству опасности, но так и не ощутил никакого отклика. Максимально осторожно, я протянул указательный палец своей правой руки в сторону стены, куда он достаточно спокойно прошёл, словно там и не было ничего. Протянув руку чуть дальше, я вновь не ощутил никакой опасности. Сразу же после этого, я сделал решительный шаг вперёд и прошел прямо сквозь стену.
И оказался в каком-то небольшом освещённом факелами коридоре, немного оторвавшись от земли, я продолжил свой путь или скорее полёт вперёд, зная, что вампир в любой момент может зайти вслед за мной. Буквально через несколько секунд, долетел до конца этого коридора и свернул налево, оказавшись прямо перед входом в хранилище или же сокровищницу, которая была здесь устроена. По бокам открытых настежь костяных(!) ворот стояли двухметровые каменные статуи уродливых существ, отдалённо напоминающих горгулий с крыльями.
Вдоль двух стен этой не такой уж и большой сокровищницы, стояло порядка двенадцати сундуков. Точнее три из них уже были открыты, а вокруг других, я смог увидеть кровавые барьеры, которые явно защищали то, что находится внутри них. Самым же интересным, была самая дальняя часть сокровищницы, где также находился закрытый кровавым барьером пьедестал, прямо над которым в воздухе висел… Что бы вы подумали? Палец. Самый обыкновенный бледный на вид палец отсеченный примерно на втором суставе от кончика указательного пальца.
Как только я зашёл внутрь, то неожиданно почувствовал, как прямо сквозь меня прошла какая-то неизвестная волна слабой энергии, которая тут же отправилась в сторону входа, а после вернулась обратно.
— Крейг это ты? Или мне показалось? — неожиданно послышался холодный и несколько недоумевающий голос со стороны пальца, при этом прямо позади него появился полупрозрачный образ аристократически выглядящего мужчины около 30 лет, одетого в старинные одежды, однако с достаточно длинными клыками.
Естественно, я не спешил ему отвечать, по понятным причинам и просто замер на месте прямо около входа, отойди немного в бок.
Спустя несколько секунд в зал вновь ворвался вернувшийся вампир, который с понурым видом держал в руках Лук Молний и почтительно обратился к этому пальцу или скорее призраку за ним.
— Господин Мору! Они слишком хорошо подготовились у них был барьер и от Лука Молний!
Услышав слова вошедшего вампира, тот явно откинул мысль о том, что здесь кто-то побывал до его слуги. Почему именно слуги? Потому, что следующая его фраза прямо на это указывала:
— Ты как всегда бесполезен Брак! И почему в качестве слуги, я выбрал именно тебя, а не Дуна? Он бы точно уже справился с вторженцами!
— Господин, мне нет оправданий! Я и вправду слишком слаб после стольких лет сна…
— Так ты говоришь, они хорошо подготовились? Тогда попробуй на них Молот Земли, который достался мне от главы клана Гномов. От подобной атаки, будет достаточно сложно защититься. Сколько осталось до завершения ритуала воскрешения? — холодным голосом, поинтересовался призрак у вампира.
— Осталось не больше 10 минут, господин.
— 10 минут… Не так уж и долго. Ты должен будешь задержать их любой ценой на это время, ты меня слышишь? Это приказ.
— Да господин! Слуга повинуется, каждому вашему слову.
Сразу после этого призрак махнул своей прозрачной рукой в сторону следующего не открытого кровавого барьера, который медленно истаял в воздухе, а крышка сундука открылась сама по себе. Внутри и вправду оказался достаточно небольшой молот, который однако, был исписан сложной вязью рун.
Взяв молот вампир молча поклонился призраку и бросился в обратную сторону. Как только он покинул хранилище, то я ожидал услышать звуки борьбы прямо отсюда, однако ничего за пределами этого зала, я услышать так и не смог.
Спустя буквально минуту в хранилище снова появился вампир и после короткого разговора, призрак снова убрал один из кровавых барьеров.
Когда открылся следующий сундук, то там оказалась шпага…
***
В течении следующих пяти минут, были открыты практически все сундуки кроме самого последнего. После того, как Дрейк снова вернулся с «неудачей» в хранилище, то призрак вампира, хоть и с явной неохотой махнул рукой в сторону последнего барьера, который защищал последний сундук. Как только крышка сундука открылась, то на свет показалось новое оружие, на этот раз сабля, выполненная из какого-то неизвестного мне тёмно-синего металла.
— Сабля Разрушения, точно должна с ними справиться. Она обладает способностью разрушать почти все виды барьеров, которые могут быть у них с собой. Будь осторожен и не повреди это оружие, ты меня понял?
— Да, я понял господин, — согласно кивнул головой и осторожно подойдя, он взял в руки саблю, однако в этот раз, он не спешил уходить из сокровищницы. В тот же момент в его свободной левой руке, появился череп со свечкой внутри, которая тут же зажглась и окутала его фигуру чёрным туманом.
В этот момент, он стоял спиной к призраку и мне было прекрасно видно, как он довольно ухмыльнулся и ударом ноги отбросил сундук в сторону. После чего, он воткнул эту Саблю Разрушения прямо в центр того места, где до этого стоял сундук. Как только он выдернул саблю обратно, то из этого места тут же начала вытекает тёмная густая жидкость похожая на кровь. На этом он не остановился и без какого либо омерзения на лице, он нагнулся и просунул свою руку сквозь образовавшийся прорез, а спустя мгновение, он с хлюпающим звуком достал оттуда неизвестный мне амулет с изображением золотого клыкастого черепа.
Как только он его взял, то тут же прижал к своей груди и я смог увидеть, как из разных частей его тела тонкими струйками начинают выходить тёмные нити энергии, по большей части из головы и в районе его сердца. При этом, они были поглощены этим самым амулетом. Не смотря на эти подозрительные действия, призрак вампира совсем не реагировал на то что происходило совсем рядом с ним и даже не смотрел в ту сторону. Неужели он не видит, что происходит? Судя по всему, он и вправду не видит. Должен отметить, что сундуки все также были открыты и внутри них лежало достаточно много достаточного мощного оружия, которое будет полезно не только мне, но и моим людям.
В тот самый момент, когда чёрные нити перестали выходить из его тела, вампир довольно улыбнулся и погасив свечу, развернулся и отправился в сторону призрака. И вот теперь, Мору почувствовал его присутствие.
— Ты вновь вернулся… Тебе удалось справиться со вторженцами?
— Да, господин! Мне удалось!
Услышав его слова, призрак довольно прикрыл глаза и хоть он ими и не видел, но точно мог слышать то, что происходит внутри этой сокровищницы, хоть и достаточно ограниченно.
— Отлично! Тогда иди и доведи ритуал до конца.
— Нет, Мора.
— Что!? Ты решил меня ослушаться? Ты же знаешь, что будет, если ты это сделаешь… — лениво ответил ему призрак с явной угрозой в голосе.
— Ты уже не властен надо мной или вернее сказать над этим телом… — ответил он ему и сделав ещё несколько шагов в его сторону, он размахнулся и со всей силой ударил саблей по тому кровавому барьеру, что защищал левитирующий палец.
— Немедленно остановись! Это Приказ! — громко и даже с некоторой долей паники в голосе вскричал мору.
— Убей себя это ПРИКАЗ!!!
Но не смотря на его слова, Дрейк продолжил бить по барьеру.
Под звук разбившегося стекла, кровавый барьер треснул и пропал после целой серии последовательно нанесённых ударов в одно и тоже место.
Сразу же после этого произошло то, что достаточно сильно меня удивило. Я бы даже сказал поразило, вот чего-чего, а такого, я точно не ожидал.


Глава 273. Внезапное появление


Отступление. Наследный принц Дрейк.
Состояние: предвкушение, злорадство.
Ещё с самого раннего детства Дрейк всегда хотел быть первым в чёртовой очереди, чуть ли не бесконечных наследников клана Асура. Ведь он был самым последним ребенком своего многодетного отца. Если быть более точным… То у него было аж 10 старших братьев и 3 старшие сестры. Причём именно Диана, была самым первым ребенком. В связи с чем, она должна была стать следующей главой клана Асура в котором традиционно место главы клана отдавалась первенцу нынешнего главы вне зависимости от пола ребенка. При этом Диана, была очень жестока ко всем остальным своим братьям и сестрам. И пользуясь тем, что в её руках уже сейчас было достаточно власти, она всегда над ними издевалась в «тайне» от своего отца. Хотя, как в тайне? Дрейк был уверен, что отец точно знал об этом, но ничего не предпринимал, пытаясь закалить их характер, по крайней мере именно так, он объяснял свою позицию матери Дрейка, ту единственную на кого ему было не наплевать в этом чёртовом клане. Но со своим нынешнем статусе, он ничего не мог сделать… Сколько бы усилий, он не прикладывал для этого. В поединке один на один, он стабильно проигрывал всем наследникам. Поняв, что его усилия не приносят ожидаемых плодов, он стал думать над другими вариантами решения стоящей перед ним проблемы.
Естественно, Дрейка не устраивало его нынешнее положение и то, какая его ждала судьба, если главой клана Асура станет Диана. Но что он мог поделать? Он был достаточно слаб от природы. И именно его слабое тело не давало ему возможности продвинуться дальше по цепочке наследников. В длинной истории клана Асуры уже были прецеденты, когда более талантливый из детей всё же становился главой клана, доказывая свое превосходство чуть ли не во всех качествах, которые были нужны для главы клана. В первую очередь, это естественно, была личная сила, которая была краеугольным на котором и держался их клан. Нынешний глава клана, был достаточно силён, чтобы держать в узде многочисленный клан, состоящий из нескольких сотен членов клана, а также нескольких сотен подчинённых в которых входили: слуги, обслуживающий персонал, охранники, а также боевые отряды, которые могли выполнять различные миссии в разных концах планеты для увеличения капитала и зон влияния клана Асура.
Но и в этой части у клана тоже были вечное противостояние за заказы клиентов, конкурентами же были другие боевые кланы, которые базировались на том же континенте, что и они. Однако путём достаточно долгих кровавых противостояний, они всё же смогли договорится о «худом» мире и не вставать на пути друг у друга. Однако с приходом Системы… Этот баланс был нарушен. И теперь многие кланы готовились вцепится в глотку друг друга, а некоторые не теряли времени и расправлялись со своими врагами. Всего за несколько дней после начала этого зомби-апокалипсиса, некоторые достаточно древние кланы исчезли с лица Земли…
Ладно, что-то я совсем отошёл от темы. Дрейк хотел стать гораздо сильнее и став главой клана Асуры покарать свою сестру и желательно максимально мучительным способом, при котором, она была бы в максимальном отчаянии от осознания своего бессилия. Для этого, он изучал разные древние книги и с приходом Системы, он наткнулся на гробницу, которая появилась прямо перед ним, рядом со старым Храмом, где он планировал найти совсем другое. Совпадение? Возможно. Он же счёл это знаком самой судьбы. Немного постояв перед входом, он поудобнее перехватил взятый из клана меч второго уровня. Спустившись вниз, он сразу же наткнулся на самого настоящего ходячего скелета(!) и хоть и изрядно перепугавшись, он всё же нашёл в себе силы и за несколько отчаянных ударов, он повалил этого скелета на землю и размахнувшись, разбил его гнилую черепушку вдребезги.
Спустя несколько секунд, со вспышкой золотого цвета рядом с ним появилась книга навыка, которая и решила, весь его дальнейший путь. Посмотрев на золотую книгу навыка, он подобрал её с пола и запросил информацию у Системы. Ведь это был уже не первый день, когда он начал становиться, всё сильнее и сильнее, убивая монстров и ходячих мертвецов. Ещё в первые минуты, он понял, что это был его шанс который от так долго ждал и решил стать на путь становления самым сильным Игроком для того, чтобы усилить своё немощное тело, показатели которого изначально равнялись от 2 до 15 единиц и 15 было только в Интеллекте.
Тем временем, он получил сообщение от Системы:
[Книга навыка 3-го уровня: Тело-Костюм. Активный навык. При применении на мёртвое тело, позволяет изменить структуру его тела для того, чтобы одеть его как Костюм. Максимальное количество на данный момент: 3 Костюма. Дополнительно: Автоматически подстраивается под владельца]
На этом описание было закончено. Однако и этого вполне хватило, ведь кем-кем, но идиотом Дрейк никогда не был и сразу же понял, что это может ему дать. Крепко сжав кулаки, он максимально спокойным голосом сказал:
— Выучить книгу Тело-Костюм!
Сразу же после этого, книга распалась золотистым пеплом и впиталась ему между бровей. Благодаря разведывательным данным своего клана, он был в курсе, что существуют разные книги навыков. И эта книга навыков была достаточно интересна тем, что о подобных ей, он ещё ни разу не слышал. Как только он её изучил, то сразу же понял, как именно её использовать, хоть и без особых тонкостей и всех скрытых возможностях этого навыка. Осмотревшись по сторонам, он прошёл вглубь этого склепа, по пути даже несколько раз наступив на какие-то ловушки, которые к счастью, не сработали из-за того, что прошло уже слишком много времени и механизмы, которые должны были бы запустить в него какие-то ядовитые иглы или и вовсе обрушить на его голову многотонную плиту, просто-напросто не сработали, что не могло не радовать. На будущее, он сделал заметку пускать вперед пушечное мясо или тех, кого не жалко, наподобие прихлебателей его сестры. Дойдя до самого низа, он оказался в небольшой помещении и увидел сломанный гроб или скорее саркофаг, сделанный из какого-то серебристого металла, который стоял в самом его центре.
Осторожно подойдя поближе, он увидел внутри тело, точнее явно мертвое тело, но при этом совершенно не разложившееся, словно этот мужчина средних лет с чёрными волосами, буквально только что прилёг отдохнуть. Однако то во что он был одет, прямо говорило о том, что это было не так. Почему он так решил? Да потому, что он был одет в одежду, которая уже очень давно вышла из моды. Если быть более точным, то уже пару сотен лет и никак не меньше. Откуда он всё это знал? Лучше не спрашивайте…
Прислушавшись и даже померив его пульс, я понял, что это и вправду было мёртвое, хоть и очень хорошо сохранившееся тело. Внимательно его изучив, приподнял его веко и тут же отшатнулся назад, потому, что его глаза были залиты кровью, словно в них них лопнули сосуды. Причём все сразу и одновременно. Несколько придя в себя от это неожиданности, вновь подошёл к нему и увидел, что его веко так и не закрылось, а глаз начал очень быстро светлеть и спустя всего несколько секунд, он стал самым обычным глазом.
— Хм… Это явно очень необычное тело! — сделал однозначный вывод я, после того, как приподнял его верхнюю губу и увидел, что там были достаточно длинные клыки. Неужели… Это тело самого настоящего вампира? Интересно? Очень! Попробовал запросить информацию у Системы, но так и не получил никакого ответа. Ну да ладно.
— Думаю, это отличный экземпляр для испытания моего нового навыка? — с улыбкой во всю харю, констатировал вслух я.
И как и было указано в книге навыка, я положил ладонь своей правой руки на лоб этого тела и произнёс вслух:
— Тело-Костюм!
Сразу же после этого от моей правой руки начал исходить золотой свет, который быстро окутал тело трупа, а спустя мгновение, он впитался в тело мёртвого вампира или какого-то очень похожего на него существа. Спустя несколько секунд, это тело начало опадать и своего рода превратилось в самый настоящий костюм, который и вправду можно было надеть. В нём даже была молния, которую можно было расстегнуть. Ухватившись за край молнии, которая начиналась с самого затылка, я осторожно потянул её вниз, при этом, никаких мерзких жидкостей наподобие крови и прочего, что должны были быть в этом теле, просто не было. Что не могло не радовать. По ощущениям, он больше всего напоминал акваланговый костюм для занятия дайвингом, который в своё время, я достаточно много раз одевал увлекаясь этим способом развеять свой досуг.
Вытащив получившийся костюм из гроба, я полностью расстегнул молнию и надел его прямо на своё тело, не снимая одежды. По крайней мере в описании навыка не было написано, что это обязательно надо делать голым, что также его безмерно радовало. Костюм надевался и тянулся очень легко, поэтому никаких проблем с его надеванием не было. Последним штрихом было то, что я просто застегнул его на себе, что было не так уж и сложно. Примерно в этот же момент, этот костюм несколько ужался в нужных местах и … я совсем перестал его ощущать, словно это было моё родное тело. Это продолжалось несколько минут, после чего в моём сознании начали всплывать чужие(!) воспоминания от бывшего владельца этого тела. И всё бы было хорошо, но это сопровождалось достаточно сильной мигренью, которая мешала осваивать эту информацию. Не знаю сколько прошло времени, но явно не меньше нескольких часов.
Как оказалось, это тело и вправду принадлежало самому настоящему вампиру из легенд и был он не абы кто, а целым Кровавым Бароном Крейгу! Который в тоже время подчинялся некому Кровавому Герцогу Мору. Однако по неизвестным мне причинам им пришлось уйти в глубокую спячку, во избежании неминуемой смерти. Почему по неизвестным? Да потому, что его память напоминало изрядное такое решето и большие куски его памяти просто на просто отсутствовали. Однако, я смог понять, что именно с ним случилось. Как оказалось, Саркофаг Сохранения в котором он и лежал, был сделан не очень качественно и не выдержав проверку временем, он просто на просто начал разваливаться на куски. И Крейг умер не просыпаясь, при этом его тело могло сохраняться не тронутым, ещё несколько лет. А вот не надо было пытать семью того мастера гнома, который и делал ему этот саркофаг. Тем более у него на глазах. Должен сразу отметить, что этот Крейг был тем ещё дебилом. Возможно именно по этому, Мору и выбрал его среди других своих подчинённых вампиров и возвысил, дав ему выпить своей крови.
Не суть важно. Важно то, что это тело оказалось с изрядным таким изъяном… И когда я надел этот костюм, то почувствовал, как в моём сердце начинает образовываться некая чёрная руна, которая впиталась прямо мне сердце и даже в область головы! Причём это произошло так быстро, что я просто не успел вовремя среагировать, хотя мог бы этого избежать, если бы начал действовать с самого начала… Но обратно уже ничего не вернёшь. Вместе с этим телом, я получил и Проклятую Печать Контроля от того самого герцога Мора. И теперь моей миссией было спасение, а точнее воскрешение герцога Мора даже ценой моей жизни. Благо я знал, где находилась его гробница и что мне надо было для этого сделать. Чёрт! И как это меня угораздило? Одна радовало, что при этом у меня всё же осталась относительная свобода воли. Однако почти все мои действия будут направлены на воскрешение герцога, иначе я начну чувствовать сильнейшую боль, а то и вовсе умру от активации Проклятой Печати. Но были в этом и положительные моменты. Я стал гораздо сильнее. Подойдя к стене, я размахнулся и достаточно несильно ударил кулаком правой руки по стене.
— БАХ!
Под ударом моего кулака стена буквально «взорвалась» и во все стороны полетели куски камня.
— Совсем не плохо! — довольно кивнул головой он. И почти сразу почувствовал голод. Судя по всему, мне нужна свежая кровь? — сделал однозначный я. После этого, я развернулся и не оглядываясь, вышел из этого склепа. Предстояло решить некоторые проблемы и самое главное договориться с отцом. Интересно… А подойдёт ли мне другая кровь, вместо человеческой? Ведь насколько я был в курсе в моём мире появились гораздо более «питательные» экземпляры. Надо будет обязательно попробовать. Хм… Как там активируется эта его способность? Спустя мгновение, моя фигура распалась чёрным пеплом.
Отступление закончено.
Что именно произошло? Да просто этот Дрейк взял и расстегнул(!) на себе молнию, которая откуда-то появилась на его теле начиная с затылка. После чего словно какой-то костюм, он стянул его с себя и на свет показался совсем другой человек. Который судя по всему и был настоящим телом этого Дрейка.
Увидев это дело, я сразу же понял, что это просто имбовый навык, если я правильно понимаю, как именно он работает. Мне конечно грех жаловаться, но нет предела совершенству! Тем временем, призрак Мора явно почувствовал, что дело пахнет керосином, особенно когда в руках Дрейка появилась небольшая такая печь или скорее маленькая жаровня? И он тут же попытался сбежать! Буквально выплюнув себя в сторону выхода.
***
Не ожидая такой прыти от чёртового пальца, Дрейк просто не успел среагировать на подобный манёвр и он промчался прямо мимо него на огромной скорости. Уже понимая, что всё плохо, он быстро обернулся назад готовый бросится следом за ним и с шоком замер на месте. Потому что палец просто завис в воздухе и просто не мог двигаться, а рядом с ним можно было увидеть лёгкое дрожание воздуха. Словно его что-то удерживало или скорее, кто-то держал!? Поняв, что всё гораздо хуже чем он думал, он тут же рванул в сторону только что оставленного костюма, но был остановлен холодным голосом за спиной. Который заставил его замереть на месте:
— Если ты сделаешь ещё один шаг, то мне придётся тебя убить. Кажется это называется Луком Молний?
И что-то ему подсказывало, что с обладателем этого голоса лучше не шутить. Краем глаза, он посмотрел в сторону открытых сундуков и с ужасом увидел, что Лука Молний не было на его месте! Поэтому, он послушно замер на месте, проклиная себя всевозможными ругательствами. Ну зачем он вышел из своего костюма вампира!? Чем он вообще думал? Явно не головой…


Глава 274. Эксперт по переговорам



Хм… Он и вправду просто взял и замер на месте, после моих слов. Видимо, он достаточно умён, чтобы не совершить глупой ошибки. Ведь, если бы он всё же попытался прыгнуть вперёд и экипировать на себя этот его костюм, а по-другому его и не назовёшь, то я бы ни секунды не сомневаясь использовал бы Лук Молний и пробил бы его насквозь. Что мне подсказывало, что его настоящее тело было гораздо слабее, иначе бы он не использовал тело вампира. Да и судя по его реакции, так оно и было.
Кто-то конечно мог бы справедливо заметить, как бы я мог натянуть тетиву лука, при этом собственно держа в одной руке лук, а в другой палец, который к тому же пытался вырваться. Ответ был достаточно прост, ведь как оказалось, тетиву этого лука можно было натягивать не только физическим усилием, но и отдав ему мысленную команду, что было очень и очень полезной способностью. Которая к тому же была именно из-за особых свойств этого оружия.
А узнал я об этом, запросив информацию у Системы:
[Лук Молний. Оружие 4-ого уровня. Мифрилового Ранга. Обладает сильной физической атакой с атрибутом молнии и оказывает дополнительное шоковое воздействие на существ у которых имеются нервные окончания.
Пассивный навык. Мысленное Управление: При экипировке владельцем позволяет натягивать тетиву мысленным усилием. Эффективность зависит от силы Воли владельца.
Возможна Эволюция]
Должен отметить, что это было первое оружие с пассивным навыком, которое я держал в своих руках. Конечно, если исключить мою сабли которая позволяла создавать Кровавую Завесу, но там это скорее был эффект самой сабли, а тут и вправду самый настоящий пассивный навык. Интересно, а есть ли у оружие активные навыки? Посмотрев в сторону открытых сундуков с различным оружием, мои глаза не могли не «загореться» от желания проверить их характеристики. Но для начала, надо было разобраться с более насущной проблемой. Переведя свой взгляд в сторону Дрейка, я продолжил начатый с ним разговор.
Конечно кто-то может сказать, что я мог бы поступить и по-другому, допустим, просто отрубить ему голову или же вырубить, после чего уже связать и допросить, но самое легкое решение не всегда может являться самым правильным. Да и в последнее время, я старался не убивать всех направо и налево, чтобы совсем уж не стать кровожадным монстром в которого я вполне могу превратиться, особенно после того времени, что я провёл в Городе Убийств.
Тем временем, я всё также удерживал этот палец и не давал ему вырваться из моей хватки. Видимо поняв, что он не может вырваться своими силами, призрачный владелец пальца решил вступить со мной в диалог, ну точнее как диалог? Скорее это было похоже на вопль души в прямом смысле этого слова:
— Кто ты вообще такой!? Не смей удерживать Великого Мору!!!
После этого вопля, палец начал в буквально смысле этого слова закручиваться словно какое-то сверло и практически вырвался из моей хватки.
Не отвечая этому больному, я ещё крепче перехватил этот палец и немного подумав, приложил немного усилий и банально сломал его. После этого, палец сразу же перестал вертеться, однако вслед за этим, последовал болезненный и крайне возмущённый вопль:
— Как… Как ты смеешь ломать палец этого господина!!! Я выпью всю твою кровь и сделаю кровавым рабом до конца твоих дней! Жалкий ты ублюдок! Немедленно прекрати и отпусти меня! И я убью тебя крайне безболезненно!
Вновь проигнорировав его оскорбительные вопли вперемешку с угрозами, я осторожно присел и заснул его под стопу своей правой ноги, крепко прижав его к полу.
И сразу же включил свой Магический Доспех на малой тяги, начав медленно его поджаривать, от чего криков, становилось всё больше и больше.
— ААААА!!! Отпусти меня! Ты же хочешь сокровище!? Вы смертные всегда хотите сокровища! Если ты меня отпустишь и поможешь возродится, Я дам тебе много полезного снаряжения из Системы! Которое сделает тебя гораздо сильнее! — в жуткой панике вскричал дух вампира, однако он явно был либо слишком глуп, либо же сомневался в моих умственных способностях.
— Ты говоришь про эти открытые ящики с оружием? Я и так их получу, без твоей помощи. О точно! Принц Дрейк будьте так добры, опустите на землю саблю, которую вы держите в правой руке и не оглядываясь назад ногой толкните её в мою сторону.
Услышав, как я назвал его настоящим именем, он непроизвольно вздрогнул всем телом, хоть и попытался скрыть этот момент. Очень медленно его фигура опустилась и он положил саблю на землю, после чего также осторожно, он толкнул её назад. При этом достаточно точно, ведь она остановилась прямо у моих ног. Естественно глаз с него я не спускал и внимательно следил за каждым его движением.
Если так подумать, то может ли Игрок стать вампиром? Хм… Возможно ли, что это была какая-то другая Система? Например Вампиров или же Система Крови?
Словно отвечая на мой вопрос, я услышал сообщение от Системы Возвышения:
[Дзинь! Вы узнали о существовании Системы Крови, одним из первых в вашем мире. Ваша награда 1 рандомный навык Системы Крови. Хотите ли получить навык?
Да/Нет?]
Мысленно подтвердил получение навыка, после чего сообщение продолжилось:
[Идет рандомизация навыка…. Подождите. Выбор сделан. Вами получен навык Третья Рука]
Спустя мгновение со вспышкой кровавого света, прямо передо мной в воздухе появилась и зависла книга красного цвета. С любопытством взяв её свободной рукой, я запросил информацию у Системы:
[Третья Рука. Навык 2-ого уровня. Активный навык. Позволяет отрастить дополнительную кровавую руку, которой пользователь может управлять мысленным усилием. Эффективность зависит от силы воли владельца и контроля своего физического тела. На поддержание требует 1 Дух и 1 Выносливость каждую минуту.
Дополнительно: По мере роста навыка, количества дополнительных рук может быть увеличена.
Возможна Эволюция навыка]
— Достаточно полезный навык! — довольно улыбнулся я, видимо показатель моей удачи и вправду выполнял свою работу, что было достаточно приятно. Что любопытно в описании этого навыка, было указано, что он может пройти Эволюции? Очень любопытно.
Не став изучать её в данный момент, убрал её в пространственное кольцо и вернулся к прерванному разговору с Дрейком:
— Скажи мне, что ты хотел сделать с этим крикливым пальцем и что за навык ты только что использовал, сбросив это тело словно какой-то костюм?
— Кто вы… — хотел было задать он вопрос, но я его сразу же прервал.
— Ты не в тех обстоятельствах, чтобы задавать вопросы. Отвечай на заданные мною вопросы, если конечно хочешь уйти отсюда живым, — добавив давления в голос, обратился я к нему.
Видимо смирившись с ситуацией, от тяжело вдохнул и поспешно ответил:
— Хорошо, хорошо! Я отвечу на ваши вопросы. То что вы увидели, было действием моего навыка Тело-Костюм! Который я использовал для того, чтобы изменить тело этого хоть и мертвого, но хорошо сохранившегося вампира в свой костюм. Однако с ним возникла большая проблема, которую я и пытался решить с того самого момента.
— Так я был прав и это и правду навык тело-костюм? — несколько удивился я, в то же время осознав, что моя эрудиция, явно была на уровне Шерлока Холмса! Ладно шутки в сторону, продолжим разговор. Всё же я был эксперт по переговорам. По крайней мере по моему мнению.
— Понятно. И что же ты хотел сделать с пальцем этого вампира? Видимо это его тело лежит в том гробу, что находится в основном зале этой гробницы?
— Да, вы правы. Это и вправду палец, Герцога Мора! Когда-то могущественного вампира 45-ого уровня. Для его воскрешения требуется провести Кровавый Ритуал, который мне пришлось организовать… Из-за навыка контроля, который мне достался вместе с этим телом.
— Вот оно как. Ты имеешь в виду ту печать, которую ты достал из пола?
— Да, вы правы.
— Передай её мне, — немного подумав, сказал я ему.
Несмотря на явную неохоту, он вновь присел и протолкнул эту печать в мою сторону, тем же самым способом, что и саблю до этого. Разумеется я не стал брать её руками и притронувшись к ней носком своего левого сапога, я отправил её в свое пространственное кольцо. И только после этого, я вновь запросил информацию у Системы по поводу этой печати.
[Проклятая Печать. Чёрное сердце. Установив печать на живое существо ниже своего уровня развития, вы можете заставить его подчиняться вашим приказам, вне зависимости от силы воли и сопротивлений этого существа. Оставшееся количество: 2/3]
Прочитав эту информацию, я понял, что это достаточно интересная вещь, которую вполне можно использовать в данной ситуации. Немного подумав, я обратился к Дрейку и сказал:
— Дрейк, ты же хочешь жить?
Услышав мой вопрос, он уже не сдерживаясь вздрогнул всем телом, явно понимая, что произойдёт дальше. Хех! А он и вправду забавный парень. Обзавестись подобным подчинённым, а возможно и прибрать к рукам клан Асуры полный боевых экспертов, будет вполне неплохим решением, как по мне.


Глава 275. Ты себя переоцениваешь


Естественно решение по поводу того нужен ли мне подобный подчинённый, тем более невольный, я смогу сделать только после более подробного и главное правдивого разговора с ним. Да и тратить заряд, этой проклятой печати на него… Было бы слишком затратным и не стоящим того. Почему? Да потому, что у меня имелась возможность контролировать аж двух нижестоящих подо мной существ, хоть и живых и будет более правильно использовать её на более интересные цели. Если так подумать, то у меня как раз имелось несколько вариантов для будущих пользователей этих печатей. Если у меня всё получится… От подобных перспектив у меня «загорелись» глаза и руки аж зачесались от желания попробовать осуществить её на практике.
Тем временем Дрейк, наконец-то пришёл в себя и решил подать голос:
— Да я хочу жить! Я знаю чего ты хочешь… И я… Я готов принять Проклятую Печать! — максимально унылым голосом произнёс он вслух.
После того, как он это сказал, я не смог сдержать смешок, который явно несколько вывел его из себя, особенно учитывая тот факт, что он и так находился на грани психологического равновесия и вскричал:
— Что смешного в моих словах? Я же готов подчиниться и даже принять проклятую печать!
— Я понял твой посыл, но ты и вправду думаешь, что я буду использовать на тебе проклятую печать? Ты же сейчас не серьёзно? Ты себя переоцениваешь. Но раз уж ты и вправду хочешь подчинится… То у меня есть несколько неплохих вариантов, — немного подумав, ответил ему я после чего в моей левой руке появился лист Контракта, а также ошейник раба, думаю этих двух предметов будет вполне достаточно, чтобы контролировать его. По крайней мере на первое время.
Однако и на этом, я не остановился. И вновь достав книгу «Третья рука», мысленно произнёс:
— Выучить книгу навыка Третья Рука!
Со вспышкой красного света книга распалась на кровавый пепел, который тут же полетел в сторону моей головы и впитался мне между бровей. Прикрыв глаза, я почувствовал, как в моём сознании образуется новая руна навыка, который стал мне доступен. Всё же иметь Кровавого Клона — и вправду было достаточно экстравагантно и крайне выгодно. Таким образом, у меня был легальный способ обойти ограничение на количество доступных слотов, как активных, так и пассивных навыков. А так как это было тело кровавого клона, то те навыки, которые были изучены в моём настоящем теле не будут перенесены на него, и будут доступны только навыки крови, которые и так уже имелись у меня в полном комплекте от настоящего тела.
Жаль конечно, что они ограничивались только навыками крови, я бы совсем не отказался от какого-нибудь Огненного Дыхания или чего-то подобного масштабного и разрушительного, а увидев свитки заклинаний, которые были у подчиненных Дрейка, эту проблему явно можно будет решить. Надо будет только не забыть их расспросить и понять откуда они вообще их достали, возможно есть какой-то редкий класс, который может их изготавливать? Если это так, то будет очень важно получить подобного ценного специалиста и мне. Главное — понять, как именно это сделать.
Тем временем у меня появилось базовые знания, об управления третьей рукой, а спустя мгновение, я легко активировал этот навык, словно уже делал это десятки раз и ощутил, как в районе моего левого плеча начала образовываться, ещё одна рука, правда кровавого цвета, но что более важно, то судя по ощущениям, она была не слабее, чем две другие мои руки. Прямо скажем, иметь возможно экипировать в неё, ещё одно оружие из Системы, было крайне ценным уже само по себе.
На мгновение я представил, что как только разовью этот навык до предела, то смогу смогу рубить своих врагов направо и налево, превратившись в своего рода кровавую мельницу уничтожения! Хех. Забавно звучит.
Лёгким усилием воли, я сдержал свою разгулявшуюся фантазию и переключился на более продуктивный лад. Ведь если честно, то я хотел, чтобы это тело кровавого клона, было не физическим классом, как моё изначальное тело, а хоть и кровавым, но магом, который мог бы держать моих врагов на расстоянии и закидывать их сильными навыками из этой школы. Да и если так подумать… А существуют ли ещё клоны на подобии кровавого? Земляной там или огненный? Надо будет поискать информацию на досуге, конечно не в интернете моего мира, а в деревне новичков, благо с одним достаточно важном в их иерархии Айларом, я был знаком и могу попытаться узнать эту информацию, через него.
После того как третья рука полностью сформировалась, я немного подвигал ей из стороны в сторону и привыкнув к своей новой конечности, достал из пространственного кольца обыкновенную ручку и начал быстро заполнять Контракт, который был практически пустой, но заранее заготовленный мною в городе Убийств. Всё же та подготовка, которую я провёл перед тем, как начать эволюцию Эвольвера, была очень даже неплоха и своевременна. Это избавило меня от многих проблем, которые могли бы возникнуть не только сейчас, но и в будущем. Но при этом не стоит забывать, что навык Контракта, который был изучен моим основным телом, всё же имел ограничение на количество одновременных использований.
Но и на этот случай у меня был заготовлен подходящий ответ, который мог помочь обойти это ограничение. Закончив заполнение Контракта, я попытался учесть всё, что только можно, чтобы получить полный контроль над Дрейком и практически исключить возможность его предательства. Тем более, что дополнительно, я закую его в рабский ошейник. Разумеется, если он вернётся в клан Асура в рабском ошейнике, то это сразу же будет замечено и вызовет вопросы. Убрав ручку в пространственное кольцо в моей руке появилось склянка с зельем ярко синего цвета цвета, которую я осторожно открыл и вылил прямо на лист с Контрактом. При контакте с Контрактом, это зелье тут же в него впиталось, а сам листок начал светился синим цветом, поначалу слабо, но с каждым мгновение всё сильнее и сильнее. Внимательно за ним наблюдая, я дождался сообщения от Системы и тут же перестал выливать драгоценное зелье:
[Динь! Контракт успешно улучшен. Убрано ограничение на количество использований данного контракта]
Довольно кивнув головой, я прикинул количество оставшегося зелья, чисто на глаз, там осталось примерно ⅔ и это был не плохой результат! Ведь это было низкоранговое Зелье Улучшение, которое можно было использовать лишь к навыкам по типу Контракта, а возможно и к свиткам заклинаний. Ведь они тоже были изготовлены из своего рода бумаги или подобного материала, но это ещё предстоит проверить на практике. К слову этот небольшой флакончик с зельем, достался мне аж за 10000 Кровавых Монет Выживания.
После этого, в моей руке появился небольшой листок бумаги с одной единственной рунной Сокрытия, которая была на ней нарисована, неизвестным мне мастером. Приложив её к рабскому ошейнику, я мысленно произнёс:
— Активация!
После моей команды, этот листок, а точнее руна начертанная на нём оторвалась от листка и полетела в сторону ошейника и впиталась в него. Постепенно ошейник начал мерцать, пока полностью не стал невидим. Жаль конечно, что его нельзя было применять ни к чему другому в Системе существовали достаточно жёсткие ограничения по поводу того или иного расходуемого материала, но в то же самое время, это позволяло сильно увеличить возможности любого Игрока. Если конечно у него имелось достаточно, а точнее очень монет выживания или же того эквивалента валюты, которая использовалась в той или иной Особой Области Системы.
К слову, та особая область Города Убийств в которую я попал, дала мне достаточно много преимуществ над другими Игроками моего мира, хоть ещё и не всё, что я мог бы оттуда забрать. Особенно с учётом того, что моё основное тело до сих пор проходило эволюцию в Эвольвера, в добавок к этому, я бы мог также получить дополнительную способность: Кровавое Подавление. Которая была бы достаточно полезна, особенно при сражении с большим количеством обычных людей или же не достаточно сильных Игроков. Ведь я отнюдь не забыл, что лагерь военных уже не раз нападал на меня и моих людей и явно не оставит меня в покое, поэтому вместо того, чтобы ждать их нападения. Можно будет организовать одну или же несколько диверсионных атак, чтобы заставить их бояться даже шевельнуться в мою сторону.
Разумеется я понимал, что не все военные в том лагере были виноваты в том, что они напали на меня и направлять огромную орду зомбарей в сторону их лагеря, я не буду. Конечно, если они меня прижмут и у меня не останется другого выхода, то я это сделаю. Да, сделаю, хоть это и будет достаточно тяжело, ведь я буду понимать, что пострадает много невинных людей, но на войне, без жертв не обходится.
Ладно, вернёмся к нашим баранам или скорее к принцу Дрейку.
— Можешь повернуться, — сказал я Дрейку, который до сих пор замер на месте.
Услышав мой голос, он осторожно начал поворачиваться и посмотрел в сторону моей расплывчатой фигуры, ведь зелье невидимости до сих пор не исчезло, так как я не использовал никакого атакующего навыка и даже никого не атаковал.
— Подпиши этот Контракт! — сказал я и кинул его в его сторону.
При моей силе и ловкости, это было сделать достаточно легко и он приземлился прямо к нему в руки, собственно как и ручка, которую я кинул следующей. Благо он догадался поймать её, причём достаточно ловко.
Прочитав контракт, Дрейк удивлённо поднял брови, после чего внимательно посмотрел в мою сторону, увидев колебания с его стороны, я сильнее натянул тетиву лука и там даже начала образовываться стрела-молния, которая могла бы убить его за один единственный выстрел. Увидев это дело, он весь сбледнул и даже несколько капель холодного пота образовались на его лбу.
— Хорошо, хорошо! Я подпишу! — быстро произнёс он и расписался, причём выражение его лица было такое, словно из-за этого шага, он чуть ли не жертвовал своей жизнью.
Но не всё было так плохо, как он об этом думал, если он не будет допускать ошибок и докажет свою полезность, то он только выиграет от этого. Как только он подписал Контракт, он активировался и связал нас узами Контракта, после того, как Контракт был заключен, я почувствовал, что с этого момента жизнь Дрейка находилась полностью под моим контролем.
— Что ж, отлично, — улыбнулся я ему, после чего кинул в его сторону следующий предмет для дополнительного контроля.
Всё же после того, как кое кто снял с себя ограничения моего Контракта… Лучше дополнительно обезопаситься, чем после сожалеть.


Глава 276. Лампа Душ



Отступление. Принц Дрейк.
Состояние: страх, отчаяние, тревога.
Держа в руках ошейник, я успел посмотреть информацию от Системы по его поводу. Он серьёзно собирается надеть на меня чёртов рабский ошейник!? Посмотрев в сторону расплывчатой фигуры, я понял, что да, он и вправду хочет, чтобы я это сделал. А после подписания этого проклятого кабального Контракта… У меня не осталось иного выбора, кроме как подчиниться. Мда… Совсем не такого развития событий я ожидал после того, как начал осуществление своего плана. Думаю моя мечта о том, чтобы стать первым наследником и встать во главу клана Асура, теперь останется только мечтой. И неизвестно сколько времени, мне придётся подчиняться этому человеку, которого я даже не знал, как зовут.
Однако, всё могло закончиться гораздо хуже — пришёл я к однозначному и несколько утешительному выводу. Ведь пока я жив… Будет шанс! Шанс на то, что всё можно будет изменить. Это оставалось моей последней надеждой.
Что? Он хочет узнать подробности по поводу моего клана и моего плана. Что ж, пускай выслушает и поймёт насколько я гениален. Думаю это может дать мне пару баллов в его глазах и помочь избежать плохого к себе отношения.
Отступление закончено.

Как только на его шее защелкнулся ошейник, я довольно кивнул головой, ведь теперь, я был более менее уверен над контролем этого принца Дрейка, который возможно хранил ни одну скрытую карту, которую до сих пор не использовал. Собственно, сейчас я у него об этом и узнаю.
— Ты правильно поступил, что подписал Контракт и без возражений надел ошейник. Если ты хорошо себя покажешь, то со временем я сниму с тебя ошейник и возможно отменю Контракт, если ты заслужишь моё доверие. А там возможно, я и сделаю тебя главой клана Асуры.
Услышав мои слова в его «пустом» и растерянном взгляде загорелась надежда и он внимательно посмотрел в мою сторону. Именно этого взгляда, я от него и ждал, и он меня не разочаровал. Всё же нужно дать своему будущему подчиненному надежду на то, что всё может измениться и из бесправного слуги(раба) он в итоге сможет выйти на уровень равноправного партнёра или хотя бы простого работника, что гораздо лучше его нынешней ситуации. Конечно только в том случаи, если он не будет совершать глупых поступков. Но судя по его поведению до данного момента, он этого делать не будет.
— Вы же сейчас серьёзно? — спросил он у меня с явной надеждой в голосе.
— Да и я никогда не нарушаю своего слова.
— Хорошо, я вас понял. Что вы хотите узнать, господин? — тон его голоса изменился и он стал более уважительным, когда он ко мне обращался, при этом было видно, что его внутренний стержень не был сломан, что было не так уж и плохо.
— Для начала расскажи, что ты хотел сделать с этим пальцем? И не надо ли нам поспешить и прервать ритуал воскрешения его владельца?
Услышав мои слова, он только посмотрел в сторону прохода ведущего наружу и спокойно ответил:
— Нет, господин, этого не требуется. Без меня этот ритуал закончен не будет, потому что я внёс в него несколько изменений и он не закончится, без моей команды.
Услышав его ответ, Мора наконец-то не выдержал и решил подать голос:
— Ах ты грязный ублюдок! Как ты смог это сделать? Как ты обошёл ограничения проклятой печати!?
Выслушав вопль пальца, я лишь добавил «газку» и вновь его прижарил под истошные вопли призрака. Даже непонятно? почему именно он кричал? Тем более от боли, ведь по сути у него сейчас не было физического тела кроме этого пальца. Хм… Возможно ли, что палец передавал свою боль или же фантомную боль призраку? Вполне возможно. Ведь по сути пламя из моего магического костюма не было обычным и питалось от моего Духа, что в свою очередь и наносило некоторые повреждения этому крикливому призраку. Который по сути своей, был своего рода аналогом духовной энергии, которая просто обрела эту форму.
Не смотря на то, что уже прошло достаточно много времени, я до сих пор поражаюсь, что Лиара смогла изготовить такое отличное снаряжение. Причём практически с самого начала. Возможно, она просто прирождённый кузнец или скорее артефактор-кузнец? Интересно, а есть ли вообще какие-то ранги мастерства у тех, кто изготавливает те или иные артефакты и предметы внутри Системы? Наподобие тех же Подмастерий, Мастеров, Гроссмейстеров и так далее. Надо будет поискать информацию по этому поводу. Да и не стоит забывать, что когда я запросил информацию по поводу Лука Молний, то там было указано, что он был Мифрилового ранга, что это за мифриловый ранг? Пока непонятно.
Видимо в разных Системах, существовала своя уникальная система оценки того или иного предмета. И не стоит забывать про того Оценщика, который находился в военном лагере. Из-за их действий, уже погиб один мой человек. Думаю, надо будет туда наведаться и выкрасть их Оценщика и если окажется, что он был виноват в той ловушке на моих людей… То он точно труп. А с моей нынешней Удачей, вполне можно рассчитывать на то, что при его убийстве с него выпадет книга навыков Оценки. И она вполне мне пригодится, ведь Оценщиков никогда не бывает много. Хоть у меня на базе и присутствовал свой собственный, причём редкий Оценщик. Но до конца, я ей не доверял, даже несмотря на то, что она находилась под моим контролем.
Мда… Несколько печально конечно. Всё же, когда человек идёт на контакт и готов перейти под мое командование по собственной воле, то явно будет более продуктивно, если их заставить это сделать. Только вот… Где мне найти подходящие и самое главное верные кадры? Непонятно. Ведь для этого, я должен доверять тому или иному человеку. А для этого нужно время, по другому никак.
Конечно не стоит забывать, что именно таким образом, я и получил своего нынешнего главу охраны и охраны базы Андрея, собственно, как и некоторых других военных и они явно уже прижились и были готовы отстаивать и защищать не только свои, но и мои интересы. Через некоторое время, думаю с ними можно будет разорвать заключённый Контракт. Благо какое-то доверие, они у меня уже вызывали.
После моего вопроса Дрейк достаточно подробно объяснил весь свой план, который и вправду получиться, если бы я не оказался здесь. Также, он и вправду был принцем клана Асуры, а точнее последним наследником в достаточно длинной очереди из братьев и сестер. Свою же сестру принцессу Диану, он приговорил к смерти за то, что она жестоко над ним издевалась. Уж поверьте, то что он мне поведал о некоторых её любимых развлечениях… По ним вполне можно было написать парочку хорроров. После его рассказа мой взгляд на Дрейка несколько изменился, потому, что не смотря ни на что, он не прогнулся и не сломался, причём, всё это делалось с молчаливого одобрения его отца, который был тем ещё жестоким ублюдком, который пропагандировал в клане Асура закон Силы. В том плане, что если ты недостаточно силён, чтобы защитить себя, то вини в этом только свою собственную слабость и не жалуйся на других.
Отчасти именно из-за этой внутренней политики клана Асура, его члены были достаточно сильны, как для клана наёмников и почти всегда получали достаточно много контрактов, как внутри страны, так и за её пределами. После прихода Системы, многие члены клана Асура, особенно те, которые были в боевых отрядах получили преимущество над обычными Игроками. Благодаря тому, что могли контактировать с энергией мира, которую они хоть и ощущали по-особому, но всё же ощущали. Благодаря этому, они лучше ощущали окружение вокруг себя и могли быстрее реагировать на изменяющуюся обстановку, где любой промах особенно при борьбе с мертвецами, мог стоить жизни даже после лёгкого ранения.
Тем временем наш разговор продолжился. Где один спрашивал, а другой отвечал.
***
Также, он смог ответить на интересующий меня вопрос по поводу свитков заклинаний. Как оказалось, они не были изготовлены Игроками, что несколько расстроило, они смогли их получить благодаря тому, что проникли в Пространственную Зону наподобие той в которой мы сейчас и находились и называлась она «Руины храма», непонятно правда какого. Так вот, внутри неё оказалось большое пространство, которое совершенно отличалось от того, что там было на том же месте в реальном мире, словно они оказалось совершенно в другом мире или же измерении, кто его там поймёт. И там тебе надо было убивать различных монстров, чтобы в конечном итоге пробиться вперёд и в итоге выйти к сокровищу этой пространственной зоны. Если быть более точным, то к Сундуку(!). Да-да, именно к сундуку, а не к шкатулке сокровищ. И был он достаточно низкого ранга — Железа. При открытии одного из подобных сундуков, а именно Сундука Свитков — ранга железа, они получили несколько свитков Ветра, а также атакующих свитков. Также из него выпало несколько шкатулок сокровищ, которые также дали достаточно полезное снаряжение из Системы, тем самым усилив некоторых членов клана Асуры.
Также мне стало известно, что эта пространственная зона имела своего рода откат в одни сутки, после её зачистки и нужно было ждать, чтобы вновь в неё войти. Чем-то это было похоже на игровые Данжи в компьютерных играх, которые так же надо было периодически зачищать, чтобы получить из них ресурсы. Хотя почему похожи? Это явно был их прямой аналог.
К слову с герцогом Морой, он планировал разобраться благодаря одному любопытному артефакту: Лампой Души.
[Лампа Душ. Артефакт мифрилового ранга. Является особым артефактом, который позволяет очищать души призрачных существ не прошедших первую Эволюцию]
На этом описание было закончено, но самое главное, что огонь, который горел в этой лампе, мог уничтожать Духов-призраков, если они находились прямо около него или если их поместить внутрь лампы. Собственно, именно это мы и проделали с этим пальцем, погрузив сопротивляющийся и истошно кричащий палец прямо в огонь этой лампы. Спустя несколько минут, крики полностью прекратились и остатки сознания вампира полностью исчезли, палец перестал сопротивляться и остался лежать куском мёртвой плоти, которая к тому же начала достаточно быстро разлагаться. Однако Дрейк не дал этому процессу завершиться и очень быстро использовал на нем свой навык.
— Тело-костюм! — вскричал он и приложил кончик указательного пальца к этому пальцу.
Сразу же после этого, он перестал разлагаться и вернулся к предыдущему своему состоянию и так же быстро сдулся в буквальном смысле этого слова. Из пальца превратившись в своего рода напальчник, который можно было надеть себе на палец. Не дожидаясь моего вопроса, Дрейк прокомментировал свои действия.
— Господин Ник. Это палец является ключом к тому саркофагу. Благодаря нему, я планирую получить доступ к телу Герцога Мора и превратить его в свой костюм.
— Ясно. Смотрю ты всё продумал наперёд?
— Вы правы господин, я заранее побеспокоился об этих вопросах.
Закончив с этим делом, я оперативно пробежался по всем открытым сундукам и убрал всё оружие в своё пространственное кольцо. Позже разберусь с их свойствами и выдам заслуживающим доверия подчинённым.
Посмотрев в сторону молчаливо стоящего посередине сокровищницы Дрейка, я обратился к нему:
— Что ж, раз мы с этим разобрались, то можешь экипировать свой костюм и пошли наружу.
— Да, господин! — ответил он и сделал то, что я ему приказал.
Через некоторое время, мы вышли наружу и отправились в сторону зала с саркофагом. Пора уже заканчивать с этой историей и выдвигаться в сторону базы. Дела, как говорится никого не ждут.


Глава 277. Скрытая возможность



На самом деле, если бы Дрейк не сглупил, и просто так не снял бы свой тело-костюм вампира в котором он находился, то мне было бы не так легко с ним справиться, особенно с учетом того, что я находился в теле Кровавого Клона. Парой одной ошибки достаточно, чтобы лишится жизни или же в его случаи свободы.
Также я расспросил его по поводу тех мертвых тел девушек, которые лежали вокруг пентаграммы, опустив свой взгляд вниз, он поведал, что ему пришлось это сделать, иначе бы он просто умер. Если честно, то я даже и не знаю, как относиться к этой ситуации. Если бы я оказался на его месте, то скорее всего, сделал бы то же самое.
Всё же своя жизнь или рубашка ближе к телу, как говорится. К его чести, он старался выбирать свои жертвы тех, кто и так бы умер от нападения зомби и совершенно никак не смог бы спастись, что уже давало некий плюс его моральному компасу и не делало из него кровожадного ублюдка. Должен отметить, что жажда Власти, а также Силы в нём была достаточно сильна. По крайней мере, если исходить из того, что он мне поведал, а так-как, он находился аж под двумя навыками контроля, то он просто не мог мне солгать. Также он мимоходом продемонстрировал мне достаточно интересную функцию Системы, о которой я не был в курсе. Это произошло в тот момент, когда я приказал ему рассказать о своих характеристиках. Услышав мой приказ, он только кивнул головой и сказал:
— Показать характеристики!
И я и вправду увидел, все его характеристики. Ведь прямо перед ним появился полупрозрачный экран, уже повёрнутый в мою сторону со всей интересующей меня информацией. Оказывается в Системе, можно показывать свои характеристики другим Игрокам? Не знал.
Эта возможность, будет крайне полезна в будущем, особенно для проверки и контроля роста своих подчинённых, но не ограничиваясь только этим. Отбросив эти мысли в сторону, я сосредоточился на информации на экране.
Дрейк Асура. Уровень 18.
Мировой рейтинг: —
Класс —
Звание —
Сила 11(35)
Ловкость 13(41)
Живучесть 8(34)
Выносливость (SP) 20/(44)
Дух (MP) 18/(38)
Интеллект 15
Воля 12
Стойкость 10(25)
Удача 8
На этом его характеристики были закончены. Однако они были и правда очень даже неплохи, я бы даже сказал хорошими. С учётом тела этого кровавого барона, он мог потягаться с огромным количеством противников и выйти живым из множества схваток, особенно благодаря тому, что он мог использовать навыки своего тела-костюма, которыми он владел при жизни.
Чем-то это было похоже на мой навык Трансформации, однако, судя по его словам, он мог поддерживать работу этого навыка сколь угодно долго, пока уровень изначального тела, из которого он делал себе костюм, не был сильно выше его. Если быть более точным, то он не должен был быть выше, чем на 10 уровней. Тело кровавого барона было 24 уровня, что вполне подходило под эффективную работу его навыка. Тогда, как он собирался захватить тело герцога Мора? Ответ — никак. Он просто хотел оставить на его будущее и при этом не дать ему воскреснуть и уничтожить его сознания благодаря Лампе Душ. Собственно, сделать это было достаточно просто — всего-навсего сорвать кровавый ритуал и открыть крышку гроба, без достаточной напитки энергией этот достаточно древний вампир не оживёт. Звучит достаточно просто и это самый эффективный способ решить эту проблему. Судя его словам Дрейка в прошлом и правду существовали целые мать его кланы вампиров, которые бродили по нашей земле и вполне неплохо себя чувствовали. Однако после какого-то неизвестного события, они были вынуждены впасть в спячку и спали до сих пор, до прихода Системы Возвышения. Что-то мне подсказывало, что в древние времена нашу землю посещали и другие Системы, но почему-то были вынуждены уйти по неизвестным мне причинам. К примеру, вампиры вполне подходили под появление на земле Системы Крови, которая сделала их достаточно могущественными существами на планете. Почему же мы тогда не находили никаких признаков их существования? Вполне возможно, что это было связано с тем, что они существовали во всевозможных Пространственных Зонах и лишь иногда выходили наружу.
За неспешным разговором, мы вышли из скрытого прохода и прошли прямо в зал и сразу же увидели заскучавших Воина и Мага. Почему именно заскучавших? Да просто они сидели на камнях и о чём-то тихо беседовали. Наше появление прервало их разговор и они тут же вскочили на ноги, с ожиданием во взглядах посмотрев в сторону принца Дрейка.
При этом они крайне настороженно смотрели в сторону моей закованной в сталь фигуры. Воин даже схватился за рукоять своего оружия и явно был готов начать схватку не на жизнь, а на смерть. Увидев такую реакцию своих подчинённых, Дрейк не мог не покрыться холодным потом, и тут же скомандовал:
— Дрейм, Войд, что это вы делаете? Быстро успокоились и поприветствовали господина Ника!
Услышав его слова, они несколько удивились, но всё же справились со своей первичной реакцией и, несколько расслабившись, поклонились мне и сказали:
— Приветствуем, господина Ника!
К слову, я решил представиться Дрейку, как господин Ник. Почему? Да просто мне так захотелось. Естественно, при некотором поиске и удаче, он сможет найти информацию обо мне, так-как она имелась на форуме сверхов и других форумах, которые были посвящены Системе Возвышения. Всё-таки хорошо, что Система Возвышения пришла в наш мир тогда, когда здесь вовсю «царил» век компьютерных технологий и развитого интернета, особенно, меня радовали интернет-спутники, которые в автоматическом режиме обеспечивали устойчивую связь, которой можно было пользоваться. Если бы их не было, то мы бы быстро скатились в информационный вакуум, и просто бы не знали, что происходит в той или другой части страны, собственно, как и мира.
Увидев, что они быстро исправились, а так же то, что я совсем на них не сержусь, он продолжил:
— Хорошо. Прерывайте ритуал.
— Да, господин Дрейк! — дружно сказали они и побежали в сторону пентаграммы, молча и оперативно, они отвязали принцессу Диану и схватив её за волосы и ноги, они бесцеремонно выбросили её за её пределы.
Естественно, она не была этому особо рада, и хотя уже достаточно ослабела, прокляла их по пути. Однако на большее её сил не хватало. Увидев это дело, я даже глазом не повёл, так-как понимал, что она явно заслужила всё то, что с ней делал Дрейк. Сразу же после этого, пентаграмма постепенно перестала светится и медленно погасла.
Увидев это дело, я посмотрел в сторону Дрейка и сказал:
— Давай быстрее закончим с этим делом, у меня ещё есть дела на поверхности.
— Конечно, господин Ник!
Ответил он мне, после чего распался пеплом, чтобы через мгновение оказаться рядом с гробом и пинком ноги, он бесцеремонно откинул крышку саркофага. С грохотом и пылью, она упала позади гроба. Если честно, то в этот момент я был готов к тому, что всё может пойти не по плану и в любой момент герцог Мора может выкинуть какой-нибудь фортель, допустим оставив несколько частиц своего сознания в этом теле, или же дополнить прерванный ритуал каким-нибудь источником энергии, который помог бы ему воскреснуть. Однако, как показала время, я слишком много думал, и ничего подобного не произошло. Подойдя поближе, я увидел внутри гроба достаточно аристократичного мужчину средних лет с черными волосам, одетого в старомодную одежду, которую носили в средние века.
Выглядел он достаточно неплохо и явно был достаточно успешен у женщин, должен был признать я, хоть и не был особым ценителем мужской красоты. Возможно, всему виной были некоторые врождённые особенности вампирской родословной, которая явно у них имелась. Быстро осмотрев тело этого кровавого герцога, я не заметил никакой опасности и вынув его наружу, я внимательно осмотрели гроб. Неужели он и вправду пустой? Хм…
Немного подумав, я внимательно простукал его гроб на наличие тайников и к своему удивлению, я и вправду его обнаружил! Он находился в самых ногах этого герцога Мора. Надавив на эту часть гроба, я в итоге открыл потайную нишу, которая уходила вниз открытого саркофага. С любопытством осмотрел её, но так ничего там не увидел, там царила полная темнота и даже включённый фонарик, никак мне не помог. Использовав кровавую руку, я осторожно просунул её прямо в темноту и практически сразу ощутил, что там явно что-то есть. Поудобнее ухватившись, я достал оттуда небольшую шкатулку. Однако это была не шкатулка сокровищ, а просто шкатулка, которая видимо использовалась для хранения, чего-то ценного. Почему я так решил? Да просто, она была выполнена из какого-то красного дерева с явно видимой вязью чёрных рун на её поверхности.
Внимательно осмотрел эту шкатулку, но не стал сразу же её открывать, однако и оставлять её до момента возвращения на базу, мне тоже не хотелось, мало ли что там скрывалось внутри? Думаю это можно проверить и у меня как раз есть парочка «добровольцев» которые могут помочь мне в этом деле.
Оставив шкатулку у саркофага, я приказал одному из подчинённых Дрейка открыть шкатулку, после того, как отошёл на безопасное по моему мнению расстояние расстояние. К слову, никакой опасности, я от неё не ощущал, но это не давало гарантии, что с ней не будет никаких проблем.
— Господин..? — переспросил Войд у Дрейка, посмотрев в его сторону.
— Делай, как сказал господин Ник.
— Хорошо, господин!
И хоть и с явной неохотой, но он всё же отправился в сторону шкатулки.
При этом, он явно решил открывать её не голыми руками, а кончиком своего оружия. Что удалось достаточно легко сделать. Однако это не особо то и помогло, как показало время. Как только он её открыл, то оттуда сразу же повалил красный дым, который начал распространяться во все стороны с огромной скоростью.


Глава 278. Кольцо Крови



— Не хорошо! — мелькнула мысль у меня в голове и я тут же резко взлетел вверх, предварительно ногами оттолкнувшись от земли. Зависнув над самым потолком, я осмотрелся и увидел, как в начале в тумане исчезла фигура Войда, а потом и мага по имени Дрейм. Хм… А где же Дрейк? Он же точно стоял рядом со мной и должен был успеть среагировать. Спустя мгновение, я узнал ответ на свой вопрос.
Причём самым неожиданным способом, когда ощутил, что вес моего магического доспеха резко увеличился, причём, достаточно сильно. Добавив тяги, я опустил свой взгляд вниз и увидел паникующее лицо Дрейка, который смотрел в мою сторону с паникой во взгляде и неожиданно закричал:
— Господин Ник! Спасите меня, я не хочу умирать! — при этом, он судорожно держался за мои ноги и в тот момент, когда туман начал подниматься вверх, причём, достаточно быстро, он тут же поджал свои ноги и теперь буквально держал себя на одних руках, хватаясь за мои ноги. Но на этом он не остановился и начал очень медленно взбираться на меня, словно думал, что я не замечу этого момента. Увидев его поведение, я только удручённо покачал головой и сказал:
— Дрейк, ты же можешь телепортироваться… Почему ты не телепортировался на потолок и не схватился за один из десятков(!) сталактитов наверху?
Услышав мои слова, Дрейк на секунду замер, после чего его глаза резко расширились, он поднял свою голову наверх, и сразу же заметил висящие то там, то тут сталактиты, за которые можно было ухватиться. После осознания этого момента, на его лице можно было увидеть признаки стыда, за своё поведение.
— Извините, господин! Я не успел подумать и слишком сильно запаниковал, эта ловушка застала меня врасплох.
— Думаешь, это ловушка? — ухмыльнулся я и посмотрел вниз.
Услышав мои слова, он тоже посмотрел вниз, но так и не смог заметить ничего странного в том кровавом тумане, что заполнил всю пещеру.
— Господин… Вы что-то заметили? — спросил он у меня удивлённым голосом. Следующие же его слова сказали мне о том, что ему было не всё-равно на своих подчинённых, оставшихся внизу.
— Господин! Если вы сможете спасти моих подчинённых, то я буду очень вам благодарен. Я знаю их достаточно давно, и они неплохие инструменты для достижения наших целей, — с уважением в голосе, обратился он ко мне.
При этом, он отдельно выделил слово наших, как бы намекая мне на то, что они могут пригодиться не только ему, но и мне. В принципе, так оно и было, такие подчинённые и правда могут мне пригодиться.
На его слова, я только хмыкнул не говоря ни да ни нет. Да и там внизу, всё было не так плохо, как себе на представлял Дрейк. Хоть красный туман и окружил воина и мага, но они не растерялись и встав спина к спине, бодро отбивались от кровавых монстров, которые выпрыгивали на них из тумана, при этом они могли нападать с разных сторон и чуть ли не одновременно. Но благодаря тому, что маг поставил несколько магических барьеров, которые хоть и потрескались в нескольких местах, но они явно смогут продержаться некоторое время.
Что это за красный туман такой? Он явно может атаковать тех, кто находился в его пределах, но всё ли так просто? Должен отметить, что возможность видеть сквозь этот туман, было заслугой моего особого зрения, которое передалось моему кровавому клону, от основного тела. Без него, я вряд ли бы мог что-то увидеть в этом кровавом тумане, если бы у меня не было какого-нибудь специального навыка или врождённой способности, которая могла бы помочь в этом деле.
— Не волнуйся о своих подчинённых, они продержатся некоторое время, — ответил я Дрейку, который до сих пор почему-то держался за мои ноги. — И переместись уже на сталактит, ты мешаешь, — коротко приказал ему я.
— Да, господин! — тут же отозвался он и посмотрев в сторону ближайшего сталактита, он через мгновение распался пеплом, чтобы через мгновение оказаться прямо около сталактита и судорожно схватиться за него руками и ногами. Нужно отметить, что он выглядел несколько нелепо, даже комично, но я не стал его ни в чём обвинять, всё же способности к полёту у него не было, он мог только телепортироваться. Да и как ему бороться против красного тумана, тоже было не совсем понятно.
При этом, я не забывал поглядывать в сторону тела герцога Мора, и увидел, что в нём были некоторые изменения, кровавый туман постепенно проникал в его дело и словно насыщал… его тело силой. Возможно, это и была та скрытая карта, которую он оставил для возможности своего возрождения? Позволять ему это сделать, будет очень глупо с моей стороны, но как же мне справиться с этим туманом? Если смотреть на то, что происходит внизу, то в этом тумане обитали неизвестные мне туманные монстры. Однако, при этом они не нападали на бессознательного герцога Мора. Что говорило нам о том, что возможно, на его теле скрывался какой-то артефакт, который защищал его от них? Ухватившись за эту мысль, я ещё раз внимательно его осмотрел и вправду заметив кое-что странное, на мизинце его левой руки можно было увидеть небольшой такой ободок красного цвета, который не особо-то и бросался в глаза, из-за того, что до этого он лежал в гробу, положив руки друг на друга, словно скрывая этот момент.
Однако теперь, когда он находился за пределами своего гроба, я сразу же заметил этот момент. Немного подумав, я начал спускаться вниз и остановился на самой границе этого тумана. Если уж подчинённые Дрейка смогли справиться с этими тварями, то и мне удастся это сделать, без особых на то проблем, тем более в магическом доспехе. Зависнув прямо над телом Мора, я решил использовал возможности своего магического доспеха на полную и активировал 2 огнемёта, буквально сжигая и разгоняя в стороны этот красный туман.
После моей атаки из этого тумана послышались крики ярости и боли. Однако спустя некоторое время это туман, всё же разошёлся в разные стороны. И передо мной предстало тело герцога Мора. Стремительно опустившись вниз, я сходу попытался снять кольцо с его пальца, но у меня не получилось это сделать. Словно оно буквально приросло к нему намертво. А если попробовать вот так? После чего в моей руке появилась моя верная сабля гнева. Размахнувшись, я примерился и ударил в его сторону, попытавшись отрубить ему палец, чтобы уже потом снять заинтересовавшее меня кольцо. Но даже несмотря на сильный удар, который я нанёс, моя сабля смогла пройти только верхнюю поверхность его кожи и остановилась, врезавшись, во что-то крайне твёрдое. Судя по всему, это была кость.
— Из чего сделаны его кости? Неужели это какой-то сверхпрочный материал? Так дело не пойдет! Мой Дух отнюдь не бесконечен и периодически, мне приходилось отгонять от себя туман. Однако я не совсем не растерялся и не изменил своих планов, так-как у меня имелось более сильное оружие. По крайней мере, на это всё указывало. Спустя мгновение в моей руке сменилось оружие и в ней появилась Сабля Разрушения. Не теряя времени, я нанёс удар в то же самое место и в этот раз у меня получилось это сделать и хоть и с некоторым трудом, но я всё же отрубил палец герцога Мора. При это его тело дёрнулось, словно почувствовав боль от моего удара.
— Надо поспешить, — сделал однозначный вывод и уже без всяких проблем, снял красное кольцо с его пальца. Немного подумав, я решил решить проблему более радикально и снести ему голову. Но в тот самый момент, когда мой удар должен был снести ему голову, его тело неожиданно распалось красным дымом и полетело в сторону окружающего нас красного тумана. Хоть и удивившись этому моменту, я всё же не растерялся и тут же активировал свои огнемёты и окатил ими улетающую струю красного тумана в котором было тело герцога Мора. Спустя мгновение его обгоревшая тушка упала вниз, а окутавший его дым истаял в воздухе. При этом, было видно, что она дергалась, будто была живой или же почти живой. Хм… Подойдя поближе, я размахнулся и в этот раз всё-таки отрубил ему голову. Прислушавшись к себе, я не почувствовал никакой опасности и периодически разгонял красный туман вокруг меня. Откуда на меня смотрели всякие неизвестные мне твари, скалящиеся в мою сторону своими окровавленными пастями. Но на меня это не произвело никакого эффекта, так-как я видел вещи и пострашнее, да и они не были особо сильны. Тем временем меня сильно заинтересовало кольцо, которое я получил от почившего, как я искренне надеюсь герцога и запросил информацию у Системы.
[Кольцо Крови. Мифриловое Снаряжение 4-го уровня. При соблюдении некоторых условий позволяет возродиться из мёртвых и вернуться на пик своего состояния до момента смерти.
Пассивная способность: Кровавое Поглощение — Позволяет поглощать энергию крови, тем самым усиливая регенерацию своего тела.
Ограничение: Только для тех, кто изучает Школу Крови]
На этом описание было закончено. Однако примерно это я и предполагал, когда увидел этот красный туман и его воздействие на мору. В описании говорится, что оно пригодно только для тех кто изучает Школу Крови? Если так подумать, то я и есть вершина этой самой Школы Крови. Глубоко вздохнув, я убрал часть магического доспеха со своей левой руки и спокойно надел это кольцо крови на мизинец моей левой руки.
После того, как я его надел, то сразу же почувствовал странную энергию, которая была вокруг меня. И даже более того, я почувствовал, что в некотором роде могу ей управлять! Прикрыв глаза, я начал пытаться взаимодействовать с этой энергией. Спустя некоторое время, я почувствовал, что красный туман начал медленно стекаться в мою сторону. А если быть более точным то в сторону этого кольца крови, а после него и в моё тело. И это дало неожиданный эффект, который достаточно сильно меня порадовал.
— Показать характеристики! — мысленно скомандовал я. При этом, я сделал так, чтобы содержание этого окна, было видно только мне.
Да, была и такая функция со стороны Системы. Узнав об этой функции в моей голове появились знания, как именно это делать. Проверив свою панель характеристик, я в итоге дождался того момента, когда моё тело поглотило примерно 1/10 всего объёма этого красного тумана. В тот же самый момент % соотношения с реальным телом скакнуло вверх и стало равно 31 %!
— Я что и вправду могу усилить тело кровавого клона, поглотив этот туман? Отлично! — радостно подумал я и начал поглощать этот туман, ещё быстрее, чем до этого.
32, 33, 34, 35…
Постепенно проценты росли, пока не дошло до 40 %. И я чувствовал, что мог дойти и до 41 %, но всё хорошее, рано или поздно кончается. Красный туман полностью пропал, будучи поглощённым моим телом. Посмотрев на свои характеристики, я увидел, что мой уровень увеличился на 4 и стал равен 16. Также подросли и мои характеристики, сжав свои кулаки, я почувствовал, что стал значительно сильнее. В тот самым момент, когда туман полностью пропал, подчинённые Дрейка осмотрелись по сторонам и увидев, что опасность исчезла, они без сил свалились на землю глубоко дыша. Кинув взгляд в их сторону, я отправился в сторону открытой шкатулку, чтобы посмотреть, не осталось ли там чего-то ценного.


Глава 279. Таинственный Торговец



Подойдя поближе, я внимательно осмотрел шкатулку, крышка которой уже была открыта подчинённым Дрейка. Однако, она была полностью пуста и внутри неё ничего не было, даже после того, как я её простукал на предмет наличия скрытых тайников. Хм… Жаль, конечно, но возможно, сама шкатулка, будет иметь какую-то ценность? Думаю, верну её на базу, возможно, ей найдётся применение. Убрав её в пространственное кольцо, я перевёл свой взгляд в сторону обезглавленного тела герцога Мора, после чего обратился к Дрейку.
— Тебе ещё нужно это тело?
Печальным взглядом смерив отрубленную голову герцога Мора, он покачал головой и сказал:
— Нет, господин. Без головы, оно не пригодно для применения моего навыка.
— Понятно, тогда я его забираю, оно мне ещё пригодится, — сказал я и подойдя поближе, вначале убрал голову герцога Мора, а потом и оставшуюся часть его тела в своё пространственное кольцо для того, чтобы по возвращению накормить им Морозный Цветок.
Как мне сообщила Таня, он должен был созреть буквально в ближайшие несколько дней и возможно, именно остатки герцога Мора могут помочь ускорить это процесс с нескольких дней до нескольких часов. Конечно желательно, чтобы к этому моменту, я уже поднял свой уровень до уровня своего основного тела, чтобы запустить следующую Эволюцию. Однако, проходить её в своём мире… Будет слишком накладно по времени. Желательно дождаться завершения эволюции основного тела и уже после этого запустить эволюцию тела кровавого клона в Городе Убийств. Ведь я мог туда вернуться в любой момент, заплатив 10000 монет выживания. Благо, сейчас я можно сказать был практически миллионером, и мог позволить себе достаточно крупные траты, без особых на то проблем. Осмотревшись по сторонам, я не заметил ничего особо ценного, поэтому быстро переговорив с Дрейком, я дал ему несколько указаний, и мы решили вместе отправится наружу. Правда перед этим мы задержались на несколько минут, когда Дрейк подошёл к Диане и хладнокровно перерезал ей горло. После этого, по моему приказу маг использовал одно из своих заклинаний из Школы Земли и мы захоронили все тела жертв в аналоге общей могилы.
Спустя десяток другой минут, мы успешно покинули пространственную зону и я услышал сообщение от Системы:
[Динь! Вы покинули Пространственную зону «Заброшенная станция». Пространственная зона закрыта.
Оставшееся время до повторного посещения 23:59:59]
Выходит эта зона также закрывается на сутки до следующей возможности посещения? Это всё больше и больше похоже на зону для фарма, предназначенную для Игроков. Возможно, именно для этого Система и ввела подобные Пространственные зоны и думается мне, что в будущем их будет появляться всё больше и больше и не только в черте города, но и за его пределами. Если как следует занятся их зачисткой, то Игроки станут гораздо сильнее и смогут справиться с тем огромным количеством зомбарей и прочих монстров, которые появлялись то там, то тут по всему городу. Ведь не секрет, что зомби развивались и эволюционировало быстрее, чем обычные Игроки. Что если честно, достаточно сильно меня тревожило. Потому, что если на мою базу нападёт несколько тысяч эволюционировавших зомби, то в данный момент времени, я не смогу защитить не только свою базу, но и себя самого. И это ещё если не иметь ввиду огромное количество обычных мертвяков в огромных количествах. Поэтому нахождение и зачистка Зомби У типа, была первостепенна. Думаю надо будет приобрести в деревне новичков, какой-нибудь аналог детекторов для их поиска.
А по возвращении на базу, я уточню у Лиары, что именно ей нужно для начала производства тех пушек, что я принёс с собой из Города Убийств. Как можно быстрее, надо установить их по периметру базы для дополнительной защиты. Да и вообще надо бы обзавестись, более подходящим оружием для обороны в той же деревне новичков, благо у меня была возможность это сделать в одном из тамошних магазинов. А с учетом того, что я уже достиг 40-го уровня, хоть и своим основным телом, то думаю, мне будут открыты новые возможности в том или ином магазине-лавке, даже если я уже был до этого.
— Думаю именно здесь мы и расстанемся, господин Ник! — тем временем обратился ко мне Дрейк с уважением в голосе.
— Да, ты прав. Однако перед тем как ты уйдёшь, я дам тебе возможность выбрать одно их тех оружий, которые я получил из сокровищницы Моры. Думаю, это позволит тебе достичь нужных нам целей гораздо быстрее.
— Вы сейчас серьёзно, господин?! — радостно воскликнул он с удивлением посмотрев в мою сторону.
— Да, я серьёзно. Естественно, лук молний и саблю разрушения, ты выбрать не можешь.
— Ничего страшного! Мне вполне хватит и оставшегося выбор, уверил меня Дрейк. После чего замер, явно стараясь определится с выбором. Спустя десяток секунд, он выдохнул и сказал:
— Господин! Я выбрал Кинжал Скорби!
— Хорошо, — только и ответил ему я.
Заглянув в своё пространственное кольцо, я нашёл нужный ему Кинжал Скорби и быстро просмотрел его характеристики.
[Кинжал Скорби. Оружие 3-ого уровня. Мифрилового Ранга. Обладает сильной проникающей атакой с атрибутом тьмы и обладает 20 % шансом для пробивания брони жертвы.
Пассивный навык. Критический удар: При использовании навыков из класса Убийц, на 30 % увеличивает шанс нанесения двойного урона.
Возможна Эволюция]
Это было неплохое оружие, хоть и не самое сильное из имеющихся. Достав его из пространственного кольца, я передал его в несколько дрожащие руки Дрейка.
— Спасибо, господин! — поблагодарил меня он и сразу же повесил этот кинжал себе на пояс.
***
После короткого разговора, мы разошлись в разные стороны. Дрейк отправился в сторону своего клана, который к слову находился за пределами города, я же направил свои стопы в стороны базы.
Уже приближалось время встречи с Лироем. Я бы даже сказал, что даже могу немного опоздать, чего бы не хотелось, поэтому надо бы поспешить. Съев несколько кровавых фруктов восстановления, я взлетел повыше и, поднявшись над крышами зданий, полетел в сторону базы, не забывая сканировать свой окружение на возможные проблемы. Но к моему облегчению, никакой опасности на обратном пути я не встретил, как и неожиданных встреч, что не могло меня не радовать. Потому, что я уже как-то привык, что при выходе из базы или по возвращению назад что-нибудь обязательно, да случится. Думаю основной причиной этого, был низкий показатель Удачи у основного тела. А возможно, я просто слишком много думаю.
Спустя несколько минут, я уже спускался на базу и стоило мне только приземлится на землю, как ко мне сразу же направился Андрей, который возможно ждал моего возвращения. Надеюсь, ничего не случилось. К моему облегчению, он только коротко отчитался по состоянию дел.
— Что там слышно со стороны военных? Есть какие-то подозрительные движения? — уточнил я у него на всякий случай.
— Нет, никаких подозрительных движений со стороны военных или зомби замечено не было!
— Это радует. Через пару часов зайди к Лиаре и поинтересуйся прогрессом по твоей теме.
— Хорошо, Командир! — ответил мне Андрей и, по-военному отдав честь, лихо развернулся и отправился по своим делам.
Увидев это дело, я сразу же понял, что он просто забавлялся подобной манерой поведения, но никак не стал это комментировать. Хочет человек повеселиться, пускай веселится. Радости было не так уж и много, особенно в последнее время. И пускай они обращаются ко мне хоть босс, хоть командир, если им так легче, то пускай будет так. Благо, я мог понять, почему они это делали. Им был нужен тот, кто выйдет вперёд и возьмёт на себя ответственность, как за их безопасность, жизнь и даже будущее.
По стечению обстоятельств в данном конкретном месте на земле, таким человеком оказался я. И я был готов взвалить на себя эту ответственность. Ведь как говорится, кто, как не я? И у меня это неплохо получалось и уже сейчас, я смог создать неплохую команду исполнителей под своим руководством. Которая уже помогает мне в решении тех или иных вопросов жизни базы. К слову, строительство защитного периметра уже шло полным ходом. И уже даже были видны её будущие очертания, как и места для увеличенной жилой зоны в которую можно будет поселить достаточно много народу. По нашим с отцом прикидкам, постепенно мы увеличим жилую площадь, чтобы в ней можно было поселить не меньше 10 тысяч человек. Конечно, по сравнению с многомиллионным населением Москвы до начала зомби-апокалипсиса, это прямо скажем было не много. Но 10 тысяч человек, которые будут работать, и будут объединены одной целью — это не так уж и плохо. А там уже можно будет расшириться и до сотен тысяч вплоть до миллиона. Чем больше нас будет, тем быстрее мы сможем очистить Москву и ближайшие к ней города.
И уже сейчас, надо было к этому готовится. Благо, все возможности для этого у нас имелись. Правда перед этим, надо было решить назревшую проблему с лагерем военных, который мог, а точнее точно бы начал втыкать нам палки в колёса. Если выйдет, то надо затянуть решение этого вопроса до завершения моей Эволюции в Эвольвера. И уж тогда… Я загляну к ним на огонёк и решу этот вопрос по своему. Очень сомневаюсь, что они смогут мне что-то противопоставить, разве что у них будет свой собственный Эвольвер в чём я очень сильно сомневаюсь. Не знаю как другие, но по сравнению с основной массой Игроков моего мира, я достиг 40 уровня достаточно быстро.
Пройдя холл первого этажа, я вызвал лифт и спустился вниз, где быстро переговорил с Лиарой и сразу же направился в сторону арки перехода, которая вела в нужную мне Деревню Новичков. Оказавшись на платформе перехода, я осмотрелся по сторонам и почти сразу же увидел, что в деревне было гораздо больше Игроков, чем я помнил по прошлым посещениям. Причём некоторые из них бежали(!) в сторону главной площади.
— Хм… И что же там такого интересного? — заинтересовался я и последовал за ними.
Периодически со стороны Игроков, слышались подобные реплики:
— Давай поспешим, иначе мы не успеем приобрести то, что нам нужно!
— Да, ты прав! — ответил его собеседник, после чего вскричал:
— Массовое Ускорение!
И они и правду ускорились, причём достаточно сильно, побежав вперёд чуть ли не в 2 раза быстрее, чем окружающие их Игроки.
Увидев это дело, другие Игроки яростно закричали:
— Вот ублюдки! Они точно успеют урвать товар быстрее, чем мы!
— И не говори, Таинственный Торговец может пропасть в любой момент…
Переглянувшись, они тут же рванул вперёд, ещё быстрее чем до этого.
Заинтересовавшись этим Таинственным Торговцем, я немного подумал, после чего использовал свой магический доспех и взлетел, под ошарашенными взглядами других Игроков и полетел в сторону главной площади. Спустя несколько десятков секунд, я уже завис прямо над ней и увидел большое скопление Игроков, вокруг небольшой такой Торговой Лавки, а за прилавком, я к своему удивлению увидел достаточно знакомое лицо. Как вы уже, наверное, догадались, это был Лирой собственной персоной. В данный момент, он бойко торговал с Игроками.
За такое небольшое количество времени, он не только успел поставить свою лавку, но и начать торговать с Игроками. Не став портить ему торговлю, я опустился на площадь и спокойно встал в конец очереди. Посмотрим, чем это он там торгует таким интересным.


Глава 280. Скупить всё



Стоя в очереди, я к своему удивлению, обнаружил, что она совершенно не двигается вперёд. И почти все покупатели смотрят прямо перед собой, словно перед ними, был какой-то невидимый интерфейс. Периодически, они хмурились или же водили по воздуху руками, словно просматривали ассортимент товара. Спустя несколько секунд и тогда, когда ещё несколько Игроков подошло и встало в очередь, а точнее, уже в толпу вокруг этой лавки, Лирой увидел это дело и обратился к Игрокам:
— Уважаемые покупатели! Если вы хотите приобрести товар в моей торговой лавке, то для этого не нужно стоять в длинной очереди! Мы же с вами не в средневековье! Ха-ха! Просто посмотрите в сторону моей Таинственной Торговой Лавки и произнести вслух: «Торговля!» И тогда перед вами появится торговый интерфейс, которым вы сможете воспользоваться, чтобы посмотреть имеющейся у меня товар и покупку.
Услышав его слова, окружающие меня Игроки сразу же прокричали, один другого быстрее:
— Торговля!
Собственно, как и я сам. Было очень любопытно посмотреть, чем же торгует Лирой.
— Торговля! — тихо произнёс я.
После моих слов передо мной и правду появился полупрозрачный интерфейс, который судя по всему был виден только мне. В нём же я увидел ассортимент товаров, которые Лирой предлагал к продаже. И должен сказать, что он не только меня удивил, причем приятно, а скорее даже шокировало тем, ведь то, что он предлагал на продажу…
Вот к примеру, как вам свиток, мать его, телепорта(!) и маркер к нему за 1000 монет выживания.
[Свиток Телепорта. Позволяет телепортироваться в заранее установленную точку, если нет никаких ограничений, препятствующих работе пространственных навыков или предметов. Особенность: одноразовый предмет.
Маркер: Установите точку, куда планируете вернуться с помощью Свитка Телепорта. Особенность: одноразовый предмет
Стоимость: 1000 Монет Выживания]
Уже одного этого хватало, для того чтобы Игроки вокруг меня практически сошли с ума, от желания приобрести этот свиток. Ведь это давало возможность избежать смертельной опасности, если бы тебя загнали в угол, то ты просто используешь Свиток Телепорта и возвращаешься в безопасное место. Например в ту же деревню новичков или же какое-то место в реальном мире, которое Игроки посчитали бы безопасным. Количество свитков уменьшалось, хоть и достаточно медленно.
Не став зря терять время, я решил приобрести все свитки, которые были в наличии, а их было ровно 16 штук. Причём интерфейс позволял торговать напрямую и мне даже не пришлось доставать монеты выживания из пространственного кольца и показывать всем окружающим Игрокам, что я их купил. Они банально исчезли из моего кольца и отправились к Лирою. Очень удобно!
Как только я совершил свою покупку и стал беднее на 16000 Монет Выживания, иконка со Свитками Телепорта сразу же посерела и они перестали быть доступны. К моему удивлению, некоторые Игроки которые видимо не успели приобрести свитки телепорта, среагировали достаточно агрессивно, не сдерживаясь в выражениях:
— Кто тот ублюдок, кто приобрел все свитки телепорта!? Быстро отдай их нашей команде Яростных Медведей или ты пожалеешь об этом! — неожиданно вскричал игрок под 2 метра ростом с медвежьей шкурой на своей спине. Который стоял в нескольких метрах от меня.
При этом, он яростно смотрел по сторонам, пытаясь найти того, кто его опередил, и он не успел приобрести свитки телепорта.
Что сделал я спросите вы? Я просто проигнорировал этого идиота и не стал зря тратить своё время. Как говорится, кто успел, тот и съел. Далее моё внимание захватил следующий лот, который предлагался на продажу. В этот раз из категории Зелий:
[Малое Зелье Душ: Увеличивает получаемый опыт за убийство нежити и монстров на 20 % в течение 5 часов. Стоимость: 300 Монет Выживания]
Увидев это дело, я, не задумываясь, также выкупил все зелья, которые были в наличии. А их было ровно 23 штуки. Но успел я купить только 22, потому, что кто-то из Игроков вокруг меня также его купил, понимая их ценность. Как только я это сделал, то стоящий рядом со мной Игрок вновь взорвался яростным криком:
— Кто посмел выкупить все зелья душ? Ты, ублюдок! Выходи сейчас же, если мужик! Мы сразимся с тобой насмерть! Если ты сейчас же не отдашь их мне вместе со свитками телепорта! Или я не Бешеный Медведь! — яростно вскричал он и ещё более яростно начал смотреть по сторонам.
Некоторые Игроки даже отошли от него подальше, видя, что он явно был каким-то неадекватом. Вновь проигнорировав крики этого придурка, я продолжил просмотр предлагаемых товаров. Дальше меня привлекло, так же зелье с не менее интригующем названием, а именно:
[Малое Зелье Богатства: Увеличивает получаемое количество монет выживания за убийство нежити и монстров на 20 % в течение 10 часов. Стоимость 300 монет выживания]
Также скупил весь имеющиеся запас зелий Богатства, если быть более точным, то ровно 10 оставшихся зелий. После этого, также последовали недовольные выкрики со стороны недовольных Игроков, которые явно хотели приобрести малое зелье богатства, но просто не успели. Ведь при хорошей командной работе или же если найти подходящую Пространственную Зону для фарма монет выживания, то это зелье себя окупит, причём достаточно быстро.
Дальше присутствовал ещё один лот, который к сожалению, был последним в этой лавке. Хотя и тех слотов, которые были до этого, вполне бы хватило, чтобы с лихвой покрыть нынешние потребности Игроков моего мира. Конечно для всего количества Игроков, это была как капля в море, если не меньше. Но те кто будет иметь подобные расходники, а особенно последний лот, сможет стать гораздо сильнее, если сможет ими правильно распорядится. К слово о нём:
[Накидка Воина: Дополнительное снаряжение.
Уровень: 15–39.
Увеличивает наносимый физический урон на 10 %.
Сила +10
Ловкость +7
Выносливость +9
Требование:
Уровень 15+
Сила 20
Ловкость 15
Стоимость: 3000 Монет Выживания]
И хоть она и стоила не мало, я бы даже сказал дорого, особенно, для большинства нынешних Игроков, но в то же время, она давала процентное % увеличение урона, а также дополнительно добавляла силы, ловкости и выносливости. Прямо скажем, она стоила своих денег. Особо не думая, также скупил все имеющиеся накидки Воина, хоть их и было немного, всего 6 штук.
— Как же хорошо быть богатым и не считать деньги! — довольно констатировал я с улыбкой на лице. Проверив своё пространственное кольцо, сразу же увидел там все свои недавние покупки.
Закончив с этим делом, я не мог не посмотреть в сторону Лироя и не задаться вопросом, где же он умудрился получить, все эти предметы!? В тот момент, когда я посмотрел в его сторону, он также перевёл свой взгляд в мою и довольно улыбнулся. Видимо он мог видеть того, кто совершал покупки в его Торговой Лавке. Что в принципе, было вполне логично.
Если честно, то Лирой очень меня удивил, причём приятно. Имея подобный ассортимент товара, особенно, если он сможет увеличить количество предлагаемого товара… То наша с ним торговля с помощью Торговых Терминалов и прочих планов, будет идти очень и очень хорошо.
Тем временем, как только я выкупил последний лот, то все иконки в торговом интерфейсе стали серыми. В тот же момент сразу же раздался недовольный ропот со стороны Игроков, однако они не распускали руки и даже не пытались напасть на Лироя, пытаясь добраться до его богатства. Ведь, раз кто-то выкупил весь имеющейся у него товар, то торговец должен был получить большое количество монет выживания! И сейчас, он буквально был ходячим мешком денег. Однако надо понимать, что мы находились в деревне новичков, и по воздуху нет-нет, да летали Айлары и один из них, периодически зависал в воздухе, внимательно наблюдая за Игроками. И вполне естественно, что в подобной обстановке никто не хотел лишних проблем. Особенно тогда, когда по сети уже гуляли слухи по поводу наказаний, которое могут получить те Игроки, что нарушат правила Деревни Новичков.
Увидев опечаленные лица Игроков, Лирой не растерялся и обратился к ним с небольшой речью:
— Уважаемые покупатели! Не спешите расстраиваться! Уже к завтрашнему дню, я пополню товар и выставлю его на продажу. Можете приходить сюда в полдень и приобрести то, что пожелаете. Просто приходите пораньше.
Услышав его ободряющие слова, некоторые Игроки явно повеселели и поклялись, что придут сюда раньше полудня и будут ждать возвращения торговца.
— На сегодня Таинственная Лавка прекращает свою работу! Можете расходится, — вновь раздался голос Лироя.
После его слов, хоть и с явной неохотой, но большинство Игроков начали расходиться в разные стороны, спеша закончить все свои дела, которые они отложили, для прибытия в эту деревню новичков. Правда некоторые их них специально остались и пытались убедить Лироя сотрудничать с их командами, предлагая ему хорошие условия жизни в безопасности, а также ресурсы, которые они будут выделять для его развития.
Увидев явных конкурентов на моего бизнес партнёра, я тут же взлетел и пролетев немного вперёд и приземлился прямо перед Лироем. Увидев закутанную в сталь фигуру, Лирой внимательно посмотрел в мою сторону после чего улыбнулся и сказал:
— Товарищ Ник, это же вы? — радостно воскликнул он. Причём на чистом русском, без всякого акцента.
Поняв, что он меня узнал, я только кивнул головой и ответил:
— Да, ты прав Лирой. Вижу, ты не терял зря времени!
Услышав явную похвалу его способностей с моей стороны, он ещё сильнее улыбнулся.
— Мой друг, вы правы. Как оказалось в эту деревню новичков, ещё не прибыли Торговцы, как в некоторых других деревнях на моём континенте.
— Вот оно как? Но ты всё равно молодец, тогда… — начал было отвечать ему я, когда наш разговор бесцеремонно прервали.
— Ты кто вообще такой!? Как ты смеешь разговариваешь с этим торговцем впереди меня!? Иди отсюда, если не хочешь проблем! — неожиданно яростно вскричал тот самый Бешеный Медведь.
При этом, он явно стоял у меня за спиной, гневна дыша мне в затылок и явно готовый напасть на меня, если я не отойду в сторону.
— Хм… Неужели ему всё равно на то, что за атаку на Игрока в Деревне Новичков, Айлары точно его накажут? — несколько озадаченно, подумал я.
Даже после его выкрика, я не стал оборачиваться в его сторону, решив проигнорировать его выкрики, такого имбецила, только жизнь научит. И хорошо, если не смертельно. Опасался ли я проблем с его стороны? Точно нет. И хоть физически, он и больше меня, но он не сможет меня победить, даже если будет пытается 10 тысяч раз. Да и из него получится не плохой такой пример, если всё получится так, как я думаю.
Увидев, что его просто игнорируют, Бешеный Медведь яростно вскричал и сняв со спины достаточно большую секиру, размахнулся и нанёс удар в мою сторону. Естественно, я отслеживал то, что происходит за моей спиной и услышав звук рассекаемого воздуха, сделал шаг в сторону и плавно уклонился от его удара. В самом конце его секира запылала самым настоящим пламенем, что говорило, что это не обычное оружие. Так-как он промахнулся то его удар пришелся на камни мостовой и создал в ней небольшую трещину.
Увидев это дело, многие Игроки, которые остались понаблюдать за представлением, со страхом отошли в разные стороны, чтобы не попасть под горячую руку.
— Ты видел, он напал на него! Это явно какой-то псих! Айлары точно его покарают!
Увидев, что он промахнулся Бешенный Медведь не растерялся и попытался напасть на меня снова, попытавшись вытащить секиру из земли. Естественно, позволить ему это сделать, я совершенно не собирался и активировав свой магический доспех и добавив тяги, я молниеносно облетел его с левой стороны и завис в воздухе прямо у него за спиной на уровне его тупой башки. И как же мне с тобой разобраться? Хм…
— Думаю этот вариант вполне подойдёт, — решил я и сцепив руки в замок, поднял их над головой и нанёс сокрушительный удар по его затылку. С первого удара, он не свалился с ног. И лишь впал в шоковое состояние, если можно так сказать.
— Тебе мало одного удара мало? — хмыкнул я, — Тогда продолжим! — несколько кровожадно произнёс я и нанёс, еще несколько последовательных и крайне мощных ударов в одну и туже точку. После каждого моего удара, он опускался всё ниже и ниже в определённый момент его ноги подломились и он опустился на колени, а после и вовсе свалился на землю, просто не успев среагировать на мою серию атак. Посмотрев на его бессознательную тушу, я только удручённо покачал головой.
Сразу после того, как он потерял сознание с неба спустился Айлар и обратился ко мне:
— Игрок! Что тут произошло? — грозно спросил он у меня.
— Уважаемый Айлар! Этот игрок первым на меня напал и я решил его успокоить. И как видите, он даже остался жив и практически не пострадал.
Смерив меня внимательным взглядом, Айлар лишь кивнул головой и сказал:
— Я не вижу лжи в твоих словах. А этого нарушителя спокойствия, я выкину из деревни с существенным штрафом!
Сходу сделав вердикт по этому делу, Айлар подхватил уже начавшего очухиваться и вправду безумного идиота и схватив его прямо за волосы, он взмахнул крыльями и спокойно себе взлетел, несмотря на минимум 100 килограммовую тушу в своей левой руке. И тут же полетел, куда-то в сторону платформ переходов. Проводив их удаляющиеся фигуры взглядом, я повернулся в сторону несколько удивленного Лироя, который явно не ожидал такой яростной и крайне короткой схватки, которая произошла прямо у него перед лицом. Если я правильно помню, то американцы очень любят обращаться друг к другу, как к друзьям, даже с малознакомыми людьми. А поэтому…
— Лирой, друг мой. Как ты смотришь на то, чтобы мы прошли в более удобное место и обсудили наши дела?
Услышав моё предложение, Лирой тут же пришёл в себя и ответил:
— Да ты прав, улица это не самое подходящее место для разговора. Дай мне пару минут, я соберу свою лавку и мы пройдём в более подходящее место. По пути на эту площадь, я как раз заприметил не плохой такой ресторанчик, который вполне сгодится для наших целей!
— Конечно, Лирой, я подожду.
После моего согласия, он тут же начал суетится и собирать свою лавку, которая быстро превратилась в достаточно большой рюкзак, который он легко подхватил с земли, словно он ничего не весил и посмотрев в мою сторону сказал:
— Я готов, друг мой.
— Хорошо, тогда веди, — ответил ему я.
И мы не спеша отправились в сторону ресторана, ведя неспешный разговор.


Глава 281. Шокирующий ресторан. Часть первая



За следующие несколько минут нашего неспешного пути в сторону ресторана, который заприметил Лирой, мы попытались узнать друг друга по лучше, чтобы понять, что именно за человек «стоит» напротив тебя. За это время мне стало понятно, что Лирой и вправду был достаточно амбициозным молодым человеком, у которого были долго идущие планы по поводу развития бизнеса, а также того к чему он хочет прийти в итоге.
При этом мне показалось, что с момента нашего последнего разговора, он явно стал уверенней в себе. Возможно это было связано с тем, что у него появились какие-то скрытые карты для нашего дальнейшего разговора? При котором, мы досконально и окончательно обсудим условия нашего бизнес-партнёрства. И уже после этого приступим к выполнению и налаживанию бизнеса на Игроках и построению нашей, не побоюсь этого слова Торговой Империи!
— Скажи мне, Ник. Я знаю, что именно ты приобрел все те товары, которые, я сегодня выставил в свой Таинственной Лавке. И это была большая общая сумма! Откуда у тебя такой замечательный летающий доспех!? — не особо громко и с явной жаждой, узнать ответ на заданный им вопрос, поинтересовался у меня Лирой, посмотрев в сторону моей закованной в сталь фигуры.
Услышав его вопрос, я мог только улыбнуться, хоть это и не было видно и посмотрев в его сторону, уже сам поинтересовался:
— Ты хочешь знать, откуда у меня такой замечательный Магический Доспех?
Услышав мои слова, его глаза практически «загорелись» жаждой и от прилива чувств, он даже несколько раз кивнул головой в согласии.
— Так он называется Магическим Доспехом? — практически про себе проговорил Лирой, после чего словно очнувшись, он сразу же воскликнул:
— Да, я и вправду, очень сильно хочу это узнать ответ на свой вопрос Ник!
— Что же. Ответ достаточно прост. Мне его изготовили по заказу, — получив ответ на свой вопрос, Лирой не стал молчать и сразу же уточнил:
— Тогда не подскажешь, где мне его приобрести? И сколько он вообще стоит? Наверняка очень дорого? И даже если это так у Лироя, есть деньги!
Выслушав его пламенную тираду, я выждал несколько секунд, после чего ответил:
— Он и вправду стоил достаточно дорого, но вот можно ли его где-то купить, я не знаю. Ведь мне его изготовили мои люди, — с гордостью в голосе, ответил ему я. И едва сдержал рвущийся наружу смех, увидев его удивлённое лицо.
— О!! — протянул тем временем Лирой и даже его взгляд в мою сторону несколько изменился. Став более уважительным, если я правильно его понял. Что конечно, было несколько приятным. Хех.
— Утолил ли я твоё любопытство, а Лирой?
— Да мой друг, ты полностью утолил моё любопытство. Как я понимаю, чтобы заполучить такой же доспех, как и у тебя, то сперва мне надо будет присоединится к твоей команде, я правильно всё понимаю?
— Да, ты правильно, всё понимаешь Лирой. Как у торговца у тебя зоркий глаз и думаю ты сразу же понял, насколько ценен Магический Доспех. И выдавать его кому либо, кроме своих людей, я точно не намерен. Надеюсь ты не в обиде?
— Конечно нет! У тебя правильная политика мой друг! — уверил меня Лирой с улыбкой на лице.
Однако, по его взгляду было отчётливо видно, что он ни перед чем не остановится и точно получит в своё владение Магический Доспех и в принципе, это было возможно сделать, особенно, если он предоставит или же оплатит, все нужные для его изготовления материалы. А уж изготовить его, будет не так уж и сложно, благо я заранее озаботился тем, чтобы набрать в свою команду ценных специалистов.
Примерно в этот же момент, мы оба замолчали, решив не разговаривать об этом на улице, решив сперва дойти до ресторана, который к слову назывался «Черный Нефрит».
Он находился с правой стороны торговой или же по другому главной улицы, которая пронизывала Деревню Новичков. Это было трехэтажное здание с красивым фасадом выполненным из какого-то тёмного материала, который и вправду очень напоминал нефрит. А может и был им, кто знает? Подойдя к главным дверям ресторана, рядом со входом в который к слову стояло несколько стражников, полностью закованных тяжёлый доспех человек. При этом, это явно был не обычный доспех, так-как на его поверхности можно было увидеть достаточно большое количество рун, которые периодически вспыхивали красным цветом. Посмотрев в их сторону, я не мог не удивится. Откуда здесь взялись эти стражники? И самое главное… Почему я вижу их уровень прямо у них над головами, который равнялся 45!? То есть, вы хотите мне сказать… Что целых два мать его Эвольвера(!) охраняют вход в хоть и дорогой, но всего лишь ресторан!?
Так спокойно! Сделав глубокий вдох и выдох, я на силу успокоился и бросил взгляд на своего спутника, который, как и я, был очень удивлён увиденным и в данный момент, смотрел на этих стражников, выпученными глазами. От глубокого шока, он даже приоткрыл свой рот, отчего стал выглядеть очень комично. Как только мы подошли поближе, то два охранника смерили нас нечитаемым взглядами, после чего молча открыли перед нами двери.
— Мы точно туда… пойдём? Может поищем другой место? — поинтересовался у меня Лирой, который уже несколько пришёл в себя.
Услышав его вопрос и посмотрев в сторону открытых дверей ресторана, а так же молчаливых стражников по бокам от входа. Я не мог не задуматься. В прошлом, я уже проходил напротив этого места и тут точно не было никакого ресторана, тем более такого. Неужели это недавно открытое заведение? Вполне возможно. Никто же не говорил, что магазины или в данном случаи рестораны «NPC» в Деревнях Новичков не могут изменяться или же меняться? Что собственно, я и наблюдал в данный момент.
— Зачем? Давай зайдём и посмотрим, никогда не поздно изменить решение. Не забывай, что мы находимся в Деревне Новичков. Они не будут слишком жестоки со своими клиентами, — ответил я Лирою, чем несколько его успокоил.
После чего решительно пошёл вперёд, увидев мою уверенную фигуру идущую впереди, Лирой также сжал зубы и отправился за мной внутрь.
Как только мы прошли входную дверь, то сразу же увидели достаточно красивый и утончённый интерьер внутри, выполненный в чёрно-красных тонах, нам же навстречу уже шла красивая девушку в строгой чёрной униформе. Видимо, это была сотрудница этого заведения.
— Уважаемые гости! Я рада приветствовать вас в ресторане Черный Нефрит! Меня зовут Эмма! Вас будет только двое или позже к вам присоединится кто-то ещё? — поприветствовала нас девушка с красивой улыбкой на лице. Которая к слову, была именно человеческой девушкой, а не светлым или же темным эльфом, что было достаточно приятно. Хоть я и не был расистом, но если бы и тут во всю орудовали эльфы… То это бы означало, что они являлись чуть-ли не монополистами некоторых сфер деятельности, как например и произошло в Городе Убийств. Где практически все, если не все управленческие должности выдаваемые Системой, были заняты представителями расы тёмных эльфов. Которые каким-то образом умудрились получить эти места в обход других претендентов, тех же Айларов, а возможно и других неизвестных мне рас.
Вернувшись к разговору с девушкой, я ответил ей в спокойной манере:
— Нам столик на двоих, больше никого не будет. Если у вас есть зал, для деловых переговоров, то мы с удовольствием им воспользуемся.
Что-то мне подсказывало, что у них обязательно должно быть такое место.
После моего вопроса её зрачки несколько расширились, видимо она удивилась услышав мой вопрос и смерив мою фигуру заинтересованным взглядом сказала:
— Да, вы правы. У нас и вправду, есть зал для приватных бесед. Только сразу должна вас предупредить, что его аренда будет стоить достаточно дорого. Один час аренды подобного зала, обойдётся вам в 500 монет выживания.
— Это не будет проблемой, — ответил я девушке, хоть и несколько удивился подобной цене. Однако в данный момент, я мог себе это позволить. Да и было очень интересно, что же там будет за сервис на 500 монет выживания в час?
— Тогда хорошо. Приватные залы, находятся на втором этаже. Прошу следовать за мной.
После чего развернулась и отправилась вглубь ресторана, а точнее к лестнице ведущей наверх, которую можно было увидеть от самого входа.
Переглянувшись с Лироем, мы только кивнули друг другу головой и последовали за девушкой, которая уже во всю виляла своими бедрами, прекрасно осознавая какой эффект, она должна была оказывать на тех представителей мужского пола, который шли прямо за ней.
К слову, там было на что посмотреть, но если честно, то меня это особо не трогало, чего нельзя было сказать о Лирое. Он явно очень заинтересовался этой девушкой и даже потерял своё обычное красноречие, никак не прокомментировав увиденное. Настолько понравилась? Вполне возможно.
Пройдя немного вперед, мы оказались около лестницы, которая была выполнена из чёрных камней и начали подниматься наверх вслед за девушкой и как только мы поднялись на второй этаж, то сразу же услышали сообщение от Системы, которое изрядно нас удивило.


Глава 281. Шокирующий ресторан. Часть вторая



[Поздравляем! Вы первый Игрок из вашего мира который посетил 2 этаж Ресторана для гурманов Чёрный Нефрит! В качестве награды, вы получаете VIP карту клиента с 20 % скидкой на все услуги ресторана.
Вы получаете Титул: Первый Гурман Земли]
Услышав это сообщение, я не мог не удивится. Оказывается в Системе предусмотрена награда за посещение некоторых мест в числе первых? Посмотрев в сторону Лироя, я не заметил с его стороны никакой реакции на это сообщение. Он до сих пор не отрывал свой взгляд от Эммы. Хм… Если я правильно помню, то именно из нас двоих ступил на второй этаж этого загадочного ресторана для гурманов, как его назвала Система. Кто первый того и тапки? Судя по всему, так оно и есть. На мгновение остановившись, чтобы прочитать это сообщение, я продолжил движение вслед за девушкой. Тем временем запросил у Системы информацию по поводу Титула Гурмана с Земли.
[Первый Гурман Земли. При употреблении пищи, вы получаете некоторый шанс на получения временного или постоянного усиления ваших характеристик. Эффект зависит от качества употребляемой пищи]
Прочитав описания этого неожиданно полученного мною титула Гурмана, я не мог не быть воодушевлённым. Если я правильно понимаю эффект от этого навыка… То вскоре, мне придётся очень много есть. Однако, это меня совсем не пугало. Если я смогу стать сильнее просто поедая вкусную пищу, то почему бы и нет? Чем-то это напоминало работу той разновидности Системы, которая позволяла развиваться своим Игрокам при приёме пищи диких зверей.
Тем временем Эмма остановилась около закрытой двустворчатой двери, которые по всей видимости открывались в разные стороны. С правой стороны от входа, прямо в стену была «утоплена» небольшая тёмная панель.
К которой и отправилась Эмма и с помощью чёрного жетона, который оказался в её правой руке. Она провела им рядом с этой панелью, после чего двери автоматически открылись и мы увидели достаточно просторную комнату 10 на 10 метров. Посередине стоял достаточно длинный стол из красного дерева, а с обеих сторон удобные на вид кресла. Пройдя внутрь, мы переглянулись после чего я пошёл в сторону левого кресла, а Лирой выбрал правое. Удобно устроившись в своём кресле, я внезапно ощутил, как оно начало меняться и практически моментально подстроились под мою фигуру, отчего сидеть на нём, стало ещё приятнее. Вот именно такое кресло и должно стоять в моём рабочем кабинете на базе! То что я использовал до этого момента, тоже было неплохим, но по сравнению с этим… Это просто был другой уровень, по другому тут и не скажешь. Посмотрев в сторону Лироя, я заметил на его лице удивление вперемешку с явным удовольствием, видимо он тоже ощутил, на сколько удобны эти кресла.
Посмотрев в сторону девушки, которая до сих пор стояла около входа, я обратился к ней с вопросом:
— Эмма, не могла бы ты принести нам меню? Чтобы мы посмотрели и заказали несколько блюд.
— Чтобы сделать заказ в нашем ресторане Черный Нефрит, вам не нужно никакое меню. Просто произнести вслух: Меню! И вы увидите меню нашего ресторана, — вежливо ответила она.
Услышав её слова и чуть-ли не синхронно, мы произнесли с Лироем:
— Меню!
— Меню!
Собственно, как и с Торговлей до этого, которую продемонстрировал Лирой на главной площади, передо мной появился полупрозрачный экран в котором, можно было выбрать и заказать интересующие тебя блюда. К примеру, первые несколько позиций были достаточно простыми и известными в моём мире. Вот к примеру:
Свиная Отбивная. 10 монет выживания.
Свиные Рёбрышки. 12 монет выживания.
Говяжья Вырезка. 15 монет выживания.
И прочие блюда из кухонь моего мира, а вот если выйти из Меню Земли и зайти во вторую вкладку под названием: Меню Гурмана, то можно было увидеть то, что нельзя было встретить на Земле. Но и цены там, были гораздо выше. По крайне мере именно так обстояли дела в подразделе: Мясо Диких Зверей.
Мясо Свирепого Кабана. Первого ранга. 100 монет выживания.
3 раза в сутки.
Мясо Дикой Змеи. Второго ранга. 200 монет выживания.
Только для членов VIP клуба. 1 раз в сутки.
Мясо Таинственной Лани. Третьего ранга. 1000 монет выживания.
Только для членов VIP клуба. 1 раз в сутки.
Мясо Грозового Тигра. Четвертого ранга. 3000 монет выживания.
Только для членов VIP клуба. 1 раз в сутки.
Цены тут и вправду… Впечатляют! Позволить себе отдать несколько сотен или же тысяч монет выживания всего лишь за одно блюдо, могли себе позволить только богачи. В данном же случае, чтобы попробовать блюдо из мяса диких зверей выше первого ранга, надо было быть членом VIP клуба. Хорошо, что я один из них. Проверив своё пространственное кольцо, я обнаружил в нём новый предмет, а если быть более точным то чёрную карту стандартного размера банковских карт, на которой золотыми буквами, было написано VIP.
Хм… Тут указано, что эти блюда только для членов VIP клуба, выходит что пришедший со мной Лирой не сможет к ним притронутся? Надо будет уточнить этот момент у Эммы. Не хотелось бы нарушить правила этого совсем не простого ресторана и заиметь проблем. Интересно, а можно ли встретить подобных диких зверей в моём мире? Например насколько можно оценить того дракона переростка, который летает в моём городе? По ощущениям, он должен быть минимум 2, а то и третьего ранга. А может я и не прав и он и вовсе первого ранга. Получить бы где-то подробное описание этой системы рангов, тогда бы стало понятнее.
Просмотрев часть меню, я посмотрел в сторону Лироя, который также внимательно его изучал и периодически недовольно хмурил брови, видимо увидев, что самое ценное тут можно было приобрести только с VIP картой. Впрочем не забывая краем глаза, посматривать в сторону Эммы, которая видимо ожидала, пока мы сделаем заказ.
— Милая Эмма! Я вижу, что практически под каждым блюдом указано, что его могут приобрести только члены VIP клуба. Как мне стать членом этого вашего VIP клуба? — вежливо поинтересовался Лирой у девушки посмотрев в её сторону.
— Стать членов нашего VIP клуба достаточно легко. Вам просто надо потратить 10 миллионов Монет Выживания в одном из наших ресторанов.
— Десять миллионов!? — практически вскричал Лирой и неверием посмотрел в сторону девушки.
— Да, не меньше десяти миллионов. Только так мы сможем понять, что вы истинный гурман! — подтвердила Эмма с улыбкой на лице.
Судя по её словам и виду, она совсем не шутит по поводу этой огромной суммы. Видимо мне очень повезло получить эту VIP карту, а также Титул Гурмана. Удача-решает! Сделал однозначный вывод я.
Переключив своё внимание обратно на меню, я увидел, что здесь также были представлено несколько видов напитков: Коктейль Духа и Коктейль Выносливости. Которые могли восстановить до 20 единиц одного из параметров. Цена их равнялась 25 монет выживания, что было достаточно дёшево, если учитывать цену на следующий напиток:
[Духовная Вода. Низкого ранга. При употреблении в пищу, имеет определённый шанс навсегда увеличить вашу характеристику Духа от 1 до 5 единиц. Максимальное количество употреблений: 0/10. Стоимость 25000 монет выживания]
Только для членов VIP клуба. 1 раз в сутки.
Конечно не дёшево, но дополнительные, можно сказать бонусные характеристики очень заманчивы. Особенно, если их можно получить не рискуя жизнью. Просматривая следующий и последний раздел, я нашёл там всего одну позицию:
[Радужный Фрукт. Низкого ранга. При употреблении в пищу увеличивает показатель вашей Удачи до 10 единиц. Ограничение: 1 Радужный Фрукт на Игрока. Цена 100000 монет выживания]
Только для членов VIP клуба.
Увидев это дело, я решил не скромничать и обратившись к девушке, начал перечислять свои хотелки:
— Эмма, будьте так добры принести нам 1 порцию мясо диких зверей первого ранга, а также по порции мяса 2, 3 и 4 ранга. Пару духовных коктейлей, бокал Духовной Воды и Радужный Фрукт.
В начале моего заказа у Эммы было спокойное лицо, но чем дальше я перечислял тем удивлённей, она становилась. Как только я закончил свой заказ, то она смерила меня странным взглядом, после чего обратилась ко мне прохладным тоном:
— Должна вам напомнить, что для заказа большей части вашего заказа, вам надо быть членом нашего VIP клуба и…
Не дав ей закончить, я прервал девушку и достав из пространственного кольца чёрную VIP карту, показал ей. Как только она её увидела, то её и не только её глаза расширились от шока. Но она явно была профессионалом своего дела и кинув лишь взгляд на карту в моей руке, она смогла подтвердить её подлинность.
— Вижу, вы уже являетесь членом нашего VIP клуба. Однако, спешу вам напомнить, что позиции нашего меню для членов VIP клуба, могут быть использованы только членами нашего клуба. Если же будет доказано обратное… То к нарушившему наши правила, будет применено суровое наказание! — и красноречиво так, посмотрела в сторону Лироя.
— Можете быть спокойны, мы не нарушим ваши правила, — тут же уверил девушку я, заодно получив ответ, на незаданный вопрос.
— Тогда хорошо, — ответила она, — Заказанные вами блюда, будут появляться на вашем столе по мере приготовления нашим шеф поваром.
После чего развернулась и грациозно вышла из нашего отдельного зала, не забыв закрыть за собой дверь.
— Друг мой Ник! Ты не перестаёшь меня удивлять! Откуда у тебя VIP карта их ресторана!?
— Это секрет, Лирой. Только мои подчинённые или доверенные партнёры, могут узнать ответ на этот вопрос, — ответил ему я с довольной ухмылкой на лице.
Услышав мои слова, он явно расстроился, но не стал допытываться до ответа, по крайней мере пока.
В ожидании заказанных мною блюд, я решил не терять зря время и начать разговор-собеседование с Лироем:
— Ну что же, пожалуй начнём?
— Да, мой друг. Давай всё обсудим!
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Отступление. Лирой Дженкинс.
Настроение: решительность, предвкушение, уверенность
Вроде ничего не забыл? В последний раз осмотревшись по сторонам, Лирой только печально вздохнул и развернувшись вышел из своего дома, который достался ему от родителей после их смерти автокатастрофе. Закрыв за собой дверь, он сразу же отправился в своему верному железному коню, который также достался ему от отца. Усевшись на свой мотоцикл, он завёл своего зверя и на огромной скорости, поехал в сторону скрытого прохода в деревню новичков. Что это вообще за тупое название такое? Его явно придумал тупой маза фака и никак иначе. Успокоив себя этими мыслями, он через несколько минут оказался в нужном месте. Заглушив мотор, он слез со своего мотоцикла и сняв со спину свой огромный рюкзак, он посмотрел в сторону мотоцикла, после чего сказал:
— Забери мой мотоцикл Обжора!
После его слов, рюкзак в его руке начал шевелится, после чего прямо по середине открылось тёмное отверстие, а спустя мгновение мотоцикл исчез со своего места. Оставлять его тупым маза факам, он точно не собирался.
— Молодец Обжора! — довольно воскликнул Лирой и похлопал свой рюкзак. От его похлопываний, рюкзак зашевелился словно живой и требующий ласки зверь.
— Ладно-ладно. Ты это заслужил! — вслух произнёс Лирой и достав устройство, отправил 1 Душу Обжоре, отчего тот сразу же заурчал и постепенно утих.
Осмотревшись по сторонам и не увидев ничего подозрительного, он сразу же направился в сторону дома, а точнее самой настоящей заброшенной виллы в которой находилась Арка Перехода. О которой только он был в курсе. Естественно на звук мотора к нему стали стягиваться мёртвые маза факи, но с ними он достаточно легко расправлялся использую для этого Обжору. Правда пару раз, ему пришлось использовать своё дополнительное оружие в виде копья, которое он достал из пространственного кольца. Парой точных тычков, он продырявил тупые бошки мертвецов и даже смог несколько пополнить свои запасы Душ на 3 единицы. Главная дверь вилы была перетянута огромной железной цепью и не менее большим замком, благо ключ ему был не нужен и обойдя дом с боку, он залез на второй этаж и открыл окно. Прислушавшись к своему окружению, он не услышал никакого движения, что было хорошим знаком. С некоторым трудом, но мне удалось протолкнуть Обжору внутрь, а после залезть самому. Закрыв за собой окно, он вышел из этой комнаты, которая по всей видимости раньше использовалась как детская и выйдя в главный коридор, он тут же направился к лестнице ведущей вниз. Спустя несколько минут, он уже стоял напротив Арки Перехода и сделав решительный шаг исчез из подвала виллы. Надеюсь в этот раз, она сработает как надо. В прошлый раз, Обжора несколько повредил Арку Перехода, но она всё же смогла выполнять свою функцию и переносила его в деревню новичков, правда на переход стало требоваться больше времени.
Ожидая увидеть знакомую деревню новичков, он к своему удивлению увидел совсем не то, что ожидал. Он явно оказался в какой-то пещере! Причём тут было достаточно много чел… Нет скорее существ разного вида!
— Ээ и как это я тут оказался?
Осмотревшись по сторонам, он неожиданно для себя услышал сообщение от Системы.
[Поздравляем! Вы первым из Игроков обнаружили Таинственную Пещеру Мастеров! В качестве награды, вы получаете 3000 Очков Вклада Мастера и можете использовать их для покупки товаров, которые производят местные Мастера]
После сообщение от Системы, он тут же начал оглядываться по сторонам и практически сразу заметил много магазинов, которые были расположены вдоль стен всех пещер. С предвкушением во взгляде, Лирой мысленно собрался и отправился в сторону ближайшей лавки. Посмотрим, что они могут мне предложить.
Спустя некоторое время, он не мог сдержать радостной дрожи в тот момент, когда он встал на платформу перехода, которую предварительно перенастроил по наводки его будущего партнёра. Хах! С такими товарами и преимуществами, нам явно надо будет пересмотреть наши доли в будущем бизнесе. С довольной ухмылкой подумал Лирой и активировал Арку Перехода. В данном случаи, она перенесла его куда следует и оказавшись в деревне новичков, он сразу же заметил несколько отличий от той, которую он посещал до этого. Сориентировавшись на местности было достаточно легко, так как все деревни, явно были построены по одному проекту. Выйдя на главную улице, Лирой направил свои стопы в сторону главное площади планирую открыть там свою временную Торговую Лавку, которую он решил назвать Таинственной Лавкой.
Отступление закончено.

Жестом показал Лирою, чтобы он первым начинал, и откинувшись на спинку своего кресла, я посмотрел в его сторону в ожидании того, что он скажет.
Если честно, то за время нашего хоть и недолгого пути, я успел прокрутить в голове, практически все возможные аргументы, которые он может привести в свою пользу при нашим с ним разговоре и заранее подготовил контраргументы, чтобы не ударить в грязь лицом и договориться с наибольшей выгодой, как для себя, так и для базы.
И хоть мы уже предварительно договорились о сотрудничестве, но это не были окончательные условия и именно сейчас при личной встрече, наши договоренности станут окончательными.
— Кхе, кхе, — тем временем откашлялся Лирой, после чего продолжил, — Ник, друг мой. Думаю ты уже заметил, что у меня есть несколько крайне важных для нынешних Игроков товаров на продажу и могу тебя уверить, я смогу увеличить их поставку. Причём достаточно серьёзно, особенно если у меня будет больше черных монет выживания. Но даже без дополнительного финансового вливания, я смогу увеличить ассортимент предлагаемого товара. Поэтому, я считаю, что в первую очередь нам нужно обсудить перераспределение тех д… — но он не успел закончить свою мысль, так как со вспышкой чёрного света на столе рядом со мной, появился прозрачный стакан с голубоватой жидкостью внутри, а спустя мгновение… Всё пространство занимаемой нами комнату, заполнило освежающее чувство свежести, непроизвольно сделав глубокий вдох и чётко ощутил, как хоть и не сильно, но моё сознание, явно стало несколько яснее!
Переведя свой взгляд на этот стакан с голубой водой, я тут же запросил информацию у Системы и подтвердил свою догадку о том, что это была та самая Духовная Вода, которую я заказал у Эммы. Именно она первой и появилась на нашем столе, что было вполне логично, так как налить стакан воды было гораздо быстрее, чем приготовить целое блюдо.
Потянувшись вперёд, взял стакан со стола и под завистливым взглядом Лироя, который явно хотел бы сам его выпить, сделал осторожный глоток. Сразу же почувствовав приятную освежающую сладость этой воды, после того, как только вода попала в мой желудок, то по моему организму начала распространяться приятная прохлада, начавшая питать клетки моего тела. Более того, от этого приятного ощущения, мне даже захотелось радостно вскрикнуть, но я вовремя опомнился и сделал вид, что это была самая обычная вода.
— Очень даже не плохая Духовная Вода, Лирой. Рекомендую, — спокойный голосом, вслух прокомментировал я для своего собеседника напротив, который с ожиданием во взгляде смотрел в мою сторону.
Если честно, то это далось мне достаточно сложно, ведь по правде говоря, это была самая вкусная вода, которую я только пил в своей жизни. Причём надо учитывать, что это была вода низкого ранга, даже боюсь себе представить, какой на вкус будет Духовна Вода среднего ранга или высокого, но одно я знал точно, эта Духовная Вода точно стоила своих денег, даже просто из-за одного своего вкуса.
Сделав ещё несколько глотков, я посмотрел в сторону прервавшегося в своей речи Лироя и жестом показал ему, чтобы он продолжал.
Сглотнув полный рот слюны, Лирой глубоко вздохнул и продолжил:
— Так вот, о чем это я? А да, думаю, нам нужно перераспределить наши д…
Однако, он вновь не успел закончить и после того, как я сделал ещё один глоток духовной воды, со вспышкой черного цвета на столе появилось тарелка, на которой лежал фрукт размером с большое такое яблоко, чисто белого цвета.
— Видимо это тот самый дорогой Радужный Фрукт? — с улыбкой подумал я и протянув руку взял его с тарелки и внимательно осмотрел.
Как же его есть? По ощущениям сверху была кожура, аккуратно её подцепил и словно мандарин, начал медленно его очищать, при этом, я делал это с таким видом, словно для меня это было самое обычное явление. Как только я снял часть кожуры радужного фрукта, то ощутил приятный цитрусовый аромат, который также заполнил всю комнату. Чувство голода также было взбудоражено этим запахом и у меня в голове поселилась уже следующая настойчивая мысль, которая говорила мне:
— Съесть! Съесть! Этот радужный фрукт и не оставить ни кусочка!
С трудом сдержал этот порыв и посмотрел в сторону Лироя, которому явно приходилось хуже, чем мне потому, так-как его сила воли уже была ослаблена тем одним единственным стаканом духовной воды, которую я пил у него на глазах.
Полностью очистив этот фрукт, я поднёс его ко рту и откусил небольшой кусок. И едва сдержал стон наслаждения, который буквально вырывался у меня наружу. Это был самый вкусный фрукт, который я только пробовал. Не знаю даже с чем его сравнить… Это напоминало сладость дыни, кислинку мандаринов и ещё каких-то экзотических фруктов в общем это было очень и очень вкусно. Как только часть фрукта попала мне в желудок, то я ощутил, как по моему телу начало распространяется приятное тепло, которое даже смешалось с прохладой от духовной воды. При этом они не конфликтовали между собой и даже начали циркулировать по моему телу. Посмотрев в сторону своего собеседника, я увидел его завистливый взгляд и участившееся дыхание. И я прекрасно понимал его состояние! Поэтому, думаю можно ему помочь.
— Лирой, ты наверное хочешь знать, каков этот радужный фрукт на вкус? — спросил я у него с доброй улыбкой на лице.
Услышав мои слова, он несколько растерянно посмотрел в мою сторону, после чего неосознанно кивнул головой, однако спустя мгновение он словно опомнился и нерешительно сказал:
— Да, конечно хочу! Но разве нам не предупредили…
— Не волнуйся, всё под контролем, — успокоил его я и откусив ещё один кусок сказал, — Поверь, оно очень вкусное! Рекомендую.
После моих слов, Лирой ошарашено посмотрел в мою сторону и просто не мог найти слов, чтобы описать, что он чувствует в данный момент.
Немного поприкалывавшись над Лироем, я спокойно доел радужный фрукт и практически сразу услышал сообщение от Системы:
[Поздравляем! После поедания Радужного Фрукта, ваша Удача увеличена на 8 пунктов]
Сразу же после этого сообщения, пришло ещё одно:
[Поздравляем! Выпив стакан Духовной Воды, ваш показатель Духа увеличен на 5 пунктов]
Проверив свою статистику, я увидел, что озвученные выше характеристики и вправду увеличились, что было достаточно большим увеличением увеличением. Особенно если говорить про Удачу, которую было очень сложно увеличить. Даже можно утверждать, что это был чуть ли не врождённый параметр и только крайне редкими предметами из Системы, её можно было увеличить. И хоть, я и не получил максимальное количество, в размере 10 пунктов, но и 8 единиц меня вполне устраивало. Дух же в свою очередь увеличился на максимум из возможного, а это целых 5 пунктов. После выпитого стакана духовной воды и радужного фрукта, я словно получил пару тройку уровней, что было очень приятно.
После того, как я выпил всю духовную воду и поставил пустой стакан на стол, то он сразу же с него исчез, словно какая-то невидимка забрала его, что было достаточно удобно. Кожура радужного фрукта также пропала, при этом я не подал вида, но когда я ел радужный фрукт, то неожиданно для себя ощутил у себя во рту своего рода семечко, которое я осторожно выплюнул в руку и запросил информацию у Системы.
[Неопознанное Семя???]
Больше описания никакого не было, как бы я не спрашивал Систему. Но и так было понятно, от чего именно это семя, думаю заберу его с собой на базу и отдам Тане с её классом Мага Природы, она может попробовать вырастить Радужное Дерево. Не факт конечно, что из этого, что-то да выйдет, но почему бы не попробовать?
Тем временем Лирой смотрел в мою сторону, всё более расстроенным взглядом.
— Лирой, что же ты замолчал? Продолжай.
— А? Что? — словно очнувшись, спросил он у меня.
— Я говорю, ты хотел что-то сказать.
— А, да, точно. Так вот, — уже несколько неуверенно продолжил он, — Я владею важными вещами из Системы, и думаю нам нужно поговорить о перераспределении наших… — на этом моменте он остановился и сделав паузу, внимательно посмотрел в сторону стола, увидев, что на нём ничего не появляется, он осторожно продолжил, — Д…
И словно издеваясь над ним с двумя вспышками чёрного света, перед ним и мной появилось два мясных блюда. Перед ним, видимо было приготовленное мясо свирепого кабана, а передо мной, если я не ошибаюсь, лежало мясо дикой змеи второго ранга.
Комнату тут же наполнили запахи вкусного жареного мяса, однако было отчетливо ясно, что именно с моей тарелки разносился более заманчивый аромат. При этом мясо имело не обычный красный или же серый цвет, а красивый зеленый, который к моему изрядному удивлению совершенно не вызывал у меня отторжения своим внешним видом, а манящие мясные запахи прямо-таки говорили мне о том, что мне просто жизненно необходимо употребить его в пищу.
Так же тут присутствовало несколько столовых приборов и взяв их, а именно нож и вилку, я отрезал небольшой кусочек и положил его себе в рот. Что тут сказать… Мясо было и вправду очень вкусным и опять же это было самое вкусное мясо, которое я ел в жизни, не в обиду моему шеф повару с базы. Оно просто таяло у меня во рту, а приятный мясной сок нёс в себе сильный мясной вкус, попав же в желудок, оно начало напитывать моё тело приятной жизненной энергией, которая отличалась от тех, которые я получил от духовной воды и радужного фрукта. Погуляв по моему организму, она направилась в сторону моих сухожилий и связок, начав их питать. Я даже почувствовал, как они несколько похолодели, и это было очень приятное ощущение. Уже особо не сдерживаясь, я съел ещё несколько кусков зелёного мяса, к тому моменту, когда я опомнился, то стукнул по пустой тарелке и увидел, что я от мяса дикой змеи, ничего не осталось.
Довольно откинувшись на кресло, я услышал сообщение от Системы:
[Динь! После поедания мяса Дикой Змеи, ваша Ловкость увеличилась на 1 пункт]
Услышав это сообщение, я не мог не улыбнуться и невольно посмотрел в сторону Лироя. Тот же жадно смотрел на исчезающее на моей тарелке мясо и хоть мне и хотелось поделиться с ним или скорее заказать ему подобное блюдо, но я не мог этого сделать, так-как нарушать правила владельцев ресторана «Черный Нефрит», мне совершенно не хотелось. Особенно, когда в качестве охраны на входе, стояло целых два Эвольвера!
Поняв, что мой собеседник уже практически «готов» и явно несколько подрастерял былую уверенность в своих аргументах, я достал лист Контракта и обратился к нему с улыбкой на лице:
— Лирой, думаю я понял, что ты хотел сказать, ты хочешь увеличить мою долю?


Глава 282. Бизнес переговоры. Часть вторая


Услышав мой вопрос, Лирой вновь невольно кивнул головой:
— Да… То есть нет, чёрт! — внезапно опомнившись, вскричал он и быстро продолжил взволнованным голосом, — Ник! Скажи мне, откуда ты достал VIP-карту этого ресторана? Я тоже хочу съесть все эти блюда, но их может позволить себе лишь член VIP-клуба! — спросил у меня Лирой и посмотрел в мою сторону с ожиданием во взгляде.
Хм… Неужели он тоже своего рода гурман? Или он хочет попробовать эти блюда просто так? Мысленно отметив этот момент, я продолжил спокойным голосом:
— Откуда я получил VIP-карту — это секрет, Лирой. Если мы с тобой успешно договоримся, то я отвечу на твой вопрос, а пока давай пожалуй вернёмся к тому зачем мы вообще сюда пришли, о нашем будущем сотрудничестве.
— Да давай, только теперь твоя очередь начинать.
Хоть и несколько недовольный моим ответом, Лирой всё же успокоился и взяв себя в руки, кивнул головой, после чего откинулся на спинку своего кресла, не забыв при этом доесть остатки мяса свирепого кабана, который наверняка был достаточно вкусным, если судить по его реакции. Однако с огромной долей вероятности, он не получит от его употребления никаких дополнительных характеристик. Конечно только, если у него нет такого же титула Гурмана, как у меня. Хе-хе.
— Отлично. Тогда перед началом нашей беседы, я предлагаю заключить вот этот вот Контракт, который поможет нам лучше понять друг друга и избежать возможных проблем в будущем.
— Что за Контракт? — настороженным голосом, поинтересовался у меня Лирой.
— Контракт — позволит нам заключить соглашения на заранее оговорённых условиях. К примеру в нём можно будет указать, что те кто его подпишут должны будут говорить друг-другу правду, допустим, на время важных переговоров или же собеседования.
— О! — удивленно протянул Лирой и с любопытством посмотрел в сторону листка бумаги формата А4 который, я положил на стол, — Ник, неужели ты настолько мне не доверяешь и хочешь, чтобы я заключил подобный Контракт с тобой? — несколько недовольным голосом поинтересовался у меня Лирой.
Услышав его слова, я только откинулся на спинку своего кресла и ответил спокойным голосом:
— Скажи мне Лирой, одна из причин почему ты решил ко мне присоединиться — это же безопасность, верно?
Услышав мой спокойный голос, Лирой несколько успокоился, после чего кивнул головой:
— Да, так и есть. Безопасность для меня стоит на первом месте!
— Отлично! Могу тебя заверить, что на моей базе нет никого, кто не прошел бы проверку моим навыком Контракта, что позволит избежать огромного количества проблем в будущем, которые могли бы повредить безопасности базы и её жильцов. И если ты хочешь ко мне присоединиться, то для начала, ты должен будешь заключить этот Контракт и пройти проверку. Однако не волнуйся, он будет временным и только на время нашего нахождения в этой комнате, — уверил я Лироя, чем явно несколько успокоил его проснувшеюся паранойю. На некоторое время, он замолчал, явно раздумывая над своим решением, после чего всё же кивнул и ответил:
— Хорошо, я понимаю почему ты это делаешь и согласен с твоей принципиальной позицией. Давай заключим этот Контракт, как это сделать? Надеюсь мне надо подписывать его кровью? Ха-ха!
— Тут нет ничего сложного и никакой крови не нужно, тебе всего лишь…
***
Спустя 30 минут ожесточённых переговоров.
После обсуждения пунктов в Контракте, мы успешно его подписали и обсудили наши общие доли в процессе, мы даже стали больше доверять друг другу. Конечно Лирой мог иметь некие сомнения по поводу того, что свиток Контракта мог и не подействовать на своего владельца, но у него просто не было выбора, кроме как поверить моим словам. В свою же очередь, я точно был уверен, что навык Контракта сработал на Лирое, так-как в некоторых ситуациях, он явно хотел скрыть некоторые моменты, но в итоге проговаривался. Однако, я не стал настаивать на ответе, допуская, что у каждого человека, могут быть свои секреты, у меня и самого, немалая такая гора скопилась за плечами. Самое главное, чтобы они не вредили мне и моим близким.
В итоге мы сошлись на том, что я буду получить 50 % с прибыли Торговых и принимающих Терминалов. За эту долю, я берусь обеспечить безопасность Лироя на территории моей базы, но не за её пределами. Если он захочет её покинуть и куда-то отправится, то ему надо будет предварительно обсудить это со мной. И все риски, он будет брать на себя. Должен отметить, что в конечном итоге Лирой согласился на этот пункт нашего соглашения, хоть и неохотно. Также, я должен буду помочь ему установить Принимающие-торговые терминалы, как на своей базе с обязательным допуском к нему всех Игроков, которые вполне могут прийти торговать на территорию базы из других лагерей выживших. О которых я также сообщил Лирою, правда не упомянув, что с одним из них у меня имеется достаточно серьёзная конфронтация, которая в итоге точно завершиться неслабой такой бойней на их территории. И думаю, это вполне можно будет сделать сегодня ночью. Ждать ещё одной более продуманной атаки с их стороны, будет не самым мудрым решением с моей стороны. Возможность договорится с ними о мире, я расценивал, как очень маловероятную, ведь их руководство, явно не воспринимало меня всерьёз. Но ничего, возможно со следующим их составом у меня и выйдет наладить контакт. Благо мои шпионы, уже собрали нужную мне информацию и теперь я знаю, свои будущие цели.
Возвращаясь к нашим договоренностям с Лироем, также, я пообещал ему помощь в переговорах с Айларами, для установку Принимающего терминала в этой Деревне Новичков. Благо я вполне мог это сделать, ведь по словам Лироя для этого надо быть знакомым с главным Айларом и иметь достаточный уровень скрытой репутации, как в самой деревне, так и с главным Айларом в частности. И думается мне, что по обоим требованиям, я вполне себе подходил, особенно, если вспомнить реакцию рядового Айлара на главной площади. Да и Базузу явно будет рад помочь мне в моей проблеме, особенно, если я предоставлю ему несколько граммов пыли от высших камней душ. К слову, я уже знал о её ценности и теперь, мог заключать, крайне выгодные для меня сделки, обладая этим редким ресурсом в Система Возвышения, а возможно и не только в ней.
После того, как мы успешно обсудили, все самые важные моменты нашего сотрудничества, Лирой согласился ответить на интересующие меня вопросы.
— Думаю пора открывать карты? Откуда у тебя такие ценные предметы на продажу? — поинтересовался я у него дружелюбным тоном.
— Вижу тебе очень интересно узнать ответ на этот вопрос? — спросил у меня Лирой с довольной улыбкой на лице.
Я лишь молча кивнул, что мол да, ведь это и вправду, очень сильно меня интересовало.
— Тогда слушай. После нашей переписки на форуме, я отправился в сторону известной мне Арки Перехода и…
***
Спустя несколько минут Лирой поведал мне о том, что при попытке попасть в Деревню Новичков, которая находилась в его городе, он оказался в Таинственной Пещере Мастеров. Где и вправду жили и работали, самые настоящие Мастера различных рас, которые создавали предметы на продажу и позволяли Игрокам, покупать их за очки Вклада. Также там имелся обменный пункт, где 10 монет выживания, можно было обменять на 1 очко вклада. Что было достаточно грабительским обменным курсом, но товары, которые можно было на них приобрести и вправду стоили своих денег.
— Понятно. Тебе очень повезло Лирой, поздравляю! И сколько у тебя осталось очков вклада, после закупки товаром на продажу?
— Мало… — огорчённо протянул он. — Правда того, что я продал, как раз хватит на то, чтобы закупить новую партию и у меня останется достаточно немало монет выживания сверху! А если ты добавишь мне монет на покупку товара… То это будет ещё выгоднее!
— Почему бы и не добавить? Добавлю, — сходу согласился я, чем явно обрадовал своего собеседника, — Судя по твоим словам у тебя есть возможность, вернутся в Таинственную Пещеру?
— Рад это слышать мой друг! Да ты прав у меня и вправду, есть способ снова посетить то место. Для этого дела, мне пришлось приобрести специальный артефакт под названием Таинственный Амулет Перехода. Если встать и активировать его на любой платформе перехода, то он автоматически её перенастроит на доставку в пещеру, — достаточно подробно ответил мне Лирой и даже продемонстрировал его мне, достав из-за пазухи небольшой железный амулет на цепочке.
— У тебя, есть ещё один? — тут же поинтересовался я у него.
— Нет, но я могу приобрести его для тебя, правда он стоит 300 очков Вклада! На нём также можно хранить и обмениваться Очками Вклада Мастера с другими Игроками.
Услышав его слова, я немного подумал, после чего в моей руки появилась монета выживания с нужным номиналом и я кинул её в его сторону. Которую, он ловко поймал. И посмотрев на её номинал, он от удивления присвистнул.
— Это тебе на 3 Амулета Перехода, также там должно хватить на покупку новой партии товаров на продажу.
— Друг мой не знаю уж откуда у тебя такие огромные деньги, но 100000 монет выживания… Мне хватит на достаточно долго! И не волнуйся, я верну их тебе через пару дней, — уверил меня Лирой с довольной улыбкой на лице.
— Возвращать их не нужно. Пусти их в дело и заодно, тебе надо будет поискать и приобрести достаточное количество расходников и прочего снаряжение для обеспечения наших боевых отрядов на базе.
Услышав мои слова, Лирой удивлённо вскинул брови и немного подумав ответил:
— Конечно, Ник! Я сделаю это практически бесплатно и буду обеспечивать наших Игроков по себестоимости. Разве что, только чуть-чуть возьму сверху, чтобы получить опыт в торговле.
— Хорошо Лирой. Делай, как считаешь нужным.
— Тогда договорились! — ответил мне Лирой и мы снова, пожали друг другу руки.
— Раз уж я утолил твоё любопытство, то мне тоже интересует один вопрос. Скажи, откуда у тебя столько монет выживания? Ведь Система Возвышения пришла в наш мир совсем недавно, неужели тебе повезло и ты нашёл, какой-то клад? — спросил у меня Лирой и даже замер в ожидании моего ответа.
— Боюсь тебя расстроить Лирой, но я не находил никакого вклада. Я просто убил несколько могущественных Игроков в одной Особой Области и забрал их богатства себе, — ответил я ему с ухмылкой на лице.
— Правда? И насколько же они были сильны? — тут же уточнил он у меня с «горящими» глазами.
— Насколько сильны? Думаю, они были примерно на уровне, тех двух охранников внизу.
Услышав мои слова, произнесённые спокойным и уверенным тоном, он посмотрел в мою сторону с некоторым ужасом и одновременно восхищением во взгляде, немного придя в себя от этой новости, он просто не мог не уточнить.
— Ты же меня не разыгрываешь? Ты и вправду, смог победить не одного, а нескольких(!) Эвольверов!?
— Неужели я похож на такого человека? Я и вправду, это сделал.
— Отлично! Просто отлично! Не знаю почему, но я тебе верю! Согласиться на твоё предложение о переезде, было правильным решением, — с улыбкой констатировал Лирой и с толикой тоски во взгляде, он посмотрел в сторону, ещё не тронутого мною блюда с мясом Грозового Тигра.
— Так откуда у тебя VIP-карта этого ресторана?
— Ты и вправду хочешь это знать? Это может тебя расстроить, — уточнил я у него на всякий случай.
— Да конечно! Скажи мне, — тут же подтвердил он.
— Способ её получения, был достаточно интересным. Как только мы поднялись на второй этаж этого ресторана и из-за того, что я был первым из Игроков, кто это сделал… То в качестве награды, Система и предоставила мне эту VIP карту.
Услышав мои слова, глаза Лироя вновь расширились от шока, как уже не раз случалось за этот вечер, видимо, это оказалось последней каплей и не выдержав, он «взорвался»:
— Чёрт, чёрт, чёрт! Как такое могло произойти!? Почему не я первым поднялся наверх!? — раздосадовано, вопросил он вслух.
— А нечего было пялится на Эмму, — с улыбкой ответил ему я, увидев его удрученное выражение лица.
— Да, ты прав… Я и вправду сам в этом виноват, — задумчиво прошептал Лирой, несколько успокоившись, он посмотрел в мою сторону и спросил.
— Скажи, ты же уже знаешь про Души?
— Души? Что это? — со вспыхнувшим любопытством, поинтересовался я у него, впервые услышав подобный термин.
— О, так ты не знаешь! Тогда я тебе расскажу, — довольным голосом ответил мне Лирой, явно обрадовавшись, что я не в курсе об этих его Душах.
Спустя мгновение в его правой руке появилась небольшая серебристая пластинка и он немедля произнёс:
— Показать Души!
После его слов, серебристая пластинка едва заметно засветилась, а спустя мгновение прямо на её поверхности проступили две цифры. Если быть более точным, то 46.
— Как ты видишь, этот артефакт показывает и самое главное, позволяет использовать имеющиеся у Игрока Души. И они обладают следующими возможностями о которых мне известно…


Глава 283. Новый шок Лироя



Следующие несколько минут, я внимательно слушал Лироя и то, что он мне поведал, не могло меня не удивить! Оказывается в Системе существуют Души, которые можно было получить при убийстве монстров и зомбарей. Хм… Возможно, те самые белые шары опыта также несут в себе и Души, упомянутые Лироем. Самым же интересным, было не их наличие, как таковое, а способы их применения. Ими можно было запитывать магические артефакты наподобие тех же Энергетических Турелей, которые я привёз из Города Убийств. Только благодаря этому моменту, я смогу значительно ускорить исполнение части своих планов. Это не могло меня не радовать.
— Лирой, могу ли я проверить свой запас душ?
— Да, конечно, — ответил он мне, — Только сильно не расстраивайся, если запас будет слишком мал, — продолжил он с улыбкой на лице, — Они выпадают достаточно редко.
— Хорошо, — ответил ему я, и взяв серебряную пластину, внимательно её осмотрел, после чего сказал:
— Показать Души!
Спустя несколько мгновений цифры на её поверхности изменились с 46 на трёхзначное число. Точнее, там было написано «121» и в скобочках рядом «5800».
— А у меня будет побольше, чем у тебя Лирой! — не мог не прокомментировать я увиденное с довольной усмешкой на лице.
Сложив два и два, я тут же сделал логичное предположение, что 5800 — это были те Души, которые находились в моём настоящем теле. И судя по по всему, в данный момент я не мог их использовать, однако и в теле кровавого клона, я смог накопить 121 душу. Только вот, много это или мало? Пока не совсем понятно. Хотя зачем гадать? Просто спрошу у Лироя, посмотрев в его сторону, я сразу же заметил, его выпученные от шока глаза, даже его рот широко приоткрылся, когда он с неверием в увиденное, смотрел на число на серебряной пластине.
Очень медленно, он перевёл свой взор в мою сторону и в его взгляде, я заметил нотки практически священного ужаса вперемешку с чем-то ещё, когда он оглядел мою фигуру с ног до головы и даже сильно ущипнул себя за бедро, отчего тут же вскрикнул.
***
— Да что он за монстр такой?! Он точно такой же Игрок, как и я? Да ну нафиг… — мысленно вскричал Лирой.
Откуда у него столько Душ? И почему, часть из них в скобках? Стоп! Это не так и важно, одно их общее количество заставляет меня чувствовать себя неполноценным. Какая у него должна быть Удача, что он получил столько Душ за такое короткое время? Так, спокойно, Лирой, спокойно! Ты не дуболовый Воин, ты Мировой Торговец! И именно поэтому, вполне логично, что те, кто не шевелят мозгами, а берут своё грубыми мускулами, могут иметь больший запас Душ!
— Точно, это вполне естественно! — уверил себя Лирой, и вернув былую уверенность в свои способности, он посмотрел в сторону своего загадочного бизнес-партнёра.
***
— Мой друг, я смотрю, у тебя неплохой запас Душ. Наверное, ты потратил очень много времени, чтобы получить такое большое количество? — со слегка натянутой улыбкой, поинтересовался у меня Лирой.
— Много времени? Нет, если так подумать… То это было достаточно быстро, — ответил я ему со спокойным выражением лица.
От моего ответа его лицо несколько скривилось, но он всё же взял себя в руки и сказал:
— Тогда видимо, тебе очень везло на них. Не мог бы ты одолжить мне немного Душ? — несколько неуверенным голосом, поинтересовался он у меня и от волнения, даже сжал кулаки.
— Тебе так нужны Души, Лирой?
— Да, они мне очень нужны. Ты конечно не в курсе, но Обжора, — сказал он и показал в сторону своего огромного рюкзака, который он обычно тащил на своей спине, — Потребляет несколько Душ в день. И если у меня их вдруг не окажется… То последствия, будут просто катастрофическими!
— Я тебя услышал и конечно не против, одолжить тебе свои Души, естественно с возвратом, — не долго думая, я ответил согласием на его просьбу.
— Спасибо! Я верну их тебе через пару дней, даже не сомневайся! — тут же радостно воскликнул Лирой.
— Сколько тебе нужно?
— Я был бы рад, если бы ты дал мне хотя бы… 50 Душ? — несколько неуверенно, спросил у меня Лирой и посмотрел в мою сторону с ожиданием во взгляде.
— Хорошо. Как мне это сделать? — уточнил я у него.
— О, это очень просто! — вновь воскликнул Лирой — Просто возьми Духовную Пластину и скажи:
— Передача Душ, и желаемое количество.
— Так просто? — не мог не удивится я.
— Да, так просто, — уверил меня он.
— Передача Душ: 50, — вслух произнёс я и сразу же заметил, как число, обозначающее количество имеющихся у меня Душ, уменьшилось на 50, а рядом появилось другое число с той же цифрой, которое горело ярким синим цветом.
— Отлично, у тебя получилось, — ответил Лирой и забрав Духовную Пластинку в свою очередь произнёс,
— Получить Души!
После этого баланс его душ, который вновь стал показываться изменился и стал равен 96.
— Достаточно удобно, — не мог не прокомментировать я, — Ладно, думаю, мы с тобой засиделись, — сказал я после того, как закончил с последним очень вкусным мясным блюдом. Мясо буквально таяло у меня во рту, а мясные соки содержали в себе концентрированный вкус неизвестного мне до этой поры дикого зверя.
Съев два следующих мясных блюда, я дополнительно получил дополнительно 1 пункт Силы, а также целых 4 живучести от последнего блюда со стейком из Грозового Тигра. И хоть это и не были самые нужные мне в данный момент характеристики, но это всё равно было увеличение. Что уже само по себе неплохо. Полученный мною Титул Гурмана исправно работал, однако для получения нужных мне характеристик, надо было употребить мясо других существ. На каждой странице в меню, была написана краткая инструкция по оплате своего счёта. После того, как мы с Лироем всё обговорили, то я понял, что пора бы и закругляться. Дела не терпят отлагательств и на эту ночь у меня было запланировано несколько важных дел.
— Счёт! — вслух произнёс я.
Сразу же после этого, передо мной появилось полупрозрачное окно со счётом в черных монетах выживания, сразу же со скидкой вип-клиента.
— А неплохо, я так поел и попил! — невольно присвистнул я про себя.
Достав монету выживания с нужным номиналом, я положил её на стол и сказал:
— Оплата!
После этого, со вспышкой чёрного света она исчезла со стола, счёт же в свою очередь изменился, сменившись строчкой текста
«Оплата получена. Ждём вас снова в нашем ресторане для истинных гурманов Чёрный Нефрит!»
После этого, мы быстро собрались и отправились на выход. По пути на выход, мы так и не встретили Эмму к явному расстройству Лироя. Выйдя из ресторана, мы вновь почувствовали на себе холодные и оценивающие взгляды охранников, которые правда, быстро сменили свою цель, продолжив внимательно следить за Игроками на улице. Видимо, они уже были в курсе, что мы успешно заплатили по счёту и не хотим просто так уйти не заплатив. По моему мнению, это было излишним. Хотел бы я посмотреть на того имбецила, который бы попытался сбежать из этого ресторана не заплатив по счёту.
Договорившись о месте встречи мы с Лироем разделились, я отправился в сторону штаба Айларов, чтобы попытаться договорится с Базузу по поводу установки Принимающего Терминала. Лирой же в свою очередь, отправился в сторону платформ перехода, чтобы вновь посетить Таинственную Пещеру Мастеров. К слову каждый раз, когда он использовал свой железный амулет перехода, с него снималось некоторое количество очков вклада в зависимости от удалённости от пещеры. В связи с чем, ему нужно было постоянно учитывать этот момент и держать некоторый запас в очках вклада, если конечно, он хотел посещать эту таинственную пещеру в будущем. По пути, я смотрел по сторонам в поисках новых магазинов или же ресторанов, но так ничего нового и не заметил. Всё было так же стандартно, как и до этого. Однако возможно, что-то появится в будущем, поэтому периодически, надо будет проверять главную улицу деревни на наличие новых магазинов. Сделав мысленную заметку, я продолжил свой путь. Благо, я уже знал, как туда попасть из объяснений самого Базузу, когда мы с ним расстались в прошлый раз.
Спустя несколько минут, я оказался перед большим зданием, которое насчитывало в себе, аж 10 высоких этажей. Массивные двустворчатые двери ведущие внутрь, были закрыты, а по обе их стороны стояло несколько Айларов. Подойдя поближе, я обратился к правому Айлару, который внимательно за мной наблюдал. Почему я выбрал именно его? Взгляд левого, мне очень не понравился. Почему-то, он смотрел в мою сторону пренебрежительным взглядом, словно он смотрел на насекомое. Хм… Что с ним не так? Может он больной? Несколько удивившись его реакции на мою персону, я на всякий случай запомнил его приметы. Возможно в будущем, это мне пригодится.
— Зачем ты пожаловал сюда Игрок? У тебя недостаточно репутации, чтобы зайти внутрь. Уходи и возвращайся, когда выполнишь несколько миссий на благо деревни, — строгим тоном, обратился ко мне правый Айлар.
— Уважаемый Айлар! Я здесь для того, чтобы встретиться с уважаемым господином Базузу.
После моих слов, левый Айлар, только пренебрежительно фыркнул.
Он и вправду больной? Не мог не отметить я.
Смерив меня долгим и я бы даже сказал сканирующим взглядом, он ответил:
— Вижу, ты и правда знаешь нашего главу, — ответил мне Айлар, — Подожди немного, я уже сообщил ему о твоём приходе.
Спустя несколько секунд, входные двери резко открылись и ударили левого Айлара по лицу, отправив его в недолгий полёт до ближайшего здания, куда он и врезался со всей дури, явно потеряв сознание при этом.
— Так ему и надо! — мысленно усмехнулся я, бросив взгляд на стонущее тело.
Тем временем изнутри здания появилась фигура Базузу, судя по выражению его лица, он явно был чем-то не доволен. Однако увидев меня, он дружелюбно(!) улыбнулся.
— Очень подозрительно! — вновь мысленно отметил я, но не растерялся и поприветствовал Базузу с улыбкой на лице.
Отступление. Базузу. Настроение: настороженность, досада, лёгкий гнев.
Последние дни Базузу прибывал в плохом настроении, так-как каким-то образом владельцы этого проклятого ресторана Чёрный нефрит каким-то образом, смогли получить информацию о том, что в этой деревне новичков, можно получить пыль от высших камней душ!
Кто проболтался!? Кто этот идиот!
— Если узнаю, то точно нанесу ему визит, который станет последним в его жизни, — злостно подумал Базузу, чем несколько себя успокоил.
***
В тот же самый момент, продавец одного из магазинов этой деревни почувствовал холодок, который прошёлся по его позвоночнику. Обо мне кто-то думает? Причём явно, что-то не хорошее! Немного подумав, он решил усилить свою осторожность с покупателями и даже решил закрыть магазин раньше времени, во избежание проблем.
***
Самое главное, чтобы об этом не узнал тот грязный ублюдок, из-за козней которого, он и оказался в этой деревне. Ха! Он явно не подозревал, что распределению сюда, окажется скрытым благословением, а не наказанием. Если я и дальше смогу пополнить запасы пылью от высших камней душ, то вскоре… Я вполне возможно смогу получить следующую пару крыльев! Цель которую он поставил перед собой на следующие десятилетие, может оказаться гораздо ближе, чем он думал! Он подобных мыслей, его настроение тут же пошло на лад и ему уже не хотелось, начать с кем-то драку.
Мне нужна всего лишь пара успешных сделок с Игроками, и я смогу получить нужное количество. Но к его разочарованию у других Игроков, банально не было того, что ему было нужно, как бы они её не искали и даже выданные им миссии с щедрой наградой, пока не дали никакого результата. Почему, они не смогли получить её спустя столько времени? Первый Игрок с которым, он контактировал в этой деревне, смог это сделать, причём достаточно быстро. Возможно ли, что он просто был слишком Удачлив?
Отбросив эти лишние в данный момент размышления лёгким усилием воли, он начал планировать свои следующие действия, а также рассматривал возможность пригласить сюда некоторых верных лично ему Айларов для укрепления его власти в этой деревне. Возможно, стоит поднапрячься и расширить её до Базового Города Новичков? Стоит, как следует обдумать этот момент. От дальнейших размышлений его отвлекло сообщение, которое он получил по мысленной связи от одного из стражников, что стояли на входе.
— Хм? Меня хочет видеть, один из Игроков?
Тут же мысленно проверил информацию по этому Игроку и просто не мог не улыбнуться. Это был тот самый Игрок! Который уже не раз его удивлял. Посмотрим, сможет ли он сделать это снова. Мысленно активировав один из своих многочисленных навыков, я исчез из своего кабинета и со вспышкой чёрного цвета, появился прямо перед входом. Резко открыв двери, я почувствовал лёгкое сопротивление правой створки. Хм? Нежели надо смазать петли? Ладно не важно. Увидев того самого Игрока по имени Ник, я тут же его приветствовал.
— Рад видеть тебя Ник. Что привело тебя ко мне в этот раз?
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— Уважаемый Базузу, я тоже рад вас видеть, — тут же ответил я ему с уважением в голосе и даже немного поклонился. Как сделал оставшийся на страже Айлар, после того, как Базузу вышел из главных дверей их штаба.
— Вы правильно догадались, я пришёл к вам с делом. Но хотел бы его обсудить в более подходящей обстановке, — продолжил я.
Смерив мою фигуру внимательным взглядом, Базузу только кивнул головой и сказал:
— Хорошо, Ник. Я даю тебе разрешение зайти внутрь, — ответил он и развернувшись зашёл обратно.
Недолго думая, отправился вслед за ним. Ощутив на себя взгляд того Айлара, что остался невредимым после внезапного появления их начальника. Зайдя внутрь, моим глазам предстал достаточно просторный холл первого этажа, который к тому же, был достаточно красиво обставлен. На стенах, можно было увидеть картины которые изображали летающих Айларов, которые вели битву с теми или иными врагами. И кого там только не было! Какие-то явные демоны, орки, по крайней мере, очень похожие на них существа зеленого цвета с огромными топорами или же булавами. Также я смог увидеть великана, которого Айлары, судя по всему, мочили толпой, явно не стыдясь этого момента, что в принципе, было вполне понятно. Судя по изображению, гигант был больше сражавшихся с ним Айларов раз так в 10, если не больше. При этом на нём была одета не броня, а роба мага(!) в руках же он держал не оружие ближнего боя, как бы вы могли подумать, а самый настоящий магический посох! Который при этом светился ярким синим цветом.
Кабинет Базузу находился на самом верхнем этаже, куда мы, собственно, сразу же и отправились. После того, как мы зашли в его кабинет, то внутри я увидел достаточно спартанскую обстановку. Посередине стоял стол, который явно предназначался для переговоров, за ним кресло, а впереди, была самая обычная на вид табуретка видимо для посетителей. При этом сбоку, стояло ещё одно удобное кресло. Подойдя к своему столу, Базузу оглянулся в мою сторону, после чего хмыкнул и жестом правой руки убрал табуретку в сторону, а кресло стоящее сбоку, само по себе заскользило по полу и остановилось прямо напротив стола.
— Присаживайся Ник, так тебе явно, будет более удобно.
— Да, спасибо, — ответил я ему и не став скромничать сел в кресло напротив него. Которое и правду было очень удобным, правда не таким удобным, как в ресторане Чёрный Нефрит.
Усевшись в своё кресло, Базузу задумчиво посмотрел в мою сторону, после чего сказал:
— Я не любитель долгих расшаркиваний, так что давай сразу к делу.
— Моё дело не такое уж и сложное, особенно для такого уважаемого Айлара, как вы, — вежливо начал я, — Я всего лишь пришёл договориться об установке Принимающего Терминала в деревне, так-как один из моих людей, смог получить класс Мирового Торговца.
— У тебя есть подчиненный с таким редким торговым классом? — с нотками удивления в голосе, переспросил у меня Базузу.
— Да, есть, — подтвердил я с довольной улыбкой на лице.
— Тебе и правду повезло. Это достаточно редкая профессия в рамках деревень, особенно таких маленьких, как эта. Думаю, я могу помочь в решении этого вопроса, однако, это будет стоить недешёво.
— Я это понимаю, и готов услышать ваши условия, — тут же ответил я и мысленно приготовился к торгу. Если он назовёт слишком уж завышенную цену.
Немного подумав, Базузу вновь смерил меня взглядом, возможно, оценивая мои текущие финансовые возможности и сделал предложение:
— Для установки Принимающего Терминала тебе нужна достаточно высокая репутация внутри этой деревни новичков и в данный момент у тебя её явно недостаточно. Однако, так-как раньше, ты уже выполнял для меня некоторые поручения, то всего лишь за 10 граммов пыли от высших камней душ, я позволю тебе установить Принимающий Терминал.
Услышав его предложение, я несколько удивился и задумался. Видимо приняв моё молчание за что-то другое, Базузу тут же продолжил:
— Не думай, что это много. Это и правда достаточно дёшево! Также могу сообщить тебе по секрету, что если ты сможешь предоставить мне эти 10 граммов пыли… То я смогу помочь в вашем бизнесе и увеличить посещаемость этой деревни, улучшив платформы перехода. Одно это улучшение, позволит большему количеству Игроков твоего мира посетить эту деревню, что также увеличит вашу прибыль. Однако за это, я также попрошу 10 % вашей прибыли с Принимающего Терминала, и никак не меньше.
— Ваше предложение и вправду достаточно щедрое, но мне надо немного времени, чтобы его обдумать, — ответил я Базузу, чем немного его успокоил. Хм… Ему так сильно нужна моя пыль? Интересно почему? Его условия и вправду выглядят достаточно заманчиво и даже то, что он хочет 10 % прибыли, не так уж и плохо. Ведь таким образом, он автоматически возьмёт на себя обязанность по защите наших с Лироем интересов в деревне. А помощь главного Айлара, явно будет того стоить и это не учитывая тот момент, что я наверняка смогу получить от него и другие задания и миссии от Системы!
Словно отвечая на мои мысли, я услышал сообщение от Системы:
[Динь! Вам предложено редкое задание: Срочная поставка материалов.
Это задание является первым из цепочки: Обновление до Базового Города Новичков.
В течение 24 часов доставьте следующие материалы:
— Пыль от Высших Камней Душ не меньше 10 граммов.
Награда:
— разрешительный ордер на установку принимающего терминала в деревне новичков.
— улучшение Платформ Перехода до 2 уровня.
— увеличении Репутации с Базузу.
— увеличение Репутации с Деревней Новичков.
Принять
Да/Нет?]
На этом сообщение было закончено. Немного подумав, я решился и обратился к Базузу, который с ожиданием во взгляде смотрел в мою сторону:
— Я согласен с вашими условиями. И мне не нужно так много времени. Я пришёл к вам подготовившись, — ответил я ему с улыбкой на лице, чем явно сильно его удивил.
— Принять задание! — мысленно подтвердил я.
***
— Неужели у него и правду, есть с собой целых 10 граммов пыли от камней душ!? — не мог не удивится Базузу, однако удивление, быстро сменилось радостью вперемешку с настороженностью.
Может этот Игрок, что-то от меня скрывает? Тут же активировал Пронизывающий Взор и внимательно его осмотрел, чтобы почти сразу с трудом сдержать сильнейшее удивление, которое однако не отразилось на моём лице. Перед ним явно сидел не совсем тот Игрок, точнее, это был его кровавый клон! Хм… Достаточно редкое явление, особенно для представителя такого мелкого мира, как эта их Земля.
— Но так даже интереснее! — подумал он.
Думаю, можно будет сделать ставку на него, как на своего основного поставщика пыли от высших камней душ, другие же Игроки… Были явно менее способны, чем он. Мысленным усилием, он тут же отменил все выданные ранее задания и миссии, связанные с пылью и оставил только одно.
После того, как он подтвердил, что готов выполнить задание в его руке появился небольшой мешочек, который он осторожно положил посередине стола.
Не став медлить, Базузу протянул руку и взял его со стола, сразу же определив, что в нём было ровно 10 граммов какого-то сыпучего вещества. Развязав завязки, он заглянул внутрь и увидел, что это и вправду, была пыль от высших камней душ.
С трудом сдержав дрожь, Базузу тут же убрал этот мешок в своё пространственное оборудование и сказал:
— Хорошо, Ник. Ты успешно выполнил задание и можешь получить свою награду.
***
[Динь! Вы успешно выполнили задание: Срочная поставка материалов.
Вами получены следующие награды:
— Разрешительный Ордер 1 шт.
— Платформы Перехода будут улучшены до 2 уровня через 24 часа.
— Репутации с Базузу + 30 единиц.
— Репутации с Деревней Новичков +100 единиц]
[Динь! Для продолжения цепочки заданий: Поставка Материалов. Обратитесь к главе Айларов Базузу]
Увидев эти сообщения от Системы, я не мог не улыбнуться. Благо, я заранее подготовился к этому разговору и успел рассортировать пыль от высших камней душ на несколько частей. К моему удивлению, её потребовалось не так уж и много. Но это точно того стоило, несмотря на то, что она была очень ценной. В бонус же шло налаживание отношений и репутации с Базузу, который на минуточку, был главой Айларов этой деревни. Немного подумав, решил не продолжать это цепочку заданий и не брать следующее у Базузу, думаю обращусь к нему через несколько дней, а то это будет слишком уж подозрительным.
— Ты постоянно меня удивляешь Ник! Ты хотел что-то ещё? — довольным голосом, обратился ко мне Базузу.
— Нет, уважаемый Базузу… Разве что…
— Что такое? Не молчи и говори прямо! — с любопытством поинтересовался он у меня.
— Дело в том, что когда я подошёл к вашему штабу, то один из Айларов, что стоял слева вёл себя очень подозрительно…
***
Выходя из главных дверей штаба Айларов, я краем глаза посмотрел на уже стоящего на своём посту Айлара, который ввёл себя со мной крайне не уважительно. Да вы правильно догадались, я рассказал о нём Базузу и озадачил его разобраться со своим подчинённым и судя по его довольному виду, он явно обрадовался этой информации. И пообещал мне разобраться с ним своими методами. Зачем я это сделал? А зачем мне лишние проблемы? Этот Айлар имени которого я так и не узнал, вёл себя крайне подозрительно.
Попрощавшись с Базузу, я отправился в сторону главной площади, ведь именно там, мы договорились встретиться с Лироем. Уже подходя к площади, я неожиданно ощутил на себя взгляд, который был направлен мне в спину. Хм? Не подавая виду, я немного развернулся и встал так, чтобы краем глаза посмотреть в то место, откуда я его почувствовал. Однако в том направлении никого не было. Невидимка? Или мне просто показалось? Да и это ощущение, возникло лишь на мгновение. Хоть я и не был параноиком, но этот момент отметил и теперь буду отслеживать своё окружение более внимательно.
Через несколько минут, я уже был на месте и, осмотревшись по сторонам не нашёл примечательной фигуры Лироя с его огромным рюкзаком за спиной, чтобы не терять зря времени, решил пройтись по лавкам Игроков, чтобы поискать нужные мне предметы.
Следующие 20 минут так и прошли, я внимательно осмотрел ассортимент, который предлагали Игроки для продажи, и даже прикупил некоторые книги навыков, которые будут полезны для членов моих боевых отрядов. Так же там нашлась редкая(!) книга навыков, по крайней мере, раньше я таких не видел.
[Книга навыка 3 уровня: Кулинарное Мастерство. Пассивный навык. Позволяет готовить пищу качества выше среднего и имеет определенный шанс дать дополнительные усиливающие эффекты для того, кто потребит блюдо приготовленное владельцем этого навыка]
— Думаю, моему шеф-повару, эта книга явно понравится, — с улыбкой констатировал я.
— Ник? — неожиданно услышал я, и обернувшись, увидел Лироя, который шел в мою сторону с широкой улыбкой на лице.
— Всё прошло успешно, Лирой?
— Да, мой друг, всё прошло просто отлично! — воскликнул он и подойдя ко мне, достал железный амулет и передал его мне, — Я положил на него несколько очков клада, и ты сможешь посетить Таинственную Пещеру Мастеров в любой момент.
— Спасибо, Лирой. У меня также есть хорошие новости, я смог договориться об установке Принимающего Терминала.
— Ты же меня не разыгрываешь!? — тут же удивлённо, воскликнул Лирой, чем привлёк внимание окружающих нас Игроков.
Поняв, что это внимание нам совсем не нужно, он тут же успокоился и почти шёпотом продолжил:
— Ты и правду договорился? Как ты умудрился?
— У меня есть свои способы, — ответил ему я, после чего протянул ему небольшой листок, который получил после выполнения задания Базузу, — Вот возьми, это Разрешительный Ордер на установку Принимающего Терминала. Можешь установить его в любой момент, хоть прямо сейчас.
Взяв этот листок, он и правду увидел там разрешение на установку Принимающего Терминала и решительно сказал:
— Хорошо! Тогда не будем медлить. Время, как говорится деньги!
Осмотревшись по сторонам, он выбрал ровно центр главной площади, прямо там, где уже стояла Стела Обмена Летнего Эвента: Духовный Мир.
Отойдя от неё на несколько метров, он тщательно выбрал место и поставив свою рюкзак рядом с собой, он негромко произнёс:
— Обжора! Принимающий Терминал… Установка!
После его команды, его рюкзак открылся посередине, и оттуда выстрелил луч чёрного цвета. А прямо напротив Лироя появился Принимающий Терминал, который был достаточно сильно похож на Стелу Обмена, только он был не чёрного цвета, а белого с золотом, что выглядело достаточно красиво.
Сразу после этого, Разрешительный Ордер сгорел синим пламенем… Прямо в руках Лироя. От чего он сильно возмутился и начал грязно ругаться. Несколько успокоившись, он не стал терять времени и хоть всё ещё и ругаясь, он начал пополнять ассортимент товара, перенося его внутрь Принимающего Терминала, при этом не доставая товары наружу.
Думаю, это была встроенная функция пополнения через пространственное оборудование в данном случаи кольца.
Через несколько минут, Лирой убрал свою руку с Принимающего Терминала и довольным голосом сказал:
— Готово!
Подойдя поближе, я с любопытством положил правую ладонь на Принимающий Терминал и попытался узнать информацию о товаре, как я это делал со Стелой Обменой. И у меня это легко получилось, все ранее продаваемые товары Лирой, здесь присутствовали и даже в большем количестве, чем до этого.
Решив, что имеющегося у меня запаса мне вполне хватит, я даже не стал ничего покупать. Вместе с Лироем мы отправились в сторону платформы перехода, решив закончить на сегодня и отправиться на базу для отдыха и обустройства Лироя. Как только мы отошли от терминала, то к нему тут же стали подходить любопытные Игроки, чтобы посмотреть, что же это такое. Спустя несколько секунд с их стороны, последовали удивлённые и одновременно радостные возгласы.
— Мои глаза меня не обманывают? Ты только посмотри на это!!!
— Откуда здесь столько хороших товаров?
— Срочно сообщи главе нашего отряда! Мы должны получить некоторые слоты!
— Быстрее!
Возбуждённо кричали Игроки, некоторые сразу что-то покупали, другие же срочно убегали и обгоняя нас неслись в сторону платформ перехода, чтобы вскоре вернутся обратно с нужным количеством монет выживания.
Увидев бурную реакцию со стороны Игроков, мы с Лироем переглянулись и довольно улыбнувшись, продолжили свой путь. При этом Лирой, явно был очень воодушевлён столь скорым решением вопроса и буквально фонтанировал идеями, предлагая мне прорекламировать эту деревню для привлечения большего количества Игроков. Его также обрадовала информация о том, что и над этим вопросом я также уже работаю, и вскоре, он может ждать нового притока покупателей на эту площадь. Так же я сообщил ему о своей договорённости с Базузу. Немного подумав, он согласился с тем, что я всё сделал правильно и согласился выделить дополнительные 5 % от своей доли прибыли на это дело, оставшиеся 5 %, я соответственно выделю со своей стороны.
Кстати по поводу рекламы… Имея доступ к спутникам компании DayNet позволит мне запустить широкомасштабную рекламу по всему миру, из-за того, что на моих счётах, было огромное количество денег. До этого момента, я не использовал этот ресурс, потому, что он был мне не особо то и нужен, но, как говорится, Реклама — двигатель торговли!
Встав на платформу перехода, моя фигура исчезла из деревни новичков. В самый последний момент перед перемещением, я вновь почувствовал, как за мной кто-то наблюдает.
Спустя мгновение, я оказался на подземном этаже парковки и, это ощущение пропало. Видимо мне это не показалось! Но кто за мной наблюдал? И чего ему или им вообще от меня надо? Надо будет поразмыслить об этом и принять соответствующие меры. Пройдя несколько шагов вперёд, я развернулся и стал ожидать прибытия Лироя. Спустя несколько секунд Арка Перехода засветилась и из неё вышел человек.
— Добро пожаловать домой, Лирой, — поприветствовал я его.


Глава 285. Мировое Сообщение


Спустя несколько секунд после того, как Лирой покинул деревню новичков.
В том самом углу куда смотрел Ник, неожиданно зашевелилась тень, которая заходила едва видимыми волнами и отделившись от тени палатки принадлежащей Игроку. Никем не замеченная, она заскользила прямо по стенам зданий, передвигаясь из тени в тень, стремительно покидая центральную площадь.
Через несколько минут, тень остановилась перед входом в здание и немного покрутившись вокруг ничего не подразумевающих охранников, она проникла внутрь. Спустя некоторое время, она уже поднялась на самый верхний этаж и остановившись около двери кабинета, без проблем пролезла через очень маленькую щель между дверью и полом. Как только она проникла в кабинет, то сразу же заскользила в сторону женской фигуру сидящей в кресле. В данный момент, она пристально следила за несколькими висящими в воздухе экранами, на которых достаточно быстро мелькали строчки текста и цифр, периодически, она хмыкала и движением своих пальцев, проделывала манипуляции с некоторыми строчками текста, что-то покупая, а что-то продавая, было прекрасно видно, что она была увлечённа процессом торгов.
Примечательным было то, что хоть в комнате и был свет, но когда он падал на сидящую в кресле девушку, то у неё не было тени. Однако спустя мгновение, тень успешно вернулась к своей хозяйке и она получила все воспоминания, которая та успела накопить за время своего отсутствия.
Прикрыв глаза, она начала обрабатывать поступившую информацию и спустя несколько секунд, она открыла свои глаза в глубине которых, на мгновение сверкнуло золотом.
Если бы здесь находился Лирой или Ник, то они сразу бы узнали Эмму, которая встретила их у входа в ресторан и провела на второй этаж.
— После обеда в моём ресторана, он отправился на встречу с главой Айларов Базузу? Это очень интересно! Возможно ли, что он именно тот, кого я ищу? — задумчиво проговорила вслух девушка, после чего сделала пометку и продолжила яростные торги на межмировом аукционе, куда у неё имелся доступ, как у наследницы сети ресторанов Чёрный Нефрит которые были представлены в сотнях ближайших мирах и деревнях новичков.
Конец отступления.

Осмотревшись по сторонам, Лирой только хмыкнул, после чего сказал:
— Смотрю, эта Арка Перехода также находится под землёй. И даже не одна!? — удивлённо воскликнул он, увидев ещё одну арку, которая стояла недалеко от первой.
— Да, ты прав, тут их несколько и каждая предназначается для доступа в определенную деревню.
— Понятно, — протянул Лирой, не став никак комментировать услышанное, — Давай поскорее поднимемся наверх! Если что, то я хочу апартаменты на самом верху, ну или как можно выше, чтобы видеть прекрасные закаты и рассветы.
— Хорошо Лирой, никаких проблем, — ответил я ему, чем явно его несколько успокоил.
Дойдя до лифта, мы сразу же отправились наверх, по пути я не стал заходить к Лиаре, которая наверняка была занята по уши теми задачами, которые я перед ней поставил, точнее перед ней и её командой. Когда я был у неё в прошлый раз, то чётко увидел, что она смогла установить своё главенство. И все те, кто присоединился к команде моих, можно сказать, магических ремесленников, подчинялись ей безоговорочно, что не могло меня не радовать.
Поднявшись наверх, я увидел, что Виктория до сих пор находилась на своём рабочем месте и удивлённо смотрела в мою сторону, остановив свой взгляд на Лирое. Лирой же в свою очередь, мгновенно сделал «стойку» и уже смотрел на девушку влюблёнными глазами. Должен отметить, что она и вправду была достаточно красива, но неужели Лирой влюбляется в каждую девушку, которую видит? Забавный он всё же парень! — невольно отметил я, несколько забавляясь его реакцией.
— Виктория, знакомься, это Лирой, теперь он будет жить на нашей базе и заниматься всеми вопросами связанными с торговлей. Лирой, это Виктория, моя секретарша и помощница, без которой, я бы точно был как без рук, — представив их друг-другу, я не забыл попутно похвалить девушку. Ведь, она и вправду этого заслуживала.
— Не стоит меня расхваливать Николай, я всего лишь делаю всё, что в моих силах, — ответила мне Виктория и даже несколько засмущалась в процессе, — Мне его оформить? — поинтересовалась она у меня.
— Да. Выдели ему апартаменты на верхних этажах с видом в сторону города.
— Поняла, будет сделано.
— Лирой, оставляю тебя на попечение Виктории, она проводит тебя к твоим апартаментам и ты сможешь там устроиться и как следует отдохнуть. Ресторан у нас находится на 20-ом этаже, воспользовавшись лифтом, ты сможешь туда спустится и поужинать, если вдруг проголодался. У нас отличный шеф-повар и тебя точно порадуют его блюда.
— Хорошо, Ник! Можешь за меня не беспокоиться! — довольным голосом, ответил мне Лирой, при этом стараясь не пялится в сторону Виктории, которая явно очень его заинтересовала.
Хм… Если она ответит ему взаимностью, то я буду не против их отношений. Но если, она ему откажет, а он будет настаивать… То тогда, мне придётся ему подробно так объяснить, что делать так не стоит. Правда вряд-ли до этого дойдёт, Лирой не показался мне таким человеком.
— Тогда хорошо, — ответил я и отправился в сторону своего кабинета.
Зайдя внутрь, я с облегчение выдохнул, так как всё же смог успешно некоторые важные задачи, которые стояли передо мной. Но и других назревших проблем, также хватало. В следующий раз, надо будет не забыть спросить у Базузу по поводы возможности получения редких книг навыков или же квестов для них, а возможно и доступа в главную деревню. Также в квесте, который я выполнил, было упоминание о том, что деревню можно было преобразовать в Базовый Город Новичков, что наверняка будет гораздо лучше, чем обычная деревня новичков, даже интересно насколько? Посмотрим-поглядим. Если я смогу получить доступ в главную деревню, то смогу туда попасть сразу же после того, как стану Эвольвером. Интересно, насколько сильнее я стану? Прирост в силе точно будет хорошим и тогда, некоторые проблемы решатся сами собой.
Если как следует поискать, то думаю можно найти защитные артефакты, которые могут позволить путешествовать на такие дальние расстояние и более слабым Игрокам. Надо будет попросить Лироя поискать нечто подобное в Таинственной Пещере Мастеров, а лучше всего сделать это лично, чтобы получить награду за то первое посещение главной деревни. Если конечно, никто другой до меня, уже не успел её посетить. Всё же населения в моём мире, даже после начала зомби-апокалипсиса, было очень много, собственно, как и Игроков. И кому-то из них вполне мог это сделать. Я не считал себя каким-то особенным или не дай великие силы «избранным» и вполне допускал возможность, что я не везде буду первым. Но вот попробовать это сделать, точно стоило.
К слову, именно Лирой, будет закупаться предметами на продажу в Таинственной Пещере Мастеров, по причине того, что как Мировой Торговец он имел пассивный навык, который давал ему хорошо подвешенный язык и красноречие, а также обеспечивал ему дополнительную скидку на покупку тех или иных товаров. Грубо говоря, он мог получить скидку, практически не торгуясь. Конечно, это было обусловлено некими условностями Системы, которые помогали тем или иным классам, быть более доступными Игрокам, а если Игрок, также имел склонность к тому или иному классу… То он мог добиться впечатляющих успехов.
Включив компьютер, я первым делом зашёл на форум и проверил личные сообщения, которых за время моего отсутствия успело порядочно накопиться. Некоторые Игроки изъявили желание торговать со мной, предлагая те или иные книги навыков, или же редкие ресурсы, которые, я был совсем не прочь прикупить, особенно с учётом того, что у меня было достаточно много монет выживания. Конечно, если я буду их тратить, как сегодня, то они закончатся достаточно быстро. Однако по этому поводу, я совсем не переживал. Один Принимающий Терминал уже стоял в деревне и получаемая с него прибыль, будет окупать большую часть моих расходов. А трат в ближайшем будущем, предстояло, ещё не мало.
За несколько минут, ответил некоторым из них и назначил встречу у себя на базе, после чего откинулся на спинку кресла и достав телефон, выбрал нужный контакт и нажал на вызов. Спустя несколько секунд из трубки послышался весёлый мужской голос:
— Йоу, боос! Ты уже вернулся? В этот раз гораздо быстрее, чем раньше! Мы ещё даже не успели тебя потерять! Ха-ха-ха! — весело затараторил Байбл, не давая мне и слова вставить.
Усмехнувшись его реакции, а также поведению, я не стал его прерывать и после того, как он закончил, я продолжил:
— Я тоже рад тебя слышать, Байбл, мне нужна твоя помощь в одном вопросе.
— Да, конечно. Чем могу помочь? — спросил он у меня серьёзным голосом, откинув в сторону всю весёлость.
— Мне надо, чтобы ты подготовил и запустил рекламную кампанию по привлечению Игроков в деревню новичков к которой у нас имеется доступ, а точнее к Принимающему Терминалу, который ныне стоит там на главной площади. Подробный перечень наших товаров на продажу, я скину тебе в личку на форуме. Ты же сможешь это сделать?
— Конечно смогу! Это будет легко сделать, особенно с моими возможностями, ты же знаешь. Но как ты это сделал?
— Знаю, поэтому и обратился именно к тебе. Мне в этом деле помог новый жилец нашей базы.
— Окей, будет сделано. А кто этот новичок? Надеюсь это девушка! — продолжил Байбл с предвкушением в голосе.
И он туда же? Думаю, он быстро найдет общий язык с Лироем.
— Нет, боюсь тебя огорчить, это мужчина.
— Эх… Ну да ладно, но следующий раз обязательно приведи на базу прекрасную девушку, так как с ними мир явно светлее.
— Хорошо, Байбл, я посмотрю, что можно будет сделать.
Закончив с ним разговор, я открыл наш с ним диалог на форуме Сверхов и быстро описал ситуацию, отдельно отметив, на чём именно, ему надо будет сделать акцент. Не забыв прикрепить точный список товаров с ценами, благодаря моей чуть-ли не идеальной памяти, мне даже записывать ничего не пришлось.
После этого, я начал планировать сегодняшнюю ночь, решив устранить некоторых ублюдков из Военного Лагеря, которые посмели напасть на моих людей. Поначалу, я думал организовать полноценную вылазку. Однако, я вовремя вспомнил, что для этого дела у меня имелся подходящий подчинённый и лучше всего, доверить это дело ему, а точнее ей.
Несколько минут посидев в тишине, я выбрал нужный контакт на телефоне и нажал на вызов, спустя несколько коротких гудков с той сторону взяли трубку:
— Слушаю вас Командир!
— Лора, зайди ко мне в кабинет.
— Скоро буду, — послышался едва слышный женский голос и связь прервалась.
Что ж, вскоре мой убийственно красивый ассасин прибудет ко мне. Думаю, если я предварительно её дополнительно её усилю, то она сможет справится с этим делом. В последний раз, она сообщала мне о своём уровне и имела ни много, ни мало, а 28-ой уровень. За короткое время, она уничтожила огромное количество мертвецов за пределами базы, больше всего её нравилось охотится на различных монстров, принося обратно некоторые полезные предметы, которые с них выпадали.
К слову, во время тренировки новичков, Андрей уже успел накопить огромное количество белых шкатулок и думаю я могу их открыть с моим то параметром Удачи, было бы конечно хорошо получить, ещё какой-нибудь предмет или же навык, который мог бы поднять этот показатель. Но чего нет, того нет.
Всего через несколько минут, дверь моего кабинета приоткрылась и внутрь зашла девушка.
— Проходи, присаживайся, — сказал ей я, спустя мгновение, она уже появилась около моего кресла и грациозно села.
— Я готова выполнить любой ваш приказ, — ответила она мне.
Посмотрев в её сторону, я не мог не улыбнуться, не знаю почему, но она и вправду признала меня своим настоящим Командиром, которому была готова подчиняться. Не знаю уж чем я это заслужил, но это было приятно.
— Тебе предстоит устранить несколько человек из руководства Военного Лагеря, думаешь справишься?
Даже не думая, она ответила:
— Я обязательно выполню ваш приказ или умру, пытаясь это сделать, — ответила она мне уверенным голосом.
— Не нужно таких жертвоприношений, — прервал я девушку и положил на свой рабочий стол несколько предметов, в том числе там было одно из оружий, которые я получил в сокровищнице ныне почившего вампира Моры.
— Думаю тебе пригодятся эти вещи, экипируй их, они явно лучше, чем то, что на тебе сейчас и тогда, я буду спокоен за твою безопасность.
Взяв в руки оружие, которое я выбрал для неё, она тут же запросила информацию у Системы, судя по её несколько отсутствующему взгляду и видимо прочитав информацию, она не смогла сдержаться и удивлённо воскликнула:
— Командир… Вы не ошиблись? Вы и вправду даёте мне это драгоценное оружие?
— Да, конечно ты более чем достойна им владеть, тем более, оно тебе подходит, — с улыбкой заверил я девушку, которая с сильнейший удивлением, я бы даже сказал шоком во взгляде, смотрела в мою сторону. Для неё я выбрал одно интересное оружие, которое будет очень ей полезно. Это был элегантный женский кинжал.
[Чёрная Вдова. Оружие 3-ого уровня. Мифрилового Ранга. Достаточно грозное оружие, которое отлично подходит для скрытого убийства.
Пассивный навык. Проникающий удар: При внезапной атаке, позволяет игнорировать защиту цели. Эффективность зависит от Ловкости владельца.
Особенность: Более эффективен против существ мужского пола.
Ограничение: 25–39 уровень.
Возможна Эволюция]
На этом дело не ограничилось и я также передал ей одну очень полезную в её работе книгу навыков.
[Книга навыка 3 уровня: Скрытность. Активный навык. Позволяет скрыть свое дыхание и присутствие, значительно ослабляет восприятие других людей, даже если они использует специальные навыки. Однако в случае нападения на противника перестает действовать, проявляя ваше подлинное обличие. Активация потребляет 10SP и 20MP]
Уже даже не спрашивая меня, она тут же её изучала и посмотрела в мою сторону с благодарностью во взгляде. Быстро посмотрев другие выбранные для неё предметы, не стесняясь меня, она тут же экипировала их на себя, и уже было готовилась отправиться на задание, получив от меня устное описание своих целей и их местоположение.
— Подожди, запиши номер… Это номер моего информатора в их лагере. Если будет нужна помощь, обращайся к нему.
— Хорошо, Командир, — ответила она, — Я выполню ваше задание сегодняшней ночью!
— Рассчитываю на тебя, — улыбнулся я, после этого девушка вышла, а я остался работать в своём кабинете.
Предстояло создать несколько важных тем на форуме, а также поискать нужные мне книги навыков и предметы на просторах интернета. Вскоре «моя» деревня новичков, станет доступна для других деревень и я смогу начать торговлю с Игроками не только со своего города, но и из других стран и даже континентов, что не могло меня не радовать. Думаю также можно будет провести набор сильных Игроков, предлагая им хорошие условия работы и проживания, которые в данный момент могли обеспечить не так уж и много групп Игроков, даже если брать в расчет всю Землю. По крайней мере, если исходить из того, что мне было известно.
Через несколько минут, я закончил с этим делом и решил спустится вниз, чтобы накормить Морозный Цветок остатками Моры и других эволюционировавших мертвецов, дабы подтолкнуть его к ускоренному созреванию Белого Фрукта Эволюции.
А вот буду ли я его использовать на этом кровавом клоне или отдам его одному из своих людей, я ещё пока не решил, посмотрим, как пойдёт дело. Да и Таня уже сообщила мне, что если сорвать этот фрукт после созревания и не использовать, то достаточно быстро, он начнёт терять свои полезные свойства, однако думаю этот вопрос можно решить каким-нибудь ящиком для хранения или чем-то подобным. Надо заранее озадачить Лироя поиском подобного предмета в Таинственной Пещере Мастеров, которое я также планирую посетить, но немного позже.
Бросив взгляд на часы, я отметил, что до начала ночного эвента Духовный Мир в котором, я планирую участвовать, осталось всего полчаса. Этой ночью, я продолжу фарм очков для того, чтобы приобрести полезные предметы в Стелле Обмена. В данный момент, надо использовать все доступные способы, чтобы стать сильнее.
Мои дальнейшие размышления прервало крайне неожиданное сообщение от Системы:
[Динь! Мировое Сообщение: Поздравляем! Трое Игроков из вашего мира достигли 40 уровня и встали на путь становления Эвольвером!
В связи с чем запускается запланированное обновление: Пространственные Зоны.
Первооткрыватели Пространственных Зон получат дополнительные награды. Постарайтесь выжить и стать сильнее. Остальное вам предстоит выяснить самим.
Начало обновления через 3… 2… 1…]
Вспышка!
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