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Аннотация
Александр в свои двадцать семь лет живёт обычной холостяцкой жизнью. У него есть свой дом, с семьей всё в порядке, а его непыльная работа позволяет удовлетворять все его желания. Но ещё несколько недель назад у него был шанс получить гораздо больше! «Система развития», неожиданно появившаяся в мире, дала возможность любом человеку получить новые способности и умения. К сожалению, первый же квест, выданный Александру, стал приговором — стань героем. Месяцы безуспешных попыток его выполнения и он всё ещё на первом уровне. Но стоило ему практически смириться со своим положением, как печальное развитие событий позволило ему выполнить некий скрытый квест. И награда, что он получил за его выполнение, позволит ему достигнуть первого места в «Системе»…
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Глава-пояснялка

Небольшая памятка про характеристики, умения и навыки игроков в цикле.

Естественная прокачка и ухудшение характеристик:
У людей характеристики варьируются от 1 до 8. Тренируясь, учась и т. п. происходит естественная прокачка характеристик. Однако может произойти ухудшение характеристик если человек запустит себя, приобретёт дефект тела (к примеру потеря зрения) или же из-за влияния болезни. Зачастую эти ухудшения можно ликвидировать и вернуться к старым показателям: вылечиться от болезни, вернуться к тренировкам, воспользоваться различными медицинскими услугами типа хирургии. Но иногда ухудшение может приобрести вид постоянного дебаффа. Потерял глаз и -2 к Восприятию на постоянной основе. После пережитого турбекулёза в тяжёлой стадии ловите минус к Живучести. Очень редко, но от дебаффов можно избавиться. Но не от всех и не всегда.

Естественный предел и его преодоление:
Восемь очков в характеристике — удел исключительных гениев или людей с талантами, что развивали их много лет. Золотые медалисты в спорте, учёные сумевшие совершить серьёзные открытия, невероятные везунчики, гении криминалистики. Это предел для людей, дальнейшее развитие невозможно без свободных очков характеристик.
Девятка — выход за пределы человеческих возможностей. Девятка Живучести и можете обливаться холодной водой в тридцатиградусный мороз на протяжении не одного часа и максимум простудитесь. И то не факт. Девятка Силы и в четыре-пять раз сильнее самого сильного человека на планете. Полагается, что за историю человечества жили люди, которые получили бы от «Системы» девятку в той или иной характеристики естественным путём.
Десятка — уровень полубога. Прокачиваясь от 8 к 9, человек усиливает способности характеристики примерно в четыре раза. Тоже самое происходит и в случае с десяткой, но происходит умножение способностей уровня уже девятки — человек с 1 °Cилы в шестнадцать раз сильнее человека с 8 Силы.

Количество очков в характеристике:
1-2 — хуже просто некуда. В Силе или Ловкости зачастую означает какую-то инвалидность, генетические болячки и т. п, которые мешают нормально жить. Например, врождённая ломкость и хрупкость костей. Живучесть такого уровня также означает какие-то болезни и дефекты тела. Резкое снижение Живучести до такого уровня верный признак смертельной болезни. Интеллект будет означать слабоумие и т. п. Восприятие же нарушение зрения и слуха. Зачастую глухота и слепота, частичные или полные.
3-4 — ниже среднего уровня. Запустили себя, ведёте не самый активный образ жизни и/или болеет. Лишь четвёрка Ловкость считается средним показателем у людей.
5 — усреднённый показатель для взрослого человека, который не запустил себя, но и не прилагает постоянные усилия для своего совершенства.
6 — регулярно тренируетесь и получите шестёрку Силы или Ловкости в зависимости от типа тренировок. Ведёте здоровый образ жизни и держите себя в тонусе — шестёрка Живучести.
7-8 — уровень гениев, профессиональных спортсменов и т. п.
9-10 — смотри пункт «Естественный предел и его преодоление».
Интеллект и Удача являются уникальными характеристиками.
При рождении младенец уже получает 3 Интеллекта и с возрастом, как правило, он естественно растёт до 5 единиц. Можно получить и 6 очков, но нужно тренировать память, изучать иностранные языки и т. п. 7 и 8 очков удел гениев и людей с высокий IQ.
Средний показатель Удачи — 2–3. Естественное развитие отсутствует, показатель Удачи формируется при рождении и усилить его можно лишь свободными очками характеристик. Серьёзное влияние Удачи на жизнь игрока можно заметить только при 6 очках. Разница между 6, 7 и 8 очками Удачи огромна.

Характеристики:
Сила — основной показатель физических возможностей игрока. Сила удара, поднятие тяжестей и даже скорость бега, ибо при прокачке этой характеристики происходит также усиление всех мышц тела.

Ловкость — влияет на скорость реакции, координацию, мелкую моторику и т. п. Персонаж с высокой Ловкостью легко увернётся от удара в ближнем бою или брошенного в него предмета.

Живучесть — здоровье игрока, напрямую влияет на продолжительность его жизни и иммунитет к болезням. При преодолении естественного предела повышается прочность костей и плотность кожи.

Интеллект — влияет на память, усваивание новой информации, скорость мышления. К примеру, человек с высоким интеллектом без труда учит новые языки и ему не потребуется даже секунды на решение математических задач.

Восприятие — высокий показатель характеристики позволяет более «чётко» воспринимать мир. Взглянув на частично пустую бутылку воды, получается на глазок точно определить сколько именно воды осталось (в миллилитрах) в бутылке. Подмечаешь какие-то детали в окружающей обстановке или поведении другого человека. Считается, что отвечает и за интуицию позволяя почувствовать приближение беды.

Удача — влияет на исход некоторых событий в жизни человека. Самая малоизученная характеристика из-за её неопределённого влияния на игрока.

Умения:
Способности, даруемые «Системой». Стандартизированы и одно и то же умение может легко встретиться у множества игроков.

Навыки:
Как правило, уникальные способности. Формируются в соответствии с религией, национальностью, местом проживания и мифологией мира каждого отдельно взятого игрока. Зачастую влияют на характеристики или даруют некие полезные умения, делятся на ранги. Навыки ранга бронза и серебро могут встречаться сразу у нескольких игроков.

Не всё расписано подробно, например преимущества высоких показателей характеристик или же описание Удачи. Подобная информация будет описана уже в книгах цикла.

Глава 1

Российская Федерация, г. Тюмень, 24 октября 2022 г.

Жму на кнопку «Отправить» и всё! Заказ выполнен, деньги я получу в течении двух дней. Можно наконец-то расслабиться…
Развернув кресло на 180 градусов, я наконец-то позволил себе отлипнуть от компьютера. Глаза болели из-за того, что последние несколько часов я пялился в монитор. Сегодня мною был сделан ещё один маленький шажок в уничтожение собственного зрения, которое я едва смог сохранить на уровне троечки. Минус троечки.
Встав на ноги, я отправился на кухню. Хотелось попить воды, потом поход в туалет… Дальше можно было бы умыть лицо ради небольшого заряда бодрости. Или сразу же лечь спать под очередную серию любимого сериала? Делать было нечего, но и спать сильно не хотелось. Дилемма, однако!
Налив из кувшина стакан воды, я махом опустошил его. Жить определённо стало легче. Ещё бы опустошить мочевой пузырь и вообще будет шикарно!
Я уже собирался пойти в туалет, но тут зазвенел телефон. Полдвенадцатого ночи! Ну кто звонит в такое время? Пришлось отложить поход в уборную и тащиться в комнату за телефоном.
Тот нашёлся под неаккуратно свёрнутым одеялом. Экран телефона показывал, что звонил мне Димка.
— У аппарата.
— Санёк! Не разбудил?
— Даже если бы я спал, то после твоего крика в трубку я бы окончательно проснулся. Чего звонишь?
— Да тут нашим начали приходить приглашения собраться вместе на будущем мероприятии и затусить. Меня пригласили и попросили взять тебя с собой.
— А что лично не пригласили? Неужели я птица не столь высокого полёта?
— Скорей бояться, что откажешься. Ты же у нас недавно первый миллион набрал! Сам знаешь как иногда башку срывает у некоторых, и они начинают звездить.
Вот это точно. Пришлось прервать общение со многими старыми приятелями из-за этой проблемы.
— Ну я вроде ещё звездить не начал, так что согласен затусить. Через три дня собираемся же на выставке?
— Верно. Спасибо Сань, выручил!
— Сочтёмся. Бывай.
— До встречи!
Закончив звонок, я бросил телефон обратно на диван и сел обратно в своё кресло. Приятно, что начали приглашать на эти блогерские тусы. А уж сколько новых знакомств в последнее время появилось… Многие, конечно, просто хотят подлизаться и выехать на моей известности, куда ж без этого. Но с кое-кем завязались вполне себе дружеские отношения. Тот же Димка тому яркий пример.
Настроение поднялось, спать уже точно не хотелось. Пожалуй, можно даже поработать над новым видео.
Я повернулся к компьютеру и открыл браузер, чтобы прочесать пару сайтов для темы нового видео. Вышел Яндекс, который я использовал в качестве домашней странички из-за многолетней привычки. Рефлекторно глянул на блок с новостями и взгляд зацепился за одну из строк: «Растёт количество игроков выполнивших свой первый квест».
Бамц и от былого настроения ничего не осталось. Закрыв браузер, я посильнее раскрутился на кресле и уставился в потолок. Несколько секунд я вообще не шевелился после чего внезапно произнёс:
— Статус!
Тут же перед моим взором появилось окошко с информацией.

Имя: Александр.
Уровень: 1 (0/500).
Специализация: —
Профессия: —
Характеристики:
Сила — 3 /10.
Ловкость — 4 /10.
Живучесть — 5 /10.
Интеллект — 6 /10.
Восприятие — 4 /10.
Удача — 8/10.
Умения:
1) Статус игрока — позволяет использовать функции «Системы развития».
2) Инвентарь игрока — подпространство объёмом в два кубических метра, доступ в которое имеет лишь игрок. Может быть улучшено!

Единственной ценной информацией тут были показатели моих характеристик. И они представляли собой… Не то чтобы удручающее зрелище, но лучше никому не рассказывать об этих цифрах.
Хотя некоторое время назад я смог довести Силу и Ловкость до пятёрки, а Живучесть до шести единиц. Но затем я бросил свои тренировки и показатели характеристик достаточно быстро скатились до текущих цифр. Радует, что шестёрка в Интеллекте сохранилась благодаря изучению французскому и его постоянному использованию в беседах с новыми французскими знакомыми.
И да, в глаза бросалась восьмёрка Удачи. После моей регистрации в базе данных, оказалось, что у меня один из самых высоких показателей этой характеристики в мире. Средний показатель по миру был равен двойке и было лишь пятеро людей, которые имели девятку Удачи. Десятки не было ни у кого.
Учитывая мою природную лень и пассивность по жизни, я действительно был удачливым сукиным сыном!
Я закончил одиннадцать классов и мой аттестат пестрил тройками и четвёрками. Две пятёрки по труду и физкультуре не в счёт. Однако я поступил в лучший университет города на бюджет! На одно из самых неплохих направлений!
Только спустя год я вылетел оттуда из-за того, что забил на учёбу и даже перестал банально ходить на занятия. Ещё год я страдал хернёй и едва не угодил в армию. Но медкомиссия сказала, что к службе я не годен. Получив военный билет, я был вынужден под напором родителей поступить в один из техникумов. И опять же попал на бюджет!
К учёбе я отнёсся более ответственно чем раньше, но под конец опять начал прогуливать. До диплома оставался месяц, у меня не была сдана одна практика, которую я в принципе не проходил, куча хвостов, а за саму дипломную работу я вовсе не садился. Короче, я уже искал работу и не видел смысла пытаться закончить учёбу. Но наш куратор дал мне хорошего пинка, и я не только закрыл все долги, но и сдал дипломную на пятёрку. А в самом дипломе была всего пара троек!
Дальше… Ну я пытался работать, но нужно было начинать с самого низа, прежде чем удалось бы попасть на хорошую должность. А мне было лень! Поэтому я начал искать альтернативы. И всего за два года стал полноценным фрилансером и имел относительно популярный канал по компьютерным играм на YouTube с двумя сотнями тысяч подписчиков, который приносил солидный доход донатами и рекламными предложениями. Сейчас, кстати, аудитория канала перевалила за первый миллион несмотря на длительный перерыв.
Короче, у меня была какая-то постоянная халява по жизни. А ведь не пытайся я лениться всю свою жизнь, смог бы достигнуть куда большего! Впрочем, я и так не напрягаясь жил неплохо: трёхкомнатная квартира с современным ремонтом в новостройке. Не центр города, но район недавно построенный и под рукой было все необходимое, включая красивый парк. Работа не бей лежачего, даже имеется едва ли не постоянный избыток денег, которые я сливаю на всякую ерунду. Впору кричать «Всем завидовать!». На такие чудеса способна восьмёрка Удачи.
Но человек никогда не бывает доволен тем, что у него есть. Всегда хочется большего, особенно когда появляются возможности для этого.
В августе 2021 года все живущие на планете люди неожиданно увидели сообщение у себя перед глазами. «Система развития» начала свою работу и теперь каждый получал свой шанс достичь куда большего.
У людей появилась возможность видеть свой Статус, словно как в какой-то компьютерной игре. Характеристики, инвентарь и, разумеется, система квестов! Правда последняя была отключена в первые два месяца для «адаптации населения».
Ох, что творилось в первые дни! Толпы людей бродили не только по улицам городов, но и выезжали в самые глухие уголки своих стран. Ведь у каждого появился уровень и полоска опыта, которую было необходимо заполнить. А как её заполняют в играх? Выполнением квестов и убийством монстров. Вот все похватали всё, что могло сгодится за оружие и бросились искать этих самых монстров.
Только вот не было этих самых монстров! Мир не перевернулся с ног на голову как в какой-то ранобэ и его не заполонили монстры и чудовища из иных миров. Так что очень быстро начали резать различных животных, но и с них не капал драгоценный опыт.
И да, нашлись те, кто решил попробовать убийства других людей. Тоже без видимого результата.
И в течении трёх недель прекратилась любая активность по набиранию опыта. «Система» заработала, но пока не давала ни единого шанса набрать опыт! Разочарованию людей не было предела.
Единственная польза от «Системы» заключалась в возможности видеть свои характеристики. Те, у кого была слишком уж низкая Живучесть, начали обращаться в больницы и таким образом обнаружили у себя различные болячки. В том числе и смертельные. Многим преждевременное обращение к врачам спасло жизнь.
Мне характеристики помогли лишь понять почему фарт, что был со мной по жизни. Я даже попробовал себя в игре на бирже. Прогореть не прогорел, но мой доход… не сильно уж впечатлял. От полного провала как раз спасла невиданная удача. Тогда я и понял, что Удача работает несколько иначе чем я себе представлял.
В мире царило спокойствие, когда наконец-то заработали квесты. Долгожданная возможность заработать опыт и поднять уровень! И снова невиданный облом. Квесты выдавались индивидуально и как правило они были крайне трудновыполнимы.
Кому-то, например, выдали задание по внесению значительного вклада по спасению определённого вида животных. Месяцы работы в дикой среде с животными и у тебя мог появится шанс выполнить это задание.
А как вам задание по созданию безопасного убежища глубоко в джунглях Амазонки? Бедняга выполнявший этот квест погиб, будучи съеденным дикими животными.
И подобное было с каждым. Правительства различных стран, кстати, не особо поощряли выполнение квестов. Просто по миру прокатился ряд террористических атак — инвентарь игрока позволял пронести оружие или взрывчатку куда угодно. Пока придумывали новые правила безопасности погибло ещё много людей. Так что к возможности развития людей и появления у них новых способностей власти отнеслись, мягко говоря, негативно.
И при этом активно помогали выполнять задания своим военным, агентам спецслужб и т. п. Так они получили возможность понять, что получат люди от своего развития и к чему всё это может привести. Общественность не посвящали в детали, однако медленно, но, верно, появлялись счастливчики, которые умудрились выполнить квест и апнуть уровень. Так что информация ушла к людям.
Спустя несколько месяцев и нескольких сотен обычных людей, что подняли свой уровень, мы получили детальную информацию о работе «Системы».
Первым выводом стало то, что первые квесты для взятия второго уровня как правило были… полезны. Спасение разных видов животных, создания безопасных убежищ в опасных местах и т. п. Игроки приносили пользу и даже иногда спасали чьи-то жизни. Из-за этого начали ходить слухи, что «Система» это некое послание людям от бога или какой-нибудь высокоразвитой расы. Мол, начинайте жить правильно! И стоило признать, что эти слухи имели под собой определённые основания.
Дальше стало понятно, что повышение уровня действительно помогало в развитии людей. На втором уровне даровали два драгоценных очка характеристик, которые можно было вложить по своему усмотрению.
И эффект от них был потрясающим!
Во-первых, после того как ты вложил эти очки в определённую характеристику, они становились «постоянными». То есть вложил два очка в ту же Живучесть и ниже этих двух очков твоя Живучесть никогда не упадёт. А это защита от рака и ещё некоторых болячек. Даже те, у кого были тяжёлые стадии того же рака после вложения всего одного очка в Живучесть резко повышали свои шансы на полное излечение.
Во-вторых, эффект после использования этих очков был моментальным. Хотя и зачастую болезненным. Прокачал Силу и после пары минут невыносимой боли ты реально становишься сильнее. То, что требовало определённый усилий и времени, ты мог получить за считанные минуты.
Этого уже хватило, чтобы взбудоражить общественность, но дальше больше! На втором уровне игрок мог увидеть в своём статусе кнопку «Магазин». Да, при её нажатии появлялась надпись, что использовать его могут лишь игроки пятого уровня, но какого же искушение!
И вроде даже второй уровень взять тяжело, что говорить про пятый? Но с новым уровнем игроки получали куда более простые квесты и сразу несколько! Некоторые можно было даже не выполнять и не понести никакого наказания. И вместо трудновыполнимых задач новые квесты как правило были связаны с профессией того или иного человека, его местом жизни и т. п. Да, взятие третьего уровня требовало выполнения больше трёх десятков квестов. Но это было дело максимум трёх месяцев. И ты ещё получал награды за их выполнение!
А дальше информация уже отсутствовала. Правительства сразу прибирали к своим рукам всех, кто смог преодолеть свой первый квест. И им это удавалось. На семь с лишним миллиардов людей прокачавшихся оказалось несколько десятков тысяч. Этим счастливчикам предлагали такие условия, что отказаться было невозможно.
Те же кто сохранял независимость… Ну, слухи бродили всякие.
Но даже после того, как вся эта информация попала в общий доступ, ажиотаж вокруг «Системы развития» сошёл на нет. Да, перспективы были неплохие, но ведь личные квесты были не редко опасны. А помощи ждать неоткуда. Кое-какие большие шишки даже попытались основать специальные фонды, которые помогали игрокам с выполнением квестов. Нужно было лишь потом по контракту отработать на фонд пару лет. Но дяди в балаклавах или модных костюмах доходчиво объяснили этим шишкам, что такой «благотворительностью» лучше не заниматься.
Так что спустя чуть больше года с момента появления «Системы», развитие стало делом нескольких тысяч авантюристов. Остальные люди вернулись к прежней жизни.
Что до меня, то я с удовольствием рискнул бы прокачаться. Но мой квест не оставил мне никаких надежд…

Личный квест № 1.
Описание: Станьте героем!
Награда: 500 ОО, Загадочная Коробка х1, оружие Героя.

И всё! У других людей обычно куда более понятные задания, даже показывается процент его выполнения. А у меня просто «станьте героем». Хотя как я выяснил позже, награда за квест у меня была нестандартной. Все получали пять сотен очков опыта и загадочную коробку. Но «оружие Героя»? В этом я был уникален! Ну или просто остальные люди с такими же наградами старались не светиться.
Но чёрт с ней наградой. Проблема была в самом задании. Я понятия не имел как выполнить этот квест. Хотя начал тренировки и мои характеристики начали повышаться. В итоге я даже заключил контракт с правительством и мне выдали медаль Героя России. И вроде я выполнил задачу, но ничего не удалось. Медаль отобрали, после чего было три месяца безуспешных попыток выполнить мой квест.
Как итог со мной разорвали контракт и отправили в свободное плавание. И ведь не мог винить власти — слишком уж моё задание было трудным даже для понимания, не говоря про его выполнение.
Затем я пытался сам что-то сделать. Даже организовал фальшивое ограбление банка, где выступил в качестве героя обезвредив двух преступников. Двое бывших зеков получили солидные суммы и были согласны посидеть пару лет за хорошие деньги.
Ничего не получалось и я просто сдался. Вернулся к фрилансу и своему каналу. Многомесячное отсутствие даже пошло на пользу ведь по возвращению количество подписчиков резко выросло. Пошли выгодные рекламные предложения. Короче, всё вернулось на круги своя.
А вот сожаления о том, что мне так и не удалось поднять уровень, постоянно терзали душу. И ведь пришлось бы забить на свой образ жизни, подписать контракт с правительством, и чёрт его знает, что меня ждало в будущем. Подобный расклад многих не устраивал отчего ещё больше людей отказывались от идеи прокачаться.
Но я как дурак всё ещё мечтал о том, что мне удастся исполнить эту мечту. Напрасные надежды…
Спать всё ещё не хотелось, но и настроения работать уже не было. Тут я сообразил, что ещё днём собирался сходить в магазин и купить что-нибудь поесть. Готовить я, конечно, умел и у меня на кухне были даже продукты, из которых я мог что-нибудь сготовить.
Но лень же!
Поэтому я как правило покупал различные готовые блюда в магазинах или пользовался услугами доставки. Взглянул на часы и понял, что доставкой сейчас уже и не воспользуешься. Максимум на завтра что-нибудь с утра закажу, но не мешало перекусить уже сейчас.
А значит надо идти в магазин! К счастью, буквально через дорогу располагалось аж два круглосуточных магазина с неплохим ассортиментом товаров.
Пять минут ушло на то, чтобы подобрать одежду для похода на улицу. Пора устраивать генеральную стирку. Подхватив рюкзак, я бросил в него кошелёк и ключи от дома. Телефон перекочевал в карман джинс. Осталось накинуть ветровку и вперёд, за пропитанием!
На улице моросил дождь из-за чего я тут же пожалел, что не удосужился глянуть прогноз погоды в интернете. Или банально выглянуть в окно.
Подняв воротник ветровки, я спешно затрусил к светофору. Время отнюдь не ранее, но даже так зелёный сигнал светофора для пешеходов ждало уже около десяти человек включая меня. Хотя машин на дороге уже было крайне мало, и я удивлён, что никто не пошёл на красный. Неужели у нас народ стал более ответственным? А, нет, вон парочка побежала, как только проехала машина. Я уж начал было терять веру в людей.
Остальные всё же дождались зелёного сигнала. Мне в принципе некуда было спешить. Возьму что-нибудь перекусить к чаю, а затем посмотрю фильм новый и баиньки.
А вот и зелёный. Мы единой толпой дружно двинулись по пешеходному переходу. Хотя практически сразу мы растянулись по всей дороге — кто-то шёл быстрее, кто-то медленнее. Я вот практически сразу оказался в хвосте этой процессии.
Рёв мотора и я чисто рефлекторно повернул голову налево. Чёрный мерс несётся с огромной скоростью. Невольно отмечаю, что номера чёрные с белыми буквами и цифрами. Затем сразу же приходит осознание, что машина едет прямо на нас. И сделав пару шагов назад я окажусь в безопасности.
Чёрт, девчонка передо мной замерла на месте и явно не успеет среагировать. Лет семнадцать ей. Хотя кто молодёжь поймёт эту, может она гораздо младше или старше. Но ей точно кирдык.
Не знаю почему, но сначала делаю шаг вперёд, а затем пинаю девчонку в спину из всех сил. Ей этого хватило, чтобы она по инерции сделала несколько шагов вперёд.
А меня ослепляет свет фар, вспышка боли и темнота. Видимо потерял сознание.
Но я очнулся. И именно из-за боли. Всё тело болело так, словно я разом переломал все свои кости. И даже с открытыми глазами я мало что мог различить, сплошная муть. Из-за вихря ощущений понимаю лишь то, что лежу сейчас спиной на дороге.
Дебил! Кретин! Ну на кой чёрт я это сделал?! Боже, больно-то как!
Невольно отмечаю, что вокруг меня собрались люди и они что-то говорят. Но треклятая боль не даёт сосредоточиться и понять о чём они говорят!
Чтоб вас всех! Больно! Слишком больно!
Кто-то пытается меня то ли поднять, то ли сделать что-то ещё, но боль пронзает меня целиком, и я застонал. Меня тут же перестали трогать.
Проклятье, я же сейчас сдохну! Не хочу умирать! Не хочу!

Поздравляем! Личный квест № 1 выполнен! Награда получена!

Что? Здесь и сейчас я как-то выполнил этот треклятый квест? А я аж заскрипел зубами от обиды. Вот-вот отдам богу душу, когда наконец-то исполнил мечту прокачаться. Вот вам и восьмёрка Удачи!

Поздравляем! Скрытый квест выполнен! Награда получена!

Чего? Скрытый квест? Что за чертовщина? Чёрт, даже думать больно! Соображаю с трудом. Да и на кой чёрт мне сдалось думать о каком-то скрытом квесте? Я умираю, чёрт вас возьми! Ещё немного и откину копыта!

Выберите куда вложить свободные очки (2).

Очки характеристик! Неожиданно я понял, что могу спастись.
— Два очка в… живу… живучесть…
Стоило мне это произнести и боль стала просто невыносимый и я потерял сознание.

Глава 2

Российская Федерация, г. Тюмень, 30 октября 2022 г.

Тьма и боль. Не ощущать эту жуткую боль было просто невозможно. Моё сознание лишь пробуждалось от спячки, но я её хорошо чувствовал каждым нервом в моём теле. Хотя боль была далеко не такой сильной как раньше. Я бы даже сказал, что она была терпимой.
Наконец я окончательно пришёл в сознание и открыл глаза. Белизна, царящая вокруг, больно резанула по глазам, и они тут же заслезились. Потребовалось целая минута, чтобы сфокусировать взгляд.
Я был в больничной палате. Рассчитана на четырёх человек сюда по количеству коек, но я был тут один. И да, палата современная, хороший ремонт. Умеют у нас всё делать как надо хотя бы иногда…
Мне было страшно, но я всё же оглядел себя. Весь в бинтах, левая нога в гипсе. Я начала медленно шевелить всеми конечностями чтобы оценить своё состояние. Что ж, обеими ногами я мог шевелить, руки в порядке и все пальцы на месте. Хотя судя по медицинскому корсету у меня сломано далеко не одно ребро. На голове, которую я тщательно ощупал, обнаружилось лишь пара пластырей и никаких бинтов.
Учитывая с какой скоростью, неслась та машина, я ещё легко отделался — сломана одна нога и несколько рёбер. Хотя неизвестно что там у меня с внутренними органами. Хотя бы дышал самостоятельно, так что с лёгкими должно быть всё хорошо. И не вижу никакого оборудования для диализа (спасибо тебе, «Доктор Хаус» за мои медицинские знания), что тоже было хорошо. В любом случае это было чудом, что я не превратился в инвалида.
И я даже знаю причину этого чуда.
— Статус…

Имя: Александр.
Уровень: 2 (0/1000).
Специализация: Герой.
Профессия: —
Характеристики:
Сила — 3/10.
Ловкость — 4/10.
Живучесть — 7/10.
Интеллект — 6/10.
Восприятие — 4/10.
Удача — 8/10.
Умения:
1) Статус игрока — позволяет использовать функции «Системы развития».
2) Инвентарь игрока — подпространство объёмом в два кубических метра, доступ в которое имеет лишь игрок. Может быть улучшено!

Казалось бы, изменений минимум, но каждое из них имело огромное значение.
Уровень… Сбылась мечта идиота, я апнулся. Теперь либо скрывать это обстоятельство, либо идти заключать новый контракт с правительством.
Специализация тоже изменилась. Герой. Ну я же должен был стать Героем, так? Жаль только непонятно что мне это даёт. Я потыкал пальцем в специализацию, но никаких дополнительных окошек с описанием не вышло. Ладно, просто примем это как данность.
Семёрка Живучести. Вот она причина, по которой я выжил. Вложив оба очка в эту характеристику, я запустил процесс изменения моего тела и видимо «Система» подлечила меня ещё тогда. А дальше уже в больнице меня подлатали до приемлемого состояния. Дайте мне добраться до телефона с доступом в интернет и потрачу свою заначку на несколько ящиков хорошего алкоголя персоналу больницы. Дед по отцовской линии, когда я родился проставился аж на два ящика шампанского. А нынче у меня второй день рождения, надо закрепить успех.
Это были не все изменения окошка статуса. Внизу появилась кнопка «Магазин». Она была серой, неактивной. Даже не пытался нажимать, до пятого уровня допуска у меня не будет.
Куда интереснее были кружки с восклицательными знаками. Уведомления? Было похоже на то. Я нажал на первый значок и перед глазами всплыло сообщение:

Говорят, что героями не рождаются, а умирают. Только Герой способен рискнуть своей жизнью, чтобы спасти другого. Вы доказали, что достойны этого звания! Но помните — это лишь начало вашего пути…
Внимание! Награда находиться в инвентаре.

Значит вот как оно? Я спас девчонку, причём по-настоящему спас, а не постановочно. И стал героем. Нет, Героем — с большой буквы. А ведь всякое пробывалось для выполнения моего квеста. Но всё ведь было постановкой, заранее спланировано.
А на деле требовалось по-настоящему рискнуть своей жизнью ради других. Мда. А я ведь вполне мог вообще никогда не выполнить этот квест. Какова вероятность, что человек в своей жизни окажется в ситуации, когда сможет спасти кому-то жизнь рискуя своей? Вероятность не нулевая, но слишком уж она мизерная. Это, уже не говоря о том, что не каждый всё же попробует рискнуть. Я вот до сих пор не понимаю почему не прыгнул назад, а помог девчонке. Я не трус, но не замечал за собой подобных порывов никогда.
Но, наверное, всё к лучшему, а? Я оказался в страшной ситуации и едва не погиб. Но зато апнулся и воспользовался полученными очками характеристик. Я быстро встану на ноги и в дальнейшем имею все шансы прожить достаточно долго, не беспокоясь о большинстве известных человечеству болячках.
Это, не говоря о том, что я получил возможность и дальше развиваться. Так что будут новые уровни и свободные очки характеристик. Первый, самый трудный шаг уже сделан. Дальше должно быть не в пример легче.
Закрыв окошко с сообщением, я тыкнул на второй восклицательный знак. Ещё одно сообщение:

Спасая чужую жизнь, вы оказались на самой грани и смерть коснулась вас, но не забрала с собой. Ваша храбрость и доблесть впечатляют! Подобное самопожертвование не может остаться без награды!
Внимание! Награда находиться в инвентаре.

Нууу… Следуя логике компьютерных игр я не просто выполнил своё задание, но ещё и совершил определённые действий, благодаря которым было выполнено секретное условие, дающее дополнительную награду. Мол, ты, конечно, получишь ачивку за убийство босса, но если убьёшь его, не получив и единицы урона, то получишь заодно и секретную ачивку!
Вот и тут получается, что я не просто рискнул собой спасая другого человека, но ещё и оказался между жизнью и смертью. Следуя «героической» логике этих заданий, я действительно проявил себя.
— Инвентарь.
Пора поглядеть на полученные мною награды!
Окошко статуса исчезло и сменилось на окошко инвентаря. Всего в подпространстве было спрятано семь предметов. Четыре из них я положил туда сам: банковская карточка с моей заначкой на чёрный день, запасной ключ от квартиры, внешний аккумулятор для зарядки различных гаджетов и сумка с ноутбуком. Мой персональный набор «на всякий случай». Ну а чего вы ожидали от типичного городского жителя?
А вот три предмета являлись теми самыми наградами. Круглая сфера, которую «Система» нарекла «оружием Героя». Дальше была загадочная коробка. Стандартная награда за выполнение первого квеста. Открыв коробку, ты можешь найти в ней абсолютно рандомный предмет. И знаете, с моим показателем Удачи, которую я, кстати, изначально собирался также прокачать на втором уровне, я надеялся найти в ней что-то стоящее.
А вот третьим предметом, наградой за скрытый квест, была… Загадочная коробка героического навыка.
Мозг лихорадочно заработал и снова пришлось обратиться к компьютерным играм. Навык это же нечто такое, что я смогу свободно использовать? Учитывая откаты навыка и всё такое, разумеется. О подобном в сети не было ни слова. Да, пункт «Умения» в окошке статуса намекал на нечто подобное. Но раз никто не говорил о навыках до этого, то как минимум на втором уровне никто не получал возможность их изучения.
А я вот получил. И был этому чертовски рад! Невероятно приятно получить на раннем этапе то, что другие получат гораздо позже и приложив значительно больше усилий. Хотя я для этой коробочки едва не погиб… Всё равно это круто.
Я ещё раз оглядел палату. Вообще, наверное, стоило позвать кого-нибудь раз я очнулся. Но слишком уж удачно ситуация сложилась для того, чтобы я без посторонних открыл обе коробочки и осмотрел что это такое за «оружие Героя». Так что пока повременим с вызовом персонала.
Первым делом я взял обычную коробку. Внешне она походила на обычную коробку из-под новенького смартфона. Да, небольшая, но стоит мне её открыть и в руках может оказаться предмет куда большего размера. Магия или же неизвестная человечеству технология перемещения предметов? А чёрт его знает, лично мне было это не интересно.
Я немного приоткрыл крышку и тут же вспышка света ослепила меня. Спустя две секунды свет исчез, а я обнаружил у себя в руке… глазную повязку?
Сделана из тёмной кожи, с виду крайне качественное изделие. А то место, которое должно было прикрывать глаз, было украшено узором. Причём узор напоминал какие-то скандинавские руны если просмотренные мною фильмы и сериалы не сильно врали в этом вопросе.
Несколько секунд я просто осматривал повязку после чего неожиданно всплыло окошко с информацией:

Глазная повязка Одина.
Ранг: мифический.
Когда-то эта повязка принадлежала Всеотцу Одину. Пожертвовав своим глазом, носитель этой повязки получит все знания этого мира.
Даёт: +5 к интеллекту и открывает доступ к библиотеке, где хранятся все знания мира владельца повязки.
Ограничения:
— однажды надев, её невозможно снять;
— носитель должен пожертвовать одним своим глазом.

Я чисто рефлекторно забросил повязку в инвентарь. Мне выпал предмет от «Системы»! Причём не какая-то мелочь, а предмет мифического ранга, дающий нехилые бонусы! Не стоило показывать эту повязку кому-либо. За неё меня могли легко пришить.
С дополнительной пятёркой интеллекта я смог бы превысить лимит на целую единицу. Вообще пока неизвестно о тех, кто достиг бы десятки в каком-либо навыке. Я бы смог разом и лимита достигнуть и даже превысить его. Наверное, с одиннадцатью очками в Интеллекте по уровню IQ я смог бы обогнать любого Эйнштейна.
Впрочем, от этой характеристики было слишком уж мало толку. Да, ты становился умнее, было легче запоминать и усваивать информацию. Можно было смело заняться наукой и достигнуть значительных успехов. Многие были бы рады такому. Но лично мне не было ни холодно, ни жарко от таких перспектив. Так, приятная мелочь. Куда более важно то, что я мог стать первым человеком, который смог бы довести свою характеристику выше доступного предела.
Но это сущий пустяк по сравнению с доступом в библиотеку со всеми знаниями этого мира. Вот тут перспективы были такие, что они всерьёз пугали. Я не питал каких-либо иллюзий и понимал, что даже если получится какое-то время скрывать поднятие мною уровня, то впоследствии на третьем и четвёртом меня всё равно заметят. Квесты я же должен выполнять, так? И придётся заключать контракт. Но что сделают власти узнав о том, что я могу предоставить им любую информацию? Запрут где-нибудь далеко и надолго. Причём я даже буду им благодарен за это — получи любая другая страна информацию о том, что я могу предоставить России любые их тайны, за мной начнётся такая охота, что мама не горюй!
Так что даже без перспективы потери одного глаза вещица была слишком опасной для меня. Пускай полежит в инвентаре до лучших времён. Возможно, достигнув определённого уровня я смогу самостоятельно обеспечить себе защиту. Есть же этот загадочный магазин и, как оказывается, игроки даже могут получать навыки. Вот когда никто не посмеет меня тронуть или запереть где-нибудь, тогда я и надену эту повязку. Даже глазом пожертвую без сожалений. Оно того стоило.
Кстати, раз мне выпал такой предмет, то получается боги существуют? Как минимум скандинавский пантеон. Или же «Система» создаёт предметы основываясь в соответствии с нашей историей и легендами? Ох, что-то мне даже не хочется разбираться в этом вопросе. Ибо смогу наткнуться на что-то явно не моего уровня. А оно мне надо?
Я достал из инвентаря коробку с навыком. Даже не просто с навыком, а героическим! Видимо получение такой награды связано с самим квестом и моей специализацией. Получается, что награда особенная и я получу куда больше, чем любой другой? Проверим! Я открыл коробку, снова вспышка света, но в руках ничего не появилось. Зато вовсю заработала «Система».

Коробка с героическим навыком активирована!
Подбирается подходящий навык… Изучается история мира… Формирование навыка в соответствии с местным фольклором… Навык создан!

Интересно. Кажется, я получил ответ насчёт повязки. «Система» явно адаптировалась к нашему миру и формировала предметы и навыки основываясь на мифах и легендах. Чёрт, даже немного жаль, что навык основывается на славянском фольклоре судя по обстоятельствам. Греческие мифы и легенды будут куда побогаче на могущественных и непобедимых героев, обладающих невероятными умениями и предметами. Хотя получил же я почему-то глазную повязку Одина? Сыграла свою роль рандомность или в предках у меня были потомки викингов? Надо бы как-нибудь изучить этот вопрос.
В окне статуса появился новый пункт — «Навыки». Нажав на него, я получил окошко с описанием своего единственного навыка.

Мощь Святогора.
Ранг навыка: платина.
Тип навыка: активируемый.
Согласно легендам, богатырь Святогор был великаном и не было никого, кто бы сравнился с ним в силе. В ваших жилах течёт кровь этого героя! Вы способны пробудить силу Святогора, чтобы сразить своих врагов!
Даёт: на десять минут позволяет увеличить характеристику Силу до максимума доступного игроку без каких-либо последствий.
Ограничения: откат два часа.

Так, ладно. К чёрту сожаления о греческих легендах. Умеет удивить Русь-матушка. Чёрт, даже не смотря на откат в два часа я на некоторое время смог бы достигнуть десятки в Силе! И это при той жалкой тройке, которая была сейчас у меня.
На целых десять минут я смог бы стать покруче всех олимпийских чемпионов, что занимались силовыми видами спорта. И пускай драться я не умел, но не зря говорят «сила есть, ума не надо». В интернете уже давно гуляло видео, где один самостоятельно апнувший уровень игрок в одиночку раскидывает кучу полицейских голыми руками. Он был спортсменом, так что семёрка силы у него была изначально. А получив уровень он прокачал её до девятки. Под его ударами ломались шлемы, люди отлетали так, словно они ничего не весили. «Успокоили» его лишь несколько пуль. Парню сорвало крышу из-за новой силы и вот что из этого получилось.
Вообще система характеристик была немного странной. Семёрка считалась уровнем профессионалов своего дела: интеллект у учёных, сила, ловкость и живучесть у спортсменов или солдат, высоким восприятием могли похвастаться агенты спецслужб или снайперы. Удача… Ну тут ты или сразу рождается удачливым сукиным сыном или нет, чистый рандом. Восьмёрка это уже уровень гениев своего дела. Я свою восьмёрку отхватил просто так, да. Ну а девятка… Она была столь редка, что сложно было сделать точные выводы. Но все полагали, что тут некий микс природного таланта и многолетнего опыта. Про десятку в принципе не было никакой информации.
И вот, я теперь могу временно достигнуть невиданного никем ранее уровня силы! Причём я мог сделать это в любое время как пройдёт откат. Последствий никаких, это указано в описании. Значит никакой боли или необратимых метаморфоз моего тела из-за того, что Силу будет кидать с тройки на десятку и обратно. Достойная Героя награда, это уж точно.
Моя восьмёрка Удачи с рождения, Живучесть я поднял до семёрки, глазная повязка могла бы дать мне набрать одиннадцать очков Интеллекта, а теперь и этот навык… Я резко из аутсайдера стал одним из лучших игроков в плане характеристик. Да, повязку я не собирался пока надевать, да и навык лишь временно повышал Силу. Но уже сам факт наличия у меня этого навыка и предмета поднимали мои возможности на совершенно иной уровень. Знаете, если умолчать про повязку, то придя заключать контракт с правительством я смог бы сейчас выбить для себя дополнительные ништяки.
Да, я тот ещё эгоист, который думает в первую очередь о своём благополучии. Я просто честен в своих желаниях в отличии от большинства людей.
Но ладно, оставался же ещё один предмет, который я пока не осмотрел. Из инвентаря появился стеклянный шар, наподобие того, что используют гадалки. И вновь окошко с информацией:

Оружие героя (без привязки).
Требует привязки.
Эта сфера скрывает в себе оружие достойное Героя!
Внимание! Для привязки предмета требуется пятый уровень!

Ну слава богу хотя бы тут облом! А то слишком уж много счастья мне привалило за последние несколько минут. Слишком много сладкого вредно для здоровья. Да и кое-что слипнуться может…
Но в перспективе это только в плюс. Если оружие будет доступно лишь на пятом уровне, то оно будет достаточно сильным и полезным длительное время. Вряд ли оружие, полученное мною всего лишь на втором уровне, будет полезно уже спустя всего пару уровней.
Короче, в качестве итога могу сказать, что ништяков мне привалило немало. Сейчас я, правда, в таком состоянии, что к активной жизни смогу вернуться ещё не скоро. Но полученные награды за квесты легко компенсировали это.
Кстати, раз я уже взял второй уровень, то мне должны были дать новые и более простые квесты. Но где же…

Поздравляем Герой!
Вы не только смогли достигнуть этого благородного звания, но и выполнили скрытое условие. Вам открывается совершенно новая линейка квеста.
Вперёд, к новым свершениям!

Личный квест № 2.
Описание: сразите в честном бою пятерых злодеев! (0 /5).
Награда: 300 ОО, загадочная коробка экипировки х1.

Мда. Вот тебе и более простые квесты.
Подайте мне ГМа! Эта игра сломана!

Глава 3
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— Могу вас заверить, что вам чрезвычайно повезло! — Доктор действительно был неестественно радостным рассказывая мне о моём состоянии. — Рёбра заживут достаточно быстро, главное продолжать использовать корсет. И, разумеется, не таскать тяжести и делать остальные глупости, что лишь навредят вам!
— Доктор, я у вас уверяю, что мой образ жизни предполагает сугубо лежачий и сидящий образ жизни. Да и ничего тяжелее компьютерной мышки в руки брать не придётся.
— Хорошо если так. Нет, такой образ жизни не очень полезен, но именно то, что нужно вам для лечения.
— Я вас понял. А что с ногой?
— Тут ситуация посложнее, но опять же вам чрезвычайно повезло. Множественный закрытый перелом, всего пострадало три кости. К счастью, один из свидетелей аварии наложил шину, причём достаточно профессионально. Так что месяца четыре и сможете встать на обе ноги.
Чего-то такого я и ожидал. Переломы вообще та ещё гадость. Чёрт, вот будь у меня сломана одна из рук, то было бы куда лучше. В таком случае я не был бы прикован к койке. А так хоть рогом упрись, но в лучшем случае двигаться я смогу лишь на костылях или инвалидной коляске. Таким макаром мне не удастся начать свою прокачку.
— Мне ведь придётся некоторое время просидеть в больнице, да?
— Желательно минимум неделю провести под нашим наблюдением. Если не будет никаких осложнений, то мы сможем отпустить вас домой. Кстати, если у вас есть желание, то мы могли бы устроить вам отдельную палату и…
— Ни слова больше! — Я вынул спрятанную в инвентаре карточку. — Несите весь прейскурант ваших услуг, я хочу провести эти несколько дней в комфорте.
Доктор явно был обрадован возможности нехило заработать на мне. Медицина у нас в стране, конечно, бесплатная и относительно качественная, подлатали же меня после аварии, но только деньги способны обеспечить тебе комфортабельное лечение. Капитализм, етить едрить.
Врач пообещал вскоре вернуться, и я остался вновь наедине с собой.
Сидеть на заднице ровно несколько месяцев не хотелось. Да, я бы смог ими воспользоваться, чтобы подготовить достаточно денег для начала активного набора опыта. Деньги у меня в запасе есть, но та же больница высосет почти всю мою заначку. Поэтому можно было воспользоваться этим вынужденным отдыхом, чтобы как следует подготовиться.
Но награды за выполненные квесты и поднятие уровня всерьёз раззадорили меня. Сейчас я был словно игроман, который в первые же несколько партий сорвал банк. Я не могу просто взять и остановиться, мне нужно продолжать играть! И плевать на логику, разумные доводы и аргументы.
Однако были ли у меня какие-то варианты? Пока мне дали всего один новый квест и выполнить я его не смогу пока полностью не вылечусь. Да и потом потребуется солидное количество времени на его выполнение. Это уже не эфемерное «станьте Героем», но выставленные условия не позволят схитрить. Хорошо хоть мне нужно лишь «сразить» злодеев, а не убить. Тогда вообще ахтунг был бы.
Впрочем, если уж придётся с кем-то драться, то мой навык мог легко обеспечить мне победу в драке хоть с десятью людьми разом. Только не посчитает ли «Система» использование этого навыка нечестным приёмом? Узнать ответ я смогу лишь после того, как попробую. И по результатам первой попытки буду строить свои дальнейшие планы по выполнению квеста.
Дверь в палату открылась, и я ожидал увидеть вернувшегося с прейскурантом врача. Но какого же было моё удивление, когда я увидел военного офицера при полном параде. Память услужливо подкинула воспоминание про чёрные номерные знаки того самого мерса. Значит эта та самая мразь что меня сбила? Ну или его подручный.
Только подойди поближе, сволочь и я…
— Подполковник Греченский, военная прокуратура. Вы уж извините, что беспокою вас практически сразу как вы очнулись, но уже неделю ждём ваших показаний.
…ять! Неудобно получилось. Хорошо я хоть ещё ни слова не произнёс, а то такой бы… казус случился бы. Товарищ Греченский, обещаю про вас больше плохое не думать. Честно-честно.
— Да как бы… Я в состоянии вести беседу. Судя по словам доктора, следующие несколько месяцев беседы станут моим самым популярным занятием если я не хочу сдохнуть от скуки.
— Мне вкратце объяснили ваш диагноз. Сами понимаете, нужно понять с чем имеем дело. Тут на лицо нанесение тяжкого вреда здоровью. Хотя врачи говорили, что в такой ситуации пешеход почти не имеет шанса на выживание.
— Блин, ну вы прямо нагнетаете. Мне-то сказали, что я просто легко отделался. Правда всё могло закончиться так плохо?
— У самого меня не было опыта по таким делам. Но поискав информацию я собрал крайне печальную статистику. Вам невероятно повезло.
— Ну так… Восьмёрка Удачи, а ещё я Живучесть своими силами подтянул до шести очков, — легко соврал я про Живучесть.
— Ах, вот оно что. Знаю я одного генерала с шестёркой Удачи. Так он всю Афганскую войну прошёл и даже не поцарапался. Я тогда больше удивлён, что вы вообще хоть как-то пострадали в этой аварии.
— Даже в моём случае Удача не всесильна.
Как всё же много всего изменилось с появлением возможности увидеть свои характеристики. А ведь была возможность дать остальным увидеть твой статус. В одном только спорте была такая буча с этими характеристиками… Сотни атлетов, в том числе не единожды награждённые золотыми медалями, могли похвастаться крайне низкими характеристиками своих физических способностей и убитой в хлам Живучестью. Вывод напрашивался сам — допинг. Полетели головы.
Россияне, кстати, смотрели на всё это со стороны и злорадно хихикали. У нас всех нечестных спортсменов от греха подальше убрали ещё во времена с накрученным скандалом про Мельдоний. Так что мы просто начали мстить за многочисленные отстранения от Олимпиады и различных соревнований. Короче, от души попортили кровь тем, кто больше всего побеждал после Сочинской Олимпиады.
Надо ли говорить, что Токийскую Олимпиаду отложили на несколько месяцев и в итоге в тройке лидеров по итоговому зачёту оказалась Россия, Китай и… Польша. Немало букмекеров тогда разорились, зато остальные просто озолотились. А про огромную популярность мема «Польша стронг!» я просто промолчу.
Я ведь двести долларов поставил на то, что третье место займёт Беларусь. Всего одной серебряной медальки не хватило, блин.
Следующие полчаса я беседовал с подполковником. Для начала он мне рассказал обо всей ситуации. Сбил меня один капитан местной части, Туповилин. Говорящая фамилия, да. Как человек он дерьмо, но благодаря паскудному характеру, который не мешал ему идти по головам, потихоньку получал новые звёздочки и рос в званиях. В каких-либо преступлениях замечен не был.
Чёрт его знает, что именно случилось в ту ночь. Есть мнение, что капитан принял на грудь и потому вёл машину как заправский лихач. К сожалению, Туповилин сначала скрылся с места преступления, а спустя несколько часов заявился его личный водитель и заявил, что это он виноват в аварии. Чуть позже, когда всё же пришли к Туповилину, алкоголь если и был в его крови изначально, то успел выветрится.
В целом у капитана были шансы избежать наказания. Он даже воспользовался своими связами, чтобы те надавили на следствие.
Но видать в ту ночь ему в принципе не везло. В самой части нашлись свидетели видевшие капитана за рулём его машины. Куча камер зафиксировали его перемещения по городу. Даже один свидетель аварии сумел разглядеть Туповилина за рулём машины.
Тучи начали сгущаться над капитаном, но тут вся эта история к тому же начала активно всплывать в СМИ. Разумеется, о том, что со мной произошло, сообщили семье. От них инфа ушла друзьям и знакомым. И Димка начал поднимать волну подключив наших общих знакомых среди блогеров. А я ведь личность более или менее медийная, с оравой поклонников. Стоило взбаламутить воду и крупные СМИ сразу же воспользовались шансом.
«Военные давят известных блогеров!». Это был едва ли не самый безобидный заголовок. И плевать, что у меня канал посвящён компьютерным играм и связанными с ними темами. В итоге дело взяли на карандаш крупные чины. По сути, мои показания уже не играли никакой роли, но были бы идеальны в качестве вишенки на этом торте посвящённому справедливости.
Меня эти новости очень порадовали. Эта сволочь сядет, так ещё и компенсацию с него потребую нехилую. Плюс этого капитана уволят из армии лишая всех привилегий и пенсии. Аж сердце радуется! Есть в этой жизни справедливость и на сей раз решила отыграться на плохом парне по полной программе. Я мог лишь посодействовать ей, так что дал все необходимые показания и даже смог сказать номер того мерса. Теперь улик и показаний было столько, что Туповилин получит максимальный срок.
Попрощавшись с подполковником, хорошим мужиком он оказался, я поговорил с врачом и вскоре меня перевели в отдельную палату со всеми удобствами. Мне даже дали некоторые мои вещи, которые были при мне в ту ночь. Телефон вот только разбился. Пришлось использовать ноутбук для связи с родными и сказать им, что со мной всё хорошо. Мать, разумеется, сразу в слёзы. Пришлось даже пригласить доктора, который заверил её, что вскоре я буду здоров как бык. Вроде удалось успокоить.
Дальше пришлось пройтись по целому списку людей, которых я поблагодарил за помощь в раскрутке этой истории с аварией. Да уж, немалому количество людей я теперь должен. Но чёрт с этим, эти долги я с удовольствием верну.
К вечеру я морально устал общаться со стольким количеством людей. Ещё откуда-то взялись репортёры разных изданий, что хотели взять у меня интервью. Я повесил ценник на это самое интервью и поставил дату его проведения через три дня. Кто заплатит, с теми и пообщаюсь. Надо же мне отбить моё пребывание в больнице.
Я смог начать отдыхать лишь около девяти часов вечера. По-царски поужинав (заказал доставку еды прямо в палату), я просто лежал и пялился в потолок.
На ближайшую неделю я заперт в больнице. Если не возникнет никаких осложнений, а я уверен, что их не будет, меня отправят домой. Тогда можно будет начать крутиться и что-то делать. А эти семь дней отдыхать, лечиться… Можно заняться мелкими делами — ноутбук и интернет в наличии. Надо кстати заказать новый телефон, а то без него тяжко.
Я перебирал в уме те дела, которыми стоило заняться чтобы не помереть со скуки, когда дверь палаты открылась. Ещё один военный! Только на этот раз это был не Греченский. Сюда по погонам звание у моего посетителя куда меньше. А главное у него была такая мерзкая морда… Короче, я готов был поспорить, что ко мне заявился сам капитан Туповилин. К сожалению, эта скотина был лишь под подпиской о невыезде.
— Стучаться надо, товарищ. Или вас воспитали дикие собаки?
— Поговори мне ещё тут, — капитан явно был не в настроении. — Держи.
Он кинул на мою койку солидную пачку долларов. Точно не скажу сколько, но минимум пара тысяч зелёных.
— Вы хотите оплатить мои медицинские счета? Так это вам в кассу. Спросите Александра Белякова, вам дадут счёт.
— Это за твоё молчание, шкет. Берёшь, а затем начинаешь трындеть на своём канале о том, что сам виноват в аварии. Не сделаешь — обещаю тебе крупные неприятности.
А я всё слушал его и ох… охреневал.
Ну и гнида же! Иначе и не скажешь. Ладно, хрен со мной. Но ведь он же чуть не сбил ту девчонку! Я выжил благодаря выполненному квесту и награде за него. А её он убил бы на месте. И сейчас он даже не умолял или просил. Кинув свои деньги, он буквально требовал от меня, чтобы я выставил себя чёрт знает кем ради того, чтобы у него появился шанс отвертеться от наказания. Но ведь не получится у него ничего! Дело считай закрыто, а он отправлен в тюрьму.
Только его сучная натура пыталась любым способом избежать этого. Придурок даже решил угрожать мне. Потерпевшему, который едва богу душу не отдал из-за него. Уже после того, как я дал показания. Премию Дарвина этому «гению».
Стоило позвать кого-нибудь из персонала и сказать, что мне тут угрожают. Пускай спровадят этого Туповилина. Но ситуация резко изменилась.

Личный квест № 3.
Описание: злодей, используя свой статус и власть, пытается избежать наказания. Заставьте его пожалеть об этом!
Награда: 100 ОО.
Ограничение по времени: 30 минут.
Штраф: -1 ко всем характеристикам.

Вот же хрень собачья!
Само возникновение ещё одного квеста можно было считать хорошей новостью Дополнительная возможность заработать опыт, а значит приблизиться к получению третьего уровня. Ещё одно очко к Живучести было бы очень кстати. Перспектива не один месяц ждать пока нога заживёт, меня не радовала. Жаль тратить единственное очко характеристик, получаемое за достижение третьего уровня (едва ли не единственная информация про третий уровень), но здоровье дороже.
Да и в принципе восьмёрка в Живучести точно не будет лишней! Кто бы отказался от возможности дожить до ста лет без всяких болячек?
И плевать на ограничение по времени. Даже если не успею, то сто очков опыта не такая уж большая потеря. Было бы обиднее будь в качестве награды очередная загадочная коробка. Моя Удача уже разок подкинула мне стоящий предмет и мне хотелось продолжения банкета!
Нет, всё дело в треклятом штрафе за неудачу! Это же потеря сразу шести очков характеристик! Мне шесть уровней понадобиться, чтобы только вернуться к текущим показателям. И ведь я не могу терять очки Живучести если хочу поскорее выздороветь, а про Удачу вовсе молчу — эта характеристика критична для меня.
Чёрт, значит придётся кровь из носу выполнить задание. Треклятая «Система»!
— Мда. Я со слов офицера военной прокуратуры уже сумел оценить твои интеллектуальные способности, капитан. Но ты просто превзошёл все мои ожидания! Такого дебила ещё поискать надо.
— Ах ты падла!
Капитан тут же рассвирепел и ринулся ко мне. Я же подпустил его поближе к себе и активировал свой навык. Внешне со мной не произошло никаких изменений, но я прям почувствовал себя в сотни раз сильнее!
Так что, когда капитан замахнулся и попытался ударить меня, я легко перехватил его кулак. А затем сжал этот самый кулак. Слабенько, едва прилагая усилия. Но этого хватило, чтобы кости затрещали, а капитан взвыл как раненный зверь.
Чёрт, а если я бы сжал посильнее? Все кости в кисти ему в труху переломал бы! Десятка Силы это вещь.
— Не ори! Сам виноват. Слушай меня внимательно, капитан. В своей тупости ты совершил дичайшую ошибку. Это VIP-палата. Тут вон, камеры стоят. Уверен охрана уже бежит спасать меня от тебя. Правда спасать надо уже тебя. Короче, уже завтра миллион моих подписчиков будут наблюдать записи с камер, где ты угрожаешь мне и пытаешься вручить деньги. А затем ещё и нападешь на меня! Чувствуешь какой ажиотаж начнётся? По глазам вижу, что понял. И да, у меня через пару дней будет несколько интервью. Я тебе обещаю, что все они получат копию видеозаписи. Так что ты, придурок, только что накинул себе пару новых статей к своему приговору. А сейчас свали на хрен!
Я отпустил его руку, и капитан свалился на пол. От былого напора и заносчивости не осталось и следа. Сейчас он выглядел крайне жалко.

Поздравляем! Личный квест № 3 выполнен! Награда получена!
Вы наказали злодея! Теперь он единожды подумает прежде вновь вершить зло!

Здравствуйте очки опыта! Эх, а мне было даже…

Поздравляем! Скрытый квест выполнен!
Наказанный вами злодей успел однажды навредить вам! Но при вашей новой встрече вы смогли воздать ему по заслугам!
Награда: 100 ОО, загадочная коробка.

Просто слов нет. Эта игра реально сломана. То выдаёт задания с непонятным описанием или слишком суровым штрафом, то буквально накидывает награды и какие-то секретные квесты.
Кто-нибудь, пожалуйста, позовите уже ГМа!

Глава 4

Российская Федерация, г. Тюмень, 8 ноября 2022 г.

— Дом, милый дом.
Открыть дверь пошире, с помощью костылей я переступил порог своей квартиры. Мда, мне ещё практиковаться и практиковаться их использовать. Пока я ползу как улитка, да едва не падаю. Ну не ломал я себе раньше никогда ноги, потому в принципе не умел управляться с костылями.
Из больницы меня выписали ещё два дня назад. Врачи сказали, что я здоров как бык и могу дома дождаться, когда переломы срастутся. Но пришлось навестить отчий дом и побыть немного под присмотром родителей. И не откажешь же ведь. Хорошо брат младший недавно соизволил не только женится, но и завести со своей женой первого ребёнка. Так что обошлось без обычных мантр про «женится тебе пора», «внуков хотим» и т. п.
И как бы я не любил родителей, но с огромной радостью свалил в своё логово. Ибо на диване валяться у меня филигранно получается и в своей квартире. А излишняя забота действовала на нервы. Просто сломанная нога (ну и рёбра ещё заживали), ничего смертельного. Но попытки объяснить это обеспокоенной матери обречены на провал, так что я даже не пытался. Просто воспользовался аргументом, что я уже здоровый двадцати восьмилетний лоб и могу позаботиться о себе даже со сломанной ногой.
Разумеется, я стремился побыстрее попасть домой и по другим, куда более важным причинам. Но не хотелось вызвать лишних подозрений. Я вот всё ещё боюсь, что мне аукнется история с капитаном — ему пришлось оказывать первую помощь в той же больнице. Я постарался отмазаться, что отнюдь не слабак и кое-что умею. Но чует моё сердце, что рано или поздно на этот случай наткнуться определённые люди и за мной установят слежку. А там и до встречи с людьми со строгими костюмами недолго ждать.
Закрыв дверь, я кое-как доковылял до своего рабочего кабинета/спальни. И с большим удовольствием сел за компьютерный стол, поставив рядом костыли. Включив компьютер и подождав, пока он загрузиться, я начал работать.
Необходимо было проверить почту, связаться с некоторыми людьми и прочесать пару новостных ресурсов, чтобы быть в курсе всех новостей. С моей профессиональной деятельностью необходимо было держать руку на пульсе, чтобы не прозевать удачный момент для хайпа.
Как бы мне не хотелось заняться куда более интересными делами, связанными с «Системой», на решение различных вопросов я потратил почти три часа. И это я лишь занимался теми делами, что не мог отложить хотя бы на пару дней! И ведь при всей моей лени я просто не мог плюнуть на всё это. Не хватало мне ещё лишиться своего основного источника дохода.
Хотя вот с деньгами пока проблем не будет. Мне пришли деньги за халтуру, что я выполнил в день аварии. А потом ко мне заявились журналисты, заплатившие деньги за интервью. Можно было их продинамить и просто вернуть деньги. Но оказывается со мной хотели пообщаться столь многие, что в итоге набралась солидная сумма валюты. Мои еврейские гены просто не позволили мне отказаться от этих денег.
Так что по итогам я не только отбил деньги, потраченные в больнице, но и вышел в плюс. На некоторое время средств мне хватит.
— Статус.

Имя: Александр.
Уровень: 2 (200/1000).
Специализация: Герой.
Профессия: —
Характеристики:
Сила — 3/10.
Ловкость — 4/10.
Живучесть — 7/10.
Интеллект — 6/10.
Восприятие — 4/10.
Удача — 8/10.
Умения:
1) Статус игрока — позволяет использовать функции «Системы развития».
2) Инвентарь игрока — подпространство объёмом в два кубических метра, доступ в которое имеет лишь игрок. Может быть улучшено!
Навыки:
1) Мощь Святогора.
Ранг навыка: платина.
Тип навыка: активируемый.
Согласно легендам, богатырь Святогор был великаном и не было никого, кто бы сравнился с ним в силе. В ваших жилах течёт кровь этого героя! Вы способны пробудить силу Святогора, чтобы сразить своих врагов!
Даёт: на десять минут позволяет увеличить характеристику Силу до максимума доступного игроку без каких-либо последствий.
Ограничения: откат два часа.

Что ж, благодаря этому идиоту-капитану, я смог заработать сразу двести очков опыта. Одна пятая часть пути до третьего уровня уже пройдена. И это в моём состоянии, когда я отнюдь не был способен на активные действия. Снова моя восьмёрка Удачи оправдывала себя.
Но даже с учётом двух удачно выполненных квестов я осознал, что моя ситуация не столь уж радужная. И причина была в одной из наград за первые два квеста.
Я ведь изначально был дико рад получению глазной повязки Одина. Но в больнице у меня было слишком много свободного времени, а тратить его было некуда. Так что я думал, размышлял и просто страдал фигнёй. И неожиданно для самого себя осознал, что эта глазная повязка является для меня мёртвым грузом.
Дело в том, что как только я надену эту треклятую повязку, то моментально обрету неисчислимое количество врагов. Я же получу доступ ко всем секретам. И сколько людей захочет, чтобы я никому ничего не рассказал? Думаю, найдётся два-три миллиарда желающих заткнуть меня раз и навсегда.
И чтобы не помереть, мне придётся пойти под чьё-то покровительство. Практически в рабство отдаться, чтобы меня защитили. Да и то это спасёт меня лишь на некоторое время. Какому-нибудь счастливчику обязательно удастся прикончить меня рано или поздно, это было лишь вопросом времени.
Разумеется, был вариант стать настолько сильным, чтобы никто не посмел меня даже пальцем тронуть. А даже если и попытается, то ничего не выйдет. Но я был реалистом. Получив второй уровень, я всё же смог преодолеть главное препятствие на пути своего развития. И если не буду тупить, то смогу стать одним из лучших игроков. Конкуренция ещё пока не такая высокая, а у меня имеется определённые бонусы в виде полезного навыка и таинственного «оружия Героя». Но стать сильнейшим и непобедимым? Не, это нереально.
Вот и получается, что повязка при всех её бонусах является скорее вредным для меня предметом, который никогда и ни за что не стоит вытаскивать из инвентаря. Исключительно ради собственной безопасности.
Хотя я даже подумал о варианте с продажей или обменом. Но пока не заключу сделку я буду целью для всех, кто захочет на халяву получить эту повязку.
Ещё была загадочная коробка за второй скрытый квест. Но её я уже давно открыл и получил новенький смартфон. Полезное приобретение учитывая, что мой предыдущий не пригоден даже для ремонта. Но блин, самый обычный смартфон, пускай и модель была одной из самых новых. По сравнению с предметом от «Системы», причём мифического ранга, это было сущей издевкой. Видимо свой запас удачи я вычерпал на несколько дней вперёд.
Ещё немного поглядев на окошко статуса, я убрал его и вытащил из инвентаря ноутбук. На нём хранилось несколько документов с моими личными заметками, которые я сделал в больнице.
Большая часть заметок касалось тех квестов, что выдавала мне «Система». Общеизвестно, что на втором уровне квесты напрямую зависит от того, какой жизнью живёт человек и какова его профессиональная деятельность. К примеру, полицейский начинал получать задание требующие ареста определённого количества преступников, заняться нераскрытым делом и т. п. Бывали исключения, когда квесты были завязаны на хобби человека. Видимо «Система» не могла создать квесты для каждой профессии или же хотела направить человека по иному пути.
Учитывая, что я получил специализацию «Герой», то недавно полученные мною квесты имели определённую логику. Наказать плохого парня, сразиться со злодеями… Вполне типичные задания для героя какого-нибудь фэнтези. Жаль, что для современного мира они были несколько архаичны. Но если подойти к делу с умом, то проблем в принципе было никаких. А если заключить контракт с правительством, то мне станет куда легче выполнять задания. Впрочем, даже своими силами я смог бы выполнить то задание, что у меня оставалось.
И да, я ещё составил список «За» и «Против» насчёт контракта с правительством. Получалось так, что заключать этот контракт надо. Но ничего мне не мешало немного повременить с этим делом и по возможности достигнуть третьего уровня. Тогда я бы смог выбить для себя больше привилегий и бонусов. Заодно смог бы за это время придумать объяснение откуда у меня крайне читерный навык. Минусом было лишь то, что придётся скрывать наличие у меня повязки Одина. Иначе Гитлер капут.
Последняя заметка была написана про… героев и злодеев.
Да, самый первый квест выдавался индивидуально каждому, со своими условиями. Но среди семи миллиардов квестов встречались крайне похожие задания с небольшими различиями. Кому-нибудь ещё могло выпасть задание стать героем. Особенно сейчас, когда я это задание уже выполнил. Маленькие дети квестов не получали, но достигнув шестнадцати лет ты получал полный доступ к «Системе». А сколько подростков отмечают свой шестнадцатый день рождения каждый день?
И да, если кому-то выпало задание стать героем, то кому-нибудь предстояло стать злодеем. Это было простым логическим выводом. И да, скорее всего некий злодей уже получил свой второй уровень давным-давно. Совершить какое-нибудь гадкое преступление достойное выполнения квеста было куда легче чем рискнуть своей жизнь спасая чужую.
По сути, мне должно было плевать на то, что кто-то стал «злодеем». У каждого свой путь к развитию. Только вот стоило вспомнить про характер выдаваемых мне заданий, и я начинал искренне опасаться, что в один прекрасный момент мне выдадут задание сразиться с этим «злодеем». Или же ему придётся убить меня. И есть подозрения, что нам пригрозят таким штрафом, что придётся выполнять квест любой ценой.
— Стоило поднять этот треклятый уровень и на меня тут же свалилась куча новых проблем, — ворчал я вслух, просматривая заметки. — А я ведь так стремился взять новый уровень… Действительно дурак дураком. Оправдывает меня лишь то, что уровень я взял по чистой случайности.
Перекинув заметки на свой компьютер, я убрал ноутбук обратно в инвентарь. Теперь займёмся остальными делами. Взяв костыли и поднявшись на ноги(ногу), я направился к шкафу, где хранил всякое барахло. Там же покоился кое-какой спортивный инвентарь тех времён пока я пытался прокачивать свои характеристики.
Полноценно заняться физическими упражнениями я не мог из-за ноги. Но вот начать тягать гантели и тренироваться с экспандером никто мне не мешал. Стоило воспользоваться шансом и таки подтянуть Силу хотя бы до четвёрочки. Навык позволял мне не тратить очки характеристик, получаемые за повышение уровня на эту характеристику. Но навык был ограничен по времени использования, так ещё и откат присутствовал. Так что стоило самостоятельно подтянуть Силу до приемлемого уровня, мне же ещё «сражаться со злодеями». Поэтому в идеале мне надо было набрать шестёрку.
Но пока сойдёт и четвёрка.

Российская Федерация, г. Тюмень, 23 ноября 2022 г.

Сорок восемь… Сорок девять… Пятьдесят!

Поздравляем! Ваши тренировки улучшили вашу физическую форму! +1 к Силе!

Ого, неожиданно. Видимо мои прошлые тренировки и набранная форма давали о себе знать, и я достаточно быстро вернул себе четвёрку Силы. Хотя всё равно как-то быстро. Может раскаченная Живучесть подсобила? Чёрт его знает.
Но даже с этим повышением Силы лезть в драку не стоило. Даже если бы я был здоров как бык. Да, у меня был крайне полезный навык, но вот боец из меня всё ещё никакущий. Я брал уроки рукопашного боя в своё время, но занимался не столь продолжительное время и прошло приличное количество времени с последней тренировки. Максимум какие-то азы помню, но не более того.
Самое обидное, что даже исправить этот недочёт пока не могу. Пока в моём распоряжении лишь крайне ограниченный список упражнений.
Положив гантели на пол, я взялся за костыли и направился в ванную освежиться. Быстренько сполоснуться в душе не получилось — потратил целых двадцать минут из-за ноги. У меня теперь даже был специальный стульчик в ванной, на котором я сидел пока мылся в душе. Между прочем брат подарок сделал!
Кое-как вытиравшись полотенцем, я оглядел себя в зеркале.
Оттуда на меня смотрел парень двадцати восьми лет, типичная славянская внешность. Брюнет, волосы коротко пострижены. Глаза серо-голубого цвета. На лице присутствует лёгкая небритость.
В целом, можно даже назвать меня достаточно симпатичным парнем. Только вот всё впечатление портил избыток веса. Хотя сейчас ситуация куда лучше. После повышения Живучести я, оказывается, схуднул сразу на десять кило! Оно и понятно, лишний вес явно вредит здоровью. Вот семёрочка Живучести и помогла моему телу избавиться от серьёзного дефекта.
Правда, стоило бы скинуть ещё килограмм пятнадцать, тогда я бы привёл тело в полный порядок. Жаль только сейчас это затруднительно сделать.
Знали бы вы как чешется нога под этим гипсом! Понимаю, что это всё временные трудности. Помню дед, земля ему пухом, тоже однажды ногу сломал. Ничего, даже что-то по хозяйству деревенскому делал. А ведь там огород, коровы, куры…
Мне так и вовсе ничего сверхтяжёлого делать не нужно. Занимаюсь монтажом роликов, делаю ряд упражнений, да читаю книжки. Грех жаловаться. Но из-за того, что даже для похода в туалет приходиться еле ползти с этими костылями, настроение у меня было не очень. Крайне неприятное ощущение беспомощности. С другой стороны, дополнительная тренировка для рук и координации (а попробуйте на одной ноге с костылями равновесие удержать поднимаясь, например, по лестнице). Если после снятия гипса займусь рядом упражнений на растяжку, то смогу за определённый срок поднять ловкость на единичку.
Вообще раскачать Силу и Ловкость до пятёрки не составит большой сложности, главное постоянно упражняться и заниматься собой. А вот дальше потребуется куча времени и полноценный курс тренировок. И тогда за несколько месяцев я получу две заветные шестёрочки. Это уже будет серьёзным подспорьем к моему навыку.
Только всё равно надо будет пойти в какую-нибудь секцию, а лучше нанять личного тренера. Рукопашка обязательна для изучения, хорошо бы получить необходимый минимум для использования холодного оружия. Ну и надо бы абонемент заказать в какой-нибудь тир. У нас в стране с покупкой огнестрела серьёзные напряги, но получить его всё же реально. Мне нужно обзавестись даже простеньким ружьём, эти треклятые квесты прямо напирают на столкновение с плохими парнями. И винтовку охотничью было бы неплохо купить, лишней не будет.
Короче, за эти дни я составил далекоидущие планы. Ну а что, я всего одиножды за эти дни лишь единожды выбирался из дома — погулял с друзьями и хорошими знакомыми в ресторане, отметили мою выписку из больницы. В остальное время я в принципе стараюсь шевелиться как можно меньше. И тут дело даже не в моей лени, меня напрягало передвижение на костылях.
Ну и короче при наличии кучи свободного времени мне оставалось лишь строить планы. Пока это спасало меня от скуки. Но такими темпами мне придётся…

Внимание! Вы становитесь участником глобального события!

Так, а это ещё что? Мне это не нравится! А давайте мы подождём со всякими глобальными событиями пока у меня переломы не срастутся? ГМ, сжалься!

Достигнут необходимый минимум инициированных игроков!
Игрокам необходимо прибыть в пункты сбора для инструктажа. Каждому будут указаны координаты ближайшего пункта сбора.
Цель: г. Москва, Красная Площадь.
Награда: вариативна.
Штраф: потеря статуса Игрока и всех его преимуществ.
Событие начнётся через: 72 ч:00 м:00с.
Отсчёт начался.

Кажется, начинается весёленькая жизнь…

Глава 5

Российская Федерация, г. Москва, 26 ноября 2022 г.

Событие начнётся через: 3 ч:23 м:55с.

Что ж, думаю пора выходить.
Свой полёт в столицу я смог обосновать встречей с одним знакомым блогером. Мол договорились о создании совместного ролика. И я ведь даже не врал — связался с этим приятелем и сам предложил ему эту идею. Естественно Алексей, так его зовут, даже не подумал отказываться от такого предложения. Его каналу не помешала бы солидная реклама в виде совместного со мной ролика. С моей стороны это, конечно, не хилый такой акт щедрости. Но зато я поучил повод вылететь в Москву.
И вот вроде далеко не в первый раз летел на самолёте, а вот чувство дискомфорта никуда не делось. У меня вообще было две странных фобии. Во-первых, я испытывал сильных страх находясь за рулём машины. Даже на пассажирском сидении начинал нервничать стоило водителю разогнаться хотя бы до семидесяти километров в час. Немудрено, что водительские права я так и не получил. Во-вторых, я боялся летать на самолёте. Летишь в огромной железке весом в несколько тонн на огромной высоте. Ещё и бывает потряхивает время от времени. Бонусом идёт печальная статистика выживаемости в авиакатастрофах. Ужас, одним словом.
Зато как я был рад, когда самолёт сел и мне позволили сойти на твёрдую землю!
Из аэропорта сразу направился в гостиницу, где заранее забронировал себе номер. Обычно я бы не стал так шиковать, но нынче пришлось заселиться практически в центре в одном из лучших отелей. Просто с гипсом на ноге я сейчас передвигаюсь крайне медленно, а уж про пробки в Москве я наслышан. Ещё не хватало опоздать к началу этого «глобального события» из-за такой глупости.
Практически всё время я торчал в номере, лишь созвонился с Алексеем и договорился с ним встретиться послезавтра для обсуждения ролика. Но на всякий случай предупредил его, что могу куда-нибудь укатить и пару дней быть вне зоны действия сети. Короче, заранее продумал отмазку про моё отсутствие в течении нескольких дней.
Просто я реально опасался, что могу надолго оказаться «вне зоны доступа».
В новостях так и не появилась информация о том, что игроки вынуждены собраться в пунктах сбора (это тоже помогло мне без лишних подозрений отправиться в Москву). Но на определённых сайтах, где зависали игроки, стремящиеся к прокачке, она уже была. Получалось так, что по миру было раскидано множество этих самых пунктов сбора. И туда были приглашены лишь те, кто смог достигнуть минимум второго уровня. Получается, что я и остальные счастливчики прошли эту самую инициацию в виде нашего первого индивидуального квеста.
Игроков собирали в крупных городах. И я мысленно попрощался с возможностью отсрочить свой контракт с правительством. У меня была полная уверенность, что по окончанию этого инструктажа от «Системы» независимые игроки увидят оцепление вокруг себя и им предстоит встреча с агентами спецслужб. Было бы глупостью упустить возможность пообщаться с игроками преодолевших барьер и не предложить им работать на власть за определённые бонусы. Думаю, подобное произойдёт на каждом пункте сбора и возможно к этому «развлечению» присоединятся даже крупные шишки, что ворочают миллиардами долларов.
И не отмажешься никак! Вряд ли кто-то хотел терять статус игрока и доступ к «Системе». Возможность повышать уровни и вкладывать очки в нужные тебе характеристики была слишком заманчивой. А я ещё точно знал, что можно получать предметы и навыки от «Системы». И лишаться всего этого не хотелось от слова совсем.
Так что я смирился с этим обстоятельством. Поэтому взял себе пару дополнительных дней на этот самый инструктаж и разговор с представителями правительства. Чисто на всякий случай.
А теперь до события осталось всего ничего и можно было выдвигаться на место. Проведу разведку, ну и явно успею познакомиться с парочкой других игроков. Было бы неплохо поболтать с игроками достигшего минимум третьего уровня. Очень уж хотелось узнать, когда обычно игрок получает доступ к первому навыку. А если повезёт, то даже узнаю у кого-нибудь что это за магазин доступный на пятом уровне.
До Красной Площади было рукой подать, но я всё же заказал такси, чтобы не тратить время на борьбу с костылями. Но без них никуда, так что последнюю пару сотен метров до места назначения пришлось преодолеть самостоятельно.
И представьте моё удивление, когда я увидел оцеплённую полицией площадь. При этом после разговора с отдельными людьми тех пропускали за охраняемый периметр. Видимо власти решили действовать наверняка.
— Ладно. Двум смертям не бывать, а одной не миновать.
Я направился прямиком к ближайшей паре полицейских. Те тут же выдвинулись мне на встречу и когда они подошли, то один из них тут же произнёс:
— Извините, но сегодня площадь закрыта для посещений.
— Ребят, у меня второй уровень, — усмехнулся я. — Моё имя есть в списке приглашенных.
И полицейские тут же пропустили меня без лишних вопросов. Стоило похвалить себя за сообразительность и догадливость, но были дела поважнее.
На площади уже было больше пятисот человек и новые лица появлялись каждую минуту. Считай всех игроков с европейской части России и частично с Урала сюда пригнало это событие. Второй точкой сбора на территории РФ был назначен Владивосток.
— Ого, это кто тебя так?
Я как раз подошёл к одной из групп игроков, когда один из них заметил меня.
Парень, лет двадцать максимум. Длинные светлые волосы убраны в конский хвост. Почти на полголовы выше меня, так что рост у него не меньше метра девяносто. Ну и как-то атлетичнее меня он выглядит.
— Не поверишь — квест личный выполнял, вот и пострадал.
— Ха, так тебе ещё значит повезло! Меня во время выполнения квеста какое-то опасное насекомое укусило, так чуть ноги не двинул! Пришлось вложить одно очко в Живучесть. Игорь!
— Саня.
Мы пожали друг другу руки и на этом знакомство было завершено.
— У тебя какой уровень? — Без всякого стеснения поинтересовался он.
— Второй. А у тебя?
— Тоже. Квесты хоть и стали попроще, но выполнять их самостоятельно трудно. Мне ещё пятьсот очков опыта надо до третьего уровня. А ведь занимаюсь этим уже третий месяц!
— Тебе пятьсот, а мне вся тысяча нужна. И я уже как месяц взял второй уровень. Но в таком состоянии квесты выполнять не могу.
Решил приврать насчёт количества опыта. Да, я параноик и горжусь этим!
— А чего ты тогда Живучесть не поднял? Думаю, от перелома и следа не осталось бы.
— Я вообще оба очка вложил в Живучесть. Меня машина сбила на огромной скорости, чуть было не ноги не двинул как ты выразился.
— Ого, вот это не повезло. И что, даже два очка не смогли тебя полностью вылечить?
— Я уже свет в конце тоннеля видел тогда. Всё было очень плохо.
— Мда. Ну с другой стороны Живучесть лишней не бывает! Я не только вылечился после укуса, так ещё и язва старая пропала.
— У меня тоже кое-что по мелочи изменилось в лучшую сторону. А на что потратил второе очко за повышение уровня?
— Пришлось потратить на интеллект, иначе я бы с новыми квестами не справился.
Короче, вот так понемногу и разговорились мы. Игорь познакомил меня с ещё несколькими людьми. Он, кстати, как и я, был независимым игроком. Я ему мягко намекнул на то, что мы после инструктажа от «Системы» легко лишимся этой самой независимости. Ну а он сказал, что выбора всё равно нет.
За то время, что у нас оставалось, я успел кое-что узнать.
Во-первых, количество независимых игроков было куда больше, чем я думал. Впрочем, и тех, кто заключил контракты, было немало. Соотношение примерно четыре к шести в пользу «контрактников».
Во-вторых, эти самые «контрактники» как их называл Игорь, довольно легко шли на контакт с независимыми. Рассказывали, что на цепь их не сажали, платили солидную зарплату, помогали с выполнением квестов. Думаю, ещё до начала инструктажа они сумели убедить немало игроков работать на власть. Умно, что я ещё могу сказать.
В-третьих, никого выше четвёртого уровня тут не было. Да и тех счастливчиков было всего ничего. Судя по рассказам «Система» словно притормаживала тех, кто успел прокачаться больше остальных. Вместо опыта за выполнение квестов давали предметы (с помощью коробочек с рандомом, так что зачастую выпадали не столь ценные вещи), да и выдача этих самых квестов зачастую приходилось ждать по несколько дней. И это было плохо. Если это не временные ограничения, то прокачка до заветного пятого уровня может занять неприлично много времени.
За пять минут до начала инструктажа разговоры как-то само собой сошли на нет. Все нервничали.
В итоге на площади собралось больше двух тысяч человек. Если провести примерные расчёты и взяв две тысячи игроков за среднее количество пришедших на пункт сбора, то в итоге мы получаем… Четыреста тысяч игроков. Грубый подсчёт, но общее представление можно получить. А ведь активно пользовалась популярностью информация о том, что игроков по всему было примерно двести шестьдесят тысяч. Впрочем, я уже смог убедиться, что полно независимых игроков, не афиширующих свою прокачку.
— Как думаешь, что это будет за инструктаж? — Поинтересовался Игорь.
— Если опираться на опыт всяких ранобэ и подобным им произведениям, то есть парочка вариантов. Сообщат, что вскоре на землю прибудет враждебная раса. Или же появятся-таки разные монстры. Ну или анонсируют некий аналог смертельной битвы на выживание.
— А какие-нибудь не столь пессимистичные варианты имеются?
— Ну читал я одно произведение. Там главному герою вручили гарем сразу из сотни эльфиек. И был дан приказ восстановить популяцию эльфов. Но что-то я не уверен, что это наш случай.
— Мда, а жаль.
Остаток времени мы провели в тишине.
3… 2… 1…
Вспышка света и я словно оказался в невесомости. Это ощущение продлилось секунды три, прежде чем я снова почувствовал под ногами(костылями) твёрдую землю. Яркий свет пропал я увидел, что нас всех разом переместило… А чёрт его знает куда нас переместило.
Это было поистине огромное помещение. До потолка было метров сорок, не меньше. Нас переместило в центр, но пришлось бы пройти метров сто в каждую сторону, чтобы дойти до стен. И всё белое: стены, пол, потолок. Никаких окон или дверей.
— Напоминает мне это один ужастик, — произнёс мой новый приятель. — Закончилось там всё очень плохо…
Я тоже видел этот фильм. Не самая радужная ассоциация, согласен.
Но поддержать разговор мне не удалось. Неожиданно неподалёку от нашей толпы в две тысячи рож появился огромный шар чёрного цвета, что висел в воздухе неподвижно. Абсолютно гладкая поверхность, идеальный шар.
— ИГРОКИ ПРИБЫЛИ. НАЧИНАЮ ИНСТРУКТАЖ.
Воу! Странное ощущение. Словно я действительно слышу, как этот шар что-то говорит, но одновременно его слова дублируются прямо мне в мозг. Не скажу, что неприятно, но тут надо привыкнуть.
— ВЫ ПЕРВЫЕ ПРОШЛИ ИНИЦИАЦИЮ. ЗА ЭТО ВАС ЖДЁТ НАГРАДА. НО ВАМ НУЖНО ПРОДОЛЖАТЬ ПОДГОТОВКУ. БЛИЗИТСЯ БИТВА.
— Чёрт, прямо всё как ты и говорил, — Игорь сморщился словно съел лимон целиком.
— Да я сам не рад своей догадливости.
— ЧЕЛОВЕЧЕСТВО ЗЕМЛИ ДОЛЖНО ПОМОЧЬ ДРУГИМ МИРАМ. СРАЖАЯСЬ В ИНЫХ МИРАХ, ВЫ ЗАЩИТИТЕ СВОЙ.
Чёрт, всё идёт прямо по одному из худших сценариев. А я блин ещё минимум три месяца инвалид! Ну как я буду сражаться?
— ВЫ СМОЖЕТЕ ОТКАЗАТЬСЯ ОТ БИТВЫ. ВАМ НЕ НУЖНО ПОСТОЯННО СРАЖАТЬСЯ. НЕ ПРИДЁТСЯ ПОСТОЯННО НАХОДИТЬСЯ В ЧУЖОМ МИРЕ. ЕСТЬ МНОЖЕСТВО ПРАВИЛ И УСЛОВИЙ. «СИСТЕМА» ДАСТ ВАМ НУЖНУЮ ИНФОРМАЦИЮ, ВЫ ВСЁ ПОЙМЁТЕ.
Так, уже лучше. Хотя бы не пошлют сразу в бой и не придётся сражаться до победного конца. Или же до собственной смерти.
— «СИСТЕМА» ИЗМЕНИТ КОЛИЧЕСТВО ПОЛУЧАЕМОГО ВАМИ ОПЫТА. ИНИЦИИРОВАННЫЕ ИГРОКИ СМОГУТ НАЧАТЬ РАЗВИВАТСЬЯ В ПОЛНУЮ СИЛУ. ВЫ СМОЖЕТЕ ПОЛУЧИТЬ СИЛУ, ЧТО ПОМОЖЕТ ВАМ В СРАЖЕНИЯХ.
А вот я уже получил частичку этой силы. И смог оценить потенциал будущих наград.
— ПОКАЖИТЕ ОСТАЛЬНЫМ, ЧТО СТАНОВЛЕНИЕ ИНИЦИИРОВАННЫМ ИГРОКОМ БУДЕТ ВОЗНАГРАЖДЕНО. СРАЖЕНИЯ В ИНЫХ МИРАХ СУЛЯТ ВАМ КУДА ЦЕННЫЕ НАГРАДЫ. СИЛА. ДОЛГОЛЕТИЕ. ВЛАСТЬ. ЗНАНИЯ. ПОКА ВЫ ПОЗНАЛИ ЛИШЬ МАЛУЮ ЧАСТЬ ВСЕГО ЭТОГО.
Чёрт. Если текущая прокачка реально была до этого замедлена и все текущие награды лишь капля в море, то в будущем можно получить что-то куда большее чем мифические предметы и навыки позволяющие достигнуть лимита в своих характеристиках. И никто не отменял получаемых за уровни очков характеристик. Напрягает лишь то, что ради этих наград придётся сражать не на жизнь, а на смерть. Но бесплатный сыр бывает лишь в мышеловке. И то не всегда!
— У ВАС ЕСТЬ ТРИСТА ЗЕМНЫХ ДНЕЙ, ЧТОБЫ СТАТЬ СИЛЬНЕЕ. «СИСТЕМА» ОПОВЕСТИТ ВАС ЗАРАНЕЕ. А ТЕПЕРЬ НАГРАДЫ.

Глобальное событие завершено!
Вам предоставлена персонализированная награда.
Награда: полное исцеление, загадочная коробка с навыком.

Снова вспышка света и… Чёрт, а я ведь стою на своих двух ногах! Гипс пропал куда-то вместе с костылями, а перелома словно и не было! Правда я теперь босой на одну ногу. Но плевать! Главное абсолютно здоров! Спасибо «Система»!
— Ого, у меня оказывается в будущем легко мог рак лёгких развиться, — сказал Игорь. Его, да и всех остальных видимо тоже подвергли процедуре исцеления. «Система» всерьёз обеспокоилась нашим здоровьем. — Теперь вот полностью здоров. Да и ты вижу тоже. А ещё мне дали коробку с рандомным оружием!
— А мне с навыком.
— Что, правда? Чёрт, аж завидно.
— Рандом же. Ещё неизвестно что будет полезно — мой навык или твоё оружие.
— Твоя правда.
— ВОЗВРАЩАЙТЕСЬ. НО БУДЬТЕ НАСТОРОЖЕ. МЫ ЕЩЁ ВСТРЕТИМСЯ.
Ещё одна вспышка (мне это уже начинает надоедать!) и я снова на Красной Площади. Только как-то странно нас переместило: всех раскидало по ней. Я поискал взглядом Игоря, но не нашёл его. Им стоило бы поработать над своей телепортацией!
Я ещё приходил в себя, а к игрокам уже двинулись десятки людей в строгих костюмах. Как и было ожидаемо нас собираются вербовать. И отказываться теперь смысла совсем нет. Перспектива участия далеко не в одном сражении вынуждали побыстрее прокачаться и научиться, собственно, сражаться. И тут без помощи государства не обойтись.
— Александр Беляков?
Даже не удивился, что меня знали по имени. Зуб даю, что ещё с больницы меня вели!
— Он самый. На разговор приглашаете? Ну пошлите. Только у вас обувки нормальной не найдётся? А то у меня казус случился из-за внезапного излечения.
— Что-нибудь найдём, не беспокойтесь. Рады, что вы…
Ситуация изменилась мгновенно. Не знаю, что именно произошло, но оглушило меня знатно — в ушах звон, перед глазами лишь сплошная белизна. Наверное, воспользовались специальными гранатами.
Начиная приходить в себя, я понял, что вроде как валяюсь прямо на площади. Перед глазами ещё всё плыло, но вроде как в голове немного прояснилось и я начал медленно подниматься. А главное звон в ушах стихал, поэтому я смог услышать выстрелы. Рядом кто-то стрелял!
Состояние у меня было не ахти, так что смог лишь сесть на колени используя одну из рук в качестве опоры. Второй я усиленно тёр глаза надеясь побыстрее восстановить зрение. Совсем рядом эта светошумовая граната бахнула, что меня так колбасит? Неужели спецслужбы решили силовым вариантом прибрать к своим рукам всех независимых игроков? Так вроде они рядом со мной стояли, их тоже должно было задеть. Уже не говоря о том, что я уже сколько времени в абсолютно невменяемом состоянии, но меня всё ещё не скрутили по рукам и ногам.
Зрение практически восстановилось, а вот со слухом пока было не всё в порядке — все звуки были приглушены и звучали так, словно у меня на голове был надет шлем.
Впрочем, мне хватило и лишь одного зрения, чтобы оценить обстановку. Рядом со мной лежали те двое мужчин в костюмах. Оба застрелены и крови натекло с них столько, что я даже успел немного вымараться в ней. Не стошнило меня лишь из-за того, что я ещё не до конца пришёл в себя, ну и адреналина в крови было предостаточно.
Оглядевшись, я увидел, что большинство присутствующих были в таком же состоянии, что и я. Были ещё убитые, но вроде как это были остальные агенты, а не игроки.
Неожиданно в поле зрения появились люди в полном снаряжении: бронежилеты, шлемы с масками, оружие. Все как под одну копирку. Они приближались с границ площади. На наш ОМОН или спецназ они мало походили, да и оружие отнюдь не отечественного производства.
Интуиция кричала, что надо валить. Увы, я успел лишь кое-как встать на ноги, когда трое таких «штурмовиков» приблизились ко мне. Мне нужно было ещё немного времени, чтобы быть в силах удрать от неизвестных. Откуда-то со стороны я услышал чей-то крик:
— Брать игроков живьём!
Вашу ж… Так они это всё устроили из-за игроков? Серьёзно? Посреди дня, прямо на Красной Площади полной агентов спецслужб, откуда до Кремля отсюда рукой подать. Это ж чистое самоубийство! Да, их внезапное нападение удалось, но тут же вскоре ад разверзнется. Город вообще моментально оцепят и на улицах появятся войска в необходимом количестве.
Кто вообще такой смелый? Спецслужбы других стран? Какая-то иная сила, что решила прибрать к рукам большое количество игроков? Ни один из вариантов не казался мне реалистичным. За три дня продумать и реализовать такую операцию это вообще за пределами чьих-либо возможностей!
Впрочем, плевать. Не знаю кто эти люди, но меня они не получат!

«Мощь Святогора» активирована!
К Силе добавлено 6 очков!

— Отведайте силушки богатырской!
Эта троица как раз успела подойти достаточно близко, чтобы я смог ударить. Первому я нанёс удар прямо в грудь из всех сил. Я уже имел представление о том, на что способна десятка Силы. Но не ожидал что от этого удара противник улетит на несколько метров. Я, кажется, пробил не только его бронник, но ещё и кости в районе груди переломал.
Оставшиеся двое замешкались, так что я воспользовался моментом и пнул одного из них по ноге. Моментальный перелом! А стоило ему упасть как я ещё раз его пнул, но на сей раз по голове. Та оторвалась от тела улетела вместе шлемом куда-то вдаль. Желудок пока ещё удерживал обед внутри себя, но уже начал показывать своё недовольство.
Третий уже понял, что ситуация пахнет керосином, поэтому наставил на меня ствол. А я ударил прямо по автомату благодаря чему сумел выбить его из рук противника. Затем просто снова повторил удар в грудь. Ну а чего вы от меня ожидали? Говорю же, навыков рукопашного боя у меня считай нет. Я полагался исключительно на свой навык, дающий невообразимую силу.
И этого хватило, чтобы разобраться с этой троицей.
А на площади тем временем завязалась полномасштабная битва. Количество «штурмовиков» было явно меньше количества игроков. Видимо, пытались захватить не всех, а лишь часть. И для надёжности на каждого выбранного целью игрока приходилось двое или трое неизвестных. Не самая плохая тактика: схватил, не дал рыпнуться и дёру со всех ног. Наверняка и машины неподалёку стоят подготовленные. Убегут недалеко, я всё ещё считал их действия авантюрой, но кое-какая логика в их действиях присутствовала.
Но они явно недооценили игроков.
В конце концов все присутствующие как минимум получили второй уровень и смогли повысить свои характеристики. И подавляющее количество выбрало усиление силовых характеристик: Ловкости или Силы. И да, некоторые вовсе получили третий и даже четвёртый уровень, так что они были ещё сильнее. Короче, у нас тут явно присутствовали люди, которые могли бы дать фору любому спортсмену, что с пелёнок занимался тренировками.
А ещё больше половины из нас были «контрактниками». Этих вообще постоянно гоняли согласно курсу молодого бойца. Кое-кому даже выдали огнестрельное оружие. То есть у нас тут минимум тысяча человек была готова к бою и могла дать солидный отпор.
И в этих обстоятельствах противник должен был ещё взять нас живьём. Надо ли говорить, что всё пошло по одному всем известному месту?
Короче, по всей площади шли бои. Я увидел, как один из игроков поблизости пытается дать отпор сразу трём «штурмовикам». Причём кулаками махал он неплохо. Явно умел драться в отличии от меня. Но численный перевес был на стороне противника.
Я быстро преодолел те метры, что нас разделяли, и ударил одного из троицы в спину. И снова сила удара была достаточной, чтобы тот отлетел на пару метров. А уж хруст костей вообще был жуткий. Десятка Силы была чем-то за гранью человеческих возможностей.
Один из двух оставшихся повернулся ко мне, а вот третьего мой коллега по игровой прокачке сумел взять в захват. Со своим я вообще не возился: ушёл в сторону от его попытки треснуть меня прикладом по башке и сломал ногу пнув по ней. Добил ударом прямо по шлему отчего тот весь растрескался. Мой временный напарник возился чуть дольше, но видимо смог придушить своего и тот свалился на землю потеряв сознание.
Он лишь кивнул мне, после чего мы начали рыскать взглядом в поисках тех, кому ещё нужна помощь.
Где Игорь? Этот кадр же умудрился вовсе не прокачать силовые характеристики! Не то чтобы мы успели подружиться, но как-то не хотелось терять нового знакомого. Понравился он мне.
Только найти его я так и не успел. Зато увидел, как одну девушку схватили сразу двое штурмовиков. Она брыкалась и кричала, мешая своим похитителям, но вырваться у неё не получалось. Надо помочь! Главное, чтобы…

Внимание! На вас действует «Благословение Перуна», которое активировал другой игрок!
Сила и Ловкость +2!
Время действия: 2 минуты.

Ого. Так я не единственный игрок с навыками. Интересно, кто-то воспользовался недавней наградой за глобальное событие или у кого-то заранее был этот козырь?
Навык давал баф сразу нескольким игрокам в отличии от моего. Да ещё и две характеристики разом усиливал, так что ты получал бонус сразу в четыре очка. Правда всего на две минуты и неизвестно какой у навыка откат. Но сейчас это было очень кстати. Я сразу почувствовал усиление моего тела.
Благодаря усилению ловкости я просто стремглав бросился к «штурмовикам» державших девушку. Эти двое заметили моё приближение, но сделать ничего не успели — слишком уж их пленница брыкалась, а я был куда быстрее них.
Сначала я ударил одного по рукам сломав их, а затем пинком отправил противника в полёт. А вот у второго, кажется, сдали нервы, так что, увидев, как легко я расправился с его товарищем, решил дать дёру. Но от первого остался автомат, который сейчас валялся на земле. Я было схватил за него, но буквально в труху разломил рукоятку. Выругавшись, я куда более аккуратно перехватил автомат за цевьё и метнул его словно копьё во врага. В итоге оружие буквально воткнулось в противника войдя в тело наполовину.
Послышались сирены, а над головой появилось сразу несколько вертолётов.
— Внимание! — Послышался усиленный с помощью громкоговорителя голос. — Проводится спецоперация! Всем лечь на землю и заложить руки за голову! В случае агрессивных действий бойцы сразу же открывают огонь!
О, а вот и кавалерия! Я ж говорил, что тут практически сразу же появятся хорошие парни с большими пушками в руках.
Впрочем, помощь игрокам практически не требовалась. Судя по окружающей обстановке «штурмовики» подготовились совсем уж хреново. Потери среди нападавших были критические. У некоторых игроков я даже заметил трофейное оружие, которое они не стеснялись использовать. У выживших «штурмовиков» не оставалось вариантов кроме как сдаться и сохранить жизнь. Впрочем, кое-кого убьют игроки до появления подкрепления, тут и к гадалке не ходи.
Но потери среди агентов, встречавших нас после инструктажа, были ужасны. И, судя по всему, среди игроков тоже кто-то погиб. Настоящее кровавое побоище…
Спасённая девушка, кстати, буквально бросилась мне на шею говоря слова благодарности. И вот представьте себе ситуацию: стою я весь такой пафосный рядом с поверженным мною врагом, весь в крови этих супостатов и меня обнимает вполне себе красивая девушка. Круто, да?
Только вот разум уже успел осознать, что опасность миновала. Так что адреналин в кровь не поступал. И в мозгу прояснилось достаточно.
Короче, стошнило меня от всего этого кровавого месива последних нескольких минут. Прямо на девушку.
Занавес.

Глава 6
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— Благодарю за вашу помощь, — Красюк собрал все бумаги в одну стопку и убрал их в кожаный портфель. — Как мы и договорились, ваше пребывание в гостинице будет нами полностью оплачено. Вы же обязуетесь не покидать пределы столицы в течении следующей недели как минимум.
— Да-да, я помню. Один чёрт приставите хвост и перехватите меня при попытке куда-нибудь свалить.
— Людей приставили, да. Но вы ведь уже показали, что остановить вас будет сложно, не нанеся вам значительный вред, — улыбнулся капитан.
И вот сиди думай — то ли просто подчеркнул мои недавние подвиги, то ли угрожает.
Вчерашние события растянулись почти до самой ночи.
Пришлось немного потерпеть грубое отношение прибывших полицейских и армейцев. Но затем прибыли те, кто уже был в курсе ситуации и игрокам начали оказывать помощь, пленных «штурмовиков» куда-то уводили, а трупы убирали с площади.
Меня колотило не по-детски. Адреналин ушёл, пришло осознание той ситуации, в которой я успел поучаствовать. Так что сначала я избавил желудок от всего, что там было. А затем просто заикался и руки тряслись.
Вообще удивлён, что со мной это произошло только после боя, а не сразу как я увидел первые трупы. Видимо я как-то заранее мысленно готовился к тому, что придётся всерьёз сражаться. У меня уже давно висело задание о сражении со злодеями. Плюс все эти уровни, прокачка, навыки. Всё как компьютерная игра, а значит не сильно реалистично. Это меня и спасло.
К счастью, вскоре прибывшие врачи что-то вкололи мне и стало как-то полегче. Уже смог внятно общаться. После краткого опроса меня отправили в отель. Нужно было умыться, прийти в себя, да отоспаться. А чтобы со мной точно ничего не произошло, ну и чтобы я не сбежал, ко мне приставили охрану в виде двух громил. Противиться этому не стал.
По прибытию в номер сразу отправился в ванную. Увидев себя в зеркале ещё разок проблевался, хотя вроде в желудке и так было пусто. Потом уже принял душ. Затем я впервые в своей жизни напился, воспользовавшись содержимым мини-бара. Коньяк был горьким, пить противно. Я же в принципе алкоголь не любил и не пил его! Но понимал, что этой ночью я просто так не усну. Так что половина бутылки и я вырубился.
Утро принесло похмелье, но с ним я легко справился благодаря специальным таблеткам, которые дал мне один из охранников. Они даже как-то с понимаем отнеслись к моей ситуации. Короче, я успел привести себя в порядок, прежде чем появился капитан Красюк из ФСБ. Он должен был меня допросить и заодно поделиться новостями.
А новости были такие, что хоть стой хоть падай.
Нападения произошли на каждой точке сбора. На каждой! Напали одновременно по всему миру. Это было за рамками разумного. Это же надо было задействовать сотни тысяч людей, каждый из которых был снаряжён и вооружён. В ходе атак погибли тысячи агентов разных спецслужб, были потери и среди гражданских.
Кстати, встречали нас тогда на площади агенты ФСБ и АПДИ, Агентства По Делам Игроков — сформированное несколько месяцев назад ведомство, которое занималось игроками в нашей стране. Подобные ведомства и службы были созданы едва ли не во всех крупных странах.
Вчерашняя бойня стала для ФСБ и АПДИ серьёзным ударом. Товарищи майоры, как я обозвал для себя ФСБшников, рвали и метали. Трясли информаторов, проводили рейды, допрашивали подозреваемых. Разумеется, либералы подняли крик о правах человека и прочей ерунде. Но им быстренько заткнули рот. К тому же подобное сейчас происходило по всему миру, спецслужбы носом рыли землю в поисках улик. Интерпол выступил в качестве связного для обмена информации между агентами разных стран, а Совет Безопасности ООН практически моментально принял резолюцию о необходимости найти и наказать виновных.
Но самым странным в этой ситуации было то, что, по сути, эта грандиозная операция провалилась с треском. В лучшем случае «штурмовикам» удалось похитить несколько африканских и южноамериканских игроков. Да и судя по тому, что местные страны начали готовить армейские отряды для их поимки, «штурмовиков» переловят почти моментально. Если не перестреляют на месте.
Пленных активно допрашивали, но капитан не стал говорить узнали ли они что-либо от них. Оно и понятно, я ещё даже «контрактником» не был!
Максимально детально рассказал ему про инструктаж и про то, что случилось позже. Свою необъяснимую силу объяснил тем, что сообразил открыть загадочную коробку с навыком и там мне выпала способность позволяющая временно повысить характеристику Силы. К счастью, Игорь тоже успел дать показания и даже припомнил, что я в разговоре с ним упомянул эту самую коробку в качестве награды за инструктаж.
Игорь, к счастью, выжил. Врагам не дался, но и не сумел внести вклад в противостояние с «штурмовиками». Зато умудрился словить пулю в плечо! Надо будет потом у него поинтересоваться какая у него Удача.
По окончанию допроса самостоятельно высказал желание поработать на правительство. Капитан оценил порыв, но сказал, что сейчас работы навалом. Так что пока придётся подождать, а номер мне оплатят. Попросили лишь не покидать пределы отеля без необходимости, так что Алексей остался без совместного со мной ролика.
И пускай я не собирался гулять по городу, разве что посетил бы Игоря в больнице, но сейчас в Москве вообще было введено что-то вроде военного положения. Скрыть произошедшее не получилось бы при всём желании, да и нападения произошли по всему миру. Так что для того, чтобы не допустить паники, в столице и Владивостоке на улицах появились военные, а граждан попросили сидеть по домам. Большинство даже решило последовать этому совету.
И да, может показаться странно что я тут общаюсь с капитаном ФСБ. Ведь власти так старались сманить игроков на сотрудничество, что должны были помочь представителям своих спецслужб поднять уровни. Но как раз представителей различных ведомств и армии на Красной Площади был самый минимум.
Всё дело в том, что никто не отменял сложные первые квесты. Даже с помощью властей для их выполнения необходимо время и определённые усилия. И не факт, что всё получится. Я тому яркий пример.
Но если послать всех выполнять квесты, то кто работать будет? А я просто напомню о серии терактов, что прокатились по миру вскоре после появления «Системы». Что ФСБ, что ФБР, что любое другое подобное ведомство были буквально завалены работой. А первоначальная попытка прокачать как можно больше агентов, военных и т. п., вскоре закончилась полным провалом.
Впрочем, что-то вроде пробной партии собрали и помогли прокачать уровень. Стоит ли удивляться, что эти люди и составляли костяк тех, кто взял третий и четвёртый уровень? Они же и были теми, кто дал основной отпор «штурмовикам». Имея боевой опыт, они быстрее остальных сориентировались в ситуации. А ещё у них при себе было оружие в инвентарях. Причём даже не какие-нибудь пистолеты, а штурмовые винтовки и помповые ружья!
— Капитан, слушай. Может расскажешь что-нибудь о нападавших? Понимаю, что информация не моего уровня и всё такое. Но чёрт, это всё устроили ради нас, игроков. Хотелось бы понять в чём дело.
Красюк явно сомневался некоторое время, но потом всё же принял решение.
— Ладно, хер с тобой. Никому об этом, понял?
— Нем как рыба. Причём мертвая рыба.
— Ничего у нас с допросами не получается. Только начали ломать первую партию этих уродов, как они начали дохнуть как мухи. Кто от сердечного приступа, у кого кровоизлияние в мозгу. Там богатый ассортимент смертей. И нет, это не мы перестарались. Некоторых считай и пальцем не тронули, а они всё равно померли.
— Получается, что эти неизвестные начали помирать как по волшебству стоило только попытаться получить от них ответы? Чёрт, всё, словно как в каком-то шпионском боевике. Может реально у них там чипы какие-нибудь в мозгу стоят и убивают? Бред, конечно, но всё же.
— Бред не бред, а мы проверили всё, что только можно. Парочку мертвецов буквально на кусочки порезали. И ничего! Смерти хоть и были внезапными и быстрыми, но умирали эти гады по абсолютно естественным причинам.
Бред какой-то. Вся эта история с нападением и так пахла чем-то неприятным, а теперь ещё и это.
— Капитан, а может это как-то связано с «Системой»? Ну вот смотри, у меня есть «Мощь Святогора». Во время отражения нападения ещё кто-то использовал «Благословение Перуна». Между прочем этот навык дал усиление всем нашим на той площади, а «штурмовики» остались с носом. Может есть навык, который берёт под контроль жизнь своего подручного? Возможно если порыскать по легендам разных культур, то наткнётесь на что-то подобное.
Капитан как-то недобро на меня глянул, у меня аж всё сжалось.
— Это ты молодец, что сам решил сотрудничать. Твои последние слова считай являются подписью под ещё не составленным контрактом. Умный ты больно, таких держать рядом надо. Наши гении тоже додумались до такого, но только всего пару часов назад и сейчас шерстим все легенды и мифы. Пока ничего.
И вот опять, похвалили или пригрозил? ФСБшник до мозга костей, блин.
— Ладно. Вот тебе визитка с моим номером, звони если случится что-то серьёзное. Постараюсь разобраться с делами и в течении двух дней вернуться для обсуждения контракта. Бывай.
Проводив капитана, я буквально рухнул в кресло.
Вымотал меня разговор с ним. Допросил он меня качественно, ничего не скажу. А уж эти каверзные вопросики… Чуть не спалился, что «Мощь Святогора» у меня давно. Вроде бы и смысла нет скрывать информацию про скрытые квесты и награду про них. Но вчерашние аккуратные расспросы других игроков показали, что никто другой со скрытыми квестами не сталкивался. Хотя поговорил я с крайне малым количеством людей и даже если кто-то из них столкнулся с этим, то они также могли скрыть это. Независимые игроки вообще любили скрытность.
Получилось не вызвать подозрения благодаря моей моральной подготовке к подобным событиям (а точнее её полному отсутствию) и шоку от пережитого. Мол оттого я и не могу рассказать всё в деталях, слишком быстро и неожиданно всё происходило. Ну и Игорь поспособствовал. Я крайне удачно упомянул в разговоре с ним полученную коробочку с навыком. А то, что навык такой крутой — ну так восьмёрка Удачи!
И да, то «Благословение Перуна». Было какое-то сходство с моим навыком. Упоминание бога славянского пантеона, серьёзное усиление характеристик… Создавалось впечатление что кто-то ещё получил «героический навык». Теории о том, что кто-то тоже мог выполнить скрытый квест или же шёл той же линией Героя, что и я, получали подтверждение. Стоило найти того, кто мог использовать этот баф.
Ну а пока стоило заняться собой.
— Статус!

Имя: Александр.
Уровень: 2 (500/1000).
Специализация: Герой.
Профессия: —
Характеристики:
Сила — 4/10.
Ловкость — 4/10.
Живучесть — 7/10.
Интеллект — 6/10.
Восприятие — 4/10.
Удача — 8/10.
Умения:
1) Статус игрока — позволяет использовать функции «Системы развития».
2) Инвентарь игрока — подпространство объёмом в два кубических метра, доступ в которое имеет лишь игрок. Может быть улучшено!
Навыки:
1) Мощь Святогора.
Ранг навыка: платина.
Тип навыка: активируемый.
Согласно легендам, богатырь Святогор был великаном и не было никого, кто бы сравнился с ним в силе. В ваших жилах течёт кровь этого героя! Вы способны пробудить силу Святогора, чтобы сразить своих врагов!
Даёт: на десять минут позволяет увеличить характеристику Силу до максимума доступного игроку без каких-либо последствий.
Ограничения: откат два часа.

Количество опыта выросло на триста очков. Так, а со сколькими я «штурмовиками» дрался? Три, потом ещё двоих и снова двое. Итого семь супостатов. Получается я выполнил квест требующий победы над пятью злодеями. Даже малость перевыполнил. Жаль дополнительной награды не было или выполнение очередного скрытого квеста.
Вот и два уведомления в самом низу окошка статуса мигают. Нажал на первый значок.

Личный квест № 2 выполнен! Награда получена.

С этим всё понятно, просто закрываем окошко. Тыкаю на второе уведомление.

Получен новый квест!
Системный квест.
Задача: выяснить кто стоит за атакой на игроков.
Награда: вариативна.
Ограничение: награда зависит от личного вклада в сбор информации и её ценность.

А это уже кое-что новенькое. Системный квест. Кто бы ни стоял за нашей подготовкой к будущим сражениям в иных мирах, но он тоже не обрадовался этим нападениям. И даже решил замотивировать игроков на выяснение личности того, кто ответственен за них.
Судя по ограничению, квест выдан всем игрокам. Хотя стоит этот момент прояснить, пообщавшись с остальными. Может мне повезло оказаться в числе некоторых счастливчиков, которых посчитали способных выполнить это задание. Не то чтобы я считал себя особенным, но на Красной Площади я по словам Красюка показал себя просто прекрасно, оказался одним из лучших среди независимых игроков.
Закончив изучать свой Статус, я открыл инвентарь. А вот и две коробочки. Одна с навыком, правда уже не героическим, вторая с элементом снаряжения. Вот и счастье привалило.
Первым делом решил открыть коробку с навыком понадеявшись на чудо и Удачу.

Полиглот.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: пассивный.
Однажды услышав, как-то говорит на неизвестном или малоизученном для вас языке, вы моментально изучаете его!
Даёт: позволяет моментально изучить любой неизвестный или малоизученный язык.
Дополнительно: +1 к Интеллекту после изучения двадцати языков с помощью навыка. (0/20).

Смешанные у меня какие-то чувства по этому поводу. Навык явно не был мусорным. Я бы даже сказал, что от него есть вполне себе реальная польза. Через несколько месяцев нас отправят в иной мир, придётся контактировать с игроками из других стран. Ну и я мог повстречать жителей других миров и возможность пообщаться с ними была на вес золота. Опять же можно было получить единичку Интеллекта. Сущая мелочь, но всё же дополнительное очко к характеристике.
Но чёрт, навык не мог помочь в бою. Да и бонус был к Интеллекту. А я из-за обстоятельств невольно начал считать себя будущим «воином» если пользоваться терминологией онлайн игрушек. Живучесть прокачана, «Мощь Святогора» Силу повышала. Всё шло именно к этому и никак иначе. И тут вот такой навык.
Впрочем, расстраиваться всё же не стоило. «Система» вылечила меня, время на подготовку есть. И судя по обещанию нас ждёт приличное количество квестов с хорошими наградами. А «Полиглот» был полезен, да ещё пассивного типа без необходимости активации.
Короче, живём!
Дальше была коробка с элементом снаряжения. И мне выпали… беспалые перчатки. Вполне себе современные. Тёмная ткань, закрепляются липучкой, на костяшках что-то вроде укрепления из пластика. Вроде такие используют страйкболисты.

Перчатки воина.
Ранг: бронза.
Даёт: +1 к Силе.

Как-то слишком… простенько. Даже описания у предмета нет. Название, ранг, ну и бонус. Единичка к Силе. Вроде бы и полезный бонус. Но… Маловато-то будет! Да, я тут распинался, что как раз уже настроился качаться по стезе воина и мне как раз выпал предмет под мой «класс». Даже название соответствующее. Но всё же лучше бы мне экипировку на поднятие Ловкости.
Силу, как и уже упомянутую Ловкость, я успею докачать до пятёрочки своими усилиями. Для первой характеристики у меня была «Мощь Святогора», так что даже если выпадет шанс, качать Силу выше шестёрки я смысла не видел. А вот для ловкости у меня ничего не было.
Появилась мысль, что можно было бы поискать игрока, с которым я смогу договориться об обмене предметами. Думаю, немало игроков получили за инструктаж коробочки со снаряжением как Игорь. Так что я бы смог найти то, что мне больше подойдёт. Но после пары минут раздумий всё же нацепил перчатки на руки, моментально почувствовав усиление. Обменяться можно и позже, а сейчас каждое очко характеристик на вес золота.
И вот я уже собирался скрыть окно инвентаря как взгляд упал на один предмет в нём.
Глазная повязка, дающая доступ ко всем знаниям мира. В том числе и знание о том, кто и почему напал на точки сбора игроков. Можно было разом выяснить это и заодно выполнить системный квест. Нужно лишь надеть эту повязку. Или в качестве альтернативы передать её тому же Красюку. Второй вариант был даже лучше. Зарекомендую себя как готового помогать стране игрока. Можно будет рассчитывать на дополнительные привилегии и особый статус.
Но как-то боязно было. Если одна страна получает доступ ко всем знаниям и тайнам мира… Это может привести к страшным последствиям. Если начать слишком рьяно использовать полученные знания и секреты, то всё быстро закончиться началом глобальной войны. И я не хотел стать тем, кто будет в этом виноват!
Хотя в последние несколько лет наше правительство у нас предпочитает действовать осторожно, точечно и без спешки. И так чтобы наверняка, с получением максимальной выгоды без каких-либо негативных последствий.
Мучился я минут пять. Но совесть победила. Да, именно совесть! Уж слишком свежи воспоминания о вчерашней бойне. И ведь подобное случилось по всему миру. Сколько людей погибло! Если не найти организаторов, то количество жертв будет лишь увеличиваться. Про прямую угрозу игрокам, в том числе и мне самому, я вовсе молчу.
Так что я достал телефон и набрал номер Красюка с визитки. Тот практически моментально взял трубку.
— Уже что-что случилось? — Капитан явно был удивлён, что я так быстро связался с ним.
— Да. Я тут открыл загадочную коробку с элементом снаряжения за мой личный квест. Короче, приезжайте быстрее. Это важно.

Глава 7
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— Это что такое? — Красюк выглядел так, словно я на столик перед ним кучу навалил. Или просто какую-то мерзость показал.
— Ну вы же сами видите описание предмета. Зачем мне дублировать информацию?
— Ты хоть понимаешь, НАСКОЛЬКО эта вещь важна и опасна?
— Слушай, ты ж вроде капитан ФСБ, а не Капитан Очевидность.
— Мне нужно позвонить.
Ну наконец-то какие-то реальные действия! А то я уж боялся, что Красюк завис окончательно.
Впрочем, его понять можно. У меня всё же фантазии не хватало на то, чтобы оценить в полной мере потенциал глазной повязки Одина. А вот у капитана был немного иной склад ума, что было связано с его профессиональной деятельностью. И у него было куда больше идей как воспользоваться открывающимися возможностями.
Красюк вышел из номера, но вернулся спустя всего пару минут.
— Сейчас сюда прибудет конвой, чтобы забрать этот предмет. Можешь сказать что хочешь за повязку, сделаем всё в пределах разумного.
— В первую очередь вы должны заняться этим нападением для игроков. У меня квест висит, а раз именно я передаю вам эту повязку, чтобы вы всё узнали, мой вклад должны оценить по достоинству.
— Хорошо. Что ещё?
Чёрт, так и хочется попросить миллиард долларов. И ведь дадут, я уверен! Слишком уж большие возможности дарует эта повязка. Но стоит мне попросить эти деньги и мои отношения как с капитаном, так и с правительством не то, чтобы ухудшаться, но перейдут в иную плоскость, где мы дружим лишь до тех пор, пока полезны друг другу.
Так что хотелки надо ограничить. Впрочем, я всё равно воспользуюсь ситуацией по максимуму и как следует подготовлюсь к грядущему.
— Хочу приоритет в тренировках и активную помощь по выполнению выдаваемых мне квестов. Пускай ваши спецы подготовят меня по полной программе за следующие несколько месяцев. Ну и задания надо выполнить в достаточном количестве, чтобы поднять несколько уровней за эти триста дней.
— Будет трудно и никаких поблажек, — предупредил меня Красюк.
— Вариантов других всё равно нет. Вряд ли сражения в других мирах будут представлять из себя прогулку по парку. И да, оставляю за собой права указать на некоторых игроков, которые получат тот же приоритет в тренировках.
— Собираешься собрать полноценную команду?
— Ну как минимум группу. Я всю ситуацию воспринимаю как этакий рейд, в котором необходима полноценная группа для его успешного прохождения.
— Что ещё?
— Оружие и снаряжение для меня и моей группы. И хочу разрешение не только на ношение оружия с собой хотя бы в инвентаре, но и его свободное использование в случае опасности.
— Можно устроить.
— Тогда пока на этом всё. Оставляю себе право на ещё одну просьбу, которую вы исполните.
Красюк лишь кивнул. Я вообще ожидал, что он поинтересуется почему я не попросил денег или что-то в этом роде. Но нет, вообще промолчал по этому поводу. Я даже подготовил весомое объяснение почему я поступил именно так и никак иначе. Такая речь пропадает!
Вскоре прибыл тот самый конвой. Ребята были упакованы по полной программе, у кое-кого вместо стандартных АК при себе были пулемёты. Вошли без стука и сразу же спросили про груз. Красюк им указал на повязку. Её сразу же поместили в какой-то контейнер и конвой тут же отправился доставлять посылку.
Я лишь грустным взглядом провожал их. Предмет мифического ранга, чтоб вас всех. И пришлось так легко его отдать. Но по-другому никак. Сейчас мне было важнее получить полную поддержку от правительства и с его помощью прокачаться. Ну и натренировать себя, без этого никак.
— Не жалеешь, что отдал нам повязку? — Поинтересовался у меня капитан, увидев мой печальный взгляд.
— Если буду много знать, то состарюсь преждевременно. К тому же сейчас от повязки мне будет куда больше вреда чем пользы. Она же как чёрная метка у пиратов — её владелец становится целью стольких убийц, что проще самому застрелиться.
— Ну это если про неё узнают. Хранить секреты мы умеем. Спрячем носителя повязки так, что никто о нём и не узнает.
Меня позабавила его уверенность в том, что у них это получится. Но спорить я не стал. В принципе у них был шанс сохранить в тайне сам факт существования этой повязки и её носителя. Но что тогда это будет за жизнь у этого самого носителя? Не завидовал я этому человеку. Хотя думаю, что кандидата под это дело подберут такого, что его будет не жалко.
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— Извините, но сюда нельзя без пропуска, — сказал перегородивший мне дорогу охранник.
— У меня вон, целых два пропуска, — я тыкнул пальцем в стоящих позади меня громил, что выполняли одновременно функции охраны и слежки.
Меры безопасности в этой больнице были предприняты просто беспрецедентные. У входа в само здание дежурил не только наряд полиции, но и отряд военных. И вот, стоило лишь зайти и направиться в крыло, которое выделили специально для игроков пострадавших в недавнем нападении, как меня сразу остановила охрана. Пришлось моим охранникам вмешиваться и показывать какие-то бумажки.
Сидеть в номере без дела было в тягость. Разумеется, связался с родными и сказал, что у меня всё в порядке, но пока вылететь из города не могу из-за введённых ограничений. Ещё начал делать разные упражнения. Ногу мне подлечили, так что можно было немного подготовить себя к тренировкам от армейских спецов, что должны были вскоре начаться. Ну и всё же позволял себе иногда заниматься всякой хренью: смотрел кино, читал и всё такое.
Хватило меня ненадолго. Так что я позвонил капитану и вызнал в какой больнице лежит Игорь. Почему бы и не навестить нового знакомого коль дел у меня пока нет от слова совсем? Заодно пообщавшись с ним, смогу прояснить пару интересных моментов.
Оказывается, власти сняли целое крыло больницы, где и лечили пострадавших. А то ведь мало ли. Вряд ли кто-то в принципе ожидал бойни, устроенной на Красной Площади. Если уж неизвестные решились на такое, то и на больницу могли бы напасть. Хотя в городе сейчас и яблоку упасть некуда из-за засилья армейцев. Но в этом деле решили перестраховаться.
Доехал до больницы с комфортом — предоставили автомобиль с водителем. Интересно, это ко мне такое особое отношение или власти просто стараются сберечь игроков? Обязательно поинтересуюсь у капитана как-нибудь на днях.
Наконец-то мои охранники разобрались в ситуации и меня впустили внутрь. Даже сказали в какой палате лежит Игорь.
Поднявшись на второй этаж, я начал искать нужную палату. И тут неожиданно меня кто-то окликнул:
— Постойте! Подождите пожалуйста!
Обернувшись, я увидел парня, который быстрым шагом приближался ко мне. Не сразу, но я всё же его узнал. Это он боролся сразу с тремя «штурмовиками» и смог забороть одного, когда я вмешался. Да уж, первая наша встреча была крайне запоминающейся.
В горячке боя я его даже толком не разглядел, но смог восполнить этот пробел сейчас. Чуть ниже меня ростом, худощав. Возраст определять не берусь, но навскидку ему года двадцать три. Тёмные волосы средней длины. Внешность… Как бы правильно сказать… Восточная? Ну слишком уж характерный разрез глаз.
— Привет, — поднял я руку в качестве приветствия. — Вижу тоже смог уцелеть в той неразберихе.
— Да. Но попытка помочь другому игроку закончилась растяжением мышц. Вот и оказался в больнице.
Мда. Не пулю словить, а растянуть мышцы это нужно иметь особый талант. И ведь драться он вроде умеет. Ну уж точно кое-что умеет в отличии от меня. Такой же «счастливчик», как и Игорь?
— Саня, — представился я, протянув руку.
— Вася, — пожал руку мой новый знакомый.
— Ты как, уже выписываешься?
— Ага. Ещё раньше бы выписался, но пришлось встретиться с человеком из ФСБ.
— Что, вербовали?
— Скорей поставили перед фактом. Сказали подыскать себе отель на следующие несколько дней пока не свяжутся. Хотя бы оплачивают проживание.
— Ничего. Я вот сам проявил инициативу и согласился на заключение контракта.
— А ты… Разве ты не «контрактник»?
— С чего это ты взял? — Я сильно удивился этому вопросу. — Я один из независимых.
— Просто ты в одиночку расправился с несколькими противниками, использовал какой-то навык. Независимые игроки, как правило, хуже прокачены и не имеют таких способностей.
— Ну… Мне повезло с загадочным ящичком. Слушай, я тут к знакомому пришёл, он тоже из числа независимых. Давай познакомлю и поболтаем толком.
— Хорошо, давай.
А почему бы и нет? Он кое-что умеет, в драке не сдрейфил. Стоит присмотреться к нему получше. Если он меня устроит, то сделаю его членом своей группы. Василий, конечно, может отказаться, но вряд ли это сделает. Мою группу будут полноценно тренировать, помогут с прокачкой и ещё оружие со снарягой подкинут. Вряд ли ко всем бывшим независимым игрокам будут относиться столь благосклонно.
Наконец мы нашли нужную палату. Зайдя внутрь, я увидел, что Игорь был в помещении один. Хотя была ещё одна пустая койка.
— О, Саня! — Приятель явно был рад меня видеть. — Неужели вырвался из лап ФСБ?
— Да меня особо и не держали. Знакомьтесь. Этого раненного доходягу зовут Игорем. А это Вася.
Ребята пожали друг другу руки, а затем мы с Василием поставили стулья рядом с койкой Игоря и сели на них.
— Ну что, рассказывай, как ты вообще умудрился пулю словить?
— Да там всё так нелепо произошло… Шальная пуля. Кто-то перестреливался, а мне случайно прилетело.
— Ты, кажется, ещё при поднятии уровня умудрился чуть не погибнуть, а?
— Нууууу…
— Рассказывай, да в деталях. Что вообще за квест был такой?
— Эх, ладно, — Игорь смирился с тем, что ему не отвертеться. — Я вообще студент, учусь ещё. Но у меня есть определённые… способности к математике. Когда появилась «Система», она подтвердила то, что я уже знал — восьмёрка интеллекта. Сейчас уже девятка.
Я лишь присвистнул. Нехило так. У меня и самого была восьмёрка Удачи, так что я мог оценить, что такое высокий показатель одной из характеристик и как она влияет на жизнь. Получается Игорь был гением. Точнее супер-гением благодаря тому, что повысил Интеллект ещё на одно очко.
— Читал я как-то интервью с одним лауреатом Нобелевской премии, — подал голос Вася. — Так он там что-то революционное в биологии сделал. Тоже была восьмёрка Интеллекта.
— А ты оказывается у нас гений, Игорь. Ну ладно, так что с заданием?
— Мой квест был частью общего исследования. Создание автономного спутника-дрона, который должен был отправиться к Юпитеру. Целой группе людей выдали задание поучаствовать в его создании, у каждого была своя задача. На мне вот были все математические расчёты. Все причастные в итоге собрались вместе в Австралии у одного из учёных и несколько месяцев работали как проклятые. И у нас получилось, мы выполнили свои квесты и создали рабочую модель этого спутника-дрона.
А я ведь слышал об этом краем уха. Совместный проект сразу нескольких стран в космической сфере, запуск планировался в начале года. Спутник сможет спуститься на достаточную высоту и не сгореть в дикой атмосфере планеты. Ну, не сразу сгореть. Он продержится достаточно долго, чтобы собрать огромное количество данных и передать их на Землю.
Получается «Система» невольно поспособствовала созданию этого спутника собрав нужных людей и замотивировав их на работу. И Игорь участвовал в этом! Двадцатилетний пацан! Реально гений. Такого беречь надо, но ему придётся сражаться. Буквально зарывается талант!
Впрочем, может ему его способности пригодятся в другом мире? «Система» пока показывала, что она тщательно подходила к выдаче квестов и вообще ко всей этой прокачке. Даже притормозила прокачку у тех, кто ушёл вперёд до поры до времени. Да, мне выпал дурацкий первый квест, но затем пошли ценные награды и все последующие квесты я уже выполнил в короткие сроки.
Может для победы с неизвестным врагом потребуется не просто одолеть его в открытом бою? Надо бы подкинуть эту идею нужным людям. Пускай покумекают на досуге.
— Подождите, — вновь взял слово Вася. — А каким образом ты тогда чуть не погиб?
— И ведь правда. Ты же упоминал, что тебя какое-то насекомое укусило. Это как так?
— Так Австралия же! Там реально всё живое стремиться тебя сожрать или убить! А мы, закончив проект, решили отметить это дело на природе. Вот там меня и укусила эта тварь.
Вы даже не представляете каких усилий стоило нам с Василием не заржать в полный голос. Про таких людей даже отдельный мем придумали у нас в стране, но я его не озвучил, чтобы не обидеть товарища. Он оказался в крайне неприятной ситуации… Но блин, это ж такое фиаско!
— У тебя… сколько Удачи? — Задал я долгожданный вопрос едва сдерживая смех.
— Единичка…
Всё встало на свои места. Будь у него хотя бы двоечка, то таких серьёзных неприятностей у него в жизни не было бы. В плане удачливости жил бы практически обычной жизнью. Но единичка это блин приговор. Да, это не означало, что любое его начинание закончиться крахом и что ему вообще ни разу за жизнь не повезёт. Однако если что-то плохое может случиться с ним, то оно в большинстве случаев произойдёт. Отсюда тот укус насекомого и шальная пуля в недавней бойне.
— Держись рядом со мной, — улыбнулся я. — Сразу фарт пойдёт.
— А сколько у тебя Удачи?
— Восьмёрка.
— Я теперь чувствую себя крайне неуютно, — Вася выглядел малость сконфужено. — У одного прокачанный Интеллект, второму везёт не по-детски. У меня нет ни одной характеристики выше шестёрки.
— Неужели столь низкие характеристики были изначально? Ты вроде неплохо дрался, даже умудрился отбиться сразу от трёх «штурмовиков». Не поверю, что у тебя низкие физические характеристики! И вообще, как насчёт минимум двух очков характеристик для их повышения за взятие второго уровня?
— Ну одно очко в Силу, второе в Живучесть. Так я и смог всё к шестёркам подвести.
— Стоп, — произнёс Игорь. — Выше шестёрок у тебя нет характеристик. А в целом у тебя с ними как?
— Удача на тройке, а всё остальное на шесть.
Слов нет. Мы с Игорем просто вылупились на этого кадра не в силах хоть что-то сказать.
Неуютно ему с нами! У нас вот одна характеристика сильно прокачана. А у него чуть ли не все прокачены выше среднего уровня! Полноценное развитие во всех направлениях. Хорошая физическая форма, мозги на месте, так даже Восприятие прокачано. Не будь у меня «Мощи Святогора», то делай я ставки кто из нас троих наверняка выживет в сражениях грядущих, то поставил бы на Васю. Он не был гением ни в одном направлении, но и слабых мест считай не было.
Не, пожалуй, Василий заработал место в моей группе. Ему если прокачаться и пару полезных навыков получить, то будет универсальный солдат. Упускать такого товарища я не хотел.
— Ну ты кадр блин… Да если бы…
Спич Игоря прервал мой телефон, который заиграл стандартной мелодией. Вытащив смартфон из кармана, я увидел, что звонит мне никто иной как капитан Красюк.
— Извините ребята, но мне тут товарищ из всеми нами любимой конторы звонит. Надо ответить.
Выйдя в коридор, я принял звонок.
— Капитан, вы уже соскучились?
— Похохми у меня ещё тут.
Что-то голос у него крайне недовольный.
— Случилось чего? Надеюсь, мне не надо экстренно делать ноги?
— Случилось, но бежать не надо. Это связано с тем предметом, что ты нам передал.
Так, а вот это мне уже не нравится. Я вообще-то передал повязку на определённых условиях. И если что-то не так, то плакало всё что я сумел выбить из правительства.
— Можешь не переживать, все наши договорённости в силе, — Красюк словно прочёл мои мысли и сразу же успокоил. — Одобрение пришло с самого верха. Но насчёт системного квеста помощи пока не жди.
— Не понял.
— У нас тут проблемы с носителем повязки. Нацепили её на… «добровольца» и ему короче едва ли не сразу крышу сорвало. Бредит, говорит не слишком внятно и творит всякую хрен. Короче, стал типичным психом. Но при этом иногда у него бывают прояснения, и он начинает говорить всякое. Иногда это что-то банальное, типа Земля это планета в Солнечной системе. А иногда выдаёт такое, что хоть стой хоть падай.
— Что-то конкретное или так, обрывки информации?
— Как ни странно, если он начинает о чём-то говорить, то выдаёт прямо целый пласт информации. У нас теперь есть крайне подробная карта с расположением всех залежей редкоземельных металлов. Абсолютно ВСЕХ залежей на планете. Одна эта информация уже принесёт огромную прибыль.
— Получается от него нельзя получить определённую информацию пока он сам её не выдаст? Мда, это явно затрудняет от него нужной инфы для выполнения квеста. Не ясно что конкретно с ним случилось что у него так поехала крыша?
— Стоило ему надеть повязку, и он получил какое-то уведомление. «Доброволец» сумел прочитать его вслух и это была его последняя фраза в трезвом уме. «Уровень Интеллекта слишком низок для сохранения рассудка». Видимо знания всего мира буквально поджарили ему мозги.
— А сколько у него было очков в Интеллекте?
— Пять. И ещё столько же он получил бонусом от повязки, так что получаем в результате десятку. Но даже этого не хватило.
Вот же хрень. А ведь какое в самом начале было искушение самому надеть эту повязку. И пускал бы я сейчас слюни в психушке. Главное же никакого предупреждения в описании не было про такие риски.
ГМ, твою ж бабушку! Предупреждать о таком надо!

Глава 8
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— Я… ненавижу… тебя, — с трудом произнёс Игорь, пытаясь восстановить дыхание. И в голосе его звучала неприкрытая ненависть. Наверное, и взглядом бы прожигал, но сейчас бывший студент лежал на полу с закрытыми глазами.
Ну а я, получатель этой самой ненависти, согнувшись в три погибели тоже пытался отдышаться. Сил на какой-нибудь ироничный ответ у меня не было, так что я просто промолчал. В конце концов, я и сам себя ненавидел в данный конкретный момент. И ещё Вася бесит! Он тоже выглядел отнюдь не идеально, но явно получше нас с Игорем. Сказывалось наличие хоть какой-то физической подготовки.
Сейчас мы находились на тренировочной базе Вооружённых Сил РФ в городе Краснознаменск. Уже пятые как приехали из Москвы. Игоря ради этого даже заочно выписали из больницы, хотя конкретно его сейчас старались нагружать меньше пока плечо окончательно не заживёт.
Что мы делаем в Краснознаменске? Так начались затребованные мною тренировки и обучение. И да, тренировали тут не одних нас: тут было ещё около сотни бывших независимых игроков. Как мне рассказали, игроков уже поделили на несколько групп, чтобы было легче их тренировать, обучать и помогать с квестами. Наша группа первой приступила к тренировкам как самая боеспособная и многообещающая. Мы, сто семь бывших независимых игроков и сорок восемь «контрактников», должны были стать одной из пяти главных ударных групп, что формировались в России.
И вот четвёртый день тренировок. Сначала шла зарядка. Потом нас загоняли на стрельбище или в учебные комнаты, где учили собирать/разбирать/чистить оружие, пользоваться различным снаряжением, которое нам выдадут в будущем, ну и оказание первой помощи. А затем физическая подготовка, где нас также обучали рукопашному бою. Возвращались мы в «казарму» еле волоча ногами и спали как убитые. Такой вот распорядок дня у нас был на ближайшее время.
И знаете, что самое противное? Квесты выданные «Системой» поощряли это издевательство над нами!

Личный квест № 4.
Описание: продолжайте тренировки для развития физических качеств на протяжении нескольких дней. (4/90).
Награда: 1000 ОО, загадочная коробка с экипировкой х1.
Штраф: -1 Живучести.

Личный Квест № 5.
Описание: продолжайте тренировки по огневой подготовке на протяжении нескольких дней. (4/90).
Награда: 500 ОО, +1 к Восприятию.
Штраф: — 2 Восприятия.

Личный квест № 6.
Описание: завершите первый этап своей подготовки. (0/2).
Награда: 1000 ОО, загадочная коробка с навыком х1.
Штраф: -1 ко всем характеристикам.

Эти три квеста получила вся наша группа. Отличалось лишь разве что количество опыта в наградах. По итогу трёхмесячной подготовки все достигли бы минимум четвёртого, максимум шестого уровня. Опять же халявная снаряга, навык и поднятие Восприятия на одно очко. Подобные награды нехило подстегнули мотивацию.
Инструкторы изначально приготовили иной план обучения, но быстро подстроились под наши квесты. Учитывая, что «Система» обозначила это как «первый этап подготовки», то армейцы сочли срок в три месяца достаточным, чтобы сделать из нас что-то достойное. Тренировки явно позволят большинству естественным путём получить дополнительные очки к физическим характеристикам. Плюс ещё свободные очки за поднятие уровней. Короче, мы за это время со всеми бонусами и наградами сможем стать боеспособными единицами.
А дальше уже всё будет зависеть от новых квестов. «Система» явно решила активно поучаствовать в нашей подготовке. Может нас и собирались отправить к чёрту на куличики сражаться с неведомым врагом, но собирались дать возможность выжить и победить. Даже подсказывала направление тренировок и необходимые сроки обучения.
Да, может показаться странным, что квесты потеряли «героическую атрибутику». Это если не знать, что «Система» дала мне ещё один персональный квест.

Личный квест № 7.
Описание: Герой ничто без верных соратников! Найдите тех, кому сможете доверить свою жизнь! (2/5).
Награда: загадочная коробка с лидерским навыком х1.

Не было ни ограничения по времени, ни штрафа. Так что потенциально я смог бы завершить это задание уже после отправки в другой мир. Нет, можно было бы побежать набирать людей в свою группу. Но пока у меня был крайне ограниченный выбор среди потенциальных соратников. Да и следовало подождать пока все наберут уровни, прокачаются, получат навыки. Каждый к тому времени сможет определиться что ему прокачивать, и какая у него будет роль в сражениях.
Вот тогда я и начну подбирать себе людей в группу. А учитывая, что правительство должно было мне ещё одну услугу, я смог бы каким-нибудь макаром затащить иностранцев в свой отряд. Пока даже в теории не представлял, как это провернуть, но время у меня есть и спешить просто некуда.
И да, «Система» уже считала Игоря и Василия моими соратниками. Так что теперь независимо от моих желаний придётся держать их при себе и наловчиться работать в команде.
Ещё Красюк был бы на связи. А то пропал куда-то с концами. Сказал лишь, что свяжется, когда снова будет доступен. Я уже привык к нему. Да и мужиком он был хорошим. Терять такого куратора не хотелось. Но я всё же надеялся на лучшее.

Российская Федерация, г. Краснознаменск, 9 декабря 2022 г.

— Вы точно хотите, чтобы я ударил по этой фигне?
Может видели в торговых центрах, где стоят различные игровые автоматы для детишек, такую фигню, которая позволяла узнать силу своего удара? Вот сейчас я стоял перед чем-то подобным, только эта махина выглядела куда более солидно. Разница между аттракционом и специализированной техникой была видна сразу.
— Давай-давай, — поторопил меня инструктор. — Сначала ударь голыми руками без усиления, чтобы у нас была отправная точка.
Встав в нужную стойку, кое-что уже умел благодаря тренировкам, я ударил по сенсору. Пара секунд и на табло появился результат: триста два килограмма. Не самый худший показатель, но это лишь «удовлетворительно» по местным стандартам. С большим таким минусом.
— Давай в перчатках.
Подняв с пола перчатки, я надел их и вновь почувствовав знакомое ощущения усиления. Снова стойка, удар и… четыреста сорок семь килограмм. Вот это уже куда более солидный результат.
— Активируй навык.

«Мощь Святогора» активирована! +5 к Силе!

Снова удар. Сил я не жалел, ударил в полную силу насколько позволял навык. И я сломал грёбанный сенсор! Машина заглючила и на табло вышло «ERROR». А я ведь их предупреждал. Фомы неверующие.
— Аппарат должен был выдержать удар вплоть до десяти тысяч килограмм, — несколько печально произнёс инструктор. — Теперь писать объяснительную о порче имущества.
— Я предупреждал.
— Ну да. Но одно дело слушать рассказы о том, как ты всех раскидывал, и другое увидеть своими глазами.
— У вас вообще нет никого, кто достиг предела характеристики?
— Нет. Всё же вкладывать все получаемые очки в одну характеристику не слишком разумно. Но один наш человек всё же решил попробовать и набрал девятку Силы. И даже так сила удара у него была чуть выше пяти тысяч. У тебя же она просто запредельная.
Подтверждение моих выводов о характеристиках. Восьмёрка это гений по человеческим меркам. Девятка уже позволяет выйти за пределы. А вот десятка… Богом не становишься, но этаким полубогом точно. Даже страшно представить на что будет способен человек прокачавший три характеристики до предела.
— В затяжном бою этот навык нужно использовать исключительно как последнее средство, — начал подводить итог инструктор. — Десяти минут достаточно, чтобы наворотить дел, но откат большой слишком. А вот в небольшой стычке или засаде ты будешь незаменим. Правда и риск на тебе будет большой. Враг в первую очередь будет пытаться ликвидировать именно тебя. И если в других мирах вам придётся противостоять разумным врагам, то информация о тебе быстро дойдёт до командиров.
— Палка с двумя концами, — нашёл я подходящую аналогию.
— В точку. Слышал ты получил разрешение на сбор личной команды?
— Ага. Пользуясь опытом игры в разные MMO и RPG, хочу собрать что-то вроде универсальной команды. Кто-то наносит урон с расстояния, кто-то идёт при необходимости в ближний бой, третий использует навыки для усиления остальных… Было бы идеально найдись кто-нибудь с навыками лечения аки жрец какой-нибудь.
— Для меня это всё звучит немного дико, но в целом идею понял и даже одобряю. С хорошей поддержкой ты сможешь раскрыть потенциал своего навыка.

Российская Федерация, г. Краснознаменск, 15 декабря 2022 г.

Мы уже вторые сутки учились стрелять из снайперских винтовок. Инструкторы решили в первые несколько дней прогнать нас по всем типам вооружения, чтобы мы умели хотя бы на базовом уровне стрелять из всего, что умеет стрелять. Ситуация в бою может сложиться так, что в руках окажется непривычное тебе оружие. И было бы замечательно в таком случае знать, как стрелять из данной пушки и случайно не отстрелить себе ничего важного при этом.
Но сейчас мы не стреляли, а толпой собрались вокруг инструктора. Тот перебирал листки с мишенями, по которым мы стреляли. Конкретно по этим листкам стрелял Игорь.
— Не верю! — Инструктор был весь на эмоциях. — Новичок не может тридцать раз к ряду попасть в десятку! Даже если стреляет всего на четыреста метров и с СВД, с которой и ребёнок управиться. Колись шкет, увлекался поди стрельбой раньше?
— Никак нет, — Игорь выглядел крайне довольным. — Сегодня второй раз держу винтовку в руках!
— Тогда как ты объяснишь свои результаты?
— Так я ещё вчера пристрелялся. Вечером ещё проштудировал методичку про винтовку. Дальность стрельбы, скорость полёта пули и всё такое. Ну и сегодня после первой пары выстрелов рассчитал идеальную траекторию для попадания в десятку.
— Ты хоть понимаешь, что это уровень опытного снайпера с реальным боевым опытом? Да и тот будет делать куда большие паузы между выстрелами чем ты!
— У него девятка Интеллекта, — подсказал я инструктору. — И тяга к математике. Он за секунду проведёт все расчёты. С любым другим типом огнестрела такое ему не повторить, но вот с винтовкой пожалуйста.
— Так! А ну давай на позицию! На восемьсот метров! Даю тебе пять пуль. Если хоть раз в десятку не попадёшь — со свету сживу!
Надо ли говорить, что уже третья пуля попала в яблочко, как и две последующие? Все лишь аплодировали ему, а Игорь был доволен своей минутой славы.
— Хрен с тобой, золотая рыбка, — сдался инструктор. — С этого момента у тебя отдельная программа обучения на стрельбище. Грех такой талант в землю зарывать.
Игорь был доволен, инструктор был доволен, а главное я был доволен! Я всё переживал о том какую роль он будет играть в моей группе. Всё же высокий Интеллект не сильно помогает в бою. А теперь проблема решилась сама собой. С такими способностями Игорь будет едва ли не самым ценным членом команды. Особенно учитывая, что теперь его будут специально натаскивать на стрельбу из снайперских винтовок.
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— Я уже начинаю привыкать ко всему этому, — заявил Василий, заваливаясь на койку.
Мы сейчас были у себя в комнате и отдыхали после очередного дня тренировок. Комнатушка была не самой большой, но самое оно для нас троих. Вообще в комнаты заселяли по четыре человека, но тут сыграл особый статус нашей группы и четвёртого к нам заселять не стали. По крайней мере пока я не тыкну в кого-нибудь пальцем и не скажу, что он теперь со мной.
— Так уж больше двух недель живём в этом «тренировочном лагере», — поддержал разговор Игорь. — Мне вот удалось пару дней назад поднять Силу до четвёрки и стало как-то полегче.
— Ты вообще только недавно приступил к полноценному курсу тренировок! Всё со своим плечом отлынивал!
— Идите в душ уже, спорщики, — вмешался я в разговор. — Помните, что опоздавшим уже не хватает горячей воды и мыться придётся в холодной? Я вот уже помылся! А вы будете потом часа два жаловаться на холодную воду.
— Обломщик ты Саня, — сморщился Игорь, но начал вставать с постели. — Тогда я следующий.
— Только по-быстрому! А то опять зависнешь на полчаса!
— Ладно-ладно…
Несмотря на бурчание, мы начали друг к другу притираться. Ну а как иначе если мы считай круглые сутки вместе. Разве что в сортир всё же по отдельности ходим и на том спасибо. И пускай в первые дни после тренировок мы по большей части без сил просто валились в койки и спали, то постепенно привыкая к нагрузкам начали проводить свободное время в разговорах и различных занятиях. Так и знакомились друг с другом поближе.
— Твои родители ещё не в восторге от того, что ты тут? — Поинтересовался у меня Василий.
— Не в восторге, — подтвердил я. — Как-то они не очень поверили про то, что я в одной из военных частей с другими инициированными игроками прячусь пока не разберутся с «штурмовиками». Ну или поверили, но всё же слишком беспокоятся. Даже думать не хочу, что будет, когда придётся им пояснять про сражения в других мирах.
— Я бы на твоём месте просто свинтил в другой мир оставив обязанность объясняться нашим кураторам из ФСБ. У них поди получится преподнести это как-то… понятнее и доходчивее. Где-то соврут, придумают что-нибудь и вот ты уже не бьёшься с инопланетянами в другом мире, а лишь участвуешь в экспедиции по изучению этого чужого мира. И никаких рисков!
— А ведь хорошая идея! Надо будет Красюка напрячь. Дождаться бы, когда он объявится уже. Почти как три недели пропал и ни одной весточки.
— Да гоняет поди этих террористов-неудачников где-нибудь, вот и…
Тут мой телефон подал признаки жизни и заиграла песня «Прорвёмся» за авторством группы Любэ. Угадайте с одной попытки на какой контакт я поставил эту песню.
— Капитан! Да ты никак живой! Неужели я зря заказывал венок?
— Не дождёшься. Занят я был. По твоей милости между прочем.
— Что за провокационные заявления? Я белый и пушистый. Как я смог бы доставить много хлопот самому капитану ФСБ?
— А кто обзавёлся крайне ценным навыком? Кто группу собирает? Я уже не говорю о том, что у тебя в группе уже есть два человека с неплохими навыками. Причём один из них к тому же первоклассный снайпер. Ты думаешь, что правительство оставит такую группу без присмотра?
Ну вообще логично. Если небольшая группа обладает крайне серьёзными навыками, то за ней нужно присматривать от греха подальше. А уж если мы ещё хорошо проявим себя в другом мире, то нас необходимо держать поближе и использовать максимально эффективно. Для нас это означает, что мы сможем рассчитывать на серьёзную поддержку. Короче, все будут счастливы и довольны.
— Ну уж прости, капитан. Очень не хочется погибнуть из-за плохой подготовки, поэтому делаю всё, чтобы повысить свои шансы на выживание.
— Да это понятно. Просто твоя подготовка привлекает внимание заинтересованных лиц. Все хотят узнать, что у тебя в итоге получится. Поэтому меня приписали к твоему отряду.
— Не понял. Капитан, не обессудь, но ты ж только первого уровня. Тебя с нами не пустят.
— А чем я занимался, по-твоему, эти несколько дней? Я получил второй уровень. Завтра буду уже у вас. Буду помогать в тренировках.
У меня сразу появилось странное предчувствие, и я открыл окошко с одним из квестов.

Личный квест № 7.
Описание: Герой ничто без верных соратников! Найдите тех, кому сможете доверить свою жизнь! (3/5).
Награда: загадочная коробка с лидерским навыком х1.

Ожидаемо. Ещё один соратник в отряд.
Что получается в итоге? Я боец ближнего боя способный разнести группу врагов в одиночку и за короткий срок. Игорь снайпер, причем первоклассный. Капитан у нас обладает рядом навыков, которые остальные из нас не смогут изучить в полной мере даже при всём желании: разведка, контрразведка, проведение допросов и ещё всякого по мелочи. А Вася у нас просто на все руки мастер и сможет оказать поддержку каждому из нас при необходимости.
Уже начинает собираться команда мечты. И ведь до рейда в другой мир ещё полным-полно времени. Такими темпами я не отряд, а небольшую армию соберу.
— Тогда до встречи, капитан.

Глава 9

Российская Федерация, г. Краснознаменск, 20 декабря 2022 г.

— То есть ты хочешь привлечь иностранцев, — подвёл итог Красюк. — Причём не просто привлечь, а допустить их к нам на объект и позволить тренироваться с нашими игроками. Ты же понимаешь КАК наше начальство обрадуется такому предложению?
— Ой да ладно тебе, — отмахнулся я. — Никаких секретов тут не водится, обычный тренировочный полигон. В город нас не выпускают, да и некогда нам гулять по нему с такими тренировками. Чуть-чуть усилить охрану объекта и ни один вражеский разведчик не покинет предела объекта. Или я не прав?
— Да прав, прав. Но ты мне объясни смысл этого предложения.
— Неужели сам не догадался?
— Есть пара вариантов, но хочу тебя послушать. Оцениваю я тебя для доклада, вот и хочу послушать до чего ты додумался.
Оценщик, ёмаё. Взялся же откуда-то на мою голову.
— Ну начну с того, что ситуация касается всех игроков планеты. Игровой Интернационал, во что придумал! Короче, надо чтобы игроки, которые попадут в другой мир, работали вместе и им не мешала политика нашей родной планеты. И чтобы первостепенными задачами у них было выживание и выполнение квестов «Системы».
— Знаешь, какой-нибудь дурак сказал бы что ты трус. Слишком уж трясёшься о своих шансах на выживание. Но как я уже сказал — так сказал бы лишь какой-то дурак.
— Благодарю за похвалу. Но я продолжу. Проблема в том, что нам предстоит встреча с жителями иного мира. Причём не только с врагами, но и союзниками. А это открывает такие просторы… Может наткнёмся на расу владеющею магией. Или на куда более развитых представителей человечества, чьи технологии нам лишь снятся. Даже гадать не надо, что начнётся. Каждая страна захочет урвать технологии, пригласить к себе на Землю представителей этих рас. У тебя уже поди есть приказ о сборе информации, получении важных технологий и завлечении представителей других рас?
Красюк ничего по этому поводу не ответил и даже в лице не изменился. Даже ни один мускул не дрогнул! Впрочем, молчание это знак согласия. В руководстве страны всё же не круглые дураки сидят, так что они явно продумали всё наперёд. В том числе и по тем вопросам о которых я даже ещё не задумывался! Отрицать очевидное капитан не стал, потому и промолчал.
— Совсем мы не избавимся от этих интриг, но надо свести их к минимуму. Для этого и нужны смешанные команды. Несколько лучших отрядов будут играть роль этаких представителей населения Земли. Думаю, надо парочку дипломатов стран постоянных членов ООН качнуть и отправить вместе с нами. Придётся договариваться так, чтобы все остались довольны.
— Вот честно скажи — сам до этого додумался?
— Ну почти. Не один десяток прочитанных книжек про попаданцев, путешественников по мирам и т. д. А там, знаешь ли, всё придумали задолго до нас!
— Тогда позволь тебя заверить, что очень умные люди уже давно всё проанализировали, использовали в качестве отправной точки те же книжки, что и ты, и большие дяди в не менее больших кабинетах уже начали обо всём договариваться. Просто это пока стараются не афишировать, переговоры только начались. Но долго ждать первых результатов не придётся. Однако плюсик ты себе заработал раз задумался об этом и даже предложил варианты.
Ну и ладно. Никогда не считал себя самым умным. И нисколечко мне не обидно. Всё ради общего блага, выживания и т. п.
Треклятые умники.
— Ладно, у тебя есть ещё что-то сказать по этому вопросу?
— Да чисто по мелочи. Поднятие шансов выживания смешанных отрядов благодаря тому, что в них будут собирать разносторонних игроков с полезными навыками. Будет несколько команд состоящих их лучших игроков, которые смогут показать себя наиболее эффективно в боях.
— Я так понимаю, что ты собираешь одну из этих команд лучших игроков?
— У нас нет никого в стране с моим навыков на повышение Силы. Его эффективность уже оценили и после всех тренировок, взятия хотя бы пары уровней и прочих усилений, я смогу дать фору любому игроку даже если он будет выше меня по уровню. У Игоря высочайший Интеллект. Думаю, этому найдётся применение в другом мире. Но даже без этого его снайперский талант просто дар богов. С ним мы таких дел наворотить можем, что мама не горюй.
— Я уже слышал, как его вчера вывезли на специальную тренировку. Три километра, да по движущийся цели… Ты в курсе, что кое-кто не против использовать его уже прямо сейчас в некоторых делах? Но мы отстояли его.
— Спасибо вам за это. Остаётесь вы с Васей. Василий какими-то непревзойдёнными талантами не обладает. Но его универсальность в навыках делает его незаменимым членом команды. У него ещё и вся прокачка впереди. Я уверен, что он ещё проявит себя. А ты незаменим благодаря своей профессиональной деятельности и связанными с ней умениями. И опять же прокачаться успеешь. Не думаю, что отрядов подобных нашему сейчас много по миру.
— Хорошо. Думаю, смогу уговорить начальство прислать побольше хороших игроков к нам, чтобы было из чего выбрать.
— Вот! Сразу бы так. А он оценивает меня… Оценщик, блин.
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Сорок пятый день тренировок и обучения подходил к концу. Ровно половина срока, отведённого на первый этап подготовки, уже за спиной и можно было начать делать какие-то выводы.
За это время сто пятьдесят пять игроков уже были подготовлены по самому минимуму. Большинство уже определилось с предпочитаемым оружием и началась более профильная огневая подготовка. Но «общие» занятия проходили раз в несколько дней. Для общего развития.
Физические тренировки начали совмещать с разными учениями. То терпим как у нас головами проезжает целая колона из гружённых грузовиков, то учимся на время надевать ОЗК. Вот уже как три тренируемся с холодным оружием. Нас полноценно готовят к участию в реальных боевых действиях. И помогало то, что какой-никакой, но боевой опыт у тренирующихся уже имелся. Да, я про ту бойню на Красной Площади. Опыт, конечно, не самый богатый, но крови и пороху мы понюхать успели. Отдельные личности типа меня даже умудрились убить противника. Даже не одного. А это играло свою роль хотя бы в психологической подготовке игроков.
Темп тренировок и их ежедневность могли бы сломать большую часть из тренирующихся. Но наши кураторы и инструкторы всё же умело чувствовали ту грань, через которую они не переходили, и мы оставались в строю. Помогали им в этом деле медики. Постоянные осмотры, укольчики с витаминами. Причём никакой даже потенциально вредной химии! Да и кормили нас на убой. Короче, делали всё, чтобы мы выдержали эти адские тренировки.
Конечно, без казусов не обходилось. Вывихи и растяжения в принципе стали нормой. Особо отличившимся в этом плане даже снижали нагрузку в тренировках на некоторое время. Один кадр умудрился себе в ногу выстрелить из пистолета. Но пускай его тренировки на время лечения свели к минимуму, но не прекратились.
Не то чтобы нам не шли на встречу и не хотели бы дать лишний выходной и уж тем более подлечиться при необходимости. Но выданные квесты не давали отдохнуть. И определённый минимум должен был быть выполнен при любых условиях. Или штраф.
Зато можно было себя утешить тем, что эти адские тренировки приносили свои плоды. Физические показатели всем ещё нужно было подтягивать, но стреляли уже неплохо. Уж сколько боезапаса мы перевели за эти полтора месяца, не счесть. Ну и игроки притирались друг к другу, научились взаимодействовать и полагаться друг на друга. Зная, что всегда сможешь опереться на плечо товарища, ты и действовал более уверено.
О, в нашем отряде уже все получили псевдонимы для «работы в поле».
Я стал Святогором по понятной причине. Так же в ходу был «Богатырь» среди тренирующихся на нашем полигоне, но предпочитали официальный вариант.
Игоря нарекли Ворошиловым сократив тем самым «Ворошиловский стрелок». Во-первых, это классика кино, это знать надо! А во-вторых, оказывается был такой нагрудный значок во времена СССР. Вручался гражданам за сдачу нормативов, в том числе и стрельбу из огнестрельного оружия. Каждый день узнаешь что-то новое…
Васю прозвали Мажором. Заскоков мажорских у него не было, вы не подумайте. Он с ними у нас в группе надолго не задержался бы. Но когда у тебя богатые родители, а у тебя всегда всё самое лучшее и дорогое, то тебе на роду написано быть Мажором.
А Красюк остался Капитаном. Хотя мы точно знали, что он получил майорские погоны. Мы даже отметили это событие в узком кругу. Ни капли алкоголя не употребили.
Разумеется, статус нашей четвёрки стал известен всем на полигоне. Тяжело было не заметить особое к нам отношение: тренировки чуть более жёсткие, требования повыше. Зато и результат мы выдавали лучший среди всех тренирующихся. К нам даже начали подходить желающие присоединиться к отряду понимая, что за все эти тренировки нам полагается куда большая поддержка в будущем. Но пока мы всем отказывали и говорили, что ожидаем окончания первого этапа подготовки. Нужно было дождаться повышения уровней и получения навыков большинством, чтобы определить кого взять к себе.
Ну а ещё хотелось дождаться иностранных игроков, чтобы на них поглядеть. Большие чины наконец-то договорились и сегодня мы ожидали появления первой группы иностранцев. Большую часть прибывших составляли белорусы и китайцы. Но было несколько французов, немцев, греков, турков и сирийцев. Последние так вовсе послали пятерых лучших игроков из числа военных. Было и двое американцев, тоже кстати далеко не слабачки. Короче, вскоре на полигоне должно было стать очень весело.
Встречали иностранцев вечером, уже после тренировок. Подготовили целый конвой из встречающих. Среди них было и сорок игроков, в том числе моя команда. Так что для начала мы привели себя в божеский вид.
Вот поэтому после душа я тут же побрился и сейчас подбирал себе добротную одежду глядя на себя в зеркале.
Там отражался уже мало похожий на меня прежнего молодой человек. Резко похудел и набрал мышечной массы. Благодаря вернувшейся стройности школьных лет даже словно выше ростом стал. Совсем на чуть-чуть, но выше. Ну и оброс малость, куда ж без этого. Все эти тренировки явно пошли мне на пользу.
Но изменения были не только внешние.
— Статус!

Имя: Александр.
Уровень: 2 (500/1000).
Специализация: Герой.
Профессия: —
Характеристики:
Сила — 5(+1)/10.
Ловкость — 5/10.
Живучесть — 7/10.
Интеллект — 6/10.
Восприятие — 4/10.
Удача — 8/10.
Умения:
1) Статус игрока — позволяет использовать функции «Системы развития».
2) Инвентарь игрока — подпространство объёмом в два кубических метра, доступ в которое имеет лишь игрок. Может быть улучшено!
Навыки:
1) Мощь Святогора.
Ранг навыка: платина.
Тип навыка: активируемый.
Согласно легендам, богатырь Святогор был великаном и не было никого, кто бы сравнился с ним в силе. В ваших жилах течёт кровь этого героя! Вы способны пробудить силу Святогора, чтобы сразить своих врагов!
Даёт: на десять минут позволяет увеличить характеристику Силу до максимума доступного игроку без каких-либо последствий.
Ограничения: откат два часа.
2) Полиглот.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: пассивный.
Однажды услышав, как-то говорит на неизвестном или малоизученном для вас языке, вы моментально изучаете его!
Даёт: позволяет моментально изучить любой неизвестный или малоизученный язык.
Дополнительно: +1 к Интеллекту после изучения двадцати языков с помощью навыка. (7/20).
Используемое снаряжение:
1) Перчатки воина.
Ранг: бронза.
Даёт: +1 к Силе.

Буквально на днях всё же добрался до пятёрочки Ловкости. А Силу поднял аккурат тридцать первого декабря. Сделал самому себе подарочек на Новый Год. Учитывая, что перчатки я почти не снимал, у меня была считай шестёрка Силы на постоянной основе. Таким уровнем характеристик уже можно было похвастаться. А то ли ещё будет!
Жаль, что даже с такими тренировками характеристики не вырастут естественным путём выше шестёрки. Всё же семёрка физических характеристик это уровень профессиональных спортсменов тренирующихся несколько лет. Я даже не был уверен в достижении шестёрки до отбытия в другой мир. Пятёрка это сугубо результат адских тренировок и того, что я раньше уже докачивался до этих цифр. Дальше придётся полагаться сугубо на свободные очки, получаемые за повышение уровня, и награды за квесты.
Выбрав то, что не висело бы на мне словно мешок, я отправился на выход, где уже собирался целый кортеж из армейских «Тигров» и «ЗИЛ»-ов, в кузова которых уже грузилась охрана из числа военных.
Нашей команде выдали отдельный «Тигр», за рулём которого был Красюк.
— И почему мы должны ехать к окраине города? — Задал наконец-то мучащий его вопрос Игорь. — Столько усилий ради ничего. Встретили бы их у полигона и делов-то.
— В Краснознаменске пускай и организовали полигон для обучения и тренировок игроков, но он не потерял статус закрытого города, — начал пояснять Капитан. — Даже вы тут на птичьих правах, отчасти поэтому вас и не пускают гулять по нему. Так что иностранных игроков довезут до черты города, затем они пройдут КПП и пересядут в наши машины.
— Судя по количеству охраны боитесь эксцессов? — Поинтересовался я, кивнув в сторону загруженных грузовиков.
— По тем нападениям всё ещё никакой информации, так что перестраховываемся. Ну и хотим показать иностранцам, что относимся к обеспечению их безопасности с должным рвением.
Понты как они есть. Впрочем, вслух я этого говорить не стал. Ну надо ребятам поиграть мускулами перед публикой, так это их дело. Меня больше интересовал сам приезда иностранных игроков. Хотелось поглядеть на их возможности, оценить уровень подготовки. Вполне возможно, что как минимум двое из числа приезжих станут членами моей команды. Я ради этого даже выучил с помощью навыка все необходимые языки. Да, по заданию мне надо было найти всего двух соратников, но никто же не запрещал расширять отряд дальше.
Наконец-то приехало два автобуса в которых должны были везти наших гостей и наш конвой тронулся с места. Пришлось ехать через город, пускай и не по самому центру. Ради нас даже перекрыли движение по некоторым улицам. Впрочем, жителям города к такому было не привыкать.
— Интересно, к нам реально послали неплохих игроков или же это туфта? — Поинтересовался Игорь.
— Белорусы, китайцы и сирийцы точно прислали толковых людей, — ответил Вася. — А вот по поводу остальных лично у меня большие сомнения. Американцы вообще могли прислать мужика, косящего под бабу.
— Ты будь поаккуратнее с выражениями при наших гостях, а то ведь у них по этому поводу целый пунтик, — предупредил его я. — Обратишься к такому человеку как к мужчине и всё, сразу в суд подадут!
— Да не, ты шутить.
— Я между прочем серьёзно. Для них это…
Прервал меня взрыв на дороге. Ехали мы отнюдь не во главе колоны, но прекрасно услышали взрыв и даже мельком увидели его. Красюк только и успел дать по тормозам как по машинам открыли огонь из автоматического оружия. Спасло нас лишь то, что «Тигр» был бронирован. Впрочем, под таким градом пуль мы могли долго не продержаться.
— Назад сдавай!
— Не могу, колона встала и всё перекрыла!
— Магазин! — Крикнул Игорь, указывая на типичный магазин, расположенный на первом этаже многоэтажного дома. С огромными такими стёклами, открывающими вид на внутренне помещение магазина.
К счастью, Капитан сразу понял, что имел в виду Игорь и ударив по газам, направил машину прямиком в магазин. Большинство посетителей уже начали разбегаться и прятаться, когда началась пальба. А вид армейского транспорта, что несётся на тебя, заставил и самых стойких спрятаться. Так что машина не встретила препятствий в виде людей, лишь сбила несколько полок. Красюк крутанув руль поставил машину боком. Я и Вася открыли свои двери, чтобы все вылезли из машины, не подставившись под вражеский огонь.
Оказавшись снаружи «Тигра» и скинув куртку, я открыл инвентарь. Сначала вытащил из него кобуру с «Грачом», которую тут же прицепил себе на пояс. Дальше на свет божий появился автомат ОЦ-14 «Гроза», который я передал Васе. Тот в ответ дал мне четыре обоймы к пистолету. Потом из инвентаря был вытащен «Винторез», брошенный Игорю. Василий уже передал ему необходимый боезапас. У Красюка был полный комплект, и он уже успел достать свою «Ксюху».
Не знаю кому именно пришла эта мысль в голову, но ограниченное пространство инвентарей игроков заставило многих призадуматься об его эффективном использовании. Да, судя по описанию в Статусе инвентарь можно было улучшить, но пока никому не выпадала такая возможность.
В итоге среди отрядов, которые уже начали формироваться, стали использовать тактику по распределению снаряжения и оружия. Так в нашей группе я отвечал за оружие, Вася за боезапас и взрывчатку, а у Игоря хранилось снаряжение вроде аптечек, разгрузок и т. п. Это не значит, что у Игоря и Васи не было оружия при себе: у одного был ПП, а у второго пистолет. У меня же был необходимый запас боезапаса и даже одна граната. Так что даже если в начале боя мы будем разделены, беззащитным никто не окажется.
Только Капитан имел при себе полный набор. Но у него была роль разведчика и шпиона в нашей команде, так что у него были слишком большие шансы оказаться в одиночку против врага. Так что и снарядили его по полной программе впихнув всего по чуть-чуть.
Меньше чем за минуту отряд был готов вести бой против врага. И очень вовремя, ибо по машине начали стрелять! Слава богам, что мы ехали на армейских машинах. Какую-нибудь легковушку насквозь прострелили бы и порешили нас разом.
— Кто, чёрт вас дери, нас атакует?! — Крикнул Игорь, готовя винтовку к стрельбе. — Причём не где-нибудь, а прямо в закрытом военном городе!
— Заткнись и стреляй! — Красюк уже отвечал противнику короткими очередями.
Где-то краешком разума я тоже осознавал неправильность всей этой ситуации. Но сейчас были куда более серьёзные проблемы! Сначала выжить и отбить нападение. Обо всём остальном можно было подумать уже в куда более спокойной обстановке.
Выглянув из-за машины, я увидел нападающих. Те изначально стреляли из окон домов, но сейчас начали выходить на улицу и продолжали обстреливать машины приближаясь к ним. И было невозможно не узнать нападающих. «Штурмовики»! Та же снаряга и оружие!
— Это «Штурмовики»! — Сообщил я команде, прячась от автоматной очереди.
— Опять эти уроды?! В прошлый раз похитить не удалось, так решили нас ликвидировать?! Поубиваю сволочей!
Впрочем, пока мы могли лишь обороняться. Колона изначально попала в тиски. Информации пока не было, но явно уже были первые погибшие. Пока не подойдёт подкрепление, а нам на помощь явно уже собирают всех, кого можно, придётся отстреливаться.
— Там раненные! — Сказал Вася, который, как и Красюк, стрелял короткими очередями в сторону нападавших. — У машины, которая шла за нами! Трое вылезли наружу! Один трёхсотый, ещё двое пытаются отстреливаться!
— Их зажмут, — Капитан констатировал очевидное. Подавят огнём, подойдут вплотную и расстреляют. — Так, слушай меня! Я и Мажор задавим их огнём! Ворошилов и Святогор рывком к машине! Хватаете раненного и потом все вместе обратно к нам по сигналу!
— Принято!
— Тогда насчёт три! Три!
Вася и Красюк открыли огонь не щадя боезапас, а мы с Игорем ринулись спасать своих товарищей. На половине пути неожиданно возник «штурмовик» и мы одновременно открыли огонь. Мои три пули из пистолета попали в брюхо противника, а вот Ворошилов попал прямиком в лоб.
Мы-таки добежали до машины, но под конец по нам уже начали стрелять. Стоило лишь порадоваться, что нас уже начали готовить к такому и мы стоически держались в боевой обстановке. Впрочем, штаны мне потом явно придётся выбрасывать — ни за что их не отмою.
— Мужики, вы просто невероятно вовремя! — Сказал один из стрелков. Двое мужиков отстреливались из автоматов, а раненная девушка перевязывала свою раненную ногу. — Но кажись мы сейчас тут все поляжем!
И ведь прав чертяка. К нам двигалась целая толпа «штурмовиков». Не отстреляемся ни в жизнь. Значит, пришло время тяжёлой артиллерии. Я вытащил из инвентаря гранату и выдернул чеку.
— Бойся!
Всегда мечтал это сказать!
Кинув гранату, я спрятался за машину. Послышались крики, по нам даже практически перестали стрелять. Но вскоре бахнул взрыв. Я вновь выглянул из-за машины и увидел, что накрыло всю толпу. Выживших было всего-ничего, но судя по стонам жить им оставалось недолго.
«Штурмовики» продолжали поражать своим идиотизмом. Сначала покинули идеальные позиции в домах и вышли наружу. Прут толпами, что их даже одной гранатой легко накрыть. А ведь насколько грамотно сработали в самом начале! Повторялась ситуация на Красной Площади. Идеальное начало, а затем моментальный слив. Что-то подсказывает мне, что при появлении подкрепления «штурмовики» сразу начнут сдаваться.
Впрочем, размышлять об этом было некогда. Со стороны магазина снова открыли шквальный огонь. Нам подали знак двигаться обратно.
— Игорь, хватай раненную! Быстро все в магазин!
На этот раз на пути не выскакивали противники и даже в спину почти никто не стрелял. Так что мы умудрились относительно безопасно добраться до укрытия в виде машины и поваленных полок. Вася, увидав меня, тут же заговорил:
— Ты восьмерых разом положил! И ещё четверо тоже не жильцы!
Итого получается двадцать одну душу я отправил на тот свет? И это всего за два боя. Такими темпами после прибытия в другой мир, счёт легко перевалит за сотню. Как бы мертвецы не начали во сне являться.
— Патроны кончаются, — сказал Капитан, перезаряжаясь. — Мы не были готовы к открытому столкновению с противником.
— Пальба уже всерьёз стихла, — заметил я. Даже по машине уже стреляли изредка. — Ждём, когда вновь загремит в полную силу. Это будет сигналом, что наши прибыли.
Ждать долго не пришлось. Я едва отстрелял две обоймы отправив на тот свет ещё одного «штурмовика», когда с обеих сторон дороги началась интенсивная пальба. Потом мы услышали вертушки и на дорогу начали светить прожекторы откуда-то сверху. Противники ещё минуту вяло сопротивлялись, а потом начали сдаваться поголовно. Я уже говорил, что это слишком напоминает ситуацию, произошедшую на Красной Площади?
Впрочем, плевать. Мы наконец-то смогли вздохнуть с облегчением. Команда справилась прямо на ура: выжили сами, дали отпор, убили нескольких противников и даже помогли товарищам. Думаю, это можно было назвать успехом.
Но абсолютно у всех на уме был лишь один вопрос, который я и озвучил:
— Кто мне объяснит, что за хрень только что произошла?
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— Приветствую всех, — произнёс полковник Топарёв, садясь во главе стола. Все остальные уже собрались за ним. — Начнём обсуждение вчерашнего нападения и связанных с ним тем.
Хотелось бы сказать, что как только сдался последний «штурмовик» всё закончилось. Но нет. Всё растянулось до самого утра. Нужно было оказать помощь раненным, что-то сделать с пленными, убрать технику с улиц… Не помогало и то, что часть сил бросили на охрану полигона с оставшимися на нём игроками и прибывших иностранных игроков. Так что и мой отряд загрузили работой.
Всё это могло бы аукнуться нам невыполнением условий квестов, но «Система» вновь дала о себе знать. Всем были выданы сутки «заморозки» квестов для отдыха и восстановления сил. А раненным игрокам, которым требовалось много времени на лечение, эту «заморозку» продлили вплоть до полного выздоровления. Кто бы не стоял за эти нападениями, «Системе» он тоже не нравился. И она помогала в ситуациях, связанных с ним.
В итоге я смог лечь спать только в полшестого утра и поспал часика три, прежде чем меня разбудил Красюк. И вот я уже на совещании у командира полигона. Тут были все ответственные военные чины, кураторы от ФСБ и четверо тренирующихся игроков включая меня — командиры отличившихся в вчерашнем бою отрядов игроков. Нас оценили и теперь мы имели определённый допуск к делам полигона. Даже на совещание пригласили.
— Потери среди солдат составляют двадцать семь убитых и ещё пятерых пытаются вытащить с того света врачи. У игроков семеро погибших и ещё одиннадцать раненных. У гражданских… Всё плохо. В больнице и даже морге уже нет мест. Потери оцениваются как недопустимые, но не могу отметить, что практические все погибшие и раненные стали жертвами самого первого удара противника.
Нашей охране из числа армейцев не повезло больше остальных. Почти всех положили сразу, расстреляв кузова «ЗИЛ»-ов. Но пятеро бойцов смогли выжить даже в такой ситуации и за их жизни боролись врачи. Состояние троих кое-как смогли стабилизировать, а вот двое всё ещё находились на операционном столе. Мне Красюк об этом сам сказал.
Семеро игроков погибли из-за того, что два «Тигра» накрыли снарядами из РПГ. По три ракеты на машину, шансов просто ноль. Ранения получили уже в ходе открытого боя. Удивительно, но большинство отделались всякой мелочью. Лишь троим, включая ту девушку что мы спасли, требовалось длительное лечение. Полтора месяца не прошли даром, плюс у игроков в инвентаре было всё необходимое для перестрелки.
— Действия после первого удара же считаю образцово-показательными. Вижу, что не зря натаскиваем игроков и что приставленные к ним кураторы из спецслужб отрабатывают свой хлеб. Благодаря этому нападение не превратилось в одну сплошную катастрофу. Хотя приятного и так мало. Все прекрасно знают, что мы столкнулись с противниками, которые были одеты и вооружены точно также, как и всем вам известные «штурмовики». Кто вообще придумал их так называть?
Я решил промолчать, но Красюк всё же бросил на меня кроткий взгляд. Ну не объяснять же мне сейчас этим взрослым дядям про «Звёздные войны» и аналогии с тамошними штурмовиками. Да, там бойцы были одеты в белую броню, а наши «штурмовики» были во всём сером. Но это детали и мне было плевать. Как назвал, так назвал!
— Ладно, без разницы. Мы столкнулись с повторением прошлогодней ситуации — нападения произошли примерно в одно время по всему миру. Под ударом оказались места, где собрались инициированные игроки для обучения перед отправкой в другие миры. У нас в стране было атаковано ещё два места подобных нашему полигону. Только там все были на своих охраняемых объектах и противнику пришлось пытаться штурмовать укреплённые объекты. Безуспешно, разумеется. Всего трое погибших с нашей стороны против почти двух сотен убитых «штурмовиков».
— Разрешите вопрос? — Я даже поднял руку, чтобы на меня обратили внимание.
— Разрешаю.
— Противник в других атакованных местах действовал непрофессионально, ведь так? Никакой тактики, просто пёрли напролом?
— Верное предположение. И учитывая доклад вашего куратора, ты заметил подобное поведение и в нашем случае?
— Так точно.
— У нас нет никакой толковой информации по атакам, произошедшим за рубежом, ведь атаковали зачастую военные базы, но можно сделать предположение, что и они столкнулись с этим… непрофессионализмом нападающих. У нас уже есть информация по этому вопросу. Но перед этим…
Полковник достал каике-то бумаги и распределил их между игроками.
— Подписка о неразглашении. Всё, что услышите дальше, не должно быть рассказано даже членам ваших команд. Подписывайте давайте.
А серьёзно всё, однако. Но ладно, деваться некуда. Поставив подпись на одном из листов, я вернул бумаги и подождал пока полковник продолжит.
— Уже после первого нападения мы хоть и не смогли добиться от нападавших хотя бы словечка по мучавшим нас вопросам, но зато смогли идентифицировать личности практически всех «штурмовиков». Тоже самое сделали за рубежом. Однако после получения этих данных все спецслужбы и правительства стран заключили негласное соглашение об умалчивании информации. Просто делать вид, что мы вообще ничего не знаем про нападения из-за того, что пленники мрут как мухи стоит лишь начать их расспрашивать. Причина этого решения заключается в том, что «штурмовиками» являются самые обычные люди. Не наёмники, не солдаты, а самые простые люди. Начиная домохозяйками и заканчивая даже парочкой мэров.
В комнате повисло молчание после этих слов. А у меня в голове начал складываться пазл. Теперь становилось понятно почему в бою эти «штурмовики» вели себя хуже некуда и помирали пачками. Но откуда у них снаряжение и оружие одного типа? Да и с чего обычным людям нападать на инициированных игроков? Задать эти вопросы я не успел, ибо полковник продолжил объяснения.
— У аналитиков даже создалось впечатление, что этих «штурмовиков» выбирали наугад. Жили себе нормально, ничего необычного с ними не происходило. Но буквально за несколько часов до каждого нападения они куда-то пропадали и объявлялись в момент атаки уже со снаряжением и оружием. Среди них иногда попадались люди с военным опытом, так что это объясняет почему засады и внезапные нападения им всё же удавались. Но в нормальном бою «штурмовики» как обезьяны с автоматами в руках. То есть может и сообразят, как навести оружие и нажать на курок, но не более того.
— Это же трындец, — сказал Владислав, один из игроков. — Получается, что любой человек рядом со мной может оказаться «штурмовиком»?
— Именно поэтому эту информацию решили скрыть. Началась бы настоящая охота на ведьм.
Да какая там охота на ведьм. Эта информация просто мечта параноика! Никому нельзя верить, ожидаешь удара в любой момент… Так и рехнуться недолго.
— Однако судя по нашим данным, все «штурмовики» первого уровня. Теперь мы можем говорить об этом наверняка. Разумеется, уже высказывались мысли, что надо как можно больше людей прокачать. И в первую очередь высших чинов правительства и армии. Но очень быстро пришло осознание, что идея хуже некуда. Все достигшие минимум второго уровня должны будут участвовать в боях в иных мирах. Неизвестно как долго будут отсутствовать отправившиеся туда игроки, а про риск погибнуть и говорить нечего. И перспектива отсутствия больше части правительства длительное время и сам факт, что обратно вернутся далеко не все, была признана нежелательной.
Что ж, это даже понятно. Ещё потенциальной анархии не хватало. Даже самое плохое правительство лучше, чем его отсутствие. А если ещё придётся, к примеру, не меньше пары раз в год президента нового выбирать из-за гибели предыдущего в ином мире, кабздец будет полный.
Новая информация от полковника напрягала. Это то знание, от которого у людей возникают многие печали. Теперь бы по ночам спать спокойно. И ведь сколько первоуровневых вокруг меня постоянно находиться. Да тут целый город этих первоуровневых! И как оказалось, тут были «штурмовики»!
Утешало лишь то, что в своём ближайшем окружении я могу быть уверен. Теперь будем лишь ещё ближе держаться друг к другу поближе. И вы уж поверьте, но даже подписка о неразглашении не помешает мне сообщить эту информацию своим товарищам. Надо же организовать нам дежурства по ночам на всякий случай.
— Ещё как-нибудь определить потенциальных «штурмовиков» можно? — Поинтересовался я.
— Мы узнали о том, что я уже упоминал — за несколько часов до начала всех атак они покидали свои дома, работу и места отдыха. Никому ничего не объясняли, иногда детей оставляли прямо на улице. Так что будем теперь вводить новые правила безопасности на полигоне. Начнём отслеживать передвижения, постоянные доклады. Чуть что и в камеру для разбирательства. К нам уже везут две фуры GPS-браслетов.
На панацею это не тянет. Борьба с последствиями, а не причиной всего происходящего. Но за неимением возможности даже узнать о том, кто стоит за нападениями, приходилось вертеться и изыскивать варианты обезопасить игроков от нападений.
— Аналитики также пришли к единому мнению, что все эти акции были устроены чтобы нанести вред инициированным игрокам, — сообщил Топарёв. — В первом случае они пытались похитить игроков, но результат был нулевой. Видимо организатор всего этого оценил бесполезность своих подручных и решил действовать иначе. И мы имеем попытку уничтожения прокачанных игроков. Это одна из немногих вещей, которые мы знаем наверняка. Все остальные вопросы так и остались без ответа.
— Система явно заинтересована в том, чтобы мы разобрались с этими нападениями, — решил я высказать своё мнение. — Сначала системный квест, а теперь ещё даёт перерыв от выполнения квестов для отдыха и зализывания ран. Это и тот факт, что атаки нацелены именно на инициированных игроков, говорит о том, что всё это происходит из-за нашего грядущего отправления в иной мир. Неизвестный противник хочет помешать нашей подготовке.
— Начальство пришло к таким же выводам. Но всё же непонятно кто бы смог всё это организовать и провернуть. У нас возникли проблемы даже с составлением списка подозреваемых. Он до сих пор пуст, никто не способен на такое.
— А, по-моему, всё тут ясно, и мы знаем виновного, — усмехнулся я. — Вы не забыли ради чего мы отправляемся в другом мир? Ради сражения с неизвестным пока врагом, которого нужно остановить до того, как он придёт к нам в гости. Но коль «Система» уже помогает нам, то и этот враг мог использовать некоторых первоуровневых.
Мои слова вновь заставили всех замолчать. А слона они в комнате и не заметили. Воевали мы с людьми, снаряжены они были обычным снаряжением и оружием. Вот все и упёрлись рогом в версию, что всё это наш, земной конфликт. Только мы уже с головой окунулись в гораздо большее противостояние. Несколько сотен тысяч игроков уже готовились отправиться на фронт, а ведь многие люди всё ещё прокачиваются и станут для нас этаким подкреплением.
Впрочем, некоторое количество игроков мертво, а все эти события явно заставят многих желающих прокачаться, оставить эту затею. Неизвестный враг нанёс нам определённый урон. Только вот после осознания большинством людей, что эта глобальная война уже пришла на Землю, подготовка к ней усилится в несколько раз. Можно было сказать, что враг сделал себе лишь хуже.
Неожиданно перед глазами всплыло окошко «Системы»:

Системный квест выполнен!
Собрано достаточно информации и определён организатор нападений.
Вы внесли свой вклад в сбор информации и определения истины. Ваша награда находится в инвентаре!

Ха! Может у меня и не было девятки интеллекта как у Игоря, но мозги работали. Я сделал последний штрих и квест был выполнен. «Система» даже выдала мне что-то. Впрочем, на какую-то серьёзную награду я не надеялся. Все же я просто сделал правильный вывод исходя из информации, которую собрали другие люди. Но и какая-нибудь мелочь будет полезна. Совсем уж бесполезных наград от «Системы» я не получал.
— Святогор оказался прав, системный квест был выполнен, — сказал всё тот же Владислав. — Получается мы действительно столкнулись с этим неизвестным врагом. И он как-то влияет на первоуровневых.
— Нужно передать наверх эту информацию, — впервые за совещание заговорил Красюк. — Вероятно такие новости заставят пересмотреть большую часть стратегии по подготовке игроков, ну и ускорят переговоры с другими странами по совместным проектам.
— Кстати, а как поживают наши гости?
— С ними всё хорошо, — ответил полковник. — На них тоже напали, но очень небольшой отряд. В итоге отделались двумя раненными из охраны. Кое-кто из гостей решил повозмущаться и нелестно высказался об уровне безопасности этого места. Но когда пришла информация, что нападения прошли по всему миру, недовольные замолчали.
Примечательно, что Топарёв не сказал ни слова о национальности возмущенных гостей. Впрочем, я не сомневался, что все присутствующие и так поняли о ком идёт речь.
Мы и так предполагали, что кое-кто из иностранных игроков прибыл сюда исключительно ради того, чтобы создавать нам проблемы. Так что как минимум морально готовились к провокациям. Нам, конечно, приказали чтобы с гостями мы вели себя вежливо и не отвечали на их агрессивные действия. Но также неофициально дали понять, что без свидетелей можно проучить тех, кто будет особенно нагл.
Если повезёт, то небольшая взбучка могла бы образумить таких ребят. Ну а если даже силой не получится добавить им мозгов, то всегда можно выжать их отсюда постоянным прессингом. Заодно у тренирующихся игроков будет возможность снять стресс таким способом. Двойная польза!
Ну а для себя я сделал вывод, что к потенциальным кандидатам для расширения своей команды нужно отнестись с особой тщательностью. В конце концов даже существовал риск, что кое-кто захочет попасть в нашу команду с целями навредить нам. Впрочем, тут ситуацию спасал мой личный квест. Он засчитывал в качестве моих соратников лишь тех людей, которым я смог бы доверить свою жизнь. Идеальный метод для подбора идеальных товарищей и отсева потенциальных предателей.
— Хорошо, давайте подведём этот итог. С завтрашнего дня возвращаемся к прежнему режиму дня, игроки должны продолжить свои тренировки и обучение. Раненных подлечим и поставим в строй, а погибшие… Позволим всем попрощаться, прежде чем отправим их на малую родину родным. Иностранных игроков также завтра представим всем, может они сразу же присоединяться к тренировкам. Знаю, что их пригласили в первую очередь для того, чтобы усилить те команды, что у нас формируются. Командирам этих отрядов я дам доступ к личным делам этих людей. Изучите документы, понаблюдайте за ними и если кто-то приглянется, то уж поделите их между собой как-нибудь. Постарайтесь только без мордобоя обойтись.
Я переглянулся с остальными игроками. У всех нас были свои представления об идеальной команде и её составе. У меня так и вовсе уже имелось несколько нужных специалистов, которых я хотел видеть в своей «команде мечты». Так что по большей части у нас не будет проблем делёжки свободных игроков. Но лично мне критически нужен был кто-нибудь на роль этакого хиллера с соответствующим навыком. А лучше навыками, чтобы наверняка.
И тут могут возникнуть проблемы, ибо за такого игрока все будут друг другу глотки грызть. Да и вдруг найдётся ещё какой-нибудь крутой игрок, которому нашлось бы место в команде?
Так что с завтрашнего дня начиналась гонка за самыми ценными иностранными игроками. И в ход пойдёт всё, что можно: подкуп, угрозы, интриги и всё в том же духе. До кровопролития, конечно, не дойдёт, но может найтись место рукоприкладству. К счастью, об меня любой зубы обломает, да и остальные члены моей команды не слабачки. Отобьём любого многообещающего новичка!
— Пока дел полно, но чуть позже поощрим тех, кто себя хорошо проявил вчера. Слишком многого не ждите, но попытаюсь выбить вам что-нибудь полезное. Это в первую очередь тебя касается, Святогор! Я в курсе твоих подвигов на Красной Площади. А вчера ты мало того, что в одну харю больше десятка противников положил, так и помог спасти другую команду. Ещё один подвиг в таком духе и придётся тебе медаль вручать. Но пока обойдёшься чем-нибудь попроще.
Ну а что я мог сказать в ответ на это?
— Служу России!
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— Такие вот дела, братцы-кролики.
Я же говорил, что расскажу своей команде о том, что узнал на совещании. Пускай начальство решило использовать разные методы для того, чтобы не допустить новых нападений «штурмовиков», но моя команда будет настороже, и мы предпримем некоторые действия для обеспечения защиты своих жизней. А для этого я, разумеется, должен был посвятить своих товарищей в эту тайну.
Они, кстати, как и я, не были обрадованы таким новостям. Поэтому моё предложение о ночных дежурствах было принято единогласно. Осознание, что огромное количество людей, с которыми ты пересекаешься за день, могут внезапно на тебя напасть, мотивировало со всей серьёзностью подойти к вопросу собственной безопасности. Так что со следующего дня у нас начинались ночные дежурства.
— Получается, что даже члены наших семей могут быть врагами, — подметил Вася.
— Красюк сказал, что за нашими семьями начнут приглядывать их люди. Но пока стоит готовится к тому, что родных мы увидим только по видеосвязи. Личных встреч не будет пока не разберёмся с «штурмовиками» или… не произойдёт что-нибудь ещё.
— Что-то мне подсказывает, что до нашей отправки в другой мир ситуация не решится, — сказал Игорь.
Я лишь промолчал. А что я ещё мог сказать? Пока лишь придумывали способы защитить игроков от новых нападений. И учитывая КТО стоял за «штурмовиками», решить проблему не удастся в короткие сроки. Впрочем, может «Система» подкинет информацию? Всё же мы столкнулись с тем самым врагом, которому нам лишь предстояло противостоять. А он уже творит на Земле какую-то дичь!
— Хотя бы квест системный закрыт, — заметил Вася. — Так что ты получил в награду?
— Обычную загадочную коробку.
— И что тебе выпало?
— А я и не открывал её, — усмехнулся я. — Пока повременю с этим. Нам тут осталось полтора месяца до повышения уровней и появления халявных очков характеристик. Я давно мечтаю прокачать Удачу до девятки. Вот сделаю это и сразу же открою коробочку.
— Ого, — Игорь явно был взбудоражен моими планами. — Если тебе выпадет какой-нибудь Грааль, дарующий бессмертие, то я вторым использую его!
— Обойдёшься. Ладно, вы как хотите, а я посплю пару часиков, — сказал я и рухнул в постель даже не раздеваясь. — Будите только в самых чрезвычайных ситуациях. Ктулху там проснётся или пришельцы заявятся. Ради чего-то меньшего даже не трогайте меня.
— Ну а я тогда пройдусь в медблок…
— Стоять, — я аж поднял голову с подушки и глянул на Игоря. — Ты ж не раненный, на кой чёрт туда прёшься? У врачей там сейчас и так работы непочатый край.
— Да девушку он проведать идёт, — хихикнул Василий. — Ту самую, которую на руках вынес из-под обстрела.
— Не ну а чё… Она попросила зайти…
Как поговаривал один комический персонаж — интересно девки пляшут. Игорёк, кажется, запал на спасённую девушку. Да и та вроде заинтересовалась им. Собственно, а почему нет? Он аки принц на… ну не на белом коне, но зато с «Винторезом» в руках спас её и на руках вынес из-под обстрела. Военная романтика.
— Тогда сначала к медикам, Игорь. Пускай выдадут индивидуальную защиту от всяких последствий. Маленьких таких последствий, орущих и гадящих в подгузники.
— Ой иди ты!
В меня прилетела подушка, а Вася заржал как конь.
И не скажешь, что мы всего несколько часов назад рисковали своими жизнями в бою. А я ведь ещё рассказал им про «штурмовиков». Но как-то всерьёз на нас эта информация в итоге не повлияла. События нескольких последних недель ко многому нас подготовили.
Мы уже не просто понюхали пороху, у нас всех руки были в крови. У меня аж по самый локоть. И как-то совесть меня по этому поводу не мучила. Даже после осознания того, что убивал я считай практически гражданских. Только у этих гражданских было оружие, и они сами в обоих случаях первыми проливали чужую кровь.
Да, в ситуации с «штурмовиками» было много неясностей. Гражданских кто-то контролировал? Или их заставили действовать угрозами? А может они сами пошли на всё это? Но мне было плевать на причины, из-за которых они дважды напали на нас. Они убивали людей, а во второй раз и я сам был их целью. И если уж кому-то из нас нужно было умереть, то для меня выбор был очевиден. «Штурмовиков» всё равно использовали как пушечное мясо и их хозяин не заботился об их жизнях.
И этот самый хозяин, враг Земли, обязательно получит по заслугам.
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— О, явились! — Сказал прапорщик Кратиков, увидев нас заходящих на стрелковый полигон. — Вы в курсе, что занятия по стрельбе начались десять минут назад?
— Прапор, ну ты хоть на мозги не капай, а? — Вася с самого утра был не в духе. — Мы позавчера настрелялись на месяц вперёд! Можем разок и опоздать.
— Ой, ранимые какие! Ладно-ладно. Вы у нас нынче настоящие герои, так что сделаем вид, что ничего не было. Кстати, тебе пришла твоя посылочка Богатырь!
— Правда? А ну давай сюда! Как долго я этого ждал!
Кратиков лишь усмехнулся, а затем положил на стол большую чёрную сумку. Подойдя к столу, я расстегнул молнию и вытащил оттуда давно ожидаемое мною оружие. Benelli M1014! Детище итальянских оружейников, причём мне доставили именно армейскую версию этого дробовика. И даже с определёнными модификациями и дополнениями по моему заказу. Магазин на восемь патронов, интегрированный в цевьё фонарь и складной приклад. Просто мечта!
Я передёрнул затвор, сложил и разложил приклад, и просто в целом оценил состояние оружия. Впрочем, это было лишним — дробовик был новеньким, ещё в заводской смазке. Хоть сейчас заряжай и стреляй. Именно это я и собирался сделать. Нужно же ведь пристрелять оружие и привыкнуть к нему. И сегодня я даже задержусь на стрелковом полигоне.
— Эх, мне бы эту красотку позавчера…
— А не надо было заказывать непонятно что. Взял бы «Сайгу» и всё.
— При всём моём уважении к отечественному ВПК, который выдаёт одну крутую пушку за другой, в плане дробовиков мы уступаем очень многим. А мне и моей группе нужно лишь самое лучшее. И ради этого стоило подождать. Что у нас по боезапасу?
— В сумке твой личный запас, а так у нас на складе полно этого добра. Задолбаешься стрелять.
Я пошарил в сумке и нашёл сразу четыре упаковки с патронами. Три из я сразу отправил в инвентарь, а четвёртую распаковал и начал снаряжать магазин дробовика. Аж уверенности прибавилось после того, как взял оружие в руки.
Теперь все текущие члены нашей команды были укомплектованы по программе минимум. Стоило уже определится со вторым основным оружием. Красюк уже которую неделю клянется удивить нас защитными комплектами, да ещё всего по мелочи нужно было сделать. Но случись теперь ещё одна перестрелка, отряд сможет действовать в полную силу.
Оружием и снаряжением начали снабжать всех игроков на полигоне, но согласно моим договорённостям с правительством, я и мои люди имели определённый приоритет в этом вопросе. Так что предоставляли нам отнюдь не обычные армейские пушки, а то, что обычно использует спецназ и подобные им подразделения. Опять же смог заказать для себя Benelli M1014.
Короче, я не зря отдал ту глазную повязку. Благодаря этой сделке мы уже успели получить немало преимуществ. И ведь это, по сути, лишь начало выполнения договорённостей. Самое сладкое ещё было впереди!
Я ещё любовался своим новым стволом, а Игорь и Вася терпеливо ждали меня, когда неожиданно появилась Катя. Девушка была членом другого отряда и уже успела себя проявить как неплохой подрывник. Я даже был отнюдь не против взять её к себе в команду, но, увы, опоздал с этим. Впрочем, если не подыщу альтернативы ей среди иностранцев, то буду добиваться её перевода к нам любыми методами.
— Ребята, там иностранцы дерутся! — Катя даже запыхалась, так сообщила сообщить нам эту весть.
— Вашу ж бабушку! — Весь мой положительный настрой как ветром сдуло. — Какого хрена вы полезли к иностранцам? У нас же приказ!
— Да не лезли мы! Они сами между собой дерутся!
Стоп. Дерутся между собой? Что за хрень? Не, я хоть и разозлился подумав, что наши устроили с иностранцами драку, но такое развитие событий было возможно и я даже мог с ходу придумать сразу несколько причин начала этого конфликта.
Но чтобы гости подрались между собой? Откровенно говоря, такое никто из нас даже предположить не мог!
— Где все наши?
— Да стоят, наблюдают за шоу. Владислав попросил вас найти, чтобы вы это не пропустили.
Пропустить такое действительно не хотелось. Думаю о произошедшем уже доложили и сейчас на место событий бегут ответственные лица, чтобы остановить это безобразие. Нужно было поспешить поглядеть хотя бы на развязку.
— Кратиков, ты как, с нами?
— Там же американцы есть?
— Ага.
— Тогда с вами. С удовольствием погляжу как им рожи бьют.
Вот так, впятером, мы двинулись к месту действия.
Ох, прямо массовый мордобой! Больше сорока человек мутузили друг друга. Причём в этом действии участвовали и представительницы слабого пола. И судя по всему, никто им не делал скидок и били наравне с мужчинами.
Примечательно, что неподалёку группками стояли наши ребята. Они комментировали драку, подбадривали кого-то, но сами в пекло не вмешивались.
— А вот и вы! — Владислав помахал нам рукой, чтобы мы подошли к нему. — А я уж думал пропустите всё зрелище.
— Что вообще происходит?
— Да без понятия. Пришли эти ребята, мол потренироваться в стрельбе и на нашу подготовку поглазеть. Но что-то они не поделили между собой. Сначала отношения выясняли мирно, но потом начались крики, а затем кто-то решил, что кулак это весомый аргумент в споре.
— А чего не вмешиваетесь? Разняли бы уже давно, нас куда больше чем их.
— Ага, только тогда точно не обошлось бы без выдачи тумаков особо буйным гостям. И в этом случае из наблюдателей мы превращаемся в участников драки. Начальство потом головы оторвёт. Нет, мы в сторонке посидим. Вон, за братьев-белорусов болеем между прочем!
Мда. Тут действительно куда лучше бездействовать, чтобы лишних проблем не огрести. Но что-то мне подсказывало, что начальство не будет радо если мы совсем ничего не сделаем.
А в руках я до сих пор держал заряженный дробовик. Так что, направив дуло в потолок, я выстрелил. Неожиданно прозвучавший выстрел застал всех врасплох и дерущиеся одновременно замерли. Небось посчитали, что мордобой перерос в перестрелку.
— Ну вот зачем ты такой кайф испортил, — пожаловался Вася.
— А ну цыц. Или будешь полковнику рассказывать, что хотел подольше постоять и поглазеть как иностранные гости бьют друг другу рожи.
— Молчу-молчу.
— Так. Гости дорогие! — Говорил я уже на английском, надеясь, что так меня поймёт больше гостей. — Прекратили драку немедленно или будете иметь дело с тяжёлыми последствиями. Разойтись в стороны и ждать командование.
И знаете что? Меня послушались! Всё же дробовик в руках это аргумент.
Только вот чую, что, вмешавшись в это дело, я подписался разобраться в этой ситуации. У нас тут всё как в армии — инициатива трахает инициатора…
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— И ты не придумал ничего лучше, чем остановить побоище выстрелом? — Уточнил у меня полковник. Злым он не выглядел и даже задал вопрос без явного сарказма.
— Вариантов было всего ничего. Дождаться кого-нибудь, кто заставил бы их прекратить это безобразие, или попытаться разнять их собственными силами. Первый вариант был более предпочтительнее, но я решил, что смогу заставить их остановиться без применения силы.
— Вот всего я ожидал в первые дни их пребывания у нас, но вот такое… — Топарёв лишь тяжело вздохнул при этих словах. — Вроде и ЧП, а вроде и нет. Наблюдатели, прибывшие с игроками, попытались переложить вину на нас, но имеется видеозапись того, как иностранцы начали выяснять отношения между собой. А все наши люди стояли в стороне и не вмешивались. Тогда нас решили обвинить в бездействии. Но твои действия стали идеальным поводом заткнуть их окончательно. Теперь именно наши гости выглядят крайне неприглядно.
В целом, это было лишь нам на пользу. Устроили драку! Да ещё на стрелковом полигоне! Хорошо хоть никто из них огнестрелом не воспользовался и дело обошлось синяками. Получи кто-нибудь серьёзную травму или, не дай боже, случилось бы убийство по неосторожности, то я даже не представляю, что последовало бы за этими событиями. Только опять же — к нам практически никаких претензий в этом случае.
Но я понимаю усталость полковника. Для нас всё сложилось максимально удачно, но стоило лишь выпустить иностранцев к нам и такое происшествие. Опять же наблюдатели, которые старались вывернуть ситуацию так, чтобы мы оказались виноваты. Сплошная нервотрёпка.
— Так что наши гости не поделили? — Решил я наконец-то задать давно мучающий меня вопрос. — Как-то слишком уж рьяно они друг другу морды чистили.
— Это вообще полный пи… Французы благодаря подначиванию американцев решили высказать своё «фи» белорусам, китайцам и сирийцам. Темы стандартные: несвободные мол, демократии не знают и лидеры их стран деспоты и тираны. Те сначала игнорировали, но видимо потихоньку попытки спровоцировать их вышли за все рамки приличия. Только и тогда до драки не дошли. Вместо этого белорусы ответили словами. Но… своеобразно.
— Великим и могучим матом? — Догадался я. — Причём трёхэтажным, да припоминая французам всё, что только можно?
— Да, — кивнул Топарёв. — Точно знаю, что было там что-то и про «подстилок Гитлера», что уже не понравилось немцам. Те вообще не любят вспоминать фюрера и «подвиги» своих предков. Один француз не выдержал, полез в драку. Дальше прозвучало знаменитое «наших бьют» и белорусы вместе с сирийцами пошли в атаку. Союзнички по НАТО решили не бросать бедных французов и вот у нас уже драка стенка на стенку.
— А китайцы чего полезли? Да ещё на стороне наших братских народов?
— Парочка китайцев мало того, что хорошо говорили по-русски, так ещё неплохо разбирались в нашей культуре и даже пожили в России какое-то время. И про «наших бьют» знали. Быстро объяснили своим значение этого клича, после чего едва не единогласно приняли решение обозначить свою позицию в этом конфликте.
Мне пришлось собрать волю в кулак, чтобы не заржать. Ситуация словно из анекдота. Кому расскажешь — не поверят.
Хотя ситуация, конечно, действительно «полный пи» как выразился полковник. Мы только вчера выяснили, что у нас на Землей действует тот самый враг, силам которого мы готовились противостоять в другом мире. А они тут решили мордобой устроить из-за политических дрязг. Человечество во всей его красе. Я до сих пор удивляюсь как мы друг друга не поубивали после создания ядерного оружия. Даже умудрились несколько десятков лет его в принципе не применять.
И ведь тут прекрасно видно, что драку специально провоцировали. Явно считали, что наши люди так или иначе вмешаются в драку. Тогда можно повернуть ситуацию под удобным углом и устроить скандал на весь мир.
Но вот беда — всё пошло наперекосяк. Французы мало того, что выступили в качестве откровенных провокаторов, так ещё есть доказательства, что они первые начали драку. Да и наши не вмешивались, следовали приказу. Мы же заранее готовились к провокациям и всех проинструктировали. Так что желающие устроить скандал сами оказались в неприятной ситуации.
— Зато теперь мы можем при удобном случае избавиться от всех проблемных гостей без каких-либо проблем. Да и в принципе они теперь должны вести себя тихо. Поди пытаются замять инцидент?
— В самую точку. И сейчас мы будем давить некоторые страны. Мы первые приняли иностранных гостей, а они сразу же устроили такое. А если преподнести информацию в полной мере, то прекрасно будет видно, что это крайне неудавшаяся провокация. И никто не хочет, чтобы об этом узнали. Кто захочет сотрудничать с теми, кто вместо сотрудничества лишь создаёт проблемы? Мне сказали, что как минимум несколько предметов «Системы» мы получим в качестве платы за молчание.
— Мы же свою долю получим за то, что идеально выполнили приказ?
— У тебя в роду евреев не было? Получим мы кое-что, не сомневайся. Но начальство сказало, что надо бы иностранных гостей научить себя вести себя правильно. Так что было решено, что ты берёшь на себя руководством над отрядом, состоящим из иностранных игроков. Их тренировками и обучением будут заниматься другие люди, а на тебе раздача пряников и кнута. Ну и поучить их военной дисциплине. Я уже выбил из наблюдателей разрешение на это.
Я же говорил, что проявленная инициатива всегда заканчивается определёнными последствиями?
— С чего такие почести?
— Ну а кто успел себя зарекомендовать? К тому же ты сам вмешался в ситуацию и разобрался в ней. Никто тебя не заставлял делать этого. А раз проявил инициативу, то изволь идти до конца.
— У меня между прочем свои тренировки. Ещё и отряд не укомплектован…
— Получишь приоритет в выборе иностранных игроков для своей команды. Сможешь забрать себе столько игроков, сколько захочешь.
Ну вот сразу бы так!
На самом деле я бы и так согласился заняться иностранцами. Да, это замедлит прогресс моих тренировок. И ещё получу огромную головную боль из-за этих игроков. Но запланированного прогресса в тренировках я и так достигну, мне этого хватит. А главное смогу изучить способности и навыки иностранцев. Буквально получу информацию из первых рук!
У меня будет полно времени чтобы оценить их уровень подготовки, понять какой путь развития они выбрали и что от них можно ожидать. И теперь с позволения полковника я смогу выбрать нужное мне количество игроков, которых я возьму к себе в команду. Просто идеально.
— Тогда хоть скажите почему меня определили на эту роль, а не инструктора с опытом?
— Инструкторы с вами в другой мир не отправятся. Нам нужно выбрать нескольких людей, которые будут командовать землянами в чужом мире. А ты со своими подвигами и инициативностью первый кандидат.
— Ладно, я согласен.
— Тогда приступай к работе с завтрашнего утра.
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— С этого дня я ваш инструктор, звать меня Святогор, — представился я на английском. — Но учитывая, что с ходу вы вряд ли сможете правильно произнести моё «имя», будем пользоваться псевдонимом Алекс. Но только на первое время.
Иностранцев собрали в одном из тренировочных залов. Игроки сидели на лавках, а я стоял перед ними и произносил свою речь. Какого-то волнения я не испытывал. Просто ещё вчера всё спланировал и теперь просто действовал согласно своему сценарию.
— Впрочем, советую как можно скорее выучить русский. Игнорируя официальные причины почему вас прислали сюда, я выскажусь прямо — вы тут для того, чтобы наши игроки оценили ваши возможности и выбрали кого из вас взять к себе в команду. Тем самым заодно будут созданы так называемые смешанные отряды из представителей нескольких стран.
— А с чего нам вообще соглашаться становиться частью ваших команд? — Поинтересовалась одна из девушек. — В наших странах тоже формируются подобные отряды!
— Открою вам небольшой секрет. Вы сами будете проситься в наши команды. Позвольте вам продемонстрировать почему.
Рядом со мной заранее установили один из боксёрских манекенов, который использовался в наших тренировках. К сожалению для этого манекена, сегодня был последний день его жизни.
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Я просто ударил. Без какой-либо техники и вполсилы. Манекен откинуло, и он с огромной скоростью влетел в стену зала, после чего рухнул на пол. Можно было заметить, что на стене остались трещины, а сам манекен был сильно деформирован. А между прочем его и ещё несколько манекенов создали с учётом того, что на них будут тренироваться игроки с восьмёркой и девяткой Силы.
Публика была поражена. Было прекрасно видно, что я не особо напрягался с ударом, но эффект поражал воображение. Думаю, кое-кто представил себя на месте манекена и ужаснулся тому, что с ним стало бы после такого удара.
Этим показательным ударом я, кстати, решал большинство проблем с теми, кто решил бы начать качать права или пытаться оспорить мой авторитет как лидера. Очень многие после такого будут вести себя как примерные ученики.
— Вот поэтому вы будете проситься в наши команды. Собранные здесь российские игроки лучшие и их готовят по комплексной программе. Не просто учат стрелять и позволяют нарастить мышечную массу. К моменту отправки в другой мир они смогут дать фору любому профессиональному солдату с реальным боевым опытом. Мы уже отрабатываем разные тактики и учимся использовать возможности «Системы» в боевой обстановке. И, разумеется, некоторые из нас к тому же обладают невероятными возможностями благодаря навыкам и снаряжению полученными от «Системы».
Я открыл свой инвентарь и достал оттуда свой новый дробовик, чтобы показать всем игрокам.
— Снаряжением и оружием армейского типа мы тоже не обделены. У нас есть не только право выбора предпочитаемого вооружения, но мы не ограничены лишь российскими образцами вооружения. Нам предоставляют самое лучшее, чтобы повысить наши шансы на выживание в грядущих сражениях. И позвольте мне задать вам риторический вопрос: насколько сильно повысятся ваши шансы на выживание если вы станете частью настолько хорошо подготовленной и снаряжённой команды?
Было видно, что я внёс серьёзную смуту в умы этих игроков и многие из них, особенно игроки из западных стран, сейчас пытались переварить увиденное и услышанное.
Разумеется, я малость приукрашивал ситуацию, куда же без этого. Всё же только у меня имелся навык ранга «Платина». Но нас действительно готовили по полной программе. А через несколько недель мы выполним первый этап подготовки и всерьёз усилимся благодаря повышению уровня и получению наград за квесты.
А ещё я из реакции иностранцев смог кое-что почерпнуть. Они абсолютно все остолбенели после того, как я ударил манекен. Они никогда не видели ничего подобного. Значит никто ещё не докачивался до десятки Силы и уже тем более никто не получал навык подобный моему. Это была очень полезная информация.
— Так что теперь, мальчики и девочки, вы будете тренироваться также как и мы. Если вы не только выдержите это, но и сможете показать хорошие результаты, то сможете получить приглашение в одну из команд. Советую не упускать такую возможность.
* * *
Необходимость присматривать за иностранными игроками сдвинула время моих тренировок, так что теперь мой день заканчивался на час позже, чем у остальных. Именно поэтому я сейчас в одиночку шёл в сторону «казарм». Хотелось побыстрее принять душ.
Однако на половине пути прямо на улице я с кое-кем пересёкся.
— Добрый вечер, мистер Алекс, — поздоровался со мной мужчина. Он попытался скрыть акцент говоря по-русски, но это слабо получалось. Так вот значит какие они эти наблюдатели, прибывшие с иностранными игроками.
— Добрый вечер, мистер…
— Майкл, просто Майкл.
— Что ж, тогда и я просто Алекс.
— Не желаете выпить кофе? У меня есть упаковка настоящего бразильского кофе. Он прекрасно бодрит.
Господи, сейчас как никогда в жизни мне захотелось сделать знаменитый фейспалм. Это было столь наглая попытка пригласить меня на приватный разговор… И тут определённо совершенно ни причём тот факт, что сегодня днём я показал иностранным игрокам свои возможности!
Неужели показанный мною навык так впечатлял, что ребята решили действовать столь быстро и без подготовки? У нас на полигоне больше сотни российских военных и сотрудников ФСБ, а этот Майкл действовал столь уверенно и нагло, что я даже словами не мог выразить свои эмоции по этому поводу. То ли он был полностью уверен, что ничему ему за это не будет, то ли просто наглость второе счастье. Я бы на их месте вообще старался бы не отсвечивать после вчерашнего инцидента, а они на следующий день уже решили чуть ли не в открытую кого-то зазывать к себе! Причём этим кем-то был я!
Наверное, я должен был подыграть Майклу. Пройтись с ним до его комнаты, поддержать беседу и выслушать его предложение. В конце концов, очень хотелось узнать, насколько сильно меня оценили иностранцы и что предложат за то, что я уйду к ним. А затем завуалированно послать их и уйти к себе.
Но я ОЧЕНЬ хотел принять душ. Сегодня весь день то приглядывал за иностранными игроками, то тренировался. Я устал и соответственно настроение у меня было так себе. И мне точно не хотелось участвовать в каких-то интригах.
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Я просто схватил Майкла за горло. Тот сразу захрипел, попытался освободиться, но куда там! Мне приходилось контролировать прикладываемые усилия, чтобы не убить его на месте. В конце концов, я собирался донести до него важную информацию, которую ему надо было усвоить и передать своим коллегам.
— Постарайся сосредоточиться и внимательно выслушать меня. Следующая попытка вербовки меня или кого-нибудь другого из наших игроков закончится смертью вербовщика. И ты уж поверь, мне за это ничего не будет. Кивни если понял.
Майкл начал усиленно кивать.
— А теперь совет лично от меня. Перестаньте думать жопой и включайте голову. Через несколько месяцев первая группа игроков отправиться в другой, мать его, мир. Причём отправится не на экскурсию, а чтобы сражаться с армией могущественного врага. Этот самый враг даже успел дотянутся до Земли и из-за него гибнут люди. А вы, идиоты, продолжаете страдать фигнёй. Будете продолжать в таком же духе, и тогда прокачанные игроки обязательно разберутся с вами. Нам и так хватает проблем, не хватало ещё разбираться с вашей треклятой политикой. И да, будете использовать своих игроков для новых провокаций и получите их обратно инвалидами.
Я отпустил Майкла и тот свалился на снег тяжело дыша. Не хотелось тратить на него даже лишней секунды, так что я просто пошёл дальше к «казармам».
Но стоило мне зайти внутрь и тут почти под ухом кто-то заговорил:
— Жёстко ты с ним.
Я слишком сильно ушёл в свои мысли и не заметил, что у входа стоял Капитан. А я же слегка на нервах, чуть было не последовал принципу «сначала бей, а потом спрашивай». Даже не хотелось думать о том, что осталось бы от Красюка после моего удара под действием навыка.
— Ты в курсе, что у меня активирована моя способность и ты сейчас был всего в шаге от встречи с праотцами?
— У тебя высокий уровень самоконтроля, так что ничего страшного не произошло бы. Не мог пройтись с Майклом в его комнату? Может чего полезного услышали бы. На нём, между прочем, аж три наших жучка.
— Идите вы со своими шпионскими играми куда подальше. Развели тут чёрте что. У нас тут на носу грёбанная межмировая война! И я очень хочу не только выжить в тех боях, что мне предстоят, но и сделать так, чтобы эта война не пришла на Землю. Времени и желания заниматься той же ерундой, что и вы, у меня нет.
Капитан какое-то время просто молчал, прежде чем снова начать говорить.
— У нас тут наконец-то задумались о присвоение какого-нибудь статуса игрокам. А то получается бегает толпа гражданских с оружием и военным снаряжением, формально никому не подчиняется. Не дело это. Пока ещё не приняли решение по большинству игроков, но уже решили, что делать с отдельными личностями.
Он дал мне такую же корочку, которую я несколько раз видел у него самого. Раскрывая её, я уже понял, что примерно увижу. Позвольте представиться — Александр Беляков, старший прапорщик ФСБ.
— Могли бы и лейтенанта дать, — прокомментировал я это всё.
— Тебе и этого с головой хватит. Вот проявишь себя пару раз, дадим младшего лейтенанта. Что надо сказать?
— Слава Императору?
— Сойдёт. Поздравляю с поступлением на службу.
Как же я вас всех… обожаю.

Глава 13
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— Что скажешь по поводу иностранцев? — Поинтересовался Владислав.
— Искренне радуюсь, что мне можно просто орать на них и никто мне слова не скажет, что я плохо выполняю свою работу, — хмуро ответил я, бросая кубики. Восемь. Вот почему не девятка, а? — Скажи честно — ты мухлюешь с помощью навыка?
— Мне просто везёт!
— Ага, рассказывай это человеку с восьмёркой Удачи.
— А что не так-то с иностранными игроками? — Присоединилась к разговору Настя. — Вчера даже одного немца вообще унесли в лазарет. Может тебе не стоит их так сильно гонять?
— Да я их и не гоняю, ими в основном инструкторы занимаются. И они идут по той же программе, что и мы в самом начале! — Всё же продумав как следует сходить, я сдвинул две шашки вперёд. — Тут проблема в долбанном менталитете. Немалая часть из них постоянно бесит меня жалобами и попытками начать качать права. А вчерашнего немца я просто малость проучил. Зато сегодня он вёл себя как шелковый.
— Неужели прям все они доставляют проблемы? — Владислав кинул кубики и ему выпала тройка. Наконец-то ему и начало не везти!
— Сирийская пятёрка справляется лучше всех. Но оно и понятно, они ж кадровые военные. Пришлось, конечно, показать, что я не сопляк какой-то и ребята начали меня уважать. Китайцы в своём репертуаре — педантичны и дисциплинированные. Белорусы и турки адаптировались за несколько дней и вошли в нужный ритм тренировок. Остальные… Головная боль от них.
— Так нам прислали молодёжь сплошную, — сказал Евгений, не отрываясь от чтения книжки. — Те самые одуванчики, которых вырастили в реалиях новой Европы. Сами не хотели сильно с ними возиться, вот и послали к нам. Как минимум доставят нам проблем, а если повезёт, то мы всю дурь из них выбьем и потом они заберут их себе даже не сказав «спасибо».
— А вот хрен им!
Спустя несколько дней после нападения на официальном уровне были созданы пять команд игроков. Конечно, сами команды ещё не были полностью сформированы и окончательные списки отрядов будут созданы после первого этапа тренировок, но уже сейчас можно было сказать, что в них будет от шести до восьми игроков. Из тех, кто не попадёт в эти команды, сформируют полноценную роту.
Командирами отрядов были я, Владислав «Певец», Кирилл «Энергетик», Анастасия «Леди» и Евгений «Учитель». Та ещё компашка, кстати. Младшему Кириллу было двадцать пять, а вот Евгений через месяц отмечал свой тридцать восьмой день рождения. Да и разброс в профессиях был большой. Настя была хирургом, Владислав оказывается был обычным грузчиком, ну и я, блин, блогер.
Только именно мы пятеро быстрее всех сообразили с чем нам придётся столкнуться в будущем и начали готовиться к этому занявшись формированием команд. Потом, конечно, другие последовали нашему примеру и тоже начали собираться в группы. Но как запахло жаренным и пришлось повоевать, оказалось, что лишь наши команды смогли проявить себя. Это и послужило поводом для решения командования.
Командиров отрядов задним числом оформили как сотрудников ФСБ и позволили участвовать в принятии решении касающихся игроков. Изначально думали о четырёх командах, но затем Настя смогла отстоять свою группу. Да, они не могли похвастаться кучей убитых, но сработали как по учебнику: заняли удобную позицию для обороны и даже спасли нескольких гражданских. Так что было решено, что команд будет всё же пять.
Нам даже выделили отдельную комнату для отдыха и совещаний. Здесь мы сейчас и зависали. Я и Владислав играли в нарды, Настя смотрела за нашей игрой, Евгений читал книжку, а Кирилл просто валялся на диване. Занимаясь всякой ерундой, мы обсуждали иностранных игроков. Всем было интересно стоит ли надеяться на то, что среди них найдутся те, кто будет полезен для наших команд. И вот пока, увы, я не мог сообщить им никаких хороших новостей.
— Да ты поди уже присмотрел нормальных игроков, а нам лапшу на уши вешаешь, — донеслось со стороны дивана. Кирилл вёл себя крайне пассивно и впервые принял участие в разговоре.
В качестве ответа я взял одну из запасных фишек и метнул её прямо в него. Даже удалось попасть прямо лбу!
— Эй! За что?
— За провокационные высказывания. Клевещешь тут на меня.
Остальные с улыбкой следили за нашей перебранкой. Лишь Евгений так и продолжал читать книгу. Он вообще был сам себе на уме.
— Да чего такого я сказал? Я ж даже не осуждаю если ты так поступил.
— Бесполезно сейчас выделять кого-то из иностранных игроков. Во-первых, прошло слишком мало времени с начала их тренировок. А во-вторых, всё станет окончательно ясно после того, как мы все поднимем уровни и получим свои награды.
Иностранные игроки получили такие же квесты, как и мы. Только там срок был установлен на сорок четыре дня — аккурат к окончанию наших квестов. Да и награды были менее солидными. В среднем они будут отставать от нас на целый уровень. Но всё же одной из их наград будет коробка с навыком. Итоговое решение будет приниматься после того, как будет ясно кто какие навыки получит.
— Твоя правда, — согласилась Настя. — У меня вот даже навыка нет.
— Зато имеются сапожки, повышающие Ловкость аж на две единицы.
— С навыком они не сравнятся. Зато выглядят красиво!
— Женщины…
— Я бы на вашем месте не стал бы с таким рвением ждать конца первого этапа обучения, — неожиданно сказал Евгений.
Такое заявление заставило нас всех повернуть к нему головы и отвлечься от своих занятий.
— А поподробнее объяснить? — Попросил Кирилл.
— Нам дали три месяца на полноценное обучение. Хочу заметить, что «учебка» для солдат срочной службы длиться от трёх до шести месяцев по нынешним стандартам. То есть мы выполнили условие по времени, пускай и по минимуму. Только вот наши тренировки и обучение не сравнить с тем, что получают обычные солдаты. Впрочем, даже так мы явно не дотягиваем до показателей того же спецназа. Так, немного лучше, чем обычные солдаты срочной армии. Но всё меняет «Система». Святогор всего с одним навыком оставил позади себя практически всех. А за квесты мы получим навык, предмет снаряжения, повысим Восприятие и бонус в виде двух свободных очка характеристик. Благодаря такому усилению мы выйдем на совершенно новый уровень.
— А можно поближе к сути? — Спросил Кирилл за что тут же отхватил аж три фишки в затылок от меня, Владислава и Насти.
— За три месяца мы научились вполне удовлетворительно стрелять, а у кое-кого даже проснулся особый талант к стрельбе. Наши тела уже тоже будут подготовлены за это время, плюс естественное повышение характеристик. Начальный этап подготовки будет завершён, и чтобы не застрять в развитии на одном месте нам потребуется практика. Конкретно в нашем случае это означает участие в реальных боевых действиях. Думаю, стоит ждать от «Системы» соответствующих квестов.
И ведь правда. Нам дали меньше одного года перед отправкой в другой мир первой группы игроков. И для того, чтобы мы не просто сражались, но и побеждали в грядущей войне, нам было жизненно необходимо пройти через все круги ада за эти триста дней.
— И ведь на планете немало мест, куда нас можно отправить воевать, — подметил Владислав. — Ближний Восток, который не знает покоя уже несколько лет. В Африке так вообще легко найдётся парочка маленьких стран, куда давно стоило бы отправить армию для наведения порядка.
— Не о том ты думаешь, дружище, — я прервал его мысль. — Я ещё раз напоминаю, что мы тут на днях выяснили кто стоит за нападениями «штурмовиков».
— Считаешь, что придётся разобраться с опасностью новых нападений?
— «Система» сначала дала нам лишнюю мотивацию разобраться в этой ситуации, а затем даже сделала поблажку раненным в недавнем нападении. Если предположения Учителя верно, то нам поставят задачу разобраться с тем, как этот неизвестный враг умудряется отправлять тысячи людей атаковать нас. И покончить с этим раз и навсегда.
Все замолчали. Нельзя сказать, чтобы эта информация шокировала нас. Просто требовалось осмыслить это.
Плевать на необходимость участия в реальных боях. Присутствующие здесь игроки и члены наших команд успели дважды побывать в пекле. Да и нас готовили к этому. Просто изначально считали, что не придётся рисковать своей жизнью так рано. А теперь придётся воевать уже на Земле.
— Впрочем, — вновь заговорил учитель, — вряд ли нас сразу отправят в бой. «Системе» мы нужны не просто как мясо на убой, иначе бы в нас не вкладывали такие ресурсы. Вероятно, после первого этапа у нас будет время перевести дыхание, и мы заодно закончим формирование команд. А вот затем нам будут выдавать квесты с постепенным увеличением сложности. Начнём с чего-то попроще и со временем придём к чему-то серьёзному.
— Утешает лишь то, что за это мы получим ещё больше наград и возьмём далеко не один новый уровень, — подвёл я итог. А затем взял кубики и бросил их. Двенадцать.
— А вот теперь ты читеришь со своей Удачей!
— Выкуси.
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Подошёл к концу восемьдесят пятый день начального этапа подготовки плюс день отдыха. Сказать, что за эти дни совсем ничего интересного не происходило, значить соврать.
Игорь всё же начал на постоянной основе встречаться с Катей, спасённой нами девушкой в бою с «штурмовиками». Мы, разумеется, подкалывали его по этому поводу иногда, но в целом были рады за товарища. Хотя его мягкую попытку протолкнуть мне идею взять его девушку к нам в отряд я жёстко отверг. Романтические отношения между членами отряда всегда приводят к проблемам. Ворошилов подулся немного, но принял мою точку зрения.
Ещё я отправил одного из американцев обратно на родину. Видимо они не поняли моих слов. Вербовать, конечно, больше не пытались. Но видимо решили пойти другим путём и попытались дискредитировать меня и осложнить мою жизнь на полигоне. По мнению Капитана они со временем сделали бы всё, чтобы мне ПРИШЛОСЬ принять их предложение. Ну а я не стал играть в их игры и выгнал одного из их игроков. Была слабенькая попытка помешать этому произойти, но командование полигона было полностью на моей стороне. После этого стало как-то поспокойнее, они наконец-то поняли намёк.
Но в остальном дни протекали однообразно. Самое важное, что больше не было слышно ничего о «штурмовиках» и новых нападениях на игроков.
Впрочем, информация уже о второй волне нападений на игроков ушла в массы. И активизировались так называемые «анти-игроки». Они появились ещё в первые дни появления «Системы» и начали рассказывать всем желающим, что это проделки дьявола и все, кто воспользуется его дарами, попадут в ад. И лишь те, кто отвергнет «Систему», смогут обрести спасение. Особой поддержки они не получили. Задания, полученные людьми, ведь были направлены на то, чтобы улучшить жизнь людей. Или просто мотивировали сделать какое-то доброе дело. Так что «Система» скорей являлась божественным вмешательством. А потом стало ясно, что инициированные игроки будут сражаться с врагом, чтобы не допустить его на Землю и это сильно ударило по «анти-игрокам».
Но психов полно, а религиозных фанатиков и того больше. Так что какая-то поддержка у этого подобия секты была. После необъяснимых нападений «штурмовиков» они оказались на волне популярности. Нападали же на тех игроков, кто качался и повышал уровни. В нападениях гибли люди, многие потеряли родных и близких. Им нужно было кого-то обвинить и их гнев пал на инициированных игроков.
Впрочем, этих ребят сразу взяли под колпак все возможные спецслужбы. Не хватало ещё чтобы секта религиозных фанатиков начала доставлять серьёзные неприятности.
Игроки на полигоне были в предвкушении. Первый этап подготовки закончен, квесты вот-вот будут выполнены. Я, кстати, смог прокачать Силу до шестёрки, но Ловкость так и осталась на пятёрке. Но я не расстраивался и надеялся, что вторую характеристику всё же смогу ещё прокачать своими силами.
А сейчас, в крайне поздний час я сидел в комнате, отведённой для командиров отрядов. Причём я был тут один. Мне было нужно уединение, чтобы решить один вопрос. На столике передо мной лежала стопка папок с делами нескольких иностранных игроков, которых я так или иначе отметил. Нужно было изучить всю информацию, чтобы вскоре сделать судьбоносный выбор — кого взять к себе в команду, а кого оставить другим отрядам.
Первая папка. Клаудия Моррис, американка, двадцать семь лет. Бывшая профессиональная гимнастка, что объясняет семёрку Ловкости и шестёрку Силы. После взятия второго уровня прокачала Живучесть до семёрки вложил в неё оба очка прямо как я. Восприятие и Интеллект на пятёрке, двойка Удачи. После инструктажа получила способность «Рывок» — способность мгновенного перемещения на расстояние до десяти метров, откат десять минут.
Казалось, что она идеальна и надо приглашать к себе в команду. Но тут возникало две проблемы.
Во-первых, я банально не мог представить её роль в своей команде. Будь это всё какой-нибудь компьютерной игрой, она была бы идеальным разбойником-убийцей с её характеристиками и навыком. Только вот её полезность в открытом боестолкновение резко снижалась. «Рывок» в таких условиях слишком ситуативный навык. К примеру, она могла безопасно покинуть радиус действия гранаты и спрятаться за укрытием. Спася при этом товарища по команде. Только как я уже сказал — слишком ситуативный навык.
Во-вторых, у неё был отвратительный характер и мои непростые отношения с американцами. У меня возникали серьёзные сомнения, что я смогу доверить ей свою жизнь в бою. Да и конфликты в команде мне нужны. А они будут если я возьму её в команду, такой уж она человек.
Короче, игрок с неплохим потенциалом был слишком большой проблемой. Я очень не хотел брать её к себе в команду и другим бы не рекомендовал этого делать.
Ладно, кто у нас следующий?
Кианг Цзи. Китаянка, двадцать три года. Студентка, учится на врача. Обладательница естественной шестёрки Интеллекта. Полученные за повышение уровня очки характеристик пустила на увеличение Живучести и Восприятия подняв их до шестёрки. Сила и Ловкость по пять очков и ещё четвёрка Удачи. Получила от «Системы» наруч «Эгида», который позволял ей создать перед собой щит из некой энергии. Методом проб было выяснено, что «Эгида» выдерживает даже плотный огонь из нескольких калашов. К сожалению, щит можно было поддерживать максимум пять минут после чего он уходил на «перезарядку», длящуюся час. При этом перезарядка не начиналась пока щит полностью не счерпает запас. То есть можно было воспользоваться «Эгидой» две минуты, потом деактивировать его и потом вновь его активировать для использования в течении трёх минут. Защита от самых хитрых игроков, так сказать.
Тут тот же случай, что и у Васи: она не была хорошая в чём-то одном, но зато ни одна из характеристик не проседала, даже Удача. Также пускай она и не доучилась до конца, но всё же могла оказать медицинскую помощь и сейчас её обучали наши военные врачи. Ну и «Эгида» была не такой уж бесполезной. Благодаря ей Кианг могла защитить не только себя, но и ещё двух человек стоящих рядом с ней. Ей ничто не помешало вытащить раненного с поля боя под плотным обстрелом, а это важно!
Практически полноценный медик в команду был нужен, но меня смущали её характеристики. «Крепкий среднячок» в виде Василия у меня уже был. Но опять же была «Эгида». И хочется, и колется, одним словом.
Ладно, третья папка.
Даниэль Маутнер, чистокровный немец. Тридцать три года, работал полицейским. После использования очков характеристик у него была семёрка Силы, шесть в Ловкости и Живучести, пятёрки в Интеллекте и Восприятии, двойка Удачи. Получил поистине ценный навык «Призыв Грима». Может призвать и отозвать огромного чёрного пса. И никаких ограничений по времени или откатов! Ручной монстр, которого можно было использовать как тебе удобно. Слабость заключалась лишь в том, что если обезглавить Грима и сжечь его тело, то он умрёт раз и навсегда. И одновременно с этим навык будет утерян. А так стреляй в него, наноси любые раны — исчезнет на пару часов и вернётся целыми и невредимым.
Даниэль был идеален. Среди нашей пятёрки командиров начались серьёзные тёрки из-за него. Благодаря опыту работы в полиции у него имелся особый опыт, да и стрелял он отменно. Дисциплинирован, он не создавал мне никаких проблем эти недели. А его Грим это вообще что-то с чем-то.
Короче, я бы совсем не сомневался насчёт него, но Настя положила на него глаз. В смысле влюбилась. И была эта любовь столь сильна, что возьми я его к себе в команду и потом спать бы боялся из-за опасений, что Настя как-нибудь ночью мне горло перегрызёт. Я даже не шучу, она реально пообещала сделать это с тем, кто решит завлечь Маутнера в свой отряд. Страшная женщина.
Четвёртым был Яннис Зервас, грек. Двадцать один год, профессиональный безработный. За исключением пятёрки Ловкости и тройки Удачи, все его характеристики были равны четырём очкам. И это после поднятия уровня и тренировок. Он был ленив, склочный характер, а уж как хромала инициатива…
В мой список он попал исключительно из-за своего «Кольца Невидимости». Оно давало возможность становиться абсолютно невидимым сроком на тридцать минут в день. Это открывало такой простор возможностей, что голова начинала кружиться. Причём его можно было успешно применять и в бою, что давало огромное тактическое преимущество.
Папку с делом Янниса я откинул в сторону. Я уже поговорил с Красюком и мы уже имели на его колечко свои планы. Нет, убивать его никто не собирался, но ведь мог этот недотёпа… «случайно» потерять колечко в ходе выполнения какого-нибудь задания? В руках Капитана этот предмет будет куда полезнее.
Пятая папка. Кевин Раске, ещё один немец. Сорок семь лет, хирург. Четвёрка Силы и Ловкости, а вот в Интеллекте и Восприятии семь очков характеристик. Живучесть на четвёрке из-за возраста и тройка Удачи. Обладал поясом, который повышал Живучесть на два очка. Судя по слухам, этот самый пояс очень помог ему в личной жизни, в которой у него до этого были… определённые проблемы. Зато теперь он ходил довольный как мартовский кот. Искренне был рад за мужика, серьёзно.
Кевин был таким врачом, что вынет из вас пулю и зашьёт рану прямо на поле боя под плотным обстрелом. Золотые руки были у человека. Но вот возраст был проблемой. Нет, я бы даже сказал это ПРОБЛЕМИЩА. И с возрастом пришли определённые болячки и телом Раске был не так уж силён. Боевые способности тоже смущали.
Поднятие Живучести на одно очко могло бы нивелировать некоторые недостатки, но боец из него всё равно аховый. А возможность вести длительный бой это важный фактор. Медицинские навыки у него хорошие, но слишком уж много смущающих факторов.
Шестая, последняя папка. Николай Бугров, белорус, 27 лет. Работал менеджером в какой-то небольшой фирме. Пятёрка Интеллекта, Восприятия и Живучести, шестёрка Силы и Ловкости. И семёрка Удачи! И навык получил соответствующий — «Предчувствие опасности». Эта пассивная способность позволяла ему заранее наверняка узнать о приближающихся неприятностей. Правда, исключительно о тех, которые касаются его напрямую.
При средних боевых способностях и далеко не самых впечатляющих характеристик у него был очень важный навык. Всегда было полезно узнать о приближающемся пушном зверке и подготовиться к его прибытию. Николай мог не единожды спасти нам жизнь одним своим наличием в нашем отряде!
Ну вот и всё. Пятеро кандидатов. Среди остальных иностранцев были и другие неплохие бойцы, но… Они не впечатляли. А тут игрок либо получил крайне полезный навык, либо имел полезный предмет, либо как Раске владел необходимым опытом способным спасти жизнь.
Мне надо было выбрать двух игроков из пяти. Да, у меня было право набрать столько людей, сколько я захочу. Но не мог я оставить остальные отряды без ценных кадров совсем. И так один отряд останется без рекрута из числа особо ценных. Впрочем, я собирался это компенсировать, предоставив этому отряду всю пятёрку сирийцев. Опытные солдаты будут крайне полезны даже без особых навыков и предметов.
Впрочем, принять решение я смогу лишь через пять дней. Вот закончится этап подготовки, получим награды, узнаем кто что получил… Тогда всё и решится. Возможно, список особо ценных кадров резко расширится. На это и уповаю.

Глава 14

Российская Федерация, г. Краснознаменск, 2 марта 2023 г.

— Вы готовы дети?! — Крикнул Кирилл.
Он явно хотел, чтобы другие игроки его поддержали и обыграли древний баян. Но никто с ходу не понял его приколов, а там ему сначала прилетел подзатыльник от меня и затем пинок от Владислава. Парень собирался возмутиться таким отношением к его персоне, но поймал недовольный взгляд Евгения и в итоге ничего не сказал.
— Дурак, — резюмировала Настя.
— Ой да ладно вам! Такое событие всё же! Через несколько минут закончиться этот день, и мы получим долгожданные награды! Это ли не повод для радости?
В его словах был смысл. Мы все были напряжены до предела. Как только в соответствии со здешним часовым поясом часы пробьют полночь, наши квесты будут выполнены. И до этого чудного момента осталось всего семнадцать с лишним минут.
В это время все игроки, как правило, были в своих комнатах и готовились ко сну. Режим, царящий на полигоне, позволял лишь командирам отрядов бодрствовать после полуночи. Нет, иногда проходили тренировки по стрельбе в ночное время, но это лишь исключения. Однако буквально час назад командование полигона дало разрешение не соблюдать режим дня до нового приказа. Поэтому абсолютно все тренирующиеся на полигоне игроки были не в своих комнатах, а собраны в этом зале.
— Прекращайте, — строго произнёс Топарёв, после чего повернулся обратно к игрокам. — Можете разойтись по комнатам. Те, кто захочет опробовать новые навыки и предметы, могут посетить второй и третий тренировочные залы. Соблюдение режима дня отменено, но не советую засиживаться до утра. Завтра у многих из вас будет напряжённый день. Святогор, хочешь что-то сказать своим подопечным?
Не очень сильно хотелось толкать речь, но есть такое слово «надо». Я вышел вперёд и начал говорить:
— Вы должны понимать, что, даже начав тренироваться вместе с нами, всё равно остались отстающими на данный момент, — я вновь говорил по-английски. — В этом нет вашей вины, слишком поздно наши страны договорились о сотрудничестве и смешанных командах. Но вы уже достигли определённых успехов. К концу срока, отведённого до отправки в другой мир, вы станете лучшими из лучших. И даже больше — уже завтра некоторые из вас станут членами пяти команд, которые мы формируем. А это значит максимальную поддержку и доступ к самому лучшему оружию и снаряжению. Остальные смогут записаться в Первую роту и тоже рассчитывать на кое-какие бонусы. Остальные имеют право вернуться обратно домой. Но этого я вам не советую. Впрочем, выбор за вами. Подготовьтесь, завтра всё решится.
— Вольно, разойтись! — Скомандовал полковник.
Игроки начали расходиться. Я поискал взглядом Васю и Игоря, которых очень быстро нашёл ждущими меня у выхода. Я махнул рукой, давая им понять, чтобы они шли без меня. Пускай сами разбираются со своими наградами, поди не пропадут без меня. У командиров вновь было собрание во главе с полковником.
Спустя пару минут мы уже сидели в кабинете начальства и просто ожидали конца дня.
— Наши дальнейшие планы будут полностью зависеть от того, что сделает «Система», — начал Топарёв. — Пока мы думаем дать два дня отдыха игрокам. Мы вас старались держать в тонусе, но полноценный отдых ничто не заменит.
— Разрешите выйти в город? — Поинтересовалась Настя.
— Даже выдадим каждому определённую сумму денег. Почти всех наших игроков официально оформили, так что вы тут вроде три месяца пашете без выходных. Три месячных зарплаты, добавка за переработку, бонус за вредность…
А это было дико приятно. Данный вопрос как-то был упущен, были куда более важные дела. Но получается, что без средств для существования не окажемся. Зарплата, пенсии, льготы… Осталось до этого всего дожить и как-то со временем избавится от необходимости постоянно рисковать в другом мире.
— На базе следует несколько облегчить правила и запреты, — сказал Евгений. — В том числе и разрешить на эти два дня алкоголь. Я сам его не люблю, но за эти пару дней людям нужно не просто отдохнуть, но и сбросить накопившийся стресс. Алкоголь не лучшее решение, но если ничто другое не помогает…
— Подумаем по этому поводу.
И разговор как-то сам собой сошёл на нет.
Осталось чуть больше двух минут до конца дня. Долбанный момент истины. Необходимо было получить как можно больше полезных навыков и предметов. А затем уже решить вопрос по формированию команд выбрав наконец-то игроков для укомплектования отрядов. У меня, конечно, была очень высокая удача. Но рандом есть рандом. Выпал же мне из загадочной коробки обычный телефон. Да и «Полиглот» хоть и не оказался абсолютно бесполезен, но скорей был приятной мелочью, от которой мало толка.
Кстати, я выучил достаточно иностранных языков, чтобы получить постоянный бонус к Интеллекту. У меня до этого всё руки не доходили, но раз уж коль нынче и так придётся возится с характеристиками, я решил закрыть все вопросы к окончанию первого этапа подготовки.
Пять… Четыре… Три… Два… Один…

Личные квесты № 4, 5 и 6 выполнены! Получение наград…

Тут же моментально заболела голова и глаза. Одной из наград было увеличение Восприятия, так что после выполнения квеста тут же началось изменение организма. Пришлось потерпеть боль пару минут.
Когда всё прошло, пришлось немного поморгать, чтобы сфокусировать взгляд. Глаза слезились. Вытерев слёзы, я вытащил линзы. Обычно я носил очки, но на полигоне пришлось использовать линзы. Всё же троечка минуса мешала жить. Но стоило избавиться от линз и… Здравствуй стопроцентное зрение. Приятно снова чётко смотреть на мир своими глазами без помощи очков.
— Башка блин просто раскалывается, — пожаловался Владислав.
Никто ему ничего не сказал, ведь у всех перед глазами появилось одно и то же сообщение:

У вас имеется 2 свободных очка характеристик!

— Одно очко в Удачу, второе в Живучесть.
Вся наша пятёрка давно определилась с тем, что нужно качать.
В один прекрасный день я собирался довести Удачу до десятки. Но пока сойдёт и девятка. А Живучесть… Да, до этого я её уже повысил на два очка. Но в идеале её нужно было довести до девяти очков. Это сильно повысит мою выживаемость.
Снова боль, правда на сей раз болело буквально всё тело. Пришлось терпеть аж три минуты, а под самый конец меня резко затошнило. Но я был готов к этому и из инвентаря появилось пустое ведро. Вырвало меня всякой дрянью — тело очистилось самым быстрым и доступным образом.
Приятного мало, но теперь я реально был здоров как бык. Никаких болячек, а вся гадость, что была в моём теле, сейчас покинула организм. Теперь я и до ста двадцати лет доживу.
— Держи, — Кирилл дал бутылку с водой.
— Спасибо!
Сначала я прополоскал рот, а затем наконец напился. Как же я рад, что провалялся без сознания, когда поднял Живучесть сразу на два очка. А я ведь тогда резко схуднул! Зрелище явно было не самое приятное.
— Первый и последний раз поднимаю Ловкость, — Владислав аж вспотел после изменения тела. — Одновременно мышцы и мозги поласкает, жуть какая-то.
— А я начал бояться, что мозги в голове лопнут, — Учитель сегодня был не в пример разговорчив.
Из нас никто кроме Евгения не собирался повышать интеллект, он у нас и так был в пределах нормы. Но у нашего товарища был пассивный навык «прогнозирование событий». Он мог бы принести немалую пользу нам. Стоит предоставить Учителю достаточное количество информации, и он сможет спрогнозировать события, которые должны случиться в скором времени.
Только вот навык опирался на показатель Интеллекта. Сейчас он был практически бесполезен. Для эффективного использования навыка требовалась минимум восьмёрка, а лучше девятка. Вот сейчас Евгений и докачался до восьми очков.
Ладно, хватит жаловаться. Пора разобраться с загадочными коробками. Сначала я достал ту, что получил за выполнение системного квеста. Долго она ждала своего часа!

Топор варягов.
Ранг: серебро.
Такими топорами сражались древние варяги в своих набегах.
Даёт: +1 к Силе и Ловкости за убийство враг этим оружием на 10 минут.
Ограничение: откат 2 минуты. Эффект может продлеваться, но не суммироваться.

Ого. Вот это топорик. Буквально создан для ближнего боя, даже бонус к характеристикам начинает действовать только после убийства противника. И в ограничениях отдельно написано, что можно продлить десять минут повышения характеристик продолжая убивать врагов с помощью топора. При длительной схватке это очень важно.
Понятен серебряный ранг. Этот самый бонус ещё нужно активировать, плюс он не такой уж большой. Только тут есть один интересный момент. Бонус будет не такой уж большой если Сила и Ловкость не так уж хорошо развиты. Сейчас у меня уже было шестёрка Силы, ещё одно шло бонусом благодаря перчаткам и получалась внушительная семёрка. А теперь в ближнем бою я могу довести её до восьмёрки и подтянуть отстающую Ловкость.
Вот так, не тратя драгоценные очки характеристик, я становился крайне опасным бойцом ближнего боя. Как же удачно всё сложилось!
Ладно, теперь коробка с экипировкой.

Ботинки прыжка.
Ранг: бронза.
Даёт: позволяет усилить прыжок в три раза.
Ограничение: откат 1 минута.

Я даже немного расстроился. Бронзовый ранг, усиление прыжка… Как-то это совсем не впечатляло. Неужели прокачанная Удача дала сбой?
Но немного посидев и подумав я понял, что в принципе предмет полезный. Усиление прыжка в три раза и крайне мизерный откат, который позволит использовать способность башмаков регулярно. Мало ли когда может понадобиться прыгнуть повыше или как можно дальше? Да и в бою это можно было использовать вполне эффективно. Короче, башмачки были очень даже полезны если подумать о различных вариантах их использования.
И наконец коробка с навыком!

Детоксикация.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: пассивный.
Ваш организм приобретает способность нивелировать действие ядов и отравляющих веществ.
Даёт: очищает организм от различных ядов и отравляющих веществ.

Ещё один пассивный навык. Только если «Полиглот» был приятной мелочью, то вот «Детоксикация» была охренеть насколько крутым навыком. Я ж теперь неуязвим для всякой ядовитой гадости! И это касается не только тех случаев, когда кто-нибудь захочет подмешать мне мышьяк в еду. В описании написано про «отравляющие вещества». Значит и химическое оружие меня не возьмёт? Получается мне не понадобится даже противогаз в некоторых случаях. Хотя лучше это не проверять!
Могло показаться, что я получил всякую фигню. Уж точно не сравнить с «Мощью Святогора» и глазной повязкой Одина. Но тогда я каким-то макаром выполнил секретный квест и получил свой ценный навык за это. Повязка же оказалась опасной штукой и хорошо, что я её сбагрил.
А так полученные предметы и навык несмотря на свои низкие ранги были очень полезны для меня. И учитывая, что я специально перед открытием коробок прокачал Удачу, то можно было смело говорить, что как минимум в двух из трёх случаях мне выпало именно то, что вскоре пригодится. И вероятно спасёт мне жизнь, если смотреть на «Детоксикацию».
— Статус!

Имя: Александр.
Уровень: 4 (0/3000).
Специализация: Герой.
Профессия: —
Характеристики:
Сила — 6(+1)/10.
Ловкость — 5/10.
Живучесть — 8/10.
Интеллект — 7/10.
Восприятие — 5/10.
Удача — 9/10.
Умения:
1) Статус игрока — позволяет использовать функции «Системы развития».
2) Инвентарь игрока — подпространство объёмом в два кубических метра, доступ в которое имеет лишь игрок. Может быть улучшено!
Навыки:
1) Мощь Святогора.
Ранг навыка: платина.
Тип навыка: активируемый.
Согласно легендам, богатырь Святогор был великаном и не было никого, кто бы сравнился с ним в силе. В ваших жилах течёт кровь этого героя! Вы способны пробудить силу Святогора, чтобы сразить своих врагов!
Даёт: на десять минут позволяет увеличить характеристику Силу до максимума доступного игроку без каких-либо последствий.
Ограничения: откат два часа.
2) Полиглот.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: пассивный.
Однажды услышав, как-то говорит на неизвестном или малоизученном для вас языке, вы моментально изучаете его!
Даёт: позволяет моментально изучить любой неизвестный или малоизученный язык.
3) Детоксикация.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: пассивный.
Ваш организм приобретает способность нивелировать действие ядов и отравляющих веществ.
Даёт: очищает организм от различных отравляющих веществ.
Используемое снаряжение:
1) Перчатки воина.
Ранг: бронза.
Даёт: +1 к Силе.
2) Ботинки прыжка.
Ранг: бронза.
Даёт: позволяет усилить прыжок в три раза.
Ограничение: откат 3 минуты.
3) Топор варягов.
Ранг: серебро.
Такими топорами сражались древние варяги.
Даёт: +1 к Силе и Ловкости за убийство враг этим оружием на 10 минут.
Ограничение: откат 2 минуты.

Сила осталась на шести, но благодаря перчаткам и топору я теперь мог вообще не заботиться о повышении этой характеристики. Даже более того, я мог больше не полагаться лишь на «Мощь Святогора» в качестве бойца ближнего боя. Топор оказался очень кстати. Теперь нужно лишь научиться использовать его в бою. Думаю, инструктора мне найдут очень быстро.
Поднятая Живучесть уже оправдала себя благодаря тому, что я избавился от той дряни, которой меня вырвало. Семёрка Интеллекта выглядела красиво, но какой-то пользы для себя я не ощущал.
Вот девятка Удачи точно должна очень быстро показать себя. Эта характеристика и так была очень уникальной, а я практически достиг её лимита! Вероятно, придётся потратить ещё одно драгоценное очко характеристик, но я получу свою десяточку.
Ловкость и Восприятие со своими пятёрочками выглядели даже как-то жалко. Стоило бы в дальнейшем получить какой-нибудь предмет для повышения этих характеристик, и я буду как сыр в масле кататься. Хотелось бы сказать, что я стану даже покруче Василия в плане среднего уровня характеристик. Но тот тоже получил бонус к Восприятию и два свободных очка.
А ещё у нас на полигоне пара игроков получили заветный пятый уровень. Мы наконец-то узнаем, что это за загадочный магазин такой!
Я оглядел остальных лидеров команд и судя по их довольным лицам, сегодня никто из нас не ушёл обделённым.
— Я получил перчатки на +2 к Силе и навык позволяющий выучить любой язык! — Кирилл просто сиял от восторга. — Наконец-то смогу пообщаться с той француженкой.
Получается некоторые навыки повторялись и встречались у нескольких игроков.
— У меня теперь есть телекинез, — похвасталась Настя. — Могу контролировать предметом не тяжелее полкилограмма в пределах двух метров от себя.
Остальные игроки пока ещё возились со своими окошками статуса. Впрочем, всё равно друг другу всё расскажем и даже покажем. Очень скоро нам предстояло сотрудничать в боевых операциях и стоило доверять друг другу.
— Вижу, вы все довольны как мартовские коты, — сказал полковник. — Идите отдыхать, а завтра с утра отчёт по всему, что вы получили. И про членов ваших команд не забудьте, про них тоже составить отчёт. А я так уж и быть дам вам полную информацию о том, что получили иностранные игроки. Пора окончательно сформировать команды. Чую, что вскоре у нас будет полным-полно работы.
О да, завтра важный день. Я не только выберу двух новичков для команды, но и выполню свой героический квест. И получу лидерский навык. Один раз я получил «геройский» навык, который сделал из меня этакого читера. Теперь же я мог получить «лидерский» навык. У меня были предположения о том, что именно за навык я мог получить, но ожидать можно было чего угодно. «Система» успела доказать, что она способна удивить любого.
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Несмотря на то, что нам предоставили несколько «выходных», полигон уже с утра был полон жизни. Практически все игроки собрались в тренировочных залах осваивая новые навыки и снаряжение. Даже если выпадало что-то не очень ценное, то оно всё равно было полезным. Некоторым удалось получить сильные навыки, из-за которых им теперь нужно было перестраивать свой стиль боя, тактику и т. п. Хотя таких было не очень много, большинству достались… «профильные» навыки и снаряжение. Это лишь подтверждало мои догадки, что «Система» всё же следит кому и что достаётся.
Моей команде очень повезло с наградами.
Игорь получил возможность становиться невидимым на пятнадцать минут. Проблема была в том, что откат составлял аж десять часов и если ты деактивируешь невидимость раньше пятнадцати минут, то всё равно придётся ждать эти десять часов, чтобы воспользоваться навыком вновь. Но даже так для снайпера невидимость была очень полезной. Бонусом ему достался «магнитный пояс». Он мог прицепить к нему что угодно, и эта вещь не отцепится от пояса ни при каких обстоятельствах. Даже больше — никто другой не сможет снять с пояса эту вещь, это мог сделать лишь сам Игорь.
Васе больше повезло со снаряжением. Амулет «Второй шанс» полностью исцелял владельца стоило ему оказаться на грани смерти. Да-да, ему достался предмет мифического ранга. Единственное ограничение состояло в откате аж на шестьдесят дней. Но мы признали, что это справедливое ограничение и не такой уж большой недостаток. Зато навык был… ну простеньким. Пассивная способность позволяла ему куда лучше ориентироваться на месте благодаря тому, что теперь он всегда подсознательно мог определить, где находиться север.
А вот Красюк оказался победителем в номинации «счастливчик» дня. Пассивный навык «Дешифровщик» позволял разгадать любой шифр. А ещё у него появился кинжал «Истина». Если лезвие этого клинка окажется в теле противника, то тот будет вынужден говорить правду на любой вопрос. Короче, допросы теперь будут проходить очень быстро.
Все в моей группе достигли четвёртого уровня, отстающих не было. Впрочем, если я возьму в качестве новых рекрутов именно иностранцев, то они будут лишь третьего уровня. Но только при условии, что кто-то из них всё же смог получить полезный навык. А то среди тех, кто шёл в Первую роту, появилась пара интересных рекрутов.
С утра пораньше, когда все командиры отрядов сдали свои отчёты, мы собрались в кабинете у полковника и смогли наконец-то узнать про магазин в окне статуса.
Ассортимент магазина пока не мог похвастаться большим ассортиментом — чем больше твой уровень, тем больше предметов и услуг ты можешь приобрести. Но и так игроки пятого уровня получали большие возможности, хотя и за весомую цену — в качестве платы использовались очки опыта.
На пятом уровне единожды можно было приобрести дополнительное очко характеристик аж за две с половиной тысячи очков опыта. За триста очков можно было приобрести бронзовый предмет экипировки, повышающий ту или иную характеристику на одно очко. Но стояло ограничение на покупку лишь трёх единиц экипировки. Ну и возможность дважды приобрести загадочную коробку с навыком за две тысячи очков. Какого-либо оружия не было совсем.
Цены за коробки и дополнительное очко характеристик были высокими. Либо ты покупаешь их, либо повышаешь уровень. Со снаряжением попроще. Не сильно потратившись, можно было приобрести снаряжение необходимое для того, чтобы подтянуть отстающие или усилить основные характеристики. Магазин давал выбор и лишь сам игрок решал, что ему важнее — повышение уровня или покупки в магазине.
Несколько странно выглядело ограничение на покупки. Для компьютерной игры это было нормой, попыткой соблюсти баланс и не дать топовым игрокам уйти в большой отрыв. Но мы вроде как готовились к участию в войне. И в этой ситуации ограничения выглядели нелепо. Видимо что-то не давало «Системе» одаривать нас полезными подарками на постоянной основе.
Лично меня информация про магазин порадовала. Я смогу без препятствий довести Удачу до предела на пятом или шестом уровне, не переживая о Ловкости и Восприятии — просто прикуплю парочку вещиц, чтобы подтянуть их до нужного уровня. Хотя коробки с навыком выглядели крайне соблазнительно. Я надеялся, что с помощью двух коробочек смогу рассчитывать хотя бы на один поистине могущественный навык. Было бы неплохо получить атакующую способность.
Впрочем, всю эту информацию стоило обмозговать позже. Сегодня день был посвящен набору рекрутов. Полковник вчера прямо сказал, что пора закрывать вопрос с командами. Времени у нас не так уж много осталось, а ещё предстояло научиться работать в команде, всех снарядить и предоставить необходимое, проработать прокачку членов команд… Забот был полон рот, короче.
И я должен был заняться выбором рекрутов для своего отряда, но тут меня ждал «сюрприз»…
* * *
— Мне казалось, что у нас есть право выбора, — я был не очень рад тому, что меня буквально поставили перед фактом. — Лично я заключал определённые соглашения и могу выбирать членов своей команды. Вы решили пересмотреть наше соглашение?
— У нас просто нет выбора, — Полковник сморщился при моих последних словах. — Остро стал вопрос о смешанных командах, и кое-кто сильно возмущался тем, что наша страна за чужой счёт получает лучших игроков. Так что нам надо, чтобы несколько самых успешных команд имели в своём составе игроков определённых стран.
— Это нарушает все наши планы! — Владислав вообще чуть не пылал яростью и в отличии от меня даже не пытался скрыть своё настроение. — Мы уже обо всём договорились!
И он не врал. Вчера, прежде чем разойтись по комнатам, лидеры команд всё обсудили и поделили игроков. Учитывалось даже то, что я мог отказаться от иностранных игроков вовсе. Так что нам оставалось лишь узнать, что получили игроки и принять окончательное решение. А тут такие заявления.
— Решение приняли на самом верху, — Топарёв уже просто сдался. — Я ничего не могу сделать.
Вот вам и минус армейской жизни. Если начальство что-то приказало, приходилось это делать.
Стуча пальцами по столу, я оглядел остальных командиров отрядов. Никто не был рад новостям. Даже Евгений выглядел крайне хмуро. А про Настю я вообще молчу — казалось, что она вот-вот исполнит свою угрозу и вцепится полковнику в горло.
А пребывали мы в плохом настроении из-за того, что за нас решили вопрос о рекрутах. Просто раскидали людей по командам. Причём их способности, навыки и снаряжение учитывались далеко не в первую очередь. Основным фактором встал вопрос с «многообразием» представленных стран в команде. Ну чтобы в смешанных командах роль русских была не столь подавляющей. Долбанная политика.
Мне бы вроде и жаловаться не на что. Вместо двух рекрутов, я получал сразу трёх — Клаудию, Кианг и Даниэля. И судя по новой информации мне выдали лучших среди иностранных игроков. Но это не отменяло того факта, что я не хотел видеть американку в своей команде. Даниэля же, обливаясь слезами, вчера пришлось уступить Насте. Решение уже было принято, а теперь всё вновь перемешалось.
— Это принуждение, — я вновь вступил в разговор. — Мы слова против не сказали, когда нас отправили сюда и заставили тренироваться. Даже были рады этому. И уж тем более были благодарны, когда нам начали выдавать добротное снаряжение и оружие. Но это МЫ отправимся чёрт его знает куда, чтобы воевать непонятно с кем, ради того, чтобы эта непонятная война не пришла на Землю. И теперь нас принуждают согласиться с решением высоких чинов, которое вносит разлад и вероятно даже несёт вред некоторым командам. И как интересно получается, что эти самые высокие чины остаются на Земле, вдали от межмировой войны.
Топарёв лишь всё сильнее хмурился с каждым произнесённым мною предложением. Мужик он был что надо, он явно сам не рад всей этой ситуации. Но и сделать что-то с этим не мог.
— Ну что ты хочешь этим сказать? — Наконец-то сказал полковник.
— Да просто хочу намекнуть, что если кто-то решил использовать нас в качестве политического инструмента, то мы ведь можем сказать «оревуар» и отправиться в другую страну, где нас не будут принуждать к подобному.
— Да ты понимаешь, что говоришь?! — Топарёв аж стукнул по столу кулаком и поднялся на ноги. — Это практически государственная измена!
— А я не раз и не два говорил всем, в том числе вам и Красюку, что срал я на вашу политику! — Я тоже встал ан ноги и начал горячиться. — Она лишь мешает достижению нашей итоговой цели. И сейчас откровенно политическое решение наносит вред нам! Если им так надо, то пускай сами отправляются в другой мир и рискуют своей жизнью! При всём моём уважении, но вы тоже остаётесь здесь полковник и смеете говорить что-то про измену подвергая при этом нас ненужному риску!
Может и начал говорить что-то лишнее, но я реально был зол. К отдельным словам произнесёнными мною можно было придраться, но говорил-то я правду. Мы будем воевать и вероятно умирать, чтобы как минимум девяносто девять процентов населения Земли не пришлось воевать против неизвестного врага на своей родной планете. У нас было право не только возмутиться этим решением, но даже в принципе отказаться принимать участие в этой войне. Или же найти тех, кто будет ценить нас куда больше. Мы вправе сделать всё ради собственного выживания.
Так мы и стояли с полковником глядя друг на друга. Топарёв сдался первым, сев обратно в кресло.
— Ты же понимаешь, что уже всё решено? И в их решение всё же есть зерно логики — смешанные команды должны быть именно смешанными, а не составлять практически из одних только наших игроков.
— Ну так и пускай тогда «союзники» присылают лучших игроков для формирования этих команд. Из числа тех, кого они самостоятельно тренируют и помогают прокачаться. Ибо сейчас только две команды укомплектованы сильными игроками — моя и Певца. Остальным просто накидали кого попало. Пока этого не сделают — и шага не сделаем. А будут артачится, так вовсе свалил к тем, кто предложит лучшие условия. Иностранные наблюдатели вон, буквально под боком.
Полковник некоторое время молча обмозговывал мои слова, после чего подвёл итог:
— Добро. Однако твоя группа и Певца официально сформированы. И не возражать! Сам сказал, что именно вы укомплектованы лучшими игроками. Будем считать это компромиссом. Твою группу, Святогор, вообще хотели собрать с нуля ведь ты слишком силён со своим навыком. Но твои ребята смогли показать хорошие результаты, а с обновками им очень повезло. Так что переформируем только три команды.
Что ж, наверное, это самый оптимальный результат. И так сильно надавил, буквально заставил командование пойти на серьёзные уступки. Хотелось бы и свою команду собрать по своему усмотрению. Но видимо не судьба.
— У кого-нибудь есть возражения? — Поинтересовался полковник. Но возражений не было. — Хорошо, тогда так и сделаем. А пока…
Тут у командира зазвонил телефон, так что ему пришлось взять трубку. Он буквально полторы минуты просто молча слушал, что ему говорят. И настроение у него, судя по выражению лица, испортилось мгновенно.
— У нас ЧП, — сказал он, положив трубку. — «Штурмовики» снова показались.
— А где тогда боевая тревога?
— На сей раз всё иначе. Противник не стал разом атаковать места скоплений прокачанных игроков. Вместо этого они массово напали на города Великобритании. За три часа они практически заняли весь остров. Члены правительства из числа выживших эвакуируются во Францию и Северную Ирландию.
Ох ты ж ни хрена себе! То они нападают на игроков, то уже переключаются на захват стран. Слишком резко они изменили свою тактику.
— Как они умудрились это провернуть? — Спросил Кирилл. — Вояки из них хреновые, это факт. И почему именно британцы оказались под ударом?
— Буквально взяли массой. По миру исчезли сотни тысяч людей, и они разом оказались в Великобритании. Полиция и армия не успели среагировать на столь внезапное нападение. Сейчас они пытаются спасти как можно больше гражданских и окапываются в Шотландии. А причиной нападения считают сбор игроков стран Европейского Союза — эти игроки стали первыми жертвами нападения.
Трындец, одним словом. Война всё же пришла в наш мир.
— Но куда важнее другое. Подождите немного, — полковник уткнулся ненадолго в свой ноутбук, а затем развернул его к нам. Мы смогли увидеть немного смазанную фотографию… чёрт его знает на что именно мы смотрели. Фигура человеческая, но его кож одежда и прочее были покрыты «тьмой», лучшего определения не было. — По данным свидетелям это нечто координировало атаку, отчасти поэтому «штурмовики» действовали на порядок лучше, чем в предыдущих нападениях.
— Это начало, — заговорил внезапно Евгений. Его глаза слегка светились, сейчас он был под действием своего навыка прогноза событий. — Численность противника слишком велика, они явно собрали всех, кто у них был ради этой операции. Неизвестный явно выступает организатором всех нападений. Он разом уничтожил немалое количество инициированных игроков и сейчас занимает территорию для своих людей. Он хочет заставить остальные страны послать людей сражаться на острове. Мы будем терять людей, ресурсы и прочее. Хуже подготовим игроков к отправке в другой мир. Если решим игнорировать это, начнутся нападения и нам всё равно придётся воевать.
Все внимательно слушали Учителя. Да, теперь неизвестный враг действовал куда умнее. Скольких прокачанных игроков мы потеряли? Учитывая, что собирали их со всех стран Европы, то потери составляют несколько тысяч. Про гражданских я вообще молчу. У нас тут целая страна оказалась под атакой, и её армия пытается удержать хотя бы треть территорий на севере.
И, говоря откровенно, мне даже последующий прогноз от Евгения не нужен. Главной целью атаки было помешать игрокам прокачиваться, используя поддержку своих стран. Нужно было не только победить напавших и освободить Британию, но и не допустить чтобы их цель была достигнута. А это возможно только при одном варианте.
— А теперь считаем, — я начал загибать пальцы. — Три… Два… Один…

Получен системный квест!
Описание: сразите слугу Врага и остановите его деятельность на вашей планете!
Награда: поднятие уровня на 2, 500 ОО, золотая загадочная коробка с навыком.
Ограничение: успеть до начала первой экспедиции в другой мир.
Внимание! Награду могут получить лишь те, кто будет участвовать в действиях против сил Врага на острове!
Внимание! Возможно получение дополнительных квестов в ходе выполнения системного квеста!

Как я и думал. «Система» решила послать игроков. Это явно будет рискованно, но игроки резко прокачаются, получат ценный опыт и заодно устранят врагов в своём тылу перед отправлением в другой мир.
— Святогор, собирай всех игроков в первом зале для лекций. Думаю, они тоже получили этот квест, но не понимают, что происходят. Надо провести брифинг. А я пока вновь свяжусь с командованием для получения новых инструкций.
Я кивнул и, поднявшись на ноги, вышел из кабинета. Выходные накрылись уж как-то слишком быстро.
Долго игроков искать не пришлось, все же были в тренировочных залах. Я сообщил всем, что начальство собирает нас для инструктажа, но не стал сообщать детали. Ну и контролируя, чтобы все шли в нужное место, я смог выловить в толпе тех, кто был мне нужен.
— Клаудия, Кианг и Даниэль. Подойдите.
Вся троица была удивлена тем, что я их выделил, но подошли ко мне выйдя из общей толпы, двигающейся по коридорам.
— Теперь вы в моей команде. Добро пожаловать в «Дружину».
Да, «Дружина». У меня всегда были проблемы с придумыванием названий для чего-либо. Но коль уж я Святогор, то и мой отряд будет называться в стиле Древней Руси. У всех крутых ребят есть свои фишки и стиль. Так что если уж так сложились карты, то нужно использовать ситуацию по максимуму.
— Это окончательное решение? — Спросила Клаудия.
— Да. Даже если вы против, это ничего не меняет. Решение принято в том числе представителями ваших стран. Можете сказать им «спасибо» потом. С вами мы обсудим всё это позже.
Никто из них не стал спорить, да и не выглядели они недовольным. Скорее все трое всё ещё были пребывали в лёгком шоке и удивлялись такому решению.
А тем временем у меня перед глазами появилось новое сообщение «Системы»:

Личный квест № 7 выполнен!
Вы смогли собрать вокруг себя достаточное количество (6/5) товарищей, с которыми сможете биться плечом к плечу!
Ваша награда находиться в инвентаре.

Ну хотя бы квест закрыл. И «Система» даже посчитала то, что я слегка перевыполнил задание. Получается, что вся эта троица является «верными товарищами, которым я могу доверить свою жизнь»? Или описание квеста было составлено так чисто для лишнего пафоса? Чёрт, снова вопросы без ответов!
Ладно, разберёмся позже.

Глава 16

Российская Федерация, г. Москва, 6 марта 2023 г.

— А это ещё что за вундервафля? — Спросил Игорь, взяв в руки шлем и оглядев его со всех сторон.
— Комплект «Сотник», версия один точка два, — ответил Красюк. — Я же обещал, что со снаряжением у вас не будет проблем?
— Броня явно немного отличается от того, что я видел шесть лет на выставке, — оценил я обновки. — Неужели рационализм победил и отказались от слишком футуристичного вида в угоду практичности?
— Там же был просто макет. Ты был тогда на выставке?
— Друг взял с собой. Я же что тогда, что сейчас фанатею от подобного. Ладно, так что мы имеем в итоге?
Всё же удалось отдохнуть два дня.
Да, первые часы после того, как все узнали новости о нападении на Британию, заставили всех побегать. Особенно это касается иностранцев на базе. Каждый пытался связаться со своим правительством, ждали указаний. Европейским игрокам в итоге сказали сидеть на пятой точке и не рыпаться раньше времени — сейчас у Европы была настоящая проблема с прокаченными игроками. Те, что присутствовали у нас на полигоне, были одними из немногих выживших. Тех, кто по той или иной причине не попал на то собрание в Лондоне, в итоге отправили к нам.
А так мы были вынуждены ждать, когда небожители всё согласуют и договорятся. Всё же отправлять армейские отряды в чужую страну просто так нельзя. Даже союзники по НАТО были вынуждены в первые сутки лишь высылать припасы самолётами и сбрасывать их с помощью парашютов. Уже позже первые корабли с десантом отправились на помощь тем, кто закрепился в Шотландии.
Ситуация, конечно, была аховая — большая часть Великобритании захвачена. Войска смогли закрепиться у Глазго и не пустить противника дальше на север. Северная Ирландия тоже уцелела, «штурмовики» даже не попытались атаковать её. Но там сейчас всерьёз опасались того, что ирландцы могли бы воспользоваться ситуацией. Но те как-то не спешили обострять ситуацию.
Кстати, «штурмовиков» на острове оказалось чуть больше миллиона. Немыслимая цифра, да? К счастью, никто из близких и даже знакомых наших ребят с полигона не оказался в этой толпе. Более того, немалая часть «штурмовиков» была из числа британцев. Они понесли сильные потери в боях за Англию, но внезапность этой массовой атаки позволила им всерьёз потеснить армию. Ну и да, было отмечено что действовали «штурмовики» куда более профессиональнее чем раньше. Атаковать их без помощи настоящей армии было самоубийством.
Системный квест, разумеется, получили практически все инициированные игроки. Но можно было проигнорировать его — никаких штрафов не было предусмотрено. Но вот уж точно удивительно — квест получили некоторые первоуревные из числа военных. Причём как-то удачно выдали задание некоторым избранным, ведь в итоге эти люди стали костяком грядущей операции.
В нашем случае было принято решение, что в Англию отправляются наши с Певцом команды. Потом, возможно, прибудут и остальные три команды вместе с Первой ротой. Просто сейчас оттуда выгоняли всех слабых игроков и заменяли их прибивающими европейскими игроками, которые были куда лучше них. А мы уже были укомплектованы, так чего время терять?
Одних нас, правда не отправляют — с нами за границу отправляли взвод спецназовцев численностью сорок человек. Послали бы и больше, но европейцы не дали. Они организовывали свою масштабную операцию и нам позволили лишь «присосаться» к их основным силам. Но и то хлеб. Пускай рискуют другие, а мы при минимальных усилиях получим награду за квест. Да и мы считали себя этаким специальным подразделением, которое будет выполнять определённые задачи для удачного завершения всей операции.
Две наши команды прибыли в Москву полными составами и сейчас находились на одном из армейских объектов под городом, изучали предоставленное нам снаряжение.
— Защита чуть выше, чем у «Ратника» — выдержит очередь из АК с десяти метров, — начал пояснять Красюк. — Шлем выдержит пистолетную пулю, пущенную с пяти метров, и защитит от осколков мин или гранат. Возможно, спасёт вам жизнь если автоматная или винтовочная пуля будут уже на излёте. Святогору точно спасёт с его Удачей.
— Завидуйте молча, товарищ майор. Ты лучше про начинку расскажи. Я помню обещали много всего интересного.
— Ага, только вы всё это не получите. Разработка комплекта должна была идти ещё два года минимум. Но три месяца назад мы решили урезать функционал комплекта, доделать что можем и предоставить вам хоть что-то для отправки в другой мир. Сейчас на всю страну готов лишь тридцать один комплект снаряжения. Впрочем, вам этого должно хватить с головой.
Ну уже одни защитные характеристики впечатляли. Если хорошенько подогнать это под наши туши, то цены «Сотнику» не будет. Но чем больше возможностей у нас будет, тем выше шансы на выживание. В другом мире у нас не будет подкреплений и уж тем более связи с начальством. Нужно подготовиться к любому развитию событий.
— Вес снаряжения составляет двадцать один килограмм. Защитные характеристики я уже назвал. В шлем интегрированы компьютер, средства связи и противогаз. Кстати, забрало пуленепробиваемое. Главной фишкой комплекта считается экзоскелет. Не требует питания как американские аналоги, но и функционал у него поменьше. Грузоподъёмность в пределах шестидесяти килограмм. В случае серьёзной травмы ноги, экзоскелет поможет вам передвигаться. Но лучше этим не злоупотреблять и поскорее получить медицинскую помощь, иначе будут негативные последствия. Противоминные ботинки, для вас это очень актуально сейчас. К сожалению, никакого покрытия-хамелеона. Но тепловизор или прибор ночного видения вас не увидит. Вот, в целом и всё.
Вот послушал я Капитана и даже малость прибалдел. Даже этот «урезанный» вариант комплекта впечатлял. Да, на броню солдата будущего не дотягивало, но для нас в самый раз. Экзоскелет так вообще чудо-дивное. Лишние пятьдесят-шестьдесят килограмм шли приятным бонусом к нашему инвентарю. Надо ли говорить, что возможность взять с собой как можно больше провианта, боеприпасов и прочей необходимой снаряги, была критически важной? Неизвестно сколько продлиться первый рейд, да и смогут ли наши союзники в другом мире пополнить припасы. Надейся на лучшее, но готовься к худшему.
Осматривая экипировку, я увидел нашивки на рукаве. Разумеется, первым был российский триколор, а вот вторая нашивка…
— «Gamer»? Кто этот гений, придумавший эту нелепость? И почему в качестве символа используется плюс и единица?
— Что-то вроде повышение уровня или характеристик. Хотели вообще оставить «Игрок», но решили остановиться на англоязычном аналоге для унификации. И не хер критиковать, у нас было не так уж много времени чтобы всё подготовить. Хочешь — сделай новую нашивку к вашей экспедиции в другой мир.
Вот и сделаю! Личные сбережения не побоюсь использовать, но найму парочку художников, чтобы те выдали мне сразу несколько приемлемых вариантов. С этой нелепой нашивкой я ходить не буду! Позориться ещё перед жителями другой планеты не хватало.
Все внимательно изучали снаряжение. Особенно трое иностранцев-рекрутов, которых меня заставили взять к себе. Вообще я ожидал, что с ними будут определённые проблемы, но состоявшийся пару дней назад разговор приятно меня удивил…

Российская Федерация, г. Краснознаменск, 3 марта 2023 г.

— Давайте поговорим с вами откровенно, — начал я свою речь. Причём говорил на русском, всё равно мои новобранцы уже хорошо понимали русский и лишь иногда возникали проблемы с произношением. — Если бы не вмешалась политика, то даже в лучшем случае лишь один из вас оказался бы в моём отряде.
Одиннадцать часов вечера, мы находимся в комнате моего отряда, но Василий и Игорь вынуждено гуляют по базе пока я общаюсь с рекрутами. Слишком уж много дел сегодня было у всех, так что разговор с иностранной тройкой состоялся лишь сейчас.
— Даниэль, к тебе никаких претензий. Ты идеальный рекрут. Твой Грим внушает страх, да и новая способность внушает уважение. Подготовка у тебя тоже на уровне, с характеристиками тоже полный порядок. Из-за тебя в итоге лидерам команд пришлось бросать жребий и, увы, ты изначально отошёл другой команде.
Я сейчас нагло врал, но не говорить же ему правду, а?
— Значит вы только рады, что я попал к вам? — Спросил немец.
— Да, хотя это обстоятельство слегка испортили отношения с другим отрядом. Кианг. Ты рассматривалась как потенциальный рекрут, но тебе не хватало хорошего навыка. Как я понимаю твой новый «Стазис» позволяет создавать сферу радиусом в метр замораживающей всё, что попадёт в неё?
— Да.
— Что по результатам подготовки у наших медиков?
— Я многому научилось, но… серьёзные хирургические операции… Мне не хватает опыта и знаний для этого.
— Ну будем надеяться, что пока эти знания тебе не понадобятся. В целом, ты всё же становишься нашим полевым медиком и этакой поддержкой, как и планировалось ранее. А вот ты Клаудия… — Я повернулся к девушке. — Ты бы не попала в отряд ни при каких обстоятельствах.
— Можно узнать почему?
Вообще я ожидал куда более эмоциональной реакции. От Клаудии можно было ожидать если уж не истерики, то скандала уж точно. Но отреагировала она даже как-то слишком спокойно. Это настораживало.
— Во-первых, твои способности слишком уж специфичны. У нас боевой отряд, который нацелен на открытые боевые столкновения. А ты словно рождена для диверсионной работы. Во-вторых, твоя новая способность становиться невидимой не уникальна и один из наших уже владеет ею. — А скоро ещё и Красюк получит одно колечко, но об этом я не сказал. — Невидимость штука полезная, но это лишь подтверждает сказанное мною ранее — ты идеальный диверсант, а вот в открытом бою ты куда слабее. Ну а в-третьих, ты слишком конфликтна. Такой человек мне не нужен в команде, ведь это может привести к самым печальным последствиям.
— Могу заверить, что со мной не будет никаких неприятностей.
— Предлагаешь мне поверить тебе на слово?
— Со мной не будет никаких неприятностей, — Клаудия произнесла это с лёгким нажимом.
Несколько секунд я просто глядел на неё. А затем решил отложить буквально ненадолго этот вопрос.
— Нашему отряду не избежать отправки в Великобританию. Вскоре мы отправимся в Москву, где нам выдадут снаряжение и начнут готовить к участию в операции в Англии. У нас будет некоторое время на то, чтобы научится работать в команде. А пока мы всё ещё на полигоне рекомендую сдружится с остальными членами команды. Даже с майором Красюком, он не такой уж страшный. Вам с этими людьми вместе под пули лезть и необходимо научиться доверять друг другу. А пока дуйте спать, сегодня был напряжённый день. Клаудия, останься.
Девушка удивилась этому, но осталась сидеть на месте. Когда немец и китаянка ушли, я решил довести разговор до конца.
— У тебя всего одна попытка убедить меня, что от тебя не будет неприятностей.
— Я же сказала, что…
— Пустые обещания мне не нужны. Да, я удивлён, что ты с ходу не закатила скандал. Но какова вероятность, что от тебя точно не будет проблем?
Американка пару минут молчала, явно боролась сама с собой. Но потом видимо всё же решилась.
— Я профессиональная спортсменка. С детства шла по этому пути, надрывалась и делала всё, чтобы стать лучшей. Я уже заработала себе на хорошую жизнь. Могла бы пойти тренером или просто заняться рекламой, как и прочие спортсмены на пенсии. «Система» дала возможность продолжить мою спортивную карьеру, нужно было лишь прокачать себя. А потом стало понятно, что прокаченные игроки будут вынуждены рисковать собой и сражаться с непонятно кем. Я не хотела этого, но выбора уже не оставалось. Поэтому вся эта подготовка была мне противна.
— И что же изменилось?
— В числе тех, кто напал на Великобританию мой двоюродный брат.
Ого, а вот это хреново. Если парень всё ещё жив, то имеется определённая вероятность того, что именно мы его и убьём. Перспектива так себе. Даже представлять не хочу, что со мной было бы, узнай я что кто-то из моей семьи участвует в этом ужасе.
— Сочувствую.
— Не стоит. Он тот ещё урод. Пошёл не по тому пути и стал откроенным головорезом, тюрьма ему как второй дом. Но он всё же родственник и достаточно близкий. И то, что с ним случилось… Я поняла, что это всё не чья-то злая шутка. Мы не идём воевать за чьи-то интересы, а ради того, чтобы Враг не пришёл с войной к нам. Всего один его слуга устроил такой хаос, что весь мир пытается как-то справится с этим. Никому уже не получится игнорировать происходящее и жить как раньше.
Что ж… Я стал куда лучше её понимать. Жила себе, начала вкушать плоды многолетнего труда. Но вместо обеспеченной жизни она вынуждена идти на какую-то войну, рисковать своей жизнью. Тут действительно будешь не очень рад такому повороту событий. Я бы тоже бесился при каждом удачном случае. А ведь ещё и послали к русским словно ненужную вещь. Это не совсем оправдывало её, ведь взрослая девушка. Но я её всё же понимал и сочувствовал.
Но последние события слишком близко коснулись её семьи. И продолжать выплёскивать негатив уже не имело смысла. Ведь кто знает, что случится потом если всё это не остановить в зародыше. Тут ты либо сражаешься в первых рядах с надеждой на то, что всё это прекратиться и ты сможешь снова начать жить мирной жизнь, либо становишься жертвой. И кто-кто, но Клаудия точно не была жертвой. Она прирождённая охотница, этого у неё не отнять.
— У тебя есть шанс доказать, что ты действительно будешь полезна в моём отряде. Считай операцию в Великобритании испытанием. И по его итогу будет решено остаёшься ли в «Дружине».
— Спасибо.

Российская Федерация, г. Москва, 6 марта 2023 г.

С тех пор от Клаудии действительно не было неприятностей. И члены отряда начали сближаться. Вполне возможно, что у нашего отряда были все шансы стать единым целым, где каждый будет стоять друг за друга непробиваемой стеной.
— Есть какая-то новая информация о планирующейся операции? — Спросил я, начиная натягивать комплект на себя.
— Пока лишь идёт сбор войск и кораблей для их транспортировки. Проблема в том, что напали именно на Великобританию. Случись это на континентальной Европе, собрать бы армию для борьбы с «Штурмовиками» и доставить их на фронт было бы куда проще. А так уже начали забирать гражданские и торговые суда.
— Слышал, что в прошлом веке британцы делали что-то подобное, — сказал Вася. — Правда они эвакуировали своих из Европы.
— Было дело, вообще-то пару лет назад про это даже фильм вышел, — подтвердил сказанное Игорь. — Мне он правда не зашёл от слова совсем. Видна попытка сделать что-то стоящее, но не удалось в масштаб.
— А мне понравился, — неожиданно сказала Кианг. — Очень понравился способ съёмки, словно одним кадром.
— Алё, кинологи! — Мне пришлось прервать начинающееся обсуждение. — Можно сначала узнаем всю нужную информацию, а уже затем начнём обсуждать кино?
— Звиняй, начальник.
— Извините.
— Что у нас по срокам, Капитан?
— Неделя, может даже две. Пока планирую переправлять разными способами небольшие отряды, чтобы помочь англичанам. Да и тут неожиданно IRA начала активно партизанить и наносить существенный урон «штурмовикам». Видимо они сочли англичан меньшим злом по сравнению с этими захватчиками.
А ещё явно хотят в дальнейшем воспользоваться этим случаем, чтобы серьёзно продвинутся в деле обретения Северной Ирландией независимости. Ирландцы давно уже забыли про террор и даже смогли протолкнуть свою партию в парламент. После успешных партизанских диверсий простые жители начнут относиться к ним куда лучше.
— Будем ориентироваться пока на неделю. За это время нам надо научиться работать как команда и хотя бы не мешать друг другу в боевой обстановке. К счастью, у нас будут лучшие наставники. Но всё же приготовьтесь — неделька будет та ещё…

Глава 17

Великобритания, г. Белфаст, 15 марта 2023 г.

— Чувствую себя словно в какой-то компьютерной игре, — сказал Владислав.
Я с ним был солидарен. Аэропорт «Белфаст-Сити» и его окрестности превратились в настоящую военную базу, на которой сейчас базировались тысячи солдат. Повсюду палатки, военная техника, ящики с оружием и припасами. Нечто подобное творилось и в местном порту.
Прибыли мы сюда всего несколько минут назад. НАТО-вцы разродились планом и собирались начать наступление. Нас поставили уже перед фактом, согласовать свои действия с нашими никто не собирался. Я, конечно, был солидарен с тем, что нас было не так уж много и мы не могли оказать большую поддержку в бою. Но чёрт, у нас тут спецназовцы и игроки, которых последние несколько месяцев подвергали адским тренировкам. Мы могли устроить противнику неприятности и помочь основным силам.
Но ладно, не наши проблемы. Будем действовать самостоятельно, не привлекая к себе внимание пока основные силы отвлекают внимание противника на себя. Мы лишь выигрываем от этого.
— Не тормозим, — сказал Алексеев. Он был старшим лейтенантом ФСБ и куратором отряда Певца.
— Да идём мы, идём.
Палатки, разумеется, нам поставили в самом дрянном местечке. Но я этому уже не удивлялся. Хотелось лишь побыстрее начать операцию и тогда мы докажем, что нас не стоило недооценивать.
Зайдя в одну из палаток, мы обнаружили внутри Красюка с ещё одним мужчиной, которые склонились над столом с картой Великобритании и спутниковыми снимками. Капитан тут же представить нам незнакомца:
— Знакомьтесь — майор Мишин, именно его взвод отправится с вами.
Пожали друг другу руки и уже впятером собрались вокруг стола для обсуждения наших действий.
— Они планируют атаку завтра с утра, — сказал Мишин. — В качестве обманки несколько военных кораблей имитируют атаку и высадку десанта на южном побережье поближе к Лондону. Также со стороны Глазго и Эдинбурга англичане перейдут в атаку, попытаются оттянуть на себя ещё некоторое количество сил противника. А наши союзники планируют начать высадку сил вот на этом странном клочке суши рядом со Странраером. Пойдут навстречу с англичанами и затем постоянно получая подкрепления будут двигаться на юг. В финале попробуют при атаке с севера всё же высадить на юге войска и ударить по Лондону с двух направлений.
— Какие у них шансы? — Поинтересовался я.
— Всё очень плохо. Действовать будут при активном применении бронетехники и авиации, что, разумеется, поможет против массовых скоплений врагов. Но это будет та ещё кровавая мясорубка. «Штурмовиков» просто слишком много. Единственный плюс заключается в том, что силы противника практически не используют тяжёлую технику, а авиацию мы у них до сих пор не заметили. Они в основном концентрируют силы в крупных городах, а там их хрен выкуришь из укрытий.
— Ситуация будет похлеще чем при Сталинграде! — эмоционально произнёс Владислав. — Засядут в зданиях, и каждая улица превратиться в хорошо простреливаемое место.
— Да, в этом и проблема. Гражданских в городах слишком много. Выбора всего два: попытка штурма городов или их осада.
— Им придётся штурмовать города, — сказал Красюк. — Вся эта ситуация настоящий кошмар. Страна Евросоюза практически захвачена, помощь союзников идёт с серьёзным опозданием. Да и уже собранные силы не имеют за спиной военную инфраструктуру, которая позволит им на регулярной основе получать припасы и подкрепления. Устраивать многомесячные осады городов с выкуриванием оттуда бойцов противника они себе позволить не могут.
— Атака захлебнётся, бойцы не смогут далеко продвинутся, — заметил я. — Тут только разве что города бомбить беспощадно. Но не видел я у них тут горы боеприпасов.
— Пускай для них это единственный выход быстро разбить силы противника, но пойти на это они не смогут. Жертв будет огромное количество, скрыть это не получится и обязательно видео и фото уйдут в интернет. Представляешь себе, что тогда произойдёт?
Пушной зверёк тогда произойдёт, что тут думать. Европейцы бомбят американским оружием бедных англичан. И это спустя пару лет, когда едва удалось избежать «Брэкзита»! И погибнет ведь не пара сотен гражданских, без потерь среди них всё равно не обойдётся. Счёт пойдёт на десятки тысяч! Слишком уж плотно заселён юг острова.
Сразу, конечно, подсуетятся все, кому европейцы с их демократией и борьбой за всё хорошее давно стоят комом в горле. Россия, кстати, будет в их числе. Великобритания тут же заявит о выходе из ЕС. Кое-кто последует за ней, чтобы отмазаться ото этого кровавого побоища. Начнётся политический хаос, ситуацией могут воспользоваться плохие ребята и прольётся много крови. Успокоиться всё не раньше чем через пару лет.
По итогу может кто и окажется в победителях, но проигравших будет слишком много. Я уже молчу про подготовку игроков, не до неё всем будет.
— Они же на это не пойдут?
— Нет. Командующие в буквальном смысле готовы обделаться от одной мысли о подобном варианте решения вопроса. Нанесут воздушные удары там, где местность не так плотно заселена, а потом вперёд пойдёт техника и за ней солдаты.
— Ситуация будет хуже, чем у американцев во Вьетнаме, когда по ним реально с каждого дерева порой стреляли, — оценил перспективы европейцев Алексеев. — У «штурмовиков» полно РПГ и прочих гранатомётов, техника долго не продержится. Про пехоту и говорить нечего, перестреляют как уток.
— Ты же слышал, что у них выбора нет, — решил я выступить в защиту командования. — Лучше уж так. Будут потери, полетят погоны, кое-кого отдадут под трибунал. Но альтернатива сулит им куда худшие перспективы. Они ж станут кровавыми мясниками!
— Трындец, — произнёс своё любимое словечко Владислав. От него я и подхватил привычку тоже его произносить.
— Как думаете, что в итоге произойдёт? — Мне было интересно узнать о том, что в итоге произойдёт.
— Они смогут продвинуться на юг, убьют немало «штурмовиков». Скорее всего несколько полевых командиров слегка опьянеют от успехов и решат взять пару городов нахрапом. Но на линии Ливерпуль-Манчестер-Лидс-Йорк завязнут моментально, понесут потери. Попробуют обойти эти города с востока, продвинутся ещё немного на юг. Дальше придётся ждать крупных подкреплений, которые высадятся в Уэльсе. Будут пытаться атаковать с трёх направлений. В итоге, медленно, но, верно, начнут теснить врага. Только вот потерь будет много. В итоге придётся запрашивать помощь у всех, кого только можно. В итоге борьба за Великобританию растянется на несколько месяцев, гигантские потери. Единственным плюсом станет то, что столь масштабный конфликт истощит ресурсы многих стран, понадобиться время на восстановление мировой экономики и мы ещё очень долго можем не боятся новой мировой войны.
— Майор, не сочтите за грубость, но для командира спецназа вы уж слишком хорошо разбираетесь в тактике и стратегии!
— Не обижаюсь. Час назад мне прислали этот сценарий событий. Как мне сказали его автором является хорошо знакомый вам Учитель.
Хах, вот игроки и начали доказывать свою полезность. Ещё бы боевых заслуг получить побольше, вообще было бы замечательно.
— Знаем-знаем. Но я почему не услышал о нашей роли во всём этом.
— А вот тут интересный момент. Для нас всё складывается лучшим образом. Два отряда игроков при помощи взвода спецназа смогут воспользоваться тем, что «штурмовикам» придётся отвлечься на силы НАТО. Возможно, вы сумеете подобраться достаточно близко к этому «слуге Врага» и нейтрализовать его. На моментальную победу не надеемся в этом случае, но «штурмовики» явно станут куда менее опасными врагами.
Почему-то я так и думал, что геройствовать придётся именно нам. Эх, ну где наша не пропадала, а? Зато выполним квест и может даже не один — обещала же «Система» подкидывать задания по ходу дела. Может по ходу дела даже возьмём пятый уровень и у нас появится куда больше возможностей благодаря ассортименту магазина.
— Тогда как будем действовать?
— Воспользуемся парочкой МИ-35М и МИ-26 для вашей переброски. Это место называется залив Кардиган, — спецназовец провёл пальцем по карте. — В четырёх километрах от береговой линии имеется место под названием Нью Инн. Маленькая деревушка, расположенная у перекрёстка дорог. Высадим вас в этом квадрате. Вокруг поля, луга, мелкие деревушки и горная местность.
— Можно рассчитывать, что врагов мы не встретим?
— «Штурмовиков» там практически нет. Какие-то силы сосредоточены в немногочисленных городах, но большая часть Уэльса даже не патрулируется.
Если верить спутниковым снимкам, то местность там действительно не самая многолюдная. А на востоке полно места, где можно укрыться. До первого крупного города больше сотни километров. Разделиться на две группы и вряд ли нас в принципе кто-нибудь заметим. Можно легко найти место, где можно переждать пару дней при необходимости. О нас станет известно только если уж совсем обнаглеем и будем лезть в те самые деревушки и фермы. Было бы идеально имей мы проводника. Но чего нет, того нет. Придётся идти по карте предоставленной нам разведкой.
— В двух километра на юго-востоке есть большое здание, — майор показал нам спутниковый снимок этого здания сверху. — Принадлежит фирме занимающейся поставкой бутилированной воды. Сейчас там пусто. Вам нужно добраться до туда, наш человек из посольства должен быть там. Он сообщит вам оперативную информацию, предоставит пару маршрутов, чтобы вы смогли добраться до Лондона незаметно.
— Слушайте, а что с местными? — Поинтересовался Владислав. — Их там убивают, загоняют в лагеря или что?
— К ним относятся крайне пассивно. В целом не трогают, но при малейшей агрессии стреляют на поражение. Поэтому есть рекомендация хотя бы в пределах Уэльса с помощью гражданских как можно больше узнать об обстановке в стране.
— Каковы наши итоговые задачи?
— В идеале нужно устранить главную цель. Но будет хорошо если вы сможете узнать его местоположение. По вашей наводке союзники ударят серьёзным калибром. Пока нам известно, что он в Лондоне и только.
Эх, придётся лезть в логово льва. Но опять же чего-то подобного я и ожидал.
— Разрешается отвлечься от выполнения основной цели ради выполнения новых заданий от «Системы», ваше усиление в приоритете. Можете помочь местным, но только если это вам по силам. Вам нельзя рисковать напрасно, неизвестно когда мы отправим оставшиеся три отряда и Первую роту. Соберите побольше информации и сохраните свои жизни. Можете не лезть в Лондон если там будет слишком много «штурмовиков».
Рад, что нас всё же не посылают на убой. Но нужно постараться достать этого «слугу Врага» надо. Слишком многое от этого зависит…
* * *
Мы ещё долго обсуждали все детали и лишь спустя час я вышел из палатки на свежий воздух. И практически сразу увидел свой отряд. Собравшись у ящиков с оружием и снаряжением, они готовились к завтрашним подвигам.
Новички кстати тоже получили свои прозвища.
Клаудия получила прозвище Лиса. Всё благодаря своей шикарной рыжей шевелюре. Отрицать очевидное было глупо — американка была нереально красивой девушкой. Занятия гимнастикой явно пошли на пользу её внешности. А второй размер груди лишь подчёркивал фигуру. Как много парней остались с носом у нас на полигоне попытавшись завязать с ней знакомство.
Даниэль стал Гриммом. В честь популярного сериала и его главного героя. Они даже были несколько похожи — тёмные волосы, схожая причёска, небольшая бородка… Немцу очень понравилось такая ассоциация.
Китаянку же нарекли Чумой. Да, не самое подходящее прозвище для медика, но её дурацкий прикол с маской чумного доктора слишком въелся в память. Она была самой низкорослой среди нас, щупленькая, волосы убраны в небольшой хвостик. Слишком типичная азиатская внешность.
Под моим началом оказалось шесть человек. На одного больше, чем я планировал. И завтра начнётся операция, которая станет для нас проверкой способностей и возможностей. Наверное, даже хорошо, что всё это произошло. Мы будем сражаться с людьми, а не непонятно с кем.
Оставалось надеяться, что мы достойно пройдём это испытание боем.
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Я боюсь летать на самолётах. И как оказывается этот страх распространяется и на вертолёты!
Поэтому я сидел, вцепившись в ремни сиденья вертолёта, и старался обстрагиваться от ситуации наблюдая за тем, что на забрало шлема выдавал мне компьютер. У меня был статус командира, так что я по желанию мог узнать жизненные показатели членов отряда и их местоположение.
— НАТО-вцы начали операцию! — Прозвучал голос Капитана по внутренней связи нашей сети. — Будем надеяться, что благодаря им нас не заметят!
Ну, даже если и заметят, то на этот случай с нами и летят два ударных вертолёта. Защитят, зачистят место высадки, ну и выиграют нам время на то, чтобы уйти в безопасное место. И насколько мне известно сейчас в воздушном пространстве Уэльса работают несколько наших беспилотников, так что летим мы отнюдь не вслепую.
Всего полёт занял чуть больше часа. Мы специально выждали ещё полтора часа после того, как армия НАТО отправится в наступление. У «штурмовиков» сейчас были крупные неприятности, так что мы были практически уверены в том, что проблем с высадкой у нас не будет. Но мы были готовы к самому худшему развитию событий.
— Готовьтесь к высадке! — Сообщил пилот.
Ох, как же я был рад это слышать. Вертолёты начали снижение, ну а мы начали вставать со своих мест и готовили оружие. Я пока решил обойтись одним «Грачём».
Наконец-то вертолёты приземлились и начал открываться люк. Мы уже отработанными действиями выбежали наружу и заняли позиции для круговой обороны. Так же поступили и пассажиры остальных вертолётов. Несколько секунд мы осматривали территорию, после чего я дал команду:
— Чисто! Спасибо, что подвезли!
— Всегда пожалуйста. Удачи вам, ребята!
Вертолёты снова поднялись в воздух и вскоре скрылись в облаках. Ну а мы проверяли снаряжение и готовились к марш-броску. Мне тоже надо было подготовиться, активировав свой лидерский навык:

«Взор командора» активирован!

Тут же я стал видеть что-то вроде ауры вокруг членов моего отряда. На расстоянии до двухсот метров я видел эти ауры сквозь любые препятствия. Сосредоточившись на ком-то одном, я даже мог видеть его глазами. Крайне полезная способность, я даже удивлён, что у неё был лишь серебряный ранг. Никаких откатов, ограничения лишь на дальность действия способности. Понятно, что никакого прямого воздействия она не оказывала, но пользы от неё слишком много.
— Ладно, выступаем!
Как-то так случилось, что именно я выступал лидером этой операции. Проверка моих лидерских качеств в полевых условиях. Впрочем, Мишин, Красюк и Алексеев были на подхвате, готовы были помочь советом, а если уж я налажаю, то возьмут командование на себя. Я уже говорил, что к этой операции очень тщательно подготовились?
Компьютер выдал метку куда нам надо было добраться. Поделившись на небольшие группки, чтобы нас разом не накрыли в случае чего, мы двинулись вперёд.
Скажу честно — экзоскелет это вещь! Мы были полностью снаряжены, в рюкзаках полно груза, а мы бежим, не чувствуя веса. Такой кайф! Правда «Сотник» достался лишь нашим двум отрядам игроков, а вот спецназовцам пришлось полагаться исключительно на свои силы. Но ребята матёрые, бежали с нами наравне. Лишнее подтверждение, что пускай мы и прошли через адские тренировки, но без своих способностей и навыков «Системы» нам далеко до элиты.
Через восемь минут мы уже были практически у цели. Здание было большим, этого не отнять. Там разливали бутилированную воду по ёмкостям, запечатывали и хранили пока за ними не приедут грузовые машины. Немудрено, что здание было под три этажа в высоту (хотя по планам было всего два этажа) и занимало немаленькую территорию.
За пару сотен метров до цели мы нашли неплохое укрытие в кустарниках. Вперёд послали двух разведчиков, чтобы они удостоверились, что на точке встречи с нашим человеком всё чисто. Однако, когда они вернулись, нас ждали плохие новости.
— «Штурмовики», — доложился Игорь. — Два хаммера, семеро бойцов. Двое охраняют машины, остальные зашли внутрь и вроде как проводят обыск.
— Кажется, наш человек спалился, — сказал Владислав.
— Певец, бери своих людей и половину спецназовцев. Обойдите здание и зайдите с другой стороны. Противника ликвидировать сразу, но старайтесь сделать это тихо. Остальные со мной. Так же ликвидируем противника по-тихому. Но одного надо взять живым! Не обязательно целым, но он должен быть в состоянии говорить. Вперёд!
Я уже привык к армейской жизни. Отдал приказ и сразу все начали его выполнять. Ни тебе обсуждений, никто не пытается противиться. Приятно работать с профессионалами!
Мы дали группе Певца небольшую фору, а затем выдвинулись сами. Подойдя поближе, чтобы лучше видеть противника, мы заняли позицию. Два зелёных военных автомобиля и два «штурмовика». Слишком знакомая снаряга.
— Так. Ворошилов, готовься снимать одного из них. Лиса, включай невидимость и подберись к тому, что стоит справа. Мне нужен живой язык, ясно?
Девушка кивнула и тут же активировала навык, исчезнув в пространстве. Вася лёг на живот, а Игорь положил ему на рюкзак ствол «Винтореза» для устойчивости и прицелился. Я следил за обстановкой с помощью бинокля. Внезапно один из охранников выронил оружие и замахал руками, словно его кто-то схватил со спины. Игорь моментально отреагировал и выстрелил, убив второго охранника. Первый же ещё подёргался, но неожиданно завалился на землю.
Я махнул рукой, и мы двинулись к машинам. Лиса успела отменить навык и связать языка к тому моменту как мы подошли.
— Капитан, займись делом и опробуй ножичек. Мишин, оставь двоих ему в помощь и ещё парочку в охрану.
Красюк кивнул, а Мишин выбрал нескольких бойцов, которым отдал нужные приказы. А я тем временем связался с Владиславом:
— Певец, двух охранников сняли, готовимся идти внутрь.
— Принял. Мы сняли одного у чёрного входа.
Значит осталось четверо. Надеюсь, что наш человек хорошо спрятался. Языка мы, конечно, взяли, но очень уж хотелось получить карту безопасного маршрута до Лондона. Без этого маршрута мы будем сильно рисковать, продвигаясь к нашей цели.
Я всё же достал дробовик, оптимальный вариант для помещений, и мы начали заходить внутрь здания.
Уже внутри разделились на двойки и, соблюдая дистанцию, начали обыскивать помещения. Беспорядка внутри не оказалось. Создавалось впечатление, что работники не так уж давно покинули место своей работы. Ну или кто-то, скорее всего хозяин, иногда посещал своё предприятие и наводил тут порядок. Уэльс это нападение затронул куда в меньшей степени, чем центральную часть Англии. Была информация, что некоторые предприятия продолжали работу несмотря ни на что. И вот глупость эта была или храбрость, определить сложно.
— Это Мишин, убрали ещё двоих.
А стоило мне проверить ещё пару комнат, как вновь заговорил Певец:
— Уже второй на нашем счету.
Действуем как по учебнику, похвально. Но тут неожиданно прозвучали выстрелы. Сначала мы услышали выстрелы из пистолета, затем из автомата.
— Доложить!
— Это не мои, — ответил Певец.
— Стреляют на втором этаже, мы туда ещё не заходили!
Чёрт, значит оставшийся «штурмовик» всё же нашёл связного.
— Кто ближе всего к месту перестрелки, оказать нашему человеку помощь! Остальные продолжать осмотр помещений! Мне не нужны сюрпризы.
Осмотр первого этажа занял ещё три минуты, но выстрелы стихли куда быстрее. Бойцы доложили, что последний противник ликвидирован, а наш человек всё ещё жив. Ранен правда, но ему уже оказывали помощь. Убедившись, что больше тут никого нет, я оставил Мишина организовывать оборону, а сам поднялся на второй этаж.
— Вы вовремя, ребята, — сказал молодой парень, прижимающий руку к перевязанному плечу. — Ещё чуть-чуть и мне пришёл бы конец.
— Что произошло? «Штурмовики» пришли за тобой?
— Да я без понятия! Два дня тут сидел, всё было в порядке. Но тут заявились эти ребята. Хорошо хоть мне выдали пистолет, а то этот урод чуть ли не сразу наставил на меня ствол.
Два дня? Если бы его раскрыли, то ждать так долго не стали бы. Впрочем, могли же они выждать время, чтобы узнать ради чего он сюда пришёл? Так, нечего гадать, у нас был идеальный источник информации, который мог ответить на подобные вопросы.
— Капитан, ты успел поинтересоваться у нашего языка что они тут делают?
— Только что получил ответ на этот вопрос. Не поверишь, но это обычный патруль, который решил проверить потенциальные места, где могут скрываться вооруженные гражданские. У них тут оказывается в последние дни серьёзные проблемы с партизанами. То, что мы тут все разом пересеклись лишь стечение обстоятельств.
Мда. Не ну случается. В этом случае связному нереально повезло, что мы успели вовремя. То ли он счастливчик, то ли моя Удача помогла добраться до него вовремя. Короче, повезло!
— Завязывай с допросом потихоньку. Пропажу патруля должны вскоре заметить. Обставьте всё так, словно это IRA устроили. Пускай считают, что ребята наткнулись на партизанскую ячейку и были убиты.
— Дай нам пять минут.
Патрули это плохо, но вряд ли они выслали много людей. Нужно заканчивать побыстрее и уходить дальше на восток. Там есть места, где можно затеряться. У нас будет время в безопасной обстановке обдумать наши дальнейшие действия. Но сначала нужно получить необходимую информацию!
Я как раз собирался начать расспрашивать нашего связного. Его, кстати, придётся брать с собой, чтобы не пристрелили — слишком уж его рана бросается в глаза. Но планы пришлось менять в очередной раз:

Системный квест!
Описание: Силы Врага занялись истреблением населения! Вскоре они прибудут в деревню, расположенную восточнее вашего местоположения! Спасите гражданских!
Награда: 400 ОО.
Ограничение: до нападения 2 часа 43 минуты.

Сегодня будет тяжёлый денёк…
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— Как всегда вовремя, — прокомментировал я неожиданно выданный квест. Пришлось обратиться к связному. — Где тут деревня поблизости на востоке?
— Э… Да буквально под боком, реально рукой подать. Бетания называется, кажется. Но най кой чёрт она вам понадобилась?
— «Система» выдала квест. «Штурмовики» собираются зачистить её. Была же информация, что они не трогают гражданских или я не прав?
— Я не знаю! Мне же удалось без проблем покинуть Лондон вместе с толпами беженцев! Враг даже не стремился помешать им уйти!
Ерунда тогда получается. Да и вообще сейчас «штурмовики» должны быть заняты другими делами, на них сейчас нападали с разных сторон войска НАТО. Но они всё же отправили солдат, чтобы начать геноцид гражданских? Либо происходит что-то странное, либо я ещё не понял смысл этих действий.
Что теперь делать? Помочь гражданских или не рисковать? Нет, оставлять людей на смерть нельзя. К тому же надо понять, что именно происходит и ещё один язык не помешает. Да и «Система» не стала бы давать слишком опасное задание с такой мизерной наградой. Короче, лично я уже принял решение.
— Собираемся у машин, — передал я по общей связи. А затем вновь заговорил с связным. — Собирайся, тебе теперь только с нами идти. Как тебя звать?
— Александр.
— О, тёзка. Давай руку.
Я подал ему руку и помог подняться на ноги.
— Найдётся из чего стрелять? — Поинтересовался он. — Я все две обоймы для магазина выстрелил.
— Стрелять вообще умеешь?
— Умею, но только из пистолета.
— Найдём что-нибудь для тебя. Пошли.
Мы спустились вниз и спустя всего минуту все наши собрались у входа рядом со стоящими машинами. Я обратил внимание на нашего языка — тот уже был мёртв. Бледное лицо, пена из рта. Жуткое зрелище, если честно.
— Задал ему контрольный вопрос, — пояснил Красюк увидев куда я смотрю. — Сразу коньки отбросил. Так что получил лишь информацию о тактической обстановке в Уэльсе, больше он ничего не знал. В том числе и про нападения на деревни.
Контрольные вопросы были специально придуманы для нашей группы. На самом деле это очередная попытка выяснить у «штурмовиков» откуда у них снаряжение, как они перемещаются по миру и кто стоит за нападениями. Только в нашем случае допрос проводился с помощью кинжала Капитана, который принуждал любого говорить правду. Была надежда, что таким способом мы сможем обмануть «защитный механизм», который не давал солдатам противника раскрыть ценную информацию.
Но видимо не удалось. Но хотя бы удалось узнать хоть что-то, так что надо продолжать брать пленных. Нам нужна информация!
— Ну что, голосуем по поводу квеста? — Решил я спросить ребят.
— Не-не-не, мы идём спасать людей! — Заявил Владислав. — Гражданские даже сбежать толком не смогут, их тут же нагонят и убьют. Да и спрятаться не получится на такой местности.
— Они идут не грабить или запугивать, а именно убивать, — сказал Алексеев. — Прозвучит жестоко, но мы могли бы проигнорировать риск смерти нескольких людей во время акции устрашения. Но сейчас надо вмешаться. Я считаю, что они вряд ли остановятся на одной деревне.
— Все думают также? Ладно, тогда идём играть в героев. Саня, есть что казать по этой деревне?
— Типичная английская деревня, — почесал тот голову. — Домов тридцать, ну может сорок от силы. Все расположены у дороги по обе стороны одной линией. У них там даже магазина нет, все ездят на работу и за покупками в другие места. Жителей дай бы бог семьдесят человек.
— Там хоть электричество есть? — С лёгким сарказмом поинтересовался Мишин.
— Даже водопровод в наличии. Но в целом та ещё глушь.
Если дома действительно расположены вдоль дороги, то можно устроить простенькую засаду. Дать «штурмовикам» заехать в деревню, а затем разом ударить с двух сторон. Это почти тоже самое, что они устроили нам в Краснознаменске. Только теперь мы поменяемся с ними местами. Можно даже сказать, что таким способом мы отомстим им.
— Ладно, времени у нас не очень много. Выдвигаемся на место, нам ещё с гражданскими разобраться.
До деревни действительно было всего ничего, меньше километра. Учитывая ограниченность во времени, мы шли прямо по дороге. Увидев первые дома, мы заметили и пару местных. Те тоже нас заметили и моментально скрылись. Ну а когда зашли в деревню, то никого на улице не было. Это не удивительно. Страну оккупировали непонятные войска, а тут ещё несколько десятков вооружённых людей появляются у вас на пороге. Надеюсь, что они просто попрятались, а не сбежали.
Оставив всех на дороге, я подошёл к одному из домов и постучался в дверь. Какой-то реакции не последовало. Да уж, жители явно были запуганы до смерти.
— Пожалуйста, просто отзовитесь, — громко произнёс я на английском. — Дверь открывать не нужно. Нам нужно поговорить с местными.
Мне долго не отвечали, и я уже собирался попытать счастья у другого дома, но наконец-то со мной заговорили:
— Что вам нужно? — Спросил женский голос.
— Мы отряд специального назначения, прибыли сюда в составе объединённых сил. Сейчас к одному из окон подойдёт пара человек, вы сможете взглянуть на наши нашивки.
Я махнул рукой, и Клаудия с Даниэлем подошли к окнам и встали так, чтобы было видно нашивки с флагами их стран. Я решил, что англичане как-то благосклоннее отнесутся к представителям западных стран.
Шторка по ту сторону окон дёрнулась. А спустя всего секунд тридцать открылась входная дверь. Хозяйкой дома оказалась женщина примерно сорока лет. Ох, видели бы вы её взгляд — она, кажется, сдерживалась, чтобы не броситься мне на шею от радости.
— Слава богу! Мы уже не надеялись, что нам помогут! Один раз эти чужаки посетили нашу деревню и убили сразу двоих мужчин! С тех пор боимся, что они вернуться!
— Спокойно, всё хорошо. Как вас зовут?
— Грейси, меня зовут Грейси.
— Слушай внимательно Грейси — солдаты противника действительно собираются вернуться и отнюдь не с самыми благими намерениями. У нас есть план, и мы собираемся помочь вам. Но нужно собрать жителей, чтобы донести информацию сразу до всех и не терять времени. Поможешь нам?
— Конечно! Сейчас я всех позову!
На всё про всё потребовалось минут двадцать. Жители явно были крайне осторожны и не горели особым желанием выходить из домов. Но стоило первым храбрецам выйти на улицу, как за ними последовали и остальные. Вскоре все жители собрались у одного из домов. Они были взбудоражены и явно рады видеть нас — Грейси успела сообщить, что прибыла помощь.
— Пожалуйста, тишина, — попросил я. Пришлось даже забраться на каменный забор дома, чтобы меня было хорошо видно. Люди достаточно быстро затихли, давая мне слово. — Спасибо. Сначала кратко объясню ситуацию. Объединённые силы начали операцию по освобождению Великобритании. Основные силы высаживаются на севере, чтобы объединиться с остатками вашей армии и вместе двинутся на юг. Наш отряд один из первых тайно направленных в Уэльс. Мы здесь для сбора информации и проведения различных операций по оказанию помощи гражданским лицам и нанесению существенного вреда силам противника. Одним словом, мы диверсанты, которые должны облегчить работу основных войск, которые прибудут позже.
Люди чуть ли не кричали от радости. Ещё бы, наконец-то ожидание закончилось и к ним пришли на выручку. Причём они не просто услышали это по радио, а своими глазами увидели обвешанных оружием солдат. Гражданские буквально воспылали духом.
Я точно не буду тем, кто будет объяснять им, что если нам не удастся уничтожить слугу Врага, то основных сил НАТО им ждать не один месяц. Да и что тут будет твориться в таком случае… Нет уж, не стоит отнимать у них эту надежду. Она им ох как сейчас нужна.
— А теперь плохие новости! Сюда направляется противник. Неизвестно почему, но они изменили тактику и решили начать геноцид. Ваша деревня оказалась первой в списке на уничтожение. «Штурмовики» уже выступили и будут тут меньше, чем через два часа.
И ни следа от настроения, который был всего несколько секунд назад. Сейчас люди были в панике.
— Надо бежать!
— Куда? Не найдут нас тут, пойдут дальше и обязательно нас догонят!
— Но нельзя же ничего не делать!
— Спокойствие! — Пришлось постараться перекричать людей. Командный голос подействовал и все вновь замолчали. — Повторю, что одна из наших задач это оказание помощь местным жителям! Так что слушаем внимательно. Мы устроим здесь засаду для них. Можно было бы помочь вам эвакуироваться, но как верно кто-то сказал — врага не остановит то, что вас тут не окажется. Они отправятся дальше и рано или поздно выследят вас. Необходимо для начала ликвидировать те силы, что послали сюда, а уже затем подумать о том, что делать дальше. Для начала вас надо вывести из деревни, чтобы никто не пострадал от шальной пули. Все знают предприятие, находящееся к западу от вашей деревни? То, что занимается бутилированной водой?
— Я знаю! — Поднял руку один из мужчин. — Я там работаю! Ну или работал пока не началось это всё.
— Прекрасно. Часть нашего отряда отведёт туда вас всех и будет охранять, пока основные силы устроят засаду.
— А скольких людей вы с нами отправите?
— Тридцать бойцов. Этого должно хватить, чтобы вы не беспокоились о своей безопасности.
Мои слова успокоили людей и разгорающаяся паника была задушена в зародыше. Тут бы, конечно, задуматься о том, что им делать после всего этого. Мы уже уничтожили патруль «штурмовиков», а теперь и карательный отряд собирались ликвидировать. Подобные действия не останутся незамеченными. Если опираться на исторический опыт, то после этого последует куда более суровый ответ. Так что гражданским придётся в любом случае бежать отсюда как можно дальше. И даже если они спасутся, гнев выместят на других. Плохо будет при любом варианте развития событий.
Впрочем, гражданским могло повезти. Если войска НАТО будут успешно продвигаться во время первой фазы своей операции, то «штурмовикам» придётся бросить больше сил на то, чтобы остановить их. Тогда и акции возмездия может не случиться. Ещё был вариант, при котором выполняя свою основную задачу мы нехило потреплем силы противника и им придётся разбираться с последствиями наших действий. Только тогда нужно снова атаковать «штурмовиков», но подальше от деревень и прочих населённых пунктов.
Только я всё равно готовился к худшему развитию событий. У нас в конце концов была своя задача и брать на себя лишний риск нам нельзя. Вероятней гражданским придётся спасаться самим. Реалии войны, которые заставляют принимать тяжёлые решения.
На то, чтобы спровадить жителей под охраной, потребовалось ещё около десяти минут. Хоть я и сказал им, что они вернутся в свои дома и смогут забрать всё необходимое и ценное, но это не помешало им попытаться взять с собой как можно больше вещей. К счастью, авторитет военного с пушкой сейчас в их глазах был непререкаем и стоило лишь прикрикнуть на них, как они послушно ушли.
Оставшиеся бойцы начали занимать позиции. Тут очень помог Мишина, который чуть ли не каждому указал, где лучше спрятаться, чтобы не раскрыть себя раньше времени. На крышах расположили сразу трёх снайперов и помогли им замаскироваться. Мы отправили по паре бойцов ко всем въездам в город, чтобы те заранее сообщили нам о прибытии карательного отряда.
Нашим планом было уничтожение «штурмовиков» одним ударом. Правда при этом мы собирались также взять одного или двух языков. Нам надо было выяснить почему они решили неожиданно начать убивать гражданских. Ну и вероятно эти ребята будут знать куда больше, чем обычные патрульные. В конце концов если уж записались в диверсанты, то надо выполнять взятую на себя роль на все сто.
В итоге у нас остался целый час времени. Может и слишком поспешили, но зато всё уже было готово. Нам оставалось лишь ждать.
Никто не болтал, в деревне воцарилась абсолютная тишина. Если честно, то и меня вся эта ситуация пробила до глубины души. Меньше полугода назад я делал ролики для ютуба! А сейчас участвую в военной операции находясь в тылу у противника, который практически смог захватить целую страну! Сейчас так и вовсе сижу в засаде готовый без всяких сомнений убивать других людей. Как бы выразился Певец — трындец.
— Вижу колону военных автомобилей, — отвлёк меня голос одного из наблюдателей прозвучавший по рации. — Четыре машины.
— Всем приготовится. Помните — надо дождаться, когда они остановятся и покинут машины, чтобы наверняка убить всех разом.
Приближался миг истины. Спустя пару минут послышался рёв моторов. Аккуратно выглянув из укрытия, я увидел хаммеры в военной расцветке. Заехав в деревню, колона из четырёх автомобилей остановились. Послышался звук открывания дверей.
— Вижу… пятнадцать солдат, — сообщил Игорь. Он расположился на крыше воспользовавшись навыком невидимости. — Четыре, три, четыре и четыре.
Это означало, что у первой, третьей и четвёртой машины было по четыре противника, а у второй всего три. Не самый большой отряд, но что смогли бы сделать невооружённые гражданские против пятнадцати бойцов, которые пришли их убивать?
Я выждал ещё несколько секунд, а затем отдал команду:
— Начали!
Я просто поднялся в полный рост, а затем прыгнул из всех сил. Экзоскелет, конечно, немного помог, но даже с его помощью прыжок был бы, мягко говоря, так себе. Но у меня же были ботинки от «Системы». Благодаря им я смог подпрыгнуть аж на два метра и перемахнуть через забор и приземлиться прямо под носом у «штурмовиков».
Солдаты противника были шокированы и не успели среагировать вовремя. А я подобный трюк проделывал не единожды на тренировках в Москве. Так что стоило ногам коснуться земли, как я тут же выстрелил в упор из дробовика по одному из «штурмовиков». Дробь пробила броню и тот упал на землю уже мертвецом.
Передёрнул затвор и сделал второй выстрел по следующему врагу. Тот не пытался наставить на меня пушку и выстрелить, он не успевал этого делать. Вместо этого он собрался кинуться на меня и повалить на землю. Достаточно умное решение. Но он всё равно поздно среагировал, плюс между нами было расстояние в три метра. Так что и он погиб от единственного выстрела.
Оставалось ещё двое. Но пока я убивал второго противника, Клаудия воспользовалась своим навыком и оказалась за спиной третьего врага. Удар и её нож глубоко вошёл в шею противника. Последний «штурмовик», который успел лишь выйти из-за машины, оказался повален на землю огромным чёрным псом, который тут же вцепился ему в горло вырвав солидный кусок мяса.
По всей дороге прокатилась волна выстрелов и криков, но не прошло и десяти секунд как наступила мёртвая тишина.
— Доклад!
— Вторая машина зачищена.
— Третья тоже зачищена.
— У четвёртой двое убитых, ещё двое в сфере Чумы!
— Займитесь пленными!
После быстрой подготовки Кианг деактивировала свою сферу и освободившихся «штурмовиков» тут же скрутили спецназовцы. Те даже пикнуть не успели как им заломили руки и придушили до потери сознания. Я же говорил — профессионалы.
Тринадцать трупов и двое пленных. И всё буквально за считанные секунды. В этом и заключается опасность засад. Зачастую оказавшиеся в ловушке бойцы даже не успевают среагировать, а уже несут огромные потери. И это в условиях обычной войны! У нас же тут целых два отряда прокачанных игроков, обладающих невероятными способностями и снаряжением «Системы». И да, даже в урезанном составе нас было гораздо больше, чем «штурмовиков», что тоже сыграл освою роль.
— Навевает воспоминания, а? — Спросил Красюк у Мишина, которые стояли рядом со мной.
— Ты про ту операцию на Кавказе? Тогда мы разом убили семерых, ещё шестеро сдались. И нас тогда было всего пять человек. А тут были прямо идеальные условия. Некоторым бойцам даже стрелять не пришлось.
— А уж как легко взяли двух пленных… «Система» и её возможности пугает.
Я же про себя подвёл текущие итоги. Минус двадцать два «штурмовика». Да, двое ещё живы, но это ненадолго. Пленные резко теряют свою важность после окончания допроса. А щадить тех, кто должен был убивать гражданских, никто не собирался. Пускай скажут спасибо, что мы просто пустим им по пуле в голову, а не отдадим на растерзание местным.
— Пока всё идёт хорошо. Будем надеяться, что это хороший знак…

Глава 19

Великобритания, окраины г. Бирмингем, 21 марта 2023 г.

— А ну шевелитесь!
«Штурмовик» толкнул женщину в спину из-за чего она упала на землю. Кое-кто из идущих рядом с ней помог ей подняться на ноги.
Большая процессия беженцев двигалась по дороге в Бирмингем. Несколько дней назад они бежали в Уэльс надеясь на то, что, оказавшись как можно дальше от крупных городов, они смогут избежать встречи с солдатами противника. Но теперь их гнали обратно в города эти самые солдаты. А если кто-то отказывался идти или у него уже не было сил, то их убивали.
Вот и сейчас несколько «штурмовиков» вели очередную группу гражданских в город. Ходили слухи, что людей используют в качестве живых щитов, не давая силам НАТО атаковать без риска убийства мирных жителей. И если раньше люди тысячами покидали крупные города, то теперь на всех дорогах дежурили солдаты и не давали никому уйти.
Собственно, как выяснилось несколько карательных отрядов специально убили жителей нескольких деревень и сожгли их, чтобы остановить дальнейший побег жителей крупных городов на запад. Нигде не было спасения от войны.
Женщина, которую недавно толкнул «штурмовик», прошла не так много и вновь начала сильно отставать. Она уже была далеко не молода и сил у неё уже не осталось. Конец колоны охраняло трое солдат и один из них вновь ударил её, и она упала на землю во второй раз. Эта троица встала рядом с ней.
— Если не можешь идти, то проще тебя убить, — сказал один из них, нацелив на неё автомат.
— Прошу, я слишком устала…
— Не моя проблема.
Его проблема заключалось в том, что он не заметил, как я отделился от группы беженцев и оказался у него за спиной.
— Начинаем.
Тотчас по моему желанию в правой руке оказался верный топорик. Размах и лезвие оружия входит противнику в шею так глубоко, что не хватает лишь пары сантиметров, чтобы голова совсем отделилась от тела. Кровь брызжет во все стороны и, разумеется, попадает на двух оставшихся «штурмовиков». Один из них только успевает обернуться, когда два выстрела из «Грача» вышибают ему мозги. Третий тоже не успевает ничего сделать — винтовочная пуля попадает ему прямо в лоб.
Послышались крики и стрельба. Беженцы были испуганы и прижались к земле. Благодаря этому я смогу увидеть, как последние оставшиеся в живых солдаты пали замертво.
— Ворошилов, доклад!
— Противника не наблюдаю, Партизаны отработали по плану.
К счастью, всё прошло как мы и планировали. А раз все «штурмовики» ликвидированы, то…

Системный квест выполнен! Вы получаете 300 ОО!

Ещё один квест. Какой он там по счёту? Я всё же частенько играл в компьютерные игры и знаком с типом геймплея, когда приходиться выполнять однообразные поручения ради опыта, денег и прочих наград. Но я никогда не думал, что мне придётся и в реальной жизни заниматься тем же самым!
Ладно, пожалуюсь потом.
Я встал пошире расставив ноги и отведя руки от тела. Секунда и на мне вновь был надет «Сотник», а гражданская одежда отправилась в инвентарь. Это Василий додумался, что можно буквально со своего тела перекидывать одежду и снаряжение в инвентарь, а потом обратно. Это сильно экономило время.
— Наблюдатели, отходите согласно маршруту, — сказал я по рации, когда она подключилась к общей сети. — Партизаны, собраться вокруг меня. Нужно сваливать.
В течении нескольких секунд вокруг меня собралось семеро спецназовцев. Беженцы тем временем разбежались, но перед этим несколько из них подошли ко мне и поблагодарили. Скажу честно — это было приятно.
Когда все собрались, мы устроили себе небольшой марш-бросок. Пришлось попетлять между зданиями и даже пройти парочку из них насквозь, чтобы замести за собой следы. Погони за нами не было, но лучше лишний раз перестраховаться. Соблюдение правил предосторожности во время нахождения в тылу противника это единственный способ выжить.
Спустя двадцать минут мы всё же добрались до Бирмингемского университета. Один из самых престижных университетов Великобритании сейчас практически пустовал: студенты и работники разбежались, но кое-кто из учащихся всё же остался и жил прямо в основном корпусе. Они помогали нам играя роль этакой массовки, чтобы скрыть наши действия. А ещё приносили нормальную еду после своих вылазок в магазины и торговые центры. Мы же поделились с ними трофейным оружием и обучали их кое-каким азам. Ерунда, конечно, но кое-кому поможет сохранить жизнь.
— Говорит Сторож, — по связи с нами связался один из дозорных. — Вижу вас, Партизаны. С возвращением.
Кодовые прозвища на сегодня сказаны правильно, значит «дома» всё спокойно. Ещё одна перестраховка. А чего вы ещё ожидали? Мало того, что я тот ещё параноик, так и пара дней в Великобритании сделали остальных похожими на меня. Абсолютно все поддерживали такие меры безопасности.
На входе нас встретило несколько студентов, которые помахали нам. Местные на нас чуть ли не молились — два дня назад мы умудрились спасти нескольких ребят, что тут учились и они пополнили здешнюю общину. И в своих рассказах о своём спасении они малость приукрасили наши действия. Но тут мы сами виноваты ведь игроки слишком активно использовали свои навыки в бою. А тут вам невидимость, невероятная сила, призыв жуткого пса и много прочего. По сравнению с нами супергерои комиксов полный отстой.
Пройдя по коридорам, мы добрались до одного из лекционных залов, где устроились наши. На самом деле мы заняли куда больше помещений, да ещё умудрялись пользоваться местными душевыми и туалетом одновременно со студентами. Но это помещение позволяло нам собраться всем вместе, и мы использовали его как гостиную, столовую и кухню. В тесноте, да не в обиде.
И стоило только зайти внутрь, как я почуял что-то вкусненькое.
— Вы готовите куриный суп? — У меня аж слюни потекли.
— Только начали, заходите, — махнул нам рукой Владислав. — Снайперы уже минут пять как пришли, вы где пропадали?
— У нас маршрут длиннее между прочем, — сказал я, сбрасывая часть снаряжения. — Но знай я, что вы тут готовите такую вкусняшку, побежал бы сюда напрямик!
При всём моём уважении к тем, кто создавал армейские пайки, но есть их на постоянной основе было невозможно. Так что уже на второй день единогласно приняли решение начать добывать себе пропитание. Иногда местные что-то давали, а иногда затаривались в магазинах, которые уже успели ограбить воры и мародёры. А теперь и вовсе студенты помогали. Так что питались мы неплохо.
Сейчас в лекционной было всего двадцать три человека. Остальные в дозоре, занимаются разведкой и прочими задачами. Так что тут были те, кто отдыхал после ночного дежурства, участники спасательной операции и ещё пара человек кто сегодня отвечал за готовку пищи.
— Начальник, у нас хоть сегодня больше работы не будет? — Сказал Игорь, увидев меня. Он улёгся прямо на преподавательском столе. — Понимаю, что делаем доброе дело и ещё при этом качаемся, но… Надоело! Мы торчим тут уже почти неделю и всё ещё не добрались до Лондона!
— От меня ты что хочешь? Не я выдаю нам квесты.
За всё время, что мы находимся в Великобритании, мы выполнили уже несколько системных квестов. Пару раз даже мы делились на две или три группы, чтобы каждая из них выполнила своё задание. Нельзя сказать, что у нас совсем не было времени на отдых. Но сегодня «Система» выдала нам всего один квест, что мы восприняли как послабление и возможность отдохнуть или заняться другими делами.
Мы уничтожали карательные отряды, спасали беженцев и пару раз даже устраивали серьёзные диверсии. Короче, в Уэльсе мы шороху навели. Учитывая, что сил «штурмовиков» в этом регионе было не так уж и много, мы подготовили неплохой плацдарм для армии наступления.
Но при всех наших возможностях мы не могли быть везде и всюду. Спасли одну деревню, но ещё три сожгли вместе с жителями. Подорвали одну колону снабжения и оборвали одну из линий поставок, но их было ещё немало. А число спасённых нами беженцев было каплей в море по сравнению с тем количеством, что всё же загнали обратно в города.
«Система» словно понимала предел наших возможностей. Так что квесты выдавала нам поштучно и только тогда, когда мы реально могли помочь или уничтожить противника без особого труда. Минимум риска и максимум эффективности. За несколько дней у нас всего трое легкораненых. Надо ли говорить, что это превосходный результат?
Возможно, такая активная деятельность диверсионной группы в обычных условиях привела бы к её уничтожению. Ведь чем больше акций ты проводишь, тем больше привлекаешь внимание не только своего противника, но и местных. Но тут были свои нюансы.
Соблюдать анонимность среди населения у нас не получалось в принципе. Мы зачастую сами делились с ними информацией о себе и своих целях, чтобы те поделились нужной информацией или даже как-то помогли. А учитывая, что интернет и сотовая связь по большей части работали, то на фоне наших действий уже начала распространяться информация об отряде русских диверсантов, которые героически спасают жителей Великобритании. Да, всего за шесть дней мы стали известны. Мы умудрились за это время спасти сотни людей. Ну и число убитых «штурмовиков» перевалило за четыре сотни если учитывать сегодняшних убитых. Не удивлюсь если про нас уже начали говорит в остальном мире.
Но даже при всех наших подвигах и тому урону, что мы нанесли армии врага… «Штурмовики» продолжали нас игнорировать! Серьёзно, не было ни попыток выследить нас, никаких засад, вообще не предпринимались какие-то действия ради нашего уничтожения. Создавалось впечатление, что противнику было плевать на наши действия, которые вредили ему. Если честно, то мы воспринимали это как личное оскорбление.
Конечно, наше игнорирование могло быть следствием того, что «штурмовики» были заняты войной с армией НАТО. Европейцы смогли продвинутся как раз до крупных городов и застряли там, где и обещал Учитель. Но даже так продолжались бои, и стрельба не стихала ни на минуту. Возможно, про нас решили временно забыть. И займутся тогда, когда активные военные действия сойдут на нет. К счастью, случится это не скоро.
И вот мы каждый день помогали гражданским и убивали «штурмовиков». Практически целая неделя настоящей войны. Бойцы спецназа даже вида не подавали, что они устали или им тяжко. Но вот у игроков явно поубавилось энтузиазма.
— Да я… Просто как-то замотался, — сказал Игорь. — Даже при нашей подготовке это как-то слишком много для меня. Остальные игроки тоже начинают выматываться.
— Видимо «Система» это видит, так что сегодня мы отделались всего одним квестом. Есть время отдохнуть и перевести дух.
— Твоя правда. Кстати, мне осталось всего четыреста очков опыта для поднятия уровня. А тебе?
— Сейчас глянем. Статус!

Имя: Александр.
Уровень: 4 (2700/3000).
Специализация: Герой.
Профессия: —
Характеристики:
Сила — 6(+1)/10.
Ловкость — 5/10.
Живучесть — 8/10.
Интеллект — 7/10.
Восприятие — 5/10.
Удача — 9/10.
Умения:
1) Статус игрока — позволяет использовать функции «Системы развития».
2) Инвентарь игрока — подпространство объёмом в два кубических метра, доступ в которое имеет лишь игрок. Может быть улучшено!
Навыки:
1) Мощь Святогора.
Ранг навыка: платина.
Тип навыка: активируемый.
Согласно легендам, богатырь Святогор был великаном и не было никого, кто бы сравнился с ним в силе. В ваших жилах течёт кровь этого героя! Вы способны пробудить силу Святогора, чтобы сразить своих врагов!
Даёт: на десять минут позволяет увеличить характеристику Силу до максимума доступного игроку без каких-либо последствий.
Ограничения: откат два часа.
2) Полиглот.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: пассивный.
Однажды услышав, как-то говорит на неизвестном или малоизученном для вас языке, вы моментально изучаете его!
Даёт: позволяет моментально изучить любой неизвестный или малоизученный язык.
3) Детоксикация.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: пассивный.
Ваш организм приобретает способность нивелировать действие ядов и отравляющих веществ.
Даёт: очищает организм от различных отравляющих веществ.
4) Взор командира.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: активируемый.
Благодаря особой связи со своими товарищами, вы можете видеть их ауру сквозь любые препятствия и даже видеть их глазами!
Даёт: даёт возможность видеть ауры соратников, позволяет видеть глазами любого из них.
Ограничение: радиус навыка составляет 200 метров.
Используемое снаряжение:
1) Перчатки воина.
Ранг: бронза.
Даёт: +1 к Силе.
2) Ботинки прыжка.
Ранг: бронза.
Даёт: позволяет усилить прыжок в три раза.
Ограничение: откат 3 минуты.
3) Топор варягов.
Ранг: серебро.
Такими топорами сражались древние варяги.
Даёт: +1 к Силе и Ловкости за убийство враг этим оружием на 10 минут.
Ограничение: откат 2 минуты.

— Ещё три сотни.
— Такими темпами завтра возьмём пятый уровень и может даже сможем что-то прикупить в магазине.
— Это сильно облегчит нашу задачу.
Я лёг прямо на пол, используя рюкзак как подушку. Мы уже приучились отдыхать всегда, когда удаётся выкроить даже всего одну свободную минуту. Полевые, мать его, условия.
Могу лишь сказать, что нападение на Великобританию случилось уж очень вовремя для нас. Мы смогли на себе прочувствовать что такое настоящая война. Шестой день, а я уже чувствовал, как устал. Причём не физически. Нет, устал я морально. Постоянный риск, стрельба… Слишком многое давило на психику. Это всерьёз влияло на нашу боеспособность.
Но у нас сейчас хотя бы была возможность покинуть Великобританию. Взять несколько машин, за пару часов добраться до нужной территории откуда нас экстренно эвакуируют. В другом мире такой возможности не будет. Поэтому я и говорил, что нам повезло получить этот ценный опыт здесь и сейчас. Впрочем, в другом мире у нас вроде как будут союзники. Слишком мало было пока информации…
Я смог поваляться минут десять. А затем лекционную огласил крик:
— Жрать подано! — Это был Владислав. — Ешьте пока горячее.
Даже те, кто сейчас отсыпался, встали и направились к огромной кастрюле со своими мисками. В конце концов, горячая пища та ещё роскошь в полевых условиях.
Пара минут и загремела посуда. Где-то в этот момент в помещение зашёл Красюк.
— Приятного всем аппетита, — пожелал он.
Кто-то внятно поблагодарил его, кто-то лишь что-то промычал. Ну а я лишь отсалютовал ложкой и продолжил есть. Но видимо спокойно пообедать не получится, ведь Капитан направился прямиком ко мне.
— Пожрать дайте спокойно! На сегодня я навоевался.
— Спокойно, я просто пришёл поделиться с новостями. Так что ешь спокойно.
Ну слава богу. Сообщи он, что появилась какая-то проблема и нужно моё участие, я очень долго ругался бы!
— Командование сообщило, что НАТО высылает войска в Уэльс. Начнут действовать через два дня. Всё же прогноз, выданный Учителем, смог убедить их прислушаться к нам. И под прикрытием войск к нам придёт подкрепление в виде оставшихся трёх команд игроков, вся Первая рота и ещё тридцать бойцов спецназа. Учитывая, что мы своими скромными силами уже сделали многое, то после получения подкрепления сможем отправиться в Лондон и задать жару этому слуге Врага.
Это действительно хорошие новости. Разумеется, резкое увеличение нашей численности всерьёз навредит нашей возможности действовать скрытно. Но если мы собирались в столицу ъ, то нужны были люди. Проникнем с разных направлений малыми группам, соберёмся где-нибудь, соберём информацию и дождавшись нужного момента ликвидируем главную цель. Конечно, это лишь на словах так просто, но всё же это было реализуемо.
— Говоришь через два дня всё случится? — Спросил я, проглотив очередную порцию супа. Тогда нам нужно поднажать. Необходимо, чтобы некоторые игроки получили пятый уровень, а также провести серьёзную диверсию в Бирмингеме. Пускай они пошлют сюда побольше солдат пока мы будем добираться до Лондона. Есть какие-нибудь идеи?
— Рад что ты спросил. Уверен, моё предложение тебе понравиться…

Глава 20

Великобритания, г. Бирмингем, 22 марта 2023 г.

— Трындец, — произнёс Даниэль с характерным акцентом.
Нет ну они издеваются! Буквально вчера я услышал этот «трындец» от Красюка. А ведь за всё время знакомства с ним я от него не услышал ни одного матерного слова! Даже тогда, когда Игорь уронил ему на ногу тяжеленую коробку. В тот раз он и без всякого мата объяснил, что он думает об Игоре и его родословной. Я даже чуть не зааплодировал его речи, это было прекрасно.
И теперь немец тоже начал говорить это словечко! Нет, пора с этим что-то делать. Но потом. Сейчас были куда более важные дела, требующие моего внимания.
— Это не трындец, Гримм. Это пушистый зверёк, который живёт далеко на севере. Причём большой такой зверёк…
Мы с Даниэлем находились в одном из домов неподалёку от парка Олдридж Роуд. Не совсем типичный парк ведь вместо густо насаженных деревьев тут был сплошной ровный газон. Правда с несколькими разметками под футбольные поля. Кое-где даже были установлены ворота с сеткой. Короче, идеальное местечко, чтобы поиграть в футбол или просто заняться спортом. И детская площадка имеется.
Но сейчас парк был заполнен «штурмовиками», которые заставили поле палатками и домами на колёсах. Несколько домов вокруг парка тоже были заняты ими — солдаты просто выбросили хозяев на улицу. Если верить воздушной разведке, то это был один из самых крупных лагерей противника в городе, где не было гражданских. Те сами разбежались, не собираясь тереть такое опасное соседство с вражеской армией.
Вообще за последние пару дней мне резко перехотелось называть это сборище армией. Да, у них была экипировка и оружие. Но и только! Не было припасов, техники, аппаратуры… Вообще ничего! Поэтому им приходилось заниматься грабежом и мародёрством. Немногочисленная военная техника была трофейной и её было слишком мало — что-то забрали с собой отступающие военные, что-то уничтожено в ходе боёв. Да и не каждой техникой ты сможешь воспользоваться без предварительного обучения и опыта. Поэтому «штурмовики» использовали лишь военные автомобили и некоторые грузовики. Остальное пылилось на военных базах. Отсюда отсутствие сил ПВО и тяжёлой бронетехники, что играло нам на руку.
Хуже всего было с едой и водой. «Штурмовики» отбирали её у гражданских, грабили магазины и склады. А учитывая, что шла далеко не первая неделя оккупации страны, на горизонте начал маячить призрак голода. Города с миллионными населениями, огромная армия «штурмовиков»… Еда исчезала в округе с потрясающей скоростью. Тем временем практически все производства остановились, никто не доставлял продукты, да и торговля с миром резко остановилась. Не пройдёт много времени как на в Великобритании начнётся голод.
Можно было этим воспользоваться — голодающая армия вряд ли могла бы дать достойный отпор. Да только «штурмовики» будут отбирать эту еду у гражданских и те станут первыми жертвами этой катастрофы. Допускать этого никто не хотел. Но если армия НАТО так и останется на своих позициях, то избежать этой ситуации не получится. Если не начать поставки еды с помощью самолётов, то всё закончится пировой победой.
— Это даже сложно назвать военным лагерем, — сказал немец. — Скорее любительский палаточный городок. Только слишком уж большой, палатки стоят очень близко друг к другу.
— И никаких признаков какого-нибудь штаба, — продолжил я его мысль. — Дома на колёсах стоят на окраине, но не похожи они на жилище этакого офицерского состава. Солдаты используют их как туалеты и душевые.
— Получается у них действительно нет никакого командного состава.
— У них всего один лидер. Тот самый «чёрный».
«Штурмовики» изначально действовали как-то странно. Слишком их поведение было неестественным. Чем обычно занимаются солдаты в захваченным городах? Грабят, насилуют и убивают. А эти вели себя слишком пассивно пока не занимались выполнением каких-либо боевых задач. И да, мы не заметили ни одного их офицера за эти дни. Из-за всего этого создавалось впечатление, что «штурмовики» действовали как муравьи. Или же роботы объединённые в единую сеть.
За счёт этого мы были наверняка уверены в том, что стоит нам избавиться от главной цели, как эта война очень быстро закончится. Важность нашей миссии резко подскочила. Но пока было нужно заняться этим лагерем.
В обычной ситуации мы могли бы проникнуть в лагерь под видом «штурмовиков» и попытаться найти офицеров, после чего схватить их и доставить в наш лагерь для допроса. Ну или хотя бы просто поубивать их, это тоже было приемлемым вариантом. Но ведь не было этих офицеров! Не было и как таковых складов с боеприпасами, гаражей с техникой и т. п. Склады с едой взрывать не хотели из-за того, что под ударом тогда окажутся гражданские. И что прикажите делать диверсанту в такой обстановке? Не идти же с пушкой наголо против этой толпы?
К счастью, командование предложило Капитану один план. И после небольшого согласования мы решили приступить к его выполнению. Коль уж у этой армии единственное достоинство заключалось в численности бойцов, то мы просто немного проредим их ряды.
— Ладно, насмотрелись и хватит. Давай займёмся делом.
Отложив бинокли, мы вытащили из своих инвентарей трофейное снаряжение «штурмовиков» и начали облачаться в него.
План заключался в том, что мы с Даниэлем под маскировкой пройдёмся по парку и раскидаем миниатюрные маячки. Благодаря сигналу этих крошек войска НАТО нанесут точечный ракетный удар. БУМ и несколько сотен или даже пара тысяч солдат противника отправятся в небытие. Да, капля в море, но европейцы ударят и по другим местам. В Англии сейчас действовало сразу несколько групп разведчиков, которые заслали в тыл врага в последние пару дней. Благодаря нашей совместной работе «штурмовики» потеряют солидное количество солдат.
А на следующий день в Уэльсе высадятся новые войска и мы получим своё подкрепление. Даже если враг и отреагирует, то не сразу. А ведь союзники на севере тоже вновь пойдут в наступление. Суматоха будет та ещё, так что нужно будет воспользоваться этим шансом и добраться до Лондона в кратчайшие сроки. Там мы будем действовать уже по обстановке.
Закончив с переодеванием, мы вооружились трофейным оружием и вышли наружу. А затем просто спокойно пошли в сторону лагеря.
Опять же — в обычной ситуации по периметру лагеря стояли бы дозорные и мы ни за что не попали бы в него столь просто. Но тут не было ничего подобного. «Штурмовики» лишь отстреливали гражданских если те подойдут слишком близко к их лагерю. На своих товарищей они вообще не обращали внимание.
Спокойно попав на территорию лагеря, мы начали свою прогулку. Каждые несколько шагов я аккуратно бросал в траву маленькие маячки. Они реально были миниатюрным. Только эти маячки хрен сломаешь даже если наступить на них. Сигнал от одного такого малыша крайне слабый. Но именно поэтому нам надо разбросать их по всему парку. Какая-то мудрёная новинка от учёных.
Прогуливаясь и не забывая раскидывать маячки, я заглядывал в палатки, чтобы посмотреть, чем занимаются «штурмовики». И вот лучше бы я этого не делал. Те просто лежали на спальных мешках, иногда сидели уставившись в стену палатки. Больше они реально ничего не делали! Это выглядело максимально жутко. Ну и в очередной раз доказывало, что «штурмовики» явно были не совсем в своём уме и вероятно их кто-то контролировал.
Даниэль тоже пару заглянул в палатки и видок у него был бледноватый после этого. Но в целом держался молодцом. Очень уж хотелось обсудить с ним всё это, но я сдержался. «Штурмовики» не были особо разговорчивы, и мы до сих пор не услышали хоть один разговор среди жителей лагеря. Не хотелось себя демаскировать.
Прогулявшись по лагерю, я наконец-то закончил разбрасывать маячки.
— Валим, — прошептал я напарнику.
Мы вполне спокойно покинули территорию лагеря и пошли к ближайшим домам. Спрятавшись в одном из них, мы скинули обмундирование противника. Достав рацию, я связался с нашими:
— Капитан, дело сделано. Начинаем отход на безопасное расстояние.
— Принял. Удар планируют нанести через час. Займите позицию поудобнее, вид будет шикарным.
Оставшись в гражданской одежде, мы начали быстро удаляться от лагеря «штурмовиков». Мы заранее обозначали безопасную зону и даже нашли пару удобных позиций, чтобы пронаблюдать за ударом.
Через пятнадцать минут мы добрались до четырёхэтажного дома и спокойно забрались на его крышу, где и была наша точка наблюдения. Только сейчас мы смогли облегчённо воздохнуть. Прогулка в логово врага оказала сильное давление на психику. Мне очень не хотелось повторить этот опыт.
— Безумие, — произнёс немец. — Это всё какое-то безумие.
— А ты только осознал это? Мы уже далеко не первый месяц живём в новом, совершенно безумном мире. И дальше будет только хуже.
— Это выглядело так… противоестественно. Они словно зомби!
— Зомби обычно не используют пушки. Но я понял тебя. Даже меня пробрало.
С удобством устроившись на крыше, я достал из инвентаря бутылку с водой и сразу же опустошил её наполовину. А затем поделился водой с Даниэлем. Тот опустошил бутылку до конца.
— «Штурмовики», попавшие в плен в первые два нападения, вели себя также? — Поинтересовался он, выбрасывая бутылку.
— Не скажу, что у меня в этом плане богатый опыт, но… Они явно вели себя куда человечнее. Но и в бою были куда беспомощнее. Видимо их взяли под более плотный контроль и это привело к таким вот последствиям.
— Я ожидал многого. Зверств, разгульного поведения… Но это куда страшнее.
Да, это правда. Хичкоку такое и в страшном сне не приснилось бы. Веди себя «штурмовики» как обычные люди, то было бы куда проще. И главное понятнее. А так… Не те мысли в голову лезут.
Некоторое время мы с немцем просто сидели и молчали. Нужно было как-то переварить увиденное и свыкнуться с ним. Слишком уж эта война отличалась от той, к которой нас так усиленно готовили. Что же тогда ждало нас в другом мире? Сюда бы сейчас всех этих политиканов! На своей шкуре бы наконец-то поняли то, о чём я говорю уже много недель — это совершенно иная война с поистине могущественным врагом.
— Хотя бы скоро всё это закончится, — сказал Даниэль. — Убьём нашу цель и всё начнёт возвращаться в норму.
— Ты так уверен? Вот смотри. Мы же с тобой увидели, что «штурмовики» явно не в себе и их вероятно кто-то контролирует. И вот лишаться они этого контроля. Целый миллион гражданских осознают, что они участвуют в оккупации страны. Что они сражались и убивали. Пускай и против своей воли, не имея возможности контролировать свои действия, но всё же. Вот и представь себе на месте одного из таких «штурмовиков».
Даниэль побледнел ещё сильнее чем недавно в лагере. Он явно не задумывался о подобном. На войне солдаты противника как-то обезличиваются. В нашем случае они ещё все были в одинаковом снаряжении серого цвета. Но в большинстве своём мы воюем со вчерашними гражданскими.
— Получается мы убиваем простых людей?
— Нет. Сейчас мы воюем против огромной армии, которая захватила целую страну и убивает людей сотнями. Так что не терзай себя по этому вопросу. Просто ничего не кончится после убийства нашей цели. Всё это один большой пролог к тому, что у нас впереди.
Мда. Загрузил я немца. Да что там, у самого настроение было тем ещё после своих размышлений.
Мы, разумеется, вполне неплохо справлялись со своими задачами, и операция в Великобритании может закончиться нашей триумфальной победой. Да только увиденное за эти дни заставляло задуматься о Враге. То, что сегодня творилось на Земле было даже не прямым вмешательством, а лишь попыткой помешать нашим игрокам прокачаться и посеять хаос в мире. Это заставляло задумываться об истинной силе нашего противника.
Но «Система» явно готовила нас к грядущему. При достаточно короткой подготовке мы уже показывали удивительные результаты. А уж как наши навыки помогали в бою не описать словами. Игроки, вчерашние гражданские, сражались наравне с бойцами спецназа!
— Ты поэтому так противился насильственному назначению иностранных игроков в ваши команды? Из-за того, что готовишься к грядущему?
— А ты откуда об этом знаешь?
— Певец всем рассказал.
Не ну я ему точно язык укорочу. Дайте только с этим ракетным ударом разобраться и ему не поздоровиться.
— Отчасти. Ты же сам видишь, что мы столкнулись с чем-то непонятным для нас. Мы, прокаченные игроки, будем на передовой грядущей войны с этим Врагом. Нельзя, чтобы нам что-то мешало.
— Клаудия в тебе не ошиблась, — сказал он с улыбкой. — В тот день, когда ты нам рассказал о том, что мы даже не попали бы в твою команду, мы собрались втроём и обсудили твои слова. И она сказала, что твоё мировоззрение и подход к формированию команду говорит о том, что ты лучший из возможных командиров. Кианг с ней согласилась. Теперь я понимаю, что они имели в виду.
Это было лестно. Теперь я начинаю понимать, что описание квеста про соратников было не для красного словца. Ребята увидели во мне надёжного человека, которому они согласны были доверить свою жизнь. А значит и я мог им довериться.
— Надеюсь ты не полезешь обниматься и целоваться? А то кто вас, европейцев, знает…
— Да иди ты!
Что ж, меньше головной боли для меня. Если все члены отряда надёжны как скала, то не столь уж страшно отправляться в другой мир. Хотя бы можно не ожидать удара в спину или попытки отдельных членов отряда вести свою игру. Вы же помните, как я ненавижу политику?
Оставшиеся минуты до большого взрыва мы провели в молчании. За минуту до конца отведённого срока заработала рация и прозвучал голос Красюка:
— Святогор, ракеты пошли!
И стоило ему это сказать, как мы услышали какой-то гул. Всего секунда и мы лишь мельком заметили, как нечто летит прямо в лагерь «штурмовиком». Затем была вспышка и грохот. Ударная волна от взрыва в ослабленном виде добралась даже до нас! Прокашлявшись от пыли, мы достали бинокли и взглянули на то, что осталось от вражеского лагеря. А осталась от него лишь чёрная воронка, да несколько руин. Дома, которые оказались близки к эпицентру взрыва даже начали гореть. Современное вооружение умело внушать ужас и трепет.
— Капитан, наблюдаем последствия удара. Цель поражена, силы противника уничтожены.
— Понял вас. Судя по всему, остальные ракеты также достигли своих целей. «Штурмовики» потеряли значительно количество людей у себя в тылу. Придётся им отводить часть войск с фронта или из столицы, чтобы не потерять позиции.
— Нас устроит любой вариант. Передай командованию, что мы ждём подкреплений и завтра начнём операцию по проникновению в столицу.
— Понял. Конец связи.
Диверсия удалась на славу. «Штурмовикам» придётся заняться переброской войск, и они прошляпают высадку сил НАТО в Уэльсе. А мы во всей этой заварушке вплотную подойдём к нашей цели. Дальше вполне может хватить удачного выстрела из снайперской винтовки, чтобы закончить эту историю. Но я полагал, что так просто это всё не закончится. Нужно будет хорошо поработать над планом по уничтожению слуги Врага — у нас всего одна возможность для неожиданного нападения и её нельзя упустить.
— Ладно, потопали к нашим, — сказал я немцу, поднимаясь на ноги. — Кстати, коль уж ты тут малость пооткровенничал, то я тебя предупрежу — у нас есть одна девушка среди командиров отрядов. Так вот. ТЫ давай уж с ней как-то помягче, она всё-таки девушка. Постарайся не отшить её сразу.
— А она что… Подожди… Это…
Наблюдать за удивлённым Даниэлем было забавно.
— У вас в Европе что, уже забыли, что иногда девочки влюбляются в мальчиков? Ох уж эти современные нравы!
— Да иди ты!

Глава 21

Великобритания, окраины г. Ившем, 23 марта 2023 г.

Было чрезвычайно жалко покидать наш уютный лагерь в университете, но выбора не было. Скинув большую часть трофеев студентам, мы ушли дальше на юг в городок Ившем. В сам город мы не зашли в итоге, а остались у его окраин. Тут и было назначено рандеву с нашим подкреплением.
После вчерашних событий «штурмовики» несколько оживились и начали перебрасывать войска. Нехило им вчера задницы подпалили. Из-за этого приходилось уходить из университета ночью, а не утром как планировалось раньше. К счастью, проблем по пути не возникло. Удары наносились преимущество на севере Англии, чтобы отвлечь внимание от западного направления, где высадятся новые войска. И именно поэтому мы надеялись быстро проскочить к Лондону.
— У нас пятнадцать минут до назначенного времени, — сообщил Алексеев, глянув на часы. — Надеюсь они не сильно опоздают. Хотелось бы уже сегодня ночью подобраться к столице поближе.
— Это может прозвучать не очень уместно, но для нас не имеет значение один день ожидания, — подметил я.
— Верно, но нам теперь будет куда больше и место для ночлега нужно будет подыскивать соответствующее. В Лондоне с этим будет проще.
— Твоя правда.
Мы устроились на заброшенной ферме. И так пришлось серьёзно потесниться, места было не очень много. А вскоре к нам прибудет сотня с лишним бойцов, мы точно не уместимся тут. Придётся искать новое место, а это лишний риск… Сплошные проблемы.
— Одно радует — мало того, что уже март, так ещё тут холодов почти не бывает, — сказал Владислав. — Пятая точка не мёрзнет и на том спасибо.
Тоже правда. Даже будь на дворе декабрь, про минусовую температуру речи не шло бы. Всё же мы на острове, тут климат совершенно иной. Сейчас уже конец марта, так что на улице было достаточно тепло. Только слишком сыро, частенько шли дожди. И как они только тут живут?
— Вижу наших! — Передал по рации Игорь. — Передовой отряд в пределах видимости.
Слава богу. Приятно знать, что всё идёт по плану.
— Просигналь им, что мы их видим и ждём.
Через несколько минут мы встретили передовой отряд. Первым шёл отряд Насти с несколькими бойцами спецназа. Пожали руки, обнялись, ну и всё такое.
— Высадка прошла удачно? — Поинтересовался я у девушки.
— Никаких проблем не возникло, мы высадились достаточно далеко от мест основных событий. Нашли безопасное место где остались основные силы, а сами выдвинулись к вам на встречу.
— Хорошо. Сообщите остальным, что всё в порядке.
По рации был передан сигнал оставшимся бойцам подкрепления, а пока мы расположились с удобством, и я решил поболтать с коллегой-командиром.
— Вижу у вас в команде новички? — Спросил я у Насти, глянув на новые лица.
— Нам прислали действительно неплохих игроков, — подтвердила девушка. — Я ожидала, что последних игроков европейцы не отдадут ни при каких обстоятельствах. Но видимо они решили, что с нами им будет куда безопаснее.
— У нас армейская подготовка, под боком куча опытных бойцов, плюс навыки и предметы «Системы» мы получили недурные. Этим игрокам в разы безопаснее быть рядом с нами.
— Не подскажешь с чего бы это Даниэль так косо на меня смотрит?
Настя так хитро глядела на меня, что аж мурашки по коже пробежались. Кажется, зря я вчера всё-таки сболтнул лишнего. И ведь не отвертеться теперь!
— Допустим кто-то успел сказать ему о том, что ты неровно дышишь по отношению к нему…
— А если я этому кому-то что-то оторву? — Грозно произнесла девушка.
— Ну прости, я не специально! Зато теперь он в курсе твоих намерений и не будет реагировать как идиот на твои действия. А то мы парни плохо понимаем намёки.
— Да ладно уж, — она лишь махнула рукой. — Я малость поостыла к нему за эти дни. Видимо первое впечатление прошло, а там уж я поняла, что каких-то глубоких чувств к нему не испытываю.
— Прошла любовь, завяли помидоры? Или же на горизонте появился новый кандидат в женихи?
— Ой да куда там! В отсутствии других кандидатов впору сосредоточиться на тебе.
И улыбочка такая, ну прям лиса поймавшего кролика. Вот уж не знаю, кто именно ляпнул что женщины это слабый пол, но как же он был не прав! Может физически они гораздо слабее мужчин, но вот в остальном… Мне тут сейчас такую психологическую атаку устроили, что я испугался так, как не пугался никогда в жизни. Видит бог, однажды женщины захватят власть на Земле. И ни черта мы с этим поделать не сможем даже если захотим.
— Ты меня так не пугай. Я крайне молод для брака.
— Тебе же скоро тридцатник!
— У меня восьмёрка Живучести и это далеко не предел. Вот закончим с этим делом, прокачаюсь… Легко протяну лет двести.
— Тогда ты точно мне подходишь!
— Окстись!
Вот так общаясь и подшучивая друг над другом мы и провели несколько минут, прежде чем прибыли оставшиеся бойцы. Нас стало слишком много, так что мы организовали пару дозоров вокруг фермы и расположились на улице. Коль уж мы собрались вместе, пора обсудить наши дальнейшие действия.
— Нам надо в Лондон, это точно, — начал я. — До него почти сто пятьдесят километров, но это по прямой. Придётся петлять, избегать основных дорог и вероятно надо будет разделиться на две или даже три группы, чтобы нас не заметили вражеские силы.
— Может воспользуемся транспортом? — Предложил Кирилл. — Нам говорили, что вы уже использовали его ранее и спокойно добрались до Бирмингема. Попрячем оружие и снарягу в инвентари, поедем на обычных машинах соблюдая дистанцию…
— Этот вариант отпадает, — возразил Красюк. — После того как «штурмовики» начали загонять людей в города, на окраинах городов появились блокпосты и солдаты останавливают все проезжающие машины. Мы отсюда далеко не уедем и вероятно придётся вступить в бой.
— Уже не говоря о том, что мы будем выглядеть крайне подозрительно пытаясь попасть в столицу из которой люди пытаются наоборот бежать. Нет, передвигаться придётся на своих двоих. Разделимся и двинемся в одном направлении постоянно держа связь друг с другом.
— Вы уверены, что у нас получиться беспрепятственно добраться до Лондона? — Спросила Анастасия. — Мы же в глубоком тылу противника, нам нужно передвигаться крайне осторожно.
— Ты привыкнешь к подобному, — улыбнулся Владислав. — «Штурмовики» под управлением стали куда более серьёзными бойцами, но они абсолютно ничего не смыслят в тактике, стратегии и организации. Патрули у них редкие, да и те передвигаются исключительно по главным дорогам.
— Певец верно говорит. Сейчас они, конечно, перебрасывают войска из-за действий НАТО и именно поэтому мы вынуждены пока сидеть здесь в ожидании темноты.
— Что будем делать по прибытию в столицу?
— Импровизировать.

Великобритания, Оксфорд, 24 марта 2023 г.

Выдвинулись примерно в десять часов вечера. По началу двигались единой группой, но достаточно быстро разделились на три группы.
Иногда мы проходили достаточно близко к дорогам, когда у нас не было иного выбора. В этих случаях приходилось действовать очень аккуратно. Армии НАТО продолжали наступление и «штурмовикам» явно приходилось худо. Они продолжали активно перебрасывать войска на запад и север, чтобы восполнить свои потери. Военных автомобилей мы практически не видели, «штурмовики» начали использовать гражданский транспорт.
Такими темпами наши шансы на выполнение основной задачи резко повысятся. Меньшее количество войск в столице позволят нам свободнее перемещаться. Да и возможно этот слуга Врага покажется из-за напряжённой обстановки. Благодаря прогнозам Учителя, которые передали европейцам, последние добились больших успехов на фронте. Если вся эта заваруха была затеяна, чтобы помешать игрокам прокачаться, то этому «чёрному» придётся вмешаться и что-то сделать.
Ну а мы сможем воспользоваться моментом и ликвидировать его.
Постоянно встречая военные колоны мы подвергались сильному искушению устроить засаду или провести какую-нибудь диверсию. Подкрепление прибыло с дополнительным снаряжением и взрывчаткой. Приложив минимум усилий, мы смогли бы уничтожить пару армейских конвоев. Только это опять будет капля в море. Зато мы наверняка привлечём внимание противника, что только помешает нашему основному заданию. Пришлось сдерживать свои желания.
Мы смогли покинуть район Ившема, но по итогу к утру мы смогли пройти лишь половину пути до Лондона. Всё из-за того, что мы петляли и скрывались от военных. Действуя куда меньшими силами, мы смогли бы пройти дальше, но тут уже ничего не поделаешь. Возможно, решись мы на финальный рывок и сильно рискуя, то смогли бы подобраться к столице поближе. Но и искать укрытие для всей нашей оравы пришлось бы засветло. Это уже запредельный риск.
Так что общим решением мы решили остановиться в Оксфорде, местечке под названием Бинси. Парочка домиков, бар и букмекерская контора. Людей тут уже не было, так что мы решили занять большое здание, которое использовали под чей-то склад. И да, мы воспользовались баром, чтобы приготовить себе завтрак.
Разобравшись со сменами дозорных, мы начали отсыпаться.
Проспал я аж до трёх часов дня. Можно было и подольше поспать ведь сегодня вновь нужно было идти ночью, но я же типа командир. Необходимо было проследить, что всё в порядке и у нас никаких проблем. Ну и заодно стоило получить свежие новости от командования. Успехи сил НАТО напрямую влияли на наши действия.
— В Уэльсе у них всё идёт хорошо, — сообщил Мишин. — Практически вся территория этой области находиться под контролем европейцев. Мы достаточно вовремя покинули тот регион иначе оказались бы на линии фронта.
— Но думаю на севере они не сильно продвинулись?
— Верно, проблема с большими городами всё так же актуальна.
Было кое-что особенно ценное для нашего отряда. У нас было подтверждение, что слуга Врага всё ещё находился в столице. «Чёрный» активно передвигался по городу и начал формировать оборону Лондона. Ведь если постараться, то со стороны Уэльса можно было добраться до столицы минуя крупные города. Видимо сдержать их надежды у «чёрного» не было. Потребуется время и придётся пробиваться с боем, но это вполне реализуемо.
Однако были и плохие новости — в Лондон доставили пару ядерных боеголовок.
Когда страну практически захватили никто не беспокоился об ядерном оружии. Его так просто не используешь, нужны специальные коды и знания. А «штурмовики» даже с военной техникой управлялись ужасно. Короче, ни у кого не было головной боли по этому вопросу.
Но слуга Врага видимо решил действовать иначе и подорвать боеголовки без их запуска. Эффект будет катастрофическим. Всего в Лондоне сейчас было пять ядерных боеголовок. Их подрыв просто снесёт город с лица земли. Остальная Великобритания пострадает от радиоактивного заражения, достанется и Европе. Ядерные удары американцев по японским городами и Чернобыль будут сущей мелочью по сравнению с тем, что грядёт.
— А нас защитит наше снаряжение? — Поинтересовался Игорь, смотрев свой «Сотник». — Противогаз же у него есть.
— Ну, комплект герметичен и противогаз тоже сыграет свою роль, — сказал командир спецназовцев. — Но это сущая мелочь. Радиационный фон будет огромным. А учитывая, что дожди тут обычное явление… Не сразу так потом весь остров превратится в новую Зону Отчуждения.
Все были очень напряжены из-за этих новостей. Мы, разумеется, понимали все риски нашей операции, но сейчас всё круто поменялось. Тут нам не помогут ни навыки, ни снаряжение. Не сгорим сразу в ядерном взрыве так радиация нас всё равно прикончит. Спастись не получится ни при каких обстоятельствах.
— Командование предлагает нам эвакуироваться, — сказал Красюк. — Я бы даже сказал, что они настаивают на эвакуации. Если силы НАТО будут и дальше продвигаться к центру Англии, то подрыв боеголовок более чем реален.
— Я не трус, но я боюсь, — сказал Кирилл. — Не имею ничего против отступления. Да, повоевать не удалось, но жизнь дороже.
— Если ничего не сделаем, то будет только хуже. Если боеголовки уже в городе, то рано или поздно их подорвут. Мы будем в безопасности, да. Но последствия этой катастрофы ударят и по нам. К тому же есть вероятность, что слуга Врага не погибнет со своими людьми и снова нанесёт удар где-нибудь.
И вероятность такого развития событий была очень высока. Смогли они как-то переместить кучу людей со всего света в одну страну. Что помешает всего одному из них переместиться в безопасное место? Мы всё ещё были без понятия кто такие «штурмовики» и как их подчиняют, так что может мы столкнёмся с их новой армией.
Короче, сбежать-то мы можем, но вероятней всего сделаем лишь хуже. В Лондон уже направились отряды разведчиков англичан и европейцев, состоящих из военных, но не прокачанных игроков. Это у нас имелась невидимость, возможность мгновенно перемещаться на определённое расстояние и т. п. Именно у нас были все шансы подобраться к цели и ликвидировать её. Выполним задание, прокачаемся, не допустим катастрофы и станем героями.
— Нужно продолжить выполнение задания, — сказала Настя. — Иначе нам же будет хуже. «Система» не зря предлагает серьёзные награды за выполнение квеста. Очень важно уничтожить этого слугу Врага, иначе мы не сможем как следует подготовиться и будем всегда ждать его нового удара.
— Согласен, — сказал Красюк. — Наша операция резко усложнилась, но надо закончить дело. Решай Святогор. Командование оставило тебе право решать.
Мда, удружили. Я не был против командной должности, но до реальных командиров мне было далеко. Предпочитаю участвовать в бою нежели принимать важные решения. А сейчас от меня зависели жизни нескольких десятков бойцов под моим прямым командованием. И я не просто рискую их жизнями. Есть вероятность, что умирать мы будем медленно и мучительно.
Риск я не любил, но всё же понимал, когда следует идти до конца. Избежим опасности сейчас, но потом будет лишь хуже. А если мы не сможем толком подготовиться к отправке в другой мир, то мы вероятно умрём. Да и не хотелось мне чтобы Земля оказалась поглощена хаосом, который последует за уничтожением Великобритании.
— Мы продолжим выполнение задания, — решил я после пары минут обдумывания ситуации. — Либо рискнём сейчас, либо нас ждёт медленная смерть в дальнейшем. Нужно закончить всё здесь и сейчас, чтобы оставшееся время потратить на отдых и подготовку к нашей экспедиции в другой мир. Так что продолжим двигаться в Лондон.
Ребята хоть и не выглядели особо довольными, но всё же были согласны с моим решением. Ситуация не оставляла нам иного выбора. Придётся рискнуть и стать настоящими героями, которые спасут целую страну и уберегут нашу планету от настоящей катастрофы мирового масштаба.
— Тогда пора бы подумать о том, как мы убьём этого засранца, — Кирилл смирился с моим решением. — Были уже попытки убить его?
— К сожалению, нет. Он появился уже тогда, когда основные города Англии были захвачены.
— И почему мне кажется, что обычной пулей его не убить?
Хоть «чёрный» и походил на человека, но вот эта тьма, что полностью окружала его тело, заставляла задуматься. Может эта какая-то защита? И если так, то как мы пробьём эту защиту? Сплошные вопросы.
— Воспользуемся эффектом неожиданности и подготовим полноценную атаку на него, — я достал листок бумаги с маркером и начал составлять список. — Для начала атака снайперов. Ударим крупным калибром и попытаемся вышибить ему мозги. Если не получится, то дальше в дело пойдёт взрывчатка. У нас есть взрывчатка и парочка РПГ, этого должно хватить чтобы устроить большой бум. Но даже если этого не будет достаточно, то пробуем его достать в ближнем бою. Я, Гримм и Лиса ударим одновременно, несколько человек будет поддерживать нас автоматным огнём. Остальные позаботятся, чтобы «штурмовики» не помешали нам.
Итого три этапа идущие один за другим если «чёрный» окажется слишком силён. У меня просто нет иных идей как его можно убить. Разве что сам подорвать одну из боеголовок забрав его с собой в ад.
— Похоже на план по уничтожению какого-то монстра.
— А мы и идём убивать монстра.

Глава 22
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— Всем доложиться, — передал я приказ по рации.
Наш «штурмовой отряд» расположился в церкви. Самое идеальное место, чтобы мгновенное добраться до цели при необходимости. А ещё в башне церкви расположился один из снайперов, так что в случае непредвиденных обстоятельств у нас будет наблюдатель и стрелок под боком.
— Снайперы на позиции, — доложился Игорь.
— У подрывников всё готово! — А это уже был Кирилл.
— Отряд поддержки ждёт отмашки. — Мишин с ещё тридцатью бойцами должны были стать нашей поддержкой на третьем этапе. Если, конечно, дойдёт дело. Но я почему-то н сомневался в этом.
— Бойцы расположились по Периметру, — прозвучал голос Капитана. Он командовал остальными бойцам и должен был не пустить к нам «штурмовиков».
— Повторим порядок действий. Подрывники взрывают заряды, как только цель окажется на нашей стороне моста. Затем снайпера отработают по цели. Просто нашпигуйте его свинцом. Если эта тварь будет шевелиться, то подрывники взрывают основной заряд. Дальше действует штурмовой отряд. Мы либо подтверждаем уничтожение цели и даём команду на отход, либо пытаемся добить цель. С богом, братцы.
Мы расположились у одного из концов моста Патни. Через несколько минут по нему проедет конвой в одной из машин которого будет наша цель. Отряды разведки европейцев смогли поделиться полезной информацией, и мы точно знали, что сегодня «штурмовики» будут заниматься обороной южных окраин города. Разумеется под надзором своего лидера.
Засаду устроили у моста, самое удобное место для этого. Подрыв заранее заготовленных зарядов взрывчатки отрежут колонне все пути отступления. Дальше, если «чёрный» не вылезет из машины, по этой машине откроют огонь и у него не останется выбора. На крайний случай у одного из бойцов имеется при себе РПГ и он подорвёт машину вместе с целью. Небольшое вмешательство в наш план, но нужно было учесть все возможности.
Но в целом мы ожидали, что будем действовать как и планировали с самого начала. Сначала снайпера, затем взрывчатка и под конец специальный отряд займётся «чёрным» лично. Впрочем, мы все надеялись, что хватит и снайперского обстрела. На крайний случай должно хватить взрыва. Ведь при иных обстоятельствах убить его в ближнем бою будет очень сложно. У меня, к примеру, имелось оружие от «Системы», но поможет ли оно убить этого «чёрного»? Я как-то сомневался.
В худшем случае придётся отступить. Будет шанс повторить попытку его ликвидации иными методами да при поддержке разведчиков европейцев. Но эффект внезапности будет утерян. И да, вторая попытка ликвидации будет последней — даже в случае неудачи мы будем эвакуированы. Собственно, начальство только при таком условии согласилось с нашим решением попытаться выполнить задание до конца. Терять нас в ядерном взрыве не хотели, слишком много сил в нас уже было вложено. Были и другие российские игроки, которые сейчас проходили подготовку, но мы были банально лучше них.
Сейчас мне, Клаудии и Даниэлю оставалось лишь ждать. Мы заняли позицию на первом этаже церкви. К счастью, тут никого не было. Чёрт его знает куда делся здешний преподобный, вероятно он уже мёртв или всё же испугался и сбежал куда подальше. Мы могли наблюдать за нужным участком дороги с помощью окон, но обзор был так себе. Без снайперов мы не сможем получить полную картину того, что будет вскоре происходить.
— Вижу конвой, — сообщил Ворошилов. Он расположился на другом конце моста на крыше отеля. Расстояние для него не играло роли, он в любом случае попадёт в цель. Зато с крыши этого отеля у него был замечательный обзор. — Четыре машины, хаммеры.
— Всем приготовиться. Подрывники, постарайтесь подгадать момент и уничтожить взрывами хотя бы одну машину.
— Принято.
Ну всё, началось. Время словно замедлилось и три минуты ожидания растянулись в бесконечность.
— Колона проходит мост.
— Ворошилов, ждёшь лучшего момента и даёшь команду подрывникам.
Через несколько секунд мы услышали шум двигателей. Стоило нам увидеть первую машину, как прогремели взрывы. Всё же сумели подобрать момент и ведущая машина подорвалась, да заодно заблокировала дорогу. Мост также заминировали, и он должен был частично обрушиться. Да, Патни был предметом архитектуры прошлого, за которым следили и ухаживали. Но ради того, чтобы Лондон в принципе остался на картах нужно было принести жертвы. Что-то мне подсказывало, что несколько миллионов жизней куда важнее чем какой-то старинный мост.
— Машины блокированы, «штурмовики» выходят из машин… Вижу цель!
— Ликвидировать его!
С верхушки башни послышались выстрелы из СВД. Наш снайпер работал по «штурмовикам», чтобы не дать тем очухаться. Оставшиеся два должны были заняться именно «чёрным». Игорю для этого даже предоставили ОСВ-96. Эта бандура способна даже легкобронированный транспорт привести в негодность.
— Цель ранена, но не убита! Повторяю, мы лишь ранили цель! Эта тварь защищается от самых опасных выстрелов! Я смог выстрелом оторвать ему правую руку и только!
Этого мы и боялись. Но даже с защитой этот «чёрный» не смог себя полностью защитить. Руку ему уже оторвало, так что взрыв должен закончить дело.
— Подрыв!
Всего секунда и на этот раз взрыв оказался настолько сильным, что даже нас в церкви слегка тряхануло. «Штурмовики» точно все погибли, тут даже гадать не надо было. Но погибла ли наша цель? Нужно было точно узнать и если что добить его.
— Штурмовой отряд выдвигается, всем перейти к выполнению третьего этапа!
Наша троица вышла из церкви и направилась к месту взрыва.
Мда, всего пара минут и такое ощущение, что на небольшом участке дороги прошла многочасовая перестрелка с участием тяжёлого вооружения. Горели не только четыре хаммера, но и парочка гражданских машин которых задело взрывом. Асфальт раскурочен, на дороге было несколько небольших воронок и одна огромная дыра с просветом в канализацию. И трупы, целая куча трупов «штурмовиков». Некоторых взрывом разорвало на несколько кусков. Короче, крайне неприятная картина для неподготовленного человека. Вероятно и я бы почувствовал лёгкую тошноту, но нервное напряжение и адреналин в крови помогали не реагировать на эти ужасы.
Но основную цель мы пока не увидели. Лишь обойдя один из хаммеров, мы обнаружили его. И «чёрным» его назвать уже было трудно — тьма практически полностью исчезла с его тела и можно было увидеть лицо того, кого нам нужно было уничтожить.
Он действительно походил на человека. Но рост выше среднего, крайне худощав, тонкие конечности. Кожа опять неестественно бледная. Но большего взгляд цеплялся за лицо. Овально лицо с заострённым подбородком, большие округлённые глаза с фиолетовыми зрачками, носа практически и не было. Это явно был иноземец, пришелец из другого мира. А тьма вокруг него было одновременно защитой и маскировкой, которая лишь делала его походим на человека.
Слуга Врага был ранен, но он смог подняться на ноги. И знаете что? Прямо на моих глазах пускай и очень медленно, но всё же у него росла новая рука на замену оторванной крупнокалиберной пулей! Невероятная для человека регенерация. Необходимо было срочно закончить начатое пока у него не было защиты, иначе всё это было зря и мы упустим свой шанс закончить всё здесь и сейчас.
— Цель не уничтожена! Третий этап!

«Мощь Святогора» активирована!

Не став терять время, я просто одним прыжком сократил дистанцию до противника. В одной руке топор, во второй пистолет. Моей задачей было попытаться как минимум отвлечь противника на себя, а Даниэль и Клаудия нанесут удар со спины. Но благодаря навыку у меня были все шансы в одиночку справиться с ним. Всё же он ранен, тьма почти исчезла, да и у него осталась всего одна рука.
Я ударил топором, но тот встретил препятствие в виде диковинного меча, который буквально из воздуха материализовался в руках у «чёрного». Он тоже использовал инвентарь! И что куда более важно, он выдержал мой удар! А мы ведь проверяли, под «Мощью Святогора» я мог легко одним ударом срубить дерево! Он же, даже будучи раненным, смог выдержать мой удар.
Я выстрелил два раза практически в упор продолжая давить топором и не давая ему контратаковать. Но пули остановил небольшой клочок тьмы, который переместился на ту часть тела, куда я и стрелял. «Чёрный» не стал пытаться со мной бороться и лишь пнул в живот. Я смог напрячь пресс, но отлетел на пару метров и невольно выпустил весь воздух из лёгких при падении. Силён гад, даже слишком.
Стоило противнику избавиться от меня хоть на какое-то время как внезапно ему в шею со спины вошёл кинжал. Клаудия подобралась под невидимостью к нему и нанесла удар. Такой трюк у него получался уже не раз. Но тут видимо что-то пошло не так. «Чёрный» вскрикнул от боли, но смог откинуть девушку и затем вытащить из шеи кинжал. Чудно, но видимо она не была для него слабым местом как у людей. Даже крови натекло из раны едва-едва.
Отдыхать «чёрному» было просто некогда. Он только бросил кинжал на землю, а в его правую ногу уже вцепился чёрный пёс. А Даниэль тем временем открыл огонь из пистолета. Тьма сумела поймать пару пуль, но некоторые смогли прошить грудь противника насквозь. И знаете что? Ему этого всё равно не хватило чтобы сдохнуть! Оторвав от стоящей рядом машины дверь, он метнул её в Даниэля, а затем начал бить единственной рукой по голове пса. Немец успел увернуться, а пёс держался молодцом и не отпускал «чёрного».
А тут и я вновь вышел на сцену. Ребята выиграли немного время, чтобы я успел встать. И снова сблизившись с противником я одним ударом отрубил противнику левую ногу. «Чёрный» закричал и тут же упал на землю. Пёс, которого перестали бить, собрался с силами и смог оторвать вторую ногу. И всё равно он не сдох! Буквально выл от боли, повсюду было полно его синей крови, но он всё же был жив! По крайней мере был пока очередной удар моего топора не лишил его головы.
Тело дёрнулось в конвульсиях и замерло. Кажется, этого таки хватило. Я вытер об рукав лезвие топора, а затем потрепал по морде пса, который выглядел крайне довольным со своим трофеем в пасти. К нам в этот момент подошли Клаудия и Даниэль.
— Он наконец-то сдох? — Поинтересовалась девушка. У неё на правой половине лица начал расплываться серьёзный синяк. Она, пожалуй, пострадала сильнее всего из нашей тройки. А потому что не хер нарушать правила и не надевать шлем на операцию!
— Не знаю… Но кажется да. Рука перестала отрастать.
Мы его обстреляли из крупнокалиберных снайперских винтовок! Затем взорвали! А под конец буквально на кусочки порвали! И только после отрубленной головы он издох наконец-то. Даже Кианг со своей Эгидой не смогла бы выдержать тот напор атак, которые мы обрушили на нашу цель. Конечно, была тьма, которая его защищала от самых опасных атак. Но Гримм трижды попал ему в грудь, а Лиса вонзила лезвие в его горло! Невероятная живучесть. И ведь боль он чувствовал, это понятно по его крикам.
— Шайсэ! Если бы не твой план Святогор, мы бы не смогли его убить.
— Это называется действовать наверняка, дружище. Но мать вашу, ублюдок был слишком живуч. — Тут я вспомнил, что мы вообще находились до сих пор в оккупированном городе и открыл канал связи. — Наблюдатели и Периметр, отчёт!
— Периметр противника не наблюдает.
— Наблюдаю три колонны военных автомобилей. Они двигались в нашу сторону, но почему-то остановились и сейчас не двигаются с места.
Неужели действительно получилось? Убили эту тварь, и «штурмовики» перестали быть угрозой? Не скажу, что это было просто, но всё же куда легче чем я думал. Я сразу готовился к худшему развитию ситуации. И теперь слегка растерялся.
Тут перед глазами всплыло окошко с сообщением «Системы»:

Поздравляем! Системный квест выполнен! Награды получены.

Чёрт, мы реально выполнили задание! Два уровня поднял, а с очками опыта так и все три! И золотая загадочная коробка! Поистине царская награда. Смогу прокачать Удачу и Живучесть до максимума. На самом деле Живучесть можно довести лишь до девяточки и качнуть Ловкость… Но я был уверен, что смогу своими силами довести её до шести очков своими силами. Не хотелось тратить драгоценное очко характеристик на то, что я и своими силами смогу прокачать. Так что Удача и Живучесть.
Но что было куда важнее — мы смогли сделать это! Слуга Врага остановлен, у «штурмовиков» что-то происходит и видимо уже не смогут продолжать воевать. Война ещё не совсем закончена, но мы уже победили! Совсем скоро силы НАТО закончат освобождение Великобритании, а мы уже спасли всех уничтожив эту тварь. Самое время лететь домой с трофеями за медалями и новыми званиями.
Ладно, может я немного спешу. Сейчас в любом случае нужно взять голову этой твари для наших учёных и всем отойти в безопасное место. Разведаем что сейчас происходит в Англии и вероятнее всего запросим эвакуацию. Основная задача выполнена, лишний риск нам не нужен.
— Слушайте команду! Всем отступать в точку альфа и…

Получен системный квест!
Описание: со смертью слуги Врага активировалось оружие массового поражения. Если вы не успеете обезвредить его, то миллионы умрут.
Цель: обезвредить ядерную бомбу в Букингемском дворце.
Ограничение: осталось 1 час 13 минут.
Награда: выживание.

— Вашу мать!
Плохо. ОЧЕНЬ ПЛОХО! Грёбанная катастрофа!
Эта тварь всё же смогла преподнести нам неприятный сюрприз! Как им вообще удалось это организовать? Нужно было как-то разобраться с боеголовками, настроить связь с этой тварью, чтобы с её смертью начался обратный отсчёт. «Штурмовики» патрулирование организовать нормальное не могли, а тут такая тонкая работа!
Хотя возможно один из «штурмовиков» разбирался во всём этом дерьме. Среди них были люди самых разных профессий. Думаю, этот «чёрный» мог бы специально подчинить себе знающего человека и организовать эту подставу с бомбой.
И если «Система» сейчас не выдала бы этот квест, нам пришёл бы кирдык. Даже не поняли бы, что именно произошло. Впрочем, кирдык пока никто не отменял. Время есть, но нам же нужно было обезвредить грёбанную атомную бомбу! А это точно будет не столь просто как звучит.
— Кто-нибудь умеет разминировать бомбы?!
— У нас с Алексеевым есть опыт, — сообщил Капитан. — Мы взяли две машины, сейчас подхватим вас.
— Быстро!
* * *
Город мы все знали лишь примерно, максимум по картам и спутниковым фотографиям. Но Красюк гнал по улицам не снижая скорости на поворотах. До точки назначения было несколько километров. В обычной ситуации мы бы хрен смогли бы промчаться столь быстро по улицам Лондона из-за других машин и пробок. Но сейчас дороги были пусты.
Мы постоянно встречали «штурмовиков» по дороге, но те не стреляли по нам. Времени разглядывать их не было, но они явно были растеряны. Хоть какая-то хорошая новость учитывая обстоятельства. Одновременно воевать с этой армией и пытаться обезвредить бомбу было бы крайне затруднительно.
В нашей машине был я, Красюк, Клаудия и Даниэль. Во второй был Алексеев с парой бойцов спецназа, которые обучались сапёрному делу. Остальным был дан приказ брать машины и сваливать как можно быстрее из города. А также сообщить командованию, что необходима их срочная эвакуация. Если случиться самое страшное, то возможно хоть кто-то из нас избежит страшной участи…
Через четыре минуты мы были уже у резиденции королевы. В Капитане пропадал водительский талант, это точно.
Машина ещё толком не остановилась, а мы уже выбрались наружу и побежали к дворцу. Тут тоже было полно «штурмовиков», и они также не стреляли в нас. Большинство из них сейчас избавлялось от оружия и снаряжения. Подбежав к одному из них, я схватил его за одежду и задал вопрос:
— Бомба! Где эта грёбанная бомба?!
— Я… Я не понимаю… Что за бомба?
Да чтоб вас! От злости я оттолкнул этого парня. Нам теперь что, весь дворец обыскивать? Слишком много времени уйдёт, а ещё непонятно как разминировать эту треклятую бомбу.
Но кажется я начал забывать про свою удачливость.
— Сюда! — У входа во внутренний двор дворца стоял мужчина в униформе «штурмовиков» и махал нам рукой. — Она здесь!
Мы стремглав бросились к нему. Оказавшись у входа, мы и сами сумели увидеть бомбу — её даже не стали прятать и оставили во внутреннем дворе! А почему бы и нет, гражданские всё равно не полезут в логово «штурмовиков».
Пробежав мимо позвавшего нас мужчины, мы приблизились к бомбе. Пять боеголовок были соединены кучей проводов, а этаким центром выступал компьютер, подключенный к тем же проводам. Спецназовцы начали изучать боеголовки, а Красюк и Алексеев начали копаться в компьютере.
— Вы сможете что-нибудь сделать?
— Не мешай!
И вот честное слово, нет ничего хуже, чем беспомощно ждать, когда же всё решится. Я просто не мог спокойно стоять на месте и заглядывал Красюку за плечо стараясь понять, что именно он делает. Разумеется, я ни черта не понимал. Клаудия и Даниэль выглядели столь же нервными, как и я. Мы могли лишь ждать.
— Так! — Неожиданно произнёс Капитан. — Кажется что-то есть. Видно, что делали наспех, так что дыр в защите полно. Думаю, я смогу деактивировать бомбу. Или же подорвать всех. Святогор, бери всех и валите как можно дальше. Я потяну время до последнего.
— Капитан, скажи как на духу — даже если мы постараемся растянуть это всё и убежать, шанс на выживание у нас есть?
— Навряд ли. Даже если вертолёты успеют, то мы всё равно можем попасть по удар ЭМИ и просто рухнуть на землю. Или воду, смотря как далеко сумеем улететь.
— Тогда делайте! Двум смертям не бывать, а одной не миновать.
Красюк без промедления нажал несколько кнопок и… на экране появилось слово «Deactivated». И сразу же появилось новое сообщение от «Системы».

Системный квест выполнен! Вы выжили!

Господи, я никогда не был так рад! С плеч словно целая гора спала. Нервы последние несколько минут были натянуты до предела, так что я просто уселся на землю. И едва ли не все последовали моему примеру. Смерть буквально положила свою костлявую руку нам на плечо, но мы миновали худшего. А ведь мы только победили слугу Врага и едва…
— Ну здравствуй, Святогор.

Глава 23

Великобритания, г. Лондон, 25 марта 2023 г.

Мы все подскочили на ноги и развернулись в сторону, откуда послышался голос. Разумеется, в руках тут же оказалось оружие. Этот голос… Он словно липкими щупальцами проникал в твою голову и дотягивался до самых глубин разума. Я полностью проникся словосочетанием «быть грязным изнутри». Отвратительное чувство. Собственно, поэтому мы и отреагировали столь враждебно.
Позади нас не было никого. Даже тот «штурмовик», который показал нам где находится бомба, видимо решил сбежать подальше. Зато мы увидели нечто вроде… прорехи в воздухе. Овальной формы, оно было размером с небольшое окно. И да, внутри этой прорехи царила лишь тьма, которая была очень схожей с той, что защищала того «чёрного».
— Неужели у вас так принято встречать гостей?
Снова это отвратительное чувство. Говорящий с нами точно находился по ту сторону этой прорехи.
— С незваными гостями иначе нельзя, — ответил я, сжимая в руках дробовик. — Особенно если они пытаются тебя убить или устроить геноцид. Таких гостей у нас принято встречать во всеоружии и провожать в закрытых гробах.
— Ах, какая бравада! Впрочем, ты имеешь право так говорить. Ведь именно ты виноват в смерти моего слуги!
Что ж, теперь мы знаем с кем имеем дело. Это тот самый Враг. Именно он виноват в нескольких нападениях и той беде, что постигла Великобританию. И против его армии мы будем сражаться в ином мире. Предполагалось, что мы с ним очень долго не пересечёмся, даже информации по нему «Система» не дала. Но судьба видимо решила иначе.
— Придумал план, реализовал его, даже принял личное участие. И нанёс смертельный удар. Хотя чего я ещё ожидал от Героя?
Я прям физически почувствовал, как он выделил последнее слово. И гением не надо быть, чтобы понять о чём он говорит — моя специализация. Я никому не рассказывал о том, что получил её после выполнения своего первого квеста. Да и как мне известно никто не успел получить специализацию или профессию. Видимо для этого требовались какие-то особые условия вроде моего особенного квеста или достижения определённого уровня.
Но он всё же знал, что я Герой. А его слуга умел пользоваться инвентарём, это я знаю точно. Враг имеет доступ к «Системе»? Или же использует её некий аналог? Но в этом случае непонятно откуда он знает про мою специализацию. Хотелось бы получить ответы хоть на какие-то вопросы. Но что-то мне подсказывало, что от Врага я не получу достоверную информацию. Максимум немного правды, которая будет приправлена ложью. Пожалуй обойдусь.
— Ты решил заскочить поболтать? Или хочешь поздравить нас с тем, что мы похерили все твои планы?
— Да, вы действительно слишком быстро разобрались со всей этой ситуацией с захватом одной из ваших стран. Я очень надеялся, что это займёт у вас куда больше времени и заодно погибнет много инициированных игроков. Столько сил и времени было вложено в этот план. Утешает лишь то, что мне уже удалось погубить достаточно ваших игроков и обескровить несколько стран.
— И тем самым ты усилил нас, заставил правительства стран Европы дать нам лучших игроков, а ещё мы неплохо прокачались. Всё благодаря тебе. Обидно, не правда ли?
Враг не отвечал. Кажется, я сумел задеть его за живое. Провоцировать его возможно было не самым умным решением. Но он же всё ещё ничего нам не сделал, так? Значит возможности у него такой нет. Я бы хотел уничтожить тех, кто порушил мои планы и потом будет сражаться против моей армии. Но всё же лучше определённую черту не переходить.
Спустя почти минуту ожидания Враг вновь заговорил:
— Я заставил ваших же людей убивать себе подобных. Уставшие игроки, которые так и не смогли преодолеть барьер. Неудачники и отчаявшиеся люди, которые уже не ждут от своей жизни чего-то хорошего. Полные отбросы, которые не смогли даже воспользоваться подаренным им шансом стать чем-то большим! Стоило лишь нашептать им нужные слова, и они сами впустили меня в свои разумы. Мне не стоило никаких усилий подчинить их волю и заставить делать то, что нужно мне!
А вот и интересная информация. «Штурмовики» польстились на какие-то обещания и поэтому стали подчинёнными Врага? Прям-таки дьявол, что искушает людей. Жаль этак информация не сильно поможет нам. Сколько таких людей в мире? Десятки, может даже сотни миллионов. Осчастливить всех разом не получится, это в принципе невозможно. Даже если неожиданно у нас будет достаточно ресурсов и времени для этого, всегда будут недовольные и желающие куда большего чем они имеют сейчас. Значит и «штурмовики» потенциально имеют огромное количество потенциальных рекрутов. Это факт, и мы ничего не можем с этим поделать.
Впрочем, была у меня одна мысль и я хотел получить подтверждение того, что я прав.
— Но вот беда — твой слуга мёртв. А значит ты в принципе теперь ничего не можешь сделать. Разве что болтать со мной и только.
— Знал бы ты сколько усилий я приложил для его отправки в этот мир. Он был одним из лучших слуг! А его верность не знала границ. Но ты не прав. Кое-что я ещё могу сделать, и ты очень пожалеешь о своих действиях. Впрочем, мы можем договориться. Зачем держаться за…
— Если ты решил задвинуть типичную злодейскую речь, то не стоит тратить моё время, — я перебил его. — Не интересно. Постоянное обещание золотых гор, а итог нам всем известен. И да, чего стоит твоя сила если мы уже успели убить твоего слугу? Давай ты не будешь скатываться до уровня злодеев из ранних фильмов про Джеймс Бонда и сразу перейдёшь к обещанию, что я пожалею о том, что послал тебя.
— Никаких угроз. Лишь смерть.
И прореха исчезла.
Честно, я ожидал всего чего угодно в этот момент. Даже падение метеорита меня не удивило бы. Но прошло пять секунд, затем десять, тридцать… И ничего. Возможно его последняя угроза говорила о том, что он в будущем нанесёт внезапный удар.
Но признаюсь честно — я разочарован.
— Грозные слова для того, кто сбежал поджав хвост, — сказал Красюк, подойдя ко мне.
— Ну он же типа злодей. Не мог же он исчезнуть без хоть какой-то угрозы.
Мы вздохнули с облегчением. Пересечение с тем самым Врагом заставило нас напрячься. И это было хорошо, что всё так закончилось. Переживаний за сегодня нам хватит на долгие годы!
Но видимо мы зря решили расслабиться.
Неожиданно в нескольких метрах перед нами на мгновение появилось сразу три прорехи. Но исчезли они практически мгновенно. И оставили после себя сразу трёх иномирцев! Точно таких же как тот, которого мы убили совсем недавно.
Противники не собирались давать нам время среагировать на их появление и побежали прямо на нас. Утешением было то, что оружие уже было у нас в руках и мы всё же не до конца расслабились.
Я мгновенно поднял ствол дробовика и выстрел по центральному иномирцу. Выстрел был удачный, я даже видел, как дробь отрывает кусочки мяса с его тела. Однако он лишь замедлился, но не остановился и уж тем более не завалился на землю! Я передёрнул затвор и вновь выстрелил. Эффект был, но слишком уж минимальный. Мне удалось нанести иномирцы лишь незначительные для него раны и выиграть себе лишнюю секунду.
Больше стрелять я не собирался, дистанция была уже не совсем подходящей и врагу явно был оплевать на мои выстрелы. Встав в стойку и иначе перехватив дробовик, я дождался окончательного сближения с противником и увернулся от его первого удара. И сразу же ударил прикладом дробовика ему по рёбрам. Но опять же он словно даже не заметил этого. Вместо этого его следующий удар отправил меня в полёт. Не будь на мне «Сотника», я точно переломал бы все рёбра. А так пролетел метра четыре и рухнул на землю.
У остальных дела тоже шли хреново. Нас было семеро против троих, но мы практически с ходу начали сдавать позиции. Мы успели пострелять по иномирцам, но те словно не замечали боль и раны. В ближнем же бою мы явно не могли что-то противопоставить им.
Вот один из противников бьёт одного из спецназовцев по голове и тот не успевает увернуться. Жуткий хруст и наш соратник падает на землю мёртвым. Алексеев пытается ножом достать своего противника, но иномирец перехватывает этот нож и перерезает ФСБ-шнику горло. Мы просто не справляемся с ними!
Я стараюсь лихорадочно восстановить дыхание и встать на ноги. И тут второй спецназовец буквально прыгает на одного из противников. Мы услышали лишь его крик:
— Бойся!
Чисто рефлекторно прижимаюсь обратно к земле и граната в руке бойца взрывается. Он погибает, но забирает с собой одного из иномирцев — тому просто оторвало голову, и он был буквально утыкан осколками. Без тьмы они достаточно уязвимы для взрывчатки и тяжёлого вооружения. Осколками ранит других противников, но это не наносит им серьёзного вреда. Зато эти осколки практически выводят из боя Даниэля — он неудачно словил один из них своей ногой.
Меня же пронесло. Хотя почувствовал, как по шлему прошла пара осколков. Но защита справилась, слава учёным и конструкторам! Я поднимаюсь на ноги и быстро осматриваюсь. Троих мы уже потеряли, но из четырёх выживших только трое могут продолжать биться. Такими темпами мы точно не справимся, однако у нас с собой не было тяжёлого оружия или больше взрывчатки. Клаудия и Красюк удерживали противников благодаря своим навыкам, но долго они не продержаться.
В инвентаре у меня не было тяжёлого калибра, но там слишком давно хранится нечто очень ценное. Один миг и в правой руке у меня появился хрустальный шар.

Оружие героя (без привязки).
Требует привязки.
Эта сфера скрывает в себе оружие достойное Героя!
Вы желаете привязать оружие?

— Да!
Вспышка и я мгновенно ощущаю что-то тяжёлое в своей руке. Меч. Явно не новый: на лезвии имеются зазубрины, кожа на рукоятке потёрта. Но он всё же был в отличном состоянии. И достаточно тяжёлым — хрен я без семёрки Силы смог бы им толком воспользоваться.

Меч-кладенец.
Ранг: героический.
Могучее оружие, которое когда-то принадлежало русским богатырям, среди которых был и Святогор. Его выковал Сварог по просьбе своего брата Перуна. Этот меч был создан, чтобы бороться с нечистой силой!
Даёт: пробивает любую защиту, мгновенно убивает нечистых существ.
Ограничение: существует привязка к игроку.
Особенности: оружие развивается вместе со своим владельцем.

Клаудия отлетает от своего противника после удара и иномирец явно собирается заняться со мной, стоящим на одном колене и не до конца вставшим на ноги. Просто выжидаю, подпускаю его поближе к себе, а затем просто бью мечом. Клинок словно не встречает препятствий и разрубает противника пополам. Но противник не валится на землю двумя отдельными частями, а исчезает в вспышке огня.
Это было… нечто новое. Двое ранее убитых представителей этой расы не исчезали в огне после своей смерти. На ум приходит лишь часть описания оружия про «нечистых существ».
Произошедшее привело в удивление не только меня. Третий иномирец, что сражался с Капитаном, отвлёкся на это зрелище. Ну а Красюк профессионал, не стал терять времени. Его тоже удивило, что я тут взмахнул каким-то мечом и один из противников испарился, но у него сейчас было куда более важная задача. Воспользовавшись тем, что противник отвлёкся, он вонзил свой нож ему прямо в глазницу достав до мозга. Видимо, как и у людей для них это считалось за смертельную рану. Иномирец умер мгновенно и едва не повалил Капитана на землю своей тушей.
Я тяжело дышал, продолжая стоять с мечом в руке. Грудь ныла и, кажется, я всё же сломал пару рёбер. Красюк оказался целым и невредимым, но с него ручьями лился пот — он полностью выложился во время своей схватки, спасла лишь девятка Ловкости. Даниэль успел избавиться от осколка и перевязать свою рану, так что принялся оказывать помощь Клаудии. У той кажется был перелом ноги и также сломано несколько рёбер. Ещё трое наших товарищей были мертвы.
Финал этой истории был окроплён нашей кровью.
* * *
Мы расположились в Гайд-парке. Собрались тут все, в том числе и те, кого мы отослали из города. Только в этом парке было достаточно места, чтобы посадить несколько вертолётов, которые должны были нас забрать.
Война закончилась — «штурмовики» в полном составе начали сдаваться или пытаться скрыться. Войска НАТО просто прибирали тот беспорядок, который остался после них. Со смертью своего лидера они перестали быть какой-либо угрозой. Конечно возникало множество вопросов о то, что делать с бывшими врагами ведь те действовали не по своей воли. Но они согласилось на нечто подобное, так что какая-то часть вины точно была на них. Но это были не наши заботы, пускай подобные вопросы решают военные и политики. Они за это получают немаленькие деньги.
А мы выполнили свою задачу и, по сути, добыли победу в этой войне. И даже предотвратили ядерную катастрофу, которая повергла бы весь мир в хаос. Это было настоящий подвиг, даже двойной. Всех ждут новые звания, медали и почёт. Можно ожидать от британцев небольшого памятника, мы им целую страну спасли. Хотя могут и зажмотить, бриташки же.
Но несмотря на победу выглядели мы мрачнее тучи. А причина была в трёх телах, накрытых тканью. Наши первые и единственные потери во всей это операции. Мы как-то изначально готовились, что в Великобритании может произойти всякое. И учитывая всё сделанное нами за эти несколько дней, трое двухсотых были впечатляющим результатом. Всё могло быть куда печальнее!
Проблема была в том, что эти потери мы понесли уже после выполнения основной задачи. Мы уничтожили цель, обезвредили бомбу, но затем столкнулись с тремя иноземцами. Ребята погибли даже не на финишной прямой, а уже после пересечения финиша.
Ко мне на лавочку подсел Красюк.
— Будешь лечить меня на тему «ты не виноват»?
— Нет. Я хорошо тебя знаю. Погибшие ребята тебя печалят, но в дурном настроении ты явно по другому поводу.
— Нам просто повезло, что мы сумели убить ту троицу. Судя по всему, они были обычным пушечным мясом, куда слабее того «чёрного». Но нам хватило и этого. А если бы у них была та же защита в виде тьмы?
— Нас бы всех положили.
На некоторое время мы замолчали. Мы столкнулись с настоящими солдатами Врага и оказалось, что мы невольно отстаём. Даже натренированные бойцы ничего не смогли сделать. Одному даже пришлось пожертвовать собой чтобы забрать с собой одного из противников. Противостоять им могли лишь прокачанные игроки, но даже так мы были слабее их.
— Мы всё время готовились не к той войне, — начал я. — А столь лёгкие победы в боях с «штурмовиками» внушили нам излишнюю уверенность в наших силах и способностях. И вот нас окатило холодным душем. Будь у нас, к примеру разрывные или экспансивные пули, то мы смогли бы одолеть этих иномирцев. Но наше оружие оказалось едва ли полезно в бою с ними. И как стало ясно — наши уровни и прокачка далеко до того уровня, когда мы можем сражаться с такими тварями на равных.
— Вас готовили как умели. И эта подготовка уже оправдала себя. Просто мы столкнулись с такими противниками куда раньше, чем планировали.
Это правда. «Система» явно предполагала, что до отправки в другой мир нам даже не придётся иметь дело со слугами Врага. Но сначала были «штурмовики», а теперь и эти иномирцы. Для подобного мы точно не были готовы. Может было и к лучшему, что мы столкнулись с такими противниками и осознали свою слабость. Осознание этого поможет нам в дальнейшем.
Нужно было стать сильнее. Наших способностей и навыков явно было недостаточно для той войны, на которую мы отправимся. Значит нужно было продолжить подготовку, повышать уровни и выполнять квесты. Лишь новые навыки, снаряжение и прокачка характеристик позволят нам противостоять любой угрозе.
И, к счастью, сейчас у меня было в запасе кое-что, чтобы стать ещё сильнее.
— Статус!

Имя: Александр.
Уровень: 7 (200/6000).
Специализация: Герой.
Профессия: —
Характеристики:
Сила — 6(+1)/10.
Ловкость — 5/10.
Живучесть — 8/10.
Интеллект — 7/10.
Восприятие — 5/10.
Удача — 9/10.
Умения:
1) Статус игрока — позволяет использовать функции «Системы развития».
2) Инвентарь игрока — подпространство объёмом в два кубических метра, доступ в которое имеет лишь игрок. Может быть улучшено!
Навыки:
1) Мощь Святогора.
Ранг навыка: платина.
Тип навыка: активируемый.
Согласно легендам, богатырь Святогор был великаном и не было никого, кто бы сравнился с ним в силе. В ваших жилах течёт кровь этого героя! Вы способны пробудить силу Святогора, чтобы сразить своих врагов!
Даёт: на десять минут позволяет увеличить характеристику Силу до максимума доступного игроку без каких-либо последствий.
Ограничения: откат два часа.
2) Полиглот.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: пассивный.
Однажды услышав, как-то говорит на неизвестном или малоизученном для вас языке, вы моментально изучаете его!
Даёт: позволяет моментально изучить любой неизвестный или малоизученный язык.
3) Детоксикация.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: пассивный.
Ваш организм приобретает способность нивелировать действие ядов и отравляющих веществ.
Даёт: очищает организм от различных отравляющих веществ.
4) Взор командира.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: активируемый.
Благодаря особой связи со своими товарищами, вы можете видеть их ауру сквозь любые препятствия и даже видеть их глазами!
Даёт: даёт возможность видеть ауры соратников, позволяет видеть глазами любого из них.
Ограничение: радиус навыка составляет 200 метров.
Используемое снаряжение:
1) Перчатки воина.
Ранг: бронза.
Даёт: +1 к Силе.
2) Ботинки прыжка.
Ранг: бронза.
Даёт: позволяет усилить прыжок в три раза.
Ограничение: откат 3 минуты.
3) Топор варягов.
Ранг: серебро.
Такими топорами сражались древние варяги.
Даёт: +1 к Силе и Ловкости за убийство враг этим оружием на 10 минут.
Ограничение: откат 2 минуты.
4) Меч-кладенец.
Ранг: героический.
Могучее оружие, которое когда-то принадлежало могучим богатырям, среди которых был и Святогор. Его выковал Сварог по просьбе своего брата Перуна. Этот меч был создан, чтобы бороться с нечистой силой!
Даёт: пробивает любую защиту, мгновенно убивает нечистых существ.
Ограничение: существует привязка к игроку.
Особенности: оружие развивается вместе со своим владельцем.

У вас имеется 3 неиспользованных очка характеристик!

— Два очка в Живучесть, одно в Удачу.

Глава 24

Российская федерация, г Краснознаменск, 2 апреля 2023 г.

— Разрешите зайти? — Обратился я к полковнику.
— Заходи, Святогор. Присаживайся, нам предстоит тяжёлый разговор.
Да оно и так понятно. Топарёв был мрачный как туча и видимо едва сдерживался, чтобы не начать поносить меня сразу. Видимо ждал пока дверь закрою, чтобы никто не услышал его крика. Впрочем, всё равно ведь услышат — стены тут хлипенькие.
Вздохнув, я закрыл за собой дверь и сел за стол рядом с полковником.
— Вот объясни мне, ты каким место думал, когда решил вложить сразу два очка в Живучесть? — Моментально начал закипать командир. — И ладно бы просто вложил их в характеристику. Ты же довёл её до предела! Живучесть, которая сильнее всего изменяет тело человека! Одним махом довёл её до уровня, который недоступен человечеству! Ты же в коме провёл несколько дней! Мы думали, что ты умрёшь! Ты, мать твою, не какой-то зелёный пацан уже! Боевой офицер! А ведёшь себя как…
Дальше уже было неинтересно, повторение одного и того же. Только мата становилось всё больше. Интересно, чем выше звание, тем больше у тебя словарный запас мата? А то вот помню в начале тренировок разозлили мы одного прапора, так матерился он достаточно однообразно. А тут за пару минут ни одного повторения. Талант!
А что делал я? Стоически терпел это. В конце концов я это заслужил.
Стоило мне тогда в Лондоне распределить очки характеристик как я потерял сознание. По словам моих товарищей я упал на землю и начал корчиться от боли. А ещё с моим телом начали происходить некие метаморфозы. К примеру, кожа странно вибрировала. К счастью, Красюк слышал, что я распределяю очки характеристик и смог успокоить всех.
Но обычно процесс изменения тела после прокачки длится в лучшем минуты две. На пятой минуте происходящего со мной ребята всерьёз испугались. К прибытию вертушек я перестал корчиться, но всё ещё не очнулся и изменение тела не закончилось. Появился риск того, что погибнет один из самых прокачанных игроков с неплохими навыками и снаряжением. Допустить такого никто не мог, так что командование действовало быстро и решительно.
После эвакуации в Ирландию меня спешно отправили в Россию, а точнее в Краснознаменск. Именно в этом городе собрались главные специалисты по игрокам, куда ещё меня в таком состоянии отправлять? Врачи пытались понять, что со мной происходит. Но они очень боялись что-то делать со мной, чтобы не навредить и решили ограничиться наблюдением за моим состоянием.
Очухался я вчера утром и меня сразу принялись осматривать, проводить тесты и т. п. Тут и стало понятно, что организм вырубил меня чтобы избежать негативных последствий. Ну или это сделала «Система», что более вероятно. Прокачка Живучести до предела не просто сделала меня куда более здоровым — моё тело претерпело сильные изменения.
Кожа стала более плотной и твёрдой. Нельзя сказать, что она стала твёрдой как камень, но вот сделать мне укол обычным шприцем было невозможно. Даже скальпелем получилось лишь разрезать верхний слой кожи. Но куда более сильные изменения произошли с моим скелетом. Мне сделали рентген и стало ясно, что мои кости как минимум стали более плотными. Более детальное изучение невозможно без операции, но на неё врачи не решились из-за изменений моего тела.
Ну и да, врачи обещают, что теперь хрен меня какая-нибудь хворь одолеет. Кое-кто даже предложил использовать мои антитела в крови для разработки лекарств от рака и ему подобных болезней. Пришлось слить немного кровушки, чтобы уважить учёных.
Короче, я сделал серьёзный шаг по пути становлению кем-то… другим. С этого момента я перестал быть чистокровным человеком и это факт. Но меня осознание этого факта не испугало. Нет, произошедшие со мной изменения стали доказательством того, что лишь повышая уровни и характеристики можно приобрести силу, которая поможет в грядущей войне. «Система» точно знала с кем нам придётся столкнуться и помогала нашему развитию. Или даже скорее эволюции человечества…
Доведение Удачи до предела не оказало прямого влияния на меня. Как и в случае с девяткой никаких изменений не произошло. Но неожиданно я получил новый навык.

«Дитя Фортуны».
Ранг навыка:???
Тип навыка: пассивный.
С самого детства удача благоволила вам. Вы смогли развить дар, скрывающий в вашей крови, и отныне подсознательно управляете своей и чужой удачей. Вы также влияете на тех, кто вас окружает — недруги обречены на поражение, а друзьям будет благоволит судьба. Но всегда помните, что Фортуна крайне переменчива, а смерть нельзя обмануть.

И всё. Обычно есть какие-то ограничения, ну и пункт «Даёт» где описывается что именно даёт тебе тот или иной навык. Но нет, лишь название, тип навыка и его описание. Даже ранг не определялся, что выглядело совсем уж странно и необычно. Хотя бы стало понятно, что моя повышенная Удача является некой аномалией. Это было со мной с самого рождения. И благодаря «Системе» я смог развить этот дар и получил такой необычный навык. А ведь Живучесть я тоже довёл до максимума, но никакого навыка за это не получил. Так что тут важен не сам факт того, что ты довёл характеристику до максимума, а именно наличие некого дара.
Не заметил какой-то возможности напрямую управлять своей или чужой удачей. Но в описании сказано, что делать я это буду подсознательно. Нужно будет путём экспериментов понять, что именно всё это значит и как я подсознательно управляю удачей. Последнее предложение в описании прямо говорит, что я не стал неуязвимым и рисковать своей шеей понапрасну не стоит. Нужно определить рамки того насколько эта самая удача способна помочь мне, например, в бою. Понадеешься на какое-то чудо, а оно не случиться.
Эх, вот как бы мне всё же найти ГМа и добиться от него ответов на давно интересующие меня вопросы? Я пока ещё терплю. Но надеюсь, что к моменту экспедиции в другой мир я получу хотя бы часть нужной мне информации. Иначе я начну добывать эти самые ответы сам и буду не очень вежлив.
Кстати! Случилось ещё кое-что после моего пробуждения. Но об этом позже. Для начала мне надо было пережить командирскую кару.
Через пять минут полковник успокоился и перестал орать. Хорошо, что я решил встретиться им на следующий день после пробуждения, иначе пришлось бы слушать его полчаса минимум. Так себе удовольствие если честно даже при том, что я обогатил свой словарный запас. Не стоит оно того, вы уж поверьте.
— Полковник, вы же в курсе в каком состоянии мы были после всего произошедшего в последний день, — наконец-то заговорил я. — И мне по мозгам сильно ударила та битва с иноземцами и как они нас практически раскатали. Я не один из ваших бойцов, которых подготовили в том числе и психологически ко всякому дерьму. Нас, конечно, за три месяца тоже хорошо обработали, но согласитесь, что этого было недостаточно.
— В Англии ты себя проявил очень хорошо. Никаких проблем с психикой, нормальная реакция на убийство противника. Отчёты наших психологов говорили нам о твоём специфическом складе ума, который позволит тебе выдержать определённую ментальную нагрузку.
— Приятно, что меня так высоко оценили. Но я знаю, что подошёл близко к черте. Моральная усталость из-за многодневной операции, а в последний день произошло много всего. В том числе я впервые потерял людей под своим началом. Нужно было выплеснуть то, что накопилось или мог сорваться. Я вложил очки рассчитывая на болевую терапию. Покорчился бы пару минут, а затем меня должна была захлестнуть эйфория от тех способностей, которые сулила мне десятка Живучести. Каюсь, не рассчитал, что произойдёт что-то подобное. Зато будем знать, что достижение предела в некоторых характеристиках выводит тебя из строя на некоторое время.
Полковник посверлил меня немного взглядом, но видимо он уже порядком остыл и не таил зла. Да и сделал я всё это отнюдь не специально, никто не знал какие будут последствия и т. п. Поорать на меня стоило, это да. Воспитательный процесс требует этого. Но лишний раз докапываться до меня всё же не стоило. Чревато проблемами и конфликтами.
— Что сказали врачи по поводу изменений твоего тела?
— Меня теперь гораздо труднее убить. И о переломах, вероятно, я могу забыть в большинстве опасных для себя случаях. Есть вероятность, что и раны заживать на мне будут как на собаке или даже быстрее. Нужно проверять на деле или устроить мне вивисекцию.
— Ну последний вариант не для нас. После Великобритании некоторые наши игроки смогли прокачать характеристики до девятки. Ворошилов смог докачать Интеллект до десяти очков и сейчас пытается привыкнуть к своей идеальной памяти. Насколько нам известно ты единственный в мире смог прокачать сразу две характеристики до максимума и ближе всех к этой… «эволюции».
Да, одна из тех вещей, что произошла со мной после пробуждения. Окошко с сообщением «Системы»:

Вы достигли предела в двух характеристиках!
Для эволюции доведите ещё одну из своих характеристик до предела или достигните 20 уровня.

— Ещё одна характеристика до предела или двадцатый уровень. Если решиться качать Интеллект, то достигнув десятого уровня дойду до этой эволюции. Но не хочется спешить, да и текущий уровень Интеллекта мне подходит. Короче, думать надо.
— Есть мысли о том, что это за «эволюция»?
— Вы же знаете, насколько сильным я становлюсь, активировав свой навык? Теперь вот видим первые результаты десятки Живучести. И непонятно чем обернётся предел Удачи. Достижение десятки в любой характеристике выводит тебя далеко за пределы человеческих возможностей. Вероятно, эволюция кардинально изменит организм игрока. ДНК там изменится и все дела.
— Мда. Это и напрягает. Кое-кто из начальства начинает опасаться, что игроки превратятся в невесть кого.
Да другого высокие чины боятся. Люди, достигшие невероятной силы и не совсем подконтрольные им, могут сделать очень многое из того, что не могут сделать обычные люди. Они опасны как для людей, так и для крупных шишек, у которых рыльце в пушку. Ну и в качестве бонуса риск того, что таких людей могут переманить к себе другие страны. Короче, сплошная проблема с этими прокачанными игроками.
— Тогда пускай сами лезут в пекло и сражаются с теми тварями, которых мы встретили. Вы изучили те два тела, что мы вам доставили?
— Всё ещё в процессе, но кое-какие результаты уже есть. Ни капли человеческой ДНК, они не с Земли. И да, они точно гораздо сильнее даже обученного и подготовленного солдата. Только игроки выше пятого уровня способны им противостоять.
— Вот, а они всё осознать не могут, что мы сражаемся с куда более сильным врагом чем привыкли.
— Успокойся. Да, высшие чины опасаются, но вся эта ситуация с Великобританий и последующие итоги отрезвили очень многих. «Штурмовики» были людьми, а сейчас у нас подтверждённый факт того, что на Земле присутствовали пришельцы. Да, именно пришельцы. Чёрт его знает, что это за иные миры — другие планеты в пределах Млечного пути или какие-то иные реальности. Но пока делаем ставку на первый вариант. Ну и да, Млечный путь не единственная галактика, это мы знаем точно.
— Значит теперь нам не будут мешать?
— Будут только помогать. Лучше уж пускай вся эта война пройдёт вдали от нашей планеты, мы уже хватили лиха. Последствия этой короткой войны расхлёбывать придётся долго. Повторения этой ситуации никому не нужно.
И то хлеб. Проняло господ в больших кабинетах. Между прочем во всей этой заварухе оказалось, что британская королева отдала богу душу. Вряд ли кто-то из мировых лидеров хотел повторить её судьбу. Мешать не будут и то хорошо. Ну а коль помощь предлагают, то воспользуемся этим по максимуму. А не фиг было самим выступать с инициативой.
— Что у тебя с той золотой коробочкой?
— Всё отлично, десятка Удачи не подвела.

«Глас Князя».
Ранг навыка: золотой.
Тип навыка: активируемый.
Вы вдохновляете товарищей в бою и те начинают сражаться с новыми силами и рвением.
Даёт: +2 к Силе и Ловкости на 3 минуты.
Ограничение: откат 2 часа.

Вот такие дела. Чем-то моя способность была похожа на навык, который кто-то использовал на Красной Площади. Но немного иные характеристики, и я не знаю какой там был откат. «Глас Князя» чертовски хорошая штука, давно хотелось получить способность усиливать сразу нескольких игроков. А так этот навык можно использовать в связке с «Мощью Святогора». Сначала один позволит усилить Силу до десятки, а как закончиться действие можно использовать «Глас Князя». Или наоборот. Ну и про топорик не стоит забывать. Короче, сплошные плюсы.
— Со всеми своими навыками и снаряжением ты становишься слишком опасным противником. Тебя бы ещё понатаскать… Но как раз этим мы и займёмся. Дадим вам ещё несколько дней отдыха, а затем снова в учебку ребята. И да, к нам пополнение. Практически все бойцы спецназа включая их командира имели тот же квест по Великобритании, что и вы. Так что они теперь тоже в числе инициированных игроков. Плюс парочка английских разведчиков. Они прекрасно знают кого стоит благодарить за спасение. Вот некоторые и вызвались помочь нам.
Что ж, это хорошо. Мишин и его бойцы будут к месту, настоящие бойцы. Приятно будет отправляться в другой мир зная, что тебя прикрывает не один десяток профессиональных солдат. Ну и англичане бонусом.
— Ладно, вали отсюда уже. Твои ребята тебя уже заждались, не буду больше задерживать. Но через пару дней будет совещание, нужно будет сделать выводы по британской операции. Чтобы был как штык!
Встав со стула, я направился к выходу. И лишь у самой двери вспомнил слова сказанные полковником и решил кое-что уточнить.
— Кстати, а что там было про боевого офицера?
— А, это… Ну вообще хотели официально всех наградить. Но раз уж проболтался, то поздравляю с новым званием — тебе перепали звёздочки капитана. Но пока молчок. Через пару дней проведём официальную церемонию.
О как! Из прапорщиков сразу в капитаны. Стремительный рост карьеры. Понимаю, что я стоял во главе отряда, отдавал приказы, составлял планы и лично участвовал в устранении множества целей. Но я ожидал максимум младшего лейтенанта за эти подвиги. Видимо добавили званий за предотвращение ядерного взрыва и уничтожение иномирцев.
А я и не против.
* * *
Я только вышел из здания штаба и на те — оставшаяся четвёрка командиров отряда ждёт меня. Почему именно меня? Ну а кого же ещё? У нас на полигоне всего один контуженный на голову игрок смог покинуть медсанчасть. Больше таких сорвиголов не было.
— А я ожидал, что меня будет встречать целая куча народа, — сказал я с улыбкой. — И в основном красивые дамы. Но тут кроме Насти ни одной девушки!
— А я красивая дама? — Поинтересовалась девушка.
— Очень! Но жениться на тебе не буду.
— Ничего, ещё не вечер.
— Разговор у нас есть к тебе, — втиснулся в разговор Евгений. — Серьёзный.
— Да оно понятно. Давайте хоть пройдёмся, а то я на койке провалялся слишком долго.
Наметив маршрут прогулки, мы ушли подальше от любопытных ушей.
— После операции полковник кое-что нам предложил, — вновь заговорил Учитель. — Идея с небольшими отрядами казалась полезной в теории. Но итоги операции в Великобритании говорят о том, что по одиночке мы бы вряд ли смогли бы добиться тех же успехов. А уж про уничтожение цели и говорить нечего.
— Факто в том, что мы все хороши, это да, — взял слово Владислав. — Но проявить свои таланты и способности смогли лишь под твоим началом. Ну и ты умело подбирал людей для каждой операции. Кого-то брал из своего отряда, других из наших, потом бойцы спецназа… И именно тогда мы стали универсальной силой способной выполнить любую задачу.
— Вы хотите в мой отряд? — Тут гением не надо быть чтобы понять к чему идёт дело. Но даже после сказанного ребятами я был удивлён этому решению. — Вы приложили много сил, чтобы собрать свои отряды. А теперь хотите слить это всё в унитаз?
— Скоро прибудет Мишин со своими бойцами, ну и англичане. Всё равно придётся слегка переформировать наши силы. Вот Топарёв и предложил создать две полноценные роты, где будут намешаны бывшие независимые игроки прошедшие через первый этап подготовки и профессиональных солдат. Мы отдаём своих людей в эти две роты, а сами примкнём к твоему отряду. Мишин вроде тоже хочет работать с тобой. По итогу будет один большой, но зато полностью укомплектованный отряд способный на всё.
Скажу честно — звучало очень соблазнительно. Отвергать такую идею было не в моих интересах. Но я всё ещё не понимал почему ребята так просто согласились на всё это. Особенно Настя. Она ведь так упорно держалась за свой отряд.
— Вы-то почему согласились на это?
— Войну прочувствовали, — ответил Кирилл. — Не на словах, а на деле. Большинство в итоге лишь были рядом и наблюдали как другие разбираются с проблемой. Но даже так прочувствовали очень многое. Осознание того, что вот-вот бахнет ядерная бомба, а ты в зоне поражения, сильно прочищает мозги. А уж эти пришельцы… Бррр.
— Ты на деле показал, что являешься хорошим командиром, — теперь заговорила уже Настя. — Певец рассказал о том, как вы действовали перед нашим прибытием, а потом мы и сами увидели, как убивали того «чёрного». Не продумай ты план до мелочей, у нас бы не получилось его убить. А ещё ты сам постоянно рвёшься в бой, не отсиживаешься за чужими спинами. Так что нам и выбирать не пришлось, пришил к единому мнению.
Видимо сегодня у меня был день хороших новостей. Теперь мой отряд превращался в достойную боевую единицу способную в том числе и на серьёзные силовые акции. Через несколько месяцев нам надо отправляться на настоящую войну, так что мне стоило бы расширить состав своего отряда. А тут сразу четыре прокачанных игрока с хорошими навыками и снаряжением. Только глупец упустит такой шанс.
— Что ж, не буду отказываться от такого подарка судьбы.
Интересно, это «Дитя Фортуны» начало действовать? Если да, то скоро меня будет ждать куда больше приятных сюрпризов.

Глава 25

Дальше… Ох, сколько событий произошло после всего этого. Как бы обо всём рассказать и ни о чём не забыть!
Это я наивный тюменский юноша решил, что лично для нас вся эта история с британской операцией практически закрыта. Ну о другом мои мысли были после прибытия в Краснознаменск! Хотелось побыстрее вернуться к подготовке. А на деле вся эта история имела далеко идущие последствия. К счастью, исключительно положительные.
Разумеется, весь мир наблюдал за события в Англии, а как иначе? Неожиданно быстрое окончание войны с «штурмовиками» стало настоящим чудом. И очень уж многие решили приписать себе эту победу. Командующие войсками НАТО посчитали, что освобождённая Великобритания это исключительно их заслуга. Ну а про русских диверсантов он решил забыть. Подумаешь уничтожили главаря и обеспечили победу его людям. Нечего этим восточным варварам быть героями.
Когда Топарёв рассказал мне об этом у меня появилось стойкое желание собрать всех бойцов, участвовавших в этой операции, и заглянуть на огонёк к этим командующим. И дело даже не в обиде за то, что нас так кинули, хотя и не без этого. Я лично ожидал от «союзничков» чего-нибудь этакого. Но среди нас были и европейские игроки, даже одна американка. Могли хотя бы что-то сказать про победу добытые совместными усилиями и всё такое. Только ведь решили вообще вычеркнуть нас из этой истории!
А ещё было чертовски обидно за Алексеева и погибших спецназовцев. Парни жизнь отдали во время этой операции борясь за свободу чужой страны. И вот так их отблагодарили? Я не я буду если не затребую с этих уродов достойную сатисфакцию. Все эти генералы и прочие причастные к этой афере должны понять, что не стоило им поступать так.
Полковник лишь улыбнулся, выслушав моё предложение. Оказывается, мои бойцы приходили к нему с таким же приложением пока я был в отключке. И мне он сказал то же самое, что и им — подожди пару дней. Топарёву я верил и решил подождать хотя и был в хреновом настроении после таких новостей.
Через три дня наше правительство устроило большую пресс-конференцию с кучей иностранных журналистов. Показали фотографии трупов иномирцев и атомной бомбы во дворе Букингемского дворца. Вот спрашивается откуда у нас такие фотографии с места событий? А им так и сказали — наши диверсанты разобрались со всем этим. На парочке фоток были именно наши бойцы. Да, в шлемах и масках, но в российской снаряге и с соответствующим оружием.
Разразился скандал. Журналисты почуяли запах крови и решили как следует покопатьсяо всей в этой истории. И тут всплыли наши подвиги начиная с прибытия в Уэльс. Тут вам и пара деревень жители, которых обязаны нам своей жизнью, и куча беженцев, спасённых в разных обстоятельствах.
А также свора студентов, с которыми мы жили бок о бок пару дней. Мы дали ребятам оружие и научили их пользоваться им так, чтобы случайно не отстрелить себе или друзьям что-нибудь. Ребята так воодушевились наши примером, что после исчезновения с радаров «штурмовиков» стали этакими ополченцами, которые патрулировали несколько улиц возле своего жилища и не допускали мародёрства и других преступлений. Войска противника исчезли, но сейчас в Англии был тот ещё бардак и анархия. У ребят поинтересовались откуда у них оружие, а те и сказали, что им помогли русские диверсанты, которые спасли некоторых из них и многих других.
Очень быстро стало понятно, что без нас всё обернулось бы многомесячной войной с огромными потерями среди солдат и гражданских. Возмутились больше всего, как ни странно, именно остатки британского правительства и жители Великобритании. Армия НАТО же состояла из солдат континентальной Европы, которые выставили себя единственными спасителями своего союзника. Ещё и начали всерьёз давить на спасённых, мол как-то надо отблагодарить спасителей.
В итоге премьер-министр Великобритании передал России три Креста Виктории, высшая награда их страны, для отправки их семьям погибших бойцов. Собственно, и остальные практически были награждены ею, но в виду секретности рассекретили лишь имена погибших. Мы вообще не расстроились, главное погибших товарищей в обиду не дали. Из королевской семьи выжил один принц, что сейчас готовился к коронации. И вот этот парень пообещал, что в столице будет поставлен памятник в честь нашего подвига. Вспоминая отношение некоторых личностей в Восточной Европе к памятникам, поставленным в память о советских воинах, я с лёгким пессимизмом отнёсся к этой затее. Но пускай.
На родине нас тоже хотели наградить, но тут встал вопрос по поводу того, чем именно нас награждать. Тут же дело такое — у нас награждают как правило за действия по защите страны и её граждан, да за подвиги во время войны. А мы как бы совершали эти самые подвиги в другой стране, да спасали не граждан России. Погибшим, конечно, вручили Звезду Героя посмертно, но с остальными буквально затык случился. Пытались придумать как-то подвязать невзорвавшуюся благодаря нам ядерную бомбу. Мол в итоге и нашей стране досталось бы от этой катастрофы. Но толком придумать ничего ен смогли.
В конце концов решили пока обойтись временными мерами. Кому-то перепали звёздочки и лычки на погоны: я стал капитаном, Владислав младшим лейтенантом и теперь в нашем небольшом отряде не было никого ниже звания сержанта. Плюс всем выплатили солидную сумму за подвиги. И пообещали разобраться с этой проблемой. Нам же ещё в другом мире воевать! Короче, у нас всё как всегда — работа делается уже постфактум.
Хотя отхватил я всё же «За Отвагу». Припомнили Красную Площадь и то нападение на нашу колону. Мол ценим и уважаем. Красюку же решили в конце концов тоже дать Звезду Героя. Ну а кто бомбу обезвредил? Никто даже слова против не сказала — мы ему все жизнью в итоге обязаны.
Дальше, наверное, стоит поговорить об изменениях в моём отряде.
Моя команда пополнилась пятью новыми «рекрутами». Теперь в отряде было аж двенадцать человек.
Мишин как и Красюк был куда выше меня по званию, но согласился побыть под мои командованием. Мол если надо, то подстрахует меня. И да, если Капитан был скорее шпионом, то спецназовец был полностью обученным диверсантом. Ну и серьёзным бойцом на ближней дистанции. Со мной и Васей мы станем неплохим штурмовым трио, которое будет играть основную роль в зачистке помещений и т. п. Эх, кому-нибудь из нас что-нибудь типа той же Эгиды, которая была у Кианг и было бы совсем шикарно.
Настя, Кирилл, Владислав и Евгений хорошо влились в коллектив. Теперь у нас куда большее разнообразие в навыках и предметах «Системы». Отсюда и куда большие тактические возможности. Мы успели неплохо сработаться во время выполнения операции в Великобритании, что облегчало совместную работу в дальнейшем. Главное, что я был полностью уверен в каждом члене отряда и был готов доверить им прикрывать свою спину.
Разумеется, все получили по новому навыку золотого ранга. И опять же подтверждение старой теории — всем выпали именно те навыки, что соответствовали их роли в команде. Кианг, например получила навык лечения! Она могла мгновенно исцелить даже самую серьёзную рану. Только вот откат составлял аж двенадцать часов. Но навык был крайне ценным. Отправься мы в Великобританию сейчас и все бы закончилось куда быстрее и вероятно без жертв среди наших ребят. Но это прошлое. Главное в будущем не оплошать.
Ну и, разумеется, все игроки возобновили подготовку к экспедиции в другой мир.
«Система» выдала новый квест, всего один. Вплоть до первого сентября нужно было активно заниматься дабы закончить второй этап подготовки. В награду давали одно очко характеристик и четыреста очков опыта. Что вроде бы и не очень много, но и не мало. Мне как раз подтянуть Восприятие, а Ловкость подниму тренировками. Плюс в этот раз даже штрафа не было, так что грех жаловаться.
Странным могло показаться то, что не было «специализированных» квестов типа подготовки по стрельбе. Все вопросы отпали, когда мы приступили к тренировкам. Остались занятия по физподготовке и иногда стрельбы. Но упор делали на совершенное другое. Каждого обучали чему-то конкретному и делали акцент на определённых умениях и навыках.
Меня вот в основном обучали биться мечом и топором при их одновременном использовании. В правой руке меч, в левой топор и вперёд — сражаться. Первое время обучали инструкторы и я рубил в труху манекены. А затем начались серьёзные тренировки. Вы же в курсе, что в «штурмовиках» попадался самый разнообразный сброд? Так что там встречались такие личности, которых ждало в лучшем случае пожизненное заключение. Некоторых и вовсе лучше было по-тихому прикончить и сделать вид, что мы их никогда не видели.
Вот с такими гражданами я и «тренировался». Им выдавали холодное оружие и вешали лапшу на уши, что их освободят если меня убьют. Ну вот и бились мы до смерти. Сначала бились один на один, затем против меня начали выпускать двоих или троих противников. Разумеется, я ни разу не проиграл и по итогу нарубил немалую кучу народа. Но они были теми ещё мразями с кровью на руках, так что жалеть я их точно не собирался. Пускай они принесут пользу хотя бы так.
В качестве экзамена пришлось выйти сразу против десятерых утырков. У одного из них к тому же был пистолет. Им дали потренироваться и как минимум научиться не мешаться друг другу под ногами. Меня же заранее даже не предупредили. Бонусом запретили использовать навыки, только снаряжение.
Угадайте кто победил?
— Викинг, мля, — подвёл итог Топарёв, оглядывая меня заляпанного в крови с ног до головы. — Нет! Варяг! Хотя явно викинги у тебя в предках были. Надо бы головастиков заставить проследить твою родословную.
А я что? Не считая «стандартизированного» снаряжения типа перчаток и ботинок слишком уж специфичные навыки и предметы мне выпадали. Сплошь богатырская тематика и упоминания Святогора. Кроме той самой повязки со скандинавским контекстом. Короче, я был лишь обеими руками за. Может что-то и про мою Удачу станет ясно.
Ещё меня научили водить как гражданский, так и военный транспорт. Впрочем, этому научили едва ли не всех. Причём инструкторы у нас были такие… НОРМАЛЬНО водить я так и не научился. А вот так, что педаль в пол и забыть про тормоз — пожалуйста. Вот закончу с этой межмировой войной и пойду сниматься в новом «Форсаже».
Ещё за меня вплотную взялись старшие товарищи по службе и начали обучать командирским премудростям. Коль доказал, что мне можно доверить командование, то нужно меня обучить нормально, а не уповать лишь на мои личные способности. Полковник сразу сказал, что в ином мире я могу свободно отдавать приказы Первой и Второй ротам и на мне вся стратегия. Но чтобы не загружать меня и позволить работать зачастую лишь силами своего отряда, в ротах будут свои командиры и именно они будут большую часть времени командовать солдатами. Они же будут давать мне советы, так как вояки с опытом реальных войн. Просто за мной последнее слово и всё такое.
Если в прошлый раз у нас было всего три месяца на первый этап подготовки, то на второй выделили практически пять месяцев. Уже натренированные, с реальным боевым опытом за плечами, мы ринулись поглощать новые знания и тренироваться с тройным усердием. Ну и со стороны тех, кто гонял нас, применялись различные хитрости. Медикам так выслали много всего такого, что обычно держат за пятью печатями глубоко под землёй и дозированно выдают для подготовки элиты. Даже кое-какие травки и настои начали давать. Мы с минимальной подготовкой умудрились показать замечательные результаты, так что теперь на нас не жалели средств и ресурсов.
Соответственно и результаты не заставили себя ждать. Я не только смог вытянуть треклятую Ловкость на шестёрку, но и Восприятие довёл до того же уровня. Тут дело в тех самых травках — как-то на порядок лучше я стал видеть ночью. И ещё меня натаскал один опытный особист. Экспертом по невербальному общению я не стал, но знаний в этой сфере у меня всерьёз прибавилось. Поиграв с друзьями в карты, я умудрился выйти победителем практически в каждой партии. Хотя вот Красюка не обыграл, слишком уж матёрый он зубр.
Что ещё интересного случилось? Наконец-то закончили возиться со статусом наших ребят. Мы официально получили особый статус в качестве послов ООН. Так что в другой мир с нами отправятся несколько дипломатов. Разумеется, вся дипломатия будет на них, но я как командующий Первого Корпуса Сил ООН (название придумали от балды и они ещё работают над ним) могу участвовать в переговорах. А то мало ли.
И да, есть другие корпусы: китайский, индийский и американский. В основном там доминировали игроки своей страны, но было приличное количество иностранных игроков, в том числе и российских. Короче, всё делали по нашему примеру. В конце концов в другом мире в качестве союзников может оказаться далеко не одно государство или инопланетная раса.
Ещё нас взялись перевооружать. Всё оружие мелкого калибра отправилось на свалку, а ещё решили полностью заменить наш боезапас.
Очень мне не хотелось менять свой «Грач» на что-то другое. Я же только договорился с Кратиковым о том, что он мне подгонит к нему глушитель и тактический фонарик. Но СР1М был банально лучше него за счёт мощного патрона. Да и этот пистолет позволял стрелять экспансивными пулями. В итоге, козырнув своими подвигами, смог убедить прапора выдать мне СР1МП с тактическим фонарём. А что, я заслужил!
Дробовик у меня не отобрали, лишь накидали патронов самых разнообразных. Разрывные, экспансивные, даже зажигательные имелись. Всё для максимально быстрого изничтожения живой силы противника. А довесок дали «Грозу» под патрон СП-5 и СП-6. С подствольным гранатомётом! Гранат тоже отсыпали самых разных. Теперь я мог и на средней дистанции устроить врагу ад.
Собственно, это перевооружение коснулось всех наших игроков, кое-что даже получили из-за рубежа. Судя по всему, оружие и снаряжение для Корпусов отнимая его у своих элитных подразделений. Да, кое-что явно хранилось на складах в запасе, но вряд ли в таких количествах. Думаю, оружейники завалены заказами и работают в две смены круглосуточно, чтобы попытаться компенсировать дефицит. Хотя бы людей работой обеспечили и то хорошо.
В общем и целом, можно было сказать, что жизнь налаживается. Правда я стал всё чаще и чаще задаваться вопросом, а что я буду делать, когда вся эта история закончится? Всё большее привыкание вызывает у меня эта армейская жизнь. Это уже не говоря о моей успешной военной карьере. А что, капитанскими погонами меня уже наградили. Майора, конечно, зажмут давать в ближайшее время даже если совершу ещё пару героических деяний. Иначе попа слипнется. Но в перспективе и звание майора далеко не предел моих возможностей.
Но это я так, размышляю в свободное время. Просто как-то большую часть времени мысли у меня об этой межмировой войне и противостоянии с Врагом. О своей жизни вне военных баз и фронта войны я как-то задумываюсь слишком мало. Наверное это не очень хорошо, да?
А что ещё интересного было? Да вроде ничего. Хотя вру! Был мой день рождения. Полных двадцать восемь лет мне исполнилось. Хотя невольно приписываю лишний год к этой цифре. А всё мама моя любимая с её привычкой. Тебе только семнадцать стукнуло, а она уже начинает постоянно талдычить «у тебя восемнадцатый год пошёл». И так каждый чёртов год.
Так что было кое-что в этот день, что имело в итоге далеко идущие последствия. Так что рассказать об этом надо…
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Не то чтобы я не любил праздновать свой день рождения. Ну кто в принципе может не любить этот светлый праздник? Просто в этот день у нас в стране была такая мерзкая традиция, которая мне прямо с самого детства не нравилась до глубины души.
Казалось бы, эта самая традиция осталась уже в далёком детстве. Но у меня же в команде был Кирилл.
— Айда дёргать Святогора за уши! — Кричит Кирилл и бежит ко мне с явно дурными намерениями. У меня аж уши заболели раньше времени от предчувствия беды.
— Энергетик, я тебя официально предупреждаю — прикоснёшься к моим ушам, и я добьюсь того, что ты будешь драить сортиры не меньше месяца! Лично с Топарёвым договорюсь по этому поводу!
— Ой, злой ты.
— Не злой я, а просто слишком люблю свои уши. Вам же бугаям только дай возможность и оторвёте их к чёртовой бабушке!
— А милым и безобидным девушкам тебя за уши подёргать можно? — Интересуется Настя. И глазки так сверкают.
— Им… Им можно, — сдаюсь я. Они же один чёрт не сдадутся, найдут способ добиться своего. Так что лучше выбрать меньшее из зол. — Но даю разрешение лишь на одну процедуру дёргания ушей! Так что вы сначала решите кто это будет делать.
Да, я пытался выиграть время. Не ну мало ли случится чудо и они забудут об этом? Но как же я недооценил женское коварство!
— А ничего страшного, я буду считать пока другие будут дёргать! Лиса ты бери его за правое ухо, а Чума за левое. Взялись? Тогда раз! Два! Три!
Узнаю кто проболтался про мой день рождения — убью. Хотя я вроде как не распространялся по этому вопросу. А значит сдал меня Красюк. Или Топарёв, тот тоже мог устроить такой сюрприз. Ничего, я злопамятный. И месть моя будет жестока!
По итогу уши слегка болели и были жуть какими красными. Хорошо хоть Клаудия и Кианг иностранки, не сильно они шарят в наших традициях и забавах. Поэтому и дёргали не так уж сильно. Как я и говорил — меньшее зло. Так что даже мстить им не буду. Хотя бы потому, что они девушки. Ну вот пунтик у меня по поводу слабого пола, не могу я с девушками жёстко себя вести. Вот на парней я могу наорать и как следует матом обложить. Про оздоровительный подзатыльник или пендель я вовсе молчу. А вот с ними как-то не получается. Они накосячат, а я им помогу ошибку исправить и затем спокойно объясню, где они совершили оплошность и как надо делать правильно.
Собственно, поэтому я неожиданно обзавёлся репутацией дамского угодника.
Клаудия, Настя и Кианг ценили моё отношение к ним, а потому нахваливали меня перед другими девушками из числа игроков наших двух рот. А им только дай посплетничать да перетереть косточки старшим по званию среди коих числился и я. Как итог — формирование у меня определённой репутации, причём частично надуманной самими дамами.
Просто напомню, что у нас военно-полевые романы не запрещены. Ну и начали девушки предъявлять претензии своим парням: романтики мало, грубые мужланы и всё такое. К чести мужского контингента полигона, наезжать на меня никто не стал. Хотя бы потому, что ни разу не был замечен в хождении по бабам. Я уже говорил, что был малость зациклен на подготовке своих людей и грядущей экспедиции в другой мир?
Но коль уж я был причиной их личных проблем, ребята начали подкалывать меня называя ловеласом, романтиком и т. п. Правда старались не нарываться, я был их прямым командиром. Да чего там — на полигоне я стал вторым человеком по важности несмотря на все звания. Ну а кто ещё, например, будет договариваться с нашим прапором-кладовщиком? Или уболтает полковника на какое-то послабление, пускай и временное?
И да, пускай я сам не был ходоком по бабам, это не значит, что я был лишён женского внимания. Нет, его было даже слишком много. Я малость даже прифигел от этого самого внимания. Но Красюк мне на пальцах раскидал как и почему это происходит.
Капитанские погоны я получил? Получил. Командиром одного из Корпусов назначен? Назначен. Так что я теперь большая шишка со статусом, а не абы кто. Уже умудрился показать себя в деле, вон даже спецназовцы уважают меня после подвигов в Великобритании. Ну и после всех наших тренировок и «апгрейда» тела вызванного повышением характеристик у меня крайне недурная внешность. А вишенкой на торте стало то самое моё отношение к девушкам. Короче, я умудрился стать альфа-самцом в нашей «стае» игроков со всеми вытекающими отсюда последствиями.
Скажу честно — после объяснений Капитана я прифигел ещё больше. Для меня это всё было в новинку. Не то чтобы я в прошлом был совсем обделён женским вниманием, но это капля в море по сравнению с тем, что творится сейчас. Ну и я как-то последние годы жил пускай и не как типичный хикимори, личная жизнь у меня всё же имелась, и я постоянно встречался с друзьями и приятелями устраивая сабантуи. Но предпочитал время проводить у себя дома в одиночестве. Такой уж у меня характер, что я могу поделать? Поэтому вся эта ситуация меня всерьёз напрягла. Но по совету того же Красюка я решил просто переждать основную бурю и попытаться привыкнуть к этому.
Вроде бы в итоге у меня это получилось. Но вернёмся к нашим баранам.
— Я надеюсь вы в курсе, что никаких гулянок? — Поинтересовался я, глядя в основном на Энергетика. — И НИКАКОГО алкоголя, я ясно выражаюсь?
— А что опять все на меня смотрят? Да, я главный сабантуй, но не беспредельщик!
— Затейник ты просто, вот и ждём от тебя сюрпризов. Ладно, расходимся и тренируемся согласно плану. Вечером посидим, выслушаю поздравления.
На деле отмечать дни рождения можно и с алкоголем — одно из тех самых послаблений, что я выбил по просьбе игроков. Но всё было по правилам, цивильно и этот самый алкоголь в крайне ограниченном количестве. Мы хоть все и были приписаны к ФСБ или ВС РФ, но мы не обычные вояки. И задачи у нас точно не совсем обычные. Поэтому и отношение к нам особое, с послаблениями по некоторым вопросам.
Поскольку к алкоголю я относился крайне прохладно, даже пиво употреблял лишь по особым случаям и за компанию, то свой день рождения решил провести соответствующе. Ребята не обидятся, ибо прекрасно уже знают меня. Но даже сейчас я крайне сомневался по поводу Кирилла. Ну не поверю, что не обойдётся без парочки бутылок пивка. И ведь всё под поводом, что пить будет за здоровье своего командира, то есть меня. Массовик-затейник чёртов.
Вечером, после всех тренировок и важных дел собрались нашей небольшой компанией в бывшей комнате отдыха для командиров. Теперь эта комната была отдана на растерзание всего отряда. Ну а что, мы даже среди здешних игроков элита. Так что имеем право на кое-какие привилегии.
Как ни странно, но обошлось без алкоголя. Видимо Энергетик успел проникнуться уважением ко мне и не стал нарушать прямой приказ. Будем считать, что он сделал мне таким способом хороший подарок на день рождения.
После пары стандартных «счастьяздоровья» празднование успешно перешло в посиделки с обсуждением различных тем. Хотя без обсуждения меня любимого не обошлось.
— Вот ты знаешь, что наши девчонки, те что ещё без кавалеров, собирались с намёками сегодня подойти к тебе на тренировке? — Сообщила нам Настя. — Мол не хочешь ли провести праздник в приятной компании и все дела.
— А вы думаете я чего сегодня был на «секретной» тренировке с Капитаном? — Хихикнул я. — Ещё вчера начали поступать намёки, так что решил никого не допустить до комиссарского тела. Эх, знали бы вы как мне это всё надоело…
— Так начал бы встречаться с кем-нибудь, — предложил Вася. — От большинства хищниц это тебя избавит, а оставшиеся будут вести себя куда скромнее. А уж если даму себе найдёшь боевую, то и эти быстренько отстанут.
— Вот и я ему говорю — женись на мне, а я уж всех конкуренток изведу!
— Да нету у меня времени на отношения! — Очередную подколку Насти я решил пропустить мимо ушей. — С девушками же как — время удели, хотелки удовлетвори, про подарки не забудь… А я и до британской операции уделял время сугубо тренировкам и прокачке. Теперь же я ещё командир Корпуса, столько работы прибавилось. В таких условия заводить ещё и девушку это лишь приблизить мой нервный срыв.
— Соглашусь с командиром, нечего ему девушку заводить, — получил я неожиданную поддержку от Даниэля. Остальные тоже удивились заявлению немца. А тот выждал несколько секунд и лишь потом злорадно улыбнулся. — У меня, знаете ли, есть младшая сестра и Святогор очень неплохой кандидат ей в женихи!
И следующую минуту пока все смеялись над коварством немца, я, не жалея себя, бился головой об стол. Меня даже Даниэль предал! Вот вам и мужская солидарность в действии. Сестру он мне свою сосватать решил! Ну я ему потом устрою!
Говорили мы и на более серьёзные темы.
— Второй этап подготовки заканчивается же как раз перед самой отправкой в другой мир? — Спросила Кианг.
— Примерно за двадцать дней, да, — подтвердил Евгений. — Награда за нынешний квест поможет подтянуть отстающие характеристики или усилить основные. Предполагаю, что «Система» специально подстраивает ситуацию так, чтобы инициированные игроки к назначенному сроку в большинстве своём оказались близки к той «эволюции».
— Ха, да мы с Саней буквально в паре шагов от неё, — сказал Игорь.
— Вы просто особый случай — у вас обоих изначально одна из характеристик была близка к пределу. Но думаю и это учитывалось «Системой» ведь благодаря этому мы и узнали про «эволюцию». А также про условия её достижения.
— Значит по твоим предположениям «Система» хочет, чтобы мы прошли через «эволюцию» уже в другом мире? — Задал я вопрос.
— Да.
Хм, а вот это интересно. Вот хорошо, что у нас есть Учитель с его чудо-навыком. Он даже в обычной беседе без напряжения способен сказать нечто ценное. А главное ему это вообще не в напряг, он даже не замечает этого.
— Интересный вывод, — задумался Красюк. — Неужели эволюция возможна лишь в другом мире или есть иная причина почему всё так складывается?
— Думаю, что это опять какое-то ограничение, чтобы кое-кто не ушёл вперёд остальных, — решил я высказать своё мнение. — До инструктажа даже те единицы, которым активно помогали с прокачкой, не смогли прокачаться до пятого уровня. Награды выдаются дозированно, чтобы не было отстающих и тех, кто ушёл далеко вперёд. У меня и раньше были подозрения по этому поводу, но сейчас они лишь подтверждаются.
— Думаете зачем это «Системе»? — В разговор вмешалась Клаудия. — Разве не лучше если мы прокачаемся побыстрее и станем куда сильнее?
— Ты помнишь, как Саньку скрутило, когда он качнулся до десятки Живучести? Во, помнишь. И Игорь был сам не свой со своим Интеллектом. Так что достижение высоких показателей характеристик несёт для нас определённые риски. Речь ведь идёт уже о полноценной перестройке тела! Но вы гляньте на Сашку — после перестройки он разве перестал быть походим на человека? Даже ДНК не подверглось изменению, это нам головастики рассказали.
— Так, а как это связано с вопрос почему «Система» не хочет нашей быстрой прокачки?
— Я веду дело к тому, что вряд ли такие фокусы можно легко провернуть. Это какой-то невероятный уровень технологий или даже настоящая магия смешанная с наукой. В любом случае перестройка организма человека без негативных последствий для него это нечто невероятное. И явно требует серьёзных затрат ресурсов или чего-то подобного.
— Кто бы не стоял за «Системой» он не может так просто навалить нам ништяков, — продолжил я. — Миров же много и вряд ли Враг ограничивается нападением всего на парочку из них. Вон, нас вовсе отправляют на поддержку мира наших будущих союзников. Вот сколько разумных рас, которые сильно отличаются друг от друга? И они все разом узнают о существовании друг друга, а также начинают перемещаться друг к другу. Стоит устранить угрозу в виде Врага, и бывшие союзники могут стать врагами. Если есть раса слабых существ с богатым на ресурсы миром или просто не загаженный какой-нибудь дрянью, то почему бы не отобрать у них этот мир?
И тут все кроме меня, Евгения и Красюка резко озадачились. Мы же обсуждали такие вопросы с начальством. У человечества достаточно богатая история полная и крайне тёмных пятен. Лишь на её основе можно предугадать что может сулить нам знакомство с другими расами. Скажем так, зачастую мы приходили к не самым обнадёживающим выводам.
— Короче. Думаю, каждая раса качается в своём темпе, чтобы в конце концов подвести всех под один уровень силы. Осознание, что твоего потенциального противника есть сила, позволяющая ему уничтожить тебя в ответ на агрессию, заставляет тебя быть куда скромнее в своих желаниях.
Короче, вот такое вот празднование моего дня рождения получилось. Я лично был доволен. В целом не люблю слишком шумные посиделки, а уж если в деле замешено большое количество алкоголя… чур меня! Мы вот посидели душевно, отдохнули душой и разумом. Ляпота одним словом. И никаких неприятных эксцессов из-за того, что кто-то был слишком пьян и что-то учудил. А то бывали на моей памяти неприятные случаи.
Расходиться начали лишь под полночь. Я, будучи причиной празднества, по уже сложившейся на полигоне традиции остался прибраться за всеми. Кианг и Клаудия уходили последними, но что-то сказав своей подруге рыжая осталась со мной наедине. А ведь я даже внимание как-то не обратил, занимался уборкой. Осознал ситуацию, когда девушка щёлкнула замком на двери.
— Не понял, — кратко высказался я, осознав что произошло. Товарищи по команде уже привыкли что этой фразой я прошу пояснений и уточнений по обсуждаемому вопросу или произошедшему событию.
— Хотела остаться с тобой наедине, — сказала американка. — Обсудить тет-а-тет личный вопрос.
— Так, — я поставил уже взятую в руки посуду на стол и уселся на диван. — Клаудия, я прекрасно понимаю, что личный вопрос касается твоей заинтересованности во мне?
— Да.
— Мы, конечно, в шутку, но всё же поговорили сегодня отчего я не завожу с кем-нибудь серьёзные отношения. Могу повторить, да прибавить пару убойных аргументов. Но перед этим — какого фига? Я как-то не замечал за тобой повышенного внимания к моей персоне?
— Как будто вы мужчины хорошо разбираетесь в женщинах, — улыбнулась Клаудия.
— Аргумент. Но всё же?
— Просто… Ты в моём вкусе. Сильный и надёжный. Вон сколько мужчин у вас на базе, но ты выделяешься среди них всех. Да что там — среди всех, кого я вообще знаю. Поэтому другие девушки и пытаются привлечь твоё внимание.
Ха. Не ну женский взгляд на эту ситуацию узнать было полезно. Мне эти слова польстили жуть. Да, вроде девушкам должно быть приятно от сказанных им комплиментов. Но знаете, когда тебе говорят, что ты самый-самый среди крутых перцев… Тут главное не зазнаться.
— Кхм. Лестно такое слышать, врать не буду. Но не отменяет того факта, что отношения с кем-то заводить мне сейчас будет в тягость. Если парень не может уделять девушке достаточное количество времени, то всё это приведёт к печальному итогу. А ты часть моей команды, Клаудия. Это будет не просто ссора, а нанесение вреда нашей команде ведь в итоге ты или сама уйдешь или я исключу тебя из отряда.
— Я разве говорила, что хочу отношений?
— Не понял, — вот тут я уж как-то совсем офигел. — Ты решила просто сообщить мне, что заинтересована мне или что?
— Нет. Просто ведь можно без серьёзных отношений и обязательств получить друг от друга желаемое. А всё остальное… Время покажет.
И девушка начала расстёгивать блузку ясно показывая свои намерения.
А я что? А я ничего.
Всегда был падок на рыжих.

Глава 27

Российская Федерация, г. Краснознаменск, 1 сентября 2023 г.

— Что ж, давайте подводить итоги, — начал беседу Топарёв. — Через несколько минут «Система» засчитает ваш квест выполненным. Значит и для нас второй этап подготовки игроков закончен. Необходимо понять, что мы получили по итогу всех тренировок и обучения.
На этом «совещании» присутствовали, собственно, сам полковник, я, Мишин и Красюк. Мы собрались обсудить всё в узком кругу, прежде чем начнётся генеральный разбор полётов с участием всех причастных. Пока же нужно было детально обсудить мой отряд.
— С чего начнём?
— Мишин, что у нас с физической подготовкой отряда?
— Как минимум удовлетворительно в отдельных случаях, а в целом лично я доволен, — сказал спецназовец. — Хотя что тут обсуждать и думать? У всех подтянуты необходимые характеристики, ничего не провисает. А завтра подтянут хвосты, ну и снаряжение может кто решит приобрести через магазин. По итогу подготовка заняла восемь месяцев, а у игроков уже имеется солидный боевой опыт. Таким не каждый обученный солдат может похвастаться. С моей стороны никаких вопросов и претензий.
— Хорошо. Красюк, хочешь что-то сказать?
— Нет.
— Ладно. Теперь подробный отчёт от тебя, Святогор. Причём по каждому бойцу из своего отряда отдельно рассказывай.
— Как прикажите, начальник.
Начну с нашей интеллигенции, Игоря и Евгения. Первый докачал Интеллект до десятки и подтянул Восприятие. Несмотря на то, что ему бы сейчас сидеть в какому-нибудь НИИ, да двигать науку вперёд, Игорь использует свои умственные способности достаточно нетривиально. Про его пробившийся дар снайпера говорить не буду, все всё и так знают. Но благодаря толковому обучению он стал неплохим следопытом. Приплюсуем сюда его навыки и получаем солидного снайпера-разведчика. Даже оставлять его одного без прикрытия не страшно, он сможет уйти от преследования и добраться до нас. Его ценность для отряда нельзя переоценить.
Евгений же больше головастик чем боец. Хотя никаких претензий к его подготовке не имею: стреляет хорошо, на марш-броске не выдохнется сразу же. Но всё же важны его навыки и высокий интеллект. С его прогнозированием событий мы сможем избежать большинства неприятных и опасных ситуаций. В остальных случаях сможем заранее подготовиться и соответственно нам нанесут меньше урона. Ещё он смог получить навык «Обучение». Благодаря высокому Интеллекту он быстро выучит язык наших потенциальных союзников из иных миров и сможет столь же быстро обучить ему остальных бойцов отряда. Так что несмотря на то, что боец из него не самый лучший, без него мне будет куда труднее.
Даниэль. Бывший коп и этим всё сказано. Достаточно внимателен к деталям, обладает неплохой чуйкой. С Красюком они неплохо играют роли хорошего и плохого копа на допросах. Возможно его профессиональный опыт может нам помочь в будущем. Но куда важнее его навыки. Его пёс незаменим, когда дело доходит до ближнего боя. А в ходе первого этапа и британской операции получил другие «мистические» навыки. «Аура страха» может стать нашим последним шансом в критической ситуации. Беда лишь в том, что действует она и на союзников. Ну и «Прикосновение вампира» эта та ещё жуть. Пользы для отряда не несёт, но если немец будет ранен, то мы можем дать ему высосать жизненные силы противника, и он быстро вернётся в строй без помощи Кианг.
По поводу китаянки — Кианг теперь идеальный боевой медик со своими навыками. Наши медики её натаскали, так что теперь она способна и без своего навыка исцеления не дать кому-то из нас не сдохнуть. Возможно её «Эгида» была бы полезна для какого-нибудь бойца ближнего боя. Но лично я считаю, что благодаря этому наручу она сможет помочь любому из нас даже в пылу битвы и вытащить из-под огня. Надо ли говорить, что вовремя оказанная первая помощь крайне важна для выживания на поле битвы? Характер у неё только мягковатый. Придётся ей матереть на ходу.
Клаудия… Она наш ассасин. Подберётся к цели, нанесёт один или два точных удара и скроется с места преступления не оставив следов. И да, очень важно, что психологически она готова к таким задачам и уже смогла проявить себя в ходе британской операции. Целиком и полностью осознаю, насколько его специфические навыки полезны и нужны. Но всё ещё считаю, что она была бы куда полезнее в разведке, а не в составе боевого отряда. Но и гнать её не собираюсь — боец она хороший, может выступить в качестве поддержки штурмового трио. Ну и кто знает, что нас ждёт в другом мире.
Вася остаётся крепким среднячком. Немного улучшил физические характеристики, но пока старается прокачать Удачу. Я ему не препятствую, пускай делает то, что хочет. Благодаря этому он всё ещё умеет делать всё и сразу, но до идеала хоть в чём-то ему далеко. За счёт этого он идеален в качестве поддержки. Можно отправить его помочь Игорю в качестве второго номера, задействовать при штурме… За счёт этого он и ценен для отряда. Он будет в штурмовом трио, но при необходимости задействуем его там, где он будет необходим.
Владислав идеальный разведчик. У него есть «Эхолокация» и «Предчувствие опасности». А тут мы смогли отобрать у того оболтуса кольцо, дающее невидимость, так что теперь у нас ещё больше невидимок в команде. Будем использовать в качестве разведки и добычи информации. Если что тоже может быть вторым номером Игоря, неплохо стреляет из снайперских винтовок. Как боец он всё же не идеален, так что сугубо поддержка.
Ещё я долго думал о том, что же делать с Настей. Сначала несколько ограниченный телекинез, а потом возможность видеть живых существ на определённом расстоянии. Это не боевые навыки, их применение полезно лишь в определённых ситуациях. Хотя боец она хороший, тут никаких претензий. В конце концов я решил, что она будет помогать Владиславу в разведке или же Клаудии в её специфичных заданиях. В этих случаях её навыки будут крайне полезны. Но стоит всё же ей как-то получить один или два навыка для боя, иначе она станет слабым звеном в команде.
А вот Кирилл будет помогать мне. Тут вам и временно усиливающие навыки, и соответствующая прокачка характеристик. Оружия от «Системы» он не получил, но в целом неплохо управляется с ножами. При необходимости одолжу ему свой топор. Очень важно, что у него тоже есть «Полиглот». Первое время для нас будет большой проблемой способ общения с нашими союзниками в другом мире, так что будет переводить для отряда мои беседы с представителями других рас. А там уже Евгений со временем решит проблему с языковым барьером.
Про Красюка и Мишина пройдусь кратенько. Один обладает некоторыми навыками, которые сильно помогут в некоторых ситуациях и заодно поможет нашим ребятам с разведкой. Второй превосходный боец, член нашего штурмового трио. Ещё он неплохо разбирается во взрывчатке. Всё, доклад закончен.
— А что же ты про себя не сказал?
— Со мной всё просто. Командир, боец ближнего боя, последний член штурмового трио. Мои навыки и прокачка делают меня крайне трудно убиваемым, даже ядом меня не возьмёшь. Но могу на небольшое время усилить союзников, которое может выручить в опасный момент. Со мной как раз всё крайне скучно.
— Ну допустим.
Фух, давно так много не говорил. Даже устал немного. Зато после сказанного я получил некое удовлетворение. Смог собрать солидный отряд, который способен выполнять различные задачи. Разведка, штурм, поддержка… Даже есть люди, которые при необходимости незаметно проберутся во вражеский лагерь и ликвидируют командиров. Только полноценного подрывника нам не хватало. Но Мишин кое-что умел, так что даже в этом вопросе у нас тоже всё было схвачено. В крайнем случае воспользуемся помощью Первой и Второй рот.
Теперь осталось лишь ждать. Закончим квест, получим награду и, вероятно, пару дней отдохнём. Отведённый срок в триста дней заканчивается двадцать первого сентября. В итоге почти три недели перед отправкой в другой мир. Дождаться бы информации о деталях, которые нам обещали ещё при инструктаже, чтобы быть полностью уверенными в том, что мы полностью готовы.
А мы готовились капитально! Уже сейчас в инвентарях у каждого игрока был не только личный запас всего необходимого типа оружия, боеприпасов и пропитания. Нет, мы были ещё загружены кучей всего необходимого для всей экспедиции. Запасное оружие, снаряжение, еда… Ещё было много всякого для проживания в условиях дикой природы. Палатки там и всё такое. Естественно всё предоставлено армейцами, так что качество было наилучшим. В целом мы были готовы к тому, чтобы прожить в другом мире не меньше полугода при удачном стечении обстоятельств.
Оставалось надеяться, что мир куда нас отправят будет очень похож на Землю. Очень не хотелось попасть в мир-пустыню или место, где царит вечный холод. Впрочем, вряд «Система» отправит нас в место, где нам не выжить. Но готовились мы ко всему, так что у нас при себе были даже счётчики Гейгера. Просто на всякий случай.
— Что именно собираешься качать до десятки? — Поинтересовался у меня Мишин.
— Удобнее всего занятья Интеллектом. Но мне эта характеристика вообще никуда не упёрлась. Абсолютно вся моя прокачка завязана на совершенно других характеристиках. Силу прокачивать до максимума нет смысла. Её и Ловкость я буду качать по мере необходимости. Вот и награду за квест пущу на улучшение Ловкости. Короче, я решил, что Восприятие оптимальный вариант.
— Ты так считаешь?
— Восприятие явно поможет мне в качестве командира отряда. Да и я как бы глава Корпуса, придётся участвовать в переговорах с представителями других рас. Мне как никогда понадобится возможность замечать странности и ложь своего собеседника.
— Тридцать секунд до конца дня, господа, — сообщил полковник.
Эти несколько секунд мы провели в тишине пока перед глазами не всплыло окошко с сообщением от «Системы»:

Системный квест выполнен! Награда получена.
У вас есть 1 свободное очко характеристик!

— Очко в Ловкость.
Тут же всё тело пронзила жутка боль, мышцы начали меняться в соответствии с прокачкой характеристики. А потом и в голову словно воткнули раскалённые иглы. Спустя минуту боль ушла. Фух, даже не представляю что будет, когда я докачаю Ловкость до более высокого уровня. А ведь ещё Восприятие до десятки довести надо. Как бы мне в итоге опять не впасть в кому на несколько дней. Но разве есть у меня выбор?
— Статус!

Имя: Александр.
Уровень: 7 (600/6000).
Специализация: Герой.
Профессия: —
Характеристики:
Сила — 6(+1)/10.
Ловкость — 7/10.
Живучесть — 10/10.
Интеллект — 7/10.
Восприятие — 6/10.
Удача — 10/10.
Умения:
1) Статус игрока — позволяет использовать функции «Системы развития».
2) Инвентарь игрока — подпространство объёмом в два кубических метра, доступ в которое имеет лишь игрок. Может быть улучшено!
Навыки:
1) Мощь Святогора.
Ранг навыка: платина.
Тип навыка: активируемый.
Согласно легендам, богатырь Святогор был великаном и не было никого, кто бы сравнился с ним в силе. В ваших жилах течёт кровь этого героя! Вы способны пробудить силу Святогора, чтобы сразить своих врагов!
Даёт: на десять минут позволяет увеличить характеристику Силу до максимума доступного игроку без каких-либо последствий.
Ограничения: откат два часа.
2) Полиглот.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: пассивный.
Однажды услышав, как-то говорит на неизвестном или малоизученном для вас языке, вы моментально изучаете его!
Даёт: позволяет моментально изучить любой неизвестный или малоизученный язык.
3) Детоксикация.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: пассивный.
Ваш организм приобретает способность нивелировать действие ядов и отравляющих веществ.
Даёт: очищает организм от различных отравляющих веществ.
4) Взор командира.
Ранг навыка: серебро.
Тип навыка: активируемый.
Благодаря особой связи со своими товарищами, вы можете видеть их ауру сквозь любые препятствия и даже видеть их глазами!
Даёт: даёт возможность видеть ауры соратников, позволяет видеть глазами любого из них.
Ограничение: радиус навыка составляет 200 метров.
5) «Дитя Фортуны».
Ранг навыка:???
Тип навыка: пассивный.
С самого детства удача благоволила вам. Вы смогли развить дар, скрывающий в вашей крови, и отныне подсознательно управляете своей и чужой удачей. Вы также влияете на тех, кто вас окружает — недруги обречены на поражение, а друзьям будет благоволит судьба. Но всегда помните, что Фортуна крайне переменчива, а смерть нельзя обмануть.
6) «Глас Князя».
Ранг навыка: золотой.
Тип навыка: активируемый.
Вы вдохновляете товарищей в бою и те начинают сражаться с новыми силами и рвением.
Даёт: +2 к Силе и Ловкости на 3 минуты.
Ограничение: откат 2 часа.
Используемое снаряжение:
1) Перчатки воина.
Ранг: бронза.
Даёт: +1 к Силе.
2) Ботинки прыжка.
Ранг: бронза.
Даёт: позволяет усилить прыжок в три раза.
Ограничение: откат 3 минуты.
3) Топор варягов.
Ранг: серебро.
Такими топорами сражались древние варяги.
Даёт: +1 к Силе и Ловкости за убийство враг этим оружием на 10 минут.
Ограничение: откат 2 минуты.
4) Меч-кладенец.
Ранг: героический.
Могучее оружие, которое когда-то принадлежало могучим богатырям, среди которых был и Святогор. Его выковал Сварог по просьбе своего брата Перуна. Этот меч был создан, чтобы бороться с нечистой силой!
Даёт: пробивает любую защиту, мгновенно убивает нечистых существ.
Ограничение: существует привязка к игроку.
Особенности: оружие развивается вместе со своим владельцем.

Да уж. Если вспомнить какие характеристики у меня были год назад… Две характеристики докачаны до предела, ещё две имеют семёрку и две шестёрки. И да, одна из шестёрок в итоге тоже станет десяткой! Даже без учёта навыков и снаряжения я достиг уровня развития недоступного для обычного человека. Даже профессиональные военные не имели таких характеристик без прокачки.
Но, разумеется, вся соль была в моих навыках и снаряжении. При желании я легко мог на время довести Силу и Ловкость до десятки. Представляете на что я буду в этот момент способен? У меня было достаточно навыков для усиления, несколько пассивных, а в качестве оружия есть имбовый меч и неплохой топор. Не хватало лишь какого-нибудь толкового защитного навыка. Тогда было бы совсем шикарно.
— Никакого квеста или дополнительной информации не получили?
— Нет, полковник.
— Ладно. Тогда два дня смело отдыхайте, разрешаю свободный выход в город. Если и за этот срок «Система» ничего нам не скажет, то начнём игроков отправлять по домам. Вам предстоит отправиться чёрт знает куда на неопределённый срок. Так что пускай все отдохнут, проведут время с друзьями и родными перед этой экспедицией. Сбор всех начнём семнадцатого числа, в столице. Уж к этому времени я надеюсь мы получим нужную информацию и за оставшиеся дни сделаем последние приготовления.
Что ж, значит пора возвращаться на малую родину. Было бы действительно неплохо повидать семью перед экспедицией. Проблема может лишь быть в том, что матушка точно устроит сцену. Мол опасно, не надо никуда отправляться… Придётся решать вопрос категорично. Я взрослый мужик и уже решил для себя всё. Чёрт, я между прочем хренов капитан ФСБ! Так что и сам решу, что мне делать.
Хотя от Клаудии поступали намёки провести на то, чтобы вместе провести эти последние дни перед отправкой в другой мир. Отношения у нас так и остались в категории «секс и только». И вроде бы она была довольна этим и не требовала чего-то большего. Но как бы эти выходные не закончились выяснением отношений…
Ладно, сначала повидаю семью, а потом можно расслабиться наедине с рыжей. Отдохну по максимуму…

Глава 28

Российская Федерация, г. Тюмень, 6 сентября 2023 г.

Наконец-то я дома! Закрыв за собой дверь и скинув обувку, я прошёл в свою комнату. Куртку я кинул на стул, а сам завалился на диван. День проведённый в кругу семьи прошёл практически так, как я и думал.
Причём посидели не в узком семейном кругу, а с ещё кучей достаточно близких родственников, живущих под боком.
Они были в курсе насчёт того, где я пропадал и почему. Нужные люди сообщили им всю информацию, пускай и в крайне урезанном виде. Так что знали они и про моё участие в британской операции. Я лишь немного больше рассказал — ровно столько, сколько позволяла расписка о неразглашении. И да, также сказал им, что уйду первой партией в другой мир. Причём по собственному желанию и в качестве командира одного из корпусов.
Кое-кто из женской части родственников под предводительством матери в слёзы. Мужская часть же как правило обошлась крепкими рукопожатиями и похвалами. Короче, был обмыт слезами, за моё здоровье выпито немало алкоголя и всё в таком духе. Вырвался я из семейного окружения только сегодня и сразу направился в своё жилище.
Переведя дух, я встал с дивана и следуя практически забытой привычке уселся за стол и включил компьютер. Лишь когда увидел рабочий стол начал задаваться вопросом «а на хрена я это сделал?». Блогерство ушло в прошлое, я даже официально закрыл канал и записал прощальное видео. Перекипела у меня душа к этому занятию, чего уж скрывать. У меня в жизни теперь сплошной адреналин. Да и круг общения резко поменялся.
Немного потупив всё же залез в интернет и в некоторые мессенджеры. Бляха, а про режим невидимки забыл — спустя пару минут меня буквально завалило сообщения от старых знакомых. Все прашивали куда пропал, почему закрыл канал и всё в том же духе. Первый порыв позакрывать все приложения и не отвечать я отмёл. Я ж с людьми был в хороших отношениях и отнюдь не из-за чего-то плохого был вынужден прервать с ними общение. И вот так наплевательски к ним отнестись… Не хочу такого.
Так что несколько минут потратил на то, чтобы ответить большинству из них. Не стал строить из себя таинственную персону и прямо заявил — я инициированный игрок, уже далеко не первый месяц состою в отряде таких же игроков под руководством правительства страны и армии. В детали не посвящал и прямо сказал, что ничего больше не расскажу, ибо дядя майор наблюдает и легко может по почкам ударить за раскрытие секретной информации. Все прониклись этими словами и старались задавать лишь общие вопросы.
В итоге я до самого вечера общался с разными людьми как через мессенджеры, так и по телефону поболтал с кое-кем. Было приятно поговорить со старыми знакомыми и друзьями, вспомнить былое. Только под вечер, когда закончил последний разговор по телефону, пришло осознание, что это я так своё последнее «прощай» сказал старой жизни. Будут робкие попытки поддерживать связь хоть с кем-то из тех, кто сегодня поинтересовался моим исчезновением, но все это сойдёт на нет. Я же то на режимных объектах, то вот в другие миры буду уходить. Тут как бы с родными иметь возможность встречаться на постоянной основе, а не раз в пару лет.
Стало даже немного грустно. Не такая уж и плохая жизнь была. Но я ведь сам решил стремиться к чему большему, а? Вот видимо и «Система» с ходу дала мне такой квест — стать Героем. И я им даже стал если верить этой «Системе». Мда.
Вот сидел я такой, думал о своей прошлой жизни и настоящем времени, а тут неожиданно перед глазами появилось огромное полотно из текста:

Внимание! Вскоре некоторые из вас отправятся в другой мир, чтобы противостоять армии Врага! Пришло время узнать, что вас ждёт.
Однажды один бог из далёкого мира обрёл невероятную силу. Подчинив себе других богов и жителей своего мира, он не остановился на достигнутом и начал свою экспансию. С тех пор враг подчинил себе множество миров и их жителей. Предлагая силу и бессмертие, он на деле подчиняет себе живых существ. Ведь стоит ему остановиться и он потеряет собственное бессмертие.
Мир Видоль оказался под влиянием Врага. Многие представители расы кадихов польстились на его обещания и с тех пор на планете ведётся война за будущее этого мира. Вы должны помочь союзу рас победить в этой войне. Выполнение глобальных задач поможет оттеснить силы Врага и со временем загнать их в угол.
Удачи!

Глобальная задача № 1.
Условие: помочь союзу рас Видоля захватить город Кэлод.
Награда: +3 уровня, 1000 ОО, загадочная системная коробочка Х2.

Внимание! Для выполнения глобальной задачи № 1 необходимо, чтобы в мир Видоль отправилось 3000 игроков. Если к моменту отправки игроков не наберётся необходимое количество согласившихся игроков, Система выберет необходимое количество игроков случайной выборкой.

Вы имеете право не участвовать в четырёх глобальных задачах, пятая будет обязательна. Участие в задачах сбрасывает счётчик. Лимита на участие нет. Система учитывает во скольких задачах вы участвовали, каковы ваши успехи и достижения. Со временем вы сможете отказываться от любого количества задач без каких-либо последствий.

Хотите принять участие в глобальной задаче № 1?

Ха. Ну вот вам и подробности, дождались. Мир Видоль, целый союз рас которым нужно будет помочь… А ещё оказывается одна из этих рас активно помогает Врагу. И этот самый Враг является грёбанным богом. Мда, слишком много информации, нужно обмозговать всё. Но для начала…
— Согласен.
Ну а вы как думали? Мы заранее всё обсудили и мой отряд с Первой и Второй ротами вписываются в это дело и отправятся в самую первую экспедицию. Первая экспедиция будет самой опасной, мы всё равно идём на незнакомое поле сражения и не знаем с кем именно придётся сражаться. Вот добудем победу, узнаем что и как, тогда и другие игроки присоединятся к нам. А пока мы сами с усами.
Затрещал телефон, и я практически не удивился тому, что мне звонил Красюк.
— Слушаю начальник.
— Ты я так понимаю тоже получил всю информацию?
— Ага. И даже согласился поучаствовать в первой заварушке.
— Ну тут и я с Мишином уже дали согласие. Всё как договаривались. Ну что, Святогор, началось?
— Началось Капитан, началось. Когда собираемся в столице?
— Восемнадцатого числа. Пока отдыхаем и морально готовимся. Топарёв нас лично будет провожать в эту экспедицию.
— Приятно, что тут ещё скажешь. Ярослав, — я неожиданно для собеседника сказал его имя. Красюк старался не афишировать личные данные, профессия обязывала. Но членам команды всё же сообщил имя и попросил обращаться к нему по кодовому имени или фамилии. Сейчас я просто хотел, чтобы он настроился на серьёзный лад. — Помнишь полковник как-то заикнулся про то, что неплохо бы моё генеалогическое древо изучить? Он шутил тогда или был серьёзен?
— Немного того, немного другого. А что?
— Да вон, почитал внимательно насчёт нашего Врага. Боги. Если опираться на слова «Системы», они существуют.
— Ты напрягся из-за повязки Одина? Если поверить «Системе»… То получается ты получил вещь, которая когда-то принадлежала скандинавскому богу. Причём главе пантеона.
— Именно. Но это капля в море. Я так думаю, повязка попала ко мне в руки исключительно из-за моей Удачи. Куда сильнее меня беспокоят полученные навыки и приобретённый недавно меч.
— Поясни.
— Судя по описанию, меч был создал Сварогом по просьбе Перуна. Он сам по себе имбовый предмет, но может стать ещё сильнее с моим развитием. Ещё им владел Святогор, тот самый богатырь-великан. И в описании моего самого первого навыка говориться, что мы считай кровные родственники с ним.
— Значит славянский пантеон существовал или даже всё ещё существует, — задумчиво произнёс Красюк. — К тому же в предках возможно у тебя был мифический богатырь. И ещё ты смог получить второй предмет за авторством самих богов, вот уж точно везунчик.
— И по поводу везения. Помнишь, как называется мой пассивный навык, полученный благодаря прокачке Удачи?
— «Дитя Фортуны»… Ты хочешь сказать…
— Прямо в описании навыка это не сказано, но опять же — «…дар, скрывающий в вашей крови,…». Слово «Фортуна» опять же постоянно с большой буквы, словно имя. А именно так звали древнегреческую богиню.
Капитан молчал. Я тоже помалкивал. Просто невольно собрал воедино кусочки информации и пришёл к крайне неоднозначным выводам, которыми и поделился со старшим товарищем. В итоге мы оба оказались загружены по самое не балуй.
— Твою мать, Саня, — наконец-то заговорил Капитан. — Ты понимаешь, насколько сделанною тобою выводы важны и опасны одновременно?
— А как думаешь, почему я решил поинтересоваться про исследования моего генеалогического древа? Необходимо получить точный ответ.
— Полковник не шутил. Но он собирался проверить действительно есть ли у тебя предки времён Древней Руси в числе варягов или хотя бы княжеских дружин. Но теперь моя контора возьмёт этот вопрос под свой контроль и уделим ему должное внимание. Но получить ответы быстро не получится. Слишком уж обрывочна информация становления нашей родины, Сань. Реальная история слишком уж смешана с мифами, легендами и сказками.
— Понимаю. Но проверить надо.
— Проверим. Ладно, ты один?
— Эм… Один, — меня этот вопрос несколько сбил с мысли. Разговаривали на серьёзную тему, а тут на те. — А с чего такой интерес? Боишься, что наш разговор услышат посторонние?
— Да нет, просто озабочен вопросами твоей личной жизни.
— Не понял шутки.
— А это не шутка. Даже если забыть, насколько ты увяз во всех этих вопросах, связанных с игроками, ты же капитан ФСБ в конце-то концов. А мы постоянно под наблюдением и проверяют нас тоже регулярно. Мы бы и не лезли сильно к тебе в постель, но… Кто решил закрутить интрижку с американкой?
Я смолчал. Мы с Клаудией не афишировали наши «отношения», но и не особо скрывали их. Наше окружение же делало вид, что ничего не знает и не видит. Так, одобрительные улыбки пацанов или девчонки между собой пошушукаются. И да, я прекрасно осознавал, что Красюк точно в курсе всего этого, он же профессионал своего дела.
Но как-то не думал я об этом вопросе в этом ключе. Даже не из головы вылетело, а именно не думал совсем. Ведь получается сотрудник ФСБ завязал роман с гражданкой совсем не дружественного нам государства. Стоит удивляться не тому, что был поднят этот вопрос, а почему мне ещё раньше не надавали по морде за такой проступок.
— Капитан, а что ж ты молчал? Согласен, абсолютно мой косяк и я даже не подумал обо всём этом. Но ты почему мне сразу леща не прописал?
— Потому. Ты мне сначала скажи, у вас с ней всё серьёзно? Чувствами к ней не воспылал? Для начала спрашиваю, как твой куратор из ФСБ.
— Не знаю. Вопрос серьёзности отношений не поднимается. Даже вроде как было оговорено, что незачем задумываться об этом в ближайшее время. Мол время рассудит.
— А теперь спрашиваю как друг — уверен, что сможешь ограничиться лишь постелью?
— Наверное. Не знаю. Скорее всего не кончится.
— Что, покорила тебя красотка? Эх, правильно говорят, что мужиков губит женская красота.
— Отвянь. У меня голова забита, подумать о личной жизни банально времени не было. Так что пока могу позволить себе именно что только постель. Перейдёт ли это в полноценные отношения если немного разгружусь? Вероятнее всего да.
— Понятно всё с тобой. Скажу так — контора не против твоих отношений с Клаудией. Хотя бы потому, что имел место разговор с американским наблюдателем. Причём по его инициативе. Попыток соблазнить тебя и переманить не было и не будет. Так что девушка к тебе подошла по личной инициативе. Секреты у тебя выведывать тоже не будут. А госпожу Моррис никто не будет останавливать от получения российского гражданства и переезда к тебе на родину.
— Ээээ… А не шибко далеко вы всё продумали?
— Сам всё поймёшь через… Подожди секунду. А, ну сейчас и поймёшь. Ладно, бывай Святогор.
И пошли гудки. Что это было позвольте поинтересоваться? Как и что я пойму?
Но не успел я толком поразмышлять как услышал дверной звонок. У меня начали зарождаться определённые подозрения и для их подтверждения я пошёл открывать дверь. И даже не стал смотреть в глазок, сразу открыл. И точно — Клаудия с чемоданом.
— Не понял.
— Я у Капитана поинтересовалась твоим адресом, — девушка явно смутилась. — Решила вот устроить сюрприз.
Мда. Постелью, видимо, дело точно не кончится.
— Ну проходи.

Российская Федерация, г. Москва, 21 сентября 2023 г.

Я как раз проверял «Грозу», когда в помещение зашёл Топарёв.
— Ну что бойцы, готовы к подвигам?
Ответом ему был дружный гвалт.
— Молодцы! Готовьтесь!
А мы и готовились, всего двадцать минут у нас осталось. Вчера неожиданно у всех, кто согласился на выполнение задачи появился таймер с обратным отсчётом. Видимо «Система» не хотела, чтобы мы не были готовы к отправке.
Кстати, появился счётчик согласился игроков. Нужное количество набралось с запасов почти в пятьсот игроков. Это хорошо, иначе пришлось бы кое-кого из запасных экстренно готовить — не хотелось, чтобы случайным образом отправили кого-нибудь из наших игроков из числа тех, кто абсолютно не был готов к боевым действиям.
Все согласившиеся были игроками из четырёх корпусов и вспомогательного персонала из числа специально прокачанных дипломатов. И пока мы будем воевать в другом мире, на Земле начнут формирование ещё трёх корпусов, чтобы на следующую задачу подменить раненных и тех, кому надо отдохнуть. Как видите, правительства стран начали не только сотрудничать, но и подошли к этому делу со всем старанием.
— Ну что Святогор, твои ребята готовы? — Поинтересовался у меня подошедший Топарёв.
— Готовы, товарищ полковник. Прямо жаждем ринуться в бой.
— Вы главное берегите себя. Нужна победа, но ваши жизни куда важнее. Так что слушайте мой персональный приказ — вернитесь живыми! Как поняли, бойцы?
— Так точно! — Хором ответили ему.
— Ладно, с богом. Удачи вам.
Полковник пошёл общаться с остальными игроками. А я, закончив проверять автомат, вставил магазин и передёрнул затвор. Мы действительно были готовы. Остальные члены команды были несколько напряжены, но всё держались молодцом. Сказывалось то, что мы уже порядком понюхали пороху. Напрягало лишь то, что отправились в другой мир.
Я внимательно следил за отсчётом и когда осталось лишь три минуты, начал отдавать приказы:
— «Дружина»! Оружие привести в боевую готовность и приготовиться! Вот-вот отправляемся!
Командиры рот тоже начали отдавать аналогичные приказы. Печально, что не знали, как именно мы отправимся в другой мир. На случай порталов неподалёку от нас стояли ящики в которых было много всякой полезной всячины. Более того — в этом огромном помещении было два армейских «Тигра». Не ну мало ли? Впрочем, в инвентарях у нас было столь много всего, что эти ящики с разнообразным содержимым были исключительно приятным бонусом.
Когда отсчёт дошёл до последней минуты перед глазами всплыло новое сообщение «Системы»:

Внимание! Команда «Дружина», вам предлагается системный квест!
Поселение неподалёку от места вашего прибытия в Видоль подвергается нападению. Вы можете оказать помощь.
Награда: 500 ОО.
Желаете принять квест? Решение принимает командир отряда.

— Все получили это сообщение? — Поинтересовался я у ребят.
— Да. Говорят, что решение принимать тебе.
— Оно и понятно, — сказал Кирилл. А затем с улыбкой обратился к нему. — Что, командир, сразу в бой?
— Верно мыслишь, Энергетик.

Квест принят!

Ладно, осталось несколько секунд. Лёгкий мандраж был, но не более того. У остальных аналогичная ситуация. Все молча следили за отсчётом.
3, 2, 1…

Начинается телепортация. Удачи, игроки!
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